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Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


DIE ÄRZTE Rob von den Ärz- 
ten testete mit Spielemann 
Stöwer PC-Lenkräder. 


MCGEE Legende American 
McGee prásentierte uns sein 
neuestes Werk Scrapland. 


Redaktion intern: Die letzte 
Ausgabe vor Weihnachten 
stimmt Sie natürlich voll auf 
die festliche Zeit ein. In un- 
serem Xmas-Special stellen 
wir ab Seite 60 die besten 
Kauftipps vor, ohne dabei 
den schmalen Geldbeutel zu 
vergessen. Dazu kommt ein 
Ausblick auf das technolo- 
gisch hochspannende Jahr 
2005. 


Wer den ultimativen Auf- 
rüstfahrplan sucht, der soll- 
te schleunigst zur Seite 112 
blättern. Hier finden Sie 
umfangreiche Leistungs- 
tests und maßgeschneiderte 


Upgrade-Empfehlungen. 


Weitere redaktionelle High- 
lights gefällig? Wie wäre 
es mit den ersten, in un- 
seren Labors durchgeführ- 
ten Benchmarks mit einem 
Nforce4-Ultra-System? Tests 
mit dem schnellsten mobi- 
len Grafikchip der Welt, dem 
Geforce 6800 Go? Umfang- 
reichen Praxistipps zur op- 
timalen Nutzung von Win- 
dows XP Service Pack 2? 
Oder dem Vergleich von PCI- 
Express-Hauptplatinen-Chip- 
sätzen für AMD-Systeme? 


PC Games Hardware traf ... 


GEARBOX John Antall und 
Steve Palmer führten uns 
Brothers in Arms vor. 


Besondere Aufmerksamkeit 
verdient diesen Monat un- 
зеге DVD-Ausgabe. Zum 
ersten Mal verwendet PCG 
Hardware eine so genannte 
DVD-10. Damit kónnen wir 
Ihnen praktisch doppelt so 
viele Daten wie bei einer nor- 
malen DVD-5 zur Verfügung 
stellen. Den Platz nutzen wir 
diesmal unter anderem dafür, 
Ihnen hochwertige Vollver- 
sionen, das PCGH-Patchpa- 
ket und Qualitätsvergleiche 
per Video anzubieten. 


Kennen Sie SFT schon? Nein? 
SFT steht für Spiele, Filme, 
Technik. Das neue COMPU- 
TEC-Magazin kommt für 
€ 1,99 mit einem Film (aktu- 
ell: Heavenly Creatures) und 
Spiel (Supreme Snowboarding) 
plus  Praxisbeilage. Rein- 
schnuppern lohnt sich! Apro- 
pos lohnen: Unser Schwester- 
magazin PC Games erscheint 
am 24.11. mit dem Klassiker 
Diablo 2 als Vollversion! 


Viel Spaß mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen 


Inm Zeg 


CYBERSYSTEM Sven Rock- 
mann zeigt uns ein Notebook 
mit Geforce Go 6800. 


www.pcgameshardware.de 
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Healistische 
Szenanen 


SERVICE: HEF FINHALT 
Die Heft-Highlights 


IEGA-SPECIAL: Optimal aufrüsten! 


Die Prozessorhersteller haben kurz 
vor Weihnachten erneut die Preise 
gesenkt, die Zeit zum Aufrüsten ist 
günstig. Doch wann lohnt das Up- 
grade wirklich? Welche Hardware 
brauchen die kommenden Top- 
Spiele? Welche Grafikkarte bietet 
am meisten fürs Geld? Unser gro- 
Bes Aufrüst-Special hilft bei der 


Auswahl. 
Seite 112 


VGA: Sparkarten WINDOWS XP: | 
Sicher und aktuell Das Weihnachts-Special 


und Tuning-Tipps 


Viel Leistung für wenig Geld bietet Nvidias Schützen Sie Ihren Rechner vor Viren, Passend zu Weih- 
neue 6600 GT. Den Test und ausführliche Tu- Würmern und Trojanern. Wie's geht, zeigen nachten haben 
ning-Tipps für alle aktuellen Karten gibt's auf unsere beiden Artikel ab unsere Redak- 


teure die besten 
Spartipps aus ihren 
Fachbereichen 


Seite 130 


Seite 34/122 


zusammengestellt. 
Die besten Produk- 
te finden Sie im 
Special auf 


S-TESTS: Prozessoren und Chipsätze 


Mit neuen Chipsätzen haben Via, 
Nvidia und Ati den Kampf um den 
besten Athlon-64-Chipsatz wieder 
aufgenommen. Im ausführlichen 
Praxistest zeigt PCG Hardware, 
welche Stärken und Schwächen die 
Neuen haben. Außerdem: wichtige 
Tipps für den Kauf und die Kon- 
figuration. 


Seite 40/78 
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ð Special auf CD 


Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
3DMark05 (inkl. Hotfix 1.1) 


Begleitmaterial: Vergleich Far Cry 
(dt.) - HdR (Bilder, Video), Geforce- 
Tuning (BIOS-Dateien), Overclocking 
Hobbyschrauber (Bilder), XP-Sicherheit 
(Ad-aware SE Personal Edition v.1.05, 
Antivir v6.28.00.07, McAfee Avert Stin- 
ger v.2.4.4, Mozilla Firefox 1.0, Mozilla 
Thunderbird 0.9, PCGH-Firewall 3.606) 
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Sensationelles XPS- 
Angebot rechtzeitig zur 
Weihnachtszeit. 


GRATIS 
Axim X30 


Standard bei 
Online-Bestellung 


ab dem. 
N 24.11.2004", Е 
d d E 
1312 MHz Intel 
XScale” Prozessor, 
u ` 


17" TFT-Display 
1440x900 


Wir haben gute Gründe, die Weihnachtszeit 
zuhause mit Freunden und Familie zu 
verbringen - und zwar unsere sensationellen 
Top-Angebote wie z.B. den Dimension XPS. 
Der XPS ist randvoll bestückt mit 
atemberaubender Spieletechnik und verfügt 
über einen Intel? Pentium 4 Prozessor der 
aktuellen Generation. Mit Microsoft? 


32 MB ROM, 
32 MB RAM 


` 


DELL" DIMENSION" XPS *PRIMUS* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 


* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM?); CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 614 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
* 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 


DELL" INSPIRON" 9200 *SUPERB* 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? M 
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHz FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


* Microsoft” Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD?) 
* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

e 17" UltraSharp" WXGA+ TFT Display (1440x900) 

* 128 MB ATi® Mobility? Radeon" 9700 Grafik 


e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software 
* 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 


* modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 
* 4xUSB2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 
e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 


Windows? XP Home, erstaunlich schnellen 
PCI Express-Grafikkarten und einem coolen 


* Multimedia Tastatur & Dell" Maus, e Microsoft? Works 7.0 (OEM; CD?) 


8x USB 2.0 


Chassis liefert der XPS Leistung ohne Ende. 
Und er könnte schon bald Ihnen gehören, 
denn zu Weihnachten bieten wir den XPS 
nicht nur zu einem unglaublich günstigen 
Preis an - Sie erhaltenen obendrein noch 
eine Axim X30 Standard als persönliches 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit Gratis Axim X30" 


inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehör* 


e Krasse Upgrades 


* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, náchster 


* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, náchster 


Arbeitstag" + 138€? Arbeitstag" + 370 €? 
* Mi ® Offi i iti * Mi ft? Office 2003 Small Busi Editi 1 1 

een 2003 Small Business ST — (ШЕМ О) ice mall Business Edi »^ ме Weihnachtsgeschenk von Dell. Nicht 
* Intel? Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie * 100 GB** Festplatte + 116 €? а - H H 

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€? * 17" WUXGA (1920x1200) Display + 116€? vergessen: Dell PCs gibt es nicht ım Handel. 
D idia® " . 6 ul D D D 

Ste x16 nVidia? GeForce" 6800 GTO, "e Planet 21 Luxus-Ledertasche + 99€ Man kann sie nur direkt bei Dell bestellen. 
Echo oss РӮ Also besuchen Sie uns im Internet unter 


www.dell.de oder rufen Sie uns einfach an. 


Finanzierung schon ab 54,36 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D12XP5 


Finanzierung schon ab 51,16 € mtl." 
E-Value": PPDE5-N12926 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 28.12.04. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen 
der Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modelláhnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", 
Dimension und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das 
Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen 
Lándern. *Bei ausgewáhlten Dell" Dimension Desktops und Dell" Inspiron Notebooks haben Sie die Auswahl zwischen einem kostenlosen Dell" A920 All-in-One Drucker, einem Creative Muvo MP3 Player oder einer Logitech Notebook Quickcam 
Gültig für max. 5 Systeme pro Kunde bei Bestellungen bis zum 28.12.2004. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. ***Ein Angebot der CC Bank 
AG, unserer Partnerbank. Laufzeit 6 Monate. Es fallen keine Zinsen und Gebühren an. Bonität vorausgesetzt. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in diesem 
Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt 
durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in 
Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung 
erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im 
Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Nutzen Sie unser spezielles Angebot im Dezember: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst ab Juli 2005. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. 
Gültig bis 31.12.04 ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. 
Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. Laufzeit 36 Monate, eff. Jahreszins nur 9,9%. "Testsieger Stiftung Warentest, Ausgabe 
10/045 vom 24.09.2004 ' 312 MHz Intel® X-Scale, 32 MB ROM, 32 MB RAM 


Damit ist Weihnachten gerettet! 


DELL" DIMENSION" 4700 *TESTSIEGER-PC*® 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 521 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB PCI-Express ATi” Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD- 
ROM Laufwerk 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service а 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehür* 


e Krasse Upgrades 


* Transfer my PC + 50€? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 256 €? 


* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €? 
e Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" 


Finanzierung schon ab 25,57 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D12476 


DELL" ZUBEHÖR 


DELL" DIMENSION" 8400 *ESSENTIAL* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie 
(2.80 GHz, 800 MHz FSB, 1 MB Cache) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 521 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit 
Netzwerkanschluss 

* 128 MB PCI-Express Air Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

* Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk 
inkl. Software 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 


B 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehör* 


e Krasse Upgrades 


* 3 Jahre Complete Care"? Unfallschutz + 67€" 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) + 256 €" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) * 35€" 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 81€" 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 
Anschluss 

Finanzierung schon ab 22,37 € mg 


E-Value": PPDE5-D12845 


+ 70€" 


Jetzt kaufen - 
erst im Juli 
2005 zahlen!” 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie (3.20 
GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, Stripe Raid 0 

* Optional - 19° TFT-Display, Dell" 1905FP für 614 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

• 128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-ROM 
& Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service ж 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; Ср?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehür* 


e Krasse Upgrades 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 208 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 256 €? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€? 
• 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 + 151 €” 
* Symantec Norton” AntiVirus Vollversion + 57€" 
Finanzierung schon ab 35,16 € mtl." 


E-Value": PPDE5-D12846 


Dell” 4 Axim" X50v Wireless 


Fotodrucker 540 624 MHz 
Drucken Sie sich 10x15 * Intel XScale” Technologie mit 624 MHz 
Fotos in Laborqualität * 128 MB ROM, 64MB RAM 
mit einem kleinen, e Dockingstation 
benutzer-freundlichen * Integriertes WLAN und Bluetooth® 
und tragbaren Drucker. Kompatibel mit * VGA Auflösung (640x480) 
den am häufigsten eingesetzten * VGA Ausgang 
Digitalkameras. * CF und SD Kartenslots 


Dell" W2600 LCD-TV 
Brilliante Bilder mit hüchster 
Soundqualität. Der neue Dell" 26" LCD 
TV verfügt über einen integrierten TV- 
Tuner, 16:9 Format und verschiedene 
Anschlussmöglichkeiten (VGA, DVI, 
Scart, S-Video, etc.). 66 cm Diagonale 


Dell" 2300MP Micro- 


portabler Projektor 
FÅ *2300 ANSI Lumen Helligkeit 
* 2100:1 Kontrast 
* 1024x768 Auflósung (XGA) 
* Inkl. Tragetasche, 
Fernbedienung und 
erforderlicher Kabel 


Ti 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht 
auslösen. 


179 € 


Inkl. MwSt. und 10% Rabatt +17 € Versand 


1.565 € 


Inkl. MwSt. und 10% Rabatt + 13 € Versand 


nur 521 € 


inkl. MwSt. +13 € Versand 


1.699 € 


inkl. MwSt. + 23 € Versand 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


NLINE 


Zusátzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile bei 
Online-Bestellung unter 
www dell de 


www.dell.de 


0800 / 2 08 33 55 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa.-So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Easy as DEAL 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, kónnen 
Sie zwischen drei 
genialen Prámien als 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgameshard- 


ware.de und schließen 
Sie dort Ihr Abonne- 


ment ab! 


Pure Unterhaltung 


Herr der Ringe: Schlacht um 
Mittelerde (PC) 

In einem Echtzeit-Strategie-Epos 
der Superlative erleben Sie die 
Massenschlachten und Belage- 
rungen der Herr-der-Ringe-Filme 
in nie gekannter Intensität. Be- 
gleiten Sie Arragon, Frodo, Sam, 
Gandalf und Gimli auf ihrer 
gefährlichen Reise durch Mittel- 
erde, besuchen Sie berühmt-be- 
rüchtigte Schauplätze wie Helms 
Klamm und Minas Tirith und 
seien Sie dabei, wenn die riesi- 
gen Ents auf Hunderte von Orks 
treffen — Gänsehaut-Feeling ga- 
rantiert! Release: 06.12.2004 
Prámien-Nr.: 002545 


Need for 
ground 2 (PC) 
Anschnallen, Gas geben und 
Spaß haben! Mit Need for Speed 
Underground 2 kónnen Racing 
Fans in eine Welt voller Ps- 
Monster, scharfer Babes, illega- 
ler Straßenrennen Autorennen 
und  Tuning-Möglichkeiten 
eintauchen. Der Umfang des 
Spiels ist gewaltig und Sie 
dürfen in sieben verschiede- 
nen Renn-Modi „die Sau raus- 
lassen”. Die tollen Lichteffek- 
te, die gut modellierten Autos 
und die pfeilschnelle Grafik 
sind eine wahre Augenweide. 
Prámien-Nr.: 002575 


Speed Under- 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Г1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit CD-ROM. (e 640/24 Ausg. (= € 360/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


c JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (e 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


W Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde (Artikelnr.: 002545) 


Wi Need for Speed Underground 2 (Artikelnr: 002575) 
W Star Wars Trilogie (DVD-Box) (Artikelnr: 002604) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


РН 24 21 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Strafe, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD- 
Version: 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber, Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit 
Videos, Vollversionen (Anwenderprogramme 
und Spiele) und Freeware-Sammlungen 

Die neuesten Hardware-Treiber aller 
wichtigen Hersteller 


Star Wars Trilogie (DVD-Box) 
Freuen Sie sich auf die Rück- 


kehr des Science-Fiction-Kult! 
Dieses DVD-Set bricht alle Re- 
korde: Herausragende Technik 
und grandioses Bonusmaterial 
machen die Star-Wars-Box zum 
absoluten Muss für jeden Film- 
fan. Die exklusive Star Wars Tri- 
logie enthält die drei Episoden 
Eine neue Hoffnung, Das Imperium 
schlägt zurück und Die Rückkehr 
der Jedi-Ritter, sowie eine DVD 
mit exklusivem Bonusmaterial 
und Featurettes. Die Kultstreifen 
wurde komplett neu digital über- 
arbeitet. 

Prámien-Nr.: 002604 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Spätestens dann, wenn der ers- 

te Schnee fällt und die kitschige 
Ebay-Werbung über die Mattscheibe 
flimmert, wissen wir: Weihnachten 
steht wieder vor der Tür. Für Spiele- 
fans bringt das Fest in diesem Jahr 
aber auch eine ganze Menge positive 
Überraschungen: AMD hat die Preise 
für Athlon-64-Prozessoren kurz- 
fristig noch einmal um bis zu zehn 
Prozent gesenkt. Aufrüster können 
jetzt guten Gewissens zuschlagen, 
die früher üblichen Preissenkungen 
nach Weihnachten wird es in diesem 
Jahr wahrscheinlich nicht geben. Im 
Gegenteil: AMD will die Preise nach 
dem 26. Dezember sogar wieder er- 
höhen. Passend dazu hat Nvidia den 
neuen 6600-GT-Chip vorgestellt, 
der auf Anhieb den Preis-Leistungs- 
Titel gewinnt (siehe Seite 34). Zum 
„Testen“ des neuen Rechners eignen 
sich eine Fülle neuer Top-Spiele, 

die allesamt noch vor Weihnachten 
erscheinen sollen, darunter HdR: 
Schlacht um Mittelerde, Vampire 2 
und Die Siedler 5. Was auch immer 
Sie sich zum Fest gönnen: Wir von 
PC Games Hardware wünschen Ih- 
nen viel Spaß dabei - und freuen uns 


du 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe bei einem On- 
line-Shop ein neues Handy 
für 20 Euro gekauft. Jetzt 
sagt der Händler, er habe 
sich bei der Preisauszeich- 
nung geirrt und will nicht 
liefern. Darf er das? 

Ja, er darf. Der Kaufvertrag 
kommt nicht zustande, 
indem Sie die Ware bestellen, 
sondern wenn der Verkäufer 
diese Bestellung annimmt. 
Nimmt er sie nicht an, so 
haben Sie keinen Anspruch. 


Rechtsthema: 


Falsche Preisangabe 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Bi Ich erhielt aber vom 
Händler auf meine Bestel- 
lung eine Mail mit dem 
Inhalt ,, Vielen Dank für 
Ihre Bestellung. Sie ist bei 
uns gerade eingegangen." 
Ist das keine Annahme? 
Nein, allein die Eingangs- 
bestätigung ist noch keine 
Angebotsannahme. Wenn er 
beispielsweise geschrieben 
hátte, er werde das Handy 
innerhalb von fünf Tagen lie- 
fern, wáre es etwas anderes. 


E Ein Freund hat eine 
entsprechende Annahme- 
E-Mail erhalten. Der Händ- 
ler versucht jedoch, seine 
automatisierte Erklärung 
anzufechten. Geht das? 
Bei Erklárungsirrtümern 
besteht die Möglichkeit der 
Anfechtung eines Kauf- 
vertrages. Ob die falsche 
Preisauszeichnung dazu be- 
rechtigt, ist umstritten. Das 
OLG Hamm sagt Ja, das AG 
Hamburg-Barmbek Nein. 


Bl Hardware-Hitliste 


Deutlich preiswerter wurden im vergangenen 
Monat der Athlon 64 3200+ und die Radeon 
9800 Pro - bei Ersterem machte sich AMDs 
jüngste Preissenkung bemerkbar. Nahezu 
unverändert notieren die Samsung-Festplat- 
te und das Athlon-64-Mainboard. Bei den 


Digitalkameras geraten die Preise ebenfalls 
ins Rutschen: Die Nikon 070 kostet bei den 
günstigsten Händlern annähernd 850 Euro, 
im Vormonat waren es noch 950 Euro. Alle 
Preise wurden in Zusammenarbeit mit dem 
Preisvergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


auf ein Wiedersehen im neuen Jahr! 


2 Fran 


Athlon 64 3200+ (CPU) Pentium 4 3,2 (CPU) Sapphire 9800 Pro (VGA) 
| Preis in Euro —— 
200) mm 100 
1800) mo DI 
Zahl des Monats м " - 
18000 1000 mm 
9 1500 aim Wu 
Jahre Knast kas- mu um mm | 
А : 16500 
sierte ein Spam- " mu wm 
Versender in USA ile kd Шу а 
für seine wieder- Sept. 2004 Oktober 2004 November 200: Sept. 2004 Oktober 2004 ` November 2004 Sept. 2004 Oktober 2004 ` November 2004 
holten „Werbe- . : х2 
js MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) Samsung SP1614N (Festplatte) Nikon D70 (Digicam) 
fampagnen Der [етшш LLLI 


Verurteilte gilt 

als einer der acht aktivsten Spam-Versender: 
Er verschickte bis zu 100.000 Mails im Monat, 
die dann an mehrere Millionen Adressen ver- 
sandt wurden. Seit Januar ist „Spamming“ in 
einigen US-amerikanischen Bundesstaaten 
gesetzlich verboten - das Urteil ist ein erster 
Erfolg für die Spam-Gegner. (cg) 


i009 [000,00 € 
ssp [975,00€ 
ЕИ 
pmp 250% 

900,00 
ШИТ 


ША ҮП 
500 [825,00€ 
som [800,004 5... 


November 2004 Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 


Sept 2004 OK 


Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 


tober 2004 
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EX AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


28.10.2004: Nvidia hat für das Flagg- 
schiff Geforce 6800 Probleme mit der 
Video-Engine bestátigt. Sie sei nicht 
auf dem gleichen Qualitátsniveau wie 
die Engine des Geforce 6200/6600 und 
kónne der CPU bei der Dekodierung von 
HDTV-Videos nur eingeschränkt helfen. 
Info: www.nvidia.de 


04.11.2004: Ein Interview mit einem 
Ati-Sprecher nährt Gerüchte, nach 
denen Ati schon bald mit einem SLI- 
fähigen Mainboard-Chipsatz an die 
Öffentlichkeit tritt. 

Info: www.ocworkbench.com 


05.11.2004: Auf einer Analystenkonfe- 
renz hat Ati angedeutet, dass man im 
ersten Halbjahr 2005 mit dem R5x-Chip- 
satz starten werde. Er soll das Shader 
Modell 3 beherrschen und wird eventu- 
ell schon in 90 Nanomenter gefertigt. 
Info: www.ocworkbench.com 


08.11.2004: Nvidia launcht den Geforce 
6800 Go. Der mobile DirectX-9-Chip mit 
Shader Modell 3 soll Boden gegenüber 
den Mobility Radeons gutmachen. 

Info: PCGH 01/05, S. 38 


12.11.2004: Der neue Catalyst mit dem 
Versionsnamen 4.11 wird auf die Web- 
seite gestellt - gerade noch rechtzeitig 
für unsere Heft-CD/DVD. 

Info: PCGH 01/05, CD/DVD 


12.11.2004: Ati veröffentlicht direkt 
nach dem 4.11 den 4.12 Beta, der vor- 
dergründig Probleme mit Punk Buster 
lóst. Nebenbei ist der 4.12 Beta aber ein 
Performance-Treiber für Half-Life 2, das 
passenderweise am 16.11. erscheint. 
Info: www.ati.com 


16.11.2004: Nach Ati zieht auch Nvidia 
mit einem Spezialtreiber für Half-Life 2 
nach. Die Beta-Forceware 67.02 sei aber 
noch nicht das letzte Wort in Sachen 
Half-Life 2-Performance, so ein Nvidia- 
Vertreter. 

Info: www.nzone.com 


17.11.2004: Nvidia kündigt die sofor- 
tige Verfügbarkeit von Geforce-6600- 
Karten in AGP-Ausführung an. Allerdings 
wird es noch bis Dezember dauern, bis 
die Hersteller auch entsprechende Be- 
schleuniger ausliefern können. 

Info: www.nvidia.de 


01.12.2004: Ati stellt den R430 (110 
Nanometer) sowie den R480 (130 Nano- 
meter) vor. PCG Hardware hat als eines 
der ersten Hefte die Chance, den R480 
ausführlich zu testen. 

Info: Siehe News rechts 
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RADEON X850 XT-PE: Erste 
Benchmarks von PCGH! 


Radeon X850 XT-PE: Die neue High-End-Karte von Ati setzt erstmals auf eine Dual-Slot-Kühlung mit Radiallüfter. 


Ati bringt mit zwei neuen 
3D-Prozessoren Schwung in 
den PCI-Express-Markt. PCG 
Hardware konnte als eines der 
ersten Magazine überhaupt 
schon den Test machen. 


Am 1.12. hat Ati zwei neue 
Chipsátze vorgestellt, die den 
Vorsprung im  PCI-Express- 
Markt sichern sollen: den R430 
und den R480. Beide sind im 
Wesentlichen  fertigungsopti- 
mierte Varianten der bekannten 
X800-Serie (R423), die gerade 
im Endkundenmarkt relativ 
schlecht verfügbar war. 


Was die grundlegenden Fea- 
tures angeht, sind keine Neu- 
igkeiten zu vermelden. So 
unterstützen auch der R430/ 
R480 weiterhin nur das Shader 
Modell 2B (Geforce6: SM 3), 
eine Weiterentwicklung Rich- 
tung Shader Modell 3 ist erst im 
nächsten Jahr zu erwarten (Ra- 
deon-5x-Serie). Der wesentliche 
Unterschied zwischen den bei- 
den neuen Chipkernen ist der 


Fertigungsprozess: Während 
der R480 weiterhin im 130-Na- 
nometer-Verfahren (low-k) ge- 
fertigt wird, setzt Ati beim R430 
(wie auch beim RV410) schon 
auf den feineren 110-Nanome- 
ter-Prozess. Durch die rein op- 
tische Schrumpfung („optical 
shrink") verliert man allerdings 
10 bis 15 Prozent Takt, weshalb 
die R430-Versionen durchge- 
hend niedriger getaktet sind als 
die R480-Varianten. 


Beim R430 sind vorerst zwei 
Endkunden-Boards geplant: 
Radeon X800 und Radeon X800 
XL. Hierbei handelt es sich um 
12- bzw. 16-Pipeline-Chips, wo- 
bei die zwölf Pipelines nicht 
direkt produziert werden, son- 
dern durch das Abschalten ei- 
ner defekten Funktionsgruppe 
(,Quad") zustande kommen. 
Für spezielle OEM-Projekte sind 
durchaus auch R430-SE-Versi- 
onen denkbar (acht Pipelines), 
für den Endkundenmarkt sind 
sie nicht gedacht. Die Preise lie- 
gen bei ca. 350 bis 380 Euro. 


Beim R480 plant Ati vorerst drei 
unterschiedliche Chipsátze, die 
sich ebenfalls durch Taktung 
und  Pixel-Shader-Einheiten 
differenzieren. Das neue High- 
End-Flaggschiff ist der Radeon 
X850 XT-PE (PE - Platinum Edi- 
tion), dahinter kommt der X850 
XT (beide mit 16 Pixel-Shader- 
Einheiten). Als 12-Pipeline-Va- 
riante gesellt sich noch der X850 
Pro dazu. Die Preisspanne ent- 
sprechender Karten dürfte bei 
420 bis 520 Euro liegen. Wirft 
man einen Blick auf die Rohda- 
ten (siehe Tabelle), ist der Preis- 
unterschied zwischen X850 Pro 
und X800 XL allerdings nicht 
ganz einsichtig. 


Beim uns zur Verfügung ge- 
stellten X850-XT-PE-Board hat 
Ati offensichtlich das Maximum 
aus der Fertigungstechnik ge- 
kitzelt: Es geht mit stolzen 540 
MHz Chiptakt und 587 MHz 
DDR Speicherfrequenz ins Ren- 
nen. Das entspricht einer Steige- 
rung von 4 Prozent (Chip) bzw. 
4,8 Prozent (RAM) gegenüber 
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GRAFIKKARTEN 


AKTUELL EEE 


Die neuen Radeon-Chipsätze für PCI Express 


Radeon X800 Radeon X800 XL Radeon X850 Pro Radeon X850 XT Radeon X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
Interner Codename M30 R430 R480 R480 R480 NV45 
Kartenpreis (ca.) 350 Euro 380 Euro 420 Euro 460 Euro 520 Euro 520 Euro 
Fertigung/Transistoren 0.11 Mikrometer/160 Mio. 0.11 Mikrometer/160 Mio. 0,13 Mikrometer/160 Mio. | 0,3 Mikrometer/160 Mio. — | 0,13 Mikrometer/160 Mio. — | 0,13 Mikrometer/222 Mio. 
Pixel/Vertex Shader 12/6 16/6 12/6 16/6 16/6 16/6 
Raster Operators 12 16 12 16 16 16 
Chiptakt 390 MHz 400 MHz 520 MHz 520 MHz (*) 540 MHz (*) 400-425 MHz 
Pixelfüllrate 64 Gigapixel/s 6.4 Gigapixel/s 62 Gigapixel/s 8.3 Gigapixel/s (+) 8,6 Gigapixel/s (+) 6,4-6,8 Gigapixel/s 
Speicherbus/-Art 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 
Speichertakt 350 MHz DDR 490 MHz DDR 540 MHz DDR 540 MHz DDR 587 MHz DDR 550 MHz DDR 
Speicherbandbreite 224 GByte/s 31,3 GByte/s 34,5 GByte/s 34,5 GByte/s 31,5 GByte/s 352 GByte/s 
Anmerkung: Die Angaben für Preise und Taktfrequenzen sind nicht final und können sich eventuell noch ändern. Stand: 16.11.2004 
der Platinum Edition des X800 ` X800-XT-PE-Karten bei rund 52 | INFO | Benchmarkvergleich 
XT. Etwas mehr wird es durch Grad Celsius. Sehr heiß wurde 
den Einsatz von Overdrive, dem der Speicher trotz Kühlung (68 Half-Life 2 PCGH VGA-Demo 
automatischen Übertaktungsme- Grad Celsius). Beim Übertakten Geforce 6800 Ultra | X800 XT-PE X850 XT-PE 
chanismus, der dem Anwender per Overdrive war schon bei 560 1004x768, kein ME 915 Fps 923 Fps 92,4 Fps 
in der neuen Version deutlich MHz/594 MHz DDR die Gren- 1024x768, 4x M, BIN 81,5 Fps 90 Fps 90,8 Fps 
mehr Handlungsfreiheit lässt. ze erreicht (Standard: 540/587). 1280x960, АХ FSAN+B1AF | 72,8 Fps 852 Fps 86,8 Fps 
Bei unserem Muster führte eine Die Leistungsaufnahme der X850 1600x1200, 4X FSAA + 8:1 AF | 52,2 Fps 10,8 Fps 73,1 Fps 
Erkennung der möglichen Takt- ХТ-РЕ fällt neun Watt höher aus Far Cry 1.3 (Außenlevel) 
frequenzen zu einer Overdrive- als bei einer X800 XT-PE, aber Geforce 6800 Ultra | X800 XT-PE X850 XT-PE 
Grenze von 580 MHz/594 MHz immer noch 11 Watt niedriger als 024x168, kein WE 92,9 Fps 952 Fps 98,5 Fps 
DDR. Nach einigen Abstürzen bei einer 6800 Ultra PCI-E. 024x768, 4x M, 8:1 AF 8I Fps 825 Fps 87,4 Fps 
reduzierten wir den Chiptakt auf 12801960. АХ РАА + ТАР | 616 Fps 66,5 Fps 68,3 Fps 
560 MHz, damit durchlief die Die Benchmarkanalyse zeigt kei- 60001200, X FSAA + 8:1 AF | 394 Fps 52 Fps 54,5 Fps 
^ В роот 3 1.0.1282 (0ето001) 
Karte auch alle Benchmarks рго- пе Überraschungen. Gegenüber 
К X800 XT-PE X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
blemlos. dem Vorgänger X800 XT-PE kann = 
: Н 0240168, kein M/AF 108,1 Fps TIO Fps 111,9 Fps 
sich der X850 XT-PE im Rahmen я 
: . . 024x168, 4x M, 8:1 AF 75,9 Fps 80,7 Fps 81,9 Fps 
Ati setzt bei der Radeon X850 seines Taktfrequenzvorsprungs 280x1024, AX FSAA DU | 532 Fps 512 Fps 58,7 Fps 
XT-PE eine Kühlkonstruktion (bis zu acht Prozent) absetzen. 60041200, 4X FSAA « BAF | 37,6 Fps 40 Fps 43,9 Fps 
ein, die Ahnlichkeiten mit dem Weiterhin ist der Geforce 6800 NfS Underground 2 Demo 
Kühler auf einer Geforce 5950 Ultra in Doom 3 in Führung, al- X800 XT-PE X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
Ultra aufweist. Dabei wird die  lerdings mittlerweile nur noch 1024x768, kein M/AF 712 Fps 71,5 Fps 76,8 Fps 
warme Luft von einem 65mm- knapp. Uberhaupt liegen alle drei 1024x768, 4x M, 8:1 AF ТІЛ Fps 71,2 Fps 75,4 Fps 
Lüfter über eine vergrößerte Slot- — Testkarten bei 1.024x768 (4x AA, 1280x960, АХ FSAA + &1AF | 62,3 Fps 64,1 Fps 59,7 Fps 
blende aus dem Gehäuse geleitet. 8:1 AF) nur wenige Prozent aus- 1600x200, 4X FSAA + 8:1 AF | 46,3 Fps 49 Fps 41,5 Fps 
Demzufolge muss nun erstmals einander, erst in 1.280x1.024/960 Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4 Ultra, 2x 512 MByte DDR400, Cat. 4.12, Forceware 67.02. 
bei einer Ati-Referenzkarte ein setzt sich der X850 XT-PE bei 6800 Ultra: 425/550. X850 XT-PE: 560/594 (Overdrive). X800 XT-PE: 520/560. Tril. Opt. an. 
Slot unter dem Grafikkarten- unseren Spielen rund 9 Prozent 


Steckplatz frei bleiben. Besitzer 
von Mini-PCs müssen also nach 
einer anderen Grafikkarte Aus- 
schau halten. Beim Bootvorgang 
dröhnt der Lüfter kurzeitig mit 
einer Spannung von 12 Volt, an- 
schliefSend wird der Lüfter auf 7 
Volt heruntergeregelt (2D- und 
3D-Betrieb). Der Geráuschpegel 
fállt für eine High-End-Karte mit 
gemessenen 2,5 Sone [41 dB(A)] 
nicht zu laut aus. Es bleibt abzu- 
warten, ob Herstellerboards nicht 
mit einer hóheren Lüfterdrehzahl 
auf den Markt kommen, denn in 
der Vergangenheit waren erste 
Referenzboards von Ati immer 
leiser als Herstellerkarten. Die 
gemessene Temperaturentwick- 
lung auf der Rückseite der Pla- 
tine liegt wie bei den meisten 


www.pcgameshardware.de 


vom 6800 Ultra ab. In 1.600x1.200 
(4x AA, 8:1 AF) beträgt der Vor- 
sprung im Schnitt immerhin 23 
Prozent. 


Fazit: Ati setzt sich mit dem X850 
XT-PE etwas weiter vom 6800 UI- 
tra ab. Wir erwarten erste Boards 
im Januar, die Varianten mit 
R430 dürften wegen des neuen 
Fertigungsprozesses erst im Fe- 
bruar erscheinen. Offen ist noch, 
ob Ati die neuen Chips auch für 
den AGP-Markt startklar macht. 
Die Arbeiten am Brückenchip 
„Rialto“ sind jedenfalls weiter 
im Gange, um wenigstens den 
X700-Chipsatz bald AGP-fähig 
zu machen. (tb) 


= 


Graphics Adapter: [Y RADEON X80 Soner u 


Dee OTT CUT TA 


gg Este OVERORIVE" clocks 
fec 0 applications only 


gg Pee OVERDRIVE” 


Unlocked on. 18.11.2004 100050. | 


ибен Ы logon 


Overdrive 3: Ati hat das Auto-Übertaktungs-Tool Overdrive überarbeitet. Chip- 


Webseite: www.ati.com 


und Speichertakt lassen sich nun relativ frei für XT-Karten einstellen. 
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И AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


25.10.04: Nvidia bestätigt, dass ein 
„kommender Nforce-Chipsatz" wieder 
Soundstorm unterstützen werde. Beim 
Nforce4 hatte Nvidia auf den hochwerti- 
gen Onboard-Sound verzichtet. 

Info: siehe Meldung rechts 


3.11.04: Intel stellt den 925XE-Chipsatz 
und den Pentium 4 3,46 Extreme Edition 
vor. Erstmals taktet ein Intel-Prozessor 
mit 266 MHz QDR Frontside-Bustakt. 
Info: siehe PCG Hardware 11/2004 


8.11.04: Ati prásentiert die neue Chip- 
satz-Serie X200. Die Chipsätze RS480 
und RX480 sind für Athlon-64-Rechner 
gedacht und sollen Via und Nvidia 
Marktanteile abnehmen. 

Info: siehe Meldung auf Seite 14 


9.11.04: AMD senkt zu Weihnachten 
kurzfristig die Preise. Bis zum 26. 
Dezember kosten einige Modelle bis 
zu zehn Prozent weniger. Besonders 
betroffen sind die niedrig getakteten 
Varianten des Athlon 64. 

Info: siehe Meldung auf Seite 14 


11.11.04: Paul Otellini wird neuer Intel- 
Chef. Am 18. Mai 2005 wird er den bis- 
herigen Chef, Craig Barrett, ablósen. 
Info: siehe Meldung auf Seite 14 


12.11.04: Auf einer Analystenkonfe- 
renz gibt AMD einige Informationen 

zu kommenden Prozessoren bekannt. 
Bemerkenswert: Die Umstellung auf den 
65-Nanometer-Fertigungsprozess läuft 
bislang offenbar reibungslos. 

Info: siehe Meldung rechts 


15.11.04: Intel stellt den Pentium 4 mit 
3,8 Gigahertz vor. Der Chip bringt ein 
neues Stepping und damit unter ande- 
rem NX-Support sowie ein verbessertes 
Energiesparmanagement. 

Info: siehe Seite 36 


16.11.04: Ein weiterer Schritt in Rich- 
tung BTX-Standard: Intel präsentiert 
das erste eigene BTX-Mainboard, später 
folgen weitere Hersteller mit Ankün- 
digungen. 

Info: www.intel.de 


17.11.04: AMD und Fujitsu planen den 
Bau einer gemeinsamen Fabrik in Japan. 
Das Werk soll vom Jahr 2006 an Flash- 
Speicher produzieren. 

Info: www.amd.de 


18.11.04: Asus und Nvidia kündigen 
eines der ersten SLI-Boards für den Ath- 
lon 64 an. Über Preise und Verfügbar- 
keit des ABN-SLI wurde nichts bekannt. 
Info: siehe Artikel Seite 40 


AMD-Präsentation: Für 2006 stehen unter anderem die Tech- 
niken Presidio und Pacifica auf AMDs Roadmap. 


AMD: Pläne für 2005 


AMDs kommender Zweikern-Opteron-Prozessor 
wird eine maximale Verlustleistung von 95 Watt 
haben und auf aktuellen Sockel-940-Mainboards 
laufen. Das gab AMD-Chefarchitekt Fred Weber 
auf der jährlichen Analystenkonferenz bekannt. 
Nach den Zweikern-Prozessoren will AMD im 
Jahr 2006 die Techniken Pacifica und Presidio in 
seine Prozessoren integrieren. Pacifica ist eine In- 
tels Vanderpool ähnliche Virtualisierungstechnik, 
bei Presidio handelt es sich Gerüchten zufolge 
um einen TCG-Baustein. Derartige Chips könn- 
ten dann schon im 65-Nanometer-Verfahren her- 
gestellt werden. Erste Test-SRAM-Bausteine hät- 
ten „die Erwartungen übertroffen”, sagte Weber. 
AMD plant für die Zukunft außerdem mit DDR2-, 
DDR3- sowie FBDIMM-Speicher. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


NVIDIA: Nforce4 doch in zwei Steppings 


In unserer letzten Ausgabe berichteten wir in 
einem Interview mit Drew Henry, General Ma- 
nager des Nvidia-Platform-Business, dass es in 
absehbarer Zeit kein neues Stepping des kürzlich 
erschienenen Nforce4-Chipsatzes geben werde. 
PCG Hardware hat bei Nvidia nachgefragt und 
Pressesprecher Jens Neuschäfer gab Antwort. Es 
existieren zwar ein A02- und ein A03-Stepping, 
aber alle Nforce4-Ultra- und Nforce4-SLI-Chips 
würden bereits von Anfang an in dem Produkti- 
onstepping A03-Stepping ausgeliefert. Die А02- 
Version sei nur in sehr beschränktem Umfang 
produziert und lediglich von einigen Mainboard- 
herstellern für normale Nforce4-Mainboards be- 
nutzt worden. (oh) 


Webseite: www.nvidia.de 


ME 


Nforce4: Nach Angaben von Nvidia soll der Nforce4 nur im 
finalen A03-Stepping an die Kunden geliefert werden. 
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Infrastruktur-Roadmap 


4. Quartal 2004 


Nvidias nächster Chipsatz für den Athlon 64 soll vollwer- 
tiges SLI unterstützen und im zweiten Halbjahr auf den 
Markt kommen. 


Chipsatz 


Celeron D 345 (3,06 GHz) 


Die Celeron-Familie wird wohl noch im November ein neues 
Topmodell bekommen: Erstmals nimmt der Billigchip die 
Drei-Gigahertz-Hürde. 


Prozessor 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Via PT894 


Via plant ein Update des PT890-Chipsatzes für Intel-Pro- 
zessoren. Der PT894 soll auch die neuen FSB266-Chips von 
Intel unterstützen. 


Chipsatz 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


1. Quartal 2005 


San Diego 


AMDs kommender San-Diego-Prozessor soll die 90-Nano- 
meter-Generation bei den Desktop-Chips anführen. Taktfre- 
quenzen und Prozessornamen sind noch nicht bekannt. 


Pentium 4 XE 3,73 


Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im 
ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 
GHz auf den Markt zu bringen. 


empron für den Sockel 239 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erháltlich. Anfang 2005 dürften wohl 
entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


www.pcgameshardware.de 
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Sie wollen nicht nur zuschauen? 


AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


ATI: Neue Chipsätze für den Athlon 64 


Ati-Chipsatz: Rene Froeleke und Friederike Weiss mit 
einem Vorab-Mainboard mit Ati-Chipsatz. 


Ati hat im November die Radeon-Xpress-200- 
Serie für Athlon-64- und Sempron-Prozessoren 
vorgestellt. Die Serie besteht derzeit aus den 
zwei Varianten RX480 und RS480. Der RS480 
verfügt über einen relativ leistungsstarken On- 
board-Grafikchip mit DirectX-9-Unterstützung 
und wird zumeist in Notebooks oder günstigen 
OEM-Rechnern eingesetzt. Der RX480 ist ein 
vollwertiger Desktop-Chipsatz, der PCI Express 
(einmal X16 und viermal X1), aber kein AGP 
unterstützt. Acht USB-2.0-Anschlüsse, Onboard- 
Sound und Serial ATA inklusive der RAID-Modi 
0, 1 und 0+1 sind ebenfalls mit an Bord. Asus 
und MSI haben bereits Mainboards mit den 
neuen Ati-Chips angekündigt. (oh) 


Webseite: www.ati.de 


AMD: Preise sinken 
zu Weihnachten 


Wenige Wochen nach der letzten Preissen- 
kung hat AMD einige Prozessoren erneut 
verbilligt. Dieses Mal fallen die Preise aber 
nur leicht. Am stárksten betroffen ist der 
Athlon 64 2800-, der nun annáhernd elf 
Prozent weniger kostet. Die weiteren Ver- 
änderungen: Athlon 64 3000+ (-9%), Athlon 
64 3200+ (-7%), Athlon 64 3400+ (-7%) und 
Athlon 64 3500+ (-6%). Die Preissenkung 
dauert noch bis zum 26. Dezember, danach 
sollen wieder die alten Preise vom 31. Ok- 
tober gelten (siehe Sparfuchs). (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Quelle: AMD 


Athlon-Prozessoren: Temporäre Preissenkung für viele 
Athlon-64-Prozessoren zu Weihnachten. 


INTEL: Otellini 
wird neuer Chef 


Paul Otellini: Der bisherige COO soll am 18. 
Mai zum neuen CEO gewählt werden. 


Neuer Konzernchef bei Intel wird 
im nächsten Jahr der Leiter des 
operativen Geschäfts, Paul Otel- 
lini. Er löst Craig Barrett ab, der 
wegen seines Alters von 65 Jahren 
aufgrund einer firmeneigenen Re- 
gelung nicht mehr wiedergewählt 
werden kann. Otellini wird die 
Position des Aufsichtsratsvorsit- 
zenden übernehmen (,Chairman 
des Intel Board of Directors"). Der 
Wechsel an der Führungsspitze 
tritt nach Angaben von Intel mit 
der náchsten jáhrlichen Aktionárs- 
versammlung am 18. Mai 2005 in 
Kraft. Otellini arbeitet seit 1974 für 
Intel und übernahm im Januar 2002 
die Funktion des COO. 2002 wurde 
er in den Vorstand gewáhlt. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Quelle: Intel 


unt ze des Monats 


Kaufen Sie einen Rechner mit PCI-Express-Unterstützung? 


Unsere Leser sind - zumindest 
im Moment - PCI-Express- 


E 4,74% 


E 4.8496 müde. Nur zehn Prozent der 


В Ja, plane PC-Neukauf in diesem Jahr ................... 
W Werde demnächst mit einem PCI-Express-Mainboard aufrüsten 
Ja, plane PC-Neukauf im nächsten Jahr ............... 
Nein, vorerst brauche ich kein PCI Express .......... 


Befragten gaben an, dem- 
náchst einen entsprechenden 
Rechner kaufen zu wollen. 


19,8996 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(1.096 Teilnehmer). 


14 PC Games Hardware | 01/2005 


INTEL: Bald 
neue Plattform 


Intel plant eine neue Marke für 
Technologien, die bei Multimedia- 
Rechnern eingesetzt werden sollen. 
Ähnlich wie Centrino bei Note- 
books soll „East Fork” als neuer 
Markenname etabliert werden, 
berichtet die Nachrichtenagentur 
Reuters. Teile des Pakets sind dem 
Bericht zufolge ein Zweikern-Pro- 
zessor, ein „passender Chipsatz” 
und ein Wireless-Baustein. Fast 
Fork soll 2005 auf den Markt kom- 
men. (cg) 


Webseite: www.reuters.de 
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Nvidia Geforce-Serie 


NX6800GT-TD256 


Nvidia Geforce 6800GT GPU 

16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader 

GDDR3 Speicher mit 256Bit 

350MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


О NX6800-TD128 


Nvidia Geforce 6800 GPU 

12 Pixel Pipelines, 5 Vertex Shader 
DDR Speicher mit 256Bit 

325MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


NX6800LE-TD128 


Nvidia Geforce 6800LE GPU 
8 Pixel Pipelines, 4 Vertex Shader 
DDR Speicher mit 256Bit 
300MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I ) 
Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 
ө өө 
mit SLI-Unterstützung 
Nvidia Geforce 6600GT GPU 
8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader \ 


GDDR3 Speicher mit 128Bit 

500MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


NX6600-TD256E 


Nvidia Geforce 6600 GPU 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 128Bit 

300MHz GPU-Takt, 500MHz Speichertakt PCI => 
P 


TV-Out, DVI-I : 
Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket EXPRESS 


PCI F ЖАШ | 


EXPRESS’ d Y 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, MakroMarkt www.makromarkt.de, T 
Media Markt www.mediamarkt.de, MediMax www.medimax.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, www.msi-computer.de 
Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Österreich: Birg www.birg.at, Choiceware www.choiceware.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, WWW.msi-p latin um ‚де 


Viennaweb shop.viennaweb.at Н 
Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch WWW.mSsI mega.de 


Al um der j igen Firmen und Organisationen 


ES AKTUELL: VERMISCHTES 


Creative I-Trigue 5600: Die Satelliten arbeiten mit Dome-Mikrotreibern aus Titan. 


SOUND: Neue Lautsprecher von Crea- 
tive, Sharkoon und Trust 


Creative erweitert seine I-Trigue-De- 
signer-Serie um drei weitere Systeme. 
Das I-Trigue 3400 ist ein 2.1-System 
mit einer Gesamtleistung von 41 Watt 
RMS. Das I-Trigue 3600 verfügt über 
die gleichen Leistungswerte und un- 
terscheidet sich vom 3400 nur durch 
das Design. Neues Flaggschiff der Se- 
rie ist das I-Trigue 5600 mit 65 Watt 
RMS-Leistung. Die drei Systeme set- 
zen bei den Satelliten auf so genann- 
te Dome-Mikrotreiber aus Titan. Alle 
Lautsprecher der Serie werden über 
eine praktische Kabelfernbedienung 
gesteuert. Von der Firma Sharkoon gibt 


es ebenfalls neue Lautsprecher. Das 
Audics 2.1 ist ein Stereo-Soundsystem 
mit hólzernem Subwoofer. Die schlan- 
ken Satelliten haben eine Leistung von 
jeweils 2 Watt RMS. Der Subwoofer 
schafft 12 Watt. Der Preis betrágt knapp 
30 Euro. Neues auch aus dem Hause 
Trust: Das SP-3600A 2.1 Speakerset hat 
eine Gesamtleistung von 28 Watt RMS. 
Wie das Audics 2.1 wird auch die Trust- 
Anlage über eine Kabelfernbedienung 
gesteuert. Der Preis für die kleine, wei- 
Ве Anlage beträgt 48 Euro. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


SOUND: Neue MP3-Player zum Fest 


Pünktlich zum Weihnachtsgeschäft ha- 
ben viele Hersteller neue MP3-Play- 
er auf den Markt gebracht. Eines der 
interessantesten Geräte ist der neue 
Ipod Photo. Der MP3-Player wurde 
mit einem Farbdisplay aufgerüstet und 
kann jetzt auch Bilddateien darstellen. 
Über eine Videoschnittstelle können 
die Dateien auch auf einem Monitor 
oder einem TV gezeigt werden. Das 40- 
GByte-Modell kostet 529 Euro, für die 
60-GByte-Variante sind 639 Euro fällig. 
Auch Creative war fleißig: Der Muvo 
Sport C100 wurde speziell für Sportler 
entwickelt. Er ist spritzwassergeschützt 
und besitzt alle Funktionen einer guten 
Stoppuhr. Das Gerät kommt mit 256 
MByte für 119 Euro auf den Markt. (kb) 


Webseite: www.apple.de 
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Ipod: Mit der neuen Fotofunktion wird der Ipod 
zur Bilder-Jukebox. 


PCGH: Weihnachts- 
baum als Abo-Prämie 


Weihnachten steht vor der Tür und wer an sei- 
nem Rechnerplatz etwas weihnachtliche Stim- 
mung verbreiten will, greift zu der Prämie von 
PC Games Hardware. Für den Abschluss ei- 
nes Jahres-Abos erhalten Sie einen leuchtenden 
Weihnachtsbaum für den USB-Anschluss. Der 
kleine Baum leuchtet in sechs unterschiedlichen 
Farben und ist 10,5 Zentimeter groß. (kb) 


Webseite: abo.pcgameshardware.de 


Weihnachtlich: Der Baum leuchtet in verschiedenen Farben. 


SEAGATE: Neue 
High-End-Festplatten 


Der renommierte Festplattenhersteller Seagate 
hat eine neue Festplatten-Serie für den Retail- 
Markt vorgestellt. Die neuen Platten der Barra- 
cuda-7200.8-Serie arbeiten laut Seagate mit der 
weltweit höchsten Speicherdichte. 133 GByte 
finden auf einer Speicherscheibe Platz — Fest- 
platten mit einer Gesamtgröße von 400 GByte 
sind somit möglich. Die Festplatten drehen mit 
7.200 Umdrehungen pro Minute, dank МСО 
(Native Command Queuing) sollen aber Zu- 
griffszeiten realisierbar sein, die auf dem Niveau 
einer 10.000er-Platte liegen. Die Geráte werden 
mit Kapazitäten von 200, 250, 300 und 400 GByte 
auf den Markt kommen - wahlweise mit 8 oder 
16 MByte Cache. Als Schnittstellen stehen SATA 
und U-ATA zur Auswahl. (kb) 


Webseite: www.seagate.com 
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MSI Radeon RX-Serie 


| BET 


NEUES PC-ACTION-SONDERHEFT Die 
besten Actionspiele mit Mehrspieler-Modus 
inklusive einer Vorschau auf kommende 
Highlights plus eine randvolle DVD mit 
jeder Menge Demos, Maps und Mods - so 
präsentiert sich das Sonderheft „Меһг- 
spieler-Hits" der PC ACTION, das seit dem 
3. November zum Verkaufspreis von € 7,99 
im Zeitschriftenhandel steht. 
www.pcaction.de 


Neue LC- 
Displays mit 8 ms 


Hyundai und Samsung haben wie Benq und 
Viewsonic LCDs mit 8 Millisekunden angekün- 
digt. Der Samsung Syncmaster 913N ist ein 19- 
Zoll-Gerät und soll ab Mitte Dezember für 500 
Euro in den Handel kommen. Das Display er- 
reicht eine Helligkeit von 300 cd/m? und einen 
Kontrast von 800:1. Der Hyundai Imagequest 
1900+ hat ebenfalls eine Bildschirmdiagonale 
von 19 Zoll. Das Kontrastverhältnis ist mit 700:1 
etwas geringer. Die Leuchtkraft wird mit 300 cd/ 
m? angegeben. Der Imagequest L90D+ soll noch 
vor Weihnachten für rund 550 Euro in den Láden 
stehen. Testmuster von Samsung und Hyundai 


| 
RX800XT-VTD256E 


g-. Kl PCI Express 16x 
= o Schnittstelle 
` I 16 Pixel Pipelines, 
) бмегїех Shader 
Einheiten 
Mit programmierbarem 


Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und PCIZ> 

Encoding, HDTV Encoding 

520MHz Chiptakt, 1120MHz Speichertakt 

256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 

TV-Out,Video-In, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 

Inklusive Riesen-Software-Paket 

plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 

URU: Ages Beyond Myst 


RX800SE-TD256 


AGP 8x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, 

HDTV Encoding 

425MHz Chiptakt, 800MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 


erwarten wir für die Ausgabe 02/2005. (ma) 
RX700Pro-TD256E 


PCI Express 16x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, PCI 
HDTV Encoding EXPRESS 
420MHz Chiptakt, 864MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 128Bit Speicherbus 
TV-Out,DVI-I 

Zubehör, Software und Spiele-Bundle 
identisch mit RX800XT-VTD256E 

auch als Version RX700Pro-TD128E mit 
128 MB Speicher verfügbar 


Webseite: www.samsung.de | www.hyundaig.de 
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17-ZOLL-NOTEBOOK VON DELL Das neue 
Notebook-Flaggschiff von Dell heißt Inspi- 
ron 9200 und wird mit einem 17-Zoll-LCD 
ausgeliefert. Ein Pentium-M-Prozessor mit 
bis zu 2 GHz und ein Ati Mobility Radeon 
9700 sorgen für eine lange Akkuleistung 
sowie ausreichend Performance. Das Inspi- 
ron 9200 ist ab 1.400 Euro erhältlich. 
www.dell.de 
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STROMSPAR-AKTION Die Aktion No- 
Energy ruft in Zusammenarbeit mit dem 
Umweltbundesamt gegen den ,,Stromklau" 
auf. Viele elektronische Geráte verbrauchen 
weiterhin Energie, obwohl sie scheinbar 
ausgeschaltet sind. 

www.no-e.de 


500 Euro soll das reaktionsschnelle 
LC-Display für Spieler kosten. 


Neues von Microsoft 


Die neue Windows XP Media Center V 
Edition 2005 ist ab sofort unter ande- 
rem bei Atelco (www.atelco.de) für 120 
Euro erhältlich. Vielleicht haben Sie 
auch schon von Windows XP Reloaded 
gehört. Hierbei handelt es sich jedoch 
nicht um ein neues Betriebssystem, 
sondern um den Codenamen für eine 
Marketing-Aktion. Im Rahmen dieser 
Aktion sollen Windows XP SP2, Media 
Center Edition 2005, Tablet PC Edition 
2005 sowie Media Player 10 und Porta- 
ble Media Center bei Kunden bekann- 
ter werden. In Deutschland startet die 
Aktion massiv zur CeBIT 2005. (ma) 
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Die Multimedia-Erweiterung 
für XP kónnen Sie auch auf dem Notebook nutzen. 


Quelle: Toshiba 
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Webseite: www.microsoft.de 
www.msi-computer.de 
Alle eingetragenen Warenzeichen 

sind Eigentum der jeweiligen Firmen d 
und Organisationen. Änderungen 

und Irrtümer vorbehalten. 
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MICRO-STAR INTERNATIONAL. 


BEE AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 


Logitech MX 510 


Die MX 510 von 
Logitech ist aktuell 

die PCGH-Referenz bei 
den schnurgebundenen 
Mäusen und kann jetzt 
auch als Sonderedi- 
tion mit einer roten 
Oberschale günstig 
erworben werden. 


Nach den vielen Lieferschwierigkei- 
ten der letzten Zeit ist die MX 510 jetzt 
wieder flächendeckend verfügbar und 
kann zu einem günstigen Preis von 34 
Euro beim Online-Shop Mindfactory 
erstanden werden. Die schnurgebunde- 
ne Maus wurde von uns bereits in der 
Ausgabe 05/04 mit einem Top-Produkt- 
Award (Testnote: 1,56) ausgezeichnet. 
Sie besitzt drei Standard- und fünf 
Extratasten, die einen leichtgängigen, 
direkten Druckpunkt haben. Die wahl- 
weise blaue oder rote Oberschale ist mit 
einem holographischen Effekt verziert. 
Die gummierten Seitenteile sorgen für 


eine sehr gute Griffigkeit, ihre sehr er- 
gonomische Form garantiert, dass auch 
im Langzeitbetrieb das Handgelenk ge- 
schont wird. Der mit 800 dpi abtastende 
Sensor im Inneren erfasst laut Herstel- 
ler 5,8 Megapixel. Gerade für Spieler ist 
die MX 510 die erste Wahl. Sie arbeitet 
sehr präzise, ohne jegliche Latenz und 
setzt sehr schnelle Richtungswechsel 
verzögerungsfrei um. Dabei gleitet sie 
sehr gut über alle aktuell verfügbaren 
Mausunterlagen (siehe Marktübersicht 
auf Seite 70/71 dieser Ausgabe). (fs) 


GÜNSTIGER TEST- 
SIEGER: Benq FP783 


Der Testsieger unserer LC-Display-Marktüber- 
sicht der Ausgabe 11/04 (Note: 2,23) ist aktuell 
für 337 Euro zu haben. Der 17-Zoll-TFT besitzt 
ein modernes Design und neben dem DVI-D- 
und D-Sub-Signaleingang noch einen USB-1.1- 
Hub. Er erreicht einen horizontalen/vertikalen 
Betrachtungswinkel von 140 Grad und lässt sich 
bis zu 25 Grad nach hinten neigen. Seine gemes- 
sene Reaktionszeit liegt bei 27 Millisekunden, 
das macht ihn spieletauglich. Die maximale Lu- 
minanz beträgt 235 Candela pro Quadratmeter. 
Die Bildschärfe und Farbbrillanz sind gut. (fs) 


Webseite: www.mix-computer.de 


Spar-Tipp: Sharkoon 
USB2.0 Flexi-Drive 


Für 10 Euro bot Alternate zum Zeitpunkt des 
Redaktionsschlusses einen USB-2.0-Stick mit 64 
MByte Speicherkapazität an. Der 17 g leichte 
Sharkoon USB2.0 Flexi-Drive schreibt laut Her- 
stellerangaben Daten mit ca. 7 MByte/s, die 
Lesegeschwindigkeit beträgt ca. 8 MByte/s. Zu- 
sátzlich ist der mobile Datenträger bootfáhig, 
vorausgesetzt Ihr Mainboard unterstützt diese 
Funktion. Ein USB-2.0-Kabel und ein Halsband 
werden ebenfalls mitgeliefert. (fs) 


Webseite: www.mindfactory.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (18.11.) 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (18.11.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- |Retail- — Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) — |rung (%) |preis Sapphire Atlantis Radeon X800 Pro | X800 Pro 256 MByte |€ 390,- | Gering http://shop.v-computer.de. 
M36 Ghz HU Ш S €396- ` winmiccomputer.de Asus ЕАХТОО Pro/TVD X00 Pro (PCI-E) 256 MByte Je 236- | Gering wnw.bestseller-computer.de 
` Top P4 3,4 GHz ШЇ] 278 US-$ € 284- www.alternate.de MSI RX9800PRO Т0128 9800 Pro 128 MByte | 199- | Gering www.atelco.de 
Tipp erbe 9432 GHz 218 US-$ ШЇ © € Al; www.mix-computer.de Gecube Radeon 9600XT 9600 XT 128 MByte 1 119- | Gering waw.csv-direct.de 
Redaktion P4 3,06 GHz 178 05-5 178105-5 Ё ei. ` |http//shop.nordpc.com Gigabyte GV-N68T256DH 6800 6T 256 MByte —|€ 384- | Gering http://shop.nordpe.com 
ш 94300 GHz 178 US-$ 17805-5 5 €1M- | wuwmix-computerde Sparkle GeForce 660067 6600 GT (PCI-E) 128 MByte |€ 179,- bering www.csv-direct.de 
= 18054 13054 ч ep NTC Aopen Aeolus 6800LE-DV128 6800 LE 128 MByte [€225 | Gering http://shop.vv-computer.de 
Celeron D 293 GHz Im 55 17 55 € 130- www.bestseller-computer.de Pixelview Nvidia Geforce FX5900XT | FX 5900 XT 128 MByte € 161; Gering www.planet4one.de 
Celeron 0 2,8 6Hz |103 US-$ 103 US-$ S €9. www.e-bug.de 
Celeron D 266 GHz | 83 US-$ 3 US-$ 5 en. wun.csv-direct.de Aktuelle Preise: Vermischtes (18.11.) 
Celeron D 2,53 GHz | 9 US$ 19 US-$ S ЄТ; www.csv-direct.de 
ПТ 827 US$ 827 US-$ WA €829- — wnmixcomputerde Modell Hersteller Produkt Preis |Preisverf. | Anbieter 
64 4000+ 109 15-5 729 US-$ WAN €700- \mmwpc-king.de Pocket Pod Sharkoon ` | USB-2.0-Gehäuse für 3,5-Zoll-Festplatten [€ 69- Gem wnw.alternate.de 
64 3800 643 US$ 643 US$ [m € (0- ТҮҮ XACTI VPC-J2EX Sanyo 3,2 Megapixel, Zoom: 2.8x optisch, 4x digital | € 179,- | Mittel www.amazon.de 
643100 Du 7055 m em. miccomputende CH-DVD 462 Cyberhome Flacher DVD-Player, MPEG4-kompatibel €^- Gering amazon.de 
Io СЕТ IS US$ eu ЄҖ- ШЕЕ Т6420-/01 Tagan ATI Netzteil, 420 Watt, 2x SATA € 58,- |bering www.mix-computer.de 
: = HL ШҮП DVD-Brenner IDE, 8x/8x/4x/4x/2,4 
Tipp dere Ez 64 3400+ 238 US-$ 221 US-$ Ту“ €235- |wwm.atelco.de ; 
Redaktion 7 y ТҮ Е " (DVD-R/+RW/R Dual layer/DW-R-RW) Jet. [Mittel winfuncomputer.de 
64 3200+ 208 US-$ 193 05-5 7% Є 100, wnw.mix-computer.de = "em e - 
300 Gr? MIR Dm € Wi. [ШҮ KON Neo? Platinum | MSI Nforce3 Ultra MCP, SATA-RAID, Firewire, LAN | 122 Mittel www.mix-computer.de 
= 2 ШИ : DDRAM PC-400 Take MS 1x 512 MByte/lóx 256 MBit/DS CL3-3-3-8 — |€ 4- [Mittel http,//Shop.nordpe.com 
642800: MUSS DI № SI ` weie Dën Месо | Mer 64 3000, 512 MByte, 160 GByte SATA 
XP 3200+ 204 US$ 204 US$ : €134- ` jwwetugde Geforce 6800 LE, 8x-DVD-Multi-Brenner (DL) Je 899; |Gering [инна 


* Temporáre Preissenkung (nicht offiziell / gilt nur bis 26. Dezember 2004) 
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AKTUELL: FEATURE ВТХ 


Luftstrom: Die kalte Luft trifft bei BTX zuerst auf den Prozessor und kühlt dann 
den Chipsatz. Nebenbei werden Speicher und Grafikkarte mitgekühlt. 


Der PC im Wandel: BTX 


Ende letzten Monats hat Intel die ersten BTX-Main- 
boards vorgestellt. Lohnt sich jetzt schon der Kauf 
oder sollten Sie besser warten? 


it BTX will Intel den al- 

ten Standard ATX, der 

für Desktop-PCs seit 
über neun Jahren etabliert ist, 
ersetzen. Grund: Bei der Konzi- 
pierung von ATX hat man nicht 
angenommen, dass aktuelle 
Hardware so viel Abwárme ab- 
gibt, wie es momentan der Fall 
ist. Daher liegt der Schwerpunkt 
von BTX auf einer optimierten 
Kühlung bei verringerter Laut- 
stárkeentwicklung. 


>> Die Eckdaten von BTX 


Thermal-Modul: Hier sieht man gut die neuen CPU-Kühler, von Intel jetzt Ther- 
mal-Modul genannt. Auffällig ist die Führung für den Luftstrom. 


BTX-Mainboard: Dies ist das erste BTX-Mainboard von Intel. Komplettsysteme 
auf BTX-Basis werden in Kürze folgen. 
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Bei BTX liegen CPU, Grafikkar- 
te und Speichermodule hinter- 
einander in einem Luftstrom. 
Um die Kühlleistung beim Pro- 
zessorkühler (Thermal-Modul) 
noch zu verbessern, besitzt die- 
ser eine spezielle Luftführung. 
Dank solcher Optimierungen 
kann laut Aussage von Christi- 
an Anderka, Pressesprecher bei 
Intel Deutschland, die Zahl der 
aktiven Lüfter in einem System 
und die Lautstärkeentwicklung 
reduziert werden. 


>> Umsteigen leicht gemacht? 


Der neue Formfaktor birgt nicht 
nur Vorteile: Wer auf den BTX- 
Zug aufspringen móchte, muss 
mit einigen Neuanschaffungen 
rechnen, wenn die Hardware des 
alten ATX-Systems weiterver- 
wendet werden soll. Nach den 
Informationen von Intel kann 
man im Idealfall aus einem ATX- 
System den Prozessor, alle Lauf- 
werke, den Arbeitsspeicher und 
die Einsteckkarten weiterhin be- 
nutzen. Demzufolge müssen Sie 
beim Umstieg auf BTX ein neues 
Gehäuse, ein Mainboard und 
einen Prozessorkühler kaufen. 
Aktuelle AGP-Karten müssen 
ebenfalls ersetzt werden. Nur 
wenn Sie jetzt schon ein System 
mit PCI Express haben, können 
Sie die Grafikkarte weiterver- 
wenden. Fraglich ist auch, ob- 


alte Netzteile kompatibel sind. 
Aktuelle Netzteile unterstützen 
beide Formfaktoren – bei ganz 
alten Netzteilen sollten Sie aber 
auch aus Gründen der Stabilität 
einen Neukauf ins Auge fassen. 


»» BTX kommt 


Noch ist der Schritt nach BTX 
nicht vollzogen, sondern wird 
eher zógerlich forciert. Viele 
Hersteller warten noch ab, ob 
sich das neue BTX-Mainboard 
von Intel auf dem Markt be- 
haupten kann. So bestátigte uns 
der bekannte Gehäusehersteller 
Silverstone, dass zwar die Plàne 
für BTX-Gehäuse schon in der 
Schublade liegen, man aller- 
dings mit der Produktion noch 
warten würde, bis Intel oder an- 
dere Mainboard-Hersteller die 
Mainboards in größeren Stück- 
zahlen anbieten. Bei der Frage, 
wie lange ATX und BTX parallel 
unterstützt werden, sind sich 
Intel und Silverstone einig: Laut 
ihrer Aussage wird der Anteil an 
BTX-Systemen frühestens 2006 
zum langsamen Aussterben von 
ATX führen. Natürlich kann dies 
auch viel schneller geschehen, 
wenn die Nachfrage nach ATX 
schlagartig zurückgeht. 


»» Kostenmodell 


Zum Thema ,Kosten für den 
Endkunden” im Vergleich zu 
ATX ist man sich in der Indus- 
trie uneins. Intel spricht von 
günstigeren Produkten, da man 
günstiger herstellen kann. Sil- 
verstone prognostiziert dagegen 
leicht teurere Produkte – dies ist 
nahe liegend, da der Entwick- 
lungsaufwand am Anfang mit 
in die Preisgestaltung einfließt. 
Fest steht, dass BTX zumindest 
für Intelsysteme kommt und 
dass das Ende von ATX und 
zugehörigen Komponenten nur 
noch eine Frage der Zeit ist. BM 

LARS CRAEMER 
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FEATURE BTX 


Interviews 


Wir haben für Sie bei den Sprechern von Intel und Sil- 
verstone nachgefragt und die wichtigsten Infos zum 
neuen BTX-Formfaktor erfahren. 


ann kommt BTX? Was 

W gilt es zu beachten? 

Welche Hardware kann 

ich weiter nutzen? Silverstone 

und Intel standen zu diesen Fra- 
gen Rede und Antwort. 


> Intel 

Intel ist der weltweit größte 
CPU-Hersteller und ist maß- 
geblich an der Entwicklung von 
BTX beteiligt. 


PCGH: Wie sieht der aktuelle 
BTX-Fahrplan von Intel aus? 


Christian Anderka: Alle BTX- 
Spezifikationen sind fertig ge- 
stellt und liegen in finalen Versi- 
onen vor. Seit Sommer 2004 sind 
erste Produkte im neuen Format 
verfügbar und 2005 wird der 
Anteil der BTX-Systeme stärker 
zunehmen. Eigene BTX-Produk- 
te (Motherboards und Boxed- 
Prozessoren) wird Intel noch in 
diesem Quartal einführen. 


PCGH: Was muss der Kunde 
beim Umstieg beachten, welche 
Komponenten können weiter- 
benutzt werden? 


Christian Anderka: Zunächst 
werden Kunden umsteigen, die 


sowieso einen kompletten PC 
kaufen - da stellt sich die Fra- 
ge der Weiterbenutzung alter 
Komponenten nicht. Umsteiger 
können vom ATX-System den 
Prozessor, alle Laufwerke, den 
Arbeitsspeicher und die Ein- 
steckkarten mitnehmen. Im De- 
tail hängt das von den einzelnen 
Komponenten ab. Anders he- 
rum: Zwingend notwendig für 
den Umstieg sind lediglich ein 
Gehäuse, ein Mainboard und ein 
CPU-Lüfter. In einigen BTX-Ge- 
häusen kann man auch das ATX- 
Netzteil weiterverwenden. 


PCGH: Wann werden die ersten 
Intel-Mainboards im BTX-For- 
mat in Stückzahlen verfügbar 
sein? 


Christian Anderka: Wir stellen 
unsere eigenen BTX-Mainboards 
wie erwähntnoch dieses Quartal 
vor und rechnen mit steigenden 
Stückzahlen in 2005. 


PCGH: Wie viele Lüfter (inklu- 
sive Netzteil) werden bei den 
neuen BTX-Gehäusen minimal 
benötigt? 


Christian Anderka: Die meisten 
BTX-Computer werden mit zwei 


KURZVORSTELLUNG Interview-Partner 


»» Wir stellen unsere eige- 


Lüftern ausgestattet sein. Eine 
starre Mindestanzahl gibt es in 
der BTX-Spezifikation nicht. 


PCGH: Der Sprung von PCI 
Express nach BTX wird recht 
schnell erfolgen. Gerát der Kun- 
de in eine Upgrade-Falle, wenn 
er sich jetzt ein PCI-Express- 
Mainboard kauft? 


Christian Anderka: Wir er- 
warten einen wenig hektischen 
Übergang. Zunáchst werden PCs 
für den Firmeneinsatz vom neu- 
en Standard profitieren. Auch 
Komplett-PCs werden recht 
schnell in BTX-Varianten ange- 
boten werden. Schließlich wird 
der Handel folgen. Wir erwarten 
erst 2007 einen höheren Anteil 
von BTX- als ATX-PCs. Da ist ein 
heute gekauftes ATX-Mainboard 
mit PCI Express sicher keine 
Upgrade-Falle. Klar, wer schnell 
in den Genuss der Vorteile von 
BTX gelangen will, sollte auf die 
ersten BTX-Motherboards war- 
ten, die dieses Quartal verfüg- 
bar geworden sind. 


> Silverstone 

Der Gehäusehersteller Silver- 
stone hat sich mit seinen guten 
Designs einen Namen gemacht. 


PCGH: Haben die Gehäuseher- 
steller einen genauen BTX-Fahr- 
plan? 


Jurek Kawalek: Momentan ha- 
ben wir noch keinen konkreten 
Termin für den Release von BTX- 
Gehäusen. Der Grund dafür ist, 
dass ein völlig neuer Formfak- 
tor auch passende Mainboards 
benötigt. Wir werden ein BTX- 
Gehäuse veröffentlichen, sobald 
BTX-Mainboards im Handel 
verfügbar sind. 


PCGH: Wann wird aus der Sicht 
der Gehäusehersteller ATX als 
Standard abgelöst sein? 


Jurek Kawalek: Wir erwarten 
nicht, dass der ATX-Standard in 
naher Zukunft durch den BTX- 
Standard ersetzt wird. 


PCGH: Werden BTX-Gehäuse 
teurer sein als ATX-Modelle? 


Jurek Kawalek: Anfangs schon, 
da es hohe Entwicklungskosten 
gibt und weniger Stückzahlen 
verkauft werden, außerdem 
kommen noch Kosten für den 
zusätzlichen Luftkanal zwischen 
den beiden Gehäuselüftern hin- 
zu. ш 


LAU ATO КИНАП ТЕЙ Interview-Partner 


AKTUELL BEE 


nen BTX-Motherboards noch 


»» Wir erwarten nicht, dass 


der ATX-Standard in naher 
Zukunft durch den BTX- 
Standard ersetzt wird. << 


dieses Quartal vor und rech- 
nen mit steigenden Stück- 
zahlen im Jahr 2005. << 


Christian Anderka 
Pressesprecher Intel Deutschland 


Jurek Kawalek 
Pressesprecher Silverstone 
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AKTUELL: VIRENLABOR 


Guido Habicht 


Gescháftsführer 


Andreas Marx 
Geschäftsführer 


Viren- und Datenspeicher: Die Server speichern ingesamt 1,5 Terabyte ver- 
seuchte und 12 Terabyte unverscheuchte Dateien für die Fehlalarmkontrolle. 


Softwareregal: AV-Test führt jährlich über 3.000 Produkttests durch, vielleicht 
sogar mit Ihrer Hilfe. Die CDs (rechtes Bild) wurden von Anwendern geschickt. 
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Sind Virenscanner sicher? 


Schützt Ihr Virenscanner Ihren PC ausreichend vor 
Gefahren durch Viren, Würmer oder Trojaner? Die 
Firma AV-Test weiß es mit Sicherheit. 


ast täglich kursieren 

neue Würmer, Trojaner 

oder Viren durch das 
Internet. Virenscanner-Herstel- 
ler passen ihre Schutzsoftware 
mithilfe von Signaturen an neue 
Bedrohungen an. In Deutschland 
werden über 30 Virenscanner 
angeboten. Doch welche dieser 
Anwendungen taugt überhaupt 
etwas? Damit beschäftigt sich 
die Firma AV-Test in Magde- 
burg: Andreas Marx und seine 
vier Kollegen prüfen u. a. im 
Auftrag von Zeitschriften, wie 
gut Virenscanner-Hersteller auf 
neue Gefahren reagieren. Zu- 
dem kann die Firma AV-Test 
bestimmen, wie hoch die Erken- 
nungsrate eines Virenscanners 
ist. So kann es schon mal sein, 
dass eine weit verbreitete Soft- 
ware gar nicht so gut ist, wie 
viele Anwender glauben. Kun- 
den fühlen sich sicher, obwohl 
nicht alle Gefahren durch den 
Virenscanner gebannt werden. 


> Ausstattung des Virenlabors 


Die Firma AV-Test verfügt über 
120.000 (!) verschiedene Viren, 
die in zehn Millionen infizier- 
ten Dateien versteckt sind. Das 
sind fast 1,5 Terabyte Daten. Vi- 
renscanner können auch falsch 
auslösen und Schädlinge erken- 
nen, wo gar keine sind. Daher 
herrscht Andreas Marx auch 
über gut zwölf Terabyte nicht 
infizierte Daten, an denen ge- 
prüft wird, wie gut Virenscanner 
zwischen Viren und normalen 
Dateien unterscheiden können. 
Die Sammlung wurde mithilfe 
von 37.000 CDs erstellt, welche 
von vielen Anwendern an das 
Virenlabor gesandt wurden. 


An 30 Computern mit unter- 
schiedlichen Konfigurationen 
führen die Mitarbeiter des Un- 
ternehmens die Tests der Vi- 
renscanner durch. Zu den PC- 
Ausstattungen gehören Р4-, 


Athlon-64- sowie Xeon-Systeme. 
Insgesamt sechs Server beinhal- 
ten den oben genannten Schatz 
an Viren und Fehlalarmdatei- 
en. Die Dateien liegen auf 74 
Festplatten mit einer jeweiligen 
Kapazität von 250 GByte. Für 
Ausfallsicherheit sorgen RAID- 
5-Verbände. Der Server mit den 
infizierten Dateien ist mit roten 
Patchkabeln gekennzeichnet. 
Es gibt in der Firma also zwei 
Netzwerke, ein sicheres mit grü- 
nen Kabeln und das verseuchte 
mit roten Leitungen. 


>> AV-Test auf Erfolgskurs 


Das Unternehmen erstellt Vi- 
renscanner-Tests für 45 Zeit- 
schriften weltweit. Dazu wer- 
den über 3.000 Produkttests im 
Jahr durchgeführt. Auch PC 
Games Hardware gehört zu den 
Kunden des Virenlabors – wir 
werden in einer der nächsten 
Ausgaben wieder in Zusam- 
menarbeit mit AV-Test einen 
Virenscanner-Vergleichstest ver- 
öffentlichen. 


Als einziges Testlabor kann AV- 
Test die Reaktionszeit von Vi- 
renscanner-Herstellern messen. 
Sprich: Andreas Marx kann ge- 
nau sagen, wie lange ein Sicher- 
heitsunternehmen benötigt, bis 
es seine Schutzsoftware an ei- 
nen neuen Schädling angepasst 
hat. Zu einem der schnellsten 
AV-Hersteller gehört Kaspersky: 
Die Signaturen werden fast 
stündlich aktualisiert. 


Ein weiteres Standbein des Vi- 
renlabors ist die Beratung von 
Unternehmen zum Thema Da- 
tensicherheit. Die fünf Mitar- 
beiter der Firma AV-Test wis- 
sen durch die Arbeit mit vielen 
Produkten am besten, welche 
Sicherheitssoftware den jeweili- 
gen Ansprüchen der Unterneh- 
men gerecht wird. | 

MARCO ALBERT 
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(=) [boi АРОСАІҮРТІСА . 
WP Seege Www. Siedler de 


MULL 


| 
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stig in DSL einsteigen! 


——— EE Dr 


Jetzt sensationell gün 


0 € entfällt bei Neuanmeldung eines 18:1 Anschlusses (1.024 
. 1&1 DSL PLUS-Zugangstarife gibt's ab 6,90 €/Monat inklusive 20 Freistunden 
sche Festnetz sind in jedem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif enthalten. 
2.048 und einem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif. Zugangswechsler-Aktion (gilt nur 
nate versurft werden kann) und reise (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale) pe bei 
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| Sie haben schon DSL? 
Jetzt zu 1&1 wechseln 
und richtig sparen! 


„2 1] 99^ 
ur >” 9 Startguthaben! * 
2 ; I - 


Detaillierte Infos zu 1&1 DSL"'5-Tarifen im Internet oder per Telefon! - 


FEATURE: ATI-ENTWICKLER-EVENT 


Ati: Richard Huddy (siehe auch oberstes Bild) erklärt die Besonderheiten bei 
der Subsurface-Scattering-Demo, die auf der Webseite von Ati verfügbar ist. 


Qualcomm: Der Ati-Partner möchte zusammen mit Ati-Grafikchips den Handy- 
Markt revolutionieren und spieletaugliche Mobiltelefone fördern. 


| INFO | Interviewpartner 


»» Die Chancen mit Far 
Cry (dt.) doch noch etwas 
Geld zu verdienen, sehen 
aufgrund der exzellenten 
Community-Entwicklung 

sehr gut aus. << 


Cevat Yerli und Faruk Yerli 
Crytek, Co-Founder, President/CEO 
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Hinter den Kulissen 


Interview 


Der Grafikchipsatzhersteller Ati organisierte in Lon- 
don einen Entwickler-Event. PCGH nutzte die Gelegen- 
heit und sprach mit Crytek und id Software. 


hne den passenden Soft- 

ware-Support nutzen 

auch die besten Gra- 
fikfeatures wenig. Atis ISV-Pro- 
gramm hilft den Spieleprogram- 
mierern daher, Grafikfeatures 
wie „Soft Shadows“, „Bounced 
Lighting" oder „Subsurface 
Scattering" richtig einzusetzen 
und die Grafik-Engine zu opti- 
mieren. Wir haben Crytek und 
id Software unter anderem auf 
die Zusammenarbeit mit Ati an- 
gesprochen. 


PCGH: Wurden bei der Cry-En- 
gine spezielle Optimierungen 
für Ati-Grafikkarten integriert? 


Cevat Yerli: Ja, für andere Hard- 
ware haben wir aber ebenfalls 
Optimierungen eingebaut. Wir 
kónnen es uns nicht leisten, nur 
für eine spezielle Hardware zu 
optimieren. 


PCGH: Warum wurde der Patch 
1.2 für Far Cry (dt.) wieder zu- 
rückgezogen? 


Faruk Yerli: Ubisoft hat den 
Patch 1.2 nicht ausreichend ge- 
testet. Ein bis zwei Bugs wur- 
den nicht entdeckt. Laut Ubisoft 
waren die Bugs so gravierend, 
dass man entschied, den Patch 
zurück zu ziehen. 


PCGH: Wie viele Mitarbeiter be- 
scháftigt Crytek mittlerweile? 


Faruk Yerli: Inzwischen sind wir 
55 Leute. In der Mod-Szene gibt 
es einige sehr talentierte Leute. 
Einer davon ist 17 Jahre alt und 
macht jetzt eine Ausbildung bei 
uns. Es mussten aber auch eini- 


ge Leute gehen, weil sie unsere 
hohen Qualitátsanforderungen 
nicht mehr erfüllen konnten. 


PCGH: Hat Crytek mit Far Cry 
(dt.) viel Geld verdient? 


Faruk Yerli: Mit Far Cry (dt.) ha- 
ben wir kein Geld verdient. Viel 
wichtiger war es für uns, eines 
der besten Spiele zu entwickeln 
und sich gerade als weltweiter 
Top-Entwickler zu etablieren. 


PCGH: Was für ein Spiel erwar- 
tet uns nach Far Cry (dt.)? 


Faruk Yerli: Darüber kónnen 
wir noch nichts sagen, wir wer- 
den das erst mit EA absprechen. 


PCGH: Wie eng hat id Software 
während der Entwicklung von 
Doom 3 mit Ati-Technikern zu- 
sammengearbeitet? 


Robert Duffy: Die Zusammen- 
arbeit war sehr gut. Wenn wir 
beispielsweise ein Problem mit 
dem Treiber hatten, hat uns Ati 
weitergeholfen und einen neuen 
Treiber programmiert. 


PCGH: In Benchmarks schnei- 
den Nvidia-Karten generell et- 
was besser ab. Woran liegt das? 


Robert Duffy: Ich kann es nicht 
genau sagen. Vielleicht liegt es 
an der Technik, die wir nutzen. 
Wir haben keine spezifischen 
Optimierungen für Ati- oder 
Nvidia-Hardware integriert. Ш 


Wir danken Cevat Yerli und Robert 
Duffy für das Interview. Die Fra- 
gen stellte Daniel Waadt. 


www.pcgameshardware.de 


1&1 WEBHOSTING 


Jetzt supergünstig zur eigenen Homepage! 
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St b. 


Kompetent in Mode 


ntfällt bei Bestellung bis 29.12.200 .Gilt ab dem 1&1 Website-Paket für 2,99 €/Monat (Preis inklusive 
Ihre Homepage werben können, glei itig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Ё 
Zusätzliches Transfervolumen: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Preise inkl. MwSt. 


wwv.1und1.info 


Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Österreich: 0800/100-668 (zum Nulltarif) 
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ABO-ANGEBOT 


Mause-Power 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschón eine 

MX 510 Maus von 
Logitech 


(www.logitech.de). 


ie MX 510 verbindet 

eine ergonomische 

Form mit höchster Prä- 
zision und absoluter Latenzfrei- 
heit. Und das Beste: Die MX 510 
sieht dazu noch bestechend gut 
aus und ist in zwei coolen Far- 
ben verfügbar! Die Maus von 
Logitech ist optimal für Spieler 
geeignet und arbeitet mit den 
gängigen Mauspads perfekt 
zusammen. Aus diesem Grund 
wurde die MX 510 in PC Games 


Hardware 05/2004 auch mit dem HARDWARE SOFT WARE . ENTERTAINMENT 


„Top-Produkt“ ausgezeichnet. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
(3 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (e 10,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


Prämienversand erfolgt durch Alternate. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Prámienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Kreditinstitut: 


PH 24 20 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 
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DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Webseiten werden für geringfügige 
Urheberrechtsverletzungen abge- 
mahnt und Ebay-Nutzer bekommen 
Post vom Anwalt, weil sie bei der Ver- 
steigerung die Nutzungsbedingun- 
gen nicht hunderprozentig korrekt 
angegeben haben - traurige Realität 
in der deutschen Web-Landschaft. 
Nun kam ein Hardware-Hersteller auf 
einen neuen Trick und schickte der 
Webseite TweakPC eine Abmahnung. 
Was war passiert? Man warf der Sei- 
te vor, ein Gerät beworben zu haben, 
auf dessen Gebrauchsbestimmung 
der Hersteller ein Patent habe. Die 
von TweakPC veröffentlichte News- 
meldung würde das Gerät „anbie- 
ten” und so handle es sich um eine 
Benutzungshandlung, welche nur 
mit Zustimmung des Patentinhabers 
erfolgen darf. Diese unseriöse Ab- 
mahnmethode dürfte sich zwar kaum 
durchsetzen, sie zeigt aber eine Ten- 
denz auf: Anwälte werden immer kre- 
ativer, da ihnen das deutsche Mahn- 
wesen zu viele Möglichkeiten bietet. 
Da die Mahnwelle für immense Schä- 
den sorgt, haben sich Hilfesuchende 
auf der Webseite www.abmahnwelle. 
de zusammengeschlossen. Wenn Sie 
also auch mal ins Ziel der Mahnwüti- 
gen geraten, finden Sie hier Rat. 


ЖТ 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstárkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

1,1-2,0 Sone  |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 
2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone | Deutlich hörbar 

4,1-5,0 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hórverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 


uw 
Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ih- 
nen bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Grafikkarten 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER 1% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200| 


нот FR] 
ee H 
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(Tbred/FSBI33, DDR266) 
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DE p 150 10; 
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ш) ИШЕНИШИНЕ 350 130; 
Aromen П 250 " 
d cue Pen 250 10; 

poa RR 270 130; 
Mayte аер | EIN 230 " 

d. | 130 60; 
Radeon 9200 SE/64 Bit — 100 45; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000*) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 und der 
Pentium 4 3,46 EE - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Die Preise sind 
im Oktober aber teils drastisch gesunken, nachem AMD neue Top-Modelle prä- 
sentiert hatte. Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3500+ (270 Euro) und 
bei Intel der Pentium 4 3,4 (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. 
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Mal Athlon-Mainboards 
mit Cool'n'Quiet 
und MSI CoreCell EXPRESS 
K8N Diamond-54G 

nForce4 SLI Chipsatz 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

2xPCI-Express x16 Steckplátze 


SLI-Unterstützung für bis zu 8096 mehr Performance 
mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip 


K8N Neo4 Platinum 

nForce4 Ultra Chipsatz 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

1xPCI-Express x16 und 

2xPCI-Express x1 Steckplätze 

7.1 Channel Audio 


RS480 Neo2 

RS480--SB400 ATI RS480 Chipset 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
mit integrierter Grafik 

HyperTransport 1000MHz 

1xPCI-Express x16 


RS480 Neo 

RS480+SB400 ATI RS480 Chipset 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 754) 
mit integrierter Grafik 


HyperTransport 800MHz 
1xPCI-Express x16 


Diese MSI Mainboards erhalten Sie bei: 

DEUTSCHLAND: ALTERNATE www.alternate.de, Arlt Computer www.arlt.com, ATELCO Computer 
www.atelco.de, Conrad Electronic www.conrad.de, cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik 
www.kmshop.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, Vobis - www.vobis.de 


ÖSTERREICH: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Choiceware www.choiceware.at, 
Viennaweb HandelsgmbH shop.viennaweb.at 


SCHWEIZ: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch 
Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 
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MICRO-STAR INTERNATIONAL 


www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 
www.msi-mega.de 


GMX bringt Ordnung ins DSL-Preis-Chaos! Denn in den supergünstigen 
GMX DSL-Komplett-Paketen ist alles drin, was Sie zum DSL-Surfen brau- 
chen: GMX DSL-Netzanschluss und GMX DSL-Tarif, perfekt aufeinander 
abgestimmt. Und ein DSL-Modem oder einen WLAN-Router für kabelloses 
Surfvergnügen gibt's auf Wunsch gleich dazu. Viele Millionen Nutzer 
begeistern sich heute schon für GMX. Also, worauf warten Sie noch? 


DSL-Anschluss 


bis zu 1.024 kBit/s schnell 


DSL-Zugangstarif 


mit 1.000 MB Freivolumen/Monat 


Member of 


united 
internet 


GMX Komplett-Pakete inkl. DSL-Anschluss (bis zu 1.024 kBit schnell): 
GMX DSL_1000 Komplett inkl. 1.000 MB Datenvolumen/Monat 16,99 Euro 
GMX DSL_2000 Komplett inkl. 2.000 MB Datenvolumen/Monat 19,99 Euro 
GMX DSL_5000 Komplett inkl. 5.000 MB Datenvolumen/Monat 24,99 Euro 


GMX DSL_FlexiFlat Komplett inkl. 10.000 MB Datenvolumen/Monat 29,99 Euro 
Über 10.000 MB/Monat automatisch zum Flatfee-Preis, nur 20,- Euro zusätzlich. 


1 Kein Zeitlimit. Volumenverbrauch online abrufbar, Mehrverbrauch nur 1,2 ct./MB (außer GMX DSL FlexiFlat). 
Einmalige Einrichtungsgebühr 99,95 Euro, entfällt beim 2.048 kBit/s-Anschluss (Mehrkosten 3,- Euro/Monat). 
Mindestvertragslaufzeit 12 Monate. 


0 180-5 00 23 14 


(nur 12 ct/Min, Mo.-Sa., 8-20 Uhr) Mail = Message - More 


TEST: GEFORCE 6600 GT AGP 


Rund drei Monate 
nach dem Launch der 
PCI-Express-Variante 
des Geforce 6600 
(GT) legt Nvidia nun 
rechtzeitig zum Weih- 
nachtsgeschäft mit 
AGP-Boards nach. Ob 
es die rund 230 Euro 
teure 6600 GT mit der 
6800-Serie aufneh- 
men kann, erfahren 
Sie im Test. 


ur die wenigsten Leser 

spielen schon jetzt mit 

dem Gedanken, auf ein 
PCI-Express-System umzustei- 
gen. Umso sehnsüchtiger wird 
ein neuer, leistungsfähiger und 
vor allem bezahlbarer Grafik- 
chip für die AGP-Schnittstelle 
erwartet. Mit dem Brückenchip 
BRO2 hat Nvidia nun den Ge- 
force 6600 AGP-tauglich ge- 
macht. Uns stand ein 6600-GT- 
Referenzboard für erste Tests 
und Benchmarks mit dem neuen 
Chip zur Verfügung. Laut Nvi- 
dia sollen erste Karten bereits 
kurz nach dem Launch am 16. 
November erhältlich sein. Auf 
Rückfrage von PCG Hardware 
bei Grafikherstellern werden 
erste Boards aber wahrschein- 
lich erst Anfang/Mitte Dezem- 
ber erscheinen. Einen Test der 
Geforce 6600 Standard dürfen 
Sie für die nächste Ausgabe er- 
warten. 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


»» Technische Daten 


Technisch gesehen handelt es 
sich beim Geforce 6600 um ei- 
nen halbierten Geforce 6800 
GT/Ultra. So wurde nicht nur 
der Speicherbus auf 128 Bit hal- 
biert, sondern unter anderem 
auch die Anzahl der Pixel und 
Vertex Shader auf acht bzw. 
drei reduziert. Hohe Taktraten 
des Grafikchips sind aufgrund 
eines Fertigungsprozesses von 
110 Nanometern kein Problem. 
Geforce-6600-GT-Karten taktet 
Nvidia mit 500 MHz/450 MHz 
DDR, Herstellerboards kónnen 
durchaus hóher getaktet sein, 
da es seitens Nvidia keine Ein- 
schránkungen mehr gibt. Der 
Geforce 6600 unterscheidet sich 
von der schnelleren GT-Versi- 
on nur durch den niedrigeren 
Takt bei Chip und Speicher. 
DDRI-Speicher reicht bei der 
6600 Standard aus (6600 GT: 
GDDR3). Natürlich unterstützt 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


auch der Geforce 6600 (GT) das 
Pixel-Shader-Profil 3.0. Mit Far 
Cry 1.3 (dt.) und Flat Out sind 
inzwischen sogar erste PC-Spie- 
le auf dem Markt, die davon 
Gebrauch machen. 


»» 6600 GT: Platinenlayout 


Beim Platinendesign musste 
Nvidia neue Wege gehen, um 
den Brückenchip auf der nur 
17,5 cm langen Platinen zu plat- 
zieren. Daher wurde der Gra- 
fikchip schrág auf dem PCB 
angebracht. Der Referenzküh- 
ler kühlt nur den NV43, beim 
GDDR3-Speicher ist trotz ei- 
ner relativ hohen Taktfrequenz 
von 450 MHz DDR offensicht- 
lich. keine Kühlung erforder- 
lich. Wer womóglich an einen 
Austauch des Kühlers denkt 
(z. B. gegen eine leise Variante), 
dürfte aufgrund der fehlenden 
Bohrungen auf der Platine und 
wegen des Brückenchips ver- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Preis-Leistungs-Sieger? 


mutlich in die Röhre schauen. 
Auch bei der Geforce 6600 GT 
reicht die Stromversorgung über 
den AGP-Slot nicht mehr aus. 
Die Leistungsaufnahme liegt 
mit gemessenen 59 Watt unter 
Volllast auf dem Niveau einer 
6800 Standard. Ungewöhnlich 
für Mainstream-Karten sind die 
zwei DWVI-Monitorausgänge. 
Grafikkartenhersteller können 
aber einen DVI-Ausgang durch 
einen VGA-Anschluss ersetzen. 


»» 6600 GT auf dem Prüfstand 


Unser Referenzboard besitzt kei- 
ne Lüftersteuerung, der 55mm- 
Lüfter rotiert also konstant mit 
12 Volt Spannung. Obwohl der 
Lüfter mit gemessenen 2,8 Sone 
bzw. 42 dB(A) kein Leisetreter 
ist, erhitzt sich die Geforce 6600 
GT relativ stark. 58 Grad Celsius 
sind für eine Mittelklasse-Gra- 
fikkarte ein hoher Wert, schließ- 
lich haben wir selbst bei High- 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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GEFORCE 6600 GT AGP 


TESTE 


Grafikchipsätze von Ati und Nvidia (AGP) 


Radeon 9800 Pro | Radeon X800 Pro | Geforce FX 5900 XT | Geforce 6600 Geforce 6600 GT | Geforce 6800 LE | Geforce 6800 
Interner Codename R350 R420 NV35 NV43 NV43 NV40 NV40 
Preis (ca.) 200 Euro 420 Euro 160 Euro 160 Euro 230 Euro 250 Euro 300 Euro 
Pixel/Vertex Shader 8l 12/6 8/3 8/3 8/3 85 10/5 
Chiptakt 380 MHz 412 MHz 390 MHz ca. 300 MHz 500 MHz 300 MHz 325 MHz 
Speichertakt 340-350 MHz DDR 446 MHz DDR 350 MHz DDR ca. 275 MHz DDR 450 MHz DDR 350 MHz DDR 350 MHz DDR 
Pixelfüllrate 3 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 1,56 Gigapixel/s 24 Gigapixel/s 4 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 3 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 31? Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 4 Gigapixel/s 24 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 
Speichermenge 128-256 MByte (0081) 256 MByte (GDDR3) 128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDR1) 128-256 MByte (GDDR3) 128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDR!) 
Speicherbus 256 Bit 256 Bit 256 Bit 108 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite 21,8 GByte/s 28,5 GByte/s 224 GByte/s 8,8 GByte/s 14,4 GByte/s 224 GByte/s 224 GByte/s 


End-Beschleunigern wie der 
Geforce 6800 GT/Ultra bislang 
immer unter 50 Grad Celsius 
gemessen. Der GDDR3-Speicher 
mit einer Zugriffszeit von 2,0 ns 
ist bis zu einer Taktfrequenz von 
500 MHz spezifiziert. Somit war 
es bei unserem Testmuster ohne 
weiteres móglich, den Speicher 
auf 550 MHz DDR zu übertakten 
(Standard: 450). Den Grafikchip 
konnten wir um immerhin 40 
MHz auf 540 MHz hochsetzen. 
Im UT 2004 (dt.)-Flyby kletterte 
der Fps-Wert bei einer Aufló- 
sung von 1.280x960 sowie 4x 
FSAA/8:1 AF anschließend von 
84 auf 99 Fps (+ 18 Prozent). 


»» Performance 


Trotz Einschránkungen bei der 
Speicherbandbreite und der An- 
zahl der Pixel-Shader-Einheiten 
kann die Geforce 6600 GT in den 
Benchmarks auftrumpfen. Dank 
der hohen Taktfrequenz lässt die 
neue Nvidia-Karte selbst eine 
Geforce 6800 LE locker hinter 
sich und kommt sogar an die 
rund 300 Euro teure Geforce 
6800 heran. Im Standard-Mo- 
dus (1.024x768, kein AA/AF) 
liegt der Abstand zur 6800 in 
NfS Underground 2, Counter-Stri- 
ke Source, Rome Total War und 
Doom 3 bei durchschnittlich fünf 
Prozent (Vorsprung zur Geforce 
6800 LE beträgt dabei 23 Pro- 
zent). Erst in 1.280x960 und 4x 
AA/8:1 AF kommen dem Ge- 
force 6800 die Architekturvor- 
teile zugute und so vergrößert 
sich der Abstand auf rund 23 
Prozent. Die Geforce 6800 LE 
lässt der 6600 GT immer noch 
um 6 Prozent hinter sich. 


Als ernsthafte Konkurrenz muss 
Nvidia den Radeon 9800 Pro 
ansehen, der noch immer in ho- 
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hen Stückzahlen verfügbar und 
mit einem Preis von rund 200 
Euro sogar etwas günstiger ist. 
Dafür ist der neue Nvidia-Chip 
dem bereits angestaubten 9800 
Pro bei der Leistung überlegen. 
In der erwähnten PCGH-Bench- 
marksuite erzielt der 6600 GT 
einen Performancevorteil von 
ca. 30 Prozent (1.024x768, 2x 
AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 4x 
AA/8:1 AF). Selbst in Far Cry 1.3 
(dt.) muss sich die Nvidia-Karte 
nicht vor Atis Radeon 9800 Pro 
verstecken. Im Standard-Modus 
sind beide Karten gleichauf, 
während die 6600 GT mit 4x 
AA/8:1 AF und einer Aufló- 
sung von 1.280x960 elf Prozent 
schneller ist. 


»» Fazit: Geforce 6600 GT 


Die Geforce 6600 GT ist eine 
ideale Aufrüstkarte für preis- 
bewusste Käufer, die beispiels- 
weise noch eine Geforce4 Ti, FX 
5700 Ultra oder Radeon 9600 
Pro/XT in ihrem PC haben. Im 
Gegensatz zur 6800 LE skaliert 
der 6600 GT auch mit steigender 
CPU-Leistung ordentlich. Auf- 
rüstempfehlungen finden Sie in 
unserem Special ab Seite 112, 
den ersten Test einer Hersteller- 
karte auf Seite 51. 


Risikobereite Käufter können die 
Geforce 6800 (LE) in Erwägung 
ziehen, da mit etwas Glück alle 
16 Pixel-Shader-Einheiten frei- 
zugeschalten sind. In dem Fall 
wáre die Geforce 6600 GT der 
teureren 6800 (300 Euro) bzw. 
6800 LE (250 Euro) unterlegen. 
Bleibt nur zu hoffen, dass die 
Grafikkartenhersteller die ho- 
he Temperaturentwicklung der 
6600 GT mit neuen Kühllósun- 
gen in den Griff bekommen. Ш 

Dauert WAADT 


Zwei Chips: Da der NV43 (links) ein PCI-Express-Chip ist, wird ein Brückenchip 


benótigt (rechts), damit er auch auf AGP-Karten verwendet werden kann. 


Leistung: Geforce 6600 GT 


E Selbst teurere Chips wie den X800 SE oder 6800 LE lässt die 6600 GT hinter sich. 
E Wer von einer GF4 aufrüstet, kann mit der 6600 GT die Leistung verdreifachen. 
E Der Geforce 6600 GT hat das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


1.024x768, 32 Bit 


1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 
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BENCHMARKSUITE (NFS UNDERGR. 2, CS SOURCE, ROME T.W., DOOM 3) 


PREIS 


Geforce 6800 


и 5 ж а и. йй йй ш 

90 (1819) М 

oz 68000 | ПЕ 62 (41%) e 
82 (415694) 


СЕ 


300,- 


Radeon X800 Pro 


T8 (14490) 
E 5: (223) 


420,- 


Geforce 6600 GT 


18 (144%) 
СШ 


Geforce FX 5900 XT 


64 (410000) S 

az DL ПЕ 7 (20870 is 

64 (410096) S 

Radeon X800 SE ННН 5 О a 

60 (+88%) j 

Radeon 9800 Pro ENEE > 
54 (+69%) 


BE 25 (4000) 


Radeon 9700 


AT (+47%) 
Д 


Geforce FX 5700 Ultra 


LL—— Ü Lau 
E 11 (+42%) 


Radeon 9600 Pro 


нн 060 
ИШЕНИ 11 (+42%) 


Geforce4 Ti-4200 
128 MByte 


32 (0%) 
P 12 (0%) 


Radeon 9600 


E 75 (22%) 
LA 


Geforce FX 5200 


ШШЕН 16 (507) 
ШШ, (50%) 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Catalyst 4.10, Forceware 66.81, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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TEST: PROZESSOR 


Mit dem neuen Pen- 
tium 4 3,8 GHz geht 
für Intel eine Ära 

zu Ende: Künftige 
Prozessoren sollen 
effizienter arbeiten, 
Taktfrequenzen 
treten in den Hinter- 
grund. 


ückblick: 20. Novem- 

ber 2000. Intel stellt 

den Pentium 4 vor, ei- 
nen Prozessor, der mit 1,5 GHz 
ungewöhnlich hoch getaktet 
ist und die Konkurrenz bei der 
Taktfrequenz vom ersten Tag an 
abhängt. Und das soll erst der 
Anfang sein: 15 bis 20 Gigahertz 
peilt Intel bis 2010 an. „Mit dem 
Pentium 4^, schreibt PCG Hard- 
ware damals, „[...] gibt Intel nun 
klar die Richtung der technischen 
Entwicklung vor: Megahertz um 
jeden Preis." 


15. November 2004. Fast genau 
vier Jahre später gibt Intel diese 
Strategie auf. Noch einmal setzt 
der Chiphersteller eine Rekord- 
marke, 3,8 Gigahertz erreicht der 
Pentium 4 in seiner jüngsten Va- 
riante. Dann geht dem Prozessor 
mit der langen Pipeline die Luft 
aus. Einen Pentium 4 mit 4 GHz 
werde es nicht geben, hatte Intel- 
Sprecher Chuck Mulloy schon 
ein paar Tage zuvor gesagt, 
dies stehe im Zusammenhang 
mit ,einem wichtigen Strategie- 
wechsel". Insider werden etwas 
deutlicher: „Die Hitze und die 
Menge an Energie, die man in 
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das Teil stecken muss, geht an 
die Grenzen der heutigen Infra- 
struktur”, sagte Kevin Krewell 
vom Fachblatt The Microprocessor 
Report. Der Chip wird schlicht 
zu heiß, wenn er noch höher 
getaktet wird. Der P4 570 (3,8 
GHz) wird damit für lange Zeit 
der am höchsten getaktete Pro- 
zessor bleiben. Künftig will Intel 
die Leistung mithilfe größerer 
Caches und kommender Zwei- 
kern-Chips erhöhen. 


>> Neues Stepping. _ 
Bei Spielen kann der neue Реп- 
tium 570] die Konkurrenz von 
AMD nicht überholen. Ein Ath- 
lon 64 4000+ liegt durchschnitt- 
lich elf Prozent vorne, am größ- 
ten ist der Vorsprung bei Unreal 
Tournament 2004 (dt.) (416 Pro- 
zent) und Doom 3 (+14 Prozent). 
Am besten schneidet der P4 3,8 
bei Call of Duty ab, hier läuft 
der Intel-Chip sieben Prozent 
schneller als der Athlon 4000+. 


Spitze ist der Pentium 4 auch 
bei der Wärmeentwicklung: 
115 Watt Verlustleistung müs- 
sen von leistungsstarken Lüf- 
tern kalt geblasen werden. Die 


Temperatur pendelte dabei bei 
unserem Test-Mainboard, einem 
Intel D925XECV2, zwischen 59 
und 73 Grad Celsius (Leerlauf/ 
Volllast). Der den Boxed-Prozes- 
soren beigepackte Kühler werde 
nicht geändert, sagte Intel-Spre- 
cher Christian Anderka. 


Der Pentium 4 570] wird von 
Intel im neuen E0-Stepping ge- 
fertigt, das neben dem bekann- 
ten XD-Schutz auch einen ver- 
besserten Überhitzungsschutz 
bringt (Thermal Monitor 2) 


P4 mit neuem Stepping 


— aber nicht die EM64T-Erweite- 
rung. Die bleibt den „F*-Prozes- 
soren vorbehalten (siehe PCG 
Hardware 11/2004, S. 54 ff.). 


>> Preise oO | 
Intel verkauft den P4 570] für 
637 US-Dollar an Großabneh- 
mer, AMD nimmt 643 Dollar für 
einen Athlon 64 3800+. Auch 
das hat sich geándert: Vor vier 
Jahren waren AMD-Prozessoren 
bei gleichem Takt 20 Prozent 
günstiger. ш 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Leistung Pentium 4 570J 


Athlon 64 3800+ 


E Са. 10 Prozent Vorsprung für den Athlon 64 3800+ bei Doom 3 und UT 2004 (dt.) 
E Call of Duty ist eine Intel-Domäne: 9 96 Vorsprung für den РА 570J. 
WN(S U2 und Die Sims 2 liegen dem Athlon 64 dagegen besonders gut. 


Pentium 4 570J 


BESSERDIFps |] mw m sm 


PCGH-BENCHMARK-SUITE (1.024x768, KEIN FSAA/AF) 


Call of Duty 1.1 (CPU) 


Doom 3 1.0.1282 (Demol)! 


UT 2004 (dt., v3323) 


NfS Underground 2 


N: 
E A 


Die Sims 2 


Settings: AMD auf Nforce3, Intel auf 925X, Radeon X800XT-PE, Catalyst 6483, 1.024x768, kein AA/AF, WinXP SP2, Dx 9.0c 


2 


HARDWARE SOFTWARE ENTER 


hochwertiges, perfekt 
verarbeitetes Aluminium 
edle Lochblech-Optik 
Aluminium Power-Button 
einfach zu erreichende 
Frontanschlüsse 

5,25" auf 3,5" Adapter mit 
integrierter Floppy-Blende 


optimale Kühlung durch 
120 mm Low Noise Lüfter 
mit spezieller Dàmmung 
Abluft-Öffnungen im 
Gehäuseboden 
vereinfachte Montage 
von Erweiterungskarten 


fünf Laufwerksschächte für 
5,25"-Laufwerke 

Raum für bis zu sechs 
Festplatten 
Festplattenschlitten für 
eine einfache Montage 


geringes Verletzungsrisiko 
dank abgerundeter Kanten 
untenliegendes Netzteil 
Geraüschdämmende 
Lüfterabdeckung aus 
Aluminium 

Rollen mit Feststell- 
bremsen 


€ 0,12 / Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01305 - 905040 


Dr © 


j LIAN LI 


Das Innenraum-Design des eleganten Aluminiumgehäuses mit einer 
Aufteilung in drei Zonen bietet durch die innovative Anordnung von 
Mainboard, Netzteil und Festplatten nicht nur deutlich mehr Platz, 
sondern vor allem eine äußerst effektive Wármeableitung. 

Durch Abluft-Üffnungen im Boden des Geháuses und zwei 12 cm Lüfter 
ist in jeder der drei Zonen für eine optimale Kühlung gesorgt. 


Vollaluminium-Case mit arretierbaren Rollen 

Laufwerkseinschübe: 5x 5,25" extern, 6x 3,5" intern 

Frontanschlüsse: 2x USB 2.0, FireWire, Mic-In, Audio-Out 

6 interne Festplattenkäfige 

2 Low Noise Lüfter (120 mm) 

Öffnungsmechanismen und Montage mit Rändelschrauben 

Maße: 210x450x490 mm (Breite x Höhe x Tiefe) 

wahlweise in silber oder schwarz erhältlich à 
inkl. je eine 3,5"- und eine 5,25"-Laufwerksblende ab 2 1 9,- | 
ATX, ohne Netzteil weg 


ЕЕ ges Spe 
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TEST: GEFORCE GO 6800 


Cybersystem P17: Mit wenigen Handgriffen lässt sich die Grafikeinheit ausbauen 
und aufrüsten. Das Notebook hat zwei optische Laufwerke. 


P17 
Hersteller (Webseite) ybersystem (www.cyber-system.de) 
Preis € 2900. 
Preis-Leistungs-Verháltnis Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,19 
Arbeitsspeicher 536 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium 4 3,2 GHz (mit HT-Technologie) 
Chipsatz Intel 915 
Grafikchip eforce бо 6800 - 256 MByte, 310/330 DDR MHz 
Festplatte ujitsu MHUZIOOAT (100 GByte, 4.200 U/min) 


CD/DVD-Laufwerke 


ioneer 


VR-KIAL (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 


Der Geforce Go 6800 macht's 
möglich: Spiele wie Half-Life 
2 oder Doom 3 entfalten ihre 
volle Pracht nun auch auf 


Notebooks. 
C Deutschland zu den 
ersten Notebook-Her- 
stellern, die ein Gerát mit dem 
nagelneuen Grafikchip Geforce 
Go 6800 anbieten. Der Laptop 
mit der Bezeichnung P17 ist ein 
reinrassiges Desktop-Replace- 
ment-System, das vor allem 
Spieler ansprechen soll. Wir ha- 
ben das neue Cybersystem P17 
ausführlich getestet. 


» Details Geforce Go 6800 


Mit dem Geforce Go 6800 bringt 
Nvidia jetzt endlich Desktop- 
Performance in den Mobilbe- 
reich. Der neue Grafikchip ver- 
fügt über DirectX-9-Support 
und beherrscht Shader Modell 
3.0. Als Speicher kann DDR- 
und DDR3-SDRAM eingesetzt 
werden. Chip und Speicher 
werden auf dem so genannten 
MXM-Modul verlötet und per 
PCI Express 16x mit der Haupt- 
platine des Notebooks verbun- 
den. Durch MXM wird der ein- 
fache Austausch und damit die 
Aufrüstung der Grafikeinheit 
möglich. Cybersystem wird ei- 
nen entsprechenden Service für 
die nächste Grafikgeneration 
anbieten. Nvidia empfiehlt 275 
MHz GPU- und 300 MHz DDR 
Speichertakt. Mit einer entspre- 
chenden Kühlung kann der Ge- 
force Go 6800 mit bis zu 450 
MHz Chip- und 600 MHz DDR 
RAM-Takt arbeiten. 


ybersystem gehört in 


Spielen wie die Großen! 


>> Cybersystem P17 im Test 

Unser Testsystem verfügt über 
einen Pentium 4 3,2 GHz und 
den Intel-915P-Chipsatz. Der 
Geforce Go 6800 ist mit 310 
MHz (GPU) und 330 MHz DDR 
(RAM) getaktet. Der Grafik- 
chip verfügt über 256 MByte 
DDR3-Speicher. Weitere Aus- 
stattungsmerkmale sind 1.536 
MByte Arbeitsspeicher sowie 
eine 100-GByte-Festplatte und 
zwei optische Laufwerke (DVD- 
ROM und DVD-Brenner). Eben- 
falls neu: Das Notebook verfügt 
über einen RAID-Kontroller und 
Platz für eine zweite Festplatte. 


Das große 17-Zoll-Display ist 
der erste Notebook-Bildschirm, 
der eine Reaktion von unter 30 
Millisekunden erreicht. Mit 28 
ms ist das LCD voll spieletaug- 
lich. Die Helligkeit lásst sich von 
20 bis 120 cd/m? steuern. Dank 
der Desktopkomponenten lau- 
fen die Lüfter stándig mit 1,8 
Sone, im 3D-Betrieb steigt die 
Lautheit auf 2,5 Sone. Der star- 
ke Akku bringt das über fünf 
Kilogramm schwere Notebook 
immerhin auf 82 Minuten Lauf- 
zeit ohne Netz. 


>» Fazit: Cybersystem P17 
Das P17 richtet sich an Spieler, 
die den Standort des PCs oft än- 
dern, aber nicht in der U-Bahn 
oder im Park spielen móchten. 
Der Geforce Go 6800 macht bis- 
her ungeahnte Frameraten móg- 
lich. Unsere Konfiguration des 
P17 kostet stolze 2.800 Euro. Die 
Basisausstattung ist aber schon 
ab 1.800 Euro erháltlich. ш 
MARCO ALBERT 


Samsung SN-324F (24x CD-R, 10x CD-RW, 8x DVD-ROM) А ЧСИ Nvidia Geforce Go 6800 
LCD 7 Zoll WSXGA (Auflösung: 1.680x1.050) 
Akku/Gewicht 6.600 mAh (14,81)/5,2 К = 
Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 Bd dr Demo) Gene (PCGH -Demo 
EIGENSCHAFTEN ZE 1,61 Auflösung 800x600 1.024x768 1.024x768 
Verarbeitung ut (stabiles Gehäuse) _ 
Erweiterbarkeit Sehr gut (1 SO-DIMM frei, PC-Card, Firewire, 4x USB 2.0) Kein AA/AF 
Ergonomie Befriedigend (Kleines Touchpad) Cybersystem PIT 99 Fps T? Fps 96 Fps 
LEISTUNG 2,12 Dell Inspiron 9100 82 Fps 65 Fps 102 Fps 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D | Sehr gut, 48/60 °C 2x FSAA/4:1 AF 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D | 82 min, 89/144 Watt Cybersystem PIT 82 fps 50 Fps 82 fps 
Geräuschpegel 2D/3D 1/25 Sone п 
Festplatte: Lesen, Zugriff 25 MByte/s, 21 ms Del epe А % 18 " ud $6 Fps 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD 28 ms, 10 bis 120 cd/m? Settings: Inspiron 9100: Pentium 4 3,4 GHz, Ati Mobility Radeon 9800 (256 MByte, 351/297 MHz) 

E Hohe Performance Fazit: Die schnellere CPU des Dell ermöglicht höhere Fps-Werte in UT 2004 (dt.). Die 

F A Z | T E EM 1,83 Geforce Go 6800 kann ihre Stärken in Doom 3 und Far Cry (dt.) ausspielen. 
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TEST: MAINBOARD-CHIPSATZE 


Zum Weihnachts- 
gescháft beginnen 
alle namhaften 
Chipsatz-Hersteller 
eine Gropoffensive: 
Nvidia, Sis, Via und 
auch Ati veröffent- 
lichen brandneue 
Mainboard-Chips. PCI 
Express und SLI sind 
die wichtigsten und 
vielversprechendsten 
Stichworte. 


u Weihnachten geben 
Z die Chipsatzsschmie- 

den richtig Gas: Nach 
über zwei Jahren meldet sich Ati 
mit den Chipsátzen RS480 und 
RX480 auf dem AMD-Markt 
zurück und Erzrivale Nvidia 
bietet gleich drei verschiedene 
Nforce4-Chips an. Selbst der 
taiwanische Underdog Sis hat 
mit dem 760GX ein Chipsatz- 
Update auf Lager und Via stellte 
bereits letzten Monat den KT890 
vor. Die neuen Chips unterstüt- 
zen PCI Express – einzige Aus- 
nahme ist der 760GX, welcher 
nur einen AGP-8X-Slot bietet. 
Welche Plattform für Ihr neues 
AMD-System die beste ist, lesen 
Sie im Folgenden. 


>> Nvidias Nforce4-Familie - 
Nvidia deckt mit der neuen 
Chipfamilie den ganzen Markt 
ab: Der Nforce4 eignet sich für 
Einsteiger-PCs, der Nforce4 
Ultra für Käufer, die auf das 
beste Preis-Leitungs-Verhältnis 


PCI Express 


WAS 
IST? 
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Schnittstellenstandard mit bidi- 
rektionaler Bandbreite von 0,25 
GByte/s (x1) bis 4 GByte/s (x16) 


achten, und der Nforce4 SLI 
zielt auf den High-End-User ab. 
Beim Nforce4 SLI kónnen Sie 
zwei PCI-Express-Grafikkarten 
parallel betreiben. Für traditio- 
nelle Spiele-PCs mit einer Gra- 
fikkarte reicht ein Mainboard 
mit Nforce4- oder Nforce4-Ul- 
tra-Chip. Sowohl Nforce4 SLI als 
auch Nforce4 Ultra bieten einen 
Hypertransport-Takt von 1.000 
MHz, während der Hypertrans- 
port-Takt des einfachen Nforce4 
nur mit 800 MHz befeuert wird. 
Der Grund: Beim normalen 
Nforce4 kommen zwei verschie- 
dene Chipsatz-Steppings zum 
Einsatz: das A02- und das A03- 
Stepping. Das A02-Stepping 
wurde zu Beginn der Nforce4- 
Produktion in beschränktem 
Umfang hergestellt und erreicht 
stabil maximal 800 MHz. Um 
den Bedarf an Nforce4-Chips 
jedoch zu decken, hat Nvidia 
einige der Chips im A03-Step- 
ping, welches auch problem- 
los 1.000 MHz Hypertransport 


SLI (Nvidia) 


bieten so mehr Leistung. 


Zwei PCI-E-Grafikkarten werden 
im Parallelbetrieb gekoppelt und 


beherrscht, auf 800 MHz ge- 
drosselt und für den Nforce4 
freigegeben. Beim Nforce4 Ul- 
tra und SLI kommen nur Chips 
des A03-Steppings zum Einsatz. 
Der niedriger getaktete Hyper- 
transport ist jedoch kein gro- 
fer Nachteil, wie sich in Spiele- 
Benchmarks herausgestellt hat. 


Für unsere Tests stellten uns 
drei Mainboard-Hersteller Vor- 
serienplatinen zur Verfügung: 


I NF4 SLI: MSI K8N Diamond 
I NF4 Ultra: Gigabyte KSNXP-9 
I NF4: Winfast CK 800UK8AA 


»» Ati kehrt zurück 


Nachdem Ati bereits vor zwei 
Jahren versucht hat, im AMD- 
Chipset-Segment Fuß zu fassen, 
unternimmt Ati mit dem RX480 
und RS480 einen neuen Anlauf. 
Während der RS480 mit inte- 
grierter Grafik ausgestattet ist 
und hauptsächlich auf die Note- 
book- und OEM-Märkte abzielt, 


Mini-ATX 

Kleinere Version des Formfaktors 
ATX (284 x 208 mm). Hauptsäch- 
lich bei OEM-PCs eingesetzt. 


Neue Athlon-64-Chips 


hat Ati mit dem RX480 einen 


reinrassigen Desktop-Chipsatz 
vorgestellt. MSI schickte uns für 
die Tests das Serien-Mainboard 
RX480M2 im Mini-ATX-Format. 
Aber nicht nur MSI fertigt Pla- 
tinen mit Ati-Chips, auch Asus, 
Gigabyte und weitere Hersteller 
kündigten bereits entsprechen- 
de Mainboards an. 


» Sis ist mit von der Partie 


Nur wenige Mainboard-Herstel- 
ler wie Elitegroup und Asrock 
greifen die AMD-Chipsátze von 
Sis auf, weshalb entsprechen- 
de Platinen spärlich gesät sind. 
Beim Asrock K8Upgrade-760GX 
kommt der Chipsatz 760GX 
zum Einsatz, der nur AGP- und 
PCI-Unterstützung und einen 
integrierten Grafikchip (DirectX 
8.1) bietet. Die Platine stellte 
uns der Online-Versender E-Bug 
(www.e-bug.de) zur Verfügung. 
Ein Nachfolger mit PCI-Express- 
Unterstützung namens Sis 756 
ist laut Sis-Webseite zwar schon 


SATA 

Serial ATA, moderne Laufwerks- 
schnittstelle mit hohen Übertra- 
gungsraten 
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MAINBOARD-CHIPSATZE 


Neue Athlon-64-Chipsätze im Vergleich 


Chipsatz Ultra Я | Nforce4 
Hersteller Nvidia ` Nvidia Nvidia 
Für Prozessoren Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron | Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron | Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron 
Sockel 939* 939* 939/154 939/754 939/754 
Referenztakt/Hypertransport 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/800 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 
Arbeitsspeicher Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** 
PCI Express (2) x16, (3) xl (1) х16, (3) x (1) x16, (3) x1 1) x16, (4) xi S 
AGP-/PCI-Slots 16 16 6 її (1) 8/6 
Southbridge я s = 5840 964 
PATA-/SATA-Laufwerke 4 x ATA133/4 x SATA300 4 x ATA133/4 x SATA300 4 x ATA133/4 x ЅАТА150 4 x ATA133/4 x SATATSO 4 x ATA133/2 x $АТА150** 
USB 2.0/Sound 10/AC'97 (2.0 bis 71) 10/AC'97 (2.0 bis 7.1) 10/AC'97 (2.0 bis 71) /АС'9Т (2.0 bis 71) 8/AC'9T (2.0 bis 71) 
LAN 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100-MBit/s 
Besonderheiten Hardware-Firew., SATA-RAID Hardware-Firew., SATA-RAID Software-Firew., SATA-RAID PM (TCPA), SATA-RAID SATA-RAID 

* Prinzipiell unterstützen die neuen Chipsätze jeden Athlon-64-Sockel. Laut Nvidia wird es aber keine Sockel-754-Mainboards mit Nforce4 Ultra und Nforce4 SLI geben. 


** Derzeit unterstützen alle Athlon-64-CPUs nur DDRI-Speicher (DDR200 bis DDRAOO). DDR2-Unterstützung erwarten wir erst im nächsten Jahr. 


verfügbar, allerdings sind aktu- 
ell keine Mainboards erhältlich. 
Nur Elitegroup hat bislang ei- 
ne Platine für Anfang nächsten 
Jahres in Planung. Das Asrock 
K8Upgrade-760GX ist primär 
mit einem Sockel 754 ausge- 
stattet, kann aber auch mithilfe 
eines speziellen Aufrüstmoduls 
mit einem Sockel 939 bestückt 
werden. Dieses Modul müssen 
Sie allerdings für rund 30 Euro 
erwerben und senkrecht in ei- 
nen dem AGP-Slot ähnelnden 
Steckplatz einsetzen. Da das 
Modul derzeit noch nicht ver- 
fügbar ist, sind vorerst nur Tests 
mit einem leistungsschwächeren 
Athlon 64 auf Sockel-754-Basis 
móglich. Der Hypertransport- 
Link des Sis 760GX ist genau 
wie beim Nforce4 nur mit 800 
MHz getaktet. 


>> Chipsätze im Spiele-Check 

In Anbetracht des frühen Ent- 
wicklungsstadiums machen die 
Ati- und Nvidia-Mainboards 
einen guten Eindruck. In den 
Spiele-Benchmarks liegt das 
SLI-Mainboard von MSI meist 
klar vor der Konkurrenz. Je nach 
Grafikeinstellungen erreicht es 
eine bis zu 71 Prozent bessere 
Leistung. Hier gilt: Je hóher die 
Auflósung ist und je mehr gra- 
fische Effekte wie Anti-Aliasing 
und anisotrope Filterung zuge- 
schaltet werden, desto größer 
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wird der Leistungsunterschied 
zu einem PC-System mit nur 
einer Grafikkarte. Zwischen 
Nforce4 und Nforce4 Ultra fal- 
len die Unterschiede dagegen 
undramatisch aus. In den meis- 
ten Spielen wie Doom 3 oder 
UT 2004 (dt.) liegen die Chip- 
Geschwister gleichauf, nur bei 
Counter-Strike: Source setzt sich 
der Nforce4 Ultra um etwa zwei 
Prozent nach oben ab. Zum Vor- 
Sänger Nforce3 Ultra gibt es 
kaum Unterschiede. Die PCI- 
Express-Graphics-Schnittstelle 
bringt noch keine Vorteile und 
ansonsten sind die für Spiele 
relevanten Features gleich. 


Der Vergleich zu Atis RX480 
zeigt ein áhnliches Bild. Auch 
hier liegen die Werte bei Doom 
3 und UT 2004 (dt.) auf dem Ni- 
veau der Nforce4- und Nforce4- 
Ultra-Systeme. Nur bei Counter- 
Strike: Source fällt Atis RX480 
etwa drei Prozent hinter den 
normalen Nforce4 zurück. Da 
wir bei den Benchmarks eine Ati 
Radeon X800XT-PE einsetzen, 
hat der Leistungsvorsprung des 
Nforce4 nichts mit einer etwai- 
gen Treiberoptimierung zu tun, 
wie sie von Nvidia beim Einsatz 
von Geforce-Karten auf Nforce- 
Mainboards beworben wird. 


Das Schlusslicht bildet der Sis 
760GX. Die geringe Leis- № 


BENCHMARKS Nforce4 SLI 


zusammen gestellt. Ausführliche Tests reichen wir in der nächsten Ausg 


Direct-3D-Benchmarks: 


Bereits in der letzten Ausgabe präsentierten wir Ihnen einige SLI-Benchmarks. Wir ha- 
ben zwar diesmal von MSI ein eigenes SLI-Mainboard zur Verfügung gestellt bekommen, 
die Beta-Platine war jedoch noch nicht voll funktionsfähig. Um Ihnen neue SLI-Ergebnis- 
se nicht vorzuenthalten, haben wir in Kooperation mit Nvidia Benchmark-Werte für Sie 


abe nach. 


3D Mark03 v.3.5.0 Single-GPU SLI Unterschied 
1.600х1.200 4.499 8.195 +82% 
3DMark05 v1.1.0* Single-GPU SU Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 2.539 4410 *1496 
* Nur die drei ersten VGA-Tests 
Far Cry (dt.) 1.3 (Volcano Indoor) | Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 58 Fps 84 Fps +45% 
Halo Single-GPU SU Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 60 Fps 95 Fps +58% 
X 2: The Threat Demo Single-GPU SU Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 51 Fps 15 Fps +41% 


Open-GL-Benchmarks: 


Doom 3 Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 44 Fps 75 Fps +71% 
Serious Sam 2 1.07 (Vall. of the Jag.) | Single-GPU SU Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 96 Fps 112 Fps +11% 


Settings: Athlon 64 FX-55 (Sockel 939), Nforce4-SLl-Mainboard, 2x Geforce 6800 
DDR400-SDRAM, Windows XP + SP1, Nforce-Treiber 6.11, Forceware 66.93 


Das relativ aktuelle Doom 3 profitiert am meisten von einem SLI-Systen 
was ältere Titel wie Far Cry (dt.), X 2: The Threat und Halo erfahren im S 


Itra, 1.024 MByte 


. Aber selbst et- 


LI-Modus einen 


ordentlichen Leistungsschub. Weniger profitabel ist SLI bei leicht angestaubten Spielen 
wie Serious Sam 2. Hier reicht eine Grafikkarte für ruckelfreies Spielen voll aus. 
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ШАА ДАШ Ati zu den neuen Chipsätzen 


E Mit welchen Erwartungen startet Ati 
im Chipsatzmarkt für AMD-CPUs? 

Ati ist ja nicht ganz neu in diesem Be- 
reich. Vor einigen Jahren haben wir 
bereits AMD-Chipsätze für Notebooks an- 
geboten. Vor etwa zwei Jahren erreich- 
ten wir binnen zweier Gescháftsquartale 
sogar einen Marktanteil von 34 Prozent! 


E Warum hat Ati dann zwei Jahre Pau- 
se gemacht? 

Bei der letzten Chipsatzgeneration sind 
wir nicht eingestiegen, da die damals 
verfügbaren Onboard-Grafiklósungen 
nicht zu den von uns hergestellten Main- 
board-Chips passten. Jetzt wollen wir aber mit dem RX480 aggressiv 
die preisbewussten Käufer, vor allem in den osteuropäischen Staaten, 
ansprechen. Mit dem RS480 haben wir dagegen ein sehr leistungsfähi- 
ges Produkt in den Händen, mit dem wir auch im Desktop-Segment Fuß 
fassen können. Dazu haben wir mit MSI und Asus zwei wichtige und 
weltweit operierende Partner gefunden. 


Name: Rene Froeleke 
Funktion: Technical PR 
Manager, Ati 


E Die Feature-Liste der beiden Chipsätze liest sich gut. Was aber 
sind das für Sicherheitstechnologien, die eingebaut sind? 

Im Gegensatz zum Mitbewerber ist in unseren Chipsätzen keine Fire- 
wall integriert. Dafür unterstützen die beiden Chips grundsätzlich die 
Standards TPM 1.1 und 1.2. 


Ш TPM steht für Trusted Platform Module - also TCPA. Diese Si- 
cherheitstechnologie kommt bei den meisten Endkunden nicht an. 
Was verspricht sich Ati davon? 

Der Mainboard-Hersteller muss von TPM keinen Gebrauch machen. 
Die von Ihnen getestete MSI-Platine lässt dieses Feature zum Beispiel 
brachliegen. Da der RX480 jedoch für den OEM-Markt gedacht ist und 
dieser Standard von der Industrie für Arbeitsrechner zukünftig gefor- 
dert wird, haben wir unsere Chips bereits jetzt dafür vorbereitet. 


E Warum haben die Chipsätze keinen integrierten LAN-Adapter? 
Um den Mainboard-Herstellern bei der Wahl des LAN-Adapters mehr 
Flexibilität zu geben. Die Chipsätze sind für den Anschluss von LAN- 
Adaptern via PCI-Express vorbereitet und so kann jeder Hersteller für 
sich entscheiden, welchen Adapter-Chip er einsetzt. Einige wollen Giga- 
bit-LAN, andere wiederum nur Fast Ethernet mit 100 MBit/s. 


tung liegt aber daran, dass die 
Sockel-754-Prozessoren auf dem 
Asrock-Mainboard nicht die- 
selbe Leistung bringen wie die 
Sockel-939-CPUs. Im Vergleich 
mit K8T800- oder Nforce3-Chip- 
sätzen schneidet das 760GX- 
Mainboard jedoch gut ab. Bei 
Doom 3 liegt es zwei Prozent vor 
der Sockel-754-Konkurrenz. Ob 
reinrassige Sockel-939-Platinen 
mit dem Sis 760GX erscheinen 
werden, lässt sich derzeit nicht 
sagen. 


> Leistung des PCI-Busses 

Durch PCI-Express wird die Rol- 
ledes PCI-Busses zwar schrump- 
fen, aktuell gibt es jedoch noch 
weit mehr PCI- als PCI-Express- 
Karten. Deshalb testen wir alle 
Chips auf die PCI-Performance. 
Die Nforce4-Platinen zeigen 
mit durchschnittlich 122 bis 126 
MByte/s ein sehr gutes Ergeb- 
nis. Das Asrock-Mainboard mit 
Sis-760GX-Chip erzielt einen 
etwas schwächeren, aber trotz- 
dem soliden Datendurchsatz 
von 118 MByte/s. Atis RX480 
zerstört mit nur 49,2 MByte/s 
das ansonsten gute Gesamtbild 
des Chips. Eine ähnlich schwa- 
che PCI-Performance hatten wir 
bereits bei P4-Mainboards mit 
Ati-Chipsätzen festgestellt. 


>> Stabil oder nicht? 


Bei den Stabilitätstests zeigt sich 
das Sis-Mainboard von seiner 
Schokoladenseite. Selbst die mit 
kurzen Speicherlatenzen spezi- 
fizierten Speichermodule von 
Corsair und Geil laufen hier 
einwandfrei. Etwas schlechter, 
aber immer noch gut fallen die 


Ergebnisse bei den RX480- und 
Nforce4-Ultra-Platinen aus. Die 
Test-PCs stürzen nur ab, wenn 
sich in den Speicher-Slots der 
Geil-Speicher PC3200 Ultra Dual 
Channel befindet. Mit den ande- 
ren fünf Modulen von Corsair, 
Infineon, Take MS, Twinmos 
und Kingston absolvieren bei- 
de Platinen die Tests fehlerfrei. 
Mehr schlecht als recht verlau- 
fen die Stabilitätstests mit dem 
Nforce4-Mainboard. Nur mit 
Take-MS- und Infineon-Spei- 
cher kommt der Test-PC über 
den Windows-Ladebildschirm 
hinaus. Das Problem liegt hier 
anscheinend am BIOS der Vor- 
serienplatine und nicht am 
Chipsatz, wie die Gegenprobe 
mit dem Nforce4-Ultra-Main- 
board beweist. 


>» Fazit: Fließender Wechsel 


Die ersten Tests mit der neu- 
en Chipsatzgeneration für den 
Athlon 64 lassen hoffen: PCI 
Express scheint weitgehend feh- 
lerfrei zu funktionieren und SLI- 
Systeme bringen den verspro- 
chenen Leistungsschub. SLI- 
Systeme eignen sich zudem her- 
vorragend zum Aufrüsten und 
sind unter diesem Aspekt auch 
relativ günstig. Unser Tipp: Die 
SLI-Mainboards kosten zwar et- 
wa 200 Euro, allerdings kónnen 
Sie diese Plattform auch länger 
nutzen. Betreiben Sie das Main- 
board erst mit einer Grafikkarte 
und wenn Ihnen die Leistung 
nicht mehr reicht, stecken Sie 
einfach eine zweite dazu und 
steigern so auf günstige Weise 
die Spieleleistung. E 

OLiver Haake/THiLo BAYER 


Leistung: A64-Chipsätze 


E Der NF4 Ultra führt 
E Ati und Nvidia liegen 
E Der Sis-Chip wird du 


s Feld wegen des übertakteten HT-Referenztakts an. 
ei Doom 3 auf demselben Leistungsniveau. 
ch die Sockel-754-CPU auf den letzten Rang verwiesen. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
43 AF 


E Die Nforce4-Chips zei 
E Atis RX480 liegt merki 


Leistung: A64-Chipsätze 


E Bei UT 2004 (dt.) liegt der K8T800 Pro weiter an der Spitze. 


en eine mit dem Nforce3 Ultra vergleichbare Leistung. 
lich hinter der Konkurrenz von Nvidia und Via zurück. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
43 AF 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
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Settings: Radeon X800 ХТ-РЕ, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Catalyst 4.10, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


Settings: Radeon X800 XT-PE, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Catalyst 4.10, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
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SNEAKING INTO 
Your PG... 


Nforce4 Ultra: Gigabyte KBNXP-9 


Die Gigabyte-Platine für Sockel 939 
ist zwar noch ein Vorserienmuster, 
allerdings ist sie schon so weit ausge- 
reift, dass eine Wertung möglich ist. 


D ie Spieleleistung des K8NXP-9 ist 

sehr gut und bei den Stabilitátstests 
gibt es nur mit dem Geil-Speicher kleine 
Probleme. Im BIOS erwarten Sie umfang- 
reiche Tuning-Optionen. Sie kónnen zwar 
den CPU-Multiplikator nicht verándern, 
dafür lässt sich der HT-Referenztakt (vor- 
mals FSB) von 200 bis 250 MHz takten. 
Der HT-Referenztakt ist jedoch bereits 
von Gigabyte auf 202,6 MHz übertaktet, 
weshalb es hier geringfügige Notenab- 
züge gibt. Die Spannungseinstellungen 
für die CPU reichen von 0,8 bis 1,7 Volt. 
Dazu kónnen Sie die Spannung für RAM, 
Hypertransport und PCI Express verän- 
dern. Die Speicherlatenzen lassen sich mit 
zwölf verschiedenen Einstellungen tunen. 
Die Ausstattung ist mit acht SATA-Ports, 
zwei PATA-Anschlüssen, einer WLAN- 
PCI-Karte, Dual-BIOS, Firewire und einer 
Steckkarte mit zusátzlichen Spannungs- 
wandlern enorm umfangreich - den Kauf- 
preis von 200 Euro ist das K8NXP-9 auf 
jeden Fall wert. (oh) 


Sis 7606Х: Asrock K8Upgrade-760GX 


Das K8Upgrade-760GX ist nicht nur 
eines der wenigen neuen Sis-Main- 
boards, es bietet zudem eine innova- 
tive CPU-Upgrade-Technik. 


B ei den Spiele-Benchmarks kann das 
K8Upgrade-760GX mit der Sockel- 
754-Konkurrenz durchaus mithalten. Ob- 
wohl die Platine mit einem speziellen 
Modul mit einem Sockel 939 ausgerüstet 
werden kann, müssen wir auf Tests mit 
einer Sockel-939-CPU verzichten: Das da- 
für notwendige Upgrade-Modul (kostet 
30 Euro extra) war bei Redaktionsschluss 
noch nicht verfügbar. Eingesteckt wird 
dieses in den gelben Slot oberhalb des 
AGP-Steckplatzes. Die Stabilitátstests ab- 
solviert das K8Upgrade-760GX fehlerfrei. 
Die Tuning-Optionen des BIOS beschrän- 
ken sich auf das Übertakten des HT- 
Referenztaktes (von 140 bis 300 MHZ), 
CPU-Spannungseinstellungen von 0,8 bis 
1,55 Volt und sechs verschiedene Finstel- 
lungsmöglichkeiten für Speicherlatenzen. 
Die Ausstattung ist mit zwei SATA-Ports, 
100-MBit-LAN, Onboard-Sound, einer in- 
tegrierten Grafik (DX8.1) und sechs USB- 
2.0-Ports Durchschnitt. (oh) 


е.) М 


Das Platinen-Layout ist trotz der 
vielen Onboard-Komponenten gelungen. 
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K8NXP-9 
Hersteller: Gigabyte Preis: € 200,- = L A^ ‚ = 
www.gigabyte.de Preis-Leistung: Gut B (. A (ej K [* () N E 
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WERTUNG 


Zu dem vorhandenen Sockel 754 kann 
auch ein Sockel 939 per Modul hinzugefügt werden. 


be quiet! 


K8Upgrade-7606X 
Hersteller: Asrock Preis: € 64,- 
www.e-bug.de Preis-Leistung: Gut A NEW DIMENSION 
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MARKTÜBERSICHT: MINI-PC 


Der Mini-PC steigt 
unaufhaltsam in der 
Gunst der Kunden. 
Der neue Trend: Her- 
steller bieten jetzt 
auch Komplettsyste- 
me in Würfelform an. 
Ob diese Mini-PCs von 
der Stange mit selbst 
gebauten mithalten 
kónnen, deckt unser 
Vergleichstest auf. 


ür Mini-PCs sprechen 
F die geringen Maße und 
das schicke Design. Da- 
her sind sie unter anderem als 
multimediale Schaltzentrale im 
Wohnzimmer beliebt. Interes- 
sant ist diese Bauform aber auch 
für Spieler, die ihren PC oft auf 
eine Netzwerkparty mitneh- 
men. Allerdings haben die PCs 
im Miniformat bauartbedingte 
Nachteile, die oft nur durch ho- 
hen Aufwand oder Kompromis- 
se zu beseitigen sind. 


Der größte Nachteil der Mini- 
PCs ist das geringe Platzan- 
gebot. Bei fast allen Modellen 
gibt es nur einen AGP- und 
einen PCI-Steckplatz. Auch fin- 
den sich oft nur zwei Speicher- 
slots auf den Mainboards. Für 
Laufwerke stehen standard- 
mäßig ein freier 3,5-Zoll- und 
ein 5,25-Zoll-Einbauschacht zur 
Verfügung. Doch nicht nur für 
Erweiterungen stellt der Platz- 


Barebone 


WAS 
IST? 


Mainboard ausgestattet. 
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Barebone-Gehäuse sind in der Re- 
gel schon mit Netzteil, Kühler und 


mangel ein Hindernis dar, auch 
bei Arbeiten am PC sind ständig 
Kabel und Erweiterungskarten 
im Weg. 


Das Platzproblem beeinflusst 
auch die Kühl- und Lautstärke- 
charakteristik negativ. Die ge- 
ringe Menge an Luft im PC heizt 
sich im Vergleich zu den gro- 
ßen PCs stärker auf und muss 
schneller ausgetauscht werden. 
In einem normalen Gehäuse 
kann man diesen Effekt mit 
größeren Kühlkörpern kompen- 
sieren, da aber bei den Mini- 
PCs wenig Platz zur Verfügung 
steht, müssen schnell drehende 
Lüfter verwendet werden. 


Die Hersteller unserer geteste- 
ten Systeme stehen also vor der 
schwierigen Aufgabe, einen klei- 
nen High-End-PC mit denkbar 
schlechten Kühleigenschaften 
ausreichend und leise zu küh- 
len. Da Stabilität bei Komplett- 


Mini-PC 


portieren. 


Diese kleine Bauform bietet wenig 
Platz, ist aber einfach zu trans- 


PCs allerdings oberstes Gebot 
ist, sind Mini-PCs mit High- 
End-Hardware grundsätzlich 
lauter als vergleichbare PCs. 


PC-Spezialist Magic Cube 
(ВТО): Guter Allrounder H PC- 
Spezialist setzt auf einen Mini- 
PC von Shuttle. Das Gehäuse 
bietet einen 5,25-Zoll-Schacht 
und zwei 3,5-Zoll-Schächte. In 
einem befindet sich eine Kom- 
bination aus Floppy und Card- 
reader. Positiv: Im System steckt 
nur ein Speichermodul mit 1.024 
MByte (DDR400, CL3). Im Win- 
dows-Betrieb ist das System 
mit 0,9 Sone sehr leise. Im 3D- 
Betrieb ist der PC mit 2,0 Sone 
zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Die Spieleleistung ist in 
1.024x768 in Doom 3 mit 66 Fps 
akzeptabel, in 1.280x1.024 (8:1 
AF, 4x AA) mit 36 Fps gut. In 
Far Cry (dt.) ist die Leistung mit 
58 Fps (1.024x768) und 57 Fps 
(1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) gut. 


PCI Express 

Der neue Schnittstellen-Standard 
wird zukünftig PCI und AGP er- 
setzen. 


Zocken im Wohnzimmer 


Trotz der guten Spieleleistung 
ist die Leistungsaufnahme mit 
95 Watt (Windows) und 158 Watt 
(3D) erfreulich gering. Während 
unserer Spiele-Tests taktete sich 
der Prozessor wegen zu hoher 
Hitze herunter. Sie lösen dieses 
Problem durch Senken der Lüf- 
ter-Grenztemperatur im BIOS, 
allerdings steigt dadurch die 
Lautstärkebelastung im 3D-Be- 
trieb auf 2,8 Sone. Als Ausstat- 
tungsbonus ist im Computer 
eine Cinergy-TV-Karte von Ter- 
ratec verbaut. Fazit: Allrounder 
mit guter Ausstattung. 


Terra Filia MWS 3000 Cube: 
Solides System mit gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ш 
Der Terra Filia basiert auf einem 
Barebone von Aopen mit einem 
i865G-Chipsatz. Der verwen- 
dete P4 mit 3,0 GHz Taktfre- 
quenz besitzt noch den älteren 
Northwood-Kern mit 512 kByte 
L2-Cache - der aktuelle P4 mit 


Chipsatz 

Der Chipsatz auf einem Mainboard 
ist neben dem Prozessor das 
Herzstück eines PC-Systems. 


www.pcgameshardware.de 
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BTX-Anleihen: Beim neuen Barebone von Shuttle sind die Erweiterungskarten auf 
die linke Seite des Gehäuses gewandert. 


Prescott-Kern hat 1.024 KByte 
L2-Cache. Insgesamt hat der PC 
1.024 MByte Arbeitsspeicher, 
der auf zwei 512-MByte-Mo- 
dule (DDR400, CL3) aufgeteilt 
ist — hier können Sie nicht pro- 
blemlos aufrüsten. Der Her- 
steller Wortmann setzt auf eine 
Seagate-Festplatte (SATA, 160 
GByte). Diese hat eine Zugriffs- 
zeit von 12,7 Millisekunden und 
eine Übertragungsrate von 47 
MByte/s — beides gute Werte. 
Im Windows-Betrieb ist der PC 
mit 1,5 Sone zwar hórbar, aber 
noch nicht stórend. Im 3D-Mo- 
dus ist das System mit 2,2 Sone 
etwas lauter, stórt aber ebenfalls 
noch nicht. Die Geforce 6800 LE 
ermöglicht in Doom 3 bei einer 
Auflósung von 1.024x768 gute 
62 Fps. In 1.280x1.024 (8:1 AF, 
4x AA) sind es noch gute 34 Fps. 
Auch in Far Cry (dt.) kann das 
System mit 62 Fps (1.024x768) 
und 31 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) überzeugen. Fazit aus 
Preis-Leistungs-Sicht ein her- 
vorragendes System. 


Shuttle XPC System Solution 
P 8100G: Das Platzwunder ll Im 
Shuttle-System steckt ein Intel- 
Mainboard mit i915G-Chipsatz. 
Die Positionierung der Steck- 
karten und des CPU-Kühlers 
ähnelt dem BTX-Formfaktor, 
stellt aber in Wirklichkeit nur 
einen Zwischenschritt zwischen 
dem ATX- und dem BTX-Form- 
faktor dar. In dem Gehäuse fin- 
den ein 5,25-Zoll-Laufwerk und 
drei 3,5-Zoll-Laufwerke Platz. 
Bemerkenswert ist die Festplat- 
tenaufhängung über dem Bren- 
ner, diese ist mit Halterahmen 
von oben ins Gehäuse gehängt 
und kann in Sekundenschnelle 
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ausgebaut werden. Der verwen- 
dete P4 3,2 GHz wird von einem 
großen Hybrid-Kühler mit Heat- 
pipes gekühlt. Dennoch maßen 
wir im 3D-Betrieb (mit dem 
Mainboard-Temperaturfühler) 
bedenkliche 72 °C. Im Windows- 
Betrieb ist der PC mit 1,5 Sone 
zwar hörbar, aber nicht störend. 
Im 3D-Betrieb nervt das System 
allerdings mit lauten 3,2 Sone, 
hier sollte Shuttle nachbessern. 
Die Festplatte von Western Digi- 
tal hat eine Zugriffszeit von 14,4 
Millisekunden und einen Daten- 
transfer von 44 MByte/s — bei- 
des normale Werte. Die Spiele- 
leistung ist dank der schnellen 
X800 XT gut. In Doom 3 erreicht 
das System bei einer Auflösung 
von 1.024x768 gute 73 Fps. In 
1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) sind 
es immerhin noch 37 Fps. Auch 
in Far Cry (dt.) ist die Leistung 
mit 67 Fps (1.024x768) und 59 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
gut. Bei der Stromaufnahme ist 
das System allerdings nicht be- 
scheiden und verbraucht 113 
Watt im Windows- und 217 
Watt im 3D-Betrieb. Fazit: gute 
Spieleleistung, aber zu hohe 
Lautstärke. 


Avitos Biostar Mini-PC: Kom- 
plett-PC mit Silent-Konzept Ш 
Der Mini-PC von Avitos basiert 
auf einem Barebone von Bio- 
star und hat einen Nforce3-250- 
Chipsatz. Als Prozessor steckt 
ein Athlon 64 3500+ (Newcastle) 
im System. Negativ: Insgesamt 
hat der PC nur 512 MByte Ar- 
beitsspeicher (DDR400, CL2,5), 
dafür wird allerdings bloß einer 
der beiden Steckplätze belegt. 
Das Gehäuse bietet Platz für 
ein 5,25-Zoll-Laufwerk und drei 


1.024x768 


Leistung: Mini-PCs 
E Der XPC System Solution erbringt die beste Spieleleistung im Testfeld. 


E Der Terra Filia ist ein guter Allrounder. 
E Die Leistung des MSI reicht nur für Gelegenheitsspieler. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 


DOOM з 1.0.1282 (DEMO1) 
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XPC System Solution €—— n 1909,- 
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* (8:1 AF, 4х АА) 


Settings: Als Auflösung haben wir 1.024.768 (kein AA/AF) und 1280x1.024 (4x AA, 8:1 АР) verwendet. 


WICHTIGE DETAILS Mini-PCs im Überblick 


Biostar Mini-PC Athlon 64 (BTO) 


Mega 180 - P30 


Der PCI-Slot rechts im Bild lässt sich nicht 
nutzen, da die VGA-Kühlung diesen belegt. 


Kritisch: : Nur Millimeter trennen den VGA- 
Kühler von der vorgelagerten PCI-Karte. 


Magic Cube (BTO) XPC System Solution P 8100G 


Im Komplett-PC von PC-Spezialist steckt als 
Ausstattungsbonus eine TV-Karte. 


Wer genau hinschaut, entdeckt den nach 
aupen geleiteten BIOS-Reset-Schalter. 


Terra Filia MWS 3000 Cube (BTO) Terra Filia Se 3000 Cube (BTO) 


NS 


Nicht » ж bei Mini-PCs ist ein 
Netzteil mit Netzschalter. 


Neben Sound, Firewire und USB leitet Aopen 
auch einen optischen Anschluss nach außen. 


Magic Cube (BTO) XPC System Solution P 8100G 


Auf der Rückseite befindet Sich ein vergró- 
Bertes Lüftergitter für gute Lüftung. 


Zwei Festplatten finden im neuen Shuttle- 
System Platz über dem optischen Laufwerk. 
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3,5-Zoll-Laufwerke. Der dritte 
Platz ist von einem Cardreader 
belegt. Probleme kónnte es mit 
der Maxtor-Festplatte (SATA, 
160 GByte) geben, da diese nur 
etwa einen Zentimeter über 
dem passiven Chipsatzkühler 
verbaut ist. Wir hatten in unse- 
ren Tests allerdings keine Stabi- 
litátsprobleme. Die Zugriffszeit 
ist mit 16,1 Millisekunden be- 
friedigend, die Datenübertra- 
gung mit 48 MByte/s gut. Die 
verbaute Radeon 9800 Pro wird 
von einem Artic-Cooling-Küh- 
ler mit Frischluft versorgt, an 
dem die Lüftergeschwindigkeit 
in zwei Stufen reguliert werden 
kann. Die Lautstárkewerte in 
der Testtabelle (Windows-Be- 
trieb) beziehen sich auf die Stan- 
dardeinstellungen. 1,5 Sone sind 
zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Im Silent-Betrieb ist 
der PC mit 0,9 Sone angenehm 
leise. Im 3D-Betrieb ist das Sys- 
tem aber jeweils mit 2,3 Sone 
gleich laut, aber nicht störend. 
Die Spieleleistung ist bei Doom 3 


mit 53 Fps (1.024x768) und 18 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
akzeptabel. Auch Far Cry (dt.) 
lässt sich mit 57 Fps (1.024x768) 
und 23 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) in niedrigen Auflösun- 
gen problemlos spielen. Fazit: 
für den  Gelegenheitsspieler 
aufgrund des geringen Preises 
empfehlenswert, allerdings soll- 
ten hohe Auflósungen vermie- 
den werden. 


MSI Mega 180 – P30: Gute Aus- 
stattung, schlechte Spieleleis- 
tung I Der Mega 180 — P30 ba- 
siert auf dem Barebone Mega 180 
von МІ. Beim Chipsatz vertraut 
man hier noch auf den Nforce2. 
Als CPU kommt ein Athlon XP 
3000+ (Barton) zum Einsatz. 
Der Chipsatz und der Prozessor 
unterstützen nur einen FSB von 
333 MHz, ein weiteres Aufrüs- 
ten des Prozessors ist also ohne 
gleichzeitigen Mainboardtausch 
nicht möglich. Ein weiteres 
Manko ist aus Aufrüstsicht die 
Verwendung von zwei 256- 


MByte-Speicherbausteinen, die 
nur als DDR333-Module spezi- 
fiziert sind. Die Ausstattung des 
Mainboards ist mit vier USB-, 
zwei PATA-, keinem SATA- und 
zwei Firewire-Anschlüssen be- 
friedigend. Die Leistungsdaten 
der IDE-Festplatte sind aller- 
dings zufriedenstellend: Gute 
14,2 Millisekunden Zugriffszeit 
und 50 Megabyte pro Sekunde 
Datentransfer entsprechen dem 
aktuellen Standard. Mit 1,9 Sone 
im Windows- und 2,2 Sone im 
3D-Betrieb ist der Computer 
zwar deutlich hörbar, für einen 
Komplett-PC sind die Werte 
aber akzeptabel. Der P30 ist mit 
seinen 111 Watt im Windows- 
und 163 Watt im 3D-Betrieb äu- 
Berst genügsam. 


Eher schwach fällt die Grafik- 
karte mit FX 5700 aus. Far Cry 
(dt.) ist in einer Auflósung von 
1.024x768 mit 29 Fps gerade 
noch spielbar, erhóht man die 
Auflósung auf 1.280x1.024 (8:1 
АЕ, 4x AA), ist das Spiel mit 


7 Fps unspielbar. Bei Doom 3 
sieht es mit 29 Fps (1.024x768) 
und 8 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) ähnlich aus. Die Stärken 
des P30 liegen in den Multime- 
dia-Fähigkeiten, so können Sie 
beispielsweise bei ausgeschalte- 
tem PC über das CD-Laufwerk 
oder ein Radio Musik hören. 
Diese werden bequem über die 
beiliegende Fernbedienung ge- 
steuert. Zum Fernsehschauen 
müssen Sie allerdings den Rech- 
ner starten, sonst funktioniert 
die analoge TV-Karte nicht. Fa- 
zit: nichts für Vielspieler, aber 
wenn Sie auf der Suche nach 
einem schicken und leisen Mul- 
timedia-PC sind, können Sie zu- 
greifen. 


Fazit: Durchwachsenes Testfeld 
I Auch wenn die Spieleleistung 
bei einigen Systemen gut ist, 
ist die Lautstärkeentwicklung 
meist zu hoch. Bei den Mini-PCs 
müssen die Hersteller noch viel 
nachholen. ш 
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PX925XE Pro-R 


Intel® 925XE + ICH6R chipset 


• Supports Intel” Pentium” 4 Processor (Prescott) 

* Socket 775 with FSB 1066 MHz 

• Supports Dual Channel DDR2 533 Memory 

e Supports 1 x PCI Express x 16, 2 x PCI Express 
x 1, 3x PCI Slots 

* Supports 8 Channel HD Audio 

* Supports Marvell Gbit Ethernet LAN & VIA 10/100 
Ethernet LAN 

* Supports Intel® Matrix Storage Technology / SATA 
RAID 0,1,0+1 

* Supports IDE RAID 0, 1,0+1 / ATA133 

* Supports 8 * USB 2.0 


Intel’ 925XE 
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PX915P/G Pro 
Intel® 915P/G + ICH6 chipset 


* Supports Intel” Pentium” 4 Processor (Prescott) 

* Socket 775 with FSB 533 / 800+ MHz 

« Supports Dual Channel DDR400 Memory 

« Supports 1 x PCI Express x 16, 2 x PCI Express 
x 1, 3x PCI Slots 

* Supports 8 Channel HD Audio 

* Supports Marvell Gbit Ethernet LAN & VIA 10/100 
Ethernet LAN 

• Supports 4 Serial ATA150 Channels 
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Magic Cube (BTO) | Terra Filia MWS 3000 Cube | XPC System Solution P 81006 Biostar Mini-PC (ВТО) | MEGA 180 - P30 


MINI-PCS 


Hersteller Shuttle í à | Aopen Shuttle Biostar MSI 

Webseite www.pc-spezialist.de ) ` www.wortmann.de www.shuttle.com www.avitos.de www.ken-computer.de 

Preis € 1.849,- J | €139,- € 1.989,- € 999,- € 1099 

Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigend 7 Qut — | Befriedigend Gut Befriedigen 

Garantie 2 Jahre Gewährleistung** 3 Jahre Vor-Ort-Service 2 Jahre Vor-Ort-Service 2 Jahre Pick-Up-Service 2 Jahre Pick-Up-Service 

AUSSTATTUNG 2,49 2,81 2,62 2,84 3,15 

CPU ntel Pentium 4E 3,0 GHz, Prescott Intel P4 HT 3.0 GHz (Northwood) ntel Pentium 4E 3,2 GHz, Prescott AMD Athlon 64 3400+ (Newcastle) AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 

Grafikkarte Sapphire X800 XT-P Aopen Geforce 6800 LE Ati Radeon X800 XT Ati Radeon 9800 Pro MSI Geforce FX 5700 

Chipsatz ntel i875P Intel i8656 ntel i9156 Nvidia Nforce3 250 Nvidia Nforce2 16Р 

Anschlüsse (USB, PATA, SATA, Firewire) | 4, 2, 2, 2 4223 4142 4222 4202 

Gehäuse (525"-, 35"-Scháchte) x 525", 1х 35" 1х 5,25", 235" х 5,25", 3x35" x 5,05", 3x 35" x 5,25", 2x 35" 

Festplatte Seagate Barrac. 7200.7 (SATA, 200 GByte) Seagate Barrac. 7200.7 (SATA, 160 GByte)| Western Digit. WD1600JB (SATA, 160 GByte) | Maxtor 6BI6MO (SATA, 160 GByte) Samsung SPI604N (IDE, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk VD-Brenner: NEC ND-3500A DVD-Brenner: NEC ND-3500A VD-Brenner: Lite-On SOHW-1633$ VD-Brenner: NEC ND-3500A VD-Brenner: MSI DRBP 

EIGENSCHAFTEN 1,728 1,70 1,70 1,82 1,87 . 

Arbeitsspeicher x 1.024 MByte (DDR400, (13) 2x 512 MByte (DDR400, CL3) 2x 512 MByte (DDR400, CL2,5) x 512 MByte (008400, CL2,5) 2x 256 MByte (DDR333, (12,5) = 

Grafikkartentaktung PU: 520 MHz, Speicher: 560 MHz DDR | GPU: 300 MHz, Speicher: 350 MHz DDR | GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR | GPU: 378 MHz, Speicher: 338 MHz DDR | GPU: 425 MHz, Speicher: 250 MHz DDR 8 

Betriebsystem Windows XP Home Windows XP Home Windows XP Professional Windows XP Home Windows XP Home E 

LEISTUNG 1,98 2,08 2,30 2,52 2,85 = 

Festplatte (Zugriff, Tanster) 2,6 ms, 55 MByte/s 12,7 ms, 47 MByte/s 4,4 ms, 44 MByte/s 6. ms, 48 MByte/s 4,2 ms, 50 MByte/s = 5 

Lautstärke (Nindons-Betrieb) 28 dB(A)/O9 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 34 dB(A)/1,9 Sone = 2 

Lautstärke (30-Betrieb) 7 dB(A)/2.0 Sone 36 dB(4)/22 Sone 40 dB(A)/3,2 Sone 38 08(4)/2,3 Sone 35 08(4)/2,2 Sone PE 

Doom 3* (Normal/Quality) 66/36 Fps 62/34 Fps 13/31 Fps 53/18 Fps 24/8 Fps Sek 

Far Cry (dt.)* (Normal/Quality) 58/57 Fps 62/31 Fps 67/59 Fps 57/23 Fps 29/7 Fps 28 

Stromaufnahme (Nindows/3D) 95/158 Watt 93/155 Watt 113/217 Watt 130/220 Watt 111/165 Watt 3 5 
F A Z | T RUNTIME GESAMT | n e | GESANT | Hu EEUU ES pee GESAMT E E 

Preis 2,03 E Stromverbrauch 2,13  niatstárke 2,24  mstrmverbrauch 2,44  nufrüstbarkeit 2,71 =? 


High Energy - Black Power Rev. e 


ө Silent - 9 cm Noise Reduced Smart Fan 
€ Cool - €lektronische Nachlaufsteuerung (Cooling Fan Control) 


€ Control ~ Additionale Lüftersteuerung & Temperature Monitoring 


ө Safe - Gedrillte Kabel Б Zusätzliches €rdungskabel 


€ empfohlen für alle Intel P4 / AMD XP / K7 und K8 АСЕ VII ғ OM 


Excitement guaranteed 


Im Internet unter: www.levicom-world.com 


Unsere Produkte & toT Caseking.de € ИЙ, © PC-COOLING alen (SNOGAR 


erhalten Sie auch über: а 
www.bbt-shop.de www.caseking.de ` www.frozen-silicon.de www.hardware-rogge.de www.pc-cooling.de www.pc-icebox.de www.snogard.de 


B TEST: VERMISCHTES 


Viewsonic 
VX912 


p— 4 


liyama 
Prolite E435S 


MSI 
RX800SE-TD256 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Der Viewsonic VX912 ist das Nachfol- 
germodell des ausgezeichneten VX910 
(Ausgabe 11/2004). Der Hersteller 
stattet den VX912 ab Januar mit einem 
noch schnelleren Panel aus. 


as Hauptmerkmal des VX912 ist das 

neue Panel mit 12 Millisekunden Re- 
aktionszeit. Nach unserer Testmethode sind 
es allerdings 22 Millisekunden, was für 
ein 19-Zoll-LCD trotzdem ein sehr guter 
Wert ist. Auch in Spielen zeigt der VX912 
keine Schlieren. Einziger Kritikpunkt ist 
die Helligkeitsverteilung: Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durchschnittlich 
acht Prozent vom Mittelpunkt ab. Gut bis 
sehr gut ist die Farbbrillanz. Der Regelbe- 
reich der Helligkeit reicht von 80 bis 195 
Candela pro Quadratmeter. Damit können 
Sie das Display an so gut wie jedes Umge- 
bungslicht anpassen. 


Mit 32 Watt Leistungsaufnahme ist der 
VX912 recht sparsam, dazu kommen 5 
Watt Stand-by-Verbrauch. Wenn Sie das 
LCD per DVI-D anschließen, erhalten Sie 
eine sehr gute Bildschärfe. Über RGB ver- 
schlechtert sich die Schärfe geringfügig. Im 
Lieferumfang sind DVI- und RGB-Kabel 
enthalten. Etwas mühsam ist die Bedie- 
nung des Bildschirmmenüs. Das optische 
Erscheinungsbild ist dank Schwarz-Silber- 
Design gut gelungen und verschönert si- 
cher jeden Schreibtisch. 


Fazit: Der Viewsonic VX912 wird schon für 
500 Euro angeboten und eignet sich unein- 
geschränkt für Spiele. (ma) 


VX912 


Hersteller: Viewsonic 
WWW: www.viewsonic.de 
Preis: € 500,- 


Ausstattung: 1,84 


Eigenschaften: 2,46 


Hyundai und Samsung haben LCDs mit 
8 Millisekunden Reaktionszeit angekün- 
digt. liyama hingegen liefert immerhin 
schon ein 10-ms-Gerát aus. Wir haben 
das Zocker-Display getestet. 


D as 17-Zoll-LCD Prolite E4356 erreicht 

laut Iiyama eine Reaktionszeit von 10 
Millisekunden. Wir messen im Farbkom- 
binationstest allerdings 25 Millisekunden 
Schaltgeschwindigkeit. Damit ist das Pro- 
lite E4355 nicht schneller als herkómmli- 
che 16-ms-Geräte. Trotzdem hat es Iiyama 
geschafft, durch eine hohe Helligkeit von 
320 Candela pro Quadratmeter ein echtes 
Zocker-LCD herzustellen. Subjektiv eig- 
net sich der Bildschirm uneingeschränkt 
für Spiele. Weitere Ausstattungsmerkmale: 
Das LCD ist nur 38x41x21 Zentimeter groß 
und wiegt 3,5 Kilogramm. Der PC kann per 
D-Sub oder per DVI-D angeschlossen wer- 
den. Der horizontale Blickwinkel beträgt 
laut Hersteller gute 160 Grad. 


Die Helligkeit des Prolite E435S lässt sich 
von 120 bis 320 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Die hohe Leuchtkraft fordert ih- 
ren Tribut: Das Display verbraucht stolze 41 
Watt. Im Stand-by-Modus werden immer 
noch 9 Watt aus dem Stromnetz gesaugt. 
Sehr gut ist die Helligkeitsverteilung: Die 
Messwerte weichen an den verschiedenen 
Punkten kaum voneinander ab. 


Fazit: Der Iiyama Prolite E435S ist mit 450 
Euro nicht ganz billig, aber seine Leis- 
tungswerte überzeugen. Daher geben wir 
dem LCD eine Auszeichnung. (ma) 


Prolite E435S 


Hersteller: liyama | Ausstattung: 2,03 | 


: iyama.de | 
“чүчү | Eigenschaften: 2,62 


Preis: € 449,- 


Die Lücke zwischen dem Radeon 9800 
Pro und X800 Pro versucht Ati mit 
dem neuen AGP-Chip Radeon X800 SE 
zu schließen. Kommt er gegen Geforce 
6600 GT und 6800 LE an? 


D er schwächste Chip der X800-Reihe 
trägt die Bezeichnung Radeon X800 
SE und muss sich mit acht Pixel-Shader- 
Einheiten zufrieden geben – X800 Pro und 
X800 XT nutzen 12 bzw. 16. MSI tak- 
tet die RX800SE-TD256 mit einem Chip- 
und Speichertakt von 425 MHz/400 MHz 
DDR (X800 Pro: 472/446). Overdrive sowie 
ein Hardware-Monitor oder eine Lüfter- 
steuerung sind bei diesem Modell nicht 
verfügbar. Die 3D-Karte nutzt einen 256- 
Bit-Speicherbus und ist mit 256 MByte 
GDDRS3-Speicher ausgestattet (2,0 ns). 


Gekühlt wird nur der Grafikchip von ei- 
nem 1,3 Sone bzw. 32 dB(A) leisen Lüfter. 
Relativ kühl bleibt die Karte mit gemes- 
senen 42,5 Grad Celsius im 3D-Betrieb. 
Sensationell gut ließ sich der Grafikchip 
bei unserem Testmuster übertakten. Mit 
560 MHz Chip- und 440 MHz DDR Spei- 
chertakt lief das Board noch stabil. Wie von 
MSI gewohnt, wird die Karte sehr üppig 
ausgestattet (u. a. Win DVD 5.1, XIII, Uru, 
Kabel und Adapter für den TV-Out). 


Fazit: Atis Radeon X800 SE ist in den meis- 
ten Benchmarks nahezu genauso schnell 
wie der Geforce 6800 LE, kostet aber auch 
knapp 100 Euro mehr. Gegen den günstige- 
ren und dennoch schnelleren Geforce 6600 
GT kommt der Ati-Chip nicht an. (dw) 


RX800SE-TD256 


| Hersteller: MSI 
WWW: www.msi-computer.de 
Preis: € 339,- 


Ausstattung: 1,50, 


Eigenschaften: 1,77 


Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,05 Preis-Leistung: Gut | Leistung: 1 ‚75 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,56 
L 
D Bildschärfe D Preis E Helligkeitsverteilung E Maximale Helligkeit E Sehr leiser Lüfter E Gute Übertaktbarkeit 
E Reaktionszeit Е Helligkeitsverteilung E Schaltgeschwindigkeit E Preis E Umfangreiche Ausstattung El Hoher Preis | 
WERTUNG 2,09 W ER TU NG | 1,98 WERTUNG 2,19 
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TEST: VERMISCHTES RS 


Leadtek A6600GT TDH 


Nach dem Referenztest einer Nvidia Geforce Hardware-Kategorie: Grafikkarte 
6600 GT (s. Seite 34) schaffte es in letzter 
Minute noch eine finale Herstellerkarte von 
Leadtek in unser Testlabor. 


EI Loadtek Wintast | 


_4660007 ТОН 
ls erster Grafikkartenhersteller konnte Lead- 
tek ein Testmuster der Geforce 6600 GT auf 

AGP-Basis ausliefern. Laut Leadtek sollen Mitte 
Dezember akzeptable Stückzahlen dieser Grafik- 
karte im Handel verfügbar sein. Der Preis liegt mit 
249 Euro um 20 Euro über der Preisvorstellung von 
Nvidia. Im Gegensatz zur PCI-Express-Version ist 
der Speicher mit 450 MHz DDR um 50 MHz DDR 
niedriger getaktet. Per Overclocking sind aber bei 
unserem Testexemplar problemlos 600 MHz DDR 
móglich. Der Grafikchip ist mit 500 MHz getaktet 
und lásst sich um 40 MHz übertakten. Leadtek 
hat es geschafft, der Winfast A6600GT TDH einen Platinendesign: Ein Brückenchip sorgt dafür, dass der 6600 GT auch auf AGP-Basis funktioniert. 
kaum hórbaren Lüfter zu verpassen. 1,22 Sone [30 
dB(A)] sind für eine Mainstream-Karte ein guter 
Wert (Temperatur, auf Platine gemessen: 49,7 Grad 
Celsius). 


Das Software-Bundle beinhaltet Win DVD, Splinter G R Ö © © Е K L A p p = 
Cell 2 und Prince of Persia. Laut Leadtek finden 


Käufer Mitte Dezember eventuell Prince of Persia 2 
im Karton. Weiterhin legt der Hersteller einen DVI- 
VGA-Adapter sowie einen S-Video/Composite- 
Adapter bei. Ein S-Video/Composite-Kabel liefert 
Leadtek leider nicht mit. 


uch trommeln. Das 


Compe 


Fazit: Konkurrenz aus dem Hause Ati muss der fe 
Geforce 6600 GT AGP aktuell nicht befürchten. Die 

Winfast A6600GT TDH ist im Standard-Modus rund Е А » 
22 Prozent und im Qualitáts-Modus (1.280x960, 4x Targa empfiehlt Microsoft? Windows? XP 
AA/8:1 AF) elf Prozent schneller als der Radeon 
X800 SE. Benchmarks finden Sie im Referenztest ab 


Seite 34. (dw) 
Winfast A6600GT TDH T «Online: e? 
Hersteller: Leadtek Ausstattung: 2,10 STIFTUNG- WARENTEST 


Preis: € 249,- 


www: www.leadtek.de Eigenschaften: 1,37 TESTSIEGER 


Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,18 
E Fairer Preis E Lüfter kaum hörbar 10/2004 
E Sehr gute Performance В Kein Video-Kabel mitgeliefert VW est. de Targa Companion 811D 


WER TU N с | 2,00 


23 x р E 


à = 


Kühlung: Der Bridge-Chip benötigt ebenfalls einen Kühlkörper. 


Erhältlich bei: rz 
TARGA 
www.pcgameshardware.de е O ә] Ready for you. - 


BN TEST: VERMISCHTES 


Creative 
Audigy 2 ZS NB 


Creative Audigy 2 | 
2 ZS Notebook J 


Linksys 
WRE54G 


f 


OC-Wear 
PC3200 TCCD Series 


OC-Wear PC3200 | 
TCCD Series 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Schnelle Prozessoren und neue Grafik- 
chips machen Notebooks immer inte- 
ressanter für Spieler. Mit der Audigy 2 
ZS erreicht nun auch der Klang eines 
Laptops Desktop-Niveau. 


D ie Sound Blaster Audigy 2 ZS Note- 

book wird am PCMCIA-Slot ange- 
schlossen und kann somit an fast jedem 
Laptop betrieben werden. Wie eine PCI- 
Soundkarte mit Audigy-2-Chip ermóglicht 
die mobile Lósung 7.1-Surroundklang mit 
24 Bit/96 kHz. Sie unterstützt EAX Ad- 
vanced HD 4.0 für Spiele, Dolby Digital 
EX und DTS-ES für Filme und die Wie- 
dergabe von DVD-Audio mit 192 kHz. 
Mit optischen Ein- und Ausgängen, einem 
analogen Stereoeingang und vier analogen 
Stereoausgängen besitzt die Notebook-Au- 
digy alle Anschlüsse, die auch die normale 
PCI-Version aufzuweisen hat. 


Die PCMCIA-Karte kann wáhrend des Be- 
triebes angesteckt werden, Windows XP in- 
stalliert sofort den Treiber von der CD. Im 
Test überzeugte die Audigy 2 ZS Notebook 
unter DirectSound3D mit einer Prozessor- 
last von nur zwei Prozent — gewöhnliche 
Notebook-Soundchips erzeugen bis zu acht 
Prozent. Beim Sound bleiben keine Wün- 
sche offen: Bei Musik und Spielen klingt 
die kleine PCMCIA-Karte erstklassig und 
kann mit einer PCI-Audigy problemlos 
mithalten. 


Fazit: Dank der Soundblaster Audigy 2 ZS 
Notebook werden Laptops als Desktop-Er- 
satz noch attraktiver. (kb/ma) 


Audigy 2 ZS Notebook 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: Ca. € 100,- 
Preis-Leistung: Gut 1,40 


Ausstattung: 1,70 
Eigenschaften: 1,40 


Leistung: 


Die Reichweite Ihres Funknetzwerkes ist 
nicht groß genug? Linksys hat in diesem 
Fall die richtige Lösung für Sie: Der 
Wireless-G Range Expander WRE54G 
verdoppelt Ihr WLAN. 


er Range Expander ist nichts anderes 

als ein Repeater, der ein vorhandenes 
Funksignal aufgreift und unverändert in 
alle Richtungen weitersendet. Damit der 
Range Expander auch das richtige Signal 
verstárkt, müssen Sie ihm erst einmal zei- 
gen, welches WLAN das Richtige ist. Die- 
sen Schritt machen Sie mithilfe des Setup- 
Tools: Das simple Programm wird direkt 
von CD gestartet und sucht alle vorhan- 
denen Funknetze. Wählen Sie Ihr Netz aus 
der Liste aus und das Tool übermittelt die 
Netzwerkdaten an den Range Expander. 
Nun ist das Linksys-Gerát einsatzbereit. 


In der Praxis funktioniert das mit einem 
Access Point von Linksys auf Anhieb. Die 
Reichweite des Funknetzes wird so (im ge- 
schlossenen Gebäude) um 25 Meter erhöht. 
In Kombination mit einem WLAN-Adap- 
ter von Asus und einem Netgear-Adapter 
bringt der Range Expander jedoch keine 
Verbindung zustande. Wenn wir statt des 
Asus-Adapters ein Gerát von Netgear ein- 
setzen, funktioniert der Funknetzverstär- 
ker wieder problemlos. 


Fazit: Wenn Sie ein Linksys-WLAN besit- 
zen und die Reichweite vergrößern wol- 
len, ist das etwa 80 Euro teure Gerát eine 
gute Wahl. Bei Nicht-Linksys-Komponen- 
ten sollten Sie das Gerät erst testen. (oh) 


'WRE54G 


Hersteller: Linksys 
www: www.linksys.de 
Preis: € 80,- 
Preis-Leistung: Gut 


| Ausstattung: 3,00 
Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 1,90 


Sie meinen, guter Overclocking-Spei- 
cher müsse teuer und von großen 
Marken sein? Der kleine Online-Shop 
OC-Wear beweist Ihnen mit der PC3200 
TCCD Series das Gegenteil. 


D er seit einigen Jahren auf Overclo- 
cking-Hardware spezialisierte On- 
line-Händler veröffentlichte vor wenigen 
Wochen erstmals eigenen Arbeitsspeicher. 
Die beiden 512-MByte-Module sind laut 
OC-Wear für DDR400 und CL2-3-3-6 spezi- 
fiziert. In unseren Tests zeigen diese jedoch 
noch mehr Potenzial: Auf dem Nforce2- 
Ultra-400-Referenzsystem (Abit AN7) läuft 
der Speicher mit Latenzen von CL2-3-3-6 
bei 230 MHz (2,8 Volt RAM-Spannung) 
stabil wie ein Fels. Bei Latenzen von CL3- 
4-4-8 waren hier sogar satte 240 MHz Spei- 
chertakt möglich. 


Mit unserem Intel-System (Asus P4C800-E 
Deluxe) sieht es sogar noch besser aus: Bis 
zu 240 MHz Speichertakt laufen die RAM- 
Module noch mit Latenzen von CL2-3-3-6 
fehlerfrei. Mit Latenzen von CL3-4-4-8 er- 
reicht der OC-Wear-Arbeitsspeicher sogar 
die 275-MHz-Marke! Beim Latenz-Tuning 
ist selbst bei DDR400 auf beiden Test-PCs 
nicht mehr als die vom Hersteller vorgege- 
benen CL2-3-3-6 drin - trotzdem ein sehr 
gutes Ergebnis. 


Fazit: OC-Wear hat mit der PC3200 TCCD 
Series gezeigt, dass guter Arbeitsspeicher 
keine zusätzlichen Kühlkörper nötig hat 
und mit einem Preis von 230 Euro auch 
nicht die Welt kosten muss. (oh) 


PC3200 TCCD Series 


Hersteller: OC-Wear 
WWW: www.oc-wear.de 
Preis: € 230,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 3,45 
Eigenschaften: 2,38 


Leistung: 1,38 


E Volle EAX-Unterstützung ЕЗ Einfache Installation 
E Optische Ein- & Ausgänge Е Geringe CPU-Belastung 


D Erweitert Reichweite D Einfache Installation 
E Relativ teuer Е Kompatibilitátsprobleme 


D Sehr gute Spiele-Leistung Е Latenzen gut zu tunen 
D Sehr gut zu übertakten Е Datenaufkleber 


WERTU М GI 1,46 
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TEST: KOMPLETT-PCs 


Arlt-Computer ARLT 64 NF4 3500 


Arlt-Computer bietet ein Komplett- 
System auf Basis eines brandneuen 
Nforce4-Mainboards für Athlon-64-Pro- 
zessoren an. 


as System von Arlt-Computer steckt 

in einem neuen Mesh-Gehäuse von 
Chieftec - vier 5,25-Zoll- und acht 3,5-Zoll- 
Scháchte stehen für Laufwerke zur Ver- 
fügung. Sechs der 3,5-Zoll-Scháchte sind 
zur linken Seitenwand gedreht. Hier ist 
die Seagate-Festplatte (SATA, 200 GByte) 
eingebaut, die mit einer Zugriffszeit von 
12,6 ms und einem Datentransfer von 52 
MByte/s überzeugen kann. Ein beleuchte- 
ter 922mm-Lüfter hinter der Festplatte sorgt 
für Frischluft. Der Athlon 64 3500+ wird 
mit einem AMD-Boxed-Kühler gekühlt 
— hier kann man mit einem besseren Lüfter 
deutlich effektiver und leiser kühlen. 


Die PCI-Express-Grafikkarte Nvidia Ge- 
force 6600 GT (Chiptakt: 500 MHz, Spei- 
chertakt: 500 MHz DDR) belegt den ein- 
zigen Grafik-Steckplatz (PCI-Express-x16). 
Neben vier herkömmlichen PCI-Steckplät- 


zen besitzt das Foxcon-Mainboard auch 
noch zwei weitere PCI-Express-Steckplätze 
(PCI-Express-x1). 


Die Spieleleistung ist in Far Cry (dt.) mit 73 
Fps (1.024x768) und 48 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA) gut. Auch Doom 3 (dt.) läuft mit 
84 Fps (1.024x768) und 28 Fps (1.280x1.024, 
8:1 AF, 4x AA) flüssig. Verbesserungswür- 
dig ist die Lautstárkeentwicklung: 2,4 Sone 
im Windows- und 2,7 Sone im 3D-Betrieb 
sind zwar noch nicht stórend, aber deutlich 
hórbar. Positiv ist hingegen die geringe 
Stromaufnahme von 88 Watt (Windows) 
und 160 Watt (3D). 


Fazit: Für 1.149 Euro ist das System von 
Arlt-Computer ein gutes Angebot, aller- 
dings ist es etwas zu laut. (1с) 


Arlt 64 NF4 3500 
Hersteller: Arlt-Comp. | Preis: € 1.149,- 
www.arlt.com Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,74 


COMPLETE CONTROL 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: AMD Athlon 64 3500* (Sockel 939, Newcastle) 
Mainboard: Foxcon (Nvidia Nforce4) 

Speicher: Corsair Value 2x 512 MByte (DDR400, CL3) 
Grafikkarte: Nvidia 6600 GT (128 MByte) 

Festplatte: Seagate Barracuda (200 GByte, 7.200 U/min) 
DVD-Brenner: NEC ND-3500A (DVD+-R: 16x, DVD+-RW 4х, DL: 4x) 
Soundkarte: Onboard 


Arlt-Computer: Das neue Mesh-Gehäuse von Chieftec 
hat in der rechten Tür drei Lüfterhalterungen. 


CYBORG evo 
FORCE FEEDBACK * 
* COMING SOON 


CYBORG evo 


= aite 


Www.saitek.de 


[7277 
E y Gart CYBORG EVO WIRELESS 
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BN TEST: VERMISCHTES 


Raptor Gaming 
MI 


Thrustmaster 
2-in-1 Dual Trigger 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Gamepad 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Wie die Razer Diamondback arbeitet 
auch die Raptor Gaming M1 mit einer 
sehr hohen Abtastrate von 1.600 dpi. 
Eignet sich dieses Modell auch für 
Spieler? 


ie für Rechtshänder optimierte M1 

besitzt drei Tasten sowie ein Scroll- 
rad. Die komplette Oberseite ist gummiert, 
den Seitenteilen hat man keine Sonder- 
beschichtung spendiert. Mit 62 g Gewicht 
ist sie spürbar leichter und mit gut 11 cm 
Lànge auch 18 (Logitech MX 510) bzw. 10 
Prozent (Razer Diamondback) kleiner als 
die Geráte der Konkurrenz. Das USB-Kabel 
ist mit 2,5 Metern erfreulich lang, die Er- 
kennung erfolgt ohne Software. Zum Lie- 
ferumfang gehóren zusátzlich vier selbst- 
klebende Ersatzmausgleiter. 


Die Maus arbeitet prázise, setzt sehr 
schnelle Bewegungen verzógerungsfrei um 
und gleitet sehr gut über unsere Mausunter- 
lagen (MTW-Pad/Rantopad). Das geringe 
Gewicht und die Größe sind vor allem 
bei größeren Händen problematisch. Das 
Handgelenk ermüdet dann schneller, da 
man die Handmitte nicht auf dem Maus- 
rücken ablegen kann, wenn man die Tasten 
mit den Fingerspitzen bedient. Außerdem 
sind die Tastenwege zu lang und die Kante 
am vorderen Ende stórt. 


Fazit Die gute Ausstattung und die sehr 
gute Leistung der Raptor Gaming M1 ste- 
hen im Gegensatz zu ihren Eigenschaften. 
Beim Langzeiteinsatz werden das geringe 
Gewicht und die Größe zum Problem. (fs) 


MI 


Hersteller: Raptor Gaming 
www: www.raptor-gaming.com 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 3,50 


Wie der Produktname bereits andeutet, 
kann das neue Thrustmaster-Gamepad 
nicht nur am Computer, sondern auch an 
der Playstation 2 betrieben werden. Wir 
machten den PC-Praxis-Test. 


D as Gamepad mit dem Multi-An- 
schluss verfügt über eine gute Aus- 
stattung. Neben einem Steuerkreuz, zwei 
Ministicks, zehn frei belegbaren Tasten 
und drei Funktionstasten besitzt es zu- 
sätzlich zwei Trigger-Tasten. Die kom- 
plette Unterseite, die Ministicks sowie die 
Griff- und Seitenteile sind gummiert. Das 
macht das rund 200 g schwere Gamepad 
sehr griffig. Die Ergonomie ist ebenfalls 
gut, da das Pad großzügig dimensioniert 
ist und sich auch für Spieler mit größeren 
Händen eignet. Das Anschlusskabel ist 
2,16 Meter lang, eine Software wird zum 
Betrieb des Pads nicht benötigt. Die Vibra- 
tionsfunktion arbeitet allerdings nur im 
Betrieb mit einer Playstation 2. 


Die Erreichbarkeit der Tasten ist gut. Für 
Spieler mit großen Händen hätten die bei- 
den Ministicks etwas weiter vorne posi- 
tioniert werden können. Die Druckpunkte 
der Tasten sind ebenfalls gut, die beiden 
Trigger erlauben eine ideale Dosierung von 
Gas und Bremse bei Rennspielen. Das Steu- 
erkreuz und die Ministicks reagieren sehr 
gut; das sorgt für eine optimale Kontrolle. 


Fazit: Für einen fairen Preis von 19 Euro 
erhält der Käufer ein Gamepad mit gu- 
ter Ausstattung und guten Eigenschaften. 
Auch die Leistung stimmt. (fs) 


2-in-1 Dual Trigger Gamepad 


Hersteller: Thrustmaster Ausstattung 2,05 


www: http://de.thrustmaster.com Eigenschaften: 1,95 


Zalman hat die CNPS-Serie erweitert 
und bietet mit dem CNPS7700-Cu ei- 
nen Kühler mit großem 120mm-Lüfter 
an. Wir haben für Sie getestet, was die 
größere Version leistet. 


er CNPS7700-Cu ist für die Sockel- 

typen 775,478, 754, 939 und 940 aus- 
gelegt und trotz der detaillierten Anleitung 
genauso schwer zu montieren wie sein Vor- 
gänger CNPS7000-Cu. Der Kühler wiegt 
916 Gramm. Die Drehzahl des 120mm- 
Lüfters kann über die beigelegte Steuerung 
gedrosselt werden. Einziges Manko des 
CNPS ist seine enorme Größe: Auf unse- 
rem Testmainboard Gigabyte KSNNXP-940 
kommen die Kühlerrippen bedenklich na- 
he an den Arbeitsspeicher heran. Wir emp- 
fehlen, vor dem Kauf unbedingt die Kom- 
patibilitätsliste unter www.zalman.co.kr zu 
studieren oder beim Händler zu testen. 


In der Praxis schlägt sich der Kühler gut. 
Im 12-Volt-Modus ist er mit 1,8 Sone zwar 
hörbar, aber nicht störend und kühlt einen 
Athlon 64 FX-53 auf sehr gute 50 °C. Im 
7-Volt-Modus ist der Kühler mit 0,8 Sone 
kaum hörbar und kühlt die CPU auf beacht- 
liche 53 °C - sehr gut! Allerdings empfeh- 
len wir diesen Kühler wegen seiner Größe 
und der nicht selbsterklärenden Montage 
nur erfahrenen Käufern. 


Fazit: Der CNPS7700-Cu kann bedenken- 
los im 7-Volt-Modus mit allen aktuellen 
Prozessoren betrieben werden und bietet 
genügend Spielraum für Overclocking und 
Silent-Systeme. (us/lc) 


CNPS7700-Cu 


Hersteller: Zalman 


Ausstattung 2,08 
www: www.pc-cooling.de 


Eigenschaften: 1,90 


Preis: € 39,- Preis: € 19,- Preis: € 49,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,65 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,40 

Latenzfrei EI Nur 11 cm lang D Druckpunkte D Austattung: Trigger E Kühlleistung E Overclocking-Potenzial 

E Präzision D Geringes Gewicht E Reaktion Kreuz + Sticks Е Keine Vibrationsfunktion D Lautstärke Е Größe 
WERTUNG 2,07 WERTUNG 1,94 WERTUNcG| 1,64 
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ATARI 


BN TEST: VERMISCHTES 


Logitech 
72-5500 Digital 


Hardware-Kategorie: Lautsprecher 


Creative 
Zen Micro 


Iriver 
PMP-120 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-/Video-Player 


Logitech hat sein Erfolgslautsprecher- 
system Z-680 gründlich überarbeitet. 
Das neue Z-5500 Digital kommt mit 
einer frischen Optik und einer langen 
Featuresliste auf den Markt. 


D ie Schaltzentrale der Anlage ist das 
so genannte Soundtouch. Die Steuer- 
einheit beinhaltet den Dekoder für Dolby 
Digital 5.1, DTS und DTS 24/96. Zudem 
werden alle Klang- und Lautstärkeeinstel- 
lungen über die kleine Box vorgenommen. 
Besser als beim Vorgänger: Das Display 
der Steuereinheit ist jetzt auch aus eini- 
ger Entfernung gut lesbar. Bei den An- 
schlüssen werden alle aktuellen Standards 
unterstützt: analoger 5.1-Anschluss per 
Miniklinke (PC) oder digitaler Anschluss 
per optischer oder koaxialer Schnittstelle 
(DVD-Player, Konsolen). Schlechter im Ver- 
gleich zum Vorgänger: Die Satelliten sind 
fest verdrahtet. Kabelverlängerungen sind 
dadurch nur schlecht möglich. 


Front- und Rear-Satelliten liefern jeweils 62 
Watt RMS. Der Center bringt es auf 69 Watt 
RMS und der große, hölzerne Subwoofer 
leistet 188 Watt RMS. Keine Mängel beim 
Klangtest: Die Dynamik ist unglaublich, 
die Satelliten lösen den Hoch- und Mittel- 
tonbereich sauber auf und der Subwoofer 
liefert einen trockenen, klaren und extrem 
kräftigen Bass. In der Summe: sehr gut! 


Fazit: Ob PC, DVD, Konsole oder Musik, 
das Z-6600 Digital meistert alle Aufga- 
ben hervorragend. Topprodukt und neue 
PCGH-Referenz! (kb) 


Z-5500 Digital 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 


Ausstattung 1,20 


Eigenschaften: 1,40 


Creative greift Apple an: Der Zen Micro 
sieht stylisch aus und besitzt ähnliche 
Eigenschaften wie der Ipod Mini. Ob 
Creative der Angriff auf den Apple-Kult- 
player gelingt, zeigt unser Test. 


er MP3-Player mit 5 GByte Kapazität 

ist nur acht Zentimeter lang und fünf 
Zentimeter breit. Bei einer Dicke von 1,8 
Zentimetern passt er somit perfekt in jede 
Hosentasche. Beeindruckend: Bei den Ma- 
ßen und einem Gewicht von 108 Gramm 
hat es Creative trotzdem geschafft, einen 
wechselbaren Akku (hält ca. 12 Stunden) zu 
integrieren - sehr gut. Aufgeladen wird der 
Akku direkt über die USB-2.0-Schnittstelle, 
Musik kann nur über die bekannte Media- 
source-Software aufgespielt werden, die 
dem Player in einer neuen Version beiliegt 
(mit praktischem Arbeitsplatz-Plugin). 


Die Bedienung über die Touchpad-Knópfe 
ist etwas gewóhnungsbedürftig, funktio- 
niert aber sehr gut. Die Menüs sind über- 
sichtlich strukturiert und das Display ist 
gut lesbar. Auch am Klang gibt es wenig 
auszusetzen: Die mitgelieferten Kopfhórer 
und der Player (spielt WMA und MP3 ab) 
klingen ordentlich. Außerdem erwähnens- 
wert: Im Player sind zusätzlich ein kleiner 
Organzier, ein empfangsschwaches Radio 
sowie ein Mikrofon integriert. 


Fazit: Der Zen Micro ist gut gelungen. Der 
kleine MP3-Player (es gibt zehn Designs) 
sieht cool aus und ist zudem technisch 
ausgereift. Wer eine gute Alternative zum 
Apple Ipod Mini sucht, greift zu. (kb) 


Zen Micro 
Hersteller: Creative 


Ausstattung 2,30 
www: de.europe.creative.com 


Eigenschaften: 1,80 


Die Firma Iriver präsentiert mit dem 
PMP-120 einen Player, der Musik-, Bild- 
und Videodateien abspielt. Wir haben 
das Gerät in einem umfangreichen Test 
überprüft. 


D ie Ausstattung des Iriver ist ordent- 
lich: Es (288 Gramm, 138x83x26 mm) 
besitzt eine 20-GByte-Festplatte, Daten 
werden per USB 2.0 aufgespielt. Zudem 
kann der Player selbst als USB-Host für 
andere Geräte eingesetzt werden. Der Ak- 
ku ist wechselbar und hält für ca. fünf 
Stunden Video- und zehn Stunden Audio- 
wiedergabe. Zum Gerät gibt es eine Tasche 
und alle nötigen Anschlusskabel. Im PMP- 
120 ist ein kleiner Lautsprecher integriert, 
der Kopfhörer überflüssig macht. 


Es werden alle gängigen Bild-, Video- und 
Musikformate unterstützt. Praktisch: Soll- 
te ein Video nicht in einem kompatiblen 
Format vorliegen, kann es mit einer mit- 
gelieferten Software konvertiert werden. 
Die Bildqualität des kleinen Display ist 
ordentlich, der integrierte Lautsprecher 
klingt schwach, dafür kann der Kopfhörer- 
ausgang überzeugen. Großes Manko des 
Gerätes: Die Bedienung des Linux-Betriebs- 
systems ist unübersichtlich und unlogisch. 
Teilweise kommt man nur mit Handbuch 
und Hilfe-Taste weiter. 


Fazit Die gute Formatunterstützung und 
Audioqualitát sind gute Kaufargumente, 
die schlechte Bedienung schreckt allerdings 
etwas ab — am besten den Nachfolger oder 
eine neue Firmware abwarten. (kb) 


PMP-120 


Hersteller: Iriver 
WWW: WwWw.iriver.com 


Ausstattung 1,50 


Eigenschaften: 8,70 


Preis: € 350,- Preis: € 230,- Preis: € 450,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,20 
Sehr guter Dekoder D Gute Bedienelemente D Gutes Design E Gutes Bedienkonzept E Gute Formatunterstützung D Unlogische Bedienung 
E Sehr guter Klang Е Satelliten fest verkabelt E Guter Klang E Nicht ganz billig E Ordentliche Bildqualität El Teuer 
W ER TU NG | 1,30 WERTU NG|1,728 WERTUNG |2,16 
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Total War-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von The Creative Assembly Limited in England und/oder anderen Ländern. Veröffentlichung durch Activision Publishing, Inc. | www.activision.de 
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MARKTÜBERSICHT: WEIHNACHTSSPECIAL 


Hardware 


Wer zu Weihnachten 
seinen Rechner auf- 
rüsten will, bekommt 
dieses Jahr so viel 
Leistung für sein Geld 
wie selten zuvor. Wir 
geben Ihnen Tipps, 
welche Hardware und 
welche Spiele auf 
jeden Fall auf Ihren 
Wunschzettel gehó- 
ren. 


CPUI Mainboard | RAM 


AMD Athlon'*ó4 
rar 


Athlon 64 3200+ Pentium 4 3,2 GHz 


W erseinen Rechner zu Weih- 
nachten aufrüsten móchte, 
kann die jüngsten Preissenkun- 
gen von AMD und Intel nutzen. 
Danach kostet ein Athlon 64 
3000-- für den Sockel 939 knapp 
130 Euro. Etwas mehr Leistung 
bringt der Athlon 64 3200+, der 
mit annáhernd 160 Euro unser 
Preis-Leistungs-Tipp ist. Das 
beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
bei den Sockel-A-Prozessoren 
bietet der Athlon XP 2700+ (ca. 
100 Euro). Wer einen Intel-Chip 
einsetzen móchte, sollte zum 
Pentium 4 mit 3,2 oder 3,4 GHz 
greifen, die Preise liegen bei 
etwa 230 bis 320 Euro. 
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b fürs Fest 


» Der Athlon 64 3200+ 
(Sockel 939) ist ein 
guter Geschenktipp für 

Weihnachten. < | D 


Christian Gógelein 
Redakteur Prozessoren 


Abit AVB | MSI 865PE Neo3-F 


Wenn Sie sich zum Fest ein So- 
ckel-939-System zulegen oder 
verschenken wollen, sollten Sie 
den Weihnachtsbaum mit dem 
Mainboard Abit AV8 garnieren. 
Es bietet eine überdurchschnitt- 
liche Leistung, eine umfassende 
Ausstattung und viele Tuning- 
Möglichkeiten für nur 120 Euro. 
Für Leute, die gern übertakten, 
bietet Abit das AV8 noch mit 
dem externen Display Third Eye 
an, welches verschiedene Mess- 
daten wie Takt, Temperatur 
etc. anzeigt. Intel-Fans rät das 
Christkind zur Sockel-775-Pla- 
tine 865PE Neo3-F mit DDRI- 
und AGP-Unterstützung. 


| Corsair Twinx1024-3200XLPRO | Infineon DDR400 512 MByte 


Der Weihnachtsmann empfiehlt: 
Wenn Sie ein AMD-System be- 
sitzen, statten Sie Ihren Rechner 
am besten mit Arbeitsspeicher 
mit móglichst kurzen Speicher- 
latenzen aus. Solchen Speicher 
bietet Corsair mit dem Doppel- 
pack Twinx1024-3200XLPRO 
für 280 Euro an. Im Pack sind 
zwei Module mit je 512 MByte 
DDR400-SDRAM enthalten, 
die extrem kurze Latenzen von 
CL2-2-2-5 bieten! Wenn es etwas 
besinnlicher und vor allem viel 
günstiger sein darf, lassen Sie 
sich solides DDR400-SDRAM 
von Infineon für 100 Euro je 512- 
MByte-Riegel schenken. 


TOP-PRODUKTE 


И Prozessor 
Athlon 64 3200+ (S. 939) ......... ca. € 160,- 


E Prozessor 
Intel Pentium 4 3,2 GHz ........... ca. € 210,- 


E Mainboard 

АБАУ inne ca. € 120,- 
E Mainboard 

MSI 865PE Мео3-#........................ ca. € 95, 
E Arbeitsspeicher 


Corsair Twinx1024-3200XL.......ca. € 280,- 


E Arbeitsspeicher 
Infineon DDR400 512 MByte .....ca. € 100,- 
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Grafikkarten | Monitore 


» Sehr gute 3D-Beschleu- 


niger mit ausreichend 
Power für aktuelle Spiele 
sind schon ab 200 Euro 
erhältlich. « 


Daniel Waadt 
Redakteur Grafikkarten 


& 


Aopen Aeolus 6800 LE 


| 
Asus V99996T | 


С rafikkarten mit dem 9800 

Pro kosten rund 200 Euro 
und sind ein bezahlbares Weih- 
nachtsgeschenk. Unsere Emp- 
fehlung konnte hier die 9800Pro- 
TD128 ergattern, da MSI bei 
diesem Modell 9800-XT-Chips 
verbaut. Die Chancen für hohe 
Overclocking-Resultate stehen 
also gut. Für knapp 70 Euro 
mehr liegt eine gut ausgestatte- 
te Geforce 6800 LE von Aopen 
unterm Weihnachtsbaum. Mit 
etwas Glück kónnen Sie sogar 
alle 16 Pixel Shader freischal- 
ten. Falls verfügbar, kónnen Sie 
auch die Winfast A6600GT TDH 
auf die Wunschliste schreiben. 


MSI 9800Рго-Т0128 | Philips 109840 


Anspruchsvolle Spieler sollten 
sich die Asus V9999GT vormer- 
ken. Die 319 Euro teure Karte er- 
reicht fast die Performance einer 
100 Euro teureren Geforce 6800 
GT. Dafür müssen sich Besitzer 
mit nur 128 MByte Speicher und 
dem Platinenlayout einer Stan- 
dard-6800 zufrieden geben. 


20 Kilogramm schwer, gut 50 
Zentimeter breit und vor al- 
lem ein gestochen scharfes Bild 
— wie wäre es mit einem 19-Zoll- 
Róhrenmonitor unter dem Weih- 
nachtsbaum. Wir empfehlen den 
Philips 109B50 für knapp 200 
Euro. Der CRT bietet zudem eine 


Viewsonic VX910 | Hyundai Imagequest 017+ 


sehr gute Farbbrillanz. Falls es 
etwas schlanker sein soll, dann 
ist ein 19- oder 17-Zoll-LC-Dis- 
play das optimale Weihnachts- 
geschenk für Sie. Den Viewsonic 
VX910 bekommen Sie bei vielen 
Händlern schon für 530 Euro. 
Das 19-Zoll-LCD ist mit einer 
Schaltgeschwindigkeit von 24 
Millisekunden uneingeschränkt 
für Spiele geeignet. Nicht mal 
mehr 500 Euro müssen Sie für 
den Hyundai Imagequest Q17+ 
auf den Ladentisch legen. Auch 
der 17-Zoll-Flüssigkristallbild- 
schirm reagiert mit 26 Millise- 
kunden schnell genug für aktu- 
elle Action-Spiele. 


Kühler І Netzteile | Gehäuse 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


E Grafikkarte 
Asus \/99996Т............................ ca. € 319,- 
E Grafikkarte 
Aopen Aeolus 6800 LE ........... ca. € 269,- 
E Grafikkarte 
MSI 9800Pro-TD128 ............. ca. € 199,- 
W19-Zoll-CRT 
Philips 109В40........................... ca. € 200,- 
W19-Zoll-LCD 
Viewsonic \/Х910........................ ca. € 530,- 
E 17-Zoll-LCD 


Hyundai Imagequest QI7+......ca. € 480,- 


h 


es 


» Für Silent-Systeme auf 
Luftkühler-Basis ist der 
XP-120 eine sehr gute 
Wahl. < 


Lars Craemer 
Redakteur Kühlung Kühlung 


Thermalright XP-120 


uch wenn es dieses Jahr 

keine weiße Weihnacht ge- 
ben sollte, mit unseren Kühlern 
sorgen Sie dennoch für Eiseskäl- 
te. Gute Kühlleistung und gerin- 
ge Geräuschentwicklung vereint 
der XP-120 von Thermalright in 
sich. Der Kühler passt auf die 
Sockel 478, 754, 939 und 940. Der 
Silent Boost K8 ist mit 30 Euro 
günstiger. Zwar ist der Kühler 
nicht ganz so leistungsstark und 
leise wie der XP-120, er zählt 
aber zu den besten Kühlern sei- 
ner Preisklasse. Der Silent Boost 
K8 ist kompatibel zu den So- 
ckeln 754, 939 und 940 und lässt 
sich einfach montieren. 
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| Thermaltake Silent Boost K8 


Antec Truepower-Serie Acmax 520W 


Wer auf seinem Wunschzettel 
schon eine neue CPU und eine 
High-End-Grafikkarte stehen 
hat, sollte auch gleich noch ein 
ordentliches Netzteil mit auf die 
Liste setzen. Für High-End-Sys- 
teme sind aktuell die Netzteile 
aus der Antec-Truepower-Serie 
(480 und 550 Watt) erste Wahl. 
Die Geráte sind auf allen Ver- 
sorgungsleitungen gut dimen- 
sioniert und liefern ausreichend 
Leistung für schnelle Rechner. 
Für Mittelklasse- und Einstei- 
gersysteme reicht das Acmax 
520W von www.frozen-silicon. 
de - mit einem Preis von 39 Euro 
ein echtes Schnáppchen. 


Silverstone SST-TJO4B Shuttle SN9565 


Mit schlichtem und edlem De- 
sign kann das SST-TJO4 von 
Silverstone für 119 Euro über- 
zeugen. Vier 5,25-Zoll- und 
sechs 3,5-Zoll-Scháchte bieten 
viel Platz. Für gute Kühlung 
stehen zwei 120mm-Lüfterplät- 
ze zur Verfügung. Für Bastler 
bietet Shuttle mit dem Barebone 
SN95G5 eine gute Grundlage: 
Dank dem Nforce-3-Ultra-Chip- 
satz ist das System zu Athlon- 
64-CPUs (Sockel 939) kompati- 
bel. Für Laufwerke stehen ein 
5,25-Zoll-Schacht und zwei 3,5- 
Zoll-Scháchte zur Verfügung. 
Auf dem Mainboard finden eine 
AGP- und eine PCI-Karte Platz. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WCPU-Kühler 

Thermalright XP-120.............. ca. € 60,-* 
WCPU-Kühler 

Thermaltake Silent Boost КӨ... ca. € 30,- 
И Netzteil 

Antec Truepower-Serie.......... ab. € 100,- 
И Netzteil 

Acmax 520\\............................... ca. € 39,- 
E ATX-Geháuse 

Silverstone SST-J045..... са. € 119,- 
И Barebone 

Shuttle SN9565 .................... ca. € 315,- 
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WEIHNACHTSSPECIAL 


Netzwerk! Laufwerke 


e 


» Für weihnachtliche 
Netzwerkpartien emp- 
fehlen wir die Wireless 
Gaming Adapter von 
U.S. Robotics. « 


Oliver Haake 
"Redakteur Netzwerk — 


Devolo Dlan Audio 


USR Wireless Gaming Adapter | 


U m an den Feiertagen ge- 

pflegte Netzwerk-Partien 
spielen zu kónnen, empfiehlt 
sich ein Wireless LAN (Funk- 
netzwerk). Für die Vernetzung 
zweier Rechner raten wir zum 
Wireless Gaming Adapter von 
U.S. Robotics (75 Euro pro 
Adapter) da Anschluss und 
Konfiguration binnen weni- 
ger Minuten erledigt sind. Die 
Adapter eignen sich auch für 
den Einsatz an der Xbox und 
PS2. Mit dem Devolo Dlan Au- 
dio können Sie an Weihnachten 
Musik aus jeder Steckdose hö- 
ren — ein Gerät kostet 120 Euro. 
Schnellste und beste Festplatte 


| Western Digital WD7406D | Seagate Barracuda ST3200822A | 


am Markt ist die Western Digital 
WD740GD: Wer keine Kompro- 
misse bei der Leistung machen 
will, legt die 10.000-Umdre- 
hungen-Platte mit 74 GByte un- 
ter den Weihnachtsbaum. Wer 
eher eine gute Allround-Platte 
mit guten Geschwindigkeits- 
werten und großer Kapazität 
sucht, wird bei Seagate fündig. 
Die Barracuda ST3200822A mit 
200 GByte ist für alle Aufgaben 
empfehlenswert. 


Um große Datenmengen zu 
Sichern, haben wir zwei Spei- 
cherlósungen für Sie. Der 
РХ-7125А von Plextor brennt 


Plextor РХ-7125А | Sharkoon Flexi-Drive Ultra-Speed 


DVD-Plus-Medien mit 12facher 
Geschwindigkeit und DVD- 
Minus-Medien mit 8facher Ge- 
schwindigkeit. Das Laufwerk 
mit  SATA-Anschluss kostet 
mittlerweile nur noch 99 Euro, 
allerdings ist es nicht Dual- 
Layer-fáhig. 


Eine Speicheralternative bietet 
Sharkoon mit dem Flexi-Drive 
Ultra-Speed. Die Variante mit 
256 MByte kostet 42 Euro, mit 
512 MByte 69 Euro und mit 
1 GByte 114 Euro. Der Stick 
beherrscht USB 2.0 Hi-Speed 
und kann Daten mit bis zu 14 
MByte/s lesen und schreiben. 


Eingabegeräte | Notebooks 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WFunknetzwerk 
USR Wireless Gaming Adapter ca € 75,- 


WSteckdosennetzwerk 


Devolo Dlan Audio Ca Є 120,- 


E Festplatte 
Western Digital WD740GD ........ca. € 189,- 


E Festplatte 
Seagate Barra. ST3200822A ...ca. € 105,- 


E DVD-Brenner 
Plextor РХ-1125А......................... ca.€ 99,- 


E USB-Stick 
Sharkoon Flexi-Drive Ultra-S. ... ab € 42,- 


» Eine Hochleistungs- 
maus wie die Razer 
Diamondback ist das 
ideale Weihnachts- 

geschenk für Spieler. < 


Frank Stówer 
Redakteur Eingabegeräte 


MS Desktop * Fingerpr. Reader | Razer Diamondback 


er 77 Euro günstige Mi- 

crosoft Optical Desk- 
top mit Fingerprint Reader ist 
ein ideales Weihnachtspräsent. 
Zusätzlich zu ihren 23 Sonder- 
funktionstasten besitzt die Tas- 
tatur-Maus-Kombi einen Finger- 
abdruck-Scanner. Damit können 
Sie sich per Fingerabdruck im 
Internet oder am PC ohne die 
lästigen Kombinationen aus 
Benutzernamen und Passwort 
registrieren. Die Diamondback 
von  Razer/Speedlink kostet 
50 Euro und sollte auf keinem 
Spieler-Wunschzettel fehlen. Sie 
tastet mit 1.600 dpi ab und ar- 
beitet sehr prázise und absolut 
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|Thrustmaster Enzo Ferrari 


Logitech Rumblepad 2 


latenzfrei. Mit seinem kráftigen 
Force-Feedback-Effekt lässt das 
Thrustmaster Enzo Ferrari PC/ 
PS2 ein realistisches Fahrgefühl 
bei Rennspielen aufkommen 
- und das zu einem weihnacht- 
lichen Preis von 58 Euro. Zwei 
unabhángig voneinander ar- 
beitende Motoren, zehn Tasten, 
zwei Ministicks und ein Steuer- 
kreuz garantieren beim 22 Euro 
günstigen Logitech Rumblepad 
2 zünftigen Action-Spielspaß 
während der Feiertage. 


Ob bei Oma zum Stollenessen 
oder zu Hause: Mit dem Dell 
Inspiron 9100 sind selbst an- 


Dell Inspiron 9100 | Gericom Blockbuster Excellent 


spruchsvolle Spiele wie Doom 
3 oder Half-Life 2 kein Problem. 
Das Desktop-Replacement- 
Notebook verfügt über einen 
schnellen Mobility Radeon 9800 
mit 256 MByte Grafikspeicher. 
Je nach Konfiguration kostet das 
Spieler-Notebook 2.000 bis 2.500 
Euro. Wesentlich preiswerter 
und mobiler ist der Centrino- 
Laptop von Gericom. Das Block- 
buster Excellent kostet 1.500 
Euro und wiegt 3,1 Kilogramm. 
Als Grafikeinheit kommt ein 
Mobility Radeon 9700 (256 
MByte RAM) zum Einsatz. 
Der Pentium M ist mit 1,6 GHz 
getaktet. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


E Eingabegerät 
MS Opt. Desktop m. Fingerprint ca. € 77,- 


E Eingabegerät 
Speedlink/Razer Diamondback ca. € 50,- 


E Eingabegerät 
Thrustmaster Enzo Ferrari PC.. ca. € 58,- 


E Eingabegerät 


Logitech Rumblepad 2.............ca. € 22,- 


И Notebook 
Dell Inspiron 9100............... ca. € 2.000,- 


E Notebook 
Gericom Blockbuster............ ca. € 1.500,- 
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FUNCTIONS WITHOUT MS 0/5 


rmraıoruner _ Ж | Е. D Een 3006 


AUDIO CD/MP3 PLAYER 


о Supports LGA775 Intel® Pentium*"fprocesso 
FSB800 with HT technology 

© Intel® 915G + Intel ICH6R 

9 DUAL DDR 266/333/400 up to 2GB 

9 Ultra DMA IDE, Serial ATA (RAID) 

9 Intel* Graphics Media Accelerator 900 graphics 


VCD/DVD PLAYER 


FRONT PANEL DISPLAY 


7-IN-1 CARD READER 
RF REMOTE CONTROL 


* Supports Socket 754 for AMD Sempron""/ ——À * Supports Socket 478 for Intel® Celeron* Di 
Athlon™ 64 up to 3700+(2.4GHz) or above Pentium® 4/ Prescott? with 800MHz FSB 

* NVIDIA nForce3 250Gb Chipset w | * Intel® 865G + Intel® ICH5R 

* DDR 266/333/400 up to 2GB ^ * DUAL DDR 266/333/400 up to 2GB 

e Ultra ATA/ 133, Serial ATA(RAID) = * Ultra ATA/ 133, Serial ATA(RAID) 

* Integrated 7-in-1 Card reader LM m * Built-in Intel? Extreme Graphics 2 Video 


Enet jET BIOSTAR s: me com 


ишем WVVV.BIOSTAR.COM.TVVM FAX:866-2-2218-1552 


Hardware * Software e 


All brand names and tr ademarks are registered of their respective companies. 


WEIHNACHTSSPECIAL 


B MARKTÜBERSICHT 


Sound | МРЗ 


» Mit einem guten MP3- 
Player kann man dieses 
Jahr zu Weihnachten 
nichts falsch machen. « 


Kay Beinroth 
Redakteur Sound 


Creative SB Audigy 2 25 | Logitech 7-3 


C reatives Sound Blaster 

Audigy 2 ist nach wie vor 
das Beste, was sich audiophile 
Spieler unter den Weihnachts- 
baum legen lassen können. Wer 
allerdings schon eine andere 
Audigy-Karte im Rechner hat, 
kann sich getrost etwas ande- 
res wünschen - leistungstech- 
nisch unterscheiden sich alle am 
Markt verfügbaren Audigy-Kar- 
ten kaum. 


Wem die Weihnachtsmusik in 
Stereo ausreicht, der greift zum 
Logitech Z-3. Die kleine Anla- 
ge sieht gut aus und besitzt mit 
40 Watt RMS-Leistung genug 


Spiele 


Half-Life 2 


P ünktlich zu den Festta- 

gen füllen sich die Rega- 
le der Spielehändler mit vielen 
neuen Top-Titeln. Die Referenz 
im Shooter-Genre ist an Weih- 
nachten Valves Half-Life 2. Gor- 
don Freemans neues Abenteuer 
kombiniert eine beeindruckende 
Technik mit einem äußerst ab- 
wechslungsreichen Spieldesign. 
Spielspaß ohne Grenzen garan- 
tiert auch der zweite Teil der 
Need for Speed Underground-Se- 
rie. Die illegalen Straßenrennen 
sind nicht nur optisch verbes- 
sert, es stehen auch neue Spiel- 
Modi und Tuningmöglichkeiten 
zur Verfügung. Das ideale Weih- 
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Z Zéi 
Need for Speed Underground 2 | HdR - Die Schlacht um Mittelerde | Die Siedler: Das Erbe der Könige 


m 
Creative Inspire T-5900 [Speedin Medusa 5.1 Sur. Headset 


Power, um ein kleines Wohn- 
zimmer in guter Qualität zu 
beschallen. Wer Half-Life 2 und 
Co. lieber in Mehrkanalsound 
erleben will, greift zum Creative 
Inspire T-5900. Dank hochwer- 
tiger Satelliten klingen Musik 
und Spiele auf der 5.1-Anlage 
gleichermaßen gut. Eine gute 
Alternative zu Soundanlagen 
sind hochwertige Kopfhörer. 
Aktuelles Topprodukt ist das 
Speedlink Medusa 5.1 Sur- 
round Headset. Die Kopfhörer 
sind bequem, klingen sehr gut 
und erzeugen eine imposante 
5.1-Umgebung - ein perfektes 
Geschenk für LAN-Gänger und 


nachtsgeschenk für Strategen ist 
Der Herr der Ringe — Die Schlacht 
um Mittelerde. Das Markenzei- 
chen des Echtzeit-Strategiespiels 
ist die exzellente grafische Um- 
setzung der aus der Filmtrilogie 
bekannten Massenschlachten, 
bei der sich bis zu 500 Einheiten 
auf dem Monitor tummeln. Beim 
neuesten Teil der Siedler-Reihe, 
der erstmalig eine 3D-Grafik be- 
sitzt, geht es ruhiger zu. Bevor 
es zu Gefechten kommt, muss 
erst mal eine Siedlung errichtet 
und die Infrastruktur gesichert 
werden. Die vielen sehenswer- 
ten Animationen sorgen für 
einen unterhaltsamen Aquari- 


Prince of Persia - Warrior Within 


Creative Jukebox Zen Touch | Iriver NIO 


DVD-Fans mit überempfindli- 
chen Nachbarn. 


MP3-Player werden dieses Jahr 
auf vielen Wunschzetteln ste- 
hen. Clevere Weihnachtsmänner 
investieren in die Creative Juke- 
box Zen Touch. Das Gerät be- 
sitzt 20 GByte, sieht gut aus und 
klingt hervorragend. Bei einem 
Preis von nur 230 Euro bleiben 
keine Wünsche offen. Wer etwas 
Besonderes verschenken will, 
greift zum Iriver N10. Der MP3- 
Player wird wie eine Kette um 
den Hals getragen - das richtige 
Geschenk für die modebewusste 
Musikliebhaberin. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


И Soundkarte 
Creative SB Audigy 2 28... ca. € 89,- 


E 2.1-Lautsprecher 
Logitech 7-3... ss ca. € 14. 


E 5.1-Lautsprecher 
Creative Inspire T-5900 


„са. € 85,- 


E 5.1-Kopfhörer 
Speedlink Medusa 5.1 Sur. Hea..ca. € 79,- 


E MP3-Player 
Creative Jukebox Zen Touch ca € 230,- 
E MP3-Player 
Iriver N10 256 MB... „са. € 190,- 


» Spitzentitel wie diese 
sollten bei jedem pas- 


sionierten Zocker auf dem 


Wunschzettel stehen. < 


Frank Stówer 
Redakteur Spiele 


Die Sims 2 


umseffekt. Handfeste Schwert- 
kámpfe und viele Sprung- 
und Klettereinlagen stehen bei 
Prince of Persia — Warrior Within 
auf dem Programm. Mit einer 
sehr guten Spielgrafik und dem 
Free-Form-Fighting-Kampfsys- 
tem geht es in der Unterwelt 
auf Schurkenjagd. Die witzige 
Lebenssimulation Die Sims 2 ist 
ein motivierender Titel, der auf 
keinem  Spieler-Wunschzettel 
fehlen sollte. Beim alltáglichen 
Treiben der mittlerweile dreidi- 
mensionalen Sims sind nun The- 
men wie Liebe, Sex und Famili- 
enplanung in den Mittelpunkt 
gerückt. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WSpiele: Shooter 
Half-Life 2... ca. € 50,- 


E Spiele: Arcade-Rennspiel 
NfS Underground 2 ................. ca. € 50,- 


E Spiele: Echtzeit-Strategie 
HdR - Schlacht um Mittelerde ca. € 50,- 


E Spiele: Aufbau-Strategie 
Die Siedler: Erbe der Könige.....ca. € 50,- 


E Spiele Action-Adventure 
Prince of Рег$їа2....................... ca. € 50,- 


E Spiele: Simulation 
Die Sims 2... ss ca. € 50,- 
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MARKTÜBERSICHT 


Ausblick 2005 


Welche technologischen Neuerungen sind für das kommende Jahr 
zu erwarten? PCG Hardware wagt den Blick in die Kristallkugel und 
berichtet über Trends und Technik aus dem Jahr 2005. 


Grafikkarten 


Infrastruktur 


Welche Innovationen sind bei 
Grafikkarten für das Jahr 2005 
zu erwarten? 


P CI Express war im Jahr 2004 
noch kein großes Thema bei 
aufrüstwilligen PC-Anwendern, ob- 
Wohl erste Mainboards für Intel-CPUs 
und Grafikkarten verfügbar waren. 
Mit dem Nforce4-Chipsatz für AMD- 
CPUs und dessen SLI-Unterstützung 
kónnte sich das im Jahr 2005 schlag- 
artig ändern. Nachdem Nvidia bereits 
eine SLI-Lósung für den parallelen 


Der Nforce4 SLI bringt zusammen mit zwei 
passenden Nvidia-Karten mehr Leistung. 


Betrieb von zwei Grafikkarten vor- 
gestellt hat, gibt es Gerüchte, dass 
auch Ati 2005 SLI-fähige Produkte 
auf den Markt bringt. Mit einem kom- 
plett neuen Grafikchip wird Ati 2005 
versuchen, den technologischen 
Rückstand zu Nvidia aufzuholen, und 
ebenfalls einen Grafikprozessor auf 
den Markt bringen, der das Shader 
Modell 3 unterstützt. Bereits Anfang 
2005 bringen Ati und Nvidia mit dem 
R430/RA80 bzw. NV41/NVA48 leicht 
verbesserte Nachfolger der aktuel- 
len Chips auf den Markt. 


E PCI EXPRESS 
2005 wird aller Voraussicht nach der 
Durchbruch für PCI Express erfolgen. 
E SLI BEI ATI UND NVIDIA 
Nach Nvidia arbeitet angeblich auch 
Ati an einer SLl-Lösung. 
П ATI MIT SHADER MODELL 3 
Mit dem R5xx wird auch Ati das 
Shader Modell 3 unterstützten. 


2005 wird das Jahr der Zweikern- 
Prozessoren - glauben zumindest 
AMD und Intel. 


D as Jahr 2004 brachte eine 
Menge Neuerungen: PCI Ex- 

press, DDR2-Speicher und eine Men- 
ge weiterer Sockel. Wer glaubt, das 
sei schon alles gewesen, irrt: Der Ge- 
häuse- und Mainboard-Standard BTX 
hat zwar Startschwierigkeiten, könn- 
te aber im kommenden Jahr mehr 
Bedeutung gewinnen. Und dann gibt 
es da noch Zweikern-Prozessoren, 


nächsten Jahr bedeutender werden. 


von AMD und Intel als Effizienzwun- 
der gepriesen. AMD drängt auf eine 
rasche Fertigstellung, offiziell ist 
von „Mitte 2005" die Rede. Intel wird 
wohl etwa zeitgleich ein ähnliches 
Produkt prásentieren. Was die neuen 
Chips bringen, ist derzeit noch vól- 
lig offen. Immerhin soll AMDs Zwei- 
kern-Opteron auch auf die heute 
verkauften Mainboards passen - nur 
ein BIOS-Update ist nótig. Aufrüster 
kónnen dennoch entspannt bleiben: 
Erste echte SMT- und SMP-Spiele er- 
warten wir frühestens 2006. 


Е ZWEIKERN-CHIPS 
Erste Zweikern-Prozessoren sollen 
2005 marktreif sein. 

I BTX-STANDARD 
Wir erwarten im kommenden Jahr 
mehr BTX-Produkte. 

Е PCI EXPRESS 
Auch für PCI Express sollen 2005 neue 
Produkte auf den Markt kommen. 


LAUFWERKE 


Neue Festplatten und Brenner 


SOUND 


Siegeszug des Onboard-Sound 


NOTEBOOKS 


Neue CPUs und Grafikchips 


MONITORE 


Kürzere Reaktionszeiten 


E Festplatten Die 10.000-Umdrehungen- 
Grenze wurde 2004 nur von Western 
Digital erreicht. Vielleicht ziehen 2005 
die anderen Hersteller nach. Spannend 
zu beobachten: Verbesserungsalgo- 
rithmen für Festplatten wie NCQ. Auch 
die ersten echten SATA-Festplatten mit 
voller Geschwindigkeit werden im Jahr 
2005 erwartet. 


WOptische Laufwerke Auch 2005 
werden Blu-ray und HD-DVD vorerst 

kein gropes Thema sein. Wir erwarten 
frühestens Anfang 2006 eine breite 
Marktakzeptanz. DVD-Brenner samt 
dazugehórigen Medien werden hingegen 
ihren Geschwindigkeitszenit erreichen 
und deutlich günstiger werden. 


WOnboard-Sound 2005 werden die 
Marktanteile von Onboard-Sound weiter 
steigen. Intel ist jetzt mit HDA grof in 
den Markt eingestiegen - die Qualität 
von Onboard-Soundlösungen wird 
dadurch weiter ansteigen. 


WPCI-Soundkarten Neuerungen in 
diesem Bereich wird man 2005 mit der 
Lupe suchen können. Creative wird 
Sicherlich ein Update der Audigy-Serie 
bringen - neue Spielefeatures sind aber 
kaum zu erwarten. Interessant wird, ob 
der zu erwartende Durchbruch von PCI 
Express den sterbenden Soundkarten- 
markt noch einmal beleben kann und ob 
entsprechende Karten 2005 den Weg auf 
den Markt finden. 


WCentrino 2005 wird Intel die Cen- 
trino-Technik weiter verbessern und 
PCI-Express-Platinen vorstellen. CPU- 
Taktfrequenzen über 2 GHz werden sich 
durchsetzen. Zudem soll der FSB auf 533 
MHz erhöht werden. Auch ein Dual-Core- 
Pentium M ist im Gespräch. 


E Mobile Athlon 64 Die Energie sparende 
Variante des Mobile Athlon 64 mit 35 
Watt Wärmeleistung werden wir öfter in 
Notebook-Konfigurationen sehen. 


E Neue Grafikchips Nvidias Geforce Go 
6800 und Atis Mobility Radeon 9800 
werden sicher von mehr Herstellern 
genutzt. Vielleicht überrascht Ati auch 
mit einer neuen GPU für Notebooks. 


M8 Millisekunden Im nächsten Jahr 
werden sich im 17-Zoll-Bereich Geräte 
mit 8 Millisekunden Reaktionszeit durch- 
setzen. Viele Hersteller rüsten mehr und 
mehr 19-Zoll-LCDs mit 12-Millisekunden- 
Panels aus. LC-Displays werden dann 
auch als Fernsehgeräte mehr Beachtung 
finden. 


WOLED Falls die Entwicklungen von 
Samsung und Philips so weitergehen, 
können wir Ende 2005 die ersten Moni- 
tore mit organischen Leuchtelementen 
bewundern. Prototypen von 17- bezie- 
hungsweise 13-Zoll-Bildschirmen sind 
bereits in der Erprobung. Über Preise 
und Verfügbarkeit der neuen Display- 
Generation ist noch nichts bekannt. 
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Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH E" 


Cooler Master “Centurion 5” CAC-T05 


* Ansprechendes Design Gehäuse mit perforierter Front für PC-COOLIN«.ODE 
eine optimale Be- und Entlüftung aller Komponenten HARDWARE AM LIMIT 

* Leistungsstarkes Cooler Master 350 W Netzteil serienmäßig 

* 2x USB 2.0, 2 x Audio & 1 x Firewire - Anschlüssse (Front) 

* Serienmässige Lüfter: 120 mm (Rückseite) & 80 mm (Front) 

* Quick-Connect-System für eine fast schraubenlose Montage 

* 5x 5,25" Einschübe extern, | x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern 


109,00 € 


Merry Amas and a Happy Naw Ia 


кд 


Cooltek “Aggressor” Cooler Master “Cavalier 3" CAV-T03 


* Cooles Modding Gehäuse im 3-Dimensionalen „Alienlook“ * Attraktives Design Gehäuse mit Fronttür im "Wavemaster" 
* Beleuchtete Designelemente in der aufwendig gestalteten Design und farbig abgesetzter Aluminium-Frontblende 

Gehäusefront sorgen für eine „aggressive“ Optik. * Leistungsstarkes Cooler Master 350 W Netzteil serienmäßig 
* 2x USB 2.0, I x Headphone & I x Micro - Anschlüssse (Front) * 2x USB 2.0, 2 x Audio & I x Firewire-Anschlüsse(Front) 
* Serienmässig mit beleuchtetem 80 mm Lüfter im Seitenteil * Serienmässige Lüfter: 120 mm (Rückseite) & 80 mm (Front) 
*4x 5,25" Einschübe extern, 2 x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern * Quick-Connect-System für eine fast schraubenlose Montage 
* Window mit effektiver EMV Abschirmung *5x 5,25" Einschübe extern, | x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern 
ab 75,00 € 99,00 € 


Cooler Master “Musketeer II^ Aerocool “GateWatch” Cooler Master “Cavalier 4” 
Multifunktionsgerát mit integrierter Laut- 4 - Kanal Lüftersteuerung im Dual Neues Desktopgehäuse im „Wavemaster“ 
stärkeregelung. Anzeige von Lautstärke 5,25" Format. Temperaturüber- Design als Basis für ein attraktives Home- 
und Festplattenaktivitat über 3 analoge wachung an 4 Punkten, 3 Beleuch- Entertainment System. Serienmäßig: 300 W 
Anzeigen im Retro-Design. 7 frei wähl- tungsfarben, Lautstárkeregelung. Micro ATX Netzteil und 2 x 60 mm Lüfter 
bare Beleuchtungsfarben. Lieferbar in schwarz und silber. (Rückseite) & 1 x 80 mm Lüfter (Seite). 
37,90 € 49,90 € 109,00 € 
(ies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreiche Prod ktangebot. Weitere High-End Produkte diverser Anbieter finde 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.D Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Änderungen. Alle F ise ini IS 
Händleranfragen willkommen! PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 
24589 Nortorf 


TEL. 04392-91 61 0 
FAX 04392-91 61 I4 


MARKTÜBERSICHT: LENKRÄDER 


Musiker drehen am Rad 


Lenkräder können 
mittlerweile durchaus 
auch für Gelegen- 
heitsspieler eine 
sinnvolle Alternative 
zur Tastatur und zum 
Gamepad darstellen. 
PCGH heuerte zwei 
Promi-Spieler 

an, um das in einem 
Lenkradtest der 
besonderen Art zu 
beweisen. 


in  Lenkradtest mit 

zwei prominenten Be- 

rufsmusikern! Diese 
Steilvorlage von Koch Media 
konnten wir uns nicht entgehen 
lassen. Unsere Gast-Tester dürf- 
ten vor allem Deutschrock-Fans 
ein Begriff sein. Der eine, Rod 
(Rodrigo Gonzalez), zupft seit 
1993 die Bassseiten bei den Ärz- 
ten und hat die Musik für Xpand 
Rally komponiert. Der zweite, 
Frank Z(iegert), ist der Sänger 
der Punk-Rock-Band Abwärts, 
die Rod während der aktuellen 
Tour mit seinem Citarrenspiel 
unterstützt. Für den etwas an- 
deren Lenkradtest stand uns mit 
Xpand Rally ein besonders geeig- 


netes Testspiel zur Verfügung. 
Der Titel besitzt einerseits eine 
sehr gute Optik mit sehenswer- 
ten Wetter-, Licht-, Staub und 
Motion-Blur-Effekten. Anderer- 
seits ist auch die Fahrphysik an- 
náhernd realistisch und eignet 
sich gut für den Spielbetrieb mit 
einem Lenkrad. 


Saitek R440 Force Feedback: 
Günstiges Lenkrad mit guten 
Leistungswerten I Das Saitek- 
Lenkrad hat einen Durchmesser 
von 25 Zentimetern und liegt 
dank seiner partiellen Gummi- 
beschichtung gut in der Hand. 
Es reagiert prázise und die Pe- 
dale haben einen guten Druck- 


widerstand, wie uns auch Pro- 
mi-Tester Frank Z. nach seiner 
Probefahrt bestätigt. Rod, der 
selbst eine C-Lizenz besitzt, 
kann sich indes nicht so ganz 
mit der ,schwebenden" Aufhän- 
gung der Pedale anfreunden. Die 
Force-Feedback-Effekte des Ge- 
ráts sind kráftig, die Geráusch- 
kulisse ist jedoch zu hoch. Die 
Druckpunkte der vier Zusatz- 
tasten sind leicht schwammig, 
die beiden Schaltwippen rea- 
gieren nicht so gut wie die der 
anderen beiden Testkandidaten. 
Ein optisches Gimmick sind die 
vier Leuchtdioden in der Lenk- 
radmitte, welche die Force-Feed- 
back-Stárke anzeigen. 


Enzo Ferrari 
Wireless: Gute Ausstattung 
trotz fehlender  Force-Feed- 
back-Funktion Ё Das Steuerrad 
im Ferrari-Design ist mit nütz- 
lichen Extras ausgestattet. Es 
besitzt zwei zusätzliche Schalt- 
wippen für Gas und Bremse 
sowie ein Schoßhaltesystem 
für den Betrieb ohne Pedalerie. 
Zum Schalten stehen zwei zu- 
sätzliche Knöpfe zur Verfügung. 
Außerdem arbeitet das Gerät 
auf Funkbasis mit einem USB- 
Empfänger und einem Sender 
im Lenkrad. Der Sender kann 
an- und abgeschaltet werden. 
Der Schalter befindet sich aber 
an der Unterseite der Lenkrad- 


Thrustmaster 


PCG Hardware verlost drei, von beiden Promis unterschriebene Xpand-Rally- 


Versionen, sowie die drei signierten Testlenkráder. 


Gewinnspielfrage: Bei welcher Band spielt Gast-Tester Rod normalerweise Bass? 


Mógliche Antworten: 


PCGH 21 A | ... Die Doktoren 
PCGH 21B ... Die Chirurgen 
СИЯ . Die Ärzte 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort „PCGH 21" den Buch- 
Staben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aussehen: 
„PCGH 21 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
Österreich: © 0900 700 800 


österreich: € 0,50 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70 
* VF-D2-Anteil € 0,12 


Sie können weiterhin einfach 
per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. Schi- 
cken Sie diese an: 


PC Games Hardware 

4, PCGH-Lenkradtest" 
Dr.-Mack-Strafe 77 

90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 01.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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LENKRÄDER 


MARKTÜBERSICHT 


einheit, die vorher vom Schreib- 
tisch demontiert werden muss 
— an dem sie ansonsten bomben- 
fest hält. Die Pedaleinheit ist zu 
klein geraten. Bei Spielern mit 
großen Schuhen kippt sie bei 
heftiger Gas-/Bremsbetätigung 
weg. „Die Pedale sind mir zu 
wacklig, die kippen zu oft nach 
vorne weg”, bestätigt auch Rod 
unsere Beobachtung. Die Leis- 
tung des Lenkrads dagegen ist 
im Durchschnitt gut. 


Logitech Momo Racing Force: 
Testsieger mit überzeugender 
Leistung I Das 25 cm große, voll 
gummierte Lenkrad des Geräts 
liegt optimal in der Hand, da es 
einem  Momo-F1-Rennlenkrad 


nen Dornen heraus, die auch auf 
Teppichböden für eine sehr gute 
Rutschfestigkeit sorgt. Zusätz- 
lich variieren auch die Druck- 
widerstände von Gas (weich) 
und Bremse (hart). In der Praxis 
zeigte das Momo Force ebenfalls 
eine sehr gute Leistung, das be- 
stätigen auch die Gast-Tester 
mit Aussagen wie „Mit den 
Schaltwippen schaltet man wie 
im echten Fahrzeug" (Rod) oder 
„Dank der realistischen Force- 
Feedback-Effekte kommt richtig 
Rallye-Feeling auf" (Frank Z.). 


Fazit: Der Testsieg geht klar an 
das Logitech Momo Force Das 
Lenkrad lässt beim Test dank 
seiner sehr guten Leistungswer- 


Xpand Rally: Das von Techland (Chrome) entwickelte Rallye-Spiel eignet sich mit 
seiner Grafik und der realistischen Fahrphysik bestens für unseren Promi-Test. 


ШАН So benoten die Promis! 


nachempfunden ist. Dasistauch te ein realistisches Fahrgefühl 
den Promi-Testern aufgefallen, aufkommen. Dem stimmen auch Hersteller Logitech Saitek Thrustmaster 
Zitat Rod: „Cool, dassiehtjawie Коа und Frank Z. zu und hätten Produkt Momo R440 Enzo ; 
ein echtes Momo aus und fühlt sich sehr gerne ein Exemplar für Racing Force Demon 
Е PNG : Sun : Force Feedback Wireless 
sich auch fast genauso an." Für ihren heimischen PC gesichert. p 
| А B : = ester Rod Frank Z. Rod Frank Z. Rod 
die guten bis sehr guten Testno- Für gelegentliche Ausflüge auf Reakti : ET 
z ` ` А eaktion Sehr gut [Sehr gut `" Gut Befried. | Befriedigend 
ten I poncio Ausstattung und die PASEK eignet sichi pes Druckwid. Pedale | Sehr gut [Sehr gut !Befried. [Gut Ausreichend 
Eigenschaften sorgen die Extras: reits das günstigere Saitek R440 Force Feedback | Sehr gut |Gut Sehr gut |Befried. | Nicht vorh. 
Der zusätzliche Schaltknüppel Force Feedback bestens. Wer auf Druckpunkte Sehr gut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 
kann auch an der linken Seite Force-Feedback-Effekte verzich- Schaltwippen 
befestigt werden. Auf der Rück- ten kann, trifft mit dem gut aus- Druckpunkte 
seite der großen, sehr gut verar-  gestatteten Enzo Ferrari Wire- Funktionstasten | Sehr gut | Gut Gut Befried. | Befriedigend 
beiteten Pedaleinheit springtauf less die richtige Wahl. ш Promi-Wertung |1,0 14 2,0 2,6 3,25 
Knopfdruck eine Leiste mit klei- FRANK STÓWER 
Momo Racing Force Enzo Ferrari Wireless R440 Force Feedback 
LENKRADER 
Hersteller/Webseite Logitech (www.logitech.de) Thrustmaster (http;//europe.thrustmaster.com) | Saitek (www.saitek.de) 
Preis €99- €63- € 50; 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,75 | 1,80] 1,90 
Durchmesser/Beschichtung 25 em/vollständig gummiert 26 cm/teilweise gummiert 25 cm/teilweise gummiert >> Klasse, so ein Lenkrad 
Schaltung Schaltwippen und Knüppel Schaltwippen + zwei Tasten Schaltwippen vermittelt ein echt realisti- 
Anschluss USB USB USB sches Fahrgefühl! «« 
Anzahl Tasten/Pedale 6а 8 + Steuerkreuz/ja Alja Rod (Ärzte) 
Zusátzliche Elemente Keine 2 Analogwippen für Gas/Bremse, Funkempf. | Keine 
Force-Feedback-Funktion Ја Nein Ja 
EIGENSCHAFTEN 1,70 1,90 2,10 
Ergonomie (Größe/Dicke) Sehr gut Gut Gut 
Verarbeitung Sehr gut Gut Befriedigend 
Befestigung Gut Sehr gut Gut 
Rutschfestigkeit Pedale Sehr gut Befriedigend Gut 
Geräteaufbau Einfac Einfach Einfach 
Drei-Achsen-Unterstützung Nicht vorhanden Vorhanden (Patch auf Heft-CD) Nicht vorhanden 
LEISTUNG | 1,50] 2,30 
Reaktion Lenkrad Sehr gut Gut Gut 
Druckwiderstand Pedale Sehr gut Gut Gut 
Force Feedback Sehr gut Е Befriedigend 
Druckpunkte 
Schaltwippen/Knüppel Sehr gut Gut Befriedigend M 
Druckpunkte Funktionstasten Sehr gut Gut Befriedigend E mar 
Software (Benutzerfreundlichkeit) Gut Befriedigend Gut >> Renn- und Rallye-Spiele 
E Reaktion Lenkrad E Befestigung Lenkrad E Reaktion Lenkrad Wed SE m ү тч 
F A Z | Т Sak 4,59 SR reet 2,00 SE | 2,18 ы a a 
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TEST: MOUSEPADS 


Spielermáuse kónnen 
ihre volle Leistung 
nur dann zeigen, 
wenn sie auf einer 
Unterlage zum 
Einsatz kommen, die 
jede Bewegung prá- 
zise und ohne hohe 
Reibwiderstánde 
umsetzt. Wir haben 
sieben Profi-Pads für 
Sie getestet. 


er Markt für professio- 

nelle Mausunterlagen 

wird immer weniger 
überschaubar. Über 30 verschie- 
dene Modelle bieten die Her- 
steller mittlerweile an. Dabei 
variiert das Material von Hart- 
plastik über Gummi bis hin zu 
Metall oder Glas. Damit Sie den 
Überblick nicht verlieren, testen 
wir sieben Vertreter der neuen 
Pad-Generation mit verfeinerten 
Testmethoden. So benoten wir 
jetzt die Widerstánde getrennt 
und bewerten auch die Laut- 
stárkenentwicklung im Betrieb 
nach unseren Wertungskriteri- 
en für die Lautstárkenmessung 
(siehe Testphilosophie S. 71). Als 
Testmáuse kamen eine Logitech 
MX1000 und MX510 sowie die 
Razer-Modelle Viper und Dia- 
mondback zum Einsatz. 


Lantu Computers Rantopad 
P3: Kleines Pad mit flexibler 
Anti-Rutsch-Matte B Das Ran- 
topad P3 ist etwas zu klein. Da- 
für ist es nur 2,9 mm hoch und 


Anti-Rutsch-Beschichtung 
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Gummibeschichtung, die mit der 
Nutzfläche verklebt ist und ein 
Verrutschen des Pads verhindert 


Präzise Pads 


besitzt zwei Nutzflächen. Die 
feine Oberfläche ist zu glatt für 
eine präzise Mauskontrolle, die 
grobkörnigere dagegen sorgt 
für eine sehr gute Kontrolle, 
mit sehr geringem Start- und 
Reibungswiderstand. Eine Anti- 
Rutsch-Matte hält die Mausun- 
terlage fest auf dem Tisch. Sie ist 
flexibel und wird nur unter das 
Plastik-Pad mit den Nutzflächen 
gelegt. 


Compad Maxxpad: Große und 
günstige Mausunterlage I Mit 
seiner Größe von 400x295 mm 
eignet sich das Maxxpad auch 
für Spieler, die eine sehr nied- 
rige Maussensitivität bevorzu- 
gen. Die Ergonomie ist sehr gut, 
da die Riesenmatte gerade mal 
1,8 mm hoch ist. Die Rutsch- 
festigkeit dagegen ist nur gut, 
da das Pad wegen seiner Größe 
auf sehr glatten Unterlagen wie 
Glas gelegentlich an den Rän- 
dern nicht eben aufliegt. Der 
Start- und Reibungswiderstand 
ist sehr gering, trotzdem bleibt 


Startwiderstand 


zustand zu bewegen 


Kraft, die aufgewendet werden 
muss, um die Maus aus dem Ruhe- 


die Maus gut kontrollierbar. Die 
Präzision ist ebenfalls gut. 


SoftTrading(DK)SteelpadS&S: 
Großes, flaches Präzisionspad 
I Mit 320x270 mm Größe und 
2 mm Höhe besitzt das Steelpad 
S&S eine sehr gute Ergonomie. 
Die Anti-Rutsch-Beschichtung 
auf der Rückseite fixiert das 
Pad fest auf dem Tisch. Sie ist 
nicht abriebfest und  hinter- 
lässt beim ` Hin-und-her-Be- 
wegen schwarze Streifen. Der 
Reibungs- und Startwiderstand 
kónnte noch etwas geringer sein 
- das wird durch die Montage 
der mitgelieferten Pad-Surfer 
erreicht. Wir raten aber dazu, 
die originalen Teflonfüße Ihrer 
Maus nicht mit Zusatzmaterial 
zu bekleben! Als Gimmick liefert 
der Hersteller eine Tasche mit. 


Speed Link/Razer Exact Mat: 
Optimale Unterlage für Ra- 
zer-Mäuse ll Die aus Metall ge- 
fertigte Exact Mat besitzt eine 
gute Ergonomie. Ihre großen 


Reibungswiderstand 
Widerstand, der entsteht, wenn 


fláche des Pads bewegt wird 


die Maus über die angeraute Ober- 


Anti-Rutsch-Noppen befinden 
sich auf beiden Seiten der Nutz- 
flächen. Sie sind außen angeord- 
net, sodass sie beim Arbeiten 
nicht stóren. Der Start- und Rei- 
bungswiderstand der feinkór- 
nigen Seite ist sehr gering und 
bleibt auch nach dem Wechsel 
grobkórnigen Oberfläche 
noch niedrig. Die Unterlage 
eignet sich vor allem für Razer- 
Mäuse. Diese arbeiten äußerst 
präzise und auch die Wider- 
stände nehmen bei diesen Mäu- 
sen nochmals ab. Die Logitech 
MX1000 dagegen hat ernste Pro- 
bleme mit dem Pad, da ihr Laser 
im Bereich der neongrünen Be- 
schriftung auf beiden Oberflä- 
chen nicht abtastet. 


zur 


Kryptec X-Board V2: Eigenwil- 
lige Form, gute Leistung Ё Die 
Nutzfläche des Kryptec Pads 
schrumpft durch seine X-Form 
auf 215x186 mm. Die Ergonomie 
ist dank der stattlichen Höhe 
von 8 mm nur befriedigend, 
obwohl die Kanten abgerundet 


Geräuschentwicklung 

Die Bewegung der Maus auf der 
rauen Oberfläche des Pads produ- 
ziert ein hörbares Geräusch. 
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MOUSEPADS 


TEST NE 


sind. Die nur leicht angeraute 
Oberfläche sorgt für sehr geringe 
Widerstánde, bei denen die Test- 
mäuse gut zu kontrollieren sind. 
Die sehr hohe Betriebslautstärke 
von fast 7 Sone bestätigte sich 
auch nach erneuten Messungen. 
Da die Reibgeráusche anders als 
bei einem Lüfter nicht permanet 
auftreten, werden sie von den 
meisten Nutzern als deutlich 
weniger stórend empfunden. 


Soft Trading (DK) Black Icemat 
Second Edition: Glas-Pad mit 
erhöhtem Reinigungsbedarf Ш 
Die gläserne Mausunterlage bie- 
tet mit ihren Maßen von 300x250 
mm ausreichend Platz, ihre Er- 
gonomie ist gut. Sechs Gum- 
minoppen auf der Unterseite 
fixieren das Pad auch auf Glas- 
tischen sehr gut. Die angeraute 
Glasoberfläche verschmutzt sehr 
schnell. Im Praxistest schlägt 
sich die Icemat anstandslos. Alle 
Testmäuse arbeiten präzise und 
die Widerstände sind sehr ge- 
ring. Die Icemat ist mit 38 Euro 
allerdings nicht billig. 


Gamers Wear Stainless: Test- 
sieger mit hervorragender Leis- 
tung I Das Stainless besitzt eine 
gehärtete Oberfläche, die dank 
ihres Silberanteils einen guten 
Reflektor für optische Mäuse 


darstellt. Das macht sich vor al- 
lem bei der Leistung bemerkbar. 
Alle getesteten Mäuse arbeiten 
auf der rostfreien Beschichtung 
sehr präzise und sehr gut kon- 
trollierbar bei geringem Start- 
und Reibungswiderstand. Die 
Ergonomie ist dank der gerin- 
gen Höhe von 2,9 mm ebenfalls 
sehr gut. Außerdem kommt das 
Stainless dank der wellenför- 
migen Gummibeschichtung auf 
der Rückseite sogar auf Glaso- 
berflächen nicht ins Rutschen. 


Fazit: Eine eindeutige Kauf- 
empfehlung fällt schwer, da 
kein Pads gravierende Mängel 
aufweist. Wer ein Optimum 
an Kontrolle, gepaart mit sehr 
geringen Widerständen, sucht, 
trifft mit dem Stainless eine gute 
Wahl. Für Razer-Mäuse ist die 
Exact Mat die optimale Maus- 
unterlage. Das 16 Euro günstige 
Maxxpad von Compad ist nicht 
nur für Spieler interessant, die 
eine niedrige Maussensitivität 
bevorzugen. Ein gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis bieten 
auch das Rantopad P3 sowie das 
Krytec X-Board. Wir empfehlen 
generell, das Pad vor dem Er- 
werb zu testen. Überprüfen Sie, 
ob die Widerstände Ihrem Spiel- 
stil gerecht werden. u 

FRANK STÖWER 


WICHTIGE DETAILS Mousepads 


Gamers Wear Stainless 


Lantu Computer Rantopad P3 


Die Wellenform-Beschichtung sorgt für 
Rutschfestigkeit auf Glasoberflächen. 


Razer Exact Mat 


Die vier Gummifüße sind außen angeordnet, 
sodass sie beim Arbeiten nicht stören. 


Kryptec X-Board V2 


Die X-Form garantiert eine individuelle 
Optik, verkleinert aber die Nutzfläche. 


Die flexible Anti-Rutsch-Matte ist nicht fest 
mit den Nutzflächen verbunden. 


Soft Trading (DK) Black Icemat 


» M 


Obwohl die sechs Gumminoppen ziemlich 
klein sind, ist das Glas-Pad sehr rutschfest. 


Soft Trading (DK) Steelpad S&S 


a. 


Für den mobilen Einsatz auf LAN-Partys 
liefert der Hersteller eine Tasche mit. 


Stainless Rantopad P3 Maxxpad „=== Exact Mat Black Icemat 2nd Ed. X-Board V2 Steelpad S&S 
Үнагїшаге` 
MOUSEPADS = 

Hersteller/Vertrieb Gamers Wear Lantu Computers/PC-Icebox Compad Razer/Speed Link Soft Trading (DK)/PC Cooling | Kryptec Games Soft Trading (DK)/PC Cooling 
Webseite www.gamerswear.com ww.pcicebox.de www.com-pad.com www.Speed-Link.com www.pc-cooling.de www.kryptec-games.de www.pc-cooling.de 
Preis Sib: €18- € 16, €. Є 38- €18- € 
Preis/Leistung Gut Gut bis sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend ut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,80 1,50 1,60 1,70 2,30 1,50 
Größe Nutzfläche 294x236 mm 275x225 mm 400x295 mm 300x237 mm 300x250 mm 215x186 mm 320x270 mm 
Anzahl der Nutzflächen Eine Zwei ine Zwei Eine Eine 
Material Gehärtete Oberfläche Kunststoff Schaumstoff Metall mit Glas Spezialkunststoff Hartplastik 

auf Rippen-Gummi mit Beschichtung mit Beschichtung Beschichtung gehärtet 
Höhe 29mm 29mm 8mm 35mm 55mm 8mm 2mm 
Anti-Rutsch-Beschichtung Komplette Rückseite Unterlage Komplette Rückseite Gumminoppen Gumminoppen umminoppen Komplette Rückseite 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,70 1,70 1,70 1,80 1,70 
Ergonomie (Höhe/Fläche) Sehr gut Gut Sehr gut Gut Gut efriedigend Sehr gut 
Rutschfestigkeit Sehr gut Sehr gut U Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Abnutzung Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Sehr gering 
Reinigung möglich Feucht und trocken Feucht und trocken eucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken eucht und trocken Feucht und trocken 
LEISTUNG 1,80 В 4,80 EEE 4,80 1,80 ЕШШ 8,10 | 2,50 
Prázision Sehr gut Sehr gut Ш Gut Gut ut Gut 
Startwiderstand Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Gerin 
Reibungswiderstand Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Gerin 
Geräuschentw. Benutzung Ca. 4,2 Sone Ca. 4 Sone** а. 3 Sone Ca. 3,8 Sone*** (a. 3,3 Sone a. 6,8 Sone Ca. 6,4 Sone 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,58 1,62 1,72 1,74 1,76 2,08 2,14 
F A Z | T E Größe E Zwei Oberflächen E Größe E Widerstände E Rutschfestigkeit E Widerstände E Ergonomie 
E Höhe E Widerstände E Widerstände E Rutschfestigkeit E Widerstände E Rutschfestigkeit Größe 
E Präzision El Anti-Rutsch-Matte E Ergonomie E Zwei Oberflächen E Größe El Ergonomie EI Widerstände 
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** Gemessen mit der grobkörnigen Oberfläche *** Gemessen mit der feinen Oberfläche 


* Gemessen mit Logitech MX1000 (168 g) 


MARKTÜBERSICHT: NETZTEILE 


Wenn der PC Pro- 
bleme macht, ist 

das Netzteil in der 
Regel eine der letzten 
Komponenten, die 
überprüft werden. In 
Zeiten von Athlon 64, 
DDR400-Speicher und 
Geforce 6800 ist ein 
gutes Netzteil aber 
entscheidend für 
die Stabilität eines 
Rechners. Wir haben 
acht neue Geräte für 
Sie getestet. 


och vor einem Jahr ha- 

ben sich die Netzteil- 

hersteller gegenseitig 
mit völlig praxisfremden Watt- 
Angaben überboten. Das Ergeb- 
nis: Für den Käufer war es prak- 
tisch unmöglich, das passende 
Netzteil für seinen Rechner zu 
finden. Ein richtig beschriftetes 
350-Watt-Netzteil lieferte die 
gleiche Leistung wie so man- 
ches 500-Watt-Netzteil mit zwei- 
felhaften Leistungsangaben. 
Mittlerweile ist dieses Problem 
Geschichte: Die meisten Her- 
steller haben die Watt-Angaben 
auf den Netzteilen an die wirkli- 
chen Leistungswerte der Geräte 
angeglichen. Aktuelle Netzteile 
gibt es von 350 bis 500 Watt. Für 
einen High-End-PC empfehlen 
wir 400 Watt mit gut dimensi- 
onierten Einzelleitungen. Acht 
dieser Netzteile haben wir in 


Wirkungsgrad 


WAS 
IST? 


Leistung eines Netzteils 
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Beschreibt das Verhältnis von 
aufgenommener und abgegebener 


11 


unser Testlabor beordert und 
mit stromhungrigen Kompo- 
nenten und einem aufwendigen 
Laboraufbau auf Herz und Nie- 
ren getestet. 


Silverstone Zeus ST-52F: Hohe 
Leistung, aber sehr laut I Mit 
520 Watt Gesamtleistung ist 
das Silverstone Zeus ST-52F das 
stárkste Netzteil im Test. Die 
Leistung kommt vor allem aus 
der 3,3- und der 5-Volt-Leitung. 
Mit jeweils über 40 Ampere sind 
diese beiden Leitungen im Ver- 
gleich zur Konkurrenz extrem 
leistungsfáhig. Die Combined- 
Power für die 3,3 und 5 Volt 
betrágt 230 Watt. Gute Noten 
gab es für die Ausstattung des 
Gerátes: Die Anschlusskabel für 
die Laufwerke sind mit bis zu 
92 Zentimetern sehr lang – es 
kónnen acht Geráte per ATX- 


Leistung 


und Stromstärke 


In diesem Fall: elektrische Leis- 
tung, das Produkt aus Spannung 


Neue Kraftpakete 


4-Pol-Anschluss und vier per 
SATA-Stromanschluss betrieben 
werden. Das Netzteil ist bereits 
für die neuen, 24-poligen Main- 
boardanschlüsse ausgerüstet, es 
kann aber auch per Adapter mit 
einem herkómmlichen 20-Pol- 
Anschluss verbunden werden. 
Für die Kühlung des Netzteils 
sind zwei Lüfter (80 und 90 
mm) zustándig. Die Regelung 
übernimmt das Netzteil. Womit 
wir beim größten Problem des 
Gerätes wären: Die Lüfter dre- 
hen extrem schnell. Das Netzteil 
wird dadurch zwar auch im 3D- 
Betrieb auf gute 32 Grad Celsius 
gekühlt, die Lármbelástigung ist 
aber relativ stark. In der Spitze 
werden unangenehme 4,3 Sone 
erreicht. Ebenfalls negativ: Der 
Wirkungsgrad des Netzteils ist 
mit 63 Prozent relativ gering. 
Keine Mängel beim Leistungs- 


SATA 


Neuer Anschlussstandard für Fest- 


platten und optische Laufwerke 
wie Brenner 


test: Das Netzteil kann die ver- 
sprochenen Werte liefern und 
hält einen High-End-PC ohne 
Stabilitätsprobleme am Laufen. 


Antec Neopower 480: Netzteil 
mit einzigartigem Anschluss- 
system Ш Wer seinen PC öfter 
umbaut, ist mit dem Antec- 
Netzteil gut bedient. Der Clou: 
Die Anschlussleitungen können 
je nach Bedarf direkt am Netzteil 
an- oder abgeklemmt werden. 
Wer also beispielsweise mehre- 
re SATA-Anschlüsse benótigt, 
klemmt zwei SATA-Leitungen 
an und lässt dafür einen 4-Pol- 
Strang oder den 6-Pol-PCI-Ex- 
press-Anschluss weg — eine in- 
novative Idee, die auch in der 
Praxis tadellos funktioniert. An- 
sonsten ist das 480-Watt-Netz- 
teil ordentlich dimensioniert, 
alle Versorgungsleitungen lie- 


PFC 

Bauteil, das die Stromaufnahme 
des Netzteils optimiert; gibt es 
passiv und aktiv 
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MARKTÜBERSICHT В 


fern genügend Saft für aktuelle 
High-End-Komponenten. 


Grófster Mangel ist auch bei die- 
sem Netzteil die Lautstárke. Der 
temperaturgeregelte 120mm- 
Lüfter schafft es unter Volllast 
auf 3,4 Sone und kühlt dabei das 
Netzteil nur auf durchschnittli- 
che 42 Grad Celsius. Abzüge gab 
es auch für den schlechten Wir- 
kungsgrad von nur 60 Prozent 
— das ist der letzte Platz in dieser 
Testkategorie. Gute Noten gab 
es dafür beim Leistungscheck: 
Weder der High-End-PC (mehr 
dazu auf der Praxisseite) noch 
unser Leistungstester konnten 
das Netzteil im Rahmen der ver- 
sprochenen Werte in die Knie 
zwingen. 


Enermax EG425AX-VE(G): 
Das richtige Netzteil für den 
Silent-PC H Beim Auspacken 
fállt eine Sache sofort negativ 
auf: Die Anschlusskabel des 
Netzteils sind relativ kurz und 
auch die Anzahl der Anschlüs- 
se ist vergleichsweise gering. 
Einen 24-poligen Mainboard- 
Anschluss sucht man genauso 
vergebens wie einen 6-poligen 
Anschluss für PCI-Express-Gra- 
fikkarten. Die Leistungswerte 
des EG425AX-VE(G) sind gut: 
Enermax verspricht 32 Ampere 
auf der 3,3-Volt-Leitung. Auf der 
5-Volt-Leitung sind es 35 Am- 
pere, die 12-Volt-Leitung schafft 
laut Hersteller 15 Ampere. Die 
Combined-Power für 3,3 Volt 
und 5 Volt beträgt 260 Watt. 


Die Stärken des Netzteils liegen 
bei der Kühlung: Die beiden 
Lüfter lassen sich per Poten- 
tiometer manuell regeln und 
verursachen auch unter Volllast 
kaum hörbare 1,2 Sone - dabei 
wird das Netzteil nicht wärmer 
als 42 Grad Celsius. Beim Wir- 
kungsgrad und der Stand-by- 
Stromaufnahme erreichte das 
Netzteil durchschnittliche Er- 
gebnisse. Unsere Dauertestläufe 
im High-End-PC und auf dem 
Laborprüfstand meisterte auch 
dieses Netzteil ohne Probleme. 
Die Signalqualität auf allen Lei- 
tungen ist sehr gut. 


Coba Ultra Silence AP-400X: 
Günstigstes Netzteil im Test I 
Nur 69 Euro will die Inter-Tech 
Elektronik Handels GmbH für 
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das 370-Watt-Netzteil. Dafür 
bekommt der Käufer ein Ge- 
rät mit gut dimensionierten 
Versorgungsleitungen: Die 3,3- 
Volt-Leitung liefert maximal 30 
Ampere, die 5-Volt-Leitung 40 
Ampere und die 12-Volt-Lei- 
tung 18 Ampere. Die Combined- 
Power für 3,3 Volt und 5 Volt 
betrágt 230 Watt. Die Kühlung 
des Netzteils übernimmt ein 
grofer 135mm-Lüfter, der bei 
hohen Belastungen mit maximal 
1.000 Umdrehungen pro Minute 
läuft. Dabei wird eine Lautheit 
von hóchstens 1,2 Sone erreicht. 
Im eingebauten Zustand ist das 
Netzteil somit auch unter Belas- 
tung kaum hörbar — sehr gut. 
Kleinere Abzüge gab es für die 
Anschlüsse: Es stehen nur sechs 
4-Pol-Geráteanschlüsse zur Ver- 
fügung. In einem System mit 
High-End-Grafikkarte ist das 
unter Umstánden zu wenig. 


Trotz des geringen Preises konn- 
te das Netzteil in unseren Leis- 
tungstests ordentliche Ergebnis- 
se einfahren: Der Wirkungsgrad 
des Netzteils betrágt bei 30 Pro- 
zent Last etwa 66 Prozent - ein 
guter Durchschnittswert. Im 
Ruhezustand zieht das Netzteil 
0,1 Ampere aus der Steckdose, 
auch das ist ein guter Mittel- 
wert. Kleinere Mängel gab es bei 
der Signalqualität: Das Netzteil 
liefert grundsätzlich etwas zu 
wenig Spannung auf den Ver- 
sorgungsleitungen; bei hohen 
Belastungen kann das unter 
Umständen zu Stabilitätsproble- 
men führen. Unseren Praxistest 
mit dem High-End-PC bestand 
das Netzteil allerdings ohne 
Abstürze. Keine Probleme auch 
beim Labortest: Das Netzteil lie- 
fert problemlos 70 Prozent Dau- 
erleistung auf allen Leitungen. 


Hama HPS 400: Markennetzteil 
zum fairen Preis Ё Hinter der 
Bezeichnung HPS 400 versteckt 
sich in Wirklichkeit ein Fortron 
FSP400-60PN. Wie der Name 
erkennen lásst, soll das Netzteil 
400 Watt Gesamtleistung brin- 
gen. Die 3,3-Volt-Leitung leistet 
maximal 28 Ampere, die 5-Volt- 
Leitung 30 Ampere, über die 12- 
Volt-Leitung können maximal 
16 Ampere gezogen werden. Die 
Combined-Power für 3,3 und 
5 Volt beträgt 220 Watt. Insge- 
samt stehen acht 4-Pol-Gerä- 


E Wie viel Leistung ist wirk- 
lich nótig? 

Grundsätzlich sollte ein gutes 
350-Watt-Netzteil aktuell für 
jeden PC ausreichen. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
greift zur 400-Watt-Klasse. 
Dabei ist die Leistung der 
Einzelleitungen wichtiger als 
die Angabe der Gesamtleistung. 
Die 3,3-Volt-Leitung sollte 
mindestens 25 Ampere liefern. 
Bei der 5,5-Volt-Leitung sollten 
es mindestens 30 Ampere sein. 
Die 12-Volt-Leitung ist mit 16 
Ampere ausreichend dimensio- 
niert. Wichtig ist zudem die 
Combined-Power für 3,3 und 5 
Volt - wir empfehlen, 220 Watt 
nicht zu unterschreiten. 


E Welche neuen Anschlüsse 
muss das Netzteil haben? 
Wichtig sind SATA-Anschlüsse, 
denn im náchsten Jahr werden 
deutlich mehr Festplatten und 
auch optische Laufwerke mit 


Kaufberatung 


Welches Netzteil passt zu Ihren Bedürfnissen? 


SATA-Anschluss auf den Markt 
kommen. Ebenfalls wichtig: Ein 
zusátzlicher 4-poliger 12-Volt- 
Anschluss für das Mainboard. 
Wer sein System komplett neu 
zusammenschraubt und schon 
ein neues Mainboard mit 24- 
poligem Anschluss verwendet, 
muss beim Kauf auf den ent- 
sprechenden Anschluss achten. 
Wer eine PCI-Express-Grafikkar- 
te verbauen will, sollte auf einen 
entsprechenden 6-poligen An- 
schluss achten - viele Hersteller 
lósen dieses Anschlussproblem 
auch mit einem beiliegenden 
Adapter. 


E Sind passiv gekühlte 
Netzteile empfehlenswert? 
Den Lüfter, den Sie beim Netz- 
teil einsparen, müssen Sie bei 
der Verwendung eines passiven 
Netzteils im überhitzten Gehäu- 
se einsetzen. Somit sind passive 
Netzteile grundsätzlich nur 
bedingt empfehlenswert. 


WICHTIGE DETAILS Netzteile 


Hama HPS 400 


Die manuelle Lüftersteuerung sorgt für eine 
optimale Regelung der Lüfter. 


Silverstone Zeus ST-52F 


Zwei kleinere Lüfter sorgen bei dem Netzteil 
für Durchzug. 


Coba Ultra Silence AP-400X 


Das Coba-Netzteil setzt als einziges Gerät 
auf einen 135mm-Lüfter. 


Antec Neopower 480 


Je nach Bedarf können Sie an diese Schnitt- 
stellen Ihre Leitungen anschließen. 


Enermax EG425AX-VE(G) 


Die Enermax-Lüfter werden ebenfalls über 
eine manuelle Steuerung geregelt. 


Qtechnology QT-02400 G 


Die großen Lufteinlässe sorgen für eine gute 
Belüftung des Netzteils. 
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Unsere Tests zeigen: Ein ordentliches Netzteil ist auch 
trotz aktiver Kühlung und Volllast kaum noch zu hóren. 
Für mich ein klarer Grund, von passiven, überhitzten 
Netzteilen die Finger zu lassen. Unverständlich: Einige 
Netzteile drehten im Test mit bis zu 5 Sone und er- 
reichten trotzdem nur durchschnittliche Kühlwerte. 
Doppelt ärgerlich ist das, wenn keine manuelle Lüfter: 
steuerung vorhanden ist, um die Lautstárke zu regeln. 
Mein Tipp: Wer wie ich großen Wert auf eine geringe 


SSACHE 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Netzteile 


Lautstärke legt, greift zum TG480-UOI. Ein gute Alter: 
native ist auch das ältere Be Quiet PA-A00W-SWI1,3. 


,Laufruhe ist für mich persónlich am wichtigsten." 


teanschlüsse zur Verfügung. Für 
SATA-Geräte gibt es allerdings 
nur eine Stromversorgung. 
Zudem fehlen ein 24-poliger 
Mainboard-Anschluss und ein 
PCI-Express-Stecker. Gut: Alle 
Anschlussleitungen sind ausrei- 
chend lang, das Netzteil ist somit 
auch in einem Bigtowergehäuse 
ohne Probleme einsetzbar. 


Die Lüftersteuerung des 120mm- 
Lüfters arbeitet über ein manuell 
einstellbares Potentiometer. Ge- 


drosselt läuft der Lüfter mit an- 
genehmen und kaum hórbaren 
0,9 Sone. Gibt man allerdings 
volle Leistung auf den Lüfter, so 
dreht er mit inakzeptablen 5,9 
Sone. Auf Mittelstellung kühlt 
der Lüfter das Netzteil unter 
Volllast auf gute 40 Grad Celsi- 
us. Ist der Computer aus, zieht 
das Netzteil noch 0,07 Ampere 
aus der Steckdose - im Vergleich 
zum restlichen Testfeld ein gu- 
ter bis sehr guter Wert. Der Wir- 
kungsgrad bei 30 Prozent Last 


liegt bei durchschnittlichen 66 
Prozent. Keine Beanstandungen 
gab es bei der Signalqualität: 
Die 12-Volt-Leitung liefert zwar 
geringfügig zu wenig Span- 
nung, die Differenz liegt aber im 
Toleranzbereich. Wie alle Netz- 
teile im Test bestand auch das 
HPS 400 alle Belastungstests. 
Weder der High-End-PC noch 
der Labortest mit 70 Prozent 
Last konnten das Netzteil über- 
fordern. 


Otechnology ОТ-02400 С: Test- 
sieger aus der Ausgabe 08/2004 
I Immer noch am Markt verfüg- 
baristdas QT-02400 G. Das Gerát 
zeichnet sich durch einen leisen 
und leistungsstarken Lüfter aus. 
Das Netzteil wird auch unter 
Volllast nicht lauter als 1,2 Sone 
und die Temperatur steigt dabei 
nicht über 37,5 Grad Celsius an 
- sehr gut! Mit 400 Watt Gesamt- 
und 220 Watt Combined-Power 
(3,3 und 5 Volt) ist das Netzteil 
für aktuelle Rechner sehr emp- 
fehlenswert, allerdings fehlen 
auch bei diesem Netzteil der 
24-polige  Mainboardanschluss 
und ein PCI-Express-Stecker. Im 


Leistungstest zeigte das Netzteil 
keine Schwächen: Im High-End- 
Rechner und auf dem Labor- 
prüfstand lief es stabil. 


Sharkoon Silentstorm SHA480- 
9A, Tagan TG480-U01 ll Alle In- 
fos zu diesen Netzteilen finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
náchsten Seite. 


Fazit: Die Qualität hat deutlich 
zugenommen Ё In der letzten 
Marktübersicht gab es noch 
einige Aussetzer: Nicht alle 
Prüflinge konnten die hohen 
Ansprüche erfüllen, die aktuelle 
Computer an Netzteile stellen. 
Die neue Generation präsentiert 
sich da deutlich leistungsstárker: 
Die Netzteile sind gut dimensio- 
niert, alle getesteten Geráte sind 
für aktuelle High-End-PCs pro- 
blemlos einsetzbar. Wichtig: Wer 
bereits ein Mainboard mit 24-po- 
ligem Mainboardanschluss be- 
sitzt, muss bei der Ausstattung 
auf einen passenden Anschluss 
achten oder einen Adapter kau- 
fen. Е 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Silentstorm SHA480-9A Т6480-001 HPS 400 Ultra Silence AP-400X 

NETZTEILE 
Hersteller/Webseite Sharkoon/www.alternate.de an/www.tagan.de Hama/www.hama.de Coba/www.inter-tech.de 
Preis/Preis-Leistung € 89,-/6ut € 84-10 € 10-[Gut bis sehr gut € 69,-/Gut bis sehr gut 
Maximalleistung 480 Watt 460 Watt 400 Watt 370,5 Watt 
Combined *3,3V/*5V 265 Watt 240 Watt 220 Watt 230 Watt 
AUSSTATTUNG 1,43 1,45 | 1,75 1,78 
Kabellänge (ATX/Geräte) Als zu 83 cm 50/ bis zu 70 cm 47/ bis zu 88 cm 48/ bis zu 63 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA) 1/24 10/2/4 [ШЇ [2 
Lüfteranzahl 2 (80 mm, 90mm) 2 (80 mm, 90mm) 1(120 mm) 1(135 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (manuell) Ja (automatisch) Ja (manuell) Ja (automatisch) 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 32/32/18 А 28/48/28 А 28/30/16 A 30/40/18 А 
Bedienelemente Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter 
Sonstiges 24poliger-ATX-Anschluss 24poliger-ATX-Anschluss, abgeschirm. Kabel - 24poliger-ATX-Anschluss 
EIGENSCHAFTEN 2,05 | 2,15 | 2,33 
Verarbeitung Gut Gut Gut Befriedigend bis gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x160 mm 50x85x140 mm 50x85x158 mm 
Schutzschaltung/PFC Ја/Ја (aktiv) Ја/Ја (aktiv) а/Ја (aktiv) al Ja (aktiv) 
12V-Anschluss Ja Ja a à 
6pol-PCI-E-Connetor Ja Nein Nein а 
LEISTUNG 2,05 | 2,10 | [2,15 | 2,10 
Praxis-Stabilität (High-End-PC) Stabil Stabil Stabil Stabil 
Lautheit (Windows/3D) 0,4-2,2/0,6-2,6 Sone 0.6/11 Sone ,9-5/0,9-5,1 Sone ‚912 Sone 
Stromaufnahme AUS 0,07 А 0,08 А 0T A 10А 
Wirkungsgrad (3096 Last) TU Prozent Të Prozent 66,4 Prozent 66,0 Prozent 
Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,3/5,06/3,28 V 12,31/5,03/3,31 V 11,82/5,03/3,31 V 11,68/4,93/3,29 V 
Temperatur bei Volllast 45*C 47°C 40° 40°C 
5-Min.-Belastungstest bei 70 % Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

E Manuelle Lüftersteuerung E Gute Ausstattung E Günstig 7 E Günstig 
FAZIT E Tran een КП | 2,07 |а | 2,08 
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NETZTEILE 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sharkoon Silentstorm 


SHA480-9A 


Das Netzteil mit den wenigsten 
Schwächen holt sich den knappen, 
aber verdienten Testsieg. 


D as SHA480-9A hat laut Her- 
steller eine Gesamtleistung 

von 480 Watt. Die Versorgungslei- 
tungen sind wie folgt dimensioniert: 
De 3,3- und die 5-Volt-Leitung leis- 
ten jeweils 32 Ampere, 18 Ampere 
kommen über die 12-Volt-Leitung. 
Anschlusstechnisch ist das Netzteil 
auf der Hóhe der Zeit: Alle aktuellen 
Standards (24-poliger Mainboard- 
anschluss, PCI-Express-Grafikkarte) 
werden unterstützt. Sehr gut: Alle 
Anschlusskabel sind sehr lang, das 
Netzteil kann ohne Probleme in ei- 
nem Bigtower eingesetzt werden. 
Den Testsieg fährt das Silentstorm 
ЅНА480-9А vor allem aufgrund des 
sehr guten Wirkungsgrades ein: 77 


Mit der manuellen Lüftersteuerung lassen 
sich die Lüfter optimal regeln. 


Prozent ist mit großem Abstand der 
beste Wert in dieser Testkategorie. 
Weitere Wertungszehntel gab es für 
die leisen Lüfter und die manuelle 
Lüftersteuerung. Unsere Belastungs- 
tests waren für das Netzteil kein 
Problem. Mit einem Preis von 89 
Euro ist das Gerät auch für Sparfüch- 
se empfehlenswert. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 89,- Preis-Leistg.: Gut 


Tagan 
T6480-UOI 


Das Т6480-001 bietet für etwas 
weniger Geld ähnliche Leistungen 
wie der Testsieger. 


D as Netzteil kann vor allem 
mit der guten Ausstattung 
punkten. Im Karton finden Sie ver- 
schiedene Adapter, zusätzliche 
Laufwerksanschlüsse und sogar 
Kabelbinder. Zudem sind alle Kabel 
verdrillt und zwei Anschlüsse (für 
VGA und Festplatte) sind zusätz- 
lich abgeschirmt - ein sehr gutes 
Paket. Auch die Leistungsangaben 
können sich sehen lassen: Die 3,3- 
Volt-Leitung liefert 28 Ampere, die 
5-Volt-Leitung 48 Ampere und die 
12-Volt-Leitung sehr gute 28 Ampere. 
Den Testsieg verspielt das Netzteil 
knapp bei den Leistungsmessungen: 
Der Wirkungsgrad ist mit knapp 72 
Prozent deutlich geringer als beim 


Per Zusatzstecker kann das Gerät an einem 
24-poligen Anschluss betrieben werden. 


Testsieger und die temperaturge- 
steuerten Lüfter lassen das Netzteil 
bis zu 47 Grad Celsius warm werden. 
Dafür gab es keine Beanstandungen 
beim Dauertest: Im High-End-Rech- 
ner und auf dem Labormessstand 
lieferte das Netzteil die zugesicherte 
Leistung dauerhaft und ohne Stabili- 
tätsprobleme. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,99 
Preis: € 84,- Preis-Leistg.: Gut 


Alternative 
EG425AX-VE(G) Neopower 480 Zeus ST-52F QT-02400 6 
NETZTEILE 
Hersteller/Webseite Enermax/www.maxpoint.de Antec/www.antec.com Silverstone/www.silverstonetek.de QTechnology/www.gtechnology.net 
Preis/Preis-Leistung € 85,-/6ut € 125,-/Befriedigend bis gut € 128,-/Befriedigend bis gut Є 18,-/6ut 
Maximalleistung 420 Watt 480 Watt 520 Watt 400 Watt 
Combined *3,3V/*5V 260 Watt 290 Watt 230 Watt 220 Watt 
AUSSTATTUNG | 1,93] 1,68 | 1,60 | 1,78 
Kabellánge (ATX/Geráte) 37/ bis zu 62 cm 20/ bis zu 80 cm 52/bis zu 92 cm 51/ bis zu 90 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA)| 6/22 922 8/24 8/2/2 
Lüfteranzahl 2 (80 mm, 90 mm) 1(120 mm) 2 (80 mm, 90 mm) 1(120 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (manuell) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 32/36/15 А 30/38/18 A 40/45/16 A 28/32/18 А 
Bedienelemente Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter Netzschalter Netzschalter 
Sonstiges - 24poliger-ATK-Anschluss, modulare Kabel 24poliger-ATX-Anschluss - 
EIGENSCHAFTEN [2,15 | 2,15 | 2,20 
Verarbeitung Gut Gut Gut Gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 
Schutzschaltung/PFC Ja/ja (aktiv) Ja/ja (aktiv) Јајја (aktiv Јајја (aktiv) 
12V-Anschluss Ja Ja Ја Ја 
6pol-PCI-E-Connetor Nein Ja Nein Nein 
LEISTUNG 2,20] SES [2,70 | 2,15 
Praxis-Stabilitát (High-End-PC) Stabil Stabil Stabil Stabil 
Lautheit (Windows/3D) 0,5-1,2 Sone/0,5-1,2 Sone 04/34 Sone 3,8/4,3 Sone 0,5/12 Sone 
Stromaufnahme AUS 0,08 A 015A 015A ОАА 
Wirkungsgrad (30% Last) 10,5 Prozent 60,5 Prozent 629 Prozent 68 Prozent 
Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,35/5,07/3,31 V 1,91/4.91/317 1 12,23/4,88/3,25 V 1221/5,07/3,29 Volt 
Temperatur bei Volllast 42°C 42°C 32°C 315?C 
5-Min.-Belastungstest bei 70 96 Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
E Manuelle Lüftersteuerung EJ Sehr gute Combined-Power E Gute Temperaturwerte EI Gute Temperaturwerte 
FAZIT ЕЕС. нЕ 2,37 iii, 2,09 
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B MARKTÜBERSICHT 


NETZTEILE 


Testlabor: 


Testmethoden 


E Leistung 

Mit unserem Testgerät haben 
wir die +3,3-, +5- und +12-Volt- 
Leitung der Netzteile überprüft. 
Dabei wurden jeweils 30 und 

70 Prozent Last angelegt. So 
kann man Signalabweichungen 
auf den einzelnen Kanälen 
beobachten, die im schlimmsten 
Fall zu Abstürzen führen. Zudem 
lassen sich Wirkungsgrad und 
Stromaufnahme im Ruhezustand 
ermitteln. Parallel dazu wurde 
jedes Netzteil in einen aktuellen 
High-End-Rechner (Athlon 64 FX- 
53, FX 5950 Ultra, SATA-Fest- 
plattenverbund) eingebaut. 


E Fehlverhalten 
Jedes Netzteil wurde am Schluss 
der Testserie bis ans Limit 


Mit diesem Testgerät 
haben wir die Netzteile 
bis an ihre Grenzen 
belastet. 


belastet. So ermittelten wir, wie 
die Netzteile gegen zu starke 
Beanspruchung gesichert sind. 


E Lautheit 

In einem schalldichten Raum 
haben wir die Netzteile mit 
unserem Profi-Tester auf 30 und 
70 Prozent Last betrieben und 
nach 20 Minuten die Lautheit 
gemessen. 


E Wärmemessung 

Nach einer Dauerbelastung von 
15 Minuten in einem geschlosse- 
nen Standardgeháuse haben wir 
die Temperatur an der heißesten 
Stelle des Netzteils gemessen, 
um die Wärmeabstrahlung des 
Netzteils auf andere PC-Kompo- 
nenten zu ermitteln. 


etzteile 


Bei aktuellen Netzteilen sorgen vor allem die vielen 


unterschiedlichen Stecker für Verwirrung. PCGH 


erklárt, welche Anschlüsse Sie benótigen. 


eim Anschluss des 

Netzteils gibt es aktuell 

zwei unterschiedliche 
Systeme: Topaktuelle Main- 
boards werden über einen 24- 
poligen Stecker angeschlossen, 
ältere Modelle arbeiten noch mit 
einem 20-poligen Anschluss. Es 
gibtauch Netzteile, diemodulare 
Stromstecker besitzen, welche je 
nach Bedarf zusammengesteckt 
werden können. Ebenfalls sehr 
wichtig: Viele Mainboardher- 
steller verwenden mittlerweile 
einen 4-poligen 12-Volt-An- 
schluss, der das Mainboard und 
die CPU mit zusätzlicher Ener- 
gie versorgt. Relativ selten sind 
8-polige Mainboardanschlüsse: 
Sie werden ausschließlich für 
die Stromversorgung von Ser- 
ver-Mainboards benötigt. Bei 
Grafikkarten gibt es auch einige 
Änderungen: PCI-Express-Kar- 
ten werden über einen 6-poligen 
Anschluss mit Strom versorgt. 
Diesen Anschluss gibt es aller- 


dings auch als einfachen Adap- 
ter. Grundsätzlich gilt: Prüfen 
Sie vor einem Kauf immer, ob 
das Netzteil alle wichtigen An- 
schlüsse für Ihren PC besitzt. 


> Netzteilpflege 


Noch ein Tipp aus unserem Test- 
labor: Wer seinen Rechner rund 
um die Uhr laufen lässt, sollte 
das Netzteil regelmäßig warten. 
Kontrollieren Sie, ob alle Lüfter 
arbeiten und das Netzteil aus- 
reichend gekühlt wird. Netztei- 
le im Dauerbetrieb verstauben 
zudem sehr schnell und sehr 
stark. Blasen Sie deswegen mit 
Druckluft (im Baumarkt oder im 
Elektrofachgeschäft erhältlich) 
regelmäßig das Netzteil sauber, 
damit ein gefahrloser Betrieb 
gesichert ist. Bedenken Sie: 
Schäden am Netzteil sind in den 
Regel sehr ärgerlich, weil meis- 
tens noch weitere Komponenten 
betroffen sind. | 

Kay BEINROTH 


Lautstärke Netzteile mam | Wirkungsgrad Netzteile Ba 
E Die Größe des Lüfters hat keinen direkten Einfluss auf die Lautstärke. Teillast (2D) E Der Wirkungsgrad des Sharkoon-Netzteils ist überdurchschnittlich. 
E Das Silverstone-Netzteil dreht schon bei geringen Belastungen sehr hoch. E Das Tagan und das Enermax liefern ebenfalls gute bis sehr gute Ergebnisse. 
E Die ersten vier Netzteile sind für Silentsysteme uneingeschränkt empfehlenswert E Die Hochleistungsnetzteile haben einen schlechten Wirkungsgrad. 
LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG WIRKUNGSGRAD IN PROZENT 
BESSER dl Sone Tos TN 30 Wed 50 60 KE BESSER > | 96 d 10 20 30 D 50 60 10 80 KE 
Г Т Sharkoon Silentst 
Tagan 480-001 | gs | E Ш ER 
a | DR "адап 80-00 e 7 8 
E Tram Б mI 5- 
OTechnology 0T-02400 G mmm 12 78 Technology 0Т-02400 б (RE 6 7 
Sharkoon Silentstorm EIE zm 26 8- Coba Ultra Silence ———€— mM: 69 
(480W) CJ d AP-400X 
l 7 
Bee 
Antec Neopower 480 mm. M 1%, Ната НР$ 400 о (И Т0, 
Silverstone Zeus $7527 | mat т. Silverstone Zeus ST-57F | Н (3 D 
EH 
Hama HPS 400 1—7 M 10,- Antec Neopower 480 ННН 1 125, 
Settings: Die Netzteile wurden mit einem speziellen Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und vermessen. Settings: Die Netzteile wurden mit einem speziellen Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und vermessen. 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged П Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist de Nachfolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komtort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie können die Maus wahlweise über dan USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet Ist. Batteriewechsel gehören der Vergangenheit an. 

Zögern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


D e ©: E Art. Nr. 40259 


> Art. Nr. Е) 7778 
: A Art. Nr. 40157 eg: lege 


Stream Optical Mouse 3B 


SEN 


n e S des 
m uon 4 d d 
Art. Nr. m 7 e = Art. Nr. I) BE nien 


Unplugged Office Mouse Wireless Mouse Deluxe 
HOT-Button mit Officefunktionen 


| Art. Nr. 40352 Hz 


Multimedia Keyboard 


Art. Nr. 40620 
Wireless Office Desktop XP 


Art. Nr. 40300 Set, USB«PS2 


4-———————— 4 M Ч 
| Art; Nr. 10222 9 Sr Art. Nr. 40353 


ATH eene Spar-Tim / Cordless Navigator Deluxe 
. Nr. Р 
| 3 Navigator Office XP EE 
| ` Wireless Multimedia PS-2 
Wireless Office Desktop Set Desktop Set 
Unplugged Mouse | 
m _ шш 
тту“ Spiele 4| | 5) ы) 


Ап. 50227 _ 

> Notebook USB ue 
1. j)| SD Surroundeffect per 
Art. Nr. 50223 Software 


ke Acoustic 2.1 Basic Satellite System 
— 17 Watt RMS 
| Art. Nr. 50216 
Art. Nr. 50219 en Acoustic 2:1 Amplified Satellite System 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System « ә Gel, 


65 Watt RMS 


Bestellen Sie online unter : www.typhoon-shop.de 


SPECIAL: MAINBOARDS 


Bei Mainboards und 
Speicher scheiden 
sich die Geister: Dem 
einen reicht Billig- 
ware von der Stange, 
der andere erwartet 
beste Qualitát und 
viele Onboard-Fea- 
tures. Wer fáhrt 
besser? 


orbei sind die Zeiten, in 

denen ein Mainboard 

noch Prozessoren aus 
zwei Generationen aufnehmen 
konnte. Heute kapitulieren die 
Platinen manchmal schon vor 
einer leicht veránderten Varian- 
te des Prozessors: Ein schnelle- 
rer Frontside-Bus, ein hóherer 
Takt oder größere Caches – und 
schon ist bei vielen Rechnern 
ein Platinentausch fällig. 


>> Aufrüstsorgen 

Oft liegt das am Chipsatz des 
Mainboards. Dieser kann den 
Prozessor nur mit einem be- 
stimmten, maximalen Takt an- 
treiben. Benötigt der Prozessor 
einen schnelleren Takt oder 
arbeitet dieser mit einem an- 
deren Speicherinterface (Ath- 
lon 64), so muss der Anwender 
das Mainboard tauschen. Das 


Mainboard 


WAS 
IST? 


im Rechner. 
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Auch Hauptplatine oder kurz Pla- 
tine. Verbindet alle Komponenten 


zieht meist eine ganze Kette 
von Konsequenzen nach sich: 
Vom Mainboard hängt es näm- 
lich ab, welcher Speicher be- 
nutzt werden kann (Ausnahme: 
Athlon 64) und welchen An- 
schluss die Grafikkarte haben 
muss — AGP oder PCI Express. 
Wer einen schnelleren Prozessor 
einsetzen will, muss also häufig 
Mainboard, Speicher und die 
Grafikkarte wechseln, manch- 
mal ist auch noch ein neues 
Netzteil fällig. Der Einfluss auf 
die Rechengeschwindigkeit ist 
dagegen marginal: Platinen mit 
gleichem Chipsatz liefern in der 
Regel Benchmark-Ergebnisse, 
die bis auf die Nachkommas- 
telle gleich sind. Leistungsvor- 
teile werden — wenn überhaupt 
- nur mit einer leichten Über- 
taktung oder speziellen BIOS- 
Einstellungen erreicht. Ein paar 


Chipsatz 


cherart und -menge. 


Zentrales Bauteil der Hauptpla- 
tine. Entscheidet u. a. über Spei- 


Mainboard-Wahl 


zusätzliche Frames bei einem 
Benchmark sollten deshalb bei 
Platinen mit gleichem Chipsatz 
kein Kaufkriterium sein. 


>> Chipsatz-Überblick 

Für AMD-Prozessoren stehen 
mehrere Chipsätze zur Verfü- 
gung (zu Intel später mehr). Ak- 
tuell sind bei AMD-Rechnern: 


I Nforce3/4 (AMD Athlon 64) 
I Via KST800/890 (Athlon 64) 
I Nforce2 (Athlon XP) 

I Via KT600/880 (Athlon XP) 


Der Nforce2-Chipsatz wird aus- 
schließlich auf Mainboards mit 
dem Sockel A eingesetzt; zwar 
sind solche Plattformen mittler- 
weile sehr preiswert (ab etwa 
50 Euro), doch die Spieleleis- 
tung ist nur noch befriedigend. 
Schlimmer noch: AMD entwi- 


Sockel 

Bindeglied zwischen Prozessor 
und Hauptplatine. Jeder Prozessor 
benótigt einen bestimmten Sockel. 


ckelt keine weiteren High-End- 
Prozessoren für den Sockel A. 
Das schnellste Modell bleibt der 
XP 3200+. 


Nvidias Nforce3/4 und Vias 
K8T800/890 werden von den 
Mainboardherstellern mit den 
Sockeln 754, 939 und 940 kom- 
biniert. Wer seinen PC später 
aufrüsten will, greift am besten 
zu einer Platine mit Sockel 939, 
preiswerte Modelle gibt es ab 110 
Euro. AMD plant für den Sockel 
754 ebenfalls keine schnelleren 
Aufrüstmodelle, hier bleibt der 
Athlon 64 3700+ das leistungs- 
fáhigste Modell. Platinen mit 
Sockel 940 sind ebenfalls nicht 
mehr empfehlenswert: Diese er- 
fordern spezielle und meist teu- 
rere Speichermodule, außerdem 
kónnen nur Athlon-64-FX-Pro- 
zessoren eingesetzt werden. 


Heatspreader 

Auch als „Hitzeverteiler“ oder 
,Schutzblech" übersetzt; Haube, 
die den Prozessorkern schützt. 
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MAINBOARDS 


SPECIAL BS 


»» Worauf es ankommt 


Wenn es um das Mainboard 
geht, steht die Aufrüstbarkeit 
bei unseren Lesern nur an drit- 
ter Stelle. Wichtigstes Kaufkrite- 
rium ist die Stabilitát. Denn was 
nützt eine zukunftssichere Plati- 
ne, die stándig abstürzt? Bei den 
Chipsátzen für AMD-Rechner 
gibt es dabei nach unseren Er- 
gebnissen kaum Unterschiede. 
Gravierende Fehler sind bislang 
nicht bekannt, mehrere Platinen 
laufen in unseren Testrechnern 
seit Monaten im Dauereinsatz 
ohne nennenswerte Schwierig- 
keiten. Auch die Betriebssyste- 
me und Treiber sind mittler- 
weile ausgereift. Probleme der 
Vergangenheit sind weitgehend 
behoben, die Verbesserungen 
haben Eingang in die aktuellen 
Versionen gefunden. 


>» Speicher-Fallstricke 


Wenn Probleme aufreten, dann 
liegt das meist am eingesetzten 
Speicher. Auch die (oft schlecht 
gepflegten) Listen auf den 
Webseiten der Hersteller sind 
keine Garantie dafür, dass der 
Speicher tatsächlich läuft. Da 
hilft nur auszuprobieren und 
den Speicher umzutauschen, 
wenn der PC trotz langsamer 
BIOS-Einstellungen streikt. 


Einige Mainboards erlauben es, 
bis zu sechs Speichermodule 
einzusetzen. Der Haken: Meist 
wird dabei ein Speicher-Steck- 
platz „geteilt“ und es können 
nur einseitig bestückte Spei- 
chermodule eingesetzt werden 
(Vorsicht: Einige sehr seltene 
Speichermodule sind zwar auf 
beiden Modulseiten mit Spei- 
cherchips bestückt, verhalten 
sich aber logisch wie ein einsei- 
tig bestücktes Modul). Werden 
in solche Steckplätze zweiseitig 
bestückte Module eingesetzt, 
läuft der PC nicht mehr stabil. 
Einzelheiten zur Speicherbe- 
stückung enthalten die meisten 
Mainboard-Handbücher. 


>» PCI Express 


Von 2005 an werden die Her- 
steller noch konsequenter auf 
die neue Mainboard-Schnitt- 
stelle PCI Express setzen. PCI 
Express ersetzt den mehr als 
zehn Jahre alten PCI-Standard, 
ültere Karten passen nicht in 
die neuen PCI-Express-Steck- 
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plátze. Betroffen ist vor allem 
die Steckverbindung zur Gra- 
fikkarte: ,Alte" Karten mit 
AGP-Anschluss kónnen nicht 
in die dafür vorgesehenen PCI- 
Express-x16-Steckplátze einge- 
setzt werden. Zwar bieten eini- 
ge Hersteller Zwischenlósungen 
an, doch wird die Grafikkarte 
dabei in den meisten Fällen er- 
heblich gebremst. Unser Tipp: 
Verzichten Sie auf solche Kom- 
bilösungen. Immerhin bieten 
die meisten Mainboards etwa 
zwei bis vier PCI-Steckplätze, 
sodass zumindest ältere PCI- 
Karten (zum Beispiel Netzwerk- 
oder TV-Karten) weiter genutzt 
werden können. Wer bei AMD- 
Rechnern PCI-Express-Karten 
einsetzen will, muss zum 
Nforce4, K8T890 oder RS/RX480 
greifen — alle anderen Chipsätze 
für AMD-Prozessoren unterstüt- 
zen die neue Schnittstelle nicht. 
Spezielle Varianten von Nvidias 
Nforce4, Atis RX480 (siehe sepa- 
rater Artikel) und Vias K8T890 
erlauben es außerdem, zwei 
PCI-Express-Karten zu koppeln, 
was die Performance bei Spielen 
um bis zu 85 Prozent steigern 
kann (siehe PCGH 12/2004, 
S. 40). 


> Leistung im Detail 


Leistung: Chipsätze 


E Kaum Leistungsunterschiede mit einer 9800 Pro 
W Auch die Preise sind bei vergleichbaren Mainboards ähnlich. 
E Bei Vias K8T890-Chipsatz stand nur eine Vorserien-Platine zur Vefügung. 
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Settings: Athlon 64 3400+ (Intel: РА 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 


Leistung: PCI-Performance 


E Nvidias Nforce3 hat die beste PCI-Performance. 
E Alle Chipsätze schneiden sehr gut ab. 
W Auch unter Last gibt es keine Einbrüche. 
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Im Leistungstest schneiden die 
Platinen etwa gleich gut ab. 
Spiele laufen auf den Athlon- 
64-Chipsätzen unter identischen 
Voraussetzungen annähernd 
gleich schnell. Geringe Unter- 
schiede gibt es bei der Leistung 
der Onboard-Komponenten: So 
arbeitete der USB-Controller auf 
unserem K8T800-Pro-Testboard 
etwas schneller als auf einer 
Nforce3-250-Platine (28 statt 26 
MByte/s)*, dafür ist der PCI- 
Durchsatz unter Last geringer 
(55 statt 80 MByte/s). Ohne zu- 
sätzliche Last liegt die PCI-Leis- 
tung bei beiden Chipsätzen na- 
he an der theoretischen Grenze 
(Nforce3 250 Gb: 116 MByte/s, 
K8T800 Pro: 111 MByte/s). 


Beim LAN-Test liegt unsere 
Nforce3-Platine mit 89 MByte 
deutlich vor dem K8T800-Board 
(64 MByte/s). Grund: Gigabit- 
LAN ist bei den meisten Via- 
Chipsätzen über den PCI-Bus 
angebunden, beim Nforce3 
kann der Netzwerk-Controller 
seine Daten dagegen direkt ® 


Settings: Athlon 64 3200+ (Intel: P4 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 


Leistung: LAN-Performance 


E Intels 925X und Vias K8T890 übertragen am schnellsten. 
E Vias K8T800 (Pro) fällt zurück. Grund: Gigabit-LAN ist über PCI angebunden. 


H In der Praxis werden meist nur 10-30 MByte/s erreicht (Festplatten limitieren). 


LAN-TEST (NETIO 1.23) 


P LANGSAM ` NORMAL 
BESSER >| Ерѕ |0 qw 20 30 40 50 60 m 


LAN-Performance 
(Mittelwert) 


> SCHNELL 
90 100 


PREIS 
mam 


Intel 925X 


160,- 


Via K8T890 


110,- 


Nvidia Nforce3 250 Gb 


| | 
EE à 


120,- 


Via K8T800 


~ 


120,- 


Settings: A64 3200+ (Intel: P4 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM/Sis 755 ohne Gigabit-LAN, daher nicht abge 


ildet. 


Leistung: USB-Performance 


E Keiner der Chipsätze leistet sich eine Schwäche. 
E Alle erreichen ein (praktisches) Maximum von knapp 30 MByte/s. 
E Zum Vergleich: USB 1.1 erreicht etwa 1 MByte/s. 


Kopiergeschwin- 
digkeit in MByte/s 
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Settings: Athlon 64 3200+ (Intel: РА 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 
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e Intel® Desktop Control Center KEEN 
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Intel-Tool: Viele Mainboardhersteller (hier: Intel) bieten praktische Tools, 
welche die Lüfter unter Windows steuern kónnen. 


M NS 
Gigabit-LAN: Einige Mainboards binden den Gigabit-Chip über den PCI-Bus an 
- und bremsen damit LAN- und PCI-Performance. 


Ў d die D ^" A 


K8T800 Pro: Die Pro-Variante des K8T800 unterstützt einen ein Gigahertz 
schnellen Hyper-Transport-Link, der „einfache“ K8T800 nur 800 MHz. 


auf den Hyper-Transport-Link 
legen und zum Prozessor oder 
Speicher schicken. Mit dem 
K8T890 hat Via diese Schwach- 
stelle ausgemerzt: Gigabit-LAN 
wird nun via PCI Express ange- 
bunden. Generell ist die LAN- 
Performance mit Vorsicht zu 
bewerten: Neben dem Chipsatz 
hat der verwendete PHYceiver 
(eine Art Netzwerk-Codec) er- 
heblichen Einfluss auf die maxi- 
male Transferrate. 


»» Was die Platinen bieten 


Einige bedeutende Unterschiede 
gibt es bei der Ausstattung. Um 
sich aus der Masse hervorzu- 
heben, setzen Mainboard- und 
Chipsatzhersteller seit einigen 
Jahren auf mehr oder weniger 
nützliche Zusatzfunktionen. 
Auffällig ist dabei Nvidia: Der 
Chipkonzern setzt unter ande- 
rem auf eine integrierte Firewall. 
Wer großen Wert auf die Fire- 
wall legt, sollte aber zur Hard- 
ware-Lösung greifen (Nforce4 
Ultra/SLI) - diese benötigt 
deutlich weniger Prozessorlast. 
Außerdem liefert Nvidia ein 
ganzes Paket eigener Zusatz- 
Software, darunter Ntune, das 
sich zur Drosselung der Lüfter 
eignet und in einem Silent-PC 
sinnvoll sein kann. Viele Main- 
boardhersteller haben außerdem 
spezielle Programme für ihre 
Platinen entwickelt. Besonders 
nützlich sind manche Tools, die 
sich zur Steuerung der Lüfter 
eignen und dabei wesentlich 
flexibler sind als Ntune (zum 
Beispiel bei MSI oder Aopen, 
aber auch Intel). Eher fragwür- 
dig sind Zusatzfeatures wie das 
„Third Eye“, das bei Abit-Main- 
boards unter anderem Uhrzeit 


Ша Жай Chipsätze für Athlon-64-Prozessoren im Vergleich 


und Raumtemperatur anzeigt. 
Auch brauchen wohl die meis- 
ten Anwender keine zehn USB- 
und acht SATA-Anschlüsse. In- 
teressante Alternative: Von den 
meisten populären Mainboards 
gibt es Sparvarianten, die zwar 
nicht ganz so viele Onboard- 
Komponenten bieten, dafür 
aber bis zu 50 Euro günstiger 
sind (zum Beispiel Gigabytes 
K8N-Serie). 


» Für Übertakter 


Wer seinen Rechner übertakten 
will, hat mit einem Athlon 64- 
FX mehr Möglichkeiten — bei 
diesen Prozessoren ist der Mul- 
tiplikator in beide Richtungen 
freigeschaltet. Folglich sollte es 
dann ein Sockel-939- oder -940- 
Board sein. Beim Übertaktungs- 
test gab es zwischen Nforce3 
und K8T800 kaum Unterschie- 
de, beide Platinen erreichten 
mit unserem Testprozessor 
etwa 220 MHz (Hyper-Trans- 
port-Referenztakt). Vorteil des 
Nforce3/4: Bei den meisten Pla- 
tinen bleibt der AGP- bzw. PCI- 
Takt konstant bei 66/33 MHz; 
Platinen mit Via-K8T800-Chip- 
satz verwenden dagegen in der 
Regel einen Teiler von 1:6. Zwar 
unterstützen die neueren Ver- 
sionen des Chipsatzes grund- 
sätzlich ebenfalls einen festen 
AGP/PCI-Takt, doch die Main- 
boardhersteller machen davon 
bislang nur selten Gebrauch. 


>> Tipps für AMD-Boards 

Unter dem Strich sind sowohl 
Vias K8T800 (Pro) als auch Nvi- 
dias Nforce3 ausgezeichnete 
Chipsätze. Deren Nachfolger, 
Nforce4 und K8T890, machten 
bei ersten Tests ebenfalls ei- № 


Nforce4 SLI Nforce4 Ultra Nforce4 Nforce3 Ultra K8T890 K8T800 Pro 

Für Prozessoren Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX 
Sockel 939 939 939 939 939 939[154 
Referenztakt/Hyper-Transport | 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 
Arbeitsspeicher Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* 
PCI Express (2) x16, (3) xi (1) x6, (3) 1 (1) 16, (3) x1 Е (1) 16, (4) x1 Е 
A6P-/PCI-Slots 6 6 Ku (1) 8/6 UI UI 
PATA-/SATA-Laufwerke 4x KTAT33/Ax SATA 4x ATAT33/4x SATA300 4x ATA133/4x $АТА150 4x ATAT33/4x SATATO 4x ATAT33/2x $АТА150** 4x ATA133/2x SATAI50** 
USB 2.0/Sound 10/AC'97 (2.0 bis 71) 10/AC'97 (2.0 bis 7.1) 10/AC'97 (2.0 bis 71) DC OT (2.0 bis 71) 8/AC'97 (2.0 bis 7.1) DOT (2.0 bis 71) 
LAN 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100-MBit/s** 10/100-MBit/s** 
Besonderheiten Hardware-Firew., SATA-RAID | Hardware-Firew., SATA-RAID | Software-Firew, SATA-RAID | Software-Firew, SATA-RAID | SATA-RAID SATA-RAID 

* Derzeit unterstützen alle Athlon-64-CPUs nur DDRI-Speicher (DDR200 bis 006400). DDR2-Unterstützung erwarten wir erst im nächsten Jahr. 

** Ist durch die verwendete Southbridge bedingt. Derzeit kommt noch das alte Modell VT8237 zum Einsatz, das PCI, nur zwei SATA150-Ports und kein Gigabit-LAN unterstützt. 
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Service und Leistung aus 
einer Hand! 


Besuchen Sie unseren Shop 
www.tower-style.de oder 
kommen Sie in unsere 
Ladenfläche und sprechen 
Sie uns an 
Selbstverständlich holen wir 
Ihren PC auch bei Ihnen ab 


und bringen ihn schnellst 
möglich wieder zurück 


Tower-Style 

Immer eine gute Entscheidung! 
Ihr Shop in Hamburg wenn es 
um PC Modding, Gehäuse und 


неп. 


www .tower-style.de 
info@tower-style.de 
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Telefon: *49(0)40/66 99 74 20 (Ecke Stein-Hardenbergstra&e/gegenüber TV-Geschäft) 
Telefax: *49(0)40/66 99 74 -20 oder -23 direkt an der S-Bahn Wandsbek Ost (S-Bahn/S-4) 
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nen guten Eindruck (siehe Seite 
40). Im Handel waren Platinen 
mit den neuen Chipsátzen al- 
lerdings bis Redaktionsschluss 
noch nicht verfügbar. Offen 
bleibt deshalb auch, welcher 
Athlon-64-Chipsatz das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis bie- 
tet. Wir werden im nächsten 
Heft ein Update nachreichen. 
Noch ein Hinweis zum K8T890- 
Chipsatz: Via bietet seit Oktober 
die neue Southbridge 8251 an, 
die mehr Features unterstützt 
als die áltere 8237-Southbridge 
(siehe Tabelle). Auf den ersten 
Mainboards werden aber zu ei- 
nem großen Teil noch die 8237- 
Southbridges verwendet. 


Sis, Ati und Acer (Ali) haben 
ebenfalls Athlon-64-Chipsátze 
angekündigt, entsprechende 
Platinen sind aber nach wie vor 
dünn gesát. Lediglich Elitegroup 
(Sis 755) und Asrock (Sis 760) 
haben ein Board im Angebot, 
die Elitegroup-Platine hatte aber 
bei unserem ersten Test (Ausga- 
be 07/2004) noch mit Stabilitäts- 
problemen zu kámpfen. 


»» Chipsätze für Intel-CPUs 


Bei Intel-PCs sind derzeit die 
folgenden Chipsátze aktuell: 


И Intel 925X/XE (Pentium 4) 
И Intel 915-Reihe (Pentium 4) 


Andere Chipsätze, zum Beispiel 
Vias PT880, werden von Main- 
boardherstellern kaum einge- 
setzt. Die Intel-Chipsätze wer- 
den fast ausschließlich mit dem 
Sockel 775 kombiniert, für den 
Sockel 478 wird es mittelfris- 
tig keine weiteren Prozessoren 
mehr geben. 


Top-Chipsätze sind der 925X 
und dessen schnellere, FSB1067- 
taugliche XE-Variante, die al- 
lerdings beide etwas teurer als 
die 915-Serie sind. Der 925X ist 
bei Spielen maximal vier Pro- 
zent schneller als der 915P, läuft 
aber ausschließlich mit DDR2- 
Speicher. Der 915P unterstützt 
dagegen „gewöhnliche“ DDR- 
Speicher, aber nicht alle Main- 
boardhersteller machen davon 
Gebrauch. Die meisten aktuel- 
len Intel-Mainboards benötigen 
außerdem eine PCI-Express- 
Grafikkarte. Vias kommender 
PT890 soll zwar AGP8X unter- 
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stützen, offen bleibt aber, ob die 
Mainboardhersteller tatsáchlich 
einen entsprechenden Anschluss 
auf ihre Platinen montieren. 
Wer einen Sockel-775-Prozessor 
einsetzen will, aber keine Lust 
hat, Grafikkarte und Speicher 
zu ersetzen, sollte sich das MSI 
865PE Neo3-F ansehen: Die Pla- 
tine setzt den etwas veralteten 
865PE-Chipsatz ein, kostet da- 
für aber nur 95 Euro und un- 
terstützt DDRI-Speicher sowie 
AGPS8X. 


>» Ausstattung 


Intel setzt auf hochwertigen 
Onboard-Sound (HDA) und ein 
ausgefeiltes RAID-System (Ma- 
trix Storage Technology). Damit 
ist es zum Beispiel móglich, ei- 
ne Partition im RAID-0-Modus 
laufen zu lassen, wáhrend die 
andere Partition im RAID-1-Mo- 
dus betrieben wird. Ein gleich- 
zeitiger Betrieb von RAID 0 und 
1 auf einer Partition ist aber 
nicht móglich — das entspráche 
RAID 5. Intels neue Chipsät- 
ze bieten zwar vier SATA-An- 
schlüsse, aber nur noch einen 
PATA-Kanal. Wer also zwei 
Festplatten und einen Brenner 
mit IDE-Anschluss verwenden 
möchte, sollte ein Mainboard 
mit einem zusätzlichen IDE- 
Controller kaufen. 


>» Fazit: Die optimale Platine 
Alle getesteten Chipsätze sind 
außergewöhnlich ausgereift. Bei 
AMD-Rechnern hinterließen die 
beiden neuen Chipsätze K8T890 
und Nforce4 einen guten Ein- 
druck. Beachten Sie, dass es 
vom Nforce4 drei unterschied- 
liche und vom K8T800 zwei 
unterscheidliche Versionen gibt 
(siehe Tabelle). 


Gegen Billig-Boards (zum Bei- 
spiel Asrock) spricht grundsätz- 
lich nichts. Oft handelt es sich 
dabei um bewährte Designs älte- 
rer Mainboards, die auf diesem 
Wege recycelt werden. Achten 
Sie jedoch auf einen regelmäßi- 
gen BIOS-Support. Beim Spei- 
cher sollten Sie dagegen nicht 
sparen – die Probleme haben 
sich in letzter Zeit gehäuft und 
nur mit originalem Marken- 
RAM kann man einigermaßen 
sicher sein, dass der Rechner 
stabil läuft. Е 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


ШИА Chipsätze für Intel-Prozessoren 


Intel 925XE Intel 925X Intel 915P 
Für Prozessore entium 4 EE, Pentium 4 | Pentium 4, Celeron entium 4, Celeron 
Sockel 115 115 115 
FSB-Takt (max. 266 MHz QDR 200 MHz QDR 200 MHz QDR 
Arbeitsspeiche R2 533/400 DR2 533/400 R2 533/400 - DDR400/333 
PCI Express (0 x6, (4) xl (0 x6, (4) xl (1) x16, (4) xl 
AGP-/PCI-Slots -h } -h 
PATA-/SATA-Laufwerke | 1x ATA100/4x SATA х ATA100/4x SATA  ATATOQ/AX SATA 
USB 2.0/Sound ШШ] ШШ] 8/HDA 
LAN /100/1.000 MBit/s 0/100/1.000 MBit/s /100/1.000 MBit/s 
Besonderheite ntel Matrix RAID (ICH6R) | Intel Matrix RAID (ICH6R) |Intel Matrix RAID (ICHOR) 


PCI-Express-Mainboard: Vorsicht bei Zwischenlósungen: Auf vielen PCI-Express- 
Platinen ist der AGP-Port via PCI-Bus angebunden. 


Intel 925X: Im u zum 915 ist der 925X von Intel nicht für den Einsatz 
von älterem DDR-Speicher vorgesehen. 
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Asrock-Webseite: Niedrigpreis-Marken wie Asrock setzen meist auf bewährte 
Designs. Entsprechende Platinen sind ab 32 Euro erhältlich (K7VT4A+/KT400A). 
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АТК 12V V2.0 
compatible 
Unterstützt die neueste Intel ATX 12V 2.0 Version durch 


24Pin Mainboardanschluss, sowie die PCI-Express Technologie 
durch einen 6Pin Anschluss. 


| E Smart Fan 
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Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter des Netzteiles 
für 2 Minuten weiter, um alle Komponenten im Geháuse 
wie auch das Netzteil effektiv abzukühlen. 
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Quelle: Saturn Top 20 vom 13.11.04 
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Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Die bekannte Entwickler-Größe Ame- 
rican McGee gab mir auf die Frage, 
wie er als Spiele-Designer die immer 
schneller voranschreitende Weiter- 
entwicklung der PC-Hardware sehe, 
folgende interessante Antwort: Im 
Gegensatz zu vielen seiner Kollegen 
sei er weit weniger euphorisch darü- 
ber, dass in immer kürzer werdenden 
Zyklen technische Neuerungen auf 
den Markt kommen. Es sei frustrie- 
rend, wie sehr bei den meisten neuen 
Titeln - egal welchen Genres - die 
Technik, vor allem die Spielgrafik, im 
Vordergrund stehe und kontinuier- 
lich verbessert würde. Das Gameplay 
dagegen führe ein stiefmütterliches 
Dasein, neue Ideen gebe es in diesem 
Bereich nur sehr wenige. Ginge es 
nach ihm, solle man den Stand der 
Technik für einen gewissen Zeit- 
raum einfrieren und sich verstärkt 
Gedanken um innovative Spielprin- 
zipien machen. Zugegeben, ganz 
Unrecht hat Mr. McGee mit dieser 
Aussage bestimmt nicht. Viele Titel 
beeindrucken eher mit ihrer Technik 
und annähernd realistischen Grafik, 
während Spielprinzip und Story oft 
simpel gestrickt sind. Man fragt sich: 
Muss das so sein? Ich glaube, es geht 
auch anders. Das beweisen zumin- 
dest Spiele wie Half-Life 2 oder das 
sich noch in der Entwicklung befind- 
liche The Elder Scrolls 4: Oblivion. 
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Verkaufs-Charts* 
PLATZ EASE EA 
PLATZ 2 Rollercoaster Tycoon 3........................ Atari 
PLATZ 3 Fußball Manager 2005............................ EA 
PLATZ A. GTR Racing sirenen EA 
PLATZ 5 FIFA Football 2005.................................. EA 


PLATZ 6 Rome: Total Маг........................... 
PLATZ 7 Sacred (Neue Auflage) 
PLATZ 8 Call of Duty Expansion. 
PLATZ 9 Star Wars Battlefront... 
PLATZ 10 Leisure Suit Larry 8......... 
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iele 


BILD DES MONATS: Half-Life 2 


~ 


ТА, -—— L € 


Die Referenz: Half-Life 2 ist ein First-Class-Shooter, der neben einer Top-Gra 


Aktuell in den Spieleregalen 


Armies of Exigo 
Echtzeit-Strategiespiel im Warcraft 3-Stil, dessen Rendersequenzen sehenswert sind. 
GUT Webseite: www.aox.ea.com 


Die Siedler: Das Erbe der Kónige 
Neue 3D-Version des beliebten Aufbaustrategie-Spiels. Zeigt viel Liebe zum Detail. 
GUT Webseite: www.siedler.de 


Flatout 


Rennspiel, bei dem gerammt wird, was das Zeug hält. Physik und Grafik sind klasse. 
GUT Webseite: www.bugbear.fi 


b Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 


Gelungener Mix aus Strategie- und Rollenspiel. Die Massenschlachten sind filmreif. 
КИТАП Webseite: www.dsum.eagames.de 


Medal of Honor: Pacific Assault 
Neuester Teil des Kriegs-Shooters mit einer sehr guten Grafik und Spielphysik 
GUT Webseite: www.eagames.com 


Need for Speed Underground 2 
Action-Rennspiel. Bietet eine sehr gute Atmosphäre sowie Licht- und Wettereffekte. 
GUT Webseite: www.needforspeed.com 


Prince of Persia: Warrior Within 
Zweiter Teil der Prinzen-Saga. Die Kletter- und Kampfeinlagen sind erneut spannend. 
GUT Webseite: www.princeofpersiagame.com 


Vampire - Bloodlines 
Nachfolger des Vampir-Rollenspiels mit Half-Life 2-Engine und Gruselstimmung 
GUT Webseite: www.vampirebloodlines.de 
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A 
fik, Spitzen-Spielphsyik und 
sehenswerten Effekten auch noch ein spannendes und abwechslungsreiches Gameplay zu bieten hat. 


SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Blockbuster-News 


Countdown DOOM-3-ADD-ON: Sind auch 
für Spiele-Blockbuster Außenlevels geplant? 


> Battlefield 2... 02200 Dungeon Siege 2 Robert Duffy 

> Black & White 2 ................... 01 2005 \ 

> Brothers in Arms ................. 012005 »» Wir geben die Entwicklung 

> Cossacks 2. von Spielen an Teams ab, die 
Napoleonic Wars .............. 01 2005 wir auch mógen, wie das bei 

> Dungeon Siege 2* ................ 02 2005 Raven Sofware der Fall ist. << 

SEET 2005 

SUE Ende 2005 Y" [ 

> GTA San Andreas............ 02 2005 À AP Ben Geet ИВ 

> Knights of the Old Republic 2 01 2005 

> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 


B ei einem Ati-Event nutzen 
wir die Gelegenheit, mit 
id-Programmierer Robert Duffy 
ein paar Worte über Quake 4 so- 


> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 
> Pirates! (Neuauflage) .........2.12.2004 


> Quake deed 03 2005 Mie das Dron s- -Add on RES- 
> Republic Commando" .... 1. März 2005 rection of Evil zu wechseln. 
> Splinter Cell 3.................. März 2005 . . 
Е PCGH: Warum habt ihr die Ent- 
See Mai 2005 wicklung von Quake 4 an Raven 
> Starship Troopers .............. 01 2005 Software weitergegeben und das 
Spiel nicht selbst entwickelt? 
> Stronghold 2... April 2005 à 
> The Elder Scrolls 4: Robert Duffy: Es gab schon meh- 
Oblivion ee 2005 rere Titel, deren Entwicklung wir 
А an andere Firmen weiterleiteten, 
> The Movies" ........................ 01 2005 weil wir nicht genug Zeit hat- 
> World of Warcraft..........Januar 2005 ten, all diese Spiele selbst zu 
S programmieren. Wir geben diese 
> World Racing 2 ................... .01 2005 Arbeit. aber nur an Entwickler 
> X2: Die Rückkehr ................. 01 2005 ab, die wir mógen und mit denen 


wir gerne zusammenarbeiten, 


* Veröffentlichungs-Datum geändert 


wie das beispielsweise bei Raven 
Software der Fall ist. 


PCGH: Gibt es im neuen Doom 
3-Add-on auch Außenlevels? 
Wenn ja, musste die Engine da- 
für modifiziert werden? 


Robert Duffy: Ich bin mir nicht 
sicher, ob wir Außenlevels in das 
Add-on einbauen werden. Ich 
hatte zwar bereits die Gelegen- 
heit, den Jungs über die Schulter 
zu schauen, aber bislang noch 
keine Zeit, mich näher darüber 
zu informieren. 


Wir danken Robert Duffy für das 
Gesprüch. 


Webseite: www.idsoftware.com 


Limited-Collectors-Boxen. 


Gewi nns pie АЗАА PIRATES: Sammler-Box 
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P ünktlich 

Verkaufsstart am 
2.12.2004 bietet Atari 
für 60 Euro eine limi- 


zum 


Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 | бепе Collectors Box 

Üsterreich: 0900 700 800 RR rU Кул 

Sid-Meier-Klassikers 

Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70 an. Diese enthält neben 
Österreich: € 0,50 * VF-D2-Anteil € 0,12 dem Originalspiel nicht nur ein limitiertes Pira- 
tes!-Shirt und eine Landkarte, auf einer weiteren 
Sie können weiterhin per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese an: DVD befinden sich auch ein Sid-Meier-Interview, 
PC Games Hardware, ,,PCGH-Pirates-Gewinnspiel" exklusives Bonusmaterial sowie Artworks. In 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth dem Spiel, das jetzt eine 3D-Optik besitzt, gehen 
Teilnahmeschluss ist der 01.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder Sie als Piratenchef im 17. Jahrhundert auf Beute- 
telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. zug und gelangen in Seeschlachten und Fechtein- 


lagen zu Ruhm und Reichtum. (fs) 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


SCRAPLAND: American McGee 
entwickelt neue Titel 


INTERVIEW 


American James McGee 


»» Alle Bibliotheken für die 
Physik und Kollisionsabfrage 
hat unser Entwicklerteam 


selbst erstellt. << 


B ei einer Präsentation des 
SciFi-Spiels hatten wir Ge- 
legenheit, mit der Entwickler-Le- 
gende (u. a. id Software/EA) ein 
Interview zu führen. 


PCGH: Mit welcher Hardware 
wird Scrapland in der höchsten 
Detailstufe inklusive 2x FSAA 
und 4:1 AF spielbar sein? 


American McGee: Für einen 
Spielbetrieb mit allen Details 
inklusive Kantenglättung und 
anisotropem Texturfilter ist eine 
Kombi aus 2.000-MHz-Prozes- 
sor, 512 MByte Arbeitsspeicher 
und Radeon 9800 XT absolut 
ausreichend. 


PCGH: Kann man Scrapland be- 
reits mit einer DX8-Grafikkarte 
ohne Detailverlust spielen? 


American McGee: Scrapland 
braucht für die volle Detailfül- 
le lediglich eine DX8-Karte mit 
Pixel und Vertex Shadern 1.1. 
Es besteht zusätzlich auch ein 
Fallback-Modus für DX7-Karten, 
die keine Shader-Einheiten besit- 


"D b 


American James McGee 
Enlight, Spiele-Designer, Scrapland-Produzent 


zen, allerdings Multi-Texturing 
unterstützen müssen. 


PCGH: Ist die Beleuchtung sta- 
tisch oder dynamisch? 


American McGee: Die Beleuch- 
tung der Modelle ist dynamisch. 
Das ist notwendig, damit diese 
einen von sich selbst projizier- 
ten Schablonenschatten wer- 
fen, der auch auf sie selbst fällt. 
Zusätzlich gibt es noch einige 
Beleuchtungseffekte, bei denen 
Schablonenschatten zum Ein- 
satz kommen, beispielsweise die 
Schatten, die Deckenventilatoren 
auf die Szenerie werfen. 


PCGH: Habt ihr eine lizenzierte 
Physik-Engine benutzt? 


American McGee (lacht): Kei- 
nesfalls. Alle Bibliotheken für die 
Physik und die Kollisionsabfrage 
haben wir selbst erstellt. 


Wir danken American McGee für 
dieses aufschlussreiche Interview. 


Webseite: www.scrapland.com 


^ m 


Scrapland: In den riesigen Außenarealen liefern Sie sich im Shooter-Stil Gefechte mit 


anderen Raumschiffen. In den Innenráumen finden Sie oft witzige Mini-Spiele. 
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DIE SIEDLER: ERBE DER KÖNIGE: 
Es wuselt dreidimensional 


7 um Abschluss der Ent- 

wicklungsarbeiten konnte 

PCGH ein Interview zur Technik 
des neuen Siedler-Teils führen. 


PCGH: Welche Teile der Engine 
musstet ihr für den neuen Look 
modifizieren oder sogar kom- 
plett neu schreiben? 


Benedikt Grindel: Die Grafik- 
Engine wurde komplett neu 
entwickelt. Andere Teile — z. B. 
die Logik — wurden sehr stark 
überarbeitet und erweitert, da- 
mit wir die Móglichkeit hatten, 
die Kampagnen spannender zu 
gestalten. 


PCGH: Der Titel ist ja für Di- 
rectX 9 optimiert. Wie sehen die 
optischen Einbußen mit DX7/8- 
Grafikkarten aus? 


Benedikt Grindel: Effekte wie 
Eis-Reflexionen und Specular- 


OG HSN Benedikt Grindel 


»» Für alle Effekte und 
Details braucht der 
Spieler eine DX9-Gra- 
fikkarte. «« 


Benedikt Grindel 
Blue Byte, Siedler-Produzent 


Polygone statt Pixel: Die neuen 3D-Wel- 
ten bestehen aus 1.000.000 Dreiecken. 


Maps stehen nur auf Grafikkar- 
ten mit Pixel Shader 2.0 zur Ver- 
fügung. Auf Grafikkarten ohne 
Vertex Shader werden Bäume 
und Gräser nicht animiert und 
keine Schatten dargestellt. 


Webseite: www.siedler.de/home.php 


EVERQUEST 2: Spiel-Server im 
November angelaufen 


A b dem 8.11. geht Everquest 
2 online. Wir sprachen mit 
einem Entwickler. 


PCGH: Wie sehen die minimalen 
Hardwareanforderungen aus? 


Richard Baker: Die liegen bei 
einer 1-GHz-CPU, 512 MByte 
RAM und einer Grafikkarte mit 
64 MByte RAM sowie Pixel und 
Vertex Shader 1.1. Wer mit hoch- 
aufgelósten Texturen spielen 
will, braucht aber eine Grafik- 
karte mit 128 oder 256 MByte 
RAM. 


PCGH: Warum habt ihr die En- 
gine komplett neu geschrieben? 


Richard Baker: Für ein Projekt 
mit einer voraussichtlich langen 
Entwicklungsdauer wáre eine 
fertige Engine nicht praktikabel. 


SOUS M Richard Baker 
SH 
| »» Ich empfehle für 
Everquest 2 eine Gra- 
fikkarte mit 128/256 
MByte RAM. «« 


Richard Baker 
SOE, Leitender Client-Programmierer 


Everquest 2: Laut Interviewpartner un- 
terstützt die Engine Hyper-Threading. 


Wir wollten Features hinzufügen 
und die Engine von Zeit zu Zeit 
verbessern, ohne die Abwärts- 
kompatibilität zu verlieren. 


Webseite: everquest2.station.sony.com 
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D ONLINE-GAME ммоғро MEETS EGO-SHOOTER cé 


| PACKEN SIE IHRE KOFFER! 


MACHEN SIE IHR GLÜCK IN EINER WELT VOLL 


| SEX, GUNS & 


WERDEN SIE BÜRGER IN EINER DER 
LETZTEN METROPOLEN DIESER ERDE. 
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EGO-SHOOTER-ACTION — KÄMPFEN SIE DOME OF YORK — DIE ZERSTÖRTE APPARTMENT — RICHTEN SIE SICH 
MIT-60 WAFFEN UM RUHM, GELD UND STADT, IN DER ZUHÄLTER UND DRO- IHRE WOHNUNG EIN, WIE ES IHNEN 
DAS ÜBERLEBEN GENHÄNDLER DAS SAGEN HABEN GEFÄLLT. ÜBER 100 ITEMS! 


HACKNET — DER CYBERSPACE VOLL FAHRZEUGE — JEDE MENGE VEHIKEL; KOMMUNIKATION - LERNEN SIE IM 
TÖDLICHER FIREWALLS VOM HOVERBIKE BIS ZUM ANGRIFFS- SPIEL ÜBER CHAT, MAIL UND FOREN 
PANZER VERBÜNDETE KENNEN 


ROCK'N'ROLL! 


BESORGEN SIE SICH EINEN JOB. EIN APPARTMENT. UND EINE ZUVER- 
LÄSSIGE WAFFE. NICHTS STEHT IHRER KARRIERE MEHR IM WEG. 


Ob Sie Ihr Brot als StraBen-Samurai verdienen oder sich für eine Konzernlauf- 
bahn entscheiden, alle Móglichkeiten stehen offen. Tausende Spieler freuen sich 
darauf, in diesem MMORPG Ihre Bekanntschaft zu machen. Oder Ihnen eine Kugel 
durch den Kopf zu jagen. Machen Sie was aus Ihrem Shooter-Leben! 


PL Би 


E 


AB NOVEMBER 


| ERHÄLTLICH! — ERSTMALS ECHTE FIRST PERSON-SHOOTER- 
csl ` | ACTION IN EINEM MMORPG! 


(^) meocron m 
BEYOND DOME OF YORK 


VERSION IM HANDEL ENTHÄLT: „SUCHTGEFAHR!“ РС ACTION 11/04 

- 1 VOLLEN MONAT GRATIS 

- UMFANGREICHES HANDBUCH „BEEINDRUCKEND UND BEÄNGSTIGEND IN SZENE 
- ENTFALL DER-ANMELDEGEBUHR . GESETZT. COMPUTER BILD SPIELE 09/04 


1 - 
| REAKKTOR.COM TEKKTONIC ДЬ „Еш иу 
WWW МЕОСКОМ. COM & | potoa srren nomos i. FIT Т 


| 


SPIELE: IMPERIAL GLORY 
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Gespielte Geschichte! 


Imperial Glory begeistert mit spektakulár in Szene 
gesetzten Massenschlachten und erhebt damit klar 
Ansprüche auf den Strategiespiel-Thron. 


ie Pyro-Studios haben 

sich mit Titeln wie Com- 

mandos und Praetorians 
in der Strategie-Szene einen Na- 
men gemacht. Mit Imperial Glory, 
einer Mischung aus Formations- 
gefechten, Diplomatie und For- 
schung, wollen die Spanier jetzt 
an diese Erfolge anknüpfen. Al- 
leine die optische Präsentation 
der Massengefechte in Europa 
um die Wende vom 18. zum 
19. Jahrhundert ist Konkurrenz- 
titeln wie Rome: Total War oder 
Earth 2160 absolut ebenbürtig. 
Bei einem Pressetermin hatten 
wir erstmalig die Gelegenheit, 
Pyro unter anderem Fragen zur 
Technik des Titels zu stellen. Le- 
sen Sie im Folgenden die Ergeb- 
nisse unserer Recherche. 


> Optimierung notwendig 


Gleich zu Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten stand für das 
Pyro-Team fest, dass die kom- 
plette Engine für Imperial Glo- 
ry in Eigenregie programmiert 
und gezielt auf die sehenswer- 
te Spielgrafik in den Massen- 
schlachten hin optimiert werden 
musste. So ist der Grafik-Part 
der Engine in der Lage, die 
riesigen Außenareale samt Ge- 
bäuden und Vegetation sowie 
Hunderte von Truppen gleich- 


zeitig und ohne Detailreduktion 
mit mindestens 40 bis 50 Fps 
darzustellen. „Die Optimierung 
der Grafik-Engine für ein Spiel 
wie Imperial Glory war ein har- 
tes Stück Arbeit“, klärt uns der 
Chefprogrammierer Ruben Jus- 
to auf. „Eine Spielszene besteht 
nämlich aus bis zu 400.000 Po- 
lygonen, die mit hoch aufgelös- 
ten Texturen, Lightmaps sowie 
Detailtexturen überzogen sind — 
nicht zu vergessen die per Pixel 
und Vertex Shader dargestellten 
Effekte.” Zusätzliche Optimie- 
rungsarbeiten fielen auch bei 
der KI-Engine an, die nicht nur 
die Kollisionsabfrage für die äu- 
ßerst zahlreichen Kombattanten, 
sondern auch deren intelligentes 
Verhalten während der Kampf- 
handlungen berechnen muss. 
Trotzdem unterstützt die Engine 
weder Intels Hyper-Threading- 
noch AMDs 64-Bit-Technologie. 
Man wolle sich nicht mit tech- 
nischen Lorbeeren schmücken, 
sondern ein mitreißendes Spiel- 
gefühl liefern, begründet Justo 
diese Entscheidung. 


»» Was kann die Grafik-Engine? 
Das Highlight des Titels sind die 
aufwendig und komplett dreidi- 
mensional gerenderten Kämpfe 
auf den historischen Schlacht- 


Leistung Ihrer Hardware. Bis zu 400.000 Polygone müssen dargestellt werden. 


www.pcgameshardware.de 


IMPERIAL GLORY 


SPIELE 


ВАТА ТОТУ) Hier geht es historisch korrekt zur Sache: 


Die Wüste Nordafrikas 


Beim Wüstenkampf können Sie als Engländer, Ägypter 
oder Franzose das Terrain strategisch nutzen. 


Das frostige Russland 


Eine durchdachte Kampfformation ist nicht nur bei 
Gefechten im winterlichen Zarenreich wichtig. 


Schloss Charlottenburg in Berlin 


Das Preußenschloss ist mehr als nur eine Hinter- 
grundkulisse: Es muss erobert werden. 


feldern. Hier ist die volle Leis- 
tung der Grafik-Engine gefragt. 
Diese verwendet die DirectX-9- 
API und unterstützt Vertex und 
Pixel Shader der Versionen 1.1 
sowie 2.0. Letztgenannte finden 
bei der Darstellung der Flüsse 
auf den Land- sowie bei der sehr 
realistischen Wasserdarstellung 
auf den Seekarten Verwendung. 
Eine Unterstützung für das Sha- 
der Model 3.0 gibt es nicht. Der 
Render-Part der Engine istin der 
Lage, sehr hohe Polygonzahlen 
zu verarbeiten. Jede Einheit be- 
Steht aus 200 Polygonen, der 
Detailgrad kann zusätzlich per 
LOD-System reduziert werden. 
Die Spielwelt dagegen ist aus 
ungefähr 100.000 Dreiecken zu- 
sammengesetzt. Gerade in den 
Schlachtenszenen summiert sich 
die Anzahl der darzustellen- 
den Dreiecke schnell auf bis zu 
400.000. Zusätzlich verschönert 
der Renderer die hoch aufgelös- 
ten Texturen der Spielkarten mit 
Bump, Reflection und Environ- 
ment Maps. Bei der statischen 
Beleuchtung der Kampfschau- 


Zu Wasser: Anders als bei Konkurrenztiteln übernimmt der 
Spieler auch das Kommando über seine Privatarmada. 
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plätze kommen Light Maps zum 
Einsatz, die Schatten der Trup- 
pen werden mit so genannten 
„Sprite Shadows” dargestellt. 


»» Starke Physik und Kl 


In puncto Physik setzte das Team 
ebenfalls auf eine Engine Marke 
Eigenbau. Diese garantiert, dass 
viele Objekte mit physikalischen 


»» Wir wollen einen Titel 
erschaffen, der ein ein- 
zigartiges Spielgefühl 
bietet! «« 


Eigenschaften ausgestattet sind. 
Dazu gehórt neben den meis- 
ten Gebäuden, allen Schiffen 
und deren Segeln sowie den 
Kanonenkugeln vor allem das 
Pixelnass der Seekarten. Auf 
dessen Oberfläche lassen sich 
realistische Wellenbewegungen 
erkennen. Schlägt eine verirr- 
te Kanonenkugel ins Meer, so 


breiten sich die Wellen kreis- 
förmig aus. Zusätzlich hat jede 
Region ein eigenes Wettermodell 
mit wechselnden Windrichtun- 
gen, die Sie an den Fahnen Ihrer 
Fregatten ausmachen können. 
Bei Gefechten auf trockenem 
Boden sorgt der leistungsstarke 
Partikelgenerator für sehenswer- 
te Explosionen mit viel Rauch, 
Staub und  herumfliegenden 
Trümmern. Wie bereits erwähnt, 
gehóren die Wegfindung und 
die Kollisionsabfrage zu den 
Hauptaufgaben der KI-Engine. 
Diese berechnet zusätzlich auch 
das taktische Vorgehen Ihrer vir- 
tuellen Gegner. Dabei passt die 
KI den Grad der Aggressivität 
an das Verhalten des menschli- 
chen Kontrahenten an. 


Das technische Datenblatt von 
Imperial Glory ist also schon mal 
vielversprechend. Wie das Gan- 
ze dann in der Praxis aussieht, 
wird sich im ersten Quartal des 
nächsten Jahres zeigen. Man 
darf gespannt bleiben. | 

FRANK STÖWER 


Zu Land: Im Echtzeit-Kampf-Modus kommandieren Sie Ihre 
Truppen direkt auf einer dreidimensionalen Spielkarte. 


INTERVIEW 


Name: Inigo Vinos 

Firma: Pyro Studios 
Funktion: PR-Manager 
Wichtige Werke: 
Commandos 3, Praetorians 


E Wodurch unterscheidet 
sich Imperial Glory deiner 
Meinung nach von aktuellen 
Strategiespielen? 

Als wir mit den Entwicklungs- 
arbeiten begannen, wollten 
wir einen Strategietitel 
erschaffen, der ein einzigar- 
tiges Spielgefühl bietet. Dazu 
gehören die optisch reizvol- 
len und historisch orientier- 
ten Schlachten genauso wie 
ein Management-Modell mit 
viel Tiefe, bei dem die Diplo- 
matie eine zentrale Position 
besitzt. 


E Kannst du schon Aus- 
sagen über die Hardware- 
anforderungen machen? 
Für die minimale Detailstufe 
benötigt der Spieler mindes- 
tens einen 1,5-GHz-P4, 256 
MByte RAM und eine Radeon 
9200. Alle Details garantiert 
voraussichtlich ein P4 mit 
2,8 GHz, 512 MByte RAM und 
eine Radeon 9800 Pro/XT. 
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SPIELE: REPUBLIC COMMANDO 


Star-Wars-Titel sind 
regelmäßig in den 
Top Ten der Verkaufs- 
charts zu finden. 
Technische Neuerun- 
gen bieten diese oft 
für mehrere Platt- 
formen gleichzeitig 
entwickelten Titel sel- 
ten. Gilt das auch für 
Republic Commando? 


eit der Gründung 

S im Jahre 1983 ist der 
Spieleentwickler Lu- 

cas Arts ein Garant für Toptitel 
im Bereich der PC- und Video- 
spiele. Viele davon sind im Star 
Wars-Universum angesiedelt. 
So auch das voraussichtlich im 
März nächsten Jahres erschei- 
nende Spiel Republic Commando, 
bei dem Sie ein Team aus futu- 
ristischen Elite-Soldaten herum- 
kommandieren müssen. Tech- 
nisch basiert der Taktik-Shooter 
in Grundzügen auf der Unreal- 
Engine. Im Folgenden erfahren 


Sie unter anderem, welche Än- 
derungen die Entwickler an der 
Engine vorgenommen haben. 


»» Ein solides Fundament 


Bei der Wahl der Engine ent- 
schied sich das Entwicklerteam 
bewusst für die Unreal-Engine. 
,Epics Spiele-Engine ist eine 
solide, ausgereifte Technologie", 
erklárt uns ein Mitglied des 
Teams. „Sie ermöglichte es uns, 
den Inhalt und das Gameplay 
von Republic Commando schon 
im Anfangsstadium der Ent- 
wicklung aufzubauen." Trotz- 


dem hat man vor allem den Gra- 
fik-Part der Unreal-Technologie 
noch kráftig umgearbeitet. Alle 
Charaktere, Objekte sowie sehr 
viele Elemente der Spielwelt 
sind mit Dot3-Bump-Maps ver- 
schónert. Das Beleuchtungsmo- 
dell wurde ebenfalls geändert. 
Der Renderer kombiniert jetzt 
statische Lightmaps und eine 
dynamische Vertex-Beleuchtung 
miteinander, um die unbewegte 
oder animierte Geometrie zu be- 
leuchten. Zusätzlich sind auch 
alle Schatten dynamisch. „Dazu 
kommen noch viele Effekte wie 


Klonkrieger kommandiert 


beispielsweise Spiegelglanz, 
Verzerrungen oder eine absicht- 
liche Grobkórnung des Bildes in 
bestimmten Situationen”, klärt 
man uns auf. 


Bei der Spielphysik verzichte- 
te das Team auf eine Eigen- 
entwicklung und übernahm die 
Karma-Physik der Epic-Engine. 
Diese garantiert die Dynamik 
von festen Körpern sowie eine 
Ragdoll-Physik. Eine Unterstüt- 
zung für die 64-Bit-Technologie 
sowie Hyper Threading besitzt 
die Engine des Titels nicht. 


э ЖАША Ж.И Mit diesen mechanischen und humanoiden Gegnern müssen Sie sich herumschlagen! 


Trandoshaner 


Die Trandoshaner sind große, reptilienartige Krieger, 
die als hart und brutal gelten. 


Superkampfdroide 


Dieser spinnenartige Roboter ist nur einer der Droi- 
den, welche die Separatisten gegen Sie einsetzen. 


Die Handlanger des General Grievous 


A - 
Sie erledigen die Drecksarbeit und sind die Body- 
guards. Ihre Stab-Waffe blockt Lichtschwerter ab. 


/> 
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REPUBLIC COMMANDO 


ing: Dank der leistungsstarken KI sprechen die Teammitglieder ihre Aktio- 
nen untereinander ab, sichern die Stellung oder geben Ihnen Deckung. 


»» Die API: DirectX 8 


Die Grafik-Engine ist zwar in 
vielen Teilen verbessert, trotz- 
dem braucht der Spieler laut 
den Aussagen der Entwickler 
nicht zwingend einen DirectX-9- 
3D-Beschleuniger, um den Titel 
in der vollen Detailstufe spielen 
zu kónnen. Die Engine sei zwar 
zu dieser Hardware kompatibel, 
die Shader-Einheiten der Karten 
kämen aber nur in einem DX8- 
Fallback-Modus zum Einsatz. 
Lediglich Pixel und Vetex Sha- 
der der Version 1.0 und 1.1 wür- 
den voll unterstützt. ,Es kann 
durchaus sein, dass wir uns 
noch überlegen, eine erweiter- 
te Shader-2.0-Unterstützung in 
die Engine einzubauen”, äußert 
man sich uns gegenüber. ,Zum 
jetzigen Zeitpunkt der Entwick- 
lung wird eine DX9-Karte aber 
nicht zwingend benótigt." 


> Kluge Klonkrieger 

Da bei dem Taktik-Shooter die 
künstliche Intelligenz Ihrer fu- 
turistischen Mitstreiter einen 
deutlichen Einfluss auf den 
Spielspaß hat, mussten die KI- 


hyyk, den Heimatplaneten des Wookiees Chewbacca. 
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Routinen ebenfalls umgeschrie- 
ben werden. Das Ergebnis ist 
eine KI, die sehr gut auf ihre 
Umgebung reagiert. Die Klon- 
krieger unter Ihrem Kom- 
mando suchen Deckung, wenn 
sie angegriffen werden, und 
sprechen sich untereinander 
ab. Außerdem reagieren sie auf 
Ihre Anweisungen, während sie 


»» Epics Unreal-Engine 
ist eine solide und 
ausgereifte Technologie 
für eine effektive 
Spielentwicklung. << 


Entscheidungen bezüglich ihrer 
Umgebung treffen. Das Ganze 
beansprucht laut unseren Infor- 
mationen zehn Prozent der Pro- 
zessor-Rechenleistung. 


> Authentische Klänge 

Die  Sound-Engine dagegen 
wurde um eine EAX-7.1-Sur- 
round-Unterstützung und еі- 
nen interaktiven Musikmanager 


dert und dann als 


— 


Angriff: Auch im Kampf gehen Ihre Klonkrieger koordiniert vor. Sie geraten nicht in 


die eigene Schusslinie und können sich hinter Gegenstände zurückziehen. 


erweitert. Dieser reagiert auf 
Gefechte, vorher festgelegte 
Ereignisse sowie bestimmte 
Zonen in verschiedenen Levels 
und spielt die jeweils passende 
Hintergrundmusik ab. Den sehr 
realistisch klingenden Spiel- 
sound nahmen die Lucas-Arts- 
Sound-Designer zusammen mit 
den Skywalker Studios auf. Hier 
schuf man die authentischen 
Geräusche, die entstehen, wenn 
Sturmtruppen, Droiden oder 
Wookiees über bis zu 15 ver- 
schiedene Oberflächen latschen 
oder Körper zu Boden fallen. 
„Bei Republic Commando haben 
sogar die Texturen verschiedene 
Oberflächensounds“, ergänzt ei- 
ner der Geräuschprofis. 


Erstes Fazit: Republic Commando 
wird grafisch wahrscheinlich 
nur Durchschnittskost. Dafür 
sollten aber die KI, die gute 
Spielphysik, die handgemachten 
Animationen und die authen- 
tische Akustik für spannende 
Team-Action sorgen. Wir halten 
Sie auf dem Laufenden. D 

FRANK STÓWER 


Das Head-Up-Display wird separat geren- 
Textur für das Spielervisier verwendet. 


INTERVIEW 


Name: Markus Neumann 
Firma: Activision 
Funktion: Brand-Manager 
Lucasarts 

Wichtige Werke: KotoR, 
Star Wars Battlefront 


Welches sind die mi- 
nimalen und optimalen 
Hardwareanforderungen für 
euren Taktik-Shooter? 

Der Spieler braucht mindes- 
tens eine 1.000-MHz-CPU, 
256 MByte Arbeitsspeicher 
sowie eine DirectX-8-Grafik- 
karte. Den aktuellen Entwick- 
lungsstatus vorausgesetzt, 
lásst sich der Titel mit einen 
2-GHz-Prozessor, 512 MByte 
RAM sowie einer Geforce 
FX 5700 oder Radeon 9600 
sehr gut spielen. 


Welche Techniken habt 

ihr benutzt, um das meist 
nicht menschliche Personal 
zu animieren? 

Wir animieren die Charaktere 
mit einer Kombination aus 
grundlegender Bewegungs- 
physik, Überblend- und Ani- 
mationstechniken sowie den 
Animationsmöglichkeiten der 
Karma-Physik. Die Vorlagen 
sind eigene Zeichnungen 
oder Videoaufnahmen. 
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SPIELE: TEST 


Test 


Pa 


Ka </ 


Zweigleisig: Im Strategie-Teil errichten Sie Gebäude und züchten Ihre Einheiten. 


Beim Rollenspiel-Part ziehen Sie mit Ihren Helden durch die Welt von Mittelerde. 


Mittelerde lebt! HdR: 
Schlacht um Mittelerde ver- 
mittelt ein absolut authenti- 
sches Spielgefühl. 


F ür das  cineastische 
Flair des Strategie-Rol- 
lenspiel-Mix ist in erster Linie 
die Spielgrafik verantwortlich. 
Nicht nur die aus der Filmtrilo- 
gie bekannten Massenschlach- 
ten werden optisch eindrucks- 
voll in Szene gesetzt. Auch die 
Landschaften, die Gebäude, 
die Übersichtskarte, die kino- 
reifen Unschärfeeffekte sowie 
das ständig umherwandernde 
Auge Saurons sind mit Liebe 
zum Detail gerendert. Die Steu- 
erung ist ebenfalls gelungen. 
Anders als bei vergleichbaren 
Titeln können Sie mit wenigen 
Mausklicks Einheiten erschaf- 
fen oder Gebäude errichten. 


| INFO | Interviewpartner 


»» Die Grafikkarte ist die wich- 
tigste Komponente für eine 


Die akustische Untermalung 
ist klasse und untermauert 
die kinoreife Atmosphäre. Bei 
Gefechten mit sehr vielen 
Einheiten leidet die Übersicht 
allerdings schon mal unter der 
Zoomfunktion der Kamera. 
Man kann zwar nah an das 
Geschehen heran-, aber nicht 
weit genug herauszoomen. 


Fazit: Ein sehr guter Titel mit 
einer packenden Atmosphäre, 
der trotz der leichten Zoom- 
schwäche das Strategie-High- 
light des Jahres 2004 ist. (fs) 


HdR: Schlacht um Mittelerde 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 256 MByte RAM, DirectX-7-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,6-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 


www.dsum.eagames.de 


WERTUNG 


1,40 


optimale Performance. Das 
fanden wir während der Opti- 
mierungsphase heraus. < 
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Mark Skaggs 


EA LA, Executive Producer und Vizeprásident 


Herr der Ringe 


Interview 


HdR: Schlacht um Mittelerde steht ab dem 6.12. in 
den Verkaufsregalen. Wir sprachen mit einem der 
Entwickler über die Technik des Blockbusters. 


15 Interviewpartner 

A stand uns Mark Skaggs 

zur Verfügung. Skaggs 

ist Executive Producer und Vi- 

zeprásident der Firma EA LA 

und beantwortete uns eine Rei- 

he technischer Fragen zum neu- 
en Herr der Ringe-Titel. 


PCGH: Welche Komponente 
ist wichtiger für eine optimale 
Leistung, die CPU oder die Gra- 
fikkarte? 


Mark Skaggs: Die Grafikkarte 
ist die wichtigste Komponente 
für eine optimale Performance. 
Das haben wir wáhrend der lang 
andauernden Optimierungspha- 
se herausgefunden. 


PCGH: Welche API unterstützt 
die Engine? Gibt es große Qua- 
litátsunterschiede zwischen den 
einzelnen DirectX-Versionen? 


Mark Skaggs: Unsere Grafik- 
Engine ist für DirectX-9-Grafik- 
karten optimiert. Deshalb gibt 
es auch sichtbare Unterschiede 
bei der Qualitát der Spielgrafik, 
wenn unser Titel mit einer DX7- 
oder -8-Grafikkarte gespielt 
wird. Es ist erstaunlich, welch 
beeindruckende Optik sich mit 
den Grafikkarten der neuesten 
Generation erzielen lässt. 


PCGH: Werden die Schatten 
komplett von der GPU abgear- 
beitet oder ist auch der Prozes- 
sor an der Berechnung beteiligt? 


Mark Skaggs: Wir haben in 
HdR: Schlacht um Mittelerde ver- 
schiedene Arten von Schatten 
bzw. der Schattenberechnung. 
Das hängt vom Grad des LODs 
ab. Dabei übernimmt zwar der 
Grafikchip den größten Teil der 


Berechnungen, die CPU wird 
aber ebenfalls in Anspruch ge- 
nommen. 


PCGH: Unterstützt der Renderer 
das Shader Modell 3.0? 


Mark Skaggs: Der Renderer 
enthält nur sehr wenig Shader- 
3.0-Code. Schon nach der Hälfte 
der Entwicklungsphase sah das 
Spiel so gut aus, dass es nicht 
nötig war, es mit zu vielen Pixel- 
Shader-Effekten zu überladen. 
Bei der nächsten Version der 
Engine werden wir jedoch die 
Render-Pipeline komplett über- 
holen. 


PCGH: Welche Objekte haben 
physikalische Eigenschaften? 


Mark Skaggs: Wir haben uns 
für ein sehr simples Physik-Sys- 
tem entschieden. Anders als bei 
Shootern befindet sich bei un- 
serem Spiel eine riesige Anzahl 
von Einheiten auf dem Bild- 
schirm, die sehr klein dargestellt 
werden. Ein kompliziertes Phy- 
sikmodell wäre da die reine 
Verschwendung von CPU-Re- 
chenleistung, da man die tollen 
Effekte kaum sehen würde. 


PCGH: Wie arbeitet das in die 
Grafik-Engine integrierte LOD- 
System? 


Mark Skaggs: Unsere Engine 
hat ein LOD-System, das den 
Detailgrad der Hardware an- 
passt. Es reduziert bei Bedarf 
die Polygonzahlen der Charak- 
tere und schaltet Effekte ab, falls 
die Fps-Rate zu gering wird. Ш 


Wir danken Mark Skaggs für das 
Interview. Die Fragen stellte Frank 


Stöwer. 
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SPIELE: TUNING 


Blockbus 


Rome: Total War: Bevor Sie die Kantenglättung einschalten können, müssen Sie 
unter Umständen die automatischen Qualitätseinstellungen deaktivieren. 


ROME: TOTAL WAR 


Ihre Karte will kein Anti- 
Aliasing darstellen? Unser 
Bugfix behebt das Problem! 


D as generelle Problem mit 
Rome: Total War ist, dass 

bei dem Strategie-Titel automa- 
tische ` Qualitátseinstellungen 
je nach Hardware durchge- 
führt und damit bestimmte An- 
wendereingaben überschrieben 
werden. So ist es bei manchen 
Radeon-Karten nicht móglich, 
die Kantenglättung zu aktivie- 
ren. Wenn Sie die auf unserer 


Heft-CD befindliche Datei de- 
scr auto optimise options.txt 
in den Installationsordner von 
Rome: Total War ins Unterver- 
zeichnis \Data kopieren und 
die vorhandene Datei über- 
schreiben, sind diese Auto- 
Einstellungen deaktiviert. Erst 
dann kónnen Sie wirklich alle 
Einstellungsoptionen nutzen. 
Die Kantengláttung sowie den 
anisotropen Texturfilter sollten 
Sie anschließend immer im Trei- 
bermenü Ihrer Grafikkarte und 
nicht im Spiel einstellen. (fs) 


HDR: SCHLACHT UM MITTELERDE 


Mehr als 30 Fps sind bei 
Massenschlachten in Mittel- 
erde nicht drin, da der Titel 
eine Framebremse besitzt. 


F ür den Spielbetrieb mit 
der fest vorgegebenen, 
maximalen Fps-Rate und in der 
hóchsten Detailstufe (1.024x768, 
kein FSAA/AF) benötigen Sie 
mindestens einen Spielerechner 
mit einer 2.200-MHz-CPU, 512 
MByte RAM und eine Radeon 
9600 XT/ Geforce FX 5700 Ultra. 
Für Tuning-Aktivitäten müssen 
Sie zuerst bei der Grafik-Detail- 
Auswahl die Option „Custom“ 
anwählen und das LOD-System 
deaktivieren. Das reduziert bei 
schwächerer Hardware automa- 
tisch den Detailgrad zugunsten 


einer höheren Framerate. Dann 
können Sie Details abschalten. 
In der folgenden Tabelle sehen 
Sie, welchen Leistungsgewinn 
wir bei einem Testsystem aus 
Athlon XP 1.700+, 512 MByte 
RAM und Geforce4 Ti 4200 he- 
rausschlagen konnten. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Grafik-Einstellungen 

Schalter ИТР | Anmerkung 
2D/3D Shadows aus [8% |z.B. Athlon ХР 1700+ 
Smooth Water Border aus |4% |.B. Geforce4 Ti-4200 
Show Probs aus 4% |1B. Geforce4 Ti-4200 
Show Animations aus 18% |z.B. 1.000-MHz-CPU 
Heat Effects aus 8% |2.B. Geforce4 Ti-4200 
Texture Detail min 8% |2.B. Geforce4 Ti-4200 
Particle Cap min 4% 12B. Athlon XP 1700+ 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


DIE SIEDLER: ERBE DER KÖNIGE 


Beim neuen Siedler-Teil wird 
erstmalig in 3D gesiedelt. 
Das hat Auswirkungen auf 
die Hardwareanforderungen. 


D iese sind gegenüber dem 
Vorgänger gestiegen, so- 

dass erst eine 2-GHz-CPU, 512 
MByte RAM und eine Radeon 
9600 XT/Geforce 5700 Ultra 
einen Siedelbetrieb mit allen 
Details (1.024x768) garantieren. 
Für den Qualitäts-Modus (2x 
FSAA/4x AF) ist bei gleicher 
Auflósung eine Radeon 9800 
Pro/GeforceFX 5900XT ausrei- 
chend leistungsstark. Der für 
DX9-Karten optimierte Titel ist 
auch mit DX8-Modellen spiel- 
bar, es werden aber keine Schat- 
ten, Occlusion sowie Fisrefle- 


xionen dargestellt. Außerdem 
steht nur die mittlere Qualität 
für die Landschafts-Details zur 
Verfügung. Ist Ihre Hardware 
den Anforderungen nicht ge- 
wachsen, können Sie, wie in 
der Tabelle unten gezeigt, noch 
ein paar Fps lockermachen. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Grafik-Einstellungen 
Schalter MTP” | Anmerkung 
Objektaualität Mittel |1596 \z.B. Radeon 960 
Occlusion au 5% |28. Athlon XP 2600+ 
Schatten a 50% 2.8. Radeon 960 
Eisreflexionen aus — | 1596 \z.B. Radeon 960 
landschafts-Details |5% |2,8. Radeon 960 
Texturqualität mittel | 20% z.B. Radeon 960 
Auflösung 800x600 |55% |78. Radeon 960 


* Maximal 


© 


Ба 


es Tuning-Potenzial in Prozen 


m ард b 


Kein FSAA und AF 
we 


Optisches Tuning: Eine edle Optik mit 4x FSAA und 8:1 AF garantiert erst eine Kom- 


bi aus einem 2,6-GHz-Prozessor, 1.024 MByte RAM sowie einer Radeon 9800 Pro. 
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DirectX-8-Grafikkarte (Geforce4 Ti 4200) 
e 


=. 
aa"? 


Eine Frage der API: Wer den dreidimensionalen Siedler-Teil mit einer DX8-Grafik- 


DirectX-9-Grafikkarte (Radeon 9800 Pro) 


karte spielt, muss auf Schatten sowie hohe Landschafts-Details verzichten. 
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SPIELE 


TUNING 


2x FSAA ingame (Schalter auf Stufe 1) 2x FSAA im Grafikkartentreiber 


NFS UNDERGROUND 2: 


Leistungskiller Lichteffekte! 


Der zweite Teil des Arcade- 
Rennspiels bietet sehenswer- 
te Lichteffekte, die allerdings 
leistungsschwächerer Hard- 
ware arg zu schaffen machen. 


W ie der Vorgánger bietet 

auch der zweite NfS Un- 
derground-Teil eine Menge fürs 
Auge. Damit bei der vollen De- 
tailstufe und einer Auflósung 
von 1.024x768 das Heizerver- 
gnügen nicht zur Schleichfahrt 
mutiert, sollten Sie mindestens 
mit einem 2.200-MHz-Prozes- 
sor, 512 MByte RAM und einer 
Radeon 9600 XT/Geforce FX 
5700 Ultra an den Start gehen. 
Für illegale Rennen im Quali- 
táts-Modus (2x FSAA, 4:1 AF) 
empfehlen wir dagegen eine 2,6- 
GHz-CPU, 1.024 MByte RAM 
sowie eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce FX 5900 XT. In puncto 
Kantengláttung gibt es Proble- 
me: Diese arbeitet bei Ati-Karten 


nur, wenn Sie die Lichtspuren 
deaktivieren. Stellt man dage- 
gen das Anti-Aliasing bei Nvi- 
dia-Karten im Grafik-Menü des 
Spiels auf Stufe 1, so werden die 
Kanten zwar geglättet, dafür ist 
der ganze Bildschirm unscharf. 
Daher sollten Sie FSAA-Einstel- 
lungen im Treibermenü Ihrer 
Nvidia-Karte vornehmen. 


Falls Ihre Grafikkarte den Spiel- 
spaß bremst, verringern Sie zu- 
nächst die Auflösung. Mit un- 
serem Testrechner (Athlon XP 
2200+, G4 Ti-4200) erzielten wir 
so einen Anstieg der Fps-Rate 
um 8 Fps (44 Prozent). Das Aus- 
schalten der Lichtspuren oder 
Koronas wird mit jeweils 33/39 
Prozent (6/7 Fps) Leistungs- 
zuwachs belohnt. Wer auf die 
Bewegungsunschärfe, die Kon- 
trastanhebung oder Überstrah- 
lung verzichtet, macht drei, vier 
oder fünf Fps gut. (fs) 


Problemkind Kantenglättung: Bei Nvidia-Karten sorgt die zweifache Kantenglät- 


tung im Spielmenü (links) für Unschärfe. Stellen Sie FSAA daher im Treiber ein. 


Na id ШЕЛ Leistungsbremsen 


Menü: Grafik-Einstellungen 


Schalter Anmerkung 
Auflösung 800x600 i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Wagenscheinwerfer aus i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Straßen-Refl.-Detail niedrig 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Lichtspuren aus 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Licht-Korona aus 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Bewegungsunschärfe aus 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Überstrahlung aus 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


Kontrastanhebung aus 


i schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozen 


ARMIES OF EXIGO: Strategie-Titel 
ohne High-End-Hardware spielbar 


Dank seiner gemäßigten 
Hardwareanforderungen ist 
Armies of Exigo ein Titel, der 
auch auf schwächeren PC- 
Systemen gut spielbar ist. 


D ementsprechend moderat 
fallen unsere Hardware- 
Mindestanforderungen für das 
Echtzeit-Strategiespiel im War- 
craft-Stil aus. Bereits mit einem 
2.000-MHz-Prozessor und einer 
Radeon 9600/Geforce FX 5700 
können Sie Armies of Exigo mit 
einer Auflösung von 1.024x768 
Bildpunkten und allen Details 
flüssig spielen. Wer beim Kom- 
mandieren seiner Einheiten auf 
eine zweifache Kantenglättung 
und einen vierfach anisotropen 
Texturfilter nicht verzichten 
will, benötigt dann allerdings 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5900 XT. Des Weiteren ist 
es von Vorteil, 1.024 MByte Ar- 
beitsspeicher im Spiele-Terminal 
zu haben. Das reduziert die La- 
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dezeiten um mehr als die Hälfte 
von drei Minuten auf eine Mi- 
nute und 20 Sekunden. 


Das maximale Tuning-Potenzial 
fällt mit 30 Prozent mager aus. 
Ihre CPU entlasten Sie lediglich 
durch eine reduzierte Anima- 
tionsqualität. Bei unserem Test- 
rechner (Athlon XP 1700+, 512 
MByte RAM, Geforce4 Ti-4200) 
erhöhten wir so die Gesamt- 
leistung um zwei Prozent (ein 
FPS). Besitzer einer leistungs- 
schwachen Grafikkarte sollten 
die Schatten abschalten. Bei 
unserem Testsystem stieg die 
Fps-Rate so um neun Fps (18 
Prozent). Das Deaktivieren der 
Einheitenportraits bringt eine 
Mehrleistung von sechs Prozent 
(drei Fps). Die Auflósung und 
die Textur-Details sollten Sie 
nur in Härtefällen herabsetzen, 
da der Leistungsgewinn mit 2 
Prozent (ein Fps) sowieso sehr 
gering ist. (fs) 


Maximale Detailstufe 


г 


ze 


Minimale Detailstufe 


Wenig Tuning-Potenzial: Bei Armies of Exigo sorgt der Spielbetrieb mit einer Mini- 
maloptik gerade einmal für einen Anstieg der Fps-Rate um 30 Pozent. 


HAUS ЭЧИ Leistungsbremsen 


Menü: Optionen-Grafik 
Schalter 
Einheitenportraits aus 


Anmerkung 
Bei schwacher Graf 


ikkarte 


z.B. Geforce4 Ti) 


Animationsqualität 


Bei schwachem Pro. 


zessor (z.B. ХР 1700+) 


Schatten aus Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Auflösung 800x600 Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Texturen-Details Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Ohne 2x FSAA/4:1 AF Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 


* Maximales Tuning-Potenzial 


01/2005 


PC Games Hardware 97 


SPIELE: TUNING 


Half-Life 2 


Mit folgenden Einstellungen läuft Half-Life 2 weitgehend flüssig. Vereinzelte Ruckler 
(offenbar enginebedingt) lassen sich aber in vielen Fállen kaum vermeiden. 


CPU: XP 2200+ | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 37 Fps 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


Auflösung: .... _.—..800х600 
Modelldetails: ........................ 
Texturdetails: 
Schattendetails: 


Wasserdetails: ........ 


„Alles reflektieren 
u Kein FSAA 


Anti-Allasing-Modus*......... 


Filtermodus*: 
Shader-Detail 


Vertical Sync: 


* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Die Einsteiger-Kombi garantiert einen Spielbetrieb mit einer Fps-Rate von 37 Fps, 
wenn Sie die Modelldetails auf niedrig" sowie die Auflösung auf 800x600 stellen. 


CPU: XP 3000» | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 49 Fps 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


Auflösung: 1.024x768 


Modelldetails: 


Texturdetails: ......... 


Schattendetails: .......... 


Wasserdetails: ........ 


Anti-Aliasing-Modus* 


Filtermodus*: .......... 
$пайегШе[а к 0с] 


Vertical Sync: ......... 


* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Bereits der Mittelklasse-Rechner erlaubt das Zocken mit allen Details sowie einer 
zweifachen Kantenglättung und einem vierfachen anisotropen Texturfilter. 


DX9-Renderpfad DX8.1-Renderpfad 


Tuning: Half-Life 2 


Gordon Freeman ist endlich 
zurück! Wenn Sie den Mann 
mit der Brechstange bei 
seinen Abenteuern begleiten 
wollen, sollte Ihr Spiele-PC 
ein leistungsstarkes Rechen- 
zentrum besitzen! 


»» Deutliche CPU-Limitierung 


Ohne ein schnelles Rechen- 
triebwerk läuft bei Half-Life 2 
sehr wenig, denn die Perfor- 
mance des Titels ist stark von 
der Leistung Ihrer CPU abhän- 
gig. Es muss mindestens ein 
Modell mit 2.200 MHz in Ihrem 
Rechner verbaut sein, damit 
Sie den Titel mit allen Details 
und einer Framerate von über 
30 Fps spielen können. Wer auf 
Kantenglättung und den aniso- 
tropen Texturfilter verzichtet, 
ist bereits mit einer Radeon 
9600 XT für das Shooter-Spek- 
takel gut gerüstet. Einen Spiel- 
betrieb im Qualitäts-Modus 
(2x FSAA, 4:1 AF) garantiert 
bereits eine Radeon 9800 Pro. 
Eine ausreichende Prozessor- 
leistung vorausgesetzt, ist Half- 
Life 2 auch mit einer Geforce4 
Ti-4200 spielbar, da mit diesem 
Beschleuniger nicht alle Details 
dargestellt werden. In puncto 
Hauptspeicher sind 512 MByte 
zwar ausreichend, aber erst die 
doppelte Menge verkürzt die 
nervig langen Ladezeiten und 
sorgt sogar für gut drei Prozent 
mehr Fps-Leistung. 


>> Verschiedene Render-Modi 

Die Source-Engine besitzt ver- 
schiedene Renderpfade, die je 
nach Hardware automatisch 
festgelegt werden. Bei Geforce- 
FX-Platinen wird generell nur 
der DX8.1-Render-Modus aus- 


geführt, obwohl diese auch 
DirectX 9 beherrschen. In die- 
sem Modus fehlen dann zum 
Beispiel die Reflexionen auf 
Wasseroberflächen. Wird mit 
dieser Hardware der DX9-Pfad 
erzwungen, so ist zwar die Op- 
tik besser, die Leistung nimmt 
aber um 58 Prozent (40 Fps mit 
Athlon 64 3200+, FX 5900 Ult- 
ra) ab. Im Gegenzug kann sich 
bei schwächeren DX9-Karten 
ein Wechsel zum DX8.1-Pfad 
lohnen. Beim Einsteiger-System 
mit einer Radeon 9600 steigt die 
Leistung um 7 Fps (22 Prozent). 
Für den manuellen Wechsel 
des Renderpfades führen Sie ei- 
nen Rechtsklick auf die Half-Life 
2-Verknüpfung im Steam-Menü 
aus. Wählen Sie anschließend 
die Option „Eigenschaften“ 
aus und tragen Sie in das Feld 
für die „Start-Optionen” „-dxle- 
vel 81/90" ein. Wenn das Spiel 
mit geóffneter Konsole starten 
soll, müssen Sie hier zusätzlich 
,-console" eingeben. 


> Tuning-Potenzial: 68 Prozent 


Eine Entlastung der CPU er- 
reichen Sie durch minimale 
Modelldetails. Der Leistungs- 
gewinn beim Einsteiger-PC ist 
mit zwei Fps (6 Prozent) jedoch 
gering. Falls Ihre 3D-Karte zu 
schwach ist, sollten Sie Auf- 
lósung und Texturdetails ver- 
ringern. Wir erzielten mit dem 
Einsteiger-PC auf diese Weise 
einen Zuwachs von 12 Prozent 
(vier FPS). Bei niedrigen Schat- 
ten- und Shader-Details stieg 
die Framerate nur um jeweils 6 
Prozent (zwei Fps). Aktivieren 
Sie FSAA/AF immer im Spiel 
und nicht im Treiber, Sie ver- 
schenken sonst Leistung. (fs) 


fe id Wichtige Leistungsbremsen 


Schalter MTP* 


Menü: Optionen, Video und erweiterte Einstellungen 
Anmerkung 
Auflösung 800x600 | 12 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


Modelldetails 


6 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Athlon XP 2200+) 


12 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


( 

( 

Texturdetails ( 
6 Prozent |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 

( 

( 

( 


Schattendetails 
Shader-Details 


6 Prozent | Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 
2x FSAA/41 AF 16 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 
DX9 auf DX8.1** 26 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


* Maximales Tuning-Potenzial ** Renderpfad manuell gewechselt 


Detailschwund: Leider müssen Spieler mit Geforce-FX-Grafikkarten bei der 
Wasserdarstellung auf Lichtbrechungen und Spiegelungen verzichten. 
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„DIE NEUE RENNSPIEL- 
REFERENZ ХЕ (GameStar Nov. 2009) 


y y 


www.gtr-game.com 


ViewSonic 


„ОТВ fühlt sich so echt an wie noch kein anderes 
Rennspiel zuvor.“ (Nov. 2004) 


„ОТВ ist ein Manifest der Spieltiefe. Wer eine 
Rennfahrer-Lizenz erwerben will, kann mit GTR 
schon mal üben.“ (Nov. 2004) 


„ОТВ ist mit Abstand das realistischste Rennspiel.“ 
(Nov. 2004) 


„Ersteindruck: Göttlich. Das Konzept hat sich 
damit in die Königsklasse der Rennsimulationen 
katapultiert.“ 


with Logitech 
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GTR НА GT Racing Simulation © 2004 SIMBIN DEVELOPMENT. TEAM AB. Published under license by 10tacle studios AG. All rights reserved. Electronic Arts is a registered trademark of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other 
countries. All other trademarks are property of their respective owners. Under the official license of FIA GT. The NVIDIA logo and the "The way it's meant to be played" logo are registered trademarks or trademarks of NVIDIA Corporation. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Im Internet kónnen Sie praktisch rund 
um die Uhr einkaufen, doch Ware 
bekommen Sie meist erst an den 
folgenden Werktagen. Da die meisten 
Paketdienste nicht in der Lage sind, 
eine genaue Uhrzeit für die Lieferung 
des Pakets anzugeben, müssen Sie 
entweder den ganzen Tag zu Hause 
sein oder einen Nachbar bitten, die 
Sendung zu empfangen. Im Fall der 
Deutschen Post kann ein Paket auch 
in der náchsten Filiale abgeholt wer- 
den. Doch die Öffnungszeiten dieser 
,Postshops" sind für berufstätige 
Bürger mehr als ungünstig. Damit Sie 
nun Pakete rund um die Uhr abholen 
können, führt die Deutsche Post so 
genannte Paketstationen ein. Die 
Sendung wird in eine Art Postfach 
gelegt, welches nur Sie óffnen dürfen. 
Allen Ostdeutschen kommt das sicher 
bekannt vor - Postfácher für Pakete? 
Vor 1990 wurde die Post in vielen 
Gemeinden der DDR nicht direkt 

ins Haus geliefert, sondern in jeder 
Straße befanden sich Postfächer 

und ein Paketfach. Hat man nun ein 
Paket bekommen, wurde einfach der 
Schlüssel fürs Paketfach ins persón- 
liche Postfach geworfen. Gute Ideen 
setzen sich durch, wenn auch mit 14 
Jahren Verspätung ;-). 


Mar MA 


Microsoft-News 


21 SICHERHEITSLÜCKEN IN WINDOWS Im Micro- 
soft Security Bulletin unter WEBCODE 2333 (www.mi 
crosoft.com/technet/security/bulletin/ms04-oct.spx) 
werden insgesamt 21 Sicherheitslücken beschrie- 
ben. Die Patches zur Behebung der Probleme sind 
ab sofort per Windows-Update verfügbar und stehen 
auch einzeln zum Download bereit. Möchten Sie die 
Bugfixes manuell laden, rufen Sie den WEBCODE 
2334 (www.microsoft.com/germany/ms/security/win 
sec.mspx) auf. Für eine neue Sicherheitslücke im 
Internet Explorer, die einen vollen Systemzugriff 
ermöglicht, stand bis zum Redaktionsschluss kein 
Update zur Verfügung. Auf jeden Fall sollten Sie das 
automatische Windows-Update aktivieren. 

Info: www.microsoft.de 
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NOTEBOOKS: Weniger Rechenleistung 


durch Service Pack 2 


Windows XP unterstützt Energiesparme- 
chanismen von Mobil-Prozessoren. Nach 
der Installation des Service Packs 2 auf ei- 
nem Notebook kann es jedoch vorkommen, 
dass die CPU nicht mehr die volle Leistung 
ausgibt. Bisher wurde dies bei Intel-Prozes- 
soren mit Speedstep-Technologie beobach- 
tet (die CPU hat den Takt und damit die 
Rechenleistung bei Bedarf nicht mehr au- 
tomatisch erhóht). Dies verbessert zwar die 
Akkuleistung, doch für Spiele ist maximale 
Rechenleistung notwendig. Abhilfe schafft 
das kleine Tool SpeedswitchXP (WEBCODE 
2335, www.diefer.de/speedswitchxp). Die 
Anwendung ist nach der Installation in 
der Taskleiste aktiv. Mit nur einem Klick 
auf das Symbol von SpeedswitchXP kón- 
nen Sie den Prozessor auf vollen Takt und 
damit auch auf volle Performance bringen. 
Zusátzlich zeigt die Anwendung den aktu- 
ellen Akkustand an und erlaubt eine erwei- 
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SpeedswitchXP: Steuern Sie die Leistung des Note- 
books und des Prozessors direkt. 


terte Einstellung zur Energieeinsparung. 
So können Sie beispielsweise die Leistung 
des Notebooks an den Akkuladestand 
koppeln. SpeedswitchXP eignet sich für 
Notebooks mit Mobil-Prozessoren von 
AMD und Intel. (ma) 


WINDOWS XP: Spiele lassen sich wegen 
der Datei Autoexec.nt nicht installieren 


Viele ältere Anwendungen und Spiele — 
auch Vollversionen von unserer Heft-CD/ 
DVD - lassen sich aufgrund einer fehlenden 
Datei namens Autoexec.nt nicht installie- 
ren. Der Grund sind alte 16-Bit-Funktionen, 
die wáhrend der Installation ausgeführt 
werden sollen. Es erscheint dann die Feh- 
lermeldung , Autoexec.nt nicht gefunden". 
Außerdem fehlen meist die Dateien Config. 
nt und/oder Command.com. Sie lósen das 
Problem wie folgt: Legen Sie die Windows- 
XP-CD ins Laufwerk und tippen Sie unter 
,Start" — „Ausführen“ das Kommando 
,cmd" ein. Nun geben Sie die folgenden 
Befehle ein: 


I expand d:\i386\config.nt_ с:\ 
windows\system32\config.nt 

I expand d:\i386\autoexec.nt_ с:\ 
windows\system32\autoexec.nt 

I expand d:\i386\command.co_ с:\ 
windows\system32\command.com 


Eingabeaufforderung: Spielen Sie die defekten oder 
fehlenden Dateien von der XP-CD neu ein. 


Die Laufwerksbuchstaben „c:” (Ziel) und 
,d:^ (Quelle) müssen Sie entsprechend 
Ihrer Konfiguration anpassen. Durch die 
Eingabe des Befehls „exit“ verlassen Sie die 
Eingabeaufforderung. Anschließend soll- 
te die Installation der älteren Anwendung 
problemlos funktionieren. (ma) 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) 


| Allgemein | Alternative Konfiguration | 


Geben Sie alternative IP-Einstellungen an, falls dieser Computer in mehreren 
Netzwerken verwendet wird. 


О Automatisch zugewiesene, private IP-Adresse 
© Benutzerdefiniert 


IP-Adresse: 192.168. 1 +55 


Subnetzmaske: 255.255.255. 0 


Standardgateway: 


Internetprotokoll: Falls Sie Ihr Notebook auch an Netzwerken ohne DHCP-Ser- 
ver nutzen, sollten Sie eine alternative IP-Adresse eingeben. 


dp sicher identifizieren 
prd We · 


rel 


€—— 


Wintotal.de: Auf der Webseite www.wintotal.de finden Sie eine Liste mit allen 
möglichen Prozessen im Taskmanager. 


g Dienste schneller beenden 


Windows-Registrierung: Reduzieren Sie die Zeit, bis Windows einen Dienst ein- 
fach beendet, der nicht mehr reagiert. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie über- 
flüssige Dienste abschalten oder 
Netzwerkprobleme mit dem 
Notebook lósen. Zudem haben 
wir einen Tipp, wie Sie Spyware 
sicher aufspüren und entfernen. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kámpfen oder vielleicht die ei- 
ne oder andere Lósung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
Belohnung. 


» TIPP 1: XP, 2000: Überflüssi- 
ge Dienste lóschen 


Unter Windows 2000 oder XP 
kommt es häufig vor, dass be- 
reits deinstallierte Anwendun- 
gen zuvor erstellte Dienste auf 
dem System belassen. Damit Sie 
in der Windows-Registrierung 
unter ,HKEY LOCAL MA- 
CHINE\SYSTEM \Current- 
ControlSet\Services“ nicht den 
falschen Eintrag lóschen, hat 
Microsoft ein spezielles Tool 
bereitgestellt. Delsrv stammt 
zwar aus dem Ressourcenkit 
von Windows 2000, funktioniert 
aber auch unter Windows XP. 
Laden Sie sich die Anwendung 
unter WEBCODE 233Y (www. 
microsoft.com/windows2000/ 
techinfo/reskit/tools/existing/ 
delsrv-o.asp) herunter und in- 
stallieren Sie den kleinen Helfer 
auf der Systempartition. Starten 
Sie nun die Eingabeaufforde- 
rung über „Start“ – „Ausführen“ 
- „emd“. Anschließend rufen Sie 
Delsrv über „C:\Programme\ 
Resource Kit delsrv.exe^ auf. 
Das Tool ist nun betriebsbereit. 


Bevor Sie allerdings mit dem 
Lóschen beginnen, sollten Sie 
den genauen Namen des Diens- 
tes überprüfen. Klicken Sie dazu 
auf „Start“ – „Systemsteuerung“ 
— „Verwaltung“ - „Dienste“. In 
den Eigenschaften des Dienstes 
finden Sie unter , Anzeigename^ 
die notwendige Bezeichnung. 
Geben Sie nun in der Eingabe- 
aufforderung „delserv Dienst- 
name" ein. ,Dienstname" steht 
für den zu löschenden Dienst. 


>» TIPP 2: XP: Netzwerkproble- 
me mit dem Notebook 


Notebooks werden an unter- 
schiedliche Netzwerke ange- 
schlossen, ob per WLAN oder 
Kabel. Meist wird die IP-Adres- 
se automatisch zugewiesen. 
Falls das nicht passiert, dauert 
es nach dem Start von Windows 
fast eine Minute, bis Sie mit 
Windows XP arbeiten kónnen. 
Zudem vergibt Windows dann 
oft eine IP-Adresse, die außer- 
halb des Adressenbereichs eines 
Heimnetzwerkes liegt. Sprich: 
Sie kónnen nicht mit anderen 
PCs kommunizieren. Abhilfe 
schafft eine neue Registerkarte 
unter Windows XP: Klicken Sie 
unter „Start“ — „Einstellungen“ 
— ,Netzwerkverbindungen" die 
LAN-Verbindung mit der rech- 
ten Maustaste an und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. In der 
Registerkarte „Allgemein“ kli- 
cken Sie nun doppelt auf ,In- 
ternetprotokoll (TCP/IP)" und 
wechseln in den Reiter ,Alter- 
native Konfiguration". Schalten 
Sie auf „Benutzerdefiniert” und 
tragen Sie unter ,IP-Adresse^ 
beispielsweise 192.168.1.50 ein. 
Die Adresse sollte immer mit 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


192.168 beginnen. Beenden Sie 
den Vorgang mit zweimaligem 
Klick auf „ОК“. Wird nun von 
einem Router (DHCP-Server) 
keine IP-Adresse zugewiesen, 
nutzt Windows XP die alterna- 
tive Adresse. 


»» TIPP 3: XP, 2000: Skript- 
Fehler im Internet Explorer 


Sollten wáhrend des Surfens mit 
dem Internet Explorer Skript- 
Fehler auftreten, muss das nicht 
an einer fehlerhaften Websei- 
te liegen. Zunächst sollten Sie 
unter „Extras“ — „Internetopti- 
onen“ über „Cookies löschen” 
und „Dateien löschen” die tem- 
porären Internetdateien leeren. 
Zudem sollten Sie probeweise 
Pop-up-Blocker oder Anwen- 
dungen wie Webwasher ab- 
schalten. Falls Sie damit keinen 
Erfolg erzielen, müssen Sie sich 
unter WEBCODE 233Z (www. 
microsoft.com/downloads/de- 
tails.aspx?displaylang=de&Fa 
milyID=c717d943-7e4b-4622- 
86eb-95a22b832caa) Windows 
Script 5.6 nachladen und instal- 
lieren. Die letzte Möglichkeit ist 
die Neuregistrierung der url- 
mon.dll. Geben Sie dazu un- 
ter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando ,Regsvr32 urlmon. 
ап“ ein. (Tipp von Ralf Koch aus 
Bielefeld) 


»» TIPP 4: XP: Spyware sicher 
identifizieren 

Trojaner oder Spyware nisten 
sich oft vóllig unbemerkt ins Sys- 
tem ein. Welche Anwendungen 
gerade unter Windows XP aktiv 
sind, erfahren über den Task- 
manager (, Start" — „Ausführen“ 
und Eingabe ,taskmgr"). In der 
Registerkarte ,Prozesse" sind 
alle laufenden Programme und 
damit auch Schädlinge gelistet. 
Doch leider kónnen selbst Ex- 
perten nicht immer erkennen, 
welcher Eintrag zum System 
gehórt und welcher ein Troja- 
ner ist. An dieser Stelle setzen 
die Kollegen von www.wintotal. 
de an. Unter WEBCODE 2332 
(www.wintotal.de/Spyware) 
werden alle móglichen Prozes- 
se und deren Zweck gelistet. 
So kónnen Sie jeden Eintrag im 
Taskmanager nachprüfen. Die 
Liste wird zudem regelmäßig 
aktualisiert. Haben Sie einen 
Schädling entdeckt, markieren 
Sie diesen und klicken auf „Pro- 


zess beenden". Damit das Un- 
geziefer nicht wieder geladen 
wird, müssen Sie den Autostart 
unterbinden. Geben Sie unter 
„start“ — „Ausführen“ ,mscon- 
fig“ ein. In den Registerkarten 
„Dienste“ und „Systemstart“ he- 
ben Sie nun den Autostart auf. 


»» TIPP 5: XP: Dienste schnel- 
ler beenden 


Manchmal braucht Windows XP 
bis zu 20 Sekunden, bis über- 
haupt der Kommando „Herun- 
terfahren" ausgeführt wird. Oft 
ist daran ein Dienst schuld, der 
nicht mehr reagiert und von 
Windows zwangsbeendet wird. 
Allerdings wartet das System 20 
Sekunden, bevor es den Dienst 
„abschießt”. Diese 20 Sekunden 
lassen sich durch eine Ände- 
rung in der Windows-Regis- 
trierung verkürzen. Geben Sie 
unter „Start“ – „Ausführen“ das 
Kommando ,regedit" ein und 
folgen Sie dann dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\ControlSet001 \Cont- 
rol". Klicken Sie anschließend im 
rechten Teilfenster die Zeichen- 
folge „WaitToKillServiceTime- 
out” doppelt an und ändern Sie 
den „Wert“ von „20000“ auf bei- 
spielweise „4000“. Verlassen Sie 
den Dialog mit „ОК“ wieder. 


>> TIPP 6: Suche nach fehler- 
haften Verknüpfungen 
Wenn Sie versuchen, eine Ver- 
knüpfung zu óffnen, deren Ziel- 
datei inzwischen nicht mehr 
vorhanden ist, sucht Windows 
automatisch nach der Datei oder 
einem ähnlichen File. Meist ist 
dieser Vorgang wenig erfolgreich 
und kostet nur Zeit. Daher soll- 
ten Sie diese Option einfach ab- 
schalten. Öffnen Sie über „Start“ 
- ,Ausführen" – „regedit“ den 
Registrierungseditor und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT_USER \Software\Micro- 
soft\Windows\CurrentVersion\ 
Policies\Explorer”. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste ins 
rechte Teilfenster und wählen Sie 
„Neu“ – ,DWORD-Wert" aus. 
Geben Sie dem Eintrag die Be- 
zeichnung ,NoResolveSearch". 
Klicken Sie den Wert doppelt an 
und tragen Sie unter ,, Wert" eine 
„1“ ein. Wenn Sie die Funktion 
wieder einschalten möchten, än- 
dern Sie den Wert auf „0“. ш 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Verschieben/Kopieren per Kontextmenü 


Wenn Sie mit der rechten Maustaste eine Datei anklicken, können Sie 
mit „Senden an” die Datei beispielweise auf Diskette speichern. Doch 
mit unserem Tipp erweitern Sie das Kontextmenü um die Befehle „In 
Ordner verschieben“ und „In Ordner kopieren“. Öffnen Sie dazu Regedit 
über „Start“ - , Ausführen" „regedit“. 


[П Schlüssel aufrufen 
18 1 Alg.algsetup 
E Alg.Algsetup.1 
2-0 AllFilesystemObjects 
E (Cg shellex 

в e ContextMenuHandlers 

C Send To 

(£g PropertySheetHandlers 
Œ AMOVIE.ActiveMovie Control 
E AMOVIE.ActiveMovie Control.2 
E AMOVIE.ActiveMovieControl 
E AMOVIE.ActiveMovieControl.2 
E AMtoolbar.AMtoolbar 
Ma sn a М 


Eintrag finden: Rufen Sie als Erstes den Schlüssel „НКЕҮ CLASSES BOOT 
AllFilesystemObjects\shellex\ContextMenuHandlers” auf. 


CRCR ECE 


А mn Ordner kopieren" erstellen 
ТҮШ Ae 


a- Alg.Algsetup 
a- Alg.AlgSetup.1 
& (£g AlFilesystemObjects 
c (£3 shellex 
E (£g ContextMenuHandlers 
(8 Send To 
S [Сору TO 
[СД] PropertySheetHandlers 
a- AMOVIE. ActiveMovie Control 
E AMOVIE.ActiveMovie Control.2 
89-28 AMOVIE. ActiveMovieControl 
-A AMOVIE.ActiveMovieControl.2 
-E AMtoolbar.AMtoolbar 


Copy To: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf „ContextMenuHand- 
lers“, wählen Sie „Мей“ - ,,Schlüssel" und geben Sie „Copy To" ein. 


EI „in Ordner verschieben" erstellen 
88 Alg.AlgSetup 
e CC) Alg.AlgSetup.1 
o- AllFilesystemObjects 
& (£g shellex 
B- CentextMenuHandlers 
(28 Send To 
@ То 
Œ G PropertySheetHandlers 
9 (20 AMOVIE. ActiveMovie Control 
© AMOVIE.ActiveMovie Control. 2 
© AMOVIE. ActiveMovieControl 
AMOVIE ActiveMovieControl.2 


Move To: Wiederholen Sie Schritt 2 und erstellen Sie den Schlüssel 
„Move To". Klicken Sie dann ins rechte Teilfenster. 


P, Vorgang abschließen 


Zeichenfolge bearbeiten 


Name: 


NEES 


Wer: 


(C2FBBB31-2971-11D1-A18C-00CO4FD 75D13) 
Abbrechen 


Neuer Wert: Geben Sie dem Eintrag ,, Standard" den Wert „{C2FBB630- 
2911-11D1-A18C-00CO4FD75D13)". Wiederholen dies für „Copy To". 
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PRAXIS 


Z2 
Austausch: Oft ist die Steuerungsplatine von Festplatten Ursache für Defekte. 
Durch das Entfernen der Schrauben wechseln Sie das Modul. 


FA Athlon-64-Berechnungstool für realen Speichertakt | 
$* A64 MemFreq 1.1 by goddhOr.hardwareluxx ЕЗ 


Reference Clock | 200 MHz 
Multiplier | 135 v | 


М DFI 


Memory Divider 


DRAM Frequency | 180.000000 MHz 
CPU Frequency | 2700 MHz 


Rechnertool: A64Memfreg ist ein kleines, aber praktisches Tool zur Berechnung 
des realen Speichertaktes von Athlon-64- und -FX-Prozessoren. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Bei der Arbeit im Testlabor stopen wir oft auf 
interessante Phänomene. Die besten Tipps und 
Tricks stellen wir hier für Sie zusammen. 


iesmal geben wir Ihnen 

Tipps für die Datenret- 

tung von einer defekten 
Festplatte und zeigen, wie Sie 
mit einem kleinen Tool den rea- 
len Speichertakt eines Athlon 64 
beziehungsweise FX berechnen 
kónnen. Zusátzlich erhalten Sie 
Ratschláge, was beim Aufbau 
eines Athlon-64-Systems mit 
Winchester-CPU zu beachten ist 
und welche Verbesserungen mit 
einem Treiber-Update bei Via- 
Soundchips móglich sind. 


»» TIPP 1: Datenrettung von 
„toten“ Festplatten 

Ihre Festplatte ist scheinbar 
,tot" und startet nicht mehr? 
Profifirmen lassen sich die Da- 
tenrettung von einer defekten 
Festplatte mit mehreren tausend 
Euro teuer bezahlen, aber Sie 
haben auch selbst eine letzte 
Möglichkeit, um Ihre Daten zu 
retten. Die Kosten hierfür sind 
bedeutend geringer, die Maß- 
nahmen erfolgen aber auf ei- 
gene Gefahr. Was Sie für den 
Sicherungsprozess benótigen, 
ist eine baugleiche Festplatte 
und ein Schraubenzieher. Oft ist 
nämlich die Steuerungsplatine 
Ursache für den Defekt der Fest- 
platte. Leider bieten Festplatten- 
hersteller keine Möglichkeit an, 
ein solches Steuerungsmodul 
nachträglich zu erwerben. Des- 
halb müssen Sie den Umweg 
über eine zweite Festplatte ge- 
hen und das Modul wechseln. 


Entfernen Sie im ersten Schritt 
(siehe Bild 1) die Steuerungs- 
platine an der Unterseite der 
nicht funktionierenden Festplat- 
te, indem Sie die (meistens) vier 


Schrauben lösen. Nun können 
Sie die Platine nach oben he- 
rausheben und zur Seite legen. 
Wiederholen Sie den Vorgang 
im zweiten Schritt mit der neuen 
und baugleichen Festplatte und 
schrauben Sie anschließend das 
funktionierende Modul auf der 
defekten Platte an. Nach dieser 
Prozedur funktioniert die de- 
fekte Festplatte mit etwas Glück 
wieder und Sie können Ihre 
wertvollen Daten sichern. Falls 
der Defekt nach dieser Prozedur 
bestehen bleibt, können Sie mit 
großer Wahrscheinlichkeit von 
einem mechanischen Problem 
bei der Festplatte ausgehen. 


> TIPP 2: Berechnungstool für 
Speichertakt von Athlon 64 


Goddhor hat ein kleines Berech- 
nungstool namens A64Memfreq 
entwickelt. Mit A64Memífreq 
kónnen Sie den realen Speicher- 
takt eines Athlon-64-Prozes- 
sors (Athlon 64 und Athlon 64 
FX) berechnen. Der Vorteil des 
Zusatztools: Andere Software, 
wie zum Beispiel CPU-Z, kann 
zwar durchaus den Speicher- 
takt berechnen, liefert jedoch 
bei ungeraden Multiplikatoren 
nicht den realen Wert. Das Tool 
erschien vor kurzem in Ver- 
sion 1.1 und bietet nun auch 
Support für DFI-Mainboards. 
Die Besonderheit bei DFI-Main- 
boards liegt bei den spezifischen 
Speicherteilern, welche von an- 
deren Herstellern nicht oder 
nur selten angeboten werden. 
A64Memfreq können Sie über 
WEBCODE 2345 (http://www. 
forumdeluxx.de/forum/attach- 
ment.php?attachmentid=6486) 
herunterladen. 
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HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


>» TIPP 3: Vorsicht bei Win- 
chester-Athlon-64 

Seit einiger Zeit sind Athlon- 
64-Prozessoren des Typs Win- 
chester (90-Nanometer-Ferti- 
gung) verfügbar, doch es gibt 
Probleme, wenn sich eine alte 
BIOS-Version auf dem Sockel- 
939-Mainboard befindet. Nicht 
im BIOS gelistete CPUs werden 
bei Mainboards mit Sockel 939 
meist nicht als „Unknown CPU” 
(wie etwa bei Sockel-A-Main- 
boards) erkannt, sondern das 
Mainboard startet im schlimms- 
ten Fall gar nicht. Aufgrund die- 
ses Problems haben Sie noch 
nicht einmal die Möglichkeit, ein 
aktuelles BIOS mit dem Support 
für den Winchester-Prozessor 
auf das Mainboard zu flashen – 
außer Sie haben „zufällig“ eine 
Athlon-64-CPU des Typs New- 
castle oder Clawhammer zur 
Hand. Aktuelle Mainboards im 
Fachhandel weisen das Problem 
nicht auf, falls diese aber schon 
längere Zeit beim Händler lie- 
gen, kann es durchaus möglich 
sein, dass noch eine alte BIOS- 
Version aufgespielt ist. Wenn 
Sie ein neues System mit einem 
Athlon 64 Winchester aufbauen 
möchten, sollten Sie sich des- 
wegen unbedingt beim Händler 
rückversichern, welches BIOS 
auf dem Mainboard aufgespielt 
ist, und überprüfen, ob es die 
neuen Winchester-CPUs wirk- 
lich unterstützt. 


>» TIPP 4: Via-Envy-Soundchip- 
treiber mit neuen Features 


Auf immer mehr Mainboards 
wird der Via-Envy-Soundchip 
verbaut und auch die Einsteck- 
karten mit dem Chip werden 
immer beliebter. Via hat ein Trei- 
ber-Update zu Version 4.32B be- 
reitgestellt, welches eine Reihe 
neuer Features liefert. So wurde 
„Immerzio Gaming" (EAX 1.0 
sowie 2.0, A3D, I3DL2 und Di- 
rectSound 3D) aktualisiert und 
ein neues Expandermodul sorgt 
dafür, dass alle 5.1-Kanäle bei 
Stereoeingangsquellen genutzt 
werden. Auch die Móglichkeit, 
die Lautstärke einzelner Kanäle 
zu regeln, ist ein interessantes 
Feature des Treibers. Für die 
Konfiguration der Lautspre- 
cher ist im Treiber ein kleines 
Utility integriert. Weitere Ver- 
besserungen wurden bei der 
Aufnahme mit dem Soundchip 
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durchgeführt. Die Qualität von 
aufgenommenen Audiosigna- 


len soll durch integrierte Fea- In dieser Tabelle sind die 24 besten 
tures deutlich verbessert sein. Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
Den Envy-Treiber in Version aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 
4.32B finden Sie auf unserer 754 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 
Heft-DVD beziehungsweise welches die aktuelle BIOS-Version ist und 
unter WEBCODE 224T (http:/ / wo Sie diese finden. 
www.viaarena.com/default. Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
aspx?PageID-2&Type-1). Abit AN7 17 Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT v2.6 Auf Heft-CD/DVD 
»» TIPP 5: Punk-Buster-Proble- Abit ICT-Max3 v7 Auf Heft-CD/DVD 
me mit Ati-Grafikkartentreiber CET Abit KV8-Max3 v23 Auf Heft-CD/DVD 
Bereits in der letzten Ausgabe CET Albatron K8X800 Pro Il DR Auf Heft-CD/DVD 
berichteten wir über Schwierig- Aopen AK79D-400 Max RET Auf Heft-CD/DVD 
keiten von Nforce-3-Mainboards Aopen AK89 Max HIR Auf Heft-CD/DVD 
im Zusammenspiel mit dem Asus АТМ8Х-Е Deluxe WE ү1012 Auf Heft-CD/DVD 
Anti-Cheat-Tool Punk-Buster. Asus ATNEX-X ү 010 Auf Heft-CD/DVD 
Und erneut gibt es Probleme bei Asus ATV600 11008 Auf Heft-CD/DVD 
Spielen, die Punk-Buster einset- Asus K8V Deluxe v1008 Auf Heft-CD/DVD 
zen E KEEN вв: 1ши Asus PAC800-E Deluxe ү1018 Auf Heft-CD/DVD 
s : DFI Lanparty NEI Ultra AN810107 Auf Heft-CD/DVD 
Abstürze im Zusammenhang E Tm 
: . р рох 8HDA3+ 34716 Auf Heft-CD/DVD 
mit dem Ati-Catalyst-Treiber Epox 8KRA2+ 24811 Auf Heft-CD/DVD 
4.10. Wird Punk-Buster verwen- Gigabyte KBNNXP F3 Auf Heft-CD/DVD 
det, kann es nach etwa einer KET Gigabyte K8VNXP io Auf Heft-CO/DVD 
halben Stunde zum Spielabsturz Leadtek KTNCRISD Pro 2 v040416 Auf Heft-CD/DVD 
kommen. Ati ist das Problem MSI KTN2 Delta-L v58 Auf Heft-CD/DVD 
bekannt und es soll im náchsten MSI КӨТ Neo-FIS2R DÉI Auf Heft-CD/DVD 8 
Catalyst-Release (wahrschein- MSI K8T Neo-FSR 118 Auf Heft-CD/DVD 5 
lich Catalyst 4.12, Mitte Dezem- MSI KT6 Delta-FISR v5.6 Auf Heft-CD/DVD E 
ber zu erwarten) behoben wer- [ПАП MSI KT6V-LSR v2.0 Auf Heft-CD/DVD 5 
den. Es ist auch wahrscheinlich, Shuttle ANSOR AN505037 Auf Heft-CD/DVD = 
dass Ati einen Hotfix liefern 2 


wird. Solange dies noch nicht 
der Fall ist, sollten Sie bei Mul- 
tiplayerspielen im Internet auf 
den Catalyst 4.9 ausweichen, 
mit dem diese Probleme nicht 
auftauchen. 


»» TIPP 6: Catalyst 4.10 für 
Windows Me/98 


Ati hat für die Grafikchips der 
Radeon-Familie das Catalyst- 
Treiberpaket mit der Versions- 
nummer 4.10 nun auch für Win- 
dows Me und 98 veróffentlicht. 
Besitzer dieser älteren Betriebs- 
systeme kommen demnach auch 
in den Genuss einiger Bugfixes 
für Spiele wie Colin McRae Rally 
04, Far Cry (dt.) und Rise of Na- 
tions. Besonders interessant ist 
die hinzugekommene Anzeige 
der aktuellen BIOS-Version der 
Grafikkarte. Bedenken Sie, dass 
auch unter Windows Me/98 Ab- 
stürze auf Punk-Buster-Servern 
(Siehe Tipp 5) auftreten kön- 
nen. Den Catalyst-Treiber 4.10 
für Windows Me und 98 erhal- 
ten Sie auf unserer Heft-DVD 
oder über den WEBCODE 234U 
(http:/ / www.ati.com/support/ 
driver.html). [| 

Uwe STEGLICH 


El Probleme mit Winchester-Athlon-64-Prozessoren 


E} via-Envy-Soundchiptreiber aktualisiert 


Update: Die Treiber von Envy Soundchips wurden von Via aktualisiert und brin- 
gen eine Reihe an Verbesserungen wie das Hochrechnen von Stereo auf 5.1. 


Vorsicht: Winchester-Athlon-64-CPUs (. BI") werden von älteren BIOS-Versionen 
teilweise nicht erkannt. Beim Mainboardkauf sollten Sie darauf achten! 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Нагйшаге & 


'OLLVERSIONEN plus aktuelle Treiber 


В Nur auf рур 


Ш Spiele-Vollversion: 

Throne of Darkness 

Führen Sie sieben Samurai in den 
Kampf gegen das Bóse, das die Macht 
im Kónigreich an sich gerissen hat, und 
ráchen Sie Ihre ermordeten Gefolgsleu- 
te. Während der Installation werden Sie 
aufgefordert, CD 2 einzulegen. Drehen 
Sie dann einfach die DVD. Bevor Sie das 
Spiel zum ersten Mal starten, müssen 
Sie den aktuellen Patch von der DVD 
einspielen. Falls Sie Throne of Darkness 
nicht (!) nach „C:\Programme\Throne 
of Darkness" installiert haben, müssen 
Sie den Pfad manuell anpassen. Serien- 
nummern finden Sie in der Readme.txt. 


Bi Spiele-Vollversion: 
Wizardry 8 

Kämpfen Sie mithilfe von sechs Helden 
gegen den finsteren Dark Savant. Wir 
empfehlen dringend, den Patch 1.24 
von unserer Heft-DVD einzuspielen, 
denn ohne dieses Update startet Wi- 
zardry 8 nicht! Vor der Installation des 
Patches müssen Sie über einen Rechts- 
klick auf den Installationsordner und 
„Eigenschaften“ den Schreibschutz für 
alle Dateien entfernen. Eventuell müs- 
sen Sie den Pfad „C:\Programme\Sir- 
tech\Wizardry 8" Ihrer Installation an- 
passen. 


E Spiele-Demos: 

Die Siedler: Das Erbe der Könige 
Need for Speed Underground 2 
Fire Department 2 

Pro Evolution Soccer 4 
Restricted Area 

Sonic Heroes 

The Moment of Silence 
Alexander 

Fußball Manager 2005 
Scrapland 

Rollercoaster Tycoon 3 
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Die Highlights 


E Benchmark 
CD/DVD: 3DMark05 


Da der 3DMark05 in der letzten Ausgabe sehr gut ange- 
kommen ist, finden Sie das Benchmark-Tool diesmal auf 
beiden Datentrágern! Natürlich haben wir auch den ak- 
tuellen Hotfix für den 3DMark05 auf die CD/DVD gepackt. 
Der Patch schließt eine Sicherheitslücke, damit keine zu 
hohen Punktewerte im Benchmark erreicht werden. Für 
den 3DMark05 benötigen Sie eine aktuelle Grafikkarte 
und DirectX 9.0c. Zudem läuft der Benchmark nur auf 
Windows 2000 und XP. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP lI Sprache: Englisch 


Registrierung: Nicht notwendig Ш Version: 1.0 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


3DMark05: Aufwendige 3D-Sequenzen prüfen Ihre Hard- 
ware-Konfiguration auf Herz und Nieren. 


В ottice-Paket 
CD/DVD: Ability Office 2002 


аа 
[m 


IPS 
Tina Posse de Estgen für deca М мй зае чада eben vum 298 his [4% Faso Fame ый 
erg t mda Ab Bee Von Towns sd ben ersten Pik sd die Zeie und abonar 
Бле ае eot re äech Dos mí dro brams LIITT mund Ar mona баю, 
Leger bates medtas homme Pirata paser me дыз da Dana "ene 7° | 
Forat чый des АА Mores mm ГҮ? б ee bestas Inga Mai has вала мый paatti bad A S 
frt Bean Fase cmd such adit Ha gc zen. drum alle Forge Menos kén 4. 
mhior Yon Ort Bruker Dani Va end ther dir спаса Вдан rme 


Ability Office Essentials 2002: Die Textverarbeitungs- 
software Write ist Microsoft Word nachempfunden. 


In dem Office-Paket Ability Office Essentials 2002 
sind vier Programme enthalten. Mit der Anwendung 
Write schreiben Sie, das Programm Spreadsheet bie- 
tet eine leistungsfähige Tabellenkalkulation ähnlich 
wie Microsoft Excel. Bilder bearbeiten können Sie mit 
Ability Photopaint. Abgerundet wird das Paket durch 
Database. Zur Installation benötigen Sie eine Serien- 
nummer (WEBCODE 2342). Mehr auf Seite 110. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 2347 Ш Version: 2002 


Bl Systemsoftware 


CD/DVD: Uninstaller Suite 


Ashampoo Uninstaller Suite: Die Anwendung über- 
wacht auf Wunsch alle Installationsvorgánge. 


Viele Spiele bringen zwar eine Deinstallationsroutine 
mit, doch diese arbeitet meist unsauber. So bleiben 
oft Rückstände auf der Festplatte und in der Win- 
dows-Registrierung. Ashampoo Uninstaller schließt 
die Lücke und sorgt für eine restlose Entfernung von 
Programmen. Für den vollen Funktionsumfang benóti- 
gen Sie einen Freischaltcode; diesen bekommen Sie 
unter WEBCODE 234W. Mehr auf Seite 108. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 234W ll Version: 1.32 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Moregoogle 


KAN Google effektiver nutzen 


E 


Atitool 0.0.22 


OAI Tuning für Radeon-Karten 


# ATITool 0.0.22 


Profile 


Default (250.00 / 200,00) v 


2D Profile: Core Memory ` 


(loaded on startup) [24975 | [200.25 
v 
GJ GJ 
3D Profile: 


-- Disabled -- м, SIE : | 


Webseite: www.moregoogle.com/deutsch 


Mit Mooregoogle nutzen Sie die Möglich- 
keiten der Suchmaschine Google besser. 


x hnlich wie die „Google Toolbar" er- 
weitert Moregoogle die Suchmaschine 
Google um nützliche Funktionen. Die bei 
einer Suchanfrage gefundenen Webseiten 
kónnen Sie mit der Seitenvorschau vorab 
betrachten. So sehen Sie, ob eine Seite Ih- 
ren Suchkriterien entspricht. Mithilfe der 
Zugriffstatistik für Webseiten lässt sich die 
Wichtigkeit der Homepage einschátzen. Zu- 
dem lassen sich mit Mooregoogle themen- 
verwandte Seiten leichter finden. (dli) 


Memtest86 1.00 


ЙАДА Fehlerdiagnose für das RAM 


ЗС bebes) ic besat уеге! о» я: tz 


Webseite: www.ocztechnology.com 


Mit dem Memtest überprüfen Sie den Ar- 
beitsspeicher auf Fehler. 


er Speicherhersteller OCZ hat das 

Speicher-Diagnoseprogramm Mem- 
test86 unter seine Fittiche genommen und 
um wichtige Funktionen erweitert. Um 
Memtest zu starten, müssen Sie die Dateien 
auf eine Diskette oder CD kopieren und 
den Rechner neu starten. Die aktuelle Ver- 
sion unterstützt die meisten Chipsátze und 
bietet zusátzlich die Móglichkeit, die Spei- 
chertimings zu ändern. Diese lassen sich 
anschließend auf Stabilität überprüfen. (dh) 
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Webseite: www.techpowerup.com 


Zusammen mit dem Treiber holt das Ati- 
tool das Maximum aus Radeon-Karten. 


er Catalyst-Treiber beinhaltet zwar die 

wichtigsten Optionen für eine opti- 
male Bildqualität, in Sachen Overclocking 
bietet Ati offiziell aber keine Schalter in den 
Treibern an. Mit dem Atitool übertakten Sie 
Grafikchip und Speicher bis ans Maximum. 
Es hebt die Übertaktungssperren für Kar- 
ten der 9000/9200 /9550/9600-Serie auf und 
unterstützt den Diagnose-Chip auf Gra- 
fikkarten, mit dem Temperaturen und die 
Lüftersteuerung überwacht werden. (dh) 


Undercover XP 1.08 


AIR Individuelle Cover gestalten 
TWTTTIDENMIZIDIITÉITI 788 


bem Bestoe: wn 


=. Lu 
Webseite: www.jump.to/undercoverxp 


Gestalten Sie mit Undercover XP eigene 
Cover für selbst erstellte CDs. 


S elbst gebrannte Datenträger werden 
meist in schmucklosen CD-Hüllen ge- 
lagert. Für besondere CDs wäre es aber 
schón, CD-Einlagen zu haben. Um nicht 
umständlich unter Word eine Vorlage erstel- 
len zu müssen, bietet Undercover XP alle 
nótigen Optionen. Ob VHS, DVD, CD oder 
Klebe-Etiketten: Mit Undercover XP genü- 
gen wenige Mausklicks, um aus Bildern in 
den Dateiformaten JPG, GIF, PNG und BMP 
ein Cover zu entwerfen. (dh) 


Blender 2.34 


AIR Eigene 3D-Objekte erstellen 


СС ЕЕ === 


Webseite: www.blender.org 


Erstellen Sie mit Blender eigene Render- 
Sequenzen im Stile der Blizzard-Videos. 


үү er die Einarbeitung in das komple- 
xe 3D-Modelling-Programm Blender 
nicht scheut, erhált ein leistungsstarkes 
Grafikprogramm zum Erstellen eigener 3D- 
Objekte und -Figuren. Mit den vielfältigen 
Werkzeugen erstellen, rendern und animie- 
ren Sie Objekte, die sich dann zu ganzen 3D- 
Sequenzen kombinieren lassen. Unterstützt 
wird eine Vielzahl von Dateiformaten zum 
Importieren von Objekten aus anderen Ani- 
mationsprogrammen. (dh) 


A.P.M. Reader 


al Schutz der Privatsphäre 


Webseite: www.abylonsoft.de 


Mit Abylon Protection Manager Reader 
lesen Sie verschlüsselte Dateien. 


D ie Firma Abylonsoft bietet mit dem 
A.P.M. Reader ein kostenpflichtiges 
Programm zum Verschlüsseln und Signie- 
ren von sensiblen Daten an. Wer geschützte 
Dateien lediglich lesen will, kann mit dem 
kostenlosen Abylon Protection Manager 
Reader darauf zugreifen. Unterstützt wer- 
den zudem Dateien, die mit Wincrypt und 
dem X.509-Zertifikat signiert wurden. Er- 
laubt ist außerdem die Erstellung von selbst 
signierten Zertifikaten. (dh) 
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PRAXIS: VOLLVERSION 


Mit der Ashampoo Uninstaller Suite kónnen Sie 

deinstallieren wie die Profis. Die Vollversion pro- 
tokolliert alle Systemänderungen bei Softwarein- 
stallationen und macht sie bei Bedarf rückgängig. 


it der Vollversion „Un- 

installer Suite" von 

unserer Heft-CD/DVD 
verfügen Sie über ein mächti- 
ges Systemutility, um die In- 
stallation und Deinstallation 
von Anwendungen auf Ihrem 
Computer zu verwalten. Damit 
Sie die Software nutzen kónnen, 
müssen Sie lediglich über das 
Internet einen Freischaltcode 
anfordern. Gehen Sie hierfür 
auf die Webseite http://www. 
ashampoo.com/ internet /trial/ 
cpm/0103d.htm (WEBCODE: 
234W) und melden Sie sich über 
das bereitstehende Formular 
an. Im Anschluss erhalten Sie 
Ihren Code zur Registrierung 
der Software. Beim ersten Start 
der Uninstaller Suite werden Sie 
aufgefordert, diesen Code ein- 
zugeben. Danach ist die Softwa- 
re uneingeschränkt nutzbar. 


»» TIPP 1: Software installieren 


Die Installation von Software 
und die Protokollierung der 
dabei durchgeführten Änderun- 
gen läuft mit der Uninstaller 
Suite beinahe automatisch ab. 
Wird eine Installationsroutine 
(wie zum Beispiel ,Setup.exe" 
oder ,Installexe") aufgerufen, 
schreitet die Suite ein. Alterna- 
tiv kónnen Sie über das Haupt- 
menü und den Punkt ,Neue 
Anwendung installieren" den 
Installationsprozess starten. 
Im Anschluss daran bietet die 
Uninstaller Suite die Móglich- 
keit, Ihre bestehende Computer- 
Konfiguration zu speichern und 
dann die Installation fortzufüh- 
ren. Dies sollten Sie unbedingt 
machen, wenn Sie die spátere 
Deinstallation der Suite über- 
lassen móchten. Eine Meldung 
bestátigt Ihnen den Erfolg der 
Sicherung. Fahren Sie nun mit 
dem Installationsprozess der 
gewáhlten Anwendung wie ge- 
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wohnt fort. Danach wird die 
Uninstaller Suite erneut eine 
Meldung bringen, wenn die In- 
stallation beendet ist. Sie müs- 
sen dem Installationsprotokoll 
nun eine passende Bezeichnung 
geben und es speichern. Damit 
hat die Uninstaller Suite eine 
Logdatei generiert, in der de- 
tailgenau die bei der Installati- 
on durchgeführten Änderungen 
aufgezeichnet sind. 


> TIPP 2: Deinstallation von 
Anwendungen 

Hauptfunktion der Uninstal- 
ler suite ist die Deinstallation 
von Anwendungen. Bei pro- 
tokollierten Deinstallationen 
ist die Qualität des Entfernens 
bedeutend besser als bei Stan- 
dard-Deinstallern, da keine Re- 
gistrierungs- oder Dateileichen 
zurückbleiben. Klicken Sie im 
Hauptmenü auf „Deinstallieren 
(von Protokolldatei)" und wäh- 
len Sie die gewünschte Datei 
(Endung .ECL) der zu dein- 
stallierenden Software aus. Ein 
Klick auf ,OK" führt die Dein- 
stallation aus. Aber auch un- 
protokollierte Software kónnen 
Sie entfernen lassen. Nutzen Sie 
hierfür den Punkt „Vorhandene 
Anwendung deinstallieren". 


»» TIPP 3: Weitere Features 


Die Software bietet noch eine 
Reihe an weiteren Funktionen 
im Hauptmenü, die Ihren Fest- 
plattenspeicher optimieren kón- 
nen. Dazu zählen das Löschen 
von temporären Dateien sowie 
die Sáuberung des Internetbe- 
reiches Ihres Computers. Zu- 
dem kónnen Sie Ihre Festplatte 
auf leere Ordner sowie doppelt 
vorhandene Dateien scannen 
und wenn die Dateien nicht 
mehr benótigt werden, auch 
entfernen lassen. E 

Uwe STEGLICH 


Uninstaller Suite 


| PRAXIS | Einzelne Module vorgestellt 


Ll Funktionsübersicht: Uninstaller Suite 
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Schaltzentrale: Im Hauptmenü der Uninstaller Suite lassen sich alle 
Funktionen bequem über aussagekräftige Icons aufrufen. 


Д Protokollierte Installationen durchführen 


Installationsprotokoll erstellen 


Installation einer Anwendung 
\\matrix\CD-DYyD\CD-Produktion\PC-GAMESHARDWARE\PCG Нага! 


Wenn Sie eine Anwendung installieren wollen, 
sollten Sie zunächst die aktuelle Konfiguration 
speichern, Dies ist notwendig, um die 
Anwendung zu einem späteren Zeitpunkt wieder 
deinstallieren zu können. 


Aktion —— 


® Konfiguration speichern und 
dann mit der Installation FortFahren 


[e] Installation fortfahren 
(ohne Konfiguration speichern) 


Aufgezeichnet: Die Installation mittels der Uninstaller Suite zeichnet eine 
Protokolldatei auf, die Ihnen die spätere Deinstallation ermöglicht. 
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Spurlos: Mittels einer Protokolldatei kónnen Sie Programme restlos von 
Ihrer Festplatte entfernen. Auch die Registrierung wird dabei beachtet. 
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KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FUR SIE. 
Die Anschriften der expert Fachmürkte und eine Auswahl weiterer Angebote finden Sie unter www.expert.de 


PRAXIS: OFFICE ESSENTIALS 


Inhalte auf 
CD/DVD! 


Mit den Office Essen- 
tials von Ability gibt 
es eine komplette 
Office-Suite inklusive 
einer zusätzlichen 
Bildbearbeitungs- 
software. Wir geben 
Ihnen Tipps für den 
Einstieg. 


uf beinahe jedem Com- 

puter sind sie instal- 

liert: Bürosoftware und 
Bildbearbeitungsprogramm. Sie 
müssen jedoch nicht mehrere 
hundert Euro investieren, um 
etwa Microsoft Office und eine 
gute Bildbearbeitung wie Adobe 
Photoshop zu erhalten. Mit un- 
serer Heft-CD/-DVD und der 
darauf enthaltenen Vollversion 
Office Essentials von Ability er- 
halten Sie zwei Top-Programme 
mit großem Funktionsumfang. 
Wir geben Tipps und Tricks, da- 
mit Ihnen der Umstieg leichter 
fällt und Sie sich in der Büro- 
Suite zurechtfinden. 


»» TIPP 1: Installation 


Um die Office Essentials zu 
installieren, müssen Sie zuerst 
eine Seriennummer anfordern. 
Gehen Sie dafür auf die Web- 
seite www.blitzbox.de/ability/ 
(WEBCODE: 2347) und ge- 


5 *.aww''-Format 
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Textdokumenten einsetzt 
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Dateiformat, welches Ability Office 
Essentials zum Speichern von 


ben Sie Ihren Namen und Ihre 
E-Mail-Adresse ein. Nach dem 
Überprüfen der Gültigkeit Ihrer 
eingegebenen E-Mail-Adresse 
erhalten Sie die Seriennummer 
zugesandt und Sie kónnen mit 
dem Installationsprozess fort- 
fahren. Insgesamt benótigen Sie 
übrigens nur 32 MByte Spei- 
cherplatz für das komplette 
Softwarepaket. 


> TIPP 2: Erste Schritte mit 
den Office Essentials 

Die Office Essentials beste- 
hen aus vier eigenstándigen 
Programmen: Ability Write, 
Spreadsheet, Database und Pho- 
topaint. Wie die Namen bereits 
vermuten lassen, handelt es sich 
um entsprechende Pendants 
von Word, Excel, Access und 
Photoshop. Besonders die La- 
dezeiten der Office Essentials 
kónnen überzeugen: In wenigen 
Momenten ist jedes der Teilpro- 


Vorlage-Dokument 


ausgefüllt werden müssen 


Schablonen für häufig geschriebe- 
ne Textdokumente, die nur noch 


gramme geladen und Sie kón- 
nen mit der Arbeit beginnen. 
Ability Office Essentials setzt in 
Hinsicht auf Optik und Hand- 
habung auf Bewährtes: Alle 
Programme sind stark an die 
Pendants der Konkurrenz an- 
gelehnt. Deswegen dürfte Ihnen 
der Einstieg mit unseren Tipps 
relativ leicht fallen. 


»» TIPP 3: Ability Write 


Um Ability Write perfekt aus- 
zureizen, sollten Sie Ihre er- 
stellten Dokumente unbedingt 
im programmeigenen Format 
,'aww" abspeichern. Zwar 
kann das Programm mit den 
verschiedensten Dokumentfor- 
maten umgehen und diese im- 
portieren, aber so vermeiden Sie 
Inkompatiblitäten bei der weite- 
ren Verwendung. Über die Taste 
,F7^ können Sie während Ihrer 
Arbeit mit der Textverarbeitung 
die Rechtschreibprüfung aufru- 


„*.apx''-Format 

Format von Office Essentials, das 
Ihre bearbeiteten Bilddateien ohne 
Qualitätsverlust speichert 


Ability Office Essentials 


Office-Suite komplett 


fen und bei Bedarf Ihren Text 
überarbeiten lassen. Möchten 
Sie gern eine Vorlage nutzen, 
so müssen Sie über das Me- 
nü Date" — „Neu“ den Punkt 
„Vorlage“ markieren. Standard- 
mäßig ist zum Beispiel die Vor- 
lage für ein Fax in der Suite 
enthalten. Möchten Sie weitere 
Vorlagen erstellen, um sich bei 
häufig versendeten Dokumen- 
ten Arbeit zu ersparen, gehen 
Sie wie folgt vor: Erstellen Sie 
das Dokument über Date" — 
„Neu“ und wählen Sie „Textdo- 
kument". Im Anschluss müssen 
Sie das Dokument als „*.awp“ 
- dem Vorlageformat von Abili- 
ty Office Essentials — speichern. 
Nun ist die Textdatei in Ihrer 
Vorlagenliste verfügbar. 


Besonders interessant ist die 
Verbindung von Textverarbei- 
tung und Tabellenkalkulation 
bei dieser Büro-Suite. Benótigen 


Formatassoziation 

Definiert unter Windows, welche 
Anwendung standardmäßig einen 
bestimmten Dateityp öffnen soll 
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Sie eine Tabelle, so fügen Sie 
diese über „Einfügen“ – „Ta- 
belle/Diagramm" und „Меи“ 
ein. In Ihrem Textdokument er- 
scheint ein Ausschnitt aus der 
Tabellenkalkulation. Sie haben 
also auch bei der Textverarbei- 
tung die praktische Móglichkeit, 
Kalkulationen innerhalb der Ta- 
bellenzellen durchzuführen. 


>> TIPP 4: Ability Photopaint 


Die Bildbearbeitungssoftware 
der Office Essentials kann mit 
mehr als zwölf unterschiedli- 
chen Bildformaten umgehen, 
darunter auch das „*.psd“-For- 
mat von Photoshop. Móchten 
Sie die verschiedenen Dateity- 
pen automatisch mit Photopaint 
zur Verarbeitung óffnen lassen, 
so müssen Sie dies manuell zu- 
weisen. Bei der Installation wird 
nämlich nur das programmei- 
gene Format „*.apx” mit der 
Software verknüpft. Starten Sie 
Photopaint und wáhlen Sie den 
Menüpunkt „Extras“ — „Optio- 
nen" aus. Unter dem Reiter „As- 
soziationen" setzen Sie vor das 
gewünschte Dateiformat einen 
Haken, wenn dieses mit Pho- 


TT-Fanless VGA Cooler 

Durch den größeren Kühlkörper ermöglicht er den 
Verzicht auf einen Lüfter. 

Dadurch ist der VGA Kühler absolute Geräuschlos. 
Die Heatpipe-Technology sorgt für effiziente 
Wärmeableitung Universalclip für nVIDIA und ATI 


topaint geöffnet werden soll. 
Ebenso einfach können Sie die 
Formatassoziationen auflösen. 
Nun können Sie ein Bild zum 
Beispiel über den Explorer dop- 
pelklicken und mit Photopaint 
verändern. Zur Bearbeitung ei- 
nes Bildes finden Sie auf der 
linken Seite eine Auswahlleiste 
— oder Sie nutzen die Menüleiste 
am oberen Fensterrand der Soft- 
ware. Dabei sind die einzelnen 
Funktionen meist genauso wie 
bei Paintshop benannt. Über- 
zeugen können die vielen Filter- 
möglichkeiten, die Sie über das 
Menü „Filter“ erreichen. Ihnen 
stehen von Kunst- über Verzerr- 
bis hin zu Effektfiltern mehr 


т» ы” rw 
w^923c PS ey MN 


o mM 


als 90 Móglichkeiten zur Ver- 


w enc em: 


fügung, um Ihre Bilder zu ver- 
fremden. Um Ebeneninformati- 
onen von Bildern zu speichern, 
sollten Sie auf das programmei- 
gene ,*.apx"-Format setzen. 


Programm 
Ability Write 


Fazit: Der Umstieg von Konkur- 
renzprodukten geht bei den Of- 


Komplettpaket: Office Essentials erinnert in Optik und Bedienung stark an teure 
Konkurrenzprodukte. Vorteil ist die zusätzlich enthaltene Bildbearbeitung. 


Was beinhaltet Office Essentials? 


Vergleichbar тїї... 
Microsoft Word 


Ersparnis 
€ 250- 


Ability Spreadsheet 


Microsoft Excel € 260,- 


fice Essentials problemlos von- 


statten. Der Umfang und der Ability Database 


Microsoft Access € 240,- 


Ability Photopaint 


Adobe Photoshop € 1200. 


leichte Einstieg überzeugen. Wi 
Uwe STEGLICH 


TT-Fanless PSU 

Passend für AMD'" 

und Intel® Systeme 

inkl. Pentium 4 

Leise lüfterlose 

PSU, OdB Design. 

Da kein Netzteillüfter 

benótigt wird, geniessen 

Sie volle Leistung praktisch ohne Geráuschentwicklung 
Heat pipe technology gewährleistet optimalen Hitzetransfer 
Extra großes Heatsink und Alu Gehäuse, verteilen die Wärme 
gleichmáBig und schnell 

Das 350 Watt Netzteil bietet hohe Stabilität in der Leistung 
Mit passivem PFC (Power Factor Correction) 


(SNOGARD 


Computer-World 
www.snogard.de 
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www.pc-king.de 
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TT-Fanless 103 

Der Fanless 103 ermóglicht 

durch einen vergrößerten 

Kühlkörper den Verzicht auf 

einen Lüfter und ist somit 

vollkommen Geräuschlos. 

Einsetzbar für Intel Pentium 4 4 

und AMD Athlon 64 "ei 

Ein Gehäuselüfter ist Vorraussetzung ` 

um die Umluft und den Wärmeabtausch 

am Kühlkörper zu gewährleisten. 

Durch eine größere Oberfläche und der neuen 
Heatpipe-Technology wird die Wärme effektiver 
und schneller an die Luft geleitet 


aritacom 


www.pc-cooling.de www.arlt.com 
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PRAXIS: AUFRÜST-GUIDE 


Die Weihnachtszeit rückt näher - und mit ihr auch die Spiele-High- 


lights des Jahres. Da wird es Zeit, den Schraube 


nzieher auszupacken 


und den Geldbeutel zu prüfen. PCG Hardware zeigt, wie das Aufrüs- 


ten Ihres PCs zum Kinderspiel wird. 


| INFO | Preis-Leistungs-Vergleich Grafikkarten 


Grafikkarte 
Geforce4 MX-440 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 
Geforce FX 5200 
Radeon 9600 
Radeon 9600 Pro 
Radeon 97 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 
Geforce 66 
Geforce 68 
Geforce 68 
Radeon X800 
Radeon X800 
Geforce 68 


Low Detail 


High Detail | Max. Quality | Preis (€) 
35,- (Ebay) 
40,- (Ebay) 
50,- (Ebay) 


50, 


E Flüssig spielbar ^ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 


Settings: Ath 
Detail: 1.024x76 


643700+, Via K8T800, 2x 512 MByte 008400. Low Detail: 1.024168, minimale Spieledetails; High 
, max. Spieledetails, kein FSAA/AF; Max. Quality: 1.280x1.024/960, 4x FSAA/8:1 AF (falls möglich). 


| INFO | Preis-Leistungs-Vergleich Prozessoren 


Prozessor Low Detail 
Athlon 1333 

XP 2100+ (FSB133) 

XP 2500+ (FSBI66) 


XP 3200+ (FSB200) 


High Detail | Max. Quality | Preis (€) 


ca. 50,- (Ebay) 


A64 3400+ 


E Flüssig spielbar ` Bedingt spielbar 


Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte RAM, Forceware 66.81. Low Detail: 1.024x768, alle Spieledetails auf 
inimal; High Detail: 1.024x768, kein FSAA/AF, alle Spieledetails auf maximal; Max. Quality: 1.280x1.024/960, 
4x FSAA/8:1 AF (falls möglich). ` * Nicht mehr verfügbar 


Kantenglättung (FSAA) 
Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Wirkt unter anderem 
gegen den Treppcheneffekt. 


Anisotropes Texturfiltern 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
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geneigten Flächen auftritt 
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von Texturen, der bei nach hinten 


erden Sie bei Spielena- 

men wie Half-Life2, Herr 

der Ringe: Die Schlacht 
um Mittelerde, NfS Underground 2 
oder Siedler 5 auch ganz nervös? 
Dann sollten Sie schleunigst 
prüfen, ob Ihr Rechner für diese 
Top-Spiele noch schnell genug 
ist. Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft kommen die genannten 
Hardwarefresser nämlich noch 
in den Handel. 


» Fit für Top-Spiele? _ 

PCG Hardware hat diese Flut 
an herausragenden Spielen zum 
Anlass genommen, den wohl 
wichtigsten Praxisartikel des 
Jahres auf die Beine zu stellen. 
Hunderte von Hard- und Soft- 
ware-Kombinationen wurden in 
unserem Testlabor geprüft, da- 
zu kamen pro Spiel mindestens 
vier verschiedene Einstellungen 
bei der Bildqualität. Aus Zeit- 
gründen waren wir allerdings 
gezwungen, teilweise auch 
andere aktuelle Top-Spiele als 
Prüfstein für die Leistungsfä- 
higkeit unterschiedlicher PCs 
zu verwenden. So kamen Coun- 
ter-Strike Source (anstelle des zu 
spät erscheinenden Half-Life 2), 
Doom 3 (als Repräsentant der 
OpenGL-Spielefraktion), Rome: 
Total War (wochenlang in den 
Top 3 der deutschen Spiele- 
Charts), Sims 2 und die Demo 
von Need for Speed Underground 2 
zum Einsatz. 


Shader Modell 


Liste von technischen Anforderun- 


gen an einen Grafikchip; definiert 
durch DirectX-Spezifikationen 


Aufrüsten leicht 


Y 
e 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Videos: Spieledetails 
- Geforce-Tuning 

- Radeon-Tuning 

- Weitere PDF-Artikel 


>> Verbreitete Hardware | 
Dabei wollen wir nicht nur Tipps 
geben, wie Sie einen veralte- 
ten Rechner komplett aufrüsten 
oder per Tuning vielleicht noch 
die letzten Reserven aus Ihrem 
PC holen. Die Redaktion will 
vielmehr auch zeigen, was ge- 
zielte Investitionen in wichtige 
Komponenten wie CPU, Grafik- 
karten oder Speicher bringen. 
Gerade das kluge und kosten- 
günstige Teilaufrüsten hat große 
Bedeutung. Deshalb haben wir 
auch móglichst viele Hardware- 
Kombinationen einer Prüfung 
unterzogen. Interessant ist hier- 
bei auch der Blick in die Ver- 
gangenheit: Mitte 2003 hatten 
gerade einmal 30 Prozent aller 
Leser einen Prozessor mit 2 GHz 
oder mehr (AMD-Prozessoren 
wurden hier entsprechend ihres 
CPU-Namens gewertet). Mitte 
2004 waren es dagegen schon 65 
Prozent! Gerade für solche An- 
wender ist der Schritt zu einem 
komplett neuen System (Athlon 
64, Pentium 4) eine schwierige 
und meist teure Entscheidung. 


Auch bei den Grafikkarten ist der 
Blick in die Historie spannend. 
Mitte 2003 hatten keine zehn 
Prozent der Leser einen DirectX- 
9-Beschleuniger, Geforce4 und 
Co. beherrschten die PCs. Mit- 
te 2004 war die Geforce4-Reihe 
(Ti-4200 bis Ti-4800) zwar im- 
mer noch auf Platz 1, allerdings 


NX (No execution) 

Der Prozessor kann mithilfe eines 
speziellen Bits Speicherbereiche 
vor Viren und Trojanern schützen. 
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PRAXIS 


emacht 


hatten trotzdem schon fast 60 
Prozent eine Grafikkarte, die 
den technischen Anforderungen 
von DirectX 9 entspricht. Gera- 
de die Radeon-Riege mit 9600 
Pro/9800 hat sich in die Rechner 
der PCGH-Leser gekämpft. All 
diese Erkenntnisse waren die 
Grundlage bei der Auswahl der 
Komponenten für unsere Pra- 
xistests. 


>> Systemanforderungen 

Selbst die neuesten Spiele ha- 
ben relativ bescheidene mini- 
male Systemanforderungen. Die 
Sims 2 verlangt nach 800 MHz 
CPU-Leistung plus DirectX-7- 
Platine, NfS Underground 2 will 
mindestens eine CPU mit 933 
MHz sowie eine Geforce2 oder 
Radeon 7500 als 3D-Triebwerk 
und Rome: Total War fordert 
einen 1-GHz-Prozessor plus 
DirectX-8-Grafikkarte (Geforce4 
MX läuft allerdings auch). An- 
spruchsvoller sind da HdR: 
Schlacht um Mittelerde (1,5 GHz, 
Geforce2 oder besser) sowie 
Doom 3 (1,5-GHz-CPU mit Ge- 
force4 MX oder besser). Ande- 
re Spiele liegen prozessorseitig 
zwischen diesen Anforderun- 
gen, beim 3D-Beschleuniger 
wird mal inoffiziell DirectX 8 
vorausgesetzt, mal nicht. Die 
gute Nachricht: Mit den ange- 
gebenen Minimalanforderungen 
lassen sich alle genannten Titel 
tatsächlich auch spielen — aller- 
dings nur, wenn Sie die Details 
im Spiel komplett herunterre- 
geln. Wie gruselig das teilwei- 
se aussieht, zeigen wir Ihnen 
auf der nächsten Seite und auf 
CD/DVD in bewegten Bildern. 


Und damit kommen wir auch 
schon zur náchsten Frage: Was 
bringt das Hardware-Upgrade? 
Wenn Sie einen Prozessor un- 
ter 2 GHz und eine Geforce4 
Ti oder eine schwache DirectX- 
9-Karte besitzen, sind Sie bei 
vielen aktuellen Spielen ge- 
zwungen, optische Details he- 
runterzuregeln. Die Bildqualität 
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gleicht dann der von Spielen, 
die vor zwei Jahren auf den 
Markt gekommen sind. Nach 
dem Upgrade auf Basis unse- 
rer Empfehlungen kónnen Sie 
Ihr Spiel zumindest ohne Qua- 
litátseinschránkungen und auf 
dem qualitativ hochwertigsten 
Renderpfad genießen (z. B. Half- 
Life 2 mit DirectX-9-Pfad). Unter 
Umständen können Sie dann so- 
gar bildverbessernde Maßnah- 
men wie Kantengláttung oder 
das hochwertige anisotrope 
Texturfiltern hinzuschalten oder 
Ihr Spiel in 1.280x1.024 zocken 
(wichtig unter anderem bei 19- 
Zoll-LCDs, die kleinere Aufló- 
sungen schlecht interpolieren). 


»» Was lásst sich aufrüsten? 


Der Austausch einzelner Kom- 
ponenten ist natürlich der 
Idealfall beim Aufrüsten. Ein 
Grafikkartentausch, ein neuer 
Prozessor, mehr Hauptspeicher, 
eine größere Festplatte: all das 
sind relativ kostengünstige 
Maßnahmen im Bereich von je- 
weils 80 bis 200 Euro, je nach 
Hardware. Deutlich teurer wird 
es, wenn gleich Folgeinvestiti- 
onen fällig werden, beispiels- 
weise ein Mainboard, ein neues 
Netzteil oder ein leistungsstär- 
kerer Kühler. Hier zeigt sich, 
ob Sie beim letzten Rechnerkauf 
oder -zusammenbau gleich an 
die Zukunft gedacht haben. Auf 
Prozessorseite ist es ideal, wenn 
Sie beispielsweise ein Nforce2- 
Mainboard mit einem schwä- 
cheren Athlon XP kombiniert 
haben. Hier lässt sich meist oh- 
ne weiteres ein Athlon XP 3200+ 
nachrüsten — Kostenpunkt: 160 
Euro. Bei Grafikkarten ist das 
Upgrade relativ einfach, wenn 
das Netzteil nicht gerade aus 
der Steinzeit stammt. 


Ob sich Upgrades immer lohnen 
und was Sie im Detail beachten 
müssen, erfahren Sie auf den 
folgenden Seiten. Beachten Sie 
die Roadmap rechts oben. » 

TuiLo BAvER/CHRISTIAN GÖGELEIN 


Die PCGH-Aufrüst-Roadmap 
Schritt für Schritt zum schnelleren Rechner. PCG Hardware zeigt 
Ihnen, welche Optionen Sie beim Aufrüsten Ihres PCs haben. 


H Ihr Rechner ist nicht mehr gezielt bei einzelnen 
Komponenten aufrüstbar: 
8) Kostenloses Tuning (S. 114) 
b) Komplette Aufrüstung (S. 116/117) 


А Ihr Rechner ist gezielt bei einzelnen Komponenten 
aufrüstbar: 
- Z. B. CPU, VGA, RAM/HD usw. (S. 118/119) 


El Ihr Rechner ist selbst für aktuelle Spiele schnell genug: 
- Schalten Sie Kantenglättung und anisotropes 
Filtern im Treiber oder Spiel ein (S. 96/97). 


| INFO | Was bringt das Hardware-Upgrade? 


DirectX-9-Spiele in voller Qualität genießen 


DirectX 9: Schnelle DirectX-9-Karten ermöglichen die volle Bildqualität 
(rechts Far Cry (dt.) 1.3 mit spezieller Beleuchtung auf Geforce 6800). 


YA Kantenglättung/anisotropes Filtern 


Mehr Bildqualität: Anisotropes Texturfiltern und Kantenglättung (siehe 
Markierungen) sorgen für mehr Details und ein ruhigeres Bild. 


EJ Mehr Tuning-Optionen 


Graphies Adapter | 1 bat OKT 


бөте mehren б» 
Arwerndungiprofle 
петто " Aktives Profit 
Verwendung giobaler Trebberei w] |- Gicbale Tiebert 
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С 
———— 
e ] У i Globale Treiber-Einstellungen 
TID — | Erutelungen Wet 
B Oed CATALYTTT AL Tiene En 
7—6 m НЫШ: 
besaat Оке уу den anomcpen Musters £n 


Treiber-Tuning: Bei Radeon- (links das neue Control Center) und Nvidia- 
Beschleunigern (rechts) können Sie gezieltes Tuning durchführen. 
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PRAXIS 


AUFRÜST-GUIDE 


Tuning für alte PCs 


4 
H 


PDF-Artikel VGA/CPU 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


а ыи! Spieledetails minimal/maximal 


Doom 3: Low Quality, alle Schalter aus _ Doom 3: Medium Quality, alle Schalter ein 


NfS U2: Spieledetails minimal 


Rome: Total War: Spieledetails minimal 


TER 


Die Sims 2: Spieledetails minimal Die Sims 2: Spieledetails maximal 


Detailvergleich: Bei minimalen Spieledetails leidet die Texturqualität er- 
heblich. Beleuchtungseffekte und Polygonzahlen sind ebenfalls reduziert. 


BENCHMARK Treiber-Tuning 


Geforce FX 5900 XT, UT 2004 (dt.), PCGH-Demo 


1.280x960, 11.024x768, |Ver- 

8:1 AF 4:1 AF hältnis 
Tril. Opt. an/AF Mips an/Qualität 56 Fps 76 Fps +10% 
Tril. Opt. an/AF Mips aus/Qualität 55 Fps 15 Fps +9% 
Tril. Opt. aus/AF Mips an/Qualität 51 Fps 71 Fps +3% 
Tril. Opt. aus/AF Mips aus/Qualität 50 Fps 10 Fps +% 
Tril. Opt. aus/AF Mips aus/hohe Qualität | 48 Fps 69 Fps +0% 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2, 2x 256 MByte DDR400 


Ausprobieren lohnt sich! Bis zu 10 Prozent Leistungsunterschied sind bei einer 
Geforce FX 5900 XT allein über die Schalter in der Forceware möglich. 
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Sie wollen ohne Geldausgaben mehr Leistung aus 


Ihrem PC holen? Dann sollten Sie unsere Zusam- 


menstellung der besten Tuning-Tipps lesen. 


s gibt sie noch, die 

kostenlosen Tuning- 

Maßnahmen. PCG 
Hardware stellt die wichtigsten 
Tipps für Grafikkarten und Pro- 
zessoren vor. 


»» Grafikkarte tunen 


Bevor Sie sich über einen Neu- 
kauf einer Grafikkarte Gedan- 
ken machen, sollten Sie versu- 
chen, Ihrer alten Karte die maxi- 
male Leistung zu entlocken. Sie 
haben folgende Möglichkeiten: 


I Übertakten (Hardware) 
I Treiber-Tuning (Software) 
I Spieledetails (siehe links) 


Viel kostenlose Extraleistung 
erreichen Sie durch das Über- 
takten. Wie Sie hier vorgehen 
und welche Taktfrequenzen Ih- 
re Grafikkarte schaffen sollte, 
erfahren Sie im Artikel „Over- 
clocking Grafikkarten” (als PDF 
auf Heft-CD/DVD + Overclo- 
cking-Tools). Auch die Instal- 
lation eines aktuellen Grafik- 
kartentreibers ist für maximale 
Performance und Kompatibili- 
tät unerlässlich. Installieren Sie 
bei Geforce-Chips die Forcewa- 
re 66.93 und bei Ati-Karten den 
Catalyst 4.10 (auf CD/DVD). 


Weiterhin raten wir dazu, auf 
langsamen 3D-Beschleunigern 
die Filteroptimierungen im 
Treiber immer eingeschaltet 
zu lassen. Das betrifft die Ge- 
force-FX- und Geforce6-Reihe 
bei Nvidia, bei Ati die Radeon- 
9600-Serie. Weitere Infos zum 
Thema finden Sie im Geforce- 
bzw. Radeon-Guide (siehe PDF 
auf Heft-CD/DVD). Eine ak- 
zeptable Leistungssteigerung ist 
bei Nvidia-Chips auch über den 
Schalter ,Systemleistung" in 
der Forceware möglich (ab Ge- 


force FX). Einen guten Kompro- 
miss zwischen Performance und 
Bildqualität erhalten Sie mit der 
Schalterstellung , Leistung". 


>» Infrastruktur 
Um CPUs, Mainboards und 
Speicher Beine zu machen, gibt 


es ebenfalls drei Móglichkeiten 
(siehe PDFs auf CD/DVD): 


I Übertakten 
I BIOS-Tuning 
I Spieledetails 


Prozessoren vertragen meist 
ein paar zusätzliche Mega- 
hertz: Übertakten Sie am bes- 
ten den Frontside-Bus/Hy- 
per-Transport-Link um 3 bis 5 
MHz, der Prozessor läuft dann 
je nach Multiplikator 30 bis 
70 Megahertz schneller — ein 
durchschnittlicher Kühler sollte 
die zusátzliche Abwárme pro- 
blemlos abführen kónnen. Leis- 
tungsplus: Bis zu zehn Prozent! 
Idealerweise beschleunigen Sie 
auch den Speicher mit dieser 
Methode. Im BIOS des Main- 
boards kónnen bei vielen Rech- 
nern ebenfalls ein paar Prozent 
mehr Leistung rausgeholt wer- 
den. Die am meisten erfolgver- 
sprechenden Optionen sind: L2 
Cache ECC (Disabled ist schnel- 
ler), 1T Command Rate (1T/En- 
abled ist schneller, klappt aber 
nicht immer) und Bank Interlea- 
ving (4-way oder Enabled) so- 
wie die CAS-Latenz (2T) - diese 
wird jedoch oft überschátzt. 


Schließlich bieten viele Spiele 
noch ein paar Tuningoptionen 
für Prozessor und Speicher: 
Schatten(details), Sichtweite, 
Objektdetails, Objektzahl, Le- 
vel-of-Detail-Grad und die Zahl 
der Bots. u 
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AUFRÜST-GUIDE 


Aufrüst-Basis 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Diverse PDF-Artikel 


Wenn Tuning allein nicht 
ausreicht, hilft nur noch der 
Tausch von Komponenten. 


as Aufrüsten kann biswei- 

len problematisch werden: 
Bei älteren Rechnern, zum Bei- 
spiel einem Athlon 1.400, kann 
eventuell außer dem Gehäuse 
und den Laufwerken so gut wie 
nichts weiterverwendet werden 
– RAM, Grafikkarte, Mainboard, 
CPU und manchmal auch das 
Netzteil sind veraltet und müs- 
sen ersetzt werden (siehe Auf- 
rüstbeispiele rechts). 


»» Mögliche Alternativen 

Auch die früher beliebten Pro- 
zessoradapter sind keine brauch- 
bare Lósung mehr. Der letzte 
Adapter erschien vor etwas 
mehr als einem Jahr und machte 


Speicher: 


Laufwerk: 


Prozessor: 


Festplatte: 


Sonstiges: 


es móglich, Sockel-478-Prozesso- 
ren auf Sockel-423-Mainboards 
einzusetzen. Daneben gibt es 
noch einen Adapter für ältere 
AMD-Mainboards (weitere De- 
tails im PDF ,CPU-Adapter^ 
auf der Heft-CD/DVD). Mitt- 
lerweile ist es aber sehr schwer, 
einen Händler zu finden, der 
die Adapter noch im Sortiment 
hat. Zumindest für den Athlon 
64 dürfte es in absehbarer Zeit 
auch keine Lósung geben - der 
integrierte Speichercontroller 
macht dies praktisch unmög- 
lich. Bei vielen älteren Systemen 
ist es ohnehin sinnvoll, gleich 
einen neuen Komplett-PC zu 
kaufen und den alten Rechner 
zu vernetzen oder gebraucht zu 
verkaufen. So springen wenigs- 
tens noch ein paar Euro raus. B 
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NEMAQ ATTACICIT SEMPRON 2200+ 


AMD SEMPRON 2200+ 
128MB DDR Speicher 
52fach CD-Laufwerk 
40GB Festplatte (7200rpm) 


Grafik/LAN/Sound on bord 


aurae NEMAQ 


Qualitatssysteme zu Discountnreisen 


04403 -6277150 www.ayoo.de 


04403 - 62 77 160 


WMD: SEMPRON 2400: OFFICE 


Früher beliebt, heute fast verschwunden: Prozessoradapter sind 
out, es werden zurzeit keine neuen Modelle entwickelt. 


AMD SEMPRON 2400+ 
256MB DDR-RAM 


DVD-Laufwerk 16x/52x 
40GB Festplatte (7200rpm) 
64MB VGA/LAN/Sound on board 
y J Logitech Keyboard & Maus 


NEMAQ SEMPRON2600* HOME 


AMD SEMPRON 2600+ 
256M8 DDR-RAM 
52x CD-RW 
16x/52x DVD-ROM 
8068 Festplatte (7200rpm) 


128MB NVidia VGA Grafikkarte 


Logitech Keyboard & Maus 
10/100 LAN on board 


НЕМА SEMPRON 3100+ GAME 


AMD SEMPRON 3100+ 
512MB DDR-RAM 


16x Multinorm DVD-Brenner 


200GB Festplatte (7200rpm) 


Logitech Keyboard & Maus 9) 
10/100 LAN on board 


256MB NVidia VGA Grafikkarte 


HARDWAREVERSAND 
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Board Athlon-XP-CPUs unterstützt. Prüfen Sie | raum. Sinnvolle Erweiterungen: mehr Spei- ganz; für 120 Euro gibt es aber einen etwas ` | Leistung für aktuelle Spiele. Wer diesen PC 100 MHz FSB-Takt (QDR), das Prozessorupgrade 
auch, ob der Kühler leistungsstark genug ist. | cher und der schnellste FSB133-Prozessor. schnelleren Prozessor oder mehr Speicher. aufrüsten will, sollte den Speicher erweitern. | lohnt daher kaum (Alternativ: übertakten!). 


SUMME/LEISTUNG ` e 70,-/+20%* ` SUMME/LEISTUNG | € 120,-/+25%* | SUMME/LEISTUNG | € 120,-/+10%* | SUMME/LEISTUNG | € 100,-/+5%* | SUMME/LEISTUNG € 50,-/+20%* 


Athlon 1400 Athlon XP 1800+ Athlon XP 2500+ Athlon XP 3000+ Pentium 4 1,8 
rew 
| mmm ` 

& | Prozessor: Athlon 1400 Prozessor: Athlon XP 1800+ Prozessor: Athlon XP 2500+ Prozessor: Athlon XP 3000+ Prozessor: Pentium 4 1,8 GHz 
ES Mainboard: Via-KTI33A-Chipsatz Mainboard: Via-KT266A-Chipsatz Mainboard: Nforce2-Chipsatz Mainboard: Nforce2-Chipsatz Mainboard: 18450 
5 Speicher: 256 MByte PC133 (SDRAM) Speicher: 256 MByte DDR266 (DDR-RAM) Speicher: 512 MByte 008333 (DDR-RAM) Speicher: 512 MByte DDR333 (DDR-RAM) Speicher: 256 MByte DDR266 
E. Grafikkarte: Geforce? MX Grafikkarte: Geforce4 MX Grafikkarte: Radeon 9600 Pro/XT Grafikkarte: Radeon 9800 Pro/XT Grafikkarte: Geforce4 11-4200 
25 Netzteil: 300 Watt (20A]3,3V, 25A5V, AGT) | Netzteil: 300 Watt (32A/3,3V, 32A|5V, 26A12V) | Netzteil: 300 Watt (32A[3,3V, 32A5V, 26A[I2V) | Netzteil: 400 Watt (32A[3,3V, 32A[5V, 26A[I2V) | Netzteil: 250 Watt (204[3,3V, 28A[5V, 16A[I2V) 

EES a i DO REESEN рл 5 ССС 
5 - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) = Prozessor (Athl. XP 3000+, FSB166, 120 Euro) | - Speicher (+512 MByte, 100 Euro) = Speicher (+256 MByte, 50 Euro) 
о = Speicher (+256 MByte, 50 Euro, 
QP | Das Upgrade hängt davon ab, ob das Auch dieser PC bietet wenig Aufrüstspiel- Das 100-Euro-Upgrade schaffen wir nicht Der Athlon XP 3000+ bietet noch ausreichend | Der ältere P4-Rechner beherrscht maximal 
Ф 
S 
ES 
е. 
= 


- Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Sempron 3100*, 110 Euro) = Prozessor (Athlon 64 3200+, 160 Euro) - Aufrüsten nicht sinnvoll 

- Speicher («256 MByte, 50 Euro) = Speicher (+256 MByte, 50 Euro, - Mainboard (Sockel 754, 100 Euro) - Kühler (Sockel 939, 30 Euro) Das Aufrüsten dieses Rechners macht 

- Grafikkarte (z. B. 9800 Pro, 200 Euro) - Grafikkarte (Geforce 6600 6T, 230 Euro) - Grafikkarte (Geforce 6600 6T, 230 Euro) - Mainboard (Sockel 939, 100 Euro) keinen Sinn mehr. Für ein Sockel-775-System 
Wer mehr Geld investieren will, kann Das 400-Euro-Upgrade entspricht im Prinzip | Für 440 Euro wechseln wir auf ein Sockel- Für 290 Euro wechseln wir hier auf ein müssten CPU, RAM, Board, Grafikkarte und 
Grafikkarte und Speicher erneuern. Für einen ` dem des A1400 links. Die 6600 GT ist etwas | 754-System. Als Aufrüstmaximum steht hier | Sockel-939-System. Der Athlon 64 3200+ kann | das Netzteil getauscht werden. Besser ist es, 


Athlon-64-PC wäre das Netzteil zu schwach. | schneller, benötigt aber ein gutes Netzteil. noch ein Athlon 64 3700+ zur Verfügung. später ersetzt werden. einen neuen PC zu kaufen. 


SUMME/LEISTUNG | € 320,-/+160%*  SUMME/LEISTUNG | € 350,-/+170%* | SUMME/LEISTUNG | € 440,-/+85%* | SUMME/LEISTUNG | € 290,-/+45%* | SUMME/LEISTUNG € 0,/+0%* 


* Alle Prozentangaben gerundet. Exakter Gewinn hängt stark vom verwendeten Spiel ab. 


РОУ 


mobileoffice '*'' — 


Genießen Sie Ihre Freiheit – die Neuen von ICY BOX fürs Büro & unterwegs... 


Tragbares Aluminiumgehäuse für 3,5" 
Festplatten mit blauer Beleuchtung 


Die IB-350BL eignet sich hervorragend für 
den mobilen Einsatz z.B. auf Prásentationen 
oder LAN-Parties, da sie durch ihre blaue 
LED-Beleuchtung ein optimaler Eyecatcher 
ist. 


Die Kühlung funktioniert ohne eigenen 
Lüfter. Auf der Rückseite befindet sich ein 
USB2.0, 1394a oder Combo-Anschluss. 


* Aluminium Geháuse (3,5" HDDs) 


* Hot Plug & Play und Hot Swap 


* Absol iuschlos [um 
* Unterstützt IDE ATA 133 


* USB2.0, 1394a, USB2.0 & SATA 


oder USB2.0 & 1394a 
yy y Gwreqid g www.reichelt.de www.pc-cooling.de y y y uw pa g www.hardware-rogge.com 


ES PRAXIS 


AUFRÜST-GUIDE 


Aufrüst-Tipps 


VGA/CPU 


| INFO | Aufrüstfahrplan für Grafikkarten „. с-а 
ENS _ 


Prozessor 


Radeon 7x-Serie LL Bis 2 GHz (bei AMD: bis 2000+) Rechner sollte komplett aufgerüstet werden. 
Radeon 8500, 9100 Ein V6A-Upgrade allein bringt bei den meisten 
Radeon 9000, 9200 Spielen keine nennenswerten Vorteile. 
Radeon 9500, 9600-Serie. 
Geforce2-Serie, Geforce4 MX 
Geforce3-Serie Ab 2 GHz (bei AMD: ab 2000+) 9600 Pro/XT (= 110,-/140,-* 
Geforce4-Ti-Serie Geforce 6600 6T 230,-* 
FX 5200, 5600, 5700, 5800 Radeon 9800 Pro 200,-* 
Geforce 6800 LE 250,-* 
Geforce 6800 300,-* 
Geforce 6800 GT 40 
X800 Pro 40, 
FX 5900-Serie, 5950 Ultra Ab 2 GHz (bei AMD: ab 2000+) Geforce 6800 —130,* 
Radeon 9500 Pro, 9700-Serie Geforce 6800 GT 400,-* 
Radeon-9800-Serie X800 Pro 420,-* 


Anmerkung: Unsere Tests mit mehreren aktuellen Spielen haben gezeigt, dass erst 
eine schnelle CPU die Leistungsfähigkeit moderner Grafikkarten voll ausnutzt. Das 
gilt bei einigen Spielen sogar schon im Standard-Modus ohne Kantenglättung oder 
AF bei maximalen Spieledetails. 


* Preise sind Durchschnittspreise. Stand: Anfang November. 


Gezielt und günstig aufrüsten - diese scheinbar 


schwere Aufgabe sollten Sie nach Lektüre der 


folgenden Zeilen spielend lösen können. 


ufrüstartikel kranken 

meist daran, dass sie 

keine gezielten Infor- 
mationen für eine möglichst 
breite Hardwarebasis bieten. 
PCG Hardware hat sich dieser 
Problematik angenommen und 
insgesamt 17 verschiedene Gra- 
fikkarten auf vier unterschied- 
lichen Rechnern (XP 2100+, XP 
3200+, Athlon 64 2800+, Athlon 
64 3700+) geprüft. Dazu kamen 
weitere Infrastrukturtests auf 
Athlon- und P4-Systemen. Die 
Quintessenz dieser Messwerte 
präsentieren wir Ihnen auf die- 
ser Doppelseite. Auf der kom- 
menden Seite finden Sie als Hin- 
tergrund weitere ausführlichere 
Benchmarks. 


»» Faktoren für das VGA-Update 


Aufrüsten von XP 2100+ auf A64 3700+ 


Rome NfS U2 Doom 3 CS Source 


Geforce4 MX-440 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 
Geforce FX 5200 
Radeon 9600 

Radeon 9600 Pro 
Radeon 9700 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6600 GT 
Geforce 6800 LE 
Geforce 6800 
Radeon X800 SE 
Radeon X800 Pro 
Geforce 6800 GT 


E Aufrüstung sinnvoll (40% und mehr) Aufrüstung weniger sinnvoll (weniger als 40%) 


Erläuterung: In der Tabelle sehen Sie, wie sich die Performance bei einem reinen 
CPU-Update (bei gegebener Grafikkarte) verbessert. Die Qualitätseinstellungen sind 
1.024x768, 32 Bit, maximale Spieledetails, keine Kantenglättung oder anisotropes 
Texturfiltern. Ab 40 Prozent Leistungszuwachs lohnt sich das Update wirklich. 
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Ob das reine Aufrüsten der 
Grafikkarte Sinn macht, hängt 
von vielen Faktoren ab. Hier die 
wichtigsten: 


I 1: Prozessor im System 

I 2: Spiele-Engine (generelle 
CPU-/VGA-Limitierung) 

I 3: Spielesettings (Auflösung, 
Spieledetails usw.) 

Wl 4: Treibersettings (FSAA, AF) 


Unsere VGA-Aufrüst-Roadmap 
links gibt Ihnen einen groben 
Anhaltspunkt, ab wann sich 
das reine Grafikkarten-Upgrade 
unter Berücksichtigung der 
CPU lohnt (Punkt 1). Generell 
kann man sagen, dass ein 2 
GHz schneller Prozessor (AMD: 
2000+) die Grundlage dafür ist, 
überhaupt an eine neue Grafik- 
karte zu denken. Es mag zwar 
einige Spiele geben, bei denen 
auch eine langsamere CPU 
noch genug Leistung für einen 
neuen 3D-Beschleuniger bietet, 
auf die Mehrheit der neueren 


Spiele trifft das jedoch nicht zu, 
wie unsere Analysen zeigen. 
Überhaupt können neue Kar- 
ten wie Geforce 6600 GT/6800 
oder X800 erst mit einer hohen 
CPU-Leistung ihr volles Poten- 
zial entfalten. Beachten Sie bitte 
auch die Preis-Leistungs-Über- 
sicht auf Seite 1 dieses Specials. 


Der Abhängigkeit von der 
Spiele-Engine (Punkt 2) tragen 
wir in der Tabelle links unten 
Rechnung. Wir betrachten den 
Wechsel von einem Athlon XP 
2100+ auf einen Athlon 64 3700+ 
bei unseren 17 Test-Grafikkar- 
ten und vier Spielen. Die Spie- 
ledetails sind hierbei auf dem 
Maximum, Kantenglättung und 
anisotropes Texturfiltern sind 
deaktiviert. Aus dieser Über- 
sicht wird ersichtlich, dass bei- 
spielsweise Rome: Total War stark 
von der CPU-Leistung bestimmt 
ist. Man kann auch erkennen, 
dass ältere, leistungsschwache 
3D-Karten selbst bei Standard- 
settings nicht nennenswert vom 
CPU-Upgrade profitieren (FX 
5200, Geforce4). 


»» VGA-Aufrüsten nach Maß 


Auf der folgenden Seite zeigen 
wir Ihnen für einige weit ver- 
breitete Chipsätze im Detail, 
was das VGA-Update auch bei 
unterschiedlichen Qualitätsein- 
stellungen bringt. Wir betrach- 
ten dabei den Geforce4 Ti, den 
Radeon 9600 Pro sowie den 
Radeon 9800 Pro und nennen 
sinnvolle Aufrüstalternativen. 
Generell sollte das Aufrüsten 40 
bis 100 Prozent mehr Leistung 
bringen (je nach Qualitätsein- 
stellungen), damit sich die In- 
vestition auch wirklich lohnt. 
Hervorgetan hat sich hier un- 
ter anderem der Geforce 6600 
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GT (AGP), der rechtzeitig zum 
Weihnachtsgescháft auf Herstel- 
lerkarten in den Handel kommt. 
Der Kostenpunkt liegt bei ca. 
230 Euro, die Leistung ist dabei 
hóher als die eines Geforce 6800 
LE (250 Euro) und nur drei bis 
20 Prozent geringer als bei ei- 
ne, Geforce 6800 (300 Euro). Im 
AGP-Sortiment von Ati ist der 
Radeon 9800 Pro zwar alt, aber 
immer noch empfehlenswert. 


>> Prozessor-Upgrade 


Was für Grafikkarten gilt, trifft 
umgekehrt natürlich auch auf 
Prozessoren zu: Das Upgrade 
der CPU hat keinen Sinn, wenn 
die Grafikkarte zu langsam ist. 
Bei aktuellen Spielen ist die 
Grenze etwa bei einer Geforce4 
Ti-4200 erreicht. Wer diese Gra- 
fikkarte besitzt, merkt bei nor- 
malen Qualitätseinstellungen 
kaum einen Unterschied zwi- 
schen einem Athlon XP 2100+ 
und einem Athlon 64 3400+ 
(CSS, Rome, Doom 3). Bei einer 
zeitgemäßen Grafikkarte bringt 
ein schnellerer Prozessor dage- 
gen sofort mehr Leistung: Doom 
3 legt mit einer X800 Pro um 
rund 30 Prozent zu, wenn der 
XP 2100+ gegen einen XP 3200+ 
getauscht wird (1.024x768, kein 
AA, kein AF). Noch einmal 20 
Prozentpunkte schneller arbei- 
tet ein Athlon 64 3200+. 


> Qualitätsoptionen 


Wird Kantenglättung und/oder 
AF aktiviert, nimmt der Anteil 
des Prozessors an der Gesamt- 
performance ab. Bei Doom 3 
zum Beispiel bringt der eben 
erwähnte Tausch des Prozessors 
dann nur noch 23 (2x AA; 4:1 
AF) bzw. sechs Prozent (4x AA; 
8:1 AF). Umgekehrt kann man 
das Prozessor-Upgrade bei ei- 
nigen Spielen noch eine Weile 
aufschieben, wenn die Quali- 
tätsschalter im Spiel herunter- 
geregelt werden. So läuft Rome 
auf einem XP 2100+ mehr als 
100 Prozent schneller, wenn die 
Qualität von „Max Detail” auf 
„Low Detail” zurückgenom- 
men wird, bei der Counter-Strike 
Source-Engine sind es immer- 
hin noch 23 Prozent (detaillierte 
Werte siehe Tabellen). 


»» Einfluss des Spiels 


Natürlich hängt es auch vom 
Spiel ab, ob und welchen Ef- 
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fekt der Tausch des Prozessors 
hat. Eine generelle Aussage à la 
„Spiel X ist prozessorlimitiert" 
kann man heute kaum mehr tref- 
fen. So verwenden viele aktuel- 
le Shooter einen so genannten 
Fallback-Modus, mit der Folge, 
dass ein Spiel auf Rechnern mit 
älterer Grafikkarte eher prozes- 
sorlimitiert ist, während es mit 
DirectX-9-Karten eher grafik- 
limitiert ist. Die Qualitätsopti- 
onen AA und AF können die 
Leistung wie erwähnt ebenfalls 
drastisch limitieren. 


Grundsätzlich gilt jedoch, dass 
Strategie- und Rollenspiele eher 
den Prozessor fordern, während 
Shooter meist von einer schnel- 
len Grafikkarte profitieren. Wer 
aufrüsten will, sollte daher das 
Upgrade auf seine Lieblings- 
spiele abstimmen. Ein schnel- 
ler Prozessor bringt besonders 
viel bei Spielen wie Die Sims 2, 
Gothic, Rome: Total War, Panzers 
oder dem Fußballmanager 2005. 


Gelegentlich bremst aber auch 
der Speicher - einige Spiele ska- 
lieren direkt mit der RAM-Per- 
formance. Zu dieser Kategorie 
gehóren zum Beispiel Sacred, 
Dungeon Siege und Sim City, aber 
auch Far Cry (dt.). Hier lohnt es 
sich dann etwa, ein Nforce2- 
Board mit einem FSB200-Pro- 
zessor und DDR400-RAM zu 
bestücken — oder entsprechend 
zu übertakten. 


»» Fazit: Prozessor-Upgrade 


Wenn Sie zu den vielen Lesern 
gehóren, die einen Athlon XP 
mit annáhernd 2.200 virtuellen 
Megahertz (22004) besitzen, 
sind Sie beim Upgrade mit ei- 
nem niedrig getakteten Athlon 
64 gut bedient. Für ca. 150 Euro 
arbeitet die CPU nicht nur bei 
Spielen spürbar schneller als ein 
Athlon XP und hat genug Reser- 
ven für kommende Titel. Auch 
der Vorsprung vor einem Penti- 
um 4 ist deutlich: Durchschnitt- 
lich 10 bis 15 Prozent liegt ein 
Athlon 64 3800+ vor einem P4 
mit 3,8 GHz (siehe ausführlicher 
Test auf S. 36). Für den Penti- 
um 4 spricht dagegen die Leis- 
tung bei einigen optimierten 
Anwendungen. Eine detaillierte 
Kaufberatung finden Sie in PCG 
Hardware 11/2004, S. 54 ff. M 

THiLo BAYER/CHRISTIAN GÖGELEIN 


ШТ Aufrüst-Checkliste 


Prozessor-Update 


H Mainboard prüfen 
Stimmen die Sockel überein? 
Gibt es ein aktuelles BIOS, das 
den neuen Prozessor unter- 
stützt? 

А Spannungswandler prüfen 
Sind die Spannungswandler 
für den Betrieb des neuen 
Prozessors freigegeben? 

El FSB prüfen 
Unterstützt das Board den FSB- 
Takt des neuen Prozessors? 

El Speicher prüfen 
Kann der Speicher weiter- 
verwendet werden? 


El Netzteil prüfen 
Hat das Netzteil noch 
Reserven? 

D Kühlung 
Ist der Kühler auch wirklich 
für den neuen Prozessor 
geeignet? 


Grafikkarten-Update 


El Passt die Grafikkarte auf das 
Mainboard? 
Sperrige Grafikkarten kollidie- 
ren manchmal mit Bauteilen 
auf dem Mainboard. 


М Mainboard prüfen 
Einige Grafikkarten-Mainboard- 
Kombinationen vertragen 
sich nicht. Prüfen Sie etwaige 
Kompatibilitätslisten auf der 
Webseite des Mainboardher- 
stellers. 


El Steckplätze prüfen 
Viele Grafikkarten belegen zwei 
PCI-Slots. 


El Netzteil prüfen 
Bietet das Netzteil ausreichend 
Leistung und genügend Kabel? 


[ГЇЇ] Autrüstfahrplan für 


pm mmm 


Prozessoren (ohne VGA-Aufrüstung) 


Aufrüstempfehlung 


| INFO | Aufrüst-Szenarien 


Athlon 1400 Low-End-Grafikkarte Rechner sollte komplett aufgerüstet werden. 
XP 1800+ CE) CPU-Upgrade allein bringt im Schnitt keine 
XP 2200+ nennenswerten Vorteile. 
pu e Athlon XP 2500 85, 
E lon + GC 
Sempron Sockel A Mittelklasse-Grafikkarte. 
(Radeon 9800 Pro, Geforce ‚Athlon XP 2800+ 120,-* 
Celeron H 5900) - Ed 
Athlon 64 2800+ 150,-* E 
Pentium 4 3,0 GHz DOEN z 
S 
Sempron 3100+ 130,-* t 
= 
= 
XP 2500+ High-End-Grafikkarte (Geforce Athlon 64 3400+ MIT bag Z 
6800, X800 Pro, etc.) P 
XP 2800+ Athlon 64 3700+ 440,-* È 
Athlon 64 2800+ Pentium 4 3,6 380,-* 5 
2 
Pentium 42,4 E 
z 
Pentium 4 2,8 "o 
Ра 
Б 
g- 


Aufrüsten von XP 2100- auf XP 3200+ (Fps, maximale Spieledetails) 


ps-Wert entspricht der Leistung der neuen CPUS, auf die aufgerüstet wurde. 
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Darstellungsfehler 


NfS U2 |Sims2 CS Source | Rome Doom 3 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6800 GT " 
Aufrüsten von XP 2500+ auf Athlon 64 3400+ (max. Spieledetails) E 
NfS U2 |Sims2 CS Source | Rome Doom 3 = 
Radeon 9800 Pro E3 
Geforce 6800 GT & 
Aufrüsten von XP 2100+ auf P4 3,4 NW (maximale Spieledetails) ы 
NfSU2 |Sims2 |С$$ошсе|Коте  |Doom3 | |2 
Radeon 9800 Pro = 
Geforce 6800 GT = 
E Aufrüsten lohnt  Aufrüsten lohnt bedingt В Aufrüsten lohnt nicht Š 


E PRAXIS 
Zusätzliche 


mj Geforce4 Ti-4200 sinnvoll aufrüsten 


AUFRÜST-GUIDE 


enchmarks 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 9800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+  |XP3200* | А642800+ A64 3700+ 
Low Detai 
Max. Detail 44 (+42%) 55 (+72%) 58 (+8190) 60 (+89%) 
Quality 41 (+108%) 46 (+132%) 47 (+135%) |48 (413196) 
High Quality 30 (+150%) [30 (415390) 30 (+169%) —| 30 (415890) 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 6600 GT (PCGH-Benchmark-Su 


ite) 


XP 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 112 (+45%) 
Max. Detail 46 (+4800) 59 (+83%) Т0 (+1990) | 78 (+146%) 
Quality 45 (+129%) 55 (+178%) 62 (+20790) | 65 (+219%) 
High Quality 36 (+20500) 138 (217%) 138. (+240%) | 39 (+233%) 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 6800 GT (PCGH-Benchmark-Su 


ite) 


XP 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 65 (40%) — 87(M09) | 118 (45490) 
Max. Detail 47 (+51%) 64 (+101%) 16 (+136%) | 90 (418690) 
Quality 46 (+134%) 62 (+216%) |73 (+264%) | 83 (+308%) 
High Quality 44 (+07300) — 55 (436290) 160 (+430%) | 62 (+430%) 


ш Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ™ Aufrüstung macht weniger Sinn 


| INFO. Radeon 9600 Pro sinnvoll aufrüsten 


Aufrüsten von 9600 Pro auf 9800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+ |XP3200+ |A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 
Max. Detail | 55 (+63%) 58 (+73%) | 60 (+78%) 
Quality 41 (+62%) 46 (+80%) 47 (86%) | 48 (+85%) 
High Quality 30 (+98%) 30 (+101%) 30 (+9200) |30 (+81%) 


Aufrüsten von 9600 Pro auf 6600 GT (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+ | ХР 3200+ |A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 99 (+55%) ` |12 (+65%) 
Max. Detail 46 (+43%) 59 (+74%) Т0 (+10%)  |T8 (413290) 
Quality 45 (+78%) 55 (+116%) 62 (+14390) — | 65 (+149%) 
High Quality 36 (+14290) 38 (+142%) 138 (+14290) |39 (+142%) 


Aufrüsten von 9600 Pro auf X800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detail 94 (47%) 110 (46290) 
Max. Detail 45 (+40%) 59 (+75%) 68 (+104%) | 78 (413090) 
Quality 44 («1490) 55 (411896) 61 (414194) 66 (415096) 
High Quality 38 (156%) 45 (+19800) (47 (+2009) | 49 (419100) 


E Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ` Aufrüstung macht weniger Sinn 


| INFO | Radeon 9800 Pro sinnvoll aufrüsten 


Aufrüsten von 9800 Pro auf X800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


uality 


XP 2100+ | XP 3200+ 


45 (+48%) 


A64 2800+ 


Гат 656%) 


A64 3700+ 


49 (+61%) 


ten von 9800 Pro auf 6800 GT (PCGH-Benchmark-Suite) 


ps-Wert entspricht der Leistung der neuen Grafikkarte, auf die aufgerüstet wurde. 


L 
M 
Quality 
High Quality 


XP 2100+ | ХР 3200+ 


44 (+49%) |55 (+83%) 


A64 2800+ 


T3 (+55%) 


A64 3700+ 


90 (+50%) 
83 (+72%) 


60 (+98%) 


62 (+106%) 


E Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ` Aufrüstung macht weniger Sinn 


[ТЇЇ] utrüsttabette maximale Spieledetails 


Settings: 1.024x768, maximale Spieledetails, kein FSAA/AF 
Grafikkarte XP 2100+  |XP3200* |A64 2800+ | A64 3700+ 
Geforce MX-440 22 Fps 23 Fps 23 Fps 23 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 17 Fps 17 Fps 18 Fps 18 Fps 
Geforce FX 5200 15 Fps 15 Fps 16 Fps 16 Fps 
Radeon 9600 24 Fps 
Radeon 9600 Pro 
Radeon 9700 41 Fps 45 Fps 46 Fps 41 Fps 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce РХ 5900 XT |45 Fps 48 Fps 50 Fps 53 Fps 
Radeon 9800 Pro 44 Fps 55 Fps 58 Fps 60 Fps 
Geforce 6600 GT 46 Fps 59 Fps 10 Fps 18 Fps 
Geforce 6800 LE 46 Fps 58 Fps 62 Fps 64 Fps 
Geforce 6800 46 Fps 63 Fps 13 Fps 82 Fps 
Radeon X800 SE 42 Fps 54 Fps 60 Fps 64 Fps 
Radeon X800 Pro 45 Fps 59 Fps 68 Fps T8 Fps 
Geforce 6800 GT AT Fps 64 Fps 16 Fps 90 Fps 
E Flüssig spielbar ™ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 
Settings: Athlon-XP-System (Nforce2, 2x 512 MByte DDR400), Athlon-64-System (Via K8T800, 2x 512 MByte 
R400). Durchschnitt aus den Spielen: NfS Underground 2, Rome: Total War, Doom 3, CS Source. Settings: 
.024x768, max. Spieledetails, kein FSM/AF. 
Einige schwächere Einsteigerkarten bieten in moderaten Settings noch halbwegs 
spielbare Bildwiederholraten. Sie skalieren aber nicht mit steigender CPU-Leistung. 


ГИЙ Aufrüsttabelte maximale Bildqualität 


Settings: 1.280x1.024, maximale Spieledetails, 4x FSAA/8:1 AF 
Grafikkarte ХР 2100+ |XP 3200+ | A64 2800+ | A64 3700+ 
Geforce4 MX-440 4 Fps 5 Fps 5 Fps 5 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 10 Fps 0 Fps 0 Fps 11 Fps 
Geforce4 Ti-4200/128 11 Fps 1 Fps 1 Fps 12 Fps 
Radeon 9200 0 Fps 0 Fps 0 Fps 10 Fps 
Geforce FX 5200 6 Fps 6 Fps 6 Fps 6 Fps 
Radeon 9600 1 Fps 1 Fps 1 Fps Tl Fps 
Radeon 9600 Pro 4 Fps 5 Fps 6 Fps 17 Fps 
Radeon 9700 23 Fps 24 Fps 24 Fps 24 Fps 
Geforce FX 5700 Ultra |17 Fps T Fps T Fps 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6600 GT 
Geforce 6800 LE 
Geforce 6800 43 Fps 48 Fps 48 Fps 48 Fps 
Radeon X800 SE 
Radeon X800 Pro 45 Fps 41 Fps 49 Fps 
Geforce 680061 ` A4 Fps 55 Fps | 60 Fps 62 Fps 
E Flüssig spielbar ™ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 
Settings: Athlon-XP-System (Nforce2, 2x 512 MByte DDR400), Athlon-64-System (Via K8T800, 2x 512 MByte 
R400). Durchschnitt aus den Spielen: NfS Underground 2, Rome: Total War, Doom 3, CS Source. Settings: 
2801960, max. Spieledetails, 4x FSAA/8:1 AF (sofern möglich). 
m Max.-Quality-Modus bieten nur wenige Karten durchgehend spielbare Bildwieder- 


holraten. Auch Mittelklassebeschleuniger sind hier meistens überfordert. 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERT, 


PCle Grafikkarte 


NVIDIA” GeForce 6600 GT Grafikchip 
128 MB DDR-RAM 

500 MHz Chiptakt 

1.000 MHz Speichertakt 

PCle x16 

VGA, DVI, TV-Out 

retail 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 
www.msi-computer.de 


PCI-Express Grafikkarte Sockel 939 Mainbo arl 


NVIDIA®” GeForce 6600 Grafikchip 


256 MB DDR-RAM e a А FN TENA 
300 MHz Chiptakt Der neue NVIDIA® nForce4 Chip ermöglicht die Kombination der 64 Bit Perfo 


500 MHz Speichertakt moderner AMD Athlon" 64 CPUs mit der aktuelle PCI-Express Technik und bietet zwei 
PCle x16 PCle Slots für den gleichzeitigen Einsatz von zwei SLI-fáhigen Grafikkarten! 


E NVIDIA® nForce4 SLI Chipsatz 
4x DDR-RAM (Dual-Channel) 
2x U-133, 6x S-ATAII RAID 
3x PCI, 2x PCle x16 (PCle x8 Bandbreite bei SLI Betrieb) 
8x USB 2.0, 3x FireWire 
8-Kanal Sound 


Dual Gigabit-LAN 21 9,- 


inkl. Wireless LAN PCI-Karte 


AGP Grafikkarte Sockel 939 Mainboard 
ATI Radeon X800 SE Grafikchip NVIDIA® nForce4 Ultra Chipsatz 
256 MB GDDR3-RAM 4x DDR-RAM (Dual-Channel) 
425 MHz Chiptakt 2x U-133, 4x S-ATAII RAID, 4x S-ATA 
800 MHz Speichertakt 4x PCI, 1x PCle x16 
AGP 8x 8x USB 2.0, 2x FireWire 


VGA, DVI, TV-Out 
retail 


8-Kanal Sound 
Gigabit-LAN 
inkl. Wireless LAN PCI-Karte 


349,- 


€ 0,12 / Minute 


8 SCH 


24 Stunden Bestellhotline: 


01905 - 905040 YVVVWV.ALTERNATE.DE 


PRAXIS: VGA-TUNING 


Vd WO BIOS sichern und neu aufspielen 


BIOS-Version überprüfen 
Allgemein | Grafikkarte | Monitor 


|. Problembehandlung Farbverwaltung | © GeForce 6800 Ultra 


GEORGE 


1216] 

Grafikprozessor. GeForce 6800 Ultra € 
IRQ: aleea 

Bosvesm savwa VIDIA. 


Über die Forceware können Sie vor und nach dem BIOS-Update 
überprüfen, welche Firmware-Version installiert ist. 


H startdiskette erstellen 


Schließen 


Erstellen Sie über die Format-Funktion von Windows eine 
bootfähige Startdiskette und kopieren Sie darauf das Tool Nvflash. 


: 14:58 
-11.2004 10:58 
-06.2004 17:24 
18 Dateien? 
8 Verzeichnis(se), 


62.976 68000 


A:\>nuflash.exe -5 -6 biosname.rom 


und mit „nvflash.exe -5 -6 xx.rom" spielen Sie eine neue Version auf. 


H? Lat 
186.348 nuf Las 


Mit dem Parameter „nvflash.exe -b xx.rom" sichern Sie das BIOS 
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3D-Karten-Tuning 


ü Inhalte auf der 
= CD/DVD 


Catalyst 4.11, Forceware 66.93, 
6800-Ultra-BIOS (400/550) 


Sie blicken bei den vielen Catalyst- und Forceware- 
Versionen nicht mehr durch? Kein Problem, hier 
gibt es die wichtigsten neuen VGA-Tipps. 


owohl Ati als auch Nvi- 
S dia bieten in den letz- 
ten Wochen neben den 
offiziellen Grafikkartentreibern 
auch Beta-Versionen auf der 
Webseite zum Download an. 
Was es mit diesen und anderen 
Treibern auf sich hat und ob 
Half-Life 2 durch diese Treiber 
beflügelt wird, lesen Sie unter 
anderem im Artikel. Außerdem 
erfahren Sie, welche Möglich- 
keiten der neue Far-Cry-Patch 
1.3 (dt.) bietet und wie Sie die 
Stabilitát bei übertakteten 6800- 
Ultra-Grafikkarten durch das 
Aufspielen einer anderen BIOS- 
Version erhóhen kónnen. 


»» BIOS-Update bei Nvidia- 
Karten aufspielen 

Einige Hersteller wie Asus oder 
Innovision liefern die Geforce 
6800 Ultra mit einem erhóhten 
Chiptakt von 425 MHz aus und 
weichen somit vom Nvidia-Re- 
ferenzmodell ab (400 MHz). Wie 
wir bei diesen Karten im Dauer- 
betrieb festgestellt haben, leidet 


dadurch die Stabilität erheblich. 
Vor allem bei anspruchsvollen 
Spielen wie Doom 3 kommt es 
häufig zum Absturz. Sie können 
den Chiptakt über den Treiber 
oder per BIOS-Update herunter- 
regeln. Bei der Softwaremethode 
führen Sie den Detonator-Unlock 
von unserer Heft-CD/DVD aus 
und rufen im Forceware-Menü 
die Registerkarte „Taktfrequen- 
zen“ auf. Über dieses Menü 
können Sie auch einstellen, dass 
die Taktänderungen nach einem 
Neustart erhalten bleiben. Nach 
einem Treiberupdate gehen die- 
se Einstellungen allerdings ver- 
loren. 


Deutlich bequemer ist es da, 
eine neue Firmware aufzuspie- 
len. Zunächst müssen Sie eine 
bootfähige MS-DOS-Startdisket- 
te erstellen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „Е“ den 
Explorer auf und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
Diskettenlaufwerk. Im Kontext- 
menü wählen Sie anschließend 


VGA-TUNING 


PRAXIS В 


„Formatieren“. Im nächsten 
Menü setzen Sie einen Haken 
vor „MS-DOS-Startdiskette er- 
stellen” und betätigen den But- 
ton „Starten“. Als Nächstes 
benötigen Sie das Flash-Tool 
Nvflash (Download: http:// 
downloads.guru3d.com/down- 
load.php?det-896, WEBCODE 
2342). Entpacken Sie Nvflash 
auf Ihre Festplatte und kopieren 
Sie die beiden Dateien ,nvflash. 
exe" und , CWSDPMI.EXE" auf 
die zuvor erstellte Startdiskette. 
Auf diese Diskette kopieren Sie 
auch das neue 400-MHz-BIOS 
von unserer Heft-CD/DVD. 
Sollte das  Diskettenlaufwerk 
bei der Bootreihenfolge nicht an 
erster Stelle stehen, müssen Sie 
diese Einstellung gegebenen- 
falls im BIOS Ihres Mainboards 
vornehmen, bevor Sie von Dis- 
kette booten. Nach dem Boot- 
vorgang sollten Sie zunächst 
das alte BIOS sichern. Nutzen 
Sie für diesen Zweck den Para- 
meter „nvflash.exe -b biosalt. 
rom“. Mit dem Befehl ,nvflash. 
exe -5 -6 biosname.rom" flashen 
Sie das neue BIOS. 


> Catalyst 4.11 und 4.12 Beta 


Den Catalyst 4.11 bietet Ati nur 
noch in zwei getrennten Versi- 
onen an (einmal mit klassischer 
Systemsteuerung, einmal mit 
Catalyst Control Center). Beide 
Treiberversionen finden Sie auf 
der DVD. Käufer der CD-Aus- 
gabe von PCGH finden auf dem 
Silberling nur die Variante mit 
dem Catalyst Control Center. 
Vergessen Sie nicht, das Micro- 
soft .NET Framework (nur auf 
Heft-DVD) zu installieren, falls 
Sie das Catalyst Control Center 
nutzen móchten. Deutsche Me- 
nüs sucht man im Catalyst Con- 
trol Center vergebens, obwohl 
Ati dies in den Release-Notes 
als neues Feature angekündigt 
hat. Mit dem Catalyst 4.11 hat 
Ati auch Bugs in den Spielen 
Breed, Halo, Joint Operation, Rol- 
lercoaster Tycoon 3, Serious Sam, 
Star Wars KOTOR und Will Rock 
behoben. Der Performance-Zu- 
wachs bei unseren Benchmarks 
hält sich mit dem Catalyst 4.11 
in Grenzen, wie der Extrakasten 
rechts zeigt. Interessanter ist da 
schon der Catalyst 4.12 Beta, der 
speziell für Half-Life 2 optimiert 
wurde. Im CS-Stress-Test haben 
wir einen Leistungszuwachs von 


www.pcgameshardware.de 


bis zu neun Prozent ermittelt. Je 
nach Level soll der Fps-Zuwachs 
in Half-Life 2 mit dem Beta-Trei- 
ber noch hóher ausfallen. Neben- 
bei behebt der Catalyst 4.12 Beta 
auch Absturzprobleme, welche 
in Verbindung mit dem Anti- 
Cheat-Tool Punk-Buster auftre- 
ten kónnen. Diesen Treiber fin- 
den Sie in der Ati Infobase unter 
folgendem Link: http://www. 
ati.com/support/infobase/4701 
.html (WEBCODE 2343). 


>> Radeon-Omega-Treiber 


Die von Hobby-Programmie- 
rern erstellten Omega- Treiber 
basieren auf dem Catalyst. Das 
Treiberpaket kónnen Sie auf der 
Seite www.newgenerationorder. 
org downloaden. Bei dem Instal- 
lationsprozess werden bereits 
umfangreiche Optionen angebo- 
ten. Unter anderem ist es móg- 
lich, einen „Special OpenGL"- 
Treiber zu installieren, der bei 
älteren OpenGL-Spielen zu hó- 
heren Frameraten führen soll. 
Allerdings ist der Treiber nicht 
für die X800-Serie sowie einige 
aktuelle OpenGL-Spiele geeig- 
net. So bricht die Leistung mit 
dem Omega-Treiber in Doom 3 
beispielsweise auf 7,5 Fps ein 
(siehe Benchmarkkasten). Mit 
dem Treiber können Sie sogar 
deaktivierte Pipelines bei Ra- 
deon-9500/9800-SE-Karten frei- 
schalten. Neben einer Overclo- 
cking-Funktion haben Sie mit 
dem Omega-Treiber auch Zu- 
griff auf Catalyst A.l. 


>> Neue Forceware-Versionen 


Die von Nvidia veröffentlich- 
te Forceware 66.93 steigert die 
Leistung gegenüber dem letz- 
ten offiziellen Treiber mit der 
Versionsnummer 61.77 um 6 bis 
26 Prozent. Der Leistungsunter- 
schied zur inoffiziellen Force- 
ware 66.81 fällt dagegen relativ 
gering aus. Nvidias inoffizieller 
Treiber mit der Bezeichnung 
70.41 ist für den Workstation- 
Bereich optimiert und liegt da- 
her auch leicht hinter Version 
66.93. Speziell für Half-Life 2 hat 
Nvidia am 16. November einen 
neuen, inoffiziellen Treiber un- 
ter www.nzone.com zum Down- 
load bereitgestellt. Wie sich die- 
ser Treiber schlägt, erfahren Sie 
im Half-Life 2-Tuning-Guide in 
dieser Ausgabe. » 

DaNIEL WAADT 
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Treiber: Per Overdrive wird nach wie vor nur der Grafikchip übertaktet (Bild 
links). Neu ist bei der Forceware 70.41 eine so genannte , Display optimization". 


aa Б : 
Ce Radeon Omega Drivers for Windows 2k-XP Setup xj 


Driver Options 


Select an OpenGL Driver and click Next to continue. 


(* Standard OpenGL 


Recommended for ALL OpenGL Games. This is the most current OGL driver 


based on the latest Catalyst build. 


C Special OpenGL 


Recommended for Counter Strike players and old OpenGL games, best 
framerate, but has a few bugs on newer games. NOT for x800 CARDS!!! 


© Normal Omega Driver 


Default driver for ALL Radeon cards [Mobility included). Select this if you don't 


know which driver type to use. 


C Soft-Mod 9500 Omega Driver 


This Driver is ONLY for 9500 users, it includes the 9500 > 9700 soft-mod files 


for NP/Pro cards. 
C Soft-Mod 9800SE Omega Driver 


This Driver is ONLY for 98005Е users, 


NP/Pro/XT soft-mod files. 


it includes the 98005Е -> 9800 


Radeon-Omega-Treiber: Schon während der Installation der Radeon-Omega-Trei- 
ber müssen Sie zwischen einer Vielzahl von Optionen wählen. 


BENCHMARKS Catalyst 


Treiberversion 4.10 411 4.12 Beta |Отеда 2.5.90 

1.024x768, kein AA/AF 

Far Cry 1.3 dt. (PC6H-Innenlevel) 178,4 Fps (17,6 Fps ТТ Fps 75,2 Fps 

Doom 3 1.0 (06т001) 50 Fps 51,1 Fps 50,8 Fps 50,6/7,5 Fps 

Counter-Strike Source (Stress-Test) [1044 Fps 11046 Fps 1114,5 Fps 1051 Fps 

1.280x960, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Innenlevel) — |269Fps (24 Fps AT Fps 246 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 8,1 Fps 18.1 Fps 181 Fps 181/75 Fps 

Counter-Strike Source (Stress-Test) |535 Fps — |M2Fps — |566fps 632 Fps 
Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Radeon 9800 Pro, WinXP SP2 

BENCHMARKS Forceware 

Treiberversion 61.77 66.81 66.93 70.41 Beta 

1.280x960, kein AA/AF 

Far Cry 1.3 dt. (PC6H-Innenlevel) [1016 Fps (109,6 Fps 1110,6 Fps ТОТА Fps 

Doom 3 1.0 (Demo01) 6l, Fps 66,1 Fps 61,5 Fps 65,2 Fps 

3DMark05* 141 Fps 113 Fps ТТА Fps 17,2 Fps 

1.280x960, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Innenlevel) 1839 Fps !894Fps 190,6 Fps 88,3 Fps 

Doom 3 1.01282 (бето) 51,3 Fps 545 Fps 154,4 Fps 54 Fps 

3DMark05* 10 Fps 137 Fps 13,5 Fps 13 Fps 
Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Geforce 6800 Ultra, Win XP SP2 
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* Durchschnittswert aus Game Test 1, 2 und 3 


ES PRAXIS 


VGA-TUNING 


Far-Cry-Patch 


1.3 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD/-CD 


Far-Cry-Patch 1.3 


7100201185 High Dynamic Range 


LE HDR deaktiviert („0“) 


YA HDR aktiviert („7“) 


Geblendet: Das neue Feature High Dynamic Range erzeugt imposante Licht- 
effekte. Leider sinkt damit die Framerate um bis zu 62 Prozent. 


Leistung: Patch 1.3 


E Neue Rendering-Pfade beschleunigen Ati- und Nvidia-Karten. 
E SM3.0/2B erhöht die Performance um bis zu 11 Prozent. 


Shader Modell 
3.0/2B 


Shader Modell 2.0 


Shader Modell 3.0 


E HDR ist nur mit der Geforce-6800-Serie möglich. und HDR („7“) 
FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 1.024X768 
BESSER >| Fps ba d SES We "Wm wm mm 


Radeon X800 XT-PE i 


nicht möglich 


E ЩЕК 
н ШШШ 


P 6030) 


PEN 6: LA 
Geforce 68000T ME 151 (4094) 


» > BED. SP. |> FL: 
BESSER >| Fps ` 2 | SC? PU ТШШ} 


100 120 140 


FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 1.024X768, 2X FSAA/4:1 AF 


160 — 180 


Radeon X800 XT-PE | ENSE 130 (4094) 


nicht möglich 


КЎ 


ШО) 


Geforce 6800 GT 119 (+0%) 
EN 9) 


FAR CRY DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 1.024X768 
BESSER» | Fps > ^ Ke SCH PS эшн 


120 M0 — 160 


НИ Pel 
н ШУЙ) 
nicht möglich 


Radeon X800 XT-PE 


С] 


Geforce 6800 07 VE 62 (4094) 
ҖЕ 


FAR CRY DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) 1.024X768, 2X FSAA/4:1 AF 


Radeon X800 XT-PE 
nicht möglich | 


>» > BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps || w m | 3 4 | 5 6 m a 9 
Ў 


Geforce 6800 GT 


|... 


TE 


79 (40%) 


Settings: Athlon 64 FX-53, Asus SK8V (Rev 1.00) (VIA K8T800), 2x 512 MByte, Catalyst 4.10, Forceware 66.81/66.93 
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Nach langer Wartezeit haben Crytek/Ubisoft den 
Patch 1.3 für Far Cry (dt.) veróffentlicht. Wir er- 
kláren, was das Update an Neuigkeiten bringt. 


ach langer Entwick- 
N lungszeit (der Patch 1.2 

wurde nach Veróffent- 
lichung wieder zurückgezogen) 
ist der Patch 1.3 für Far Cry (dt.) 
endlich verfügbar. Sie finden ihn 
auf der Heft-CD/-DVD. 


>> Patch 1.3 vorgestellt 


Crytek führt mit Patch 1.3 nicht 
nur ein typisches Standard- 
Update durch und liefert eine 
Schnellspeicherfunktion, son- 
dern schraubt auch nochmals 
an der Grafik-Engine. Eine Án- 
derung ist die automatische 
Verwendung der Shaderpfade 
2B für Radeon-X800- und 3.0 
für Geforce-6-Grafikkarten im 
High-Quality-Modus. Die Kom- 
pression von Normal Maps ist 
nun mit diesen High-End-Gra- 
fikkarten móglich und soll noch- 
mals zusátzliche Performance 
bringen. Auferdem wurden 
zwei grafische Aufwertungen 
implementiert: , High Dynamic 
Range" erzeugt einen Effekt, 
der das Helligkeitsverhalten des 
menschlichen Auges simuliert, 
und „Geometry Instancing" be- 
wirkt eine noch detailliertere 
Vegetation. Wenn der alte Patch 
installiert ist, müssen Sie ihn 
zuerst deinstallieren. Dies er- 
móglicht die Setup-Routine von 
Patch 1.3 beim ersten Aufruf. 
Starten Sie anschließend erneut 
den Installer. 


»» Patch-Performance 


Wie erwähnt, werden Shader 
Modell 3.0 und 2B automatisch 
im  High-Quality-Modus mit 
dem Patch 1.3 aktiviert. Im Ver- 
gleich zum Patch 1.1, der maxi- 
mal das Shader Modell 2.0 nutzt, 
bringt dies einen Leistungsschub 
von durchschnittlich 5 Prozent. 
Je nach Szene kónnen kurzzeitig 


20 Prozent mehr Frames darge- 
stellt werden. Aktivieren Sie die 
Normal-Map-Kompression über 
die Konsole „^“ und mit der Ein- 
gabe von „\r_texnormalmap- 
compressed-1" LN" erreichen 
Sie über „Tab”). Damit steigt 
die Leistung nochmals um bis 
zu 8 Fps an. Interessanterweise 
ist der Patch 1.3 auch bei SM 2.0 
schneller als der alte Patch: Die 
Unterschiede sind mit 2 bis 3 
Fps nicht groß, zeigen aber, dass 
Crytek nicht nur die neuen Sha- 
der-Pfade optimiert hat. 


»» Neue Grafikeffekte 


Einneues Grafikfeatureist „High 
Dynamic Range" (HDR). Dieser 
Effekt funktioniert bei Far Cry 
(dt.) nur mit SM 3.0 (Geforce 6) 
und zeichnet imposante Blend- 
und Lichteffekte. HDR aktivie- 
ren Sie per Hand über die Kon- 
sole. Óffnen Sie diese während 
des Spiels über „^“, drücken Sie 
„Tab“ („\” erscheint) und geben 
Sie ,r HDRRendering-7" ein. 
Der Wert „7“ wird durch „0“ er- 
setzt und HDR ist wieder deak- 
tiviert. Es sind zwar auch hóhe- 
re Werte als ,7" móglich, aber 
dieser Faktor gewáhrleistet nach 
unseren Tests die optimale Dar- 
stellungsintensitát. Einen Nach- 
teil hat HDR: Die Frameraten 
sinken um bis zu 62 Prozent. Die 
Vegetation kónnen Sie ab einer 
Radeon 9500 beziehungsweise 
Geforce 6 über ,Geometry In- 
stancing" aufwerten. Geben Sie 
in der Konsole Ae vegetation 
sprites distance ratio-100" 
(Standard: „1”) ein und Bäume 
und Farne werden detaillierter 
dargestellt. Ati-Nutzer müssen 
vorher im Catalyst Control Cen- 
ter bei „API Specific” „Geomet- 
ry Instancing" aktivieren. L| 
Uwe STEGLICH 


e-yama TFT-Monitor, 
17 Zoll, 25ms 
für Film- & Spiele-Spaß 


Der e-yama 17N1 ist die Optimallósun 


für anspruchsvolle aber kostenbewusste An- 
für zu Hause oder 


r's Büro. Die tatsáchlich sichtbare Bildschirm- 
rägt 17", was in etwa der eines 19'-Röhrenmonitors entspricht. Mit 
einer Ausflósung von 1280x1024 ist Bildschärfe und Detailtreue garantiert, die 
Farbdarstellung glänzt durch Brillianz und Leuchtkraft. Durch die deutlich 
verbesserte Darstellung im Vergleich zu Röhrenmonitoren sind die Augen 
weniger strapaziert und die Arbeit am Bildschirm entspannter und 
ermüdungsfreier. Der TFT-Monitor ist strahlungsarm nach TCO 99. 
Die Bildaufbauzeit von 25ms und das Kontrastverhältnis von 
450:1 garantieren auch ungetrübten Film- und Spiel-Spaß. 
Silberfarbene Lackierung — ein echter Hingucker. 
Weitere Infos unter: bbt-shop.de 


Neuheit 


Das neue Typhoon Slimline 5.1-System — für 
die höchsten Anprüche geschaffen. Geniessen 
Sie den exzellenten Klang, den Ihnen dieses 
aussergewóhnliche System bietet. Durch die 
mitgelieferte Infrarot-Fernbedienung kónnen 
Sie die Lautstárkeregelung bequem vom 
Sessel aus vornehmen. Weitere 
Informationen: bbt-shop.de 
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Die Audioleistung der Spitzenlautsprecher 
TYPHOON Design Speaker 1040 wird Sie 
überzeugen. Mit Hilfe der ergonomisch 
geformten Designlautsprecher kónnen Sie 
kristallklaren Sound mit jeder Standard- 
soundkarte genieBen. Durch Ihre platz- 
sparende Bauweise werden diese Laut- 
sprecher zu einem Juwel auf Ihrem 
Schreibtisch. Weitere Informationen 

unter: bbt-shop.de 


Dieses Netzteil ist was für empfindliche Ohren. 
Lediglich ein 120mm Lüfter kommt hier zum 
Einsatz. Der Vorteil, dieser dreht viel langsamer 
(also leiser!) als z.B. ein 80mm Lüfter, um die 
gleiche Kühlleistung zu erzielen. Das Netzteil 
bietet hohe Qualität und Stabilität. Über- 
spannungsschutz. Weitere Informa- 
tionen unter: bbt-shop.de 


^ 
Logitech 
€. 19:90 


€ 79.00 


Verkaufen Sie Ihren Fernseher — diese Box ist 

die perfekte Ergänzung für Ihren PC. Ab sofort 

kónnen Sie Ihren PC-Monitor als vollwertiges 
TV-Gerät einsetzen. Zum Betrieb ist kein PC 
notwendig, Autoscanfunktion mit Breitband- 

tuner, OSD, Codefree, Phillips-chipsatz, 
Bild-in-Bild-Modus, exzellente Bildqualität, 
Fernbedienung, UKW-Radioempfang, 
weitere Infos: bbt-shop.de 


Das Set besteht aus der formschönen Tastatur 
mit 20 Hotkeys und der eleganten optischen 
5-Tastenmaus. Im Lieferumfang befindet sich 
auch ein USB-Ladekabel für die Maus, die 
Tastatur verfügt weiterhin über eine ge- 
lenkschonende Handballenauflage. 
Weitere Infos: bbt-shop.de 


Die neue optische Kabelmaus von Markt- 
führer Logitech besticht durch ausgefeilte 
Technik, elegantes Design und optimale 
Ergonomie. Sie ist für Rechts- und Links- 
händer geeignet. Sie ist mit einem Rad und 
mehreren Zusatzknöpfen ausgestattet. 
PS/2 und USB-Anschlüsse. Weitere 
Informationen: bbt-shop.de 
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ІСҮ Ооск МВ12ЗАК 


Schwarzer Aluminium Wechselrahmen für 3.5 
IDE HDD. Mit dem Icy Dock 123 AK kann man 
die Festplatte gekühlt und gedämpft in einen 
5,25" Schacht einbauen. Durch den Werkstoff 
‚Aluminium dient der gesamt Einschub als 
Kühlkörper, die Aufhängung und der patentierte 
Riegel minimieren Vibrationen und dadurch 
die Geräuschentwicklung. Für IDE-Fest- 


f€ 49.90 


Media Player 
Der Media Player ist ein einfaches benut- 
zerfreundliches Standalone-Gerät, welches 
in der Lage ist, digitale Fotos, VCD- und 
MP3- über den Fernseher, Stereoanlage oder 
PC wiederzugeben. Der Typhoon Media 
Player unterstützt 6 Speicherkarten, nämlich 
CompactFlash-(CF), MultiMedia(MMC)-, 
SecureDigital(SD)-, SmartMedia-, IBM 


€ 249.90 


MP3 Jukebox 


Unser MyDJ ist mp3-Spieler, UKW-Radio mit 
Aufnahmefunktion, mobile USB2.0-Festplatte, 
Diktiergerät und Organizer in einem. Auf der 20 

GB-Festplatte können Sie ca. 350 Stunden(!) 
Musik in CD-Qualität speichern. Durch die 1,8'- 
Festplatte absolut verwackelungssicher. Durch 

USB 2.0-Kompatibilität werden diese Daten 

auch sehr schnell übertragen. Komfortable 


€ 29.90 


Таке MS 256MB 


USB2.0 Speicher Stick 


Der Stick ist hot-plug-fähig, d.h. man kann ihn 
bei laufendem Betrieb problemlos ein- und aus- 
stecken, es ist kein Reboot nói 


. USB-Version 


2.0 und 1.1. Daten können auf dem Speicher 
mindestens 10 Jahre gespeichert werden. 
Keine Stromversorgung notwendig. 


Eine LED zeigt Zugriffe an. 
^ Art.-Nr. 2788 


Battery Life Activator - 


bis zu 30% mehr Leistung 


Verschiedene Test haben es bewiesen: mit d 
Battery Life Activator kann man die Laufzeit 
eines Akkus spürbar verlängern. Einfach die 


Spezialfolie auf den Akku kleben und ganz 


normal weiterarbeiten. Bereits nach 5-10 


Ladezyklen macht sich die Wirkung 


bemerkbar, weitere Informationen 
unter: bbt-shop.de 


Art.-Nr. 2343 


D-Taschen 


Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung 
in die Flut der CD's die sich táglich ansammelt. 
Transparente Hüllen, weitere Infos: bbt-shop.de 


104 CDs: € 5,99 Art.-Nr. 2231 
208 CDs: € 6,99 Art.-Nr. 2232 
256 CDs: € 7,49 Art.-Nr. 2233 
304 CDs: € 8,49 Art.-Nr. 2234 
350 CDs: € 8,99 Art.-Nr. 2235 
504 CDs: € 9,99 Art.-Nr. 2236 


Visible Power XAlien Netzteil 


500 Watt, transparent, fluoreszierend, schwarz, 
2 Lüfter, temperaturgeregelt, beide manuell 
regelbar, PFC, FullSafety, 1500-2500 RPM, 
20,8-31,0 dBA, weitere Infos: bbt-shop.de 


Art.-Nr. 1368 
XAlien Netzteil 500 Watt, 
Silber: € 59,90 
Art.-Nr. 1367 


Samsung 80GB 7200 
2MB, NoiseGuard, SilentSeek 
Art.-Nr. 2082 € 52,90 


PCI Ultra DMA 133 Raid Controller 
4 Plug&Play, Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 


Microdrive-Karten und Sony Memory 
Sticks. Weitere Informationen 
unter: bbt-shop.de 


Benutzeroberfläche zum Verwalten der 
Playlisten und Adressdaten. Weitere 
Infos unter: bbt-shop.de 


platten. Weitere Informationen 
unter: bbt-shop.de 


Art.-Nr. 2017 € 14,99 


VGA-Karte Palit GeForce4 MX 4000 64MB 
AGP TV, GeForce4 MX 440, DirektX, OpenGL 


Art.-Nr. 2800 € 29,90 


TwinMOS DDRAM 512MB PC400 MTEC 


S 
) www.bbt-shi 
а KG - Ötterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (0911) 54011-0 - Fax Sx d 54011-29 


p.de ^ 


E-Mail: sales@bbt- E de : 


E-Mail: sales@posters4u.de 


Üher 3000 Poster 
I-Net: www.posters4u.de 
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10 Jahre Herstellergarantie 
Art.-Nr. 2174 € 69.90 
USB 2.0/5-Port-Controller 
USB 1.0 und 1.1 kompatibel 

y Art.-Nr. 2272 € 7,99 
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PRAXIS: MAINBOARDS 


Die Integrationsdich- 
te aktueller Main- 
boards wird immer 
hóher. PC Games 
Hardware zeigt, wel- 
che Onboard-Kompo- 
nenten sinnvoll sind 
und welche nicht. Im 
dritten Teil geht es 
um die wichtigsten 
Peripherie-Chips. 


m letzten Teil unserer 

Serie befassen wir uns 

mit ` Onboard-RAID-, 
Serial-ATA-, USB- und Firewire- 
Controllern. 


>> RAID-Controller 


RAID-Controller gibt es für 
SCSI-Festplatten als PCI-Add- 
on-Karte schon seit Urzeiten. 
Das IDE-Segment ist dagegen 
noch recht jung: Erst Ende der 
90er-Jahre drángten IDE-RAID- 
Controller in den „Massen”- 
Markt, wobei Massen" hier 
relativ ist. Man kann nicht be- 
haupten, dass ein Großteil der 
Anwender nach RAID-Control- 
lern gerufen hätte. Insofern un- 
terscheidet sich der Werdegang 
dieser Geräte ein wenig von den 
übrigen Kandidaten, die wir be- 
reits beleuchtet haben. Damals 
wie heute kommen 95 Prozent 
aller Anwender mit den Stan- 
dard-IDE-Ports auf den Main- 
boards aus. Trotzdem ließen 
es sich die Mainboardherstel- 
ler nicht nehmen, zusätzliche 
PCI-IDE-RAID-Controller auf 


NCQ 


WAS 
IST? 
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Native Command Queuing: Zu- 
griffsstrategie von Festplatten, um 
die Latenzen zu minimieren. 


Li 


ihre Platinen zu pflanzen. Den 
Anfang machten die neuen So- 
ckel-A-Platinen für den Athlon 
um die Jahrtausendwende. Dort 
wurden gerne die PCI-Chips 
der Firma Promise (spáter auch 
Highpoint) aufgelótet, zuerst in 
der abgespeckten Version ohne 
RAID-Funktion als zusätzliche 
IDE-Controller, spáter als ech- 
te RAID-Controller, die RAID 0 
(Striping) und RAID 1 (Mirro- 
ring) darstellen konnten. 


Mit der Zeit kamen zusátzliche 
Features wie RAID 10/0+1 oder 
weitere Ports dazu. Doch bis 
heute sind die IDE-RAID-Con- 
troller klassische optionale On- 
board-Komponenten geblieben. 
Kein einziger gängiger IDE- 
Controller in den Chipsátzen ist 
in der Lage, ein IDE-RAID in 
Hardware zu realisieren. Noch 
immer lóten die Mainboardher- 
steller die Geráte als PCI-Chips 
auf ihre Produkte auf. Den fina- 
len Schritt in die Southbridges 
hat der IDE-RAID-Controller im 
Gegensatz zu Audio oder IDE 


MBit 


demnach 12,5 MByte. 


Mega-Bit = Millionen Bits, wobei 8 
Bit = 1 Byte. 100 MBit entsprechen 


nicht geschafft — das erreichten 
erst die SATA-Pendants. 


»» Serial-ATA-Controller 


Ganz anders bei den Serial- 
ATA-Controllern: Hier war von 
Anfang an klar, dass SATA die 
Zukunft im Storage-Bereich ge- 
hóren würde. Anfang 2003 fan- 
den sich die ersten SATA-Con- 
troller in Form von aufgelóteten 
PCI-Chips auf den Mainboards. 
Die Phase der weiten Verbrei- 
tung von PCI-Karten wurde da- 
bei glatt übersprungen. Silicon 
Image verstand es hier mit dem 
Si3112A als Erster, Nágel mit 
Kópfen zu machen. Auf prak- 
tisch allen Nforce2-Mainboards 
fanden sich diese Chips. 


Auch in Intel-Rechnern waren 
die SATA-Controller immer häu- 
figer zu finden, dort — wie später 
auch auf den Athlon-64-Main- 
boards - meist von Promise zu- 
sammen mit einem zusätzlichen 
IDE-RAID Kanal. Von Anfang 
an beherrschten die SATA-Con- 
troller neben dem Einzelbetrieb 


Codec 


re zur Umwandlung von digitalen 
Informationen in analoge Signale 


Coder/Decoder: Chip oder Softwa- 


Onboard-Komponenten 


von Festplatten auch RAID 0 
und 1, die 4-Port-Varianten zu- 
sätzlich noch RAID 10 bzw. 0+1. 
Da gleichzeitig auch die ersten 
SATA-Festplatten zu vernünfti- 
gen Preisen auf den Markt ka- 
men, war dem neuen Storage- 
Standard der Erfolg sicher. 


Dass die Performance bis heute 
daran krankt, dass die Mecha- 
nik der SATA-Festplatten iden- 
tisch mit den IDE-Pendants ist 
und deshalb praktisch kein Per- 
formanceunterschied zu messen 
ist, stórt dabei nur die wenigs- 
ten. Schon die einfachere Hand- 
habung dank der neuen, dünne- 
ren Kabel und der Wegfall der 
Jumper ist für viele Käufer ein 
Argument. Echte Performance- 
Vorteile werden wir wohl erst 
mit den neuen SATA-II-Platten 
sehen, die in den náchsten Wo- 
chen auf den Markt kommen 
werden. Hier werden zusátzli- 
che Features wie NCQ und eine 
abermals beschleunigte Burstra- 
te von 150 auf 300 MByte/s für 
einen Leistungsschub sorgen. 


Chipsatz 

Steuerlogik auf dem Mainboard, 
die Komponenten wie IDE-Control- 
ler oder PCI-Bus verwaltet 
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MAINBOARDS 


>> SATA in der Southbridge 

Selbstverstándlich ist das al- 
les nicht mehr mit aufgelóte- 
ten PCI-Chips zu schaffen. Die 
300 MByte/s je Port (bei einem 
4-Port-SATA-II-Controller sind 
das 1.200 MByte/s) würden den 
PCI-Bus überlasten. Doch das ist 
auch gar nicht notwendig. Kurz 
nach dem Erscheinen der PCI- 
SATA-Controller tauchten die 
ersten Southbridges mit inte- 
grierten SATA-Controllern auf. 
Intel und Via spielten hier Vor- 
reiter: Die Controller wurden 
nicht mehr über den langsamen 
PCI-Bus angebunden, sondern 
konnten ihre Daten über das in- 
tegrierte, proprietáre Protokoll 
senden, bei Via über V-Link mit 
533 MByte/s. Der SATA-Stan- 
dard ist noch gar nicht richtig 
etabliert, da drángt bereits der 
auf- und abwärtskompatible 
SATA-II-Standard auf den Markt. 
Die neuen Nforce4-Mainboards 
zum Beispiel besitzen bereits ei- 
nen SATA-II-Controller mit den 
oben genannten Vorzügen. 


»» USB-Controller 


Ein Gerát, das wieder den nor- 
malen Weg zum Onboard-Gerät 
ging, war der USB-Controller. 
Jeder braucht ihn, jeder hat 
ihn. Die ersten USB-Controller 
tauchten Mitte/Ende der 90er- 
Jahre auf den ersten Intel-Main- 
boards auf. USB sollte der neue 
Standard schlechthin für die 
Anbindung von externen Ge- 
ráten werden, was ihm nach 
anfänglichen Schwierigkeiten 
inzwischen auch gelungen ist. 
Damit sollten die alten Legacy- 
Schnittstellen wie COM-Ports, 
LPT-Ports und PS/2-Anschlüs- 
se in einem Aufwasch abgelöst 
werden. Zwar befinden sich 
diese aus Kompatibilitätsgrün- 
den noch immer auf aktuellen 
Mainboards, dennoch ist USB 
mittlerweile etabliert. 


Bei den Controllern unterschei- 
det man zwischen OHCI, UHCI 
und EHCI. OHCI steht für Open 
Host Controller Interface und 
meint die USB-1.0-Spezifikation. 
Es ist der kleinste gemeinsame 
Nenner bei der Verwaltung von 
USB-Geräten. Selbst wenn für 
ein älteres Betriebssystem oder 
Gerät keine passenden USB- 
Treiber zur Verfügung stehen, 
OHCI muss immer funktionie- 
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ren – dann natürlich mit den 
entsprechenden Einschränkun- 
gen in Sachen Geschwindigkeit 
und Features. Die Weiterent- 
wicklungen UHCI für Universal 
Host Controller Interface (USB 
1.1) und EHCI für Enhanced 
Host Controller Interface (USB 
2.0) sind heute Standard auf 
Mainboards. In der aktuellen 
Spezifikation 2.0 können damit 
je Port bis zu 480 MBit (= 60 
MByte/s) an Daten übertragen 
werden, was in etwa dem alten 
ATA66-Standard entspricht. Da- 
mit ist USB inzwischen auch für 
externe Festplatten interessant 
geworden. 


Die Hersteller übertrumpfen 
sich in den letzten Jahren mit 
der Anzahl der nutzbaren USB- 
Ports. Die Via-VT8237-South- 
bridge besitzt zum Beispiel acht 
USB-2.0-Ports und kann damit 
bereits ohne USB-Hub bis zu 
acht USB-Geräte verwalten. Die 
USB-Control-Register sind dabei 
eng an die PCI-Configuration- 
Register geknüpft. Daher über- 
rascht es auch nicht, dass frü- 
her Mainboards mit problema- 
tischer PCI-Inplementierung 
(z. B. 686B, siehe PCGH 09/2002) 
auch Probleme mit USB-Gerä- 
ten hatten (Verbindungsabrisse, 
fehlerhafter Transfer etc.). In- 
zwischen gelten USB-Control- 
ler jedoch in der Regel als sehr 
pflegeleicht und ausgereift. Von 
Problemen mit USB-Geräten 
liest man in den einschlägigen 
Foren heute nur noch selten. 


»» PHYceiver und Codecs 


Im Zusammenhang mit Geráten, 
die in der Southbridge integriert 
sind, liest man oft von „PHY- 
ceivern" oder Codec-Chips. 
Dabei muss man wissen, dass 
die Controller — sei es Audio, 
LAN, Serial-ATA oder was auch 
immer - meist nur reine „Ar- 
beitstiere" sind. Die Umsetzung 
der generierten Signale nach au- 
fien hin, also in eine Form, die 
ein Netzwerkkabel weiterleiten 
oder ein Kopfhórer wiederge- 
ben kann, kümmert die Cont- 
roller dagegen herzlich wenig. 
Dafür sind die Codec-Chips 
(speziell bei Audio) oder die 
PHY-Chips (Netzwerk, SATA, 
USB, Firewire) verantwortlich. 
Um die Funktionsweise eines 
PHY-Chips grafisch zu ver- > 


/]:13:1:]8 [4 4 Onboard-Bausteine 


HPT370: Einer der ersten Onboard-IDE-RAID-Chips war der HPT370 von 
Highpoint, der auf vielen Mainboards zum Einsatz kam. 


Vorreiter: Der Si3112A von Silicon Image leistete Pionierarbeit bei der 
Etablierung des SATA-Standards. Er war auf Nforce2-Boards verbaut. 
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Heißer Draht: Der Firewire-Controller VT6306 von VIA ist ein weit ver- 
breiteter Kandidat auf High-End-Mainboards. 
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[П sata-schema 


Multi- 


plexing 


Serial-ATA 
LITE 
Interface 


SATA-Controller 


Gewusst wie: Die Trennung von Controller und PHY-Einheit bietet den 
Herstellern eine größere Flexibilität bei der Konfiguration. 


H SAT4-Festplatte 


Gebremst: Die Tatsache, dass sich SATA-Platten die Mechanik mit den IDE- 
Pendants teilen, bremst die Performance derzeit noch ganz gewaltig aus. 


Hl Drucker 


Standard: Fast alle externen Geräte wie z. B. Drucker werden heute per 
USB an den Rechner angeschlossen. 
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deutlichen, sehen Sie links das 
Beispiel eines Serial-ATA-Con- 
trollers. Die eigentliche Arbeit 
erledigt der Controller, der über 
das Host-Interface an die In- 
frastruktur angebunden ist. Der 
PHY-Chip dagegen sorgt dafür, 
dass die Einheit nach außen so 
funktioniert, wie man es von 
diesem Gerät nach Standardi- 
sierung erwartet, egal welcher 
Controller unter der Haube 
steckt und wie er funktioniert. 


PHYceiver und Controller kom- 
munizieren über standardisierte 
Interfaces wie etwa MII. Die- 
se auf den ersten Blick unnötig 
kompliziert anmutende Auftei- 
lung der Zuständigkeiten sorgt 
jedoch dafür, dass die Hersteller 
bei der Implementierung weit- 
gehend unabhängig bleiben. So 
kann zum Beispiel der Herstel- 
ler eines Nforce2-Mainboards, 
welches den Sound-Controller 
in der Southbridge trágt, durch 
die Verwendung eines neuen 
Codec-Chips (z. B. ALC655 statt 
ALC650) eine verbesserte Versi- 
on des Codec-Chips einsetzen, 
ohne dass dabei am eigentlichen 
(teuren) Controller etwas verän- 
dert werden müsste. 


» Firewire 


Während USB-Controller aus 
heutigen PC-Systemen nicht 
mehr wegzudenken sind, hat es 
das ältere - und für viele bessere 
— Protokoll für externe Daten- 
übertragung bis heute schwer, 
zumindest im  PC-Segment. 
Die Rede ist von IEEE 1394, im 
Volksmund auch , Firewire" ge- 
nannt. Dieses Übertragungspro- 
tokoll stammt ursprünglich aus 
der Apple-Macintosh-Ecke, wo 
es auch heute noch bevorzugt 
für externe Geráte verwendet 
wird. Firewire war schon in der 
Lage, 400 MBit/s an Daten zu 
übertragen, als USB 1.1 noch mit 
12 MBit/s vor sich hingurkte. 
Ein weiterer Vorteil gegenüber 
USB war von Anfang an die 
deutlich geringere CPU-Last. 
Doch trotz aller Vorteile ist die 
Datenübertragung von digitalen 
Videokameras zum Computer 
die einzige Anwendungsnische 
geblieben, in der sich Firewire 
auf dem PC gegen USB durch- 
setzen konnte; und das auch 
nur deshalb, weil Grafiker meist 
auf Apple schwóren und sich 


die Kamerahersteller deshalb 
auf Firewire als Schnittstelle ge- 
stürzt haben. Das dürfte auch 
der Grund sein, weshalb der 
Standard bis heute nicht den 
Weg in die Southbridges der 
Chipsátze gefunden hat. Nvi- 
dia hatte zwar mit dem Nforce2 
einen entsprechenden Versuch 
unternommen, doch schon beim 
Nforce3 verschwand die inte- 
grierte  Firewire-Schnittstelle 
wieder. 


Die auf den High-End-Main- 
boards realisierte Firewire- 
Funktionalität muss bis heute 
mit externen PCI-Chips umge- 
setzt werden. Diese Geschich- 
te ist ein gutes Beispiel dafür, 
dass sich die bessere Lösung am 
Ende nicht immer durchsetzt. 
Oft spielen neben wirtschaftli- 
chen und technischen Aspekten 
auch firmenpolitische eine Rolle 
- und hier hatte IEEE 1394 als 
Macintosh-Kind keine Chance, 
in der Intel-Welt Fuß zu fassen. 


»» Ausblick: Onboard 


Mit welchen Onboard-Geráten 
auf den Mainboards dürfen wir 
in naher und ferner Zukunft 
rechnen? Kurzfristig werden 
natürlich die Gigabit-Ethernet- 
und SATA-II-Controller den 
Weg in die Chipsätze finden, 
sofern das (siehe Nforce4) nicht 
bereits geschehen ist. Die USB- 
2.0-Controller werden immer 
zahlreicher. Der aktuelle Rekord 
liegt bei zehn Ports (ebenfalls 
Nforce4). WLAN dürfte als On- 
board-Gerät auf den mobilen 
Sektor beschränkt bleiben. 


Was danach kommt, steht noch 
in den Sternen. Grund dafür 
ist, dass der neue PCI-Express- 
Standard eben erst eingeführt 
wurde. Das Plus an möglicher 
Bandbreite und Flexibilität er- 
möglicht neue Lösungen, an die 
man zu Zeiten des PCI-Busses 
noch gar nicht zu denken wagte. 
So werden wir in den nächsten 
Monaten sehen, wie die Herstel- 
ler die zusätzliche Bandbreite zu 
nutzen gedenken. Dann werden 
wir auch einen Eindruck davon 
bekommen, wie die Onboard- 
Geräte des Jahres 2010 aussehen 
werden, denn: Die Add-on-Kar- 
ten von heute sind die Onboard- 
Geräte von morgen ... L| 
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Viel Power und wenig Lärm, 
dank des eingebauten 12cnf- 
Lüfters 


E 
- 
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AVITOS 
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- Intel EPS 12V Version 2.1 

- AMD ATX-GES, neuste Version 
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Inter „Tech Elektronik Handels GmbH 


Unterstützt 150W PCI-express Grafik 
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Packshot 


Jetzt mit 
Service Pack 2 - 
dem Sicherheitspaket 


ре Jon Pee porsie tunen Dem 
ae 


be stame 
CS 
RECH 


Windows 


Home Edit ТЕ. 


Windows ХР 5Р2: Microsoft liefert Windows XP nur noch mit Service Pack 
2 aus. Höchste Zeit, dass auch Sie das SP2 installieren. 


DifPrograeseneliKariper.,  HIOLMISOF 
DIPROGRAMI\LOgke... Common Startup. 


Msconfig: Entfernen Sie alle Programme aus dem Autostart, indem Sie die 
Haken wegklicken oder „Alle deaktivieren‘ wählen. 


Fremddienste abschalten 


emkonfigurationsprogramm 


Algemen | SYSTEM.INI | имам | BOOT.INI Dienste Jaen ES art | 


Kaspersky Lab Gestartet 


[V] мирта Display Driver Se... NVIDIA Corporation Gestartet 
O&O Defrag O&O Software GmbH Beendet 
[V] office Source Engine Unbekannt Beendet 
H Sygate Personal Firewall Sygate Technologies, Inc. Gestartet 


Msconfig: Blenden Sie die Microsoft-Dienste aus, dann können Sie alle 
Fremddienste deaktivieren. 


Würmer Firewall 
WAS Würmer verbreiten sich via Netz- Software, welche die Netzwerk- 
IST? werk selbsttátig von Computer zu verbindungen überwacht und 


Computer. Zugriffe steuert 
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SP2 richtig installieren 


Viele Anwender berichten über Probleme während 
und nach der Installation des SP2. Wir erláutern 
Ihnen, wie Sie Schwierigkeiten umgehen. 


nzwischen ist das Ser- 
| vice Pack 2 schon drei 
Monate verfügbar und 
immer noch trauen sich viele 
Anwender nicht an die Instal- 
lation. Doch spátestens im De- 
zember wird das Service Pack 2 
über die automatische Update- 
Funktion eingespielt. Damit Sie 
dann nicht vor einem elektroni- 
schen Trümmerhaufen stehen, 
haben wir eine Anleitung für die 
optimale Installation des Service 
Pack 2 erarbeitet. 


> Service Pack 2 ohne Neu- 
installation einspielen 

Bevor Sie die Installation des 
Service Pack 2 starten, sollten 
Sie folgende Schritte durchfüh- 
ren: Bringen Sie als Erstes die 
vorhandene Firewall und den 
Virenscanner auf die neueste 
Version und deaktivieren Sie die 
beiden Anwendungen. Zudem 
sollten Sie im Vorfeld schon Soft- 
ware-Updates für andere Pro- 
gramme (Brennsoftware) durch- 
führen. Wir empfehlen Ihnen 
dringend, virtuelle Laufwerke 
und dafür verantwortliche Soft- 
ware zu deinstallieren. Zudem 
müssen Sie den Autostart be- 
reinigen. Klicken Sie dazu auf 
„Start“ – „Ausführen“ und ge- 
ben Sie ,msconfig" ein. Rufen 
Sie die Registerkarte „System- 
start“ auf und entfernen Sie die 
Haken bei allen Einträgen. 


Achten Sie zudem bitte darauf, 
dass möglichst wenig Fremd- 
dienste aktiv sind: Wechseln 
Sie in den Karteireiter „Diens- 
te" und klicken Sie auf „Alle 
Microsoft-Dienste ausblenden“, 
damit Sie die relevanten Dienste 
der Fremdprogramme zu sehen 


Bagle 

Wurm, der sich per E-Mail selbst- 
ständig verbreitet, sobald ihn ein 
Anwender ausführt 


bekommen. Es ist sinnvoll, die 
Fremddienste für den Zeitraum 
der Service-Pack-2-Installation 
zu deaktivieren, damit sie kei- 
nen Einfluss auf die Installation 
des Service Packs nehmen kön- 
nen. Nachdem Sie den Autostart 
und die Dienste bereinigt haben, 
installieren Sie das Service Pack 
2. Sollte die Installation nicht 
gelingen, ist es sinnvoll, das Up- 
date-Prozedere im abgesicherten 
Modus vorzunehmen. Drücken 
Sie dazu nach einem Neustart 
die Taste „F8“ und wählen Sie 
„Abgesicherter Modus ohne 
Netzwerkanbindung“ aus. 


>» Fremdprogramme stören die 
Installation 


Viele Anwendungen nutzen den 
Autostart von Windows XP, da- 
mit Funktionen schon nach dem 
Start des Betriebssystems zur 
Verfügung stehen. Diese Funk- 
tionen stören aber in der Regel 
die Installation des Service Pack 
2 und müssen, wie bereits be- 
schrieben, entfernt werden. An- 
schließend können Sie die jewei- 
ligen Anwendungen nach und 
nach wieder in den gewohnten 
Ablauf einbinden, wobei darauf 
zu achten ist, wie sie sich ver- 
halten. 


Sollte sich herausstellen, dass 
die eine oder andere Anwen- 
dung eine Zusammenarbeit mit 
dem Service Pack 2 verwei- 
gert, so müssen Sie sich nach 
Alternativen oder nach aktu- 
ellen Updates des Herstellers 
umschauen. Dazu finden Sie 
auf der DVD-Version unseres 
Heftes ein Update-Special. Aus 
Leserbriefen hat sich deutlich 
herauskristallisiert, dass es fast 


DirectX 
Programmierschnittstelle, die 
allgemeinen Zugriff auf Grafik- 
prozessoren gibt 
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SERVICE PACK 2 


PRAXIS В 


ausnahmslos am übermäßigen 
Einsatz von Tuning-Tools und 
anderer systemmanipulierender 
Software liegt, wenn Windows 
XP nach dem Update auf Service 
Pack 2 alles andere als stabil 
und zuverlässig seinen Dienst 
verrichtet. 


>> Auf XP-Antispy verzichten 


Von XP-Antispy kónnen wir 
nach der Installation des SP2 
zum jetzigen Zeitpunkt nur ab- 
raten. Im Testlabor konnten wir 
beobachten, dass mehrere Rech- 
ner nicht mehr oder nur noch 
langsam reagierten. Selbst die 
„Rückgängig“-Funktion der An- 
tispy-Einstellungen konnte kei- 
ne Abhilfe schaffen. Wenn Sie 
trotzdem die Kommunikation 
von Anwendungen einschrán- 
ken móchten, müssen Sie ent- 
weder eine Firewall-Software 
installieren oder die Einstellun- 
gen manuell vornehmen. Tipps 
und Tricks dazu finden Sie 
unter WEBCODE 233B (www. 
pc-experience.de / wbb2 /thread. 
php?threadid-2571&sid-). 


>> Software gezielt auswählen 
und Probleme vermeiden 
Installieren Sie bitte ausschließ- 
lich Software, die nachweislich 
mit dem Service Pack 2 har- 
moniert (nach Updates bei 
den Herstellern schauen) oder 
setzen Sie wiederum vor der 
Installation dieser Programme 
einen Wiederherstellungspunkt, 
damit Sie jederzeit den Rück- 
wärtsgang einlegen können. 
Als hilfreich hat sich die Liste 
von Microsoft erwiesen, die auf 
Programme aufmerksam macht, 
die zurzeit noch nicht optimal 
mit dem Service Pack 2 zusam- 
menarbeiten. Diese Liste wird 
von Microsoft aktuell gehalten 
und erleichtert die Vorauswahl 
beträchtlich. Sie finden die Liste 
unter WEBCOE 233А (http:// 
support.microsoft.com/ default. 
aspx?kbid=884130). 


>> Service Pack 2 bietet keine 
vollkommene Sicherheit 

Die Installation des Service Pack 
2 entbindet Sie nicht von der Ver- 
antwortung, Virenscanner und 
Firewall-Software zu nutzen. 
Seit dem Erscheinen des Up- 
dates sind teilweise gravierende 
Sicherheitslücken entdeckt wor- 
den, die schon jetzt von zahl- 
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reichen. Würmern ausgenutzt 
werden. So kann beispielsweise 
eine bestimmte Bagle-Variante 
die Windows-Firewall einfach 
beenden. Nachdem Sie das Ser- 
vice Pack 2 vollständig instal- 
liert haben, sollten Sie sofort 
nach aktuellen Updates Aus- 
schau halten und diese gegebe- 
nenfalls installieren. Wie Sie sich 
darüber hinaus vor Schädlingen 
schützen, erfahren Sie im Arti- 
kel „XP-Sicherheit” auf Seite 132 
in diesem Heft. 


»» Neuinstallation von XP SP2 


Die bisher besten Erfahrungen 
haben wir mit einer sauberen 
Neuinstallation (nach der For- 
matierung der Systempartition) 
von Windows XP mit integrier- 
tem Service Pack 2 gemacht. Wie 
Sie das Service Pack in die Win- 
dows-XP-Installations-CD inte- 
grieren, erfahren Sie im Extrakas- 
ten. Nachdem Sie XP SP2 erfolg- 
reich installiert haben, gehen Sie 
folgendermaßen vor: Zunächst 
sollten Sie aktuelle Chipsatztrei- 
ber einspielen und überprüfen, 
welche DirectX-Version genutzt 
wird (,Start" — „Ausführen“ - 
Eingabe ,dxdiag") SP2 bringt 
normalerweise DirectX 9.0c mit. 
Dann spielen Sie aktuelle Gra- 
fikkarten- und Soundtreiber ein. 
Achten Sie dabei auf aktuelle 
Versionen — am besten schauen 
Sie auf unsere Heft-CD/DVD. 
Anschließend können Sie die 
Treiber für die restlichen Pe- 
ripheriegeráte installieren. Nun 
sind die Windows-Patches an 
der Reihe, falls weitere Aktuali- 
sierungen vorhanden sind. Óff- 
nen Sie den Internet Explorer 
und wählen Sie unter „Extras“ 
- „Windows Update". Noch bes- 
ser: Sie halten die notwendige 
Bugfixes auf einer gebrannten 
CD bereit, da so keine Internet- 
Verbindung nótig ist. 


Damit das System sicherer wird, 
müssen Sie Firewall und Viren- 
scanner installieren und vor- 
konfigurieren (eventuell interne 
Firewall deaktivieren). Wir emp- 
fehlen Ihnen die PCGH-Firewall 
von der Heft-CD/DVD. An- 
schließend sollten Sie erst den 
Internetzugang einrichten. Zum 
Schluss legen Sie ein Image des 
neuen Systems oder einen Wie- 
derherstellungspunkt an. ш 

FRANK WasELowski/MARCO ALBERT 
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Virenscanner aktualisieren und abschalten 


v Antivir Guard aktivieren 
‚Antivir Guard konfigurieren 
AntiVir Hauptprogramm starten 
Internetupdate starten 
Kontrollprogramm schließer 
Über Antivir Guard 
Hilfe 


Qu Sé mp dom 


Internet Update 


є, Ke 
ыз Zëss Uptate 


Software-Update: Bringen Sie Ihren Virenscanner auf den neuesten Stand 
und schalten Sie ihn vor der SP2-Installation ab. 


Om зас л Ze feiss: BA 


Microsoft-Webseite: Unter WEBCODE 233A finden Sie eine Liste der 
Anwendungen, die mit dem Service Pack 2 Probleme machen können. 


System absichern 


TONON кеге гє зне USEN, а OE! чункур ГЕ CR WOEN, TERT Pannen an. in 
фе Uno werden de membro Winch via радо fur da geht Daten sgag. 


Mögliche Wiederherstellunospunkttypen sind: Systemprüfporáte (regeimafiige vom Computer ersteite 
wenden her ct mdursgspunikde), mass Widmer sn gepurite (wur een) erste wet cb уут) 
und Inst oliibongesederherstelunqupurte (ета bei Progr ammrotalationen erstellte 


1. Klicken Sec im Kabereder and cn in fett 


2. Kickan She im der Liste oul einen 
markiertes Datum. Wiederherst ellungspunkt. 


Wiederherstellung: Setzen Sie nach erfolgreicher Installation des SP2 
einen Wiederherstellungspunkt oder legen Sie ein Image an. 


| WINDOWS XP | SP2 auf CD integrieren 


Schon in den Ausgaben 10/2004 (S. 107) 
und 11/2004 (S. 110) haben wir Ihnen 

beschrieben, wie Sie eine „Windows XP 
SP2"-CD selbst erstellen. Die einfachste 


Möglichkeit bietet der XP-ISO-Builder, 3. Sgr 
tems E tamea LS esl 

Sie finden das Tool unter WEBCODE 

232X (www.tobiasndw.de/index. Г ne dn vadunt анне 


php?seitezsoftware isobuilder). Doch 

die Anwendung kann noch mehr: Während des Baus" der SP2-CD können Sie gleich 
die gepatchten Dateien tcpip.sys, uxtheme.dll und sfc o d dem Medium hinzufü- 
gen. Dadurch müssen Sie nach der Installation von Windows XP die Beschránkung 
der TCP/IP-Verbindungen nicht manuell aufheben. 


Zudem sind beliebige Windows-Skins möglich und die Windows File Protection ist 
deaktiviert. Optional können Sie auch gleich den CD-Key eingeben, so sparen Sie 
Sich dies bei der Installation. Des Weiteren kann eine komplett unbeaufsichtigte 

Installation erstellt werden. Am Ende fertigt der XP-ISO-Builder eine ISO-Datei an, 
die Sie nur noch brennen müssen. 
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Service Pack 2 sollte 
Windows XP endlich 
sicherer machen, doch 
rasch haben sich neue 
Sicherheitslücken 
aufgetan. Wir zeigen 
Ihnen im Folgenden, 
wie Sie die Löcher in 
Windows XP stopfen 
und Schádlinge vom 
System fern halten. 


ie Versprechen von 
D Microsoft für das Ser- 
vice Pack 2 haben sich 
größtenteils nicht bewahrhei- 
tet. Das jüngste Beispiel ist eine 
neue Bagle-Variante, welche die 
integrierte Firewall von Win- 
dows XP beendet. Die Installa- 
tion des Service Pack 2 bedeu- 
tet also nicht unbedingt mehr 
Sicherheit. Wir haben wichtige 
Tipps zusammengestellt, die 
das Infektionsrisiko durch einen 
Schädling weitgehend minimie- 
ren. Den größten Schutz errei- 
chen Sie, indem Sie nicht mehr 
mit Admin-Rechten arbeiten, da 
die meisten Schädlinge einfach 
vom System „abprallen“. Daran 
stören sich aber wiederum eini- 
ge Spiele. Wie Sie Sicherheit und 
Komfort unter Windows XP ver- 
einen, zeigen wir Ihnen in Tipp 
1 und 2. 


DEP 


WAS 
IST? 


Ausführung von Code 
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Data Execution Prevention, benó- 
tigt NX-Bit in der CPU, verhindert 


»»TIPP 1: Als Benutzer arbeiten 


Windows XP ermóglicht unter- 
schiedliche Rechte für Benutzer. 
Dabei unterliegt ein Administra- 
tor keinen Einschránkungen. Es 
dürfen also beispielweise Sys- 
temdateien verándert werden. 
Dies wird allerdings auch von 
Viren ausgenutzt. Wenn Sie also 
die Rechte eines Benutzers ein- 
schränken, hat auch das meiste 
Ungeziefer kaum noch Chancen, 
sich im System festzusetzen. Al- 
le aktuellen Würmer benötigen 
volle Zugriffsrechte, damit sie 
sich im System festsetzen kön- 
nen. Daher empfehlen wir Ih- 
nen, grundsätzlich als Benutzer 
mit eingeschränkten Rechten 
zu arbeiten und den Admin- 
Zugang nur für Systempflege 
oder Treiberinstallationen zu 
nutzen. Arbeiten Sie nun mit 
eingeschränkten Rechten und 


Würmer 


| Computer. 


Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttätig von Computer zu 


XP SP2 absichern! 


möchten Sie beispielsweise ein 
Spiel installieren, so müssen Sie 
sich als Administrator anmel- 
den. Doch der Benutzerwechsel 
ist zum einen nervend und zum 
anderen installieren sich viele 
Programme nicht für alle An- 
wender. Die Software ist nur im 
Admin-Account vorhanden. 


Eine weitere Möglichkeit ist, 
das Setup oder das Programm 
über die rechte Maustaste und 
„Ausführen als“ zu starten. Es 
erscheint ein Dialogfeld, in dem 
Sie sich als Administrator an- 
melden können. Doch Sims 2 
beispielweise startet zwar die 
Installation, bricht aber später 
ab, da die Admin-Rechte nur 
für die Setup.exe gelten. Eine 
recht einfache Lösung für das 
Problem haben die Kollegen der 
c't entwickelt. Über eine Batch- 


Firewall 

Software, welche die Netzwerk- 
verbindungen überwacht und 
Zugriffe steuert 


Inhalte nur auf 
A DVD! 


PCGH-Patch-Paket 


Datei geben Sie dem einge- 
schránkten Benutzer kurzzeitig 
Admin-Rechte. 


»ТІРР 2: Benutzer einrichten 
und Rechte anpassen 


Als Erstes müssen Sie einen 
zweiten Benutzer mit einge- 
schránkten Rechten einrichten. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ 
- „Einstellungen“ – ,System- 
steuerung” – ,Benutzerkonten^ 
und wählen Sie „Neues Konto 
erstellen” aus. Geben Sie einen 
Namen für das Konto ein und 
klicken Sie auf „Weiter“. Nun 
müssen Sie den Punkt bei „Ein- 
geschränkt” setzen und „Kon- 
to erstellen“ auswählen. Laden 
Sie unter WEBCODE 2339 die 
Datei „0415-118.zip“ herunter. 
Entpacken Sie anschließend das 
File mit dem Namen „Grup- 
penwechselXP.bat". Klicken Sie 


Ports 

Kommunikationsleitungen in 
Netzwerken, die geöffnet und ge- 
schlossen sein können 
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die Datei mit der rechten Maus- 
taste an und wählen Sie im 
erscheinenden Kontextmenü 
,Bearbeiten" aus. Die zweite 
Zeile „set Benutzerkonto-User^ 
müssen Sie Ihrer Konfiguration 
anpassen. Tauschen Sie „User“ 
gegen den Namen aus, den Sie 
als Bezeichnung für das neue 
Benutzerkonto vergeben haben. 
Die dritte Zeile ändern Sie von 
„set Administratorkonto- Adm- 
in" in ,set Administratorkonto 
=Administrator“. Nun ist die 
Batch-Datei einsatzbereit. Mel- 
den Sie sich als Benutzer an und 
klicken Sie die „Gruppenwech- 
selXP.bat" doppelt an. Sie müs- 
sen einmal „J“ eingeben und das 
Administrator-Kennwort einge- 
ben. Anschließend wird wieder 
der Anmeldeschirm angezeigt. 
Wenn Sie sich jetzt erneut an- 
melden, haben Sie volle Admin- 
Rechte und kónnen so Treiber 
oder Spiele installieren. Falls Sie 
die Rechte wieder einschránken 
móchten, müssen Sie die Batch- 
Datei erneut ausführen. 


Leider laufen Spiele wie Sims 2 
ohne Admin-Rechte gar nicht, 
wohingegen UT 2004 (dt.) pro- 
blemlos mit dem eingeschränk- 
ten Benutzerkonto zurecht- 
kommt. Eine Liste mit aktuellen 
Spielen und den dazu nótigen 
Rechten finden Sie im Extrakas- 
ten auf Seite 134. 


» TIPP 3: Zusätzliche Firewall: 
SP2 bietet zu wenig Schutz 
Durch die Installation des Ser- 
vice Pack 2 haben Sie auch ei- 
ne verbesserte Firewall erhal- 
ten, die jetzt automatisch für 
alle Netzwerkverbindungen 
aktiv ist. Doch die von Micro- 
soft hoch gelobte Lósung gegen 
Eindringlinge aus dem Inter- 
net hat deutliche Schwächen. 
So weist die XP-Firewall einen 
Bug auf, der lokale Freigaben 
auch im weltweiten Netz sicht- 
bar macht. Mehr darüber erfah- 
ren Sie in Ausgabe 12/2004 auf 
Seite 126 (Tipp 8). Zudem kann 
die Bagle-Variante AT die inter- 
ne Firewall (ICF) von Windows 
XP einfach beenden. Das Sicher- 
heitscenter meldet den Ausfall 
der Schutzfunktion nicht! Daher 
empfehlen wir Ihnen dringend, 
die Firewall-Software eines 
Drittanbieters zu nutzen. Kos- 
tenlos erhalten Sie beispielweise 
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die PCGH-Firewall von unse- 
rer Heft-CD/DVD. Ebenfalls 
für Privatanwender kostenfrei 
sind Sygate Personal Firewall 
5.5 Standard (WEBCODE 234X, 
www.blitzbox-download.com/ 
spf.exe) und Zonealarm (WEB- 
CODE 234Y, http:/ /download. 
zonelabs.com/bin/free/4901_ 
de/zlsSetup_51_033_000.exe). 
Noch besseren Schutz bietet ein 
Router mit Firewall-Funktionen, 
da dieser nicht vom System ab- 
hängig ist und nicht beendet 
werden kann. 


»TIPP 4: Virenscanner 
einsetzen 

Die neue Data Execution Pre- 
vention (DEP) des Service Pack 
2 soll laut Microsoft die Ausfüh- 
rung bestimmter Schädlinge un- 
terbinden. Doch diese Funktion 
ersetzt nicht die Wächterfunkti- 
on eines Virenscanners, da DEP 
nur Würmer erkennt, die ein 
bestimmtes Verhalten aufwei- 
sen. Wenn Sie keine 40 Euro für 
einen Virenscanner ausgeben 
möchten, können Sie als Pri- 
vatanwender Antivir (Heft-CD/ 
DVD) kostenlos nutzen. Antivir 
verhält sich wie ein kommer- 
zieller Virenscanner und über- 
wacht alle Dateiaktivitäten. 


Alternativ können Sie auch 
Tools wie Stinger von Mcafee 
verwenden. Die Anwendung 
durchsucht Ihre Festplatte nach 
aktuellen Würmern und ent- 
fernt diese auf Wunsch. Wich- 
tig: Stinger erkennt nicht wie 
ein „normaler“ Virenscanner 
alle bekannten Schädlinge. Die 
Version 2.4.4 auf der Heft-CD/ 
DVD erkennt 45 Würmer und 
Trojaner. 


»TIPP 5: Internet Explorer: 

Firefox bietet mehr Sicherheit 
Vor nicht mal einem Monat ist 
die erste finale Version des al- 
ternativen Browsers Mozilla 
Firefox erschienen. Die deutsch- 
sprachige Version 1.0 finden Sie 
auf der Heft-CD/DVD. Firefox 
kann auf Wunsch Formularda- 
ten und Bookmarks aus dem 
Internet Explorer importieren. 
Beachten Sie aber bitte, dass 
Firefox keine vollkommene Si- 
cherheit bietet: Auch in diesem 
Browser wurden bereits Sicher- 
heitslücken entdeckt. Allerdings 
reagiert die Open-Source- № 


| PRAXIS | 10 Tipps: XP sicherer machen 


P Arbeiten Sie nicht als Admin, richten Sie ein eingeschránktes 
Benutzerkonto ein. 


E Installieren Sie eine zusätzliche Software-Firewall. 
E Besser: Verwenden Sie einen Router mit Firewall-Funktionen. 
P Aktivieren Sie das „Automatische Update" unter Windows XP. 


E Installieren Sie einen Virenscanner und schalten Sie die 
Wächterfunktion ein. 


P Halten Sie die Virensignaturen des Scanners aktuell. 


E Nutzen Sie einen alternativen Browser wie Mozilla Firefox 
oder Opera. 


P Wechseln Sie das E-Mail-Programm (Nutzen Sie beispielsweise 
Thunderbird). 


P Achten Sie auf Updates für Ihre Anwendungen 
(Browser, E-Mail-Software). 


P Scannen Sie Ihren Rechner regelmäßig nach Spyware. 


| PRAXIS | Ohne Admin-Rechte arbeiten 


Neuen Benutzer anlegen 


Name des neuen Kontos 


Geben Sn eran Jegen Für d rmm Konten en 


[— P mnl 


Wahlen Sie eine neuen Kontotypen für 


Hauptbenutzeri 


Сорт бтен lingech irit 


Vt age resch iritan kares korean Sa 
© das enger arroari Kalen ode etteren 
9 das egere Bit, Deap oder andere Desi срина не indes 


Benutzerkonten: Legen Sie ein neues Konto an und geben Sie diesem nur 
eingeschränkte Rechte. Ein Kennwort legen Sie erst später fest. 


Batch-Datei anpassen 


set tena rer gruppestenut zer 
sat Administlatorangeuppesaaei ni itratoren 


localgroup Whenrutzergruppew | find benutzerkontun” say} 
eet eier leegi 1 ( 
H 


et Veirel etr а! се engruppem 
ser Cast «Хватит тагига 
goto wetter 

Seal ap Nadeiniitratorengruppe | Find "wengtzerkonten" » En] 


Forlerel 1 ( 

ser reinAbenutzergrugper 

vet rautsRAasi ni str ат ог егу ыррез 
goto weiter 


che angemeldeter mitzer (үт weder be! Maenutzergruppet noch bel Nadeinistratorengrugpes mitglied. 
cho Fertfahren nicht moeglich. 


Notepad: Öffnen Sie die GruppenwechselXP.bat mit Notepad und passen 
Sie den Inhalt an. Anschließend ist ein schneller Rechtewechsel möglich. 
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| PRAXIS | Firewall, Firefox und Ad-Aware 


Alternativer Browser 


en Foto en pte ушне Té me 
e-o- A Па ae den 


Ф санч Bart ` Leg nun 


egen ` 


А Firewall und Anti-Spyware 


Нагйшагеё 


IJ _ 


нч Маза гоне DU аре reene 
те Sam bebes 


Mozilla габ Die e Version des Browsers Firefox steht dem Inter- 
net Explorer in nichts nach, sie ist teilweise sogar komfortabler. 


PCGH-Firewall & Ad-Aware: Schützen Sie Ihr System mit einer zusätzli- 
chen Firewall-Software und einem Anti-Spyware-Programm. 


ША Welche Spiele benötigen Admin-Rechte? 


Spiel Benótigte Rechte 
Anno 1503 Königs-Edition Admin 
SCall of Duty Benutzer 
Counter-Strike: Condition Zero Benutzer 
Dawn of War Benutzer 
Doom 3 Benutzer 
Far Cry (dt.) (v1.3) Benutzer 
FIFA Football 2005 Benutzer 
Flat Out Benutzer 
Fußballmanager 2005 Benutzer 
GTR Racing Admin 
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Admin 
Myst 4: Revelation Benutzer 
Need for Speed Underground Classic Benutzer 
Rollercoaster Tycoon 3 Benutzer 
Rome: Total War Benutzer 
Sacred Benutzer 
Sims 2 Admin 
Star Wars Battlefront Benutzer 
Tony Hawk's Underground 2 Benutzer 
UT 2004 (dt.) Benutzer 
Warcraft 3 Benutzer 


Für die Installation benötigen alle Spiele Admin-Rechte! 


Gemeinde anders auf solche 
Meldungen als Microsoft. Die 
Firefox-Programmierer ignorie- 
ren Sicherheitslücken nicht bis 
zum nächsten „Patchday“, son- 
dern stellen schnellstmöglich 
ein Update zur Verfügung. 


»ТІРР 6: Thunderbird: Alterna- 
tive zu Outlook Express 

Durch das Service Pack 2 wird 
Outlook Express sicherer. Doch 
bei der Arbeit mit dem Mail- 
Programm wird schnell klar, 
dass es sich um ein abgespecktes 
Outlook handelt. Nach wie vor 
fehlt Outlook Express ein Spam- 
Filter. Diese Lücke schließt das 
kostenlose Mail-Programm 
Thunderbird. Sie finden die An- 
wendung ebenfalls auf der Heft- 
CD/DVD. Thunderbird bietet 
einen Spam-Filter, zahlreiche Si- 
cherheitsfunktionen und IMAP/ 
POP-Zugriff und unterstützt 
mehrere E-Mail- sowie News- 
Konten. Der Umstieg von Out- 
look Express auf Thunderbird 
ist kinderleicht. Der Spam-Filter 
wird nur einige Tage „trainiert“. 
Aktivieren Sie ihn über „Tools“ 
- „Junk Mail Controls“. 


»TIPP 7: Nicht kritisch, aber 
störend: Spyware 

Neben lästigen Spam-E-Mails 
ist Spyware die zweite große 
Seuche, von der PC-Anwender 
heimgesucht werden. Als Spy- 


ware bezeichnet man Program- 
me, welche die Surfgewohnhei- 
ten des Nutzers ausspionieren. 
Meist wird Spyware-Software 
zusammen mit kostenlosen 
Tools installiert. 


Gegen  Schnüffelprogramme 
schützen Sie sich am besten mit 
einer Software-Firewall, denn 
diese erkennt, wenn eine An- 
wendung eine Verbindung zum 
Internet aufbauen will. Haben 
Sie einen Schnüffler entdeckt 
oder móchten Sie das System 
routinemäßig prüfen, empfeh- 
len wir Ihnen die Programme 
Ad-Aware Personal (Heft-CD/ 
DVD) oder Spybot (www.safer 
networking.com). Beide Tools 
führen einen kompletten Sys- 
temscan durch und listen alle 
gefundenen kritischen Dateien 
auf. Nun bestimmen Sie, wel- 
che „Dataminer”, „Tracking- 
Cookies”, „Regkeys” oder „Pro- 
cesses" entfernt werden sollen. 
Wir empfehlen Ihnen, wöchent- 
lich einen Systemscan durch- 
zuführen. Zudem ist es ratsam, 
Ad-Aware nach der Installation 
neuer Software auszuführen. 


Weitere Details zum Thema 
Spyware finden Sie in dem Ar- 
tikel „Vorsicht, Spyware!” der 
Ausgabe 07/2004 (Seite 116), als 
PDF auf der Heft-CD/DVD. B 

MARCO ALBERT 


Produkt Patch WEBCODE Heft-DVD 
ADOBE 

Acrobat Reader 6 60.2 233C Ja 
Photoshop C$ Multi-CPU 2330 Ја 
AHEAD 

Nero 6 Reloaded 233F Nein 
Nero Mix 14023 233E Nein 
MACROMEDIA 

Flash MX 12 2336 Ja 
Dreamweaver 101 234H Ја 
Director MX 2004 101] 234] Ја 
NULLSOFT 

Winamp 505 234K Ја 
ІМТЕВУІрЕО 

WinDVD 6 EPO-Laufwerke 234L Ja 
CYBERLINK 

PowerDVD 1203 234M Ja 
MICROSOFT 

Office 2003 Service Pack 1 234N Nein 
Internet Explorer 6 Service Pack 1 234P Nein 
Windows XP Service Pack 2 234R Nein 


In der Liste finden Sie aktuelle Updates für zahlreiche Anwendungen. Die Aktualisierun- 
gen sorgen für mehr Sicherheit, Komfort und Kompatibilität. 
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+ Prozessor: AMD Sempron 2200+ 
+ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

+ Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
+ Mainboard: 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: 52xCD-Rom Benq 

* Gehäuse: 300W Midi Tower 

« Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


AMD Athlon XP 3000+ 


* Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

, Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

« Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


AMD Athlon 64 3200+ 


+ Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

+ Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

+ Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


Power UP XP. 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 
- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
- Mainboard: 

* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
- Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

- Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 

+ Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

+ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

+ Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

• Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


Te зш. 
PrivacyProtectorPlus ^ MailVirus Blocker SeeYa! 2 


EE 


Uninstaller Suite Muminator CD Recording Suite 3 


Aquarium 2.0 Deluxe 


WinOptimizer Suite 
(Ashampoos£äition) 


-SOFTWARE 
MARKEN WERT VON: 


Zertifizierter Bonitrus Trustei 
> in der Gemeinschaft wirtschaf 
WAV. geprüfter und zuverlässiger 


Se Handelspartner. 


м (bei Zahlung per Vorkasse) (bei Zahlung per Nachnahme) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro ind.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


NEU! Ab dem 01.12. telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Im zweiten Teil 
unserer Software- 
Serie geben wir Tipps 
zu dem Programm 
für Chatter: ICQ. 

Mit unseren Tricks 
erweitern Sie es zur 
umfassenden Kom- 
munikations- und 
Unterhaltungsplatt- 
form. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
ICQ 2004 Lite 

ICQ Phone (Plug-in) 


en CHIA 


[— — Nen ICQ Contacts [SMS] —— 


И 98 кезт 


B Piko ) 
er Bas 


GN © © 
Main Add/Find Invisible 


Со anme JO 


~ nathantw@g... (ает 


Chat-Tools optimal nutzen 


ICO 2004 LITE: Der Evergreen unter den Chat-Programmen 


ICQ = reines Chat-Tool? Diese 
Gleichung geht schon seit 
Jahren nicht mehr auf. Wir 
zeigen Ihnen, was Sie mit ICQ 
noch anstellen kónnen. 


ie aktuelle Version ICQ 
D 2004 Lite erstrahlt im 
frischen und XP-kompatiblen 
Gewand: Gerundete Fenster 
und poppige Icons beherrschen 
die Bildschirmszene. Unter der 
Haube hat sich auch einiges ge- 
tan: Das Xtraz-Menü mit Spie- 
len wurde hinzugefügt und die 
Message-Box überarbeitet. Dazu 
bietet ICQ seit längerem sinn- 
volle Funktionen wie Voice over 
IP (telefonieren per Internet) 
oder einen SMS-Service an, die 
vielen Nutzern unbekannt sind. 
PCG Hardware hat deshalb die 
besten Kniffe gesammelt, mit 
denen Sie aus ICQ noch mehr 
herausholen können. 


Plug-in 


WAS 
IST? 


gramme erweitert 
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Kleine Helferapplikation, die den 
Funktionsumfang anderer Pro- 


»» TIPP 1: Mit ICQ telefonieren 


Sie haben schon viel von „Voice 
over IP” gehört, wissen aber 
nicht, wie das funktioniert? ICQ 
bietet hier eine simple Lösung. 
Grundvoraussetzung ist, dass 
Sie ICQ-Nutzer sind und auf 
der Webseite www.icq.com/icq 
phone/signup.html einen ICO- 
Phone-Account angelegt haben. 
Anschließend müssen Sie auf 
derselben Seite das Plug-in ICO 
Phone herunterladen und in- 
stallieren. Es stehen Ihnen mit 
1СО nun drei Möglichkeiten des 
Telefonierens zur Verfügung: 


H Von PC zu PC 
I Von PC zu Telefon 
I Von Telefon zu PC 


Der Anruf von PC zu PC ist 
kostenlos. Sie brauchen dazu 
lediglich eine Internetverbin- 
dung, Soundkarte (oder On- 


ICQ 

Eines der ersten erfolgreichen 
Chat-Tools. Die Abkürzung ICQ 
steht für „l seek you". 


board-Sound) sowie ein Headset 
(Kopfhörer mit Mikrofon). Ihr 
Gesprächspartner muss natür- 
lich über dieselbe Ausstattung 
und ebenfalls über ICQ 2004 
Lite verfügen. Rechtsklicken Sie 
unter ICQ-Kontakte auf die Per- 
son, welche Sie sprechen wollen, 
und wählen Sie aus dem Menü 
den Eintrag „ICQ Phone" aus. 
Klicken Sie nun ,Send PC to PC 
Call" an und das Gesprách wird 
hergestellt, sobald der andere 
Teilnehmer es annimmt. 


Wenn Sie von ICQ auf einen 
Festnetzanschluss oder ein 
Handy anrufen, rechtsklicken 
Sie auf einen beliebigen Kon- 
takt aus Ihrer Liste und wählen 
Sie beim PC-zu-PC-Anruf „ICQ 
Phone“ aus. Selektieren Sie an- 
schließend „Launch ICQ Phone 
Client" und es öffnet sich ein 
Dialogfenster. Geben Sie dort 


IP Telefonie (Voice over IP) 
Vergleichsweise günstige Art des 
Telefonierens über das Internet 
per IP-Adresse 


die anzurufende Telefonnum- 
mer ein. Für Telefonanrufe, die 
außerhalb der USA stattfinden, 
müssen Sie noch „011“ vorwäh- 
len. Klicken Sie nun die Schalt- 
fläche „Call“ an und die Verbin- 
dung wird hergestellt. Wie viel 
kostet so ein Voice-over-IP-An- 
ruf in Deutschland? Die europäi- 
schen Preise listet ICQ auf der 
Webseite (WEBCODE 233X) auf. 
Für Fern- und Nahgespräche 
ins Festnetz berechnet ICO fünf 
Cent pro Minute, Anrufe auf 
dem Handy kosten 25 Cent pro 
Minute. Die Abrechnung erfolgt 
per Kreditkarte. Zum Vergleich: 
Im Fernnetz der Deutschen Tele- 
kom bezahlen Sie tagsüber neun 
Cent pro Minute, im Ortsnetz 
vier Cent (T-ISDN-Standard- 
Tarif). Prinzipiell ist es mög- 
lich, vom Festnetz oder Handy 
einen PC via ICQ anzurufen, 
die Macher schweigen sich aber 


SPAM 

Send Phenomenal Amounts of 
Mail - E-Mails und Nachrichten, die 
unverlangt gesendet werden 
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darüber aus, wie das genau 
funktionieren soll. Zudem sind 
die Kosten mit zwólf Cent pro 
Minute üppig. 


»» TIPP 2: Spielen mit ICQ 


Mit ICO kann man nicht nur 
chatten und telefonieren, son- 
dern auch spielen. Mit der ICO- 
Version 2004 Lite wird optio- 
nal das Xtraz Center installiert, 
welches sowohl Solo- als auch 
Multiplayer-Spiele bietet. Diese 
kleinen, flashanimierten Pau- 
senfüller sind einfach zu bedie- 
nen: Klicken Sie im ICQ-Fenster 
das Icon „Main“ an und wählen 
Sie aus dem folgenden Menü 
das „Xtraz Center” aus. Unter 
der Rubrik „Games“ werden Ih- 
nen nun acht Singleplayer- und 
sechs Multiplayer-Spiele ange- 
boten. Die Multiplayer-Partien 
kommen zustande, indem Sie 
das Spiel anklicken und an- 
schließend Ihren Kontrahenten 
aus Ihrer ICQ-Liste auswählen. 
Der Mitspieler bekommt nun ei- 
ne ICQ-Message mit einem Link. 
Klickt er den Link an, nimmt 
er die Herausforderung an. Ihr 
Gegenüber muss natürlich eben- 
falls ICO 2004 Lite besitzen, àl- 
tere Versionen unterstützen die 
Spiele nicht. 


> TIPP 3: Verlorenes ICQ- 
Passwort finden 

Die kleine Software-Schmiede 
Elcomsoft bietet ein einfaches 
und kostenpflichtiges Tool na- 
mens Advanced IM Password 
Recovery an, mit dem Sie Ihr 
ICO-Passwort herausfinden 
kónnen, falls Sie es vergessen 
haben. Dazu müssen Sie im Pro- 
gramm nur auf die Schaltfläche 
„Select Messenger" klicken und 
das von Ihnen benutzte Chat- 
Tool auswählen. Das neue ICQ 
2004 Lite wird in der aktuellen 
Version 2.40 zwar noch nicht 
aufgelistet, wenn Sie aber statt- 
dessen ICQ 2003 auswählen, 
wird auch bei einer installier- 
ten 2004-Lite-Version nach dem 
Passwort gesucht. 


Für den Privatkunden kostet 
das kleine Programm 30 US- 
Dollar. Advanced IM Password 
Recovery bietet zwar auch ei- 
nen kostenlosen Trial-Modus 
an, dieser ist für ICQ-Nutzer 
jedoch sinnlos: Das Tool kann in 
diesem Modus nur Passwörter 
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mit bis zu drei Stellen herausfin- 
den und ICQ setzt für die Pass- 
wörter mindestens sechs Stellen 
voraus. Advanced IM Password 
Recovery können Sie über WEB- 
CODE 233W herunterladen. 


> TIPP 4: Werbung abschalten 
Wenn Ihnen die Werbeflut mit 
ICO 2004 Lite über den Kopf 
wächst, können Sie diese auf 
einfache Art und Weise per 
Firewall eindämmen. In den 
Firewall-Einstellungen müssen 
Sie einfach die entsprechenden 
Adressen blockieren: 


I web.icq.com 
I ads.icq.com 
ll cb.icq.com 


Falls Ihre Firewall das Eingeben 
der Adressen nicht zulässt, sper- 
ren Sie einfach die folgenden 
IP-Adressen: 


I 64.12.164.153 
I 205.188.165.121 
1 208.188.250.25 


»» TIPP 5: SMS per ICQ? 


In der Vergangenheit wurden 
gerne SMS per ICQ versendet. 
Dieser kostenlose Service wurde 
in den letzten Monaten jedoch 
stark eingeschránkt, sodass nur 
noch wenige Mobilfunknetze 
unterstützt werden. Das Ver- 
schicken von SMS aus Deutsch- 
land und den Anliegerstaaten 
ist somit praktisch unmóglich 
geworden. ICQ ist laut eigener 
Aussage jedoch bestrebt, weitere 
Netzbetreiber einzubinden. Ei- 
ne Liste der unterstützten Netze 
finden Sie auf der Webseite web. 
icq.com/sms/smsnetworks. 


»» TIPP 6: SPAM verhindern 


Wenn Sie über ICO Spam-Nach- 
richten erhalten, haben Sie im 
Nachrichtenfenster die Móg- 
lichkeit, dem SPAM-Sender per 
,lgnore"-Schaltfláche den Hahn 
abzudrehen. Alternativ kónnen 
Sie ICQ auch so konfigurieren, 
dass das Programm nur Nach- 
richten von ICO-Nutzern an- 
nimmt, die sich in Ihrer Kon- 
taktliste befinden. Wählen Sie 
dazu im Main-Menü das Unter- 
menü ,Spam Control" aus und 
setzen Sie bei „Accept messages 
only from users of my Contact 
List" das Hákchen. | 

OLivER HAAKE 


[WINAMP | Die besten Tuning-Tipps 


SMS kostenlos via ICQ verschicken? 
[Oru О ЮФ о rron den @ DL Wr 
ae ME] Nace cg comme fimenetmra м El wenn os 
ка - Г Ч Юз - Anwon- odres (0bidad) dr ale P 
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Avnilable List of Cellular Networks - by Country 
ABCDEEGHIJELMNOPOQOBSIUVWMXYZ 


Amt oha Canada 
von ШЫ 
йзге! Miciocet 
Rogers АТЫ Wiseless 
Celcom Phápoinei 
Smgapore SMART 
KC Taiwan 
Га Еа оге Teiecorgmresgen 


SMS: Der SMS-Service beschränkt sich auf wenige Handynetze. Auf der 
Seite web.icq.com/sms/smsnetworks finden Sie eine Liste dieser Netze. 


H SPAM eindämmen 


таган E Spam Control 
det ы " 
W Send i Receive "= ау 
Gg EMS Faden Me Li Accept messages only пот users ep my Cankset List 
[^E 
Мо in List Messages 
Wro Nanne | 


Ф Ed в 


Security 
Q Genesi 


Kontrolle: Um SPAM zu reduzieren, klicken Sie auf „Main/Spam Control" 
und setzen bei „Accepting Messages" das Häkchen. 


Spielen mit ICQ 


m = e Sg тетра 


| Се 0006 
Mehrspieler: Neben einigen Soloplayer-Spielchen finden Sie unter „Main/ 
Xtraz" auch Multiplayer-Titel wie Dame oder Schach. 


Lid uli Windows Messenger A Trillian 
A Windows Messenger QOR Windows Messenger 4.7 


SE TENE T Microsofts Messenger ist das am weitesten 
verbreitete Chat-Tool, da es Windows bei- 
liegt. Der kostenlose Chat-Service bietet 
im Zusammenhang mit Outlook oder Out- 
look Express auch E-Mail-Unterstützung. 
Webseite: messenger.msn.com 


v озінен. (Online) NET 
Ө Es ist noch niemand in Ihrer 
Kontaktliste. 
Klicken Sie auf die Schaltfläche 
"Hinzufügen", um die Liste 
aufzustellen. 


E 


Trillian 0.74i 

Trillian ist das Schweizer Taschenmesser 
unter den Chat-Tools. Es kann unter an- 
derem mit ICQ, AIM, IRC, Yahoo! und dem 
Windows Messenger kommunizieren. Die 
Konfiguration ist jedoch relativ kompli- 
ziert. Webseite: www.trillian.cc 


= Offline Contacts o 
О PCGHIRC 
O PCGH MSN 
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PRAXIS: SOUNDKARTEN 


Grafikkarten, CPUS, 
Speicher und Main- 
boards - für alle die- 
se Komponenten gibt 
es eine große Aus- 
wahl an aussagekräf- 
tigen Benchmarks. 
Doch wie testet man 
eine Soundkarte? 
PCGH stellt zwei 
Tools vor, mit denen 
Sie Ihre Soundkarte 
auf Herz und Nieren 
testen können. 


ie Performance einer 

Soundkarte zu testen, 

ist relativ problema- 
tisch. Der Grund: Hochwerti- 
ge Soundkarten stellen mehr 
Sounddetails dar als Billig- 
soundkarten. Ein Spiel läuft also 
bei aktiviertem EAX mit einer 
SB Audigy 2 langsamer als mit 
billigem Onboard-Sound. Di- 
rekte Vergleichsmessungen über 
die üblichen Spielebenchmarks 
sind deswegen nur bedingt 
aussagekräftig. Die Macher 
der Webseite audio.rightmark. 
org haben sich dieses Problems 
angenommen und zwei Tools 
programmiert, mit denen sich 
Klangeigenschaften und Leis- 
tungsfähigkeit der Soundkarten 
überprüfen lassen. 


>> Right Mark Audio Analyzer 


Der Audio Analyzer dient zur 
Überprüfung der Audioeigen- 
schaften einer Soundkarte. 
Das Tool testet die Wiederga- 
bequalität anhand von Wave- 
Dateien, die über den Line-In 
einer Soundkarte aufgenommen 


Frequency response 


WAS 
IST? 


reich an. 
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Der Frequenzgang gibt die Pegel- 
abweichung in einem Frequenzbe- 


Soundkarten testen 


werden, und analysiert deren 
Linearität, Rauschabstand und 
Dynamikumfang. Der Test 
selbst ist in zwei Betriebs-Modi 
unterteilt. Der Loopback-Mo- 
dus ermöglicht das Testen der 
Wiedergabequalität am gleichen 
Computer. Der Line-Eingang 
zeichnet die vom Line-Ausgang 
(der Front-Out einer Mehrka- 
nalsoundkarte) ausgegebenen 
Sounds direkt auf. Im Play- 
back-/Recording-Modus wird 
der zu testende Computer an 
einen weiteren (Referenz-)Rech- 
ner angeschlossen. Wichtig: Die 
Soundkarte im Referenzrechner 
sollte hochwertiger sein als die 
zu testende Soundkarte. 


» Der Testablauf 


Für den Test benótigen Sie 
ein 3,5mm-Klinkestecker-An- 
schlusskabel. Beim Loopback- 
Test (Selbsttest mit nur einem 
PC) werden folgende Schnitt- 
stellen miteinander verbunden: 


I Front-/Line-Out 
H Line-In 


Noise Level 


Rauschen. 


Der Rauschabstand beschreibt die 
Verwertbarkeit des Signals trotz 


Steht ein zweiter PC zur Verfü- 
gung, schließen Sie das Kabel an 
folgende Schnittstellen an: 


Е Front-/Line-Out der zu 
testenden Karte 

Е Line-In der Referenzsound- 
kartex 


Beachten Sie dabei unbedingt, 
dass beim Verbinden der Schnitt- 
stellen die Rechner aus sind, 
um die Ein-/Ausgánge nicht 
durch móglicherweise auftre- 
tende Spannungsspitzen zu be- 
schádigen. Rufen Sie dann den 
Mixer auf und schalten Sie alle 
Quellen außer Line-In auf dem 
Aufnahmerechner auf stumm. 
Deaktivieren Sie Klangverbes- 
serungsverfahren wie Equalizer 
oder EAX. Stellen Sie zudem die 
Wiedergabe auf zwei Lautspre- 
cher um. 


Rufen Sie den Right Mark Au- 
dio Analyzer auf und wáhlen 
Sie bei ,playback/record set- 
tings" in beiden Feldern Ihre 
Soundkarte aus. Klicken Sie 


Dynamic Range 

Der Dynamikumfang zeigt die 
Breite des darstellbaren Bereichs 
an. 


auf den Wizard-Knopf, um den 
Testassistenten zu starten. Wáh- 
len Sie den passenden Modus 
aus: Beim einem Selbstest mit 
nur einem Rechner wählen Sie 
„Loopback“. Bei einem Test mit 
zwei Rechnern müssen Sie bei 
der Soundkarte, die Sie testen 
wollen, „Playback“ wählen und 
beim | Aufnahme-/Referenz- 
System „Record“ auswählen. 
Danach wird der Kalibrierung- 
sassistent aufgerufen, um den 
Aufnahmepegel einzustellen. 
Passen Sie mithilfe des System- 
Mixers die Lautstärke (Wave 
Out und Line-In) so an, dass 
der Record Level dauerhaft bei 
etwa - 1 dB liegt. Der Indikator 
springt daraufhin auf Grün und 
der Knopf für den Start des 
Tests ist aktivierbar. Es emp- 
fiehlt sich dabei der Windows- 
eigene Mixer, da er eine genau- 
ere Regelung der Lautstärke per 
Pfeiltasten erlaubt. 


>> Auswertung und Vergleich 


Nach einigen Minuten ist die 
Analyse beendet. Speichern Sie 


Stereo Crosstalk 

Offenbart eine fehlerhafte Kanal- 
trennung von linkem und rechtem 
Kanal 


www.pcgameshardware.de 


SOUNDKARTEN 


die Testwerte ab, um sie für 
spátere Vergleiche verfügbar zu 
haben. Die Ergebnisse werden 
in Form von sieben Werten dar- 
gestellt. Sie lassen sich in ei- 
nen HTML-Report umwandeln 
(„Make HTML-Report") und so 
einfach und übersichtlich aus- 
werten. Praktisch: Der Audio 
Analyzer bewertet in diesem 
Dokument auch die Ergebnisse 
zwischen „Poor“ und ,Excel- 
lent" (also schlecht bis exzel- 
lent). Aber auch Vergleiche zwi- 
schen bis zu vier Soundkarten 
sind móglich, dann allerdings 
nur als Darstellung der Ergeb- 
nisse in Graphform. Dazu laden 
Sie mittels „Load Result" bis zu 
vier Speicherstánde ein, wäh- 
len den gewünschten Slot und 
klicken wiederum auf das Sym- 
bol , Make HTML-Report". Das 
Programm erstellt daraufhin die 
Graphen mit allen angegebenen 
Soundkarten und ermóglicht 
auf diese Weise einen guten Ver- 
gleich. 


»» Right Mark 3DSound 


Die Belastung bei der Wieder- 
gabe von Surround-Sound für 
die Gesamtperformance eines 
Rechners setzt sich aus zwei 
Komponenten zusammen: die 
Mehrkanalwiedergabe über die 
DirectSound3D-Schnittstelle 
und die Berechnung von 3D- 
Soundeffekten. 


Die Hauptlast trágt bei den inte- 
grierten Onboard-Soundlósun- 
gen die CPU. Nur eigene Audio- 
prozessoren auf Soundkarten 
und der integrierte Signalpro- 
zessor bei Nvidias Soundstorm 
berechnen die Wiedergabe und 
Effekte in Hardware – je nach 
Modell aber in unterschiedli- 
cher Ausprágung. 


Da die EAX-Effekte (egal, ob 
EAX 2.0 oder EAX Advanced 
HD) auf den verschiedenen 
Soundkarten anders erzeugt 
werden und klingen, ist ein 
realistischer Vergleich von Ge- 
schwindigkeit oder Qualität 
schwer möglich. Ähnlich wie 
bei den Filter-Tricks der Gra- 
fikkartenhersteller könnte man 
auch 3D-Sound-Benchmarks 
optimieren – dann aber ohne 
Möglichkeit, die Optimierun- 
gen zweifelsfrei nachzuweisen. 
DirectSound3D bietet somit die 
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einzige Grundlage für entspre- 
chende Vergleiche. 


»» Benchmarks 


Der Vergleich der Systembelas- 
tungen beim Abspielen einer 
hohen Zahl von Soundstreams 
ist noch am sinnvollsten. Realis- 
tisch sind 16 bis 32 Tonkanäle. 
Moderne Soundkarten kommen 
teilweise zwar mit 64 oder mehr 
daher, dies ist jedoch nur für 
die Zukunft relevant und wird 
derzeit kaum von Spielen oder 
Anwendungen genutzt. 


Starten Sie den Right Mark 
3DSound CPU Utilization Test. 
Als Samplerate belassen Sie die 
standardmäßigen 44.100 Hz. Ak- 
tivieren Sie jedoch den ,Batch 
mode", der mehrere Belastungs- 
tests mit unterschiedlich vielen 
Soundstreams erstellt. Klicken 
Sie dann auf „Start benchmark". 
Der Test als solcher ist eher 
unspektakulär: Ein schwarzer 
Bildschirm mit Wartehinweis 
erscheint. Der gesamte Test- 
vorgang kann je nach System 
bis zu 20 Minuten in Anspruch 
nehmen. 


> Ergebnisse auswerten 


Für jeden Durchlauf mit einer 
anderen Anzahl an Soundkanä- 
len legt Right Mark 3DSound 
eine eigene XML-Datei an. 
Diese können mit dem Right 
Mark 3DSound Data Analyzer 
angezeigt werden. Die XML- 
Dateien befinden sich in С:\ 
Dokumente und Einstellungen\ 
<Benutzername> und beinhal- 
ten in Reihenfolge der Stapel- 
verarbeitungen die Ergebnisse 
von 8, 16, 24, 32, 64 Streams. Aus 
240 Werten werden der Mittel- 
wert (Mean of distribution) und 
die Standardabweichung errech- 
net, jeweils für DirectSound2D, 
DirectSound3D und den unbe- 
lasteten Zustand. Der wichtigs- 
te Wert ist dabei die Mean of 
distribution für DirectSound3D. 
Dieser Wert gibt die CPU-Be- 
lastung bei n gleichzeitig abge- 
spielten Sounds dar. Die end- 
gültige Auswertung über alle 
Werte (8-64 Streams/Buffers) 
überlässt das Programm leider 
dem Nutzer. In einer Excel-Ta- 
belle lassen sich alle Werte ein- 
fach darstellen und in einem 
Graphen verarbeiten. E 

Thomas KóHRE/KAv BEINROTH 


ША Soundkarten im Test 


K] Einstellungen des Audio Analyzer 


ТОТ 


Audio Analyzer: Mit der Windows-Lautstärkesteuerung müssen Ausgabe- 
und Aufnahme-Level angeglichen werden. 


А Ergebnisse des Audio Analyzer 


Summary 
Frequency response (from 40 Hz to 15 kHz), В: 
(Noise level, dB (A): 

Dynamic range, dB (A): 


лмо, вө: 
Stereo crosstalk, db: 
(190 at 10 Wz, вө: 


Frequency response 


Messprotokoll: Die Software misst nicht nur die Werte, sondern liefert 
auch gleich eine Bewertung - für Anfánger sehr praktisch. 


Diagramm: In einem solchen Diagramm kann man die CPU-Belastung bei 
unterschiedlichen Soundeinstellungen ablesen. 


Lid EE CEST 3D-Sound und EAX Advanced HD 


Eher als Gimmick denn als Benchmark ist der Positioning Accuracy Test (Teil des 
RightMark 3DSound) zu betrachten. In einem virtuellen Raum lassen sich Wánde 
platzieren, EAX-Umgebungen hinzufügen und die Tonquelle manuell oder automa- 
tisch im Raum bewegen. So erhält man einen Eindruck von der Leistungsfähigkeit 
und dem Klang von 3D-Sound mit EAX 2.0/3.0 oder EAX Advanced HD (EAX 4.0). Je 
nach Soundkarte lassen sich verschiedene Umgebungen simulieren und der Hórer 
kann mit den mitgelieferten Sounds experimentieren. Mehr als einen Vorführcha- 
rakter hat die Software aber nicht. Dazu enthält sie zu wenige Möglichkeiten der 
Manipulation und lässt die Übergänge von einer Soundumgebung zu einer anderen 
- immerhin ein Hauptfeature von EAX 4.0 - vermissen. 
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be quiet! 


PC РА DN Di E ES т аә 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Dusk and Dawn, die beiden bekann- 
ten Avatare von Nvidia, sind jetzt 
Rockstars - fast. Zumindest sind sie 
im aktuellen Video von Evanescence 
auf MTV als Gitarrist und Sángerin 
zu sehen. Wer sich selber ein Bild 
von den rockenden Nixen machen 
will, kann bei www.mtv.com unter 
„Videos“ das Machwerk begutachten 
- eine schnelle Internetanbindung 
vorausgesetzt. Eine schlechte Nach- 
richt gibt es diesbezüglich allerdings 
für Besitzer einer aktuellen Nvidia- 
Grafikkarte: In Echtzeit kann so ein 
Kunstwerk selbst von den neuen 
High-End-Grafikchips nicht geren- 
dert werden, dazu bedarf es immer 
noch einer potenten Renderfarm 
und viel Rechenzeit. 


"39772 


GEHÄUSE: CHIEFTEC 
MESH (MIDI) Dieses 80 Euro 
teure ATX-Gehäuse wiegt laut 
Hersteller 12 Kilogramm und 
besteht aus Stahlblech. Für 
5,25-Zoll-Laufwerke stehen 
vier und für 3,5-Zoll-Laufwer- 
ke acht Scháchte zur Verfü- 
gung. Die Festplattenrahmen 
sind samt Halterung für zwei 
80mm-Lüfter um 90? zur lin- 
ken Seite gedreht. Zusätzlich 
passen noch zwei weitere 
80mm- und ein 120mm-Lüfter 
in das Gehäuse. Das Mesh 
gibt es in zwei Größen und 
verschiedenen Farben. 


Info: www.frozen-silicon.de 
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Kühler: Thermal- 
right SB-2 


Den SB-2 gibt es in einer AMD-Version (So- 
ckel 754/939/940) und einer Intel-Version 
(Sockel 478). Der Kühler besteht komplett 
aus Kupfer und wird in der K8-Variante di- 
rekt mit dem Mainboard verschraubt, aller- 
dings muss dazu die mitgelieferte Backplate 
verwendet werden – ohne Mainboard-Aus- 
bau ist das nicht möglich. Wie bei Ther- 
malright üblich, kommt der 35 Euro teure 
Kühler ohne Lüfter, der Anbieter Com-Tra 
(www.com-tra.de) bietet allerdings passen- 
de 92mm-Lüfter an. Der SB-2 wiegt rund 
600 Gramm, im Lieferumfang sind Wärme- 
leitpaste und eine Anleitung enthalten. (Ic) 


Kühler: Thermal- 
right 51-97 


Eine weitere Neuheit von Thermalright 
stellt der SI-97 dar. Dieses Modell ist al- 
lerdings für die älteren Sockel-A-Prozes- 
soren gedacht. Der Hybrid-Kühler ist mit 
Heatpipes ausgerüstet und zu 80mm- und 
92mm-Lüftern kompatibel. Ohne Lüfter 
kostet der Kühlkörper bei PC-Cooling 
(www.pc-cooling) 45 Euro. Vor dem Kauf 
sollten Sie die Kompatibilitätsliste auf der 
Herstellerseite prüfen (www.thermalright. 
com), da es aufgrund der Maße zu Proble- 
men kommen kann. Im Lieferumfang des 
SI-97 sind ein Päckchen Wärmeleitpaste 
und eine Anleitung enthalten. (Ic) 


SB-2: Der Kühler besteht komplett aus Kupfer und 
muss mit dem Mainboard verschraubt werden. 


51-97: Thermalright legt für den Sockel A nach und 
prásentiert den SI-97 mit Heatpipes. 


PERIPHERIE Einen schicken USB-Hub 
aus Aluminium mit vier Ports (USB 
2.0) hat BBT für günstige 15 Euro im 
Angebot. 

Info: www.bbt-shop.de 


EXTERNES RAID Coolergiant bietet 
mit dem Enermax ES-E252 einen exter- 
nen RAID-Rahmen für Festplatten an. 
Info: www.coolergiant.de 


WASSERKÜHLUNGS-NETZTEIL Mit 


dem NC-Silence watercooled hat Cosh 
ein wassergekühltes Netzteil mit ma- 
ximal 480 Watt im Angebot. Zusätzlich 
benötigen Sie für das 179 Euro teure 
Netzteil Einschraubverschraubungen 
mit der Größe 1/4 Inch. 

Info: www.cosh.ag 


NETZTEIL Wer ein günstiges Netzteil 
mit 120mm-Lüfter sucht, sollte das 
Acbell für 62 Euro von Inter-Tech 
genauer unter die Lupe nehmen. Das 
Gerät liefert maximal 400 Watt, ist mit 
einer aktiven PFC ausgestattet und hat 
eine zweifache 12-Volt-Leitung. 


Info: www.inter-tech.de 


LÜFTERSTEUERUNG Mit dem 
Hardcano 13 von Thermaltake bietet 
Hardware-Rogge eine Steuerung mit 
vier Lüfter-, vier Temperaturkanälen 
und verschiedenfarbigen Beleuchtun- 
gen an. Kostenpunkt: 75 Euro. 

Info: www.hardware-rogge.de 
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0 V E R С LO С d | N G - Weitere Detailbilder 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


in Sahnestück aus 

E deutschen Landen bie- 

tet uns diesmal Oliver 

König alias Butterkneter mit sei- 

nem „Black Mesa Experimental 

Lambda Core“-HL 2-Mod. Fast 

pünktlich zum Spiel gibt es jetzt 
den passenden Mod! 


» Das Gehäuse 


Zwar dient als Grundgerüst für 
den Mod ein weit verbreitetes 
CS-901-Gehäuse, allerdings 
wurde dies von Olli komplett 
umgebaut. „Vor dem ersten Ar- 
beitsschritt habe ich alles mit 
einem Grafikprogramm nach- 
gezeichnet, so wusste ich schon 
sehr früh, wo welche Hardware 
positioniert wird", berichtet un- 
ser Hobbyschrauber. Als erste 
Umbaumafinahme hat unser 
Bastler den gesamten Tower 
ausgeweidet und alles in Oran- 
ge grundiert. , Auf die Grundie- 
rung trug ich graue Rostfarbe 
auf, die Metallpartikel enthält. 
Durch Bestreichen mit beigeleg- 
ter Sáure kommt der Rosteffekt 
zustande und die ganze Sache 
trocknet in rund vier Stunden", 
so Olli zum Speziallack. 


»» Der Teufel im Detail 


Anschließend wurde eingekauft: 
Auf der Liste standen Dinge 
wie Zigarettenanzünder, Kabel, 
Kaltlichtkathoden, Lüfter, Volt- 
meter, Schlüsseltaster, altertüm- 
liche Schalter und Kipphebel 
sowie eine Brechstange aus dem 
Kramladen um die Ecke. „Um 
den Mod noch plastischer zu 
machen, habe ich große Schrau- 
ben genommen und rundherum 
um die zerbrochene Seitenschei- 


Rostfarbe 


WAS Speziallack, mit dem man auf 


IST? grundierten Flächen einen 
Rosteffekt erzeugen kann 
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Der Hobbyschrauber 


{ЛИТЕ -— N 
ardınare 


Luar YE Casecon von Oliver König 
wir ааа mn 
à E 


be in das Seitenteil geschraubt", 
erklárt der Erbauer zu den Fein- 
heiten. Die beiden Fenster hat 
Olli übrigens selber eingebaut. бе" 
„Im Inneren habe ich die IDE- SE UH 


3S 


Kabel durch UV-Kabel ersetzt Details: Wo beim CS-901 ein Lüftergitter sitzt, hat unser Hobbyschrauber 
und zwei weife Lampen mit viele Details wie beispielsweise einen Zigarettenanzünder montiert. 


Glühlampentauchlack lackiert 
- der Effekt erinnert an glühen- 
des Metall.” 


>» Feintuning 


,Besonders stolz bin ich beim 
Black Mesa' auf die ,Einschuss- 
lócher' im Seitenteil. Zuerst ha- 
beich Aufkleber genommen, die 
haben aber nicht wie erwartet 
ausgesehen. Den gewünschten 
Erfolg hat ein Dremel mit Fräs- 
aufsatz gebracht." Nach eigenen 
Aussagen des Modders war das 
Schwerste, mit dem Gehäuse : Logitech scheint ein Lieblingskind von Moddern zu sein 
aufzuhóren. ,Grob überschla- - man beachte die Bruchkanten unten und oben auf der Tastatur. 

gen hat mich der Mod (ohne 
Hardware) rund 250 Euro und 
nur zwei Wochen Arbeitszeit 
gekostet. Nachtráglich habe ich 
jedoch immer noch einige Klei- 
nigkeiten geändert", so der Er- 
bauer abschließend zum „Black 
Mesa“. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Zwar sind HL 2-Mods momen- 
tan in Mode, Olli kann sich mit 
seinem ,Black Mesa" aber po- 
sitiv von der Masse absetzen. 
Selbst Vivendi ist so von der 
Qualitát des Mods überzeugt, 
dass der Publisher das Gehäuse 
als offiziellen HL 2-Mod vor- 
stellt. Unser Fazit: bislang der 
beste HL 2-Mod! [is] 

LARS CRAEMER 


E-Mail: olli.koenig&web.de 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


v "es Ru" rA 
n: Dieses Meisterwerk sieht wirklich aus, als ob es 30 Jahre vor sich 


hingerostet hätte. Selbst die Standfüße sind passend bemalt! 
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COMPUTERSYSTEME 


нтте: www. OS CosH 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


«4 Matrix Orbital 


Hochwertige einbaufertige 


х | 


LCDs und VFDs für USB! =’ à 
- 20x2 oder 20x4 Zeichen f ege, MN 
- mit und ohne Keypad Le \ 
we i - wahlweise mit Alu-Front f f 
Re Matrix Orbital Ч - integrierter Fan-Controller LN Ah 
- - Displays in grün, blau, rot, gelb ’ MM é o 
CEN - inkl. Vollversion von LCDC e 
ab 99,- 


NC-Silence watercooled 480W 179,90 | 
ATX-Netzteil mit massivem Kupferkühler für Waküs | 


3 Aerocool GateWatch 49,90 
.4-Kanal Fancontroller mit LC-Display und Alarm 


innovatek C-Systems Micro 49,90 
12V-Pumpe mit 1,9mWs und Drehzahlsignal 


be quiet! Polar Freezer ` 19,90 
assiver Grafikkartenkühler mit Dual-Heatpipe 


v 


Watercool Heattransformer 3 гь 39,90 
Die legendäre Radiatorserie jetzt mit noch mehr Leistung 


Alphacool NexXxoS XP Silver 49,90 , 
Derzeit bester CPU-Kühler (Quelle: watercoolplanet.de) j 
für alle Sockel, Montage ohne Boardausbau möglich { 


cf» P Wasserkühlungen 
führender Hersteller 


Komplettsets und Einzelteile 
von innovatek, Alphacool, Aqua 
Computer und vielen anderen! 
10% Wasserkühlungsrabatt 
auf Ihren gesamten Warenkorb, 
wenn Sie sich Ihre Wasserkühlung 

selbst zusammenstellen! 


© Anne Pätzke % 


HTTP:/ /WWW.COSH.AG HTTP: / /WWW.COSH.AG HTTP://WWW. COSH. AG 


Professional PC-Tuning Hardware - Overclocking, Watercooling, Modding, Gaming 
Lieferung per Nachnahme (9,90€) oder Vorkasse/Bankeinzug/Kreditkarte (5,00€) - versandkostenfrei ab 111 Euro 
Alle Preise verstehen sich in Euro inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer (169/o) und zzgl. evtl. anfallender Frachtkosten 


Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. Bitte beachten Sie die Tagespreise und Versandkosten für Bestellungen 7 
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OVERCLOCKING: PENTIUM M 755 


Was darf's sein: 
minimale Abwárme 
und Lautstárke oder 
maximale Leistung? 
Der Pentium M bietet 
beides und ist derzeit 
eine der besten 
Intel-CPUs, die Sie 
für einen Desktop-PC 
kaufen kónnen. Dazu 
lässt sich der als 
Mobile-Chip gedachte 
Prozessor noch klas- 
se übertakten! 


ereits in der letzten 

Ausgabe haben wir das 

250 Euro teure Aopen- 
Mainboard i855GMEm-LFS für 
den Sockel 479 vorgestellt. Die- 
ser Sockel ist eigentlich für In- 
tels Notebook-CPU Pentium M 
vorgesehen, wird nun aber auch 
auf einem Desktop-Mainboard 
eingesetzt. Damit kónnen Sie 
jetzt von den hervorragenden 
Eigenschaften der Mobile-CPU 
profitieren: der geringen Ver- 
lustleistung und der gleichzeitig 
hohen Leistung. 


Die Pentium-M-CPUs sind von 
14 bis 2,1 GHz getaktet und 
dem aktuellen P4 Prescott in 
Spiele-Benchmarks ebenbürtig. 
Der Pentium M eignet sich 
außerdem hervorragend für ei- 
nen Silent-PC, da der Prozessor 
dank Speedstep frei taktbar ist. 
Wegen des geringeren Takts 
entsteht weniger Abwärme und 
mithilfe einer guten Lüftersteu- 
erung kann die Lüfterdrehzahl 


heruntergeschraubt werden, 
Speedstep 
WAS Stromsparfunktion von Intel-Pro- 


IST? 
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zessoren. Je nach Last wird die 
CPU hoch- oder heruntergetaktet. 


ohne dass die CPU überhitzt. 
Nachteile: Der Pentium M un- 
terstützt kein Hyper Threading 


und der einzige verfügbare 
Mainboard-Chipsatz i855GME 
beherrscht nur AGP 4X, ein Sin- 
gle-Channel-RAM-Interface und 
maximal DDR333-SDRAM. 


>> TIPP 1: Komponenten 


Einstellungsmóglichkeiten für 
Speedstep, Overclocking und ei- 
ne Lüftersteuerung. Dazu ist ein 
Hardware-Monitor integriert, 
der die anliegenden Spannun- 
gen, Temperaturen und Lüfter- 
drehzahlen auswirft. 


»» TIPP 2: Leistungsaufnahme 
und Abwárme reduzieren 


Der von Intel zur Verfügung 
gestellte Pentium M 755 ist mit 
2 GHz getaktet und bietet freie 
CPU-Multiplikatoren von 6 bis 
20. Die CPU wird mit einem 
Frontside-Bus von 100 MHz 
ODR betrieben. Zum Vergleich: 
Aktuelle Prescott-Prozessoren 
haben einen FSB von 200 MHz 
ODR, der brandneue P4 EE 
3,46 GHz sogar 266 MHz ODR. 
Nun gibt es mit dem Aopen 
i855GMEm-LFS zwei Mög- 
lichkeiten, sowohl den Multi- 
plikator als auch den FSB zu 
verstellen: das BIOS sowie ein 
Windows-Tool Das Aopen- 
Tool trägt denselben Namen 
wie das Mainboard und bietet 


Verlustleistung 


Prozessors entsteht 


Ungenutzte Energie in Form von 
Abwärme, die beim Betrieb eines 


CPU-Takt und Leistungsaufnah- 
me verringern Sie, indem Sie 
den Takt mit dem Tool unter der 
Registerkarte „Overclocking“ 
einstellen. Der Pentium M 755 
bietet als niedrigsten CPU- 
Multiplikator „6“ an. Den nied- 
rigsten Takt erreichen Sie also, 
wenn Sie bei einem FSB von 100 
MHz QDR als Multiplikator „6“ 
einstellen (gesamt: 600 MHz). 
Nun sinkt die Temperatur im 
Leerlauf (bei voller Lüfterdreh- 
zahl von 3.000 U/min) auf nur 
43 °C. Die CPU-Spannung bleibt 
bei den vorab eingestellten 1,34 
Volt. Wenn Sie die CPU bei glei- 
chen Einstellungen mit dem 
Tool Seti@home unter Volllast 


Frontside-Bus (FSB) 

Datenweg zw. CPU und Speicher- 
Controller. Der multiplizierte FSB 
ergibt den Gesamttakt der CPU. 


Alleskönner Pentium M 


setzen, steigt die Temperatur auf 
etwa 48 °C. Zum Vergleich: Bei 
vollem Takt von 2 GHz liegt die 
Temperatur bei beiden Einstel- 
lungen 10 °C höher. 


» TIPP 3: CPU passiv kühlen 


Bei voller Taktfrequenz von 2 
GHz kann die CPU nicht ohne 
Heatpipe passiv gekühlt wer- 
den, da die CPU-Temperatur 
mit abgeschaltetem CPU-Lüfter 
über die 110°C-Grenze steigt 
und der Testrechner abstürzt. 
Da in der Aopen-Software noch 
eine Sicherheitsschaltung in- 
tegriert ist, bei der der CPU- 
Lüfter automatisch auf volle 
Drehzahl gestellt wird, sobald 
eine CPU-Temperatur von 60 °C 
erreicht wird, mussten wir für 
diesen Testlauf das Stromkabel 
des CPU-Lüfters vom Main- 
board abziehen. Da Sie zum 
Surfen und für Office-Arbeiten 
aber keine 2 GHz benötigen, 
reichen auch die 600 MHz aus 
Tipp 2. So präpariert, erreicht 
der Prozessor im Leerlauf eine 


Benchmark 

Bei Computern Vergleichstest von 
rechenintensiven Programmen 
zum Leistungsvergleich 
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PENTIUM M 755 


OVERCLOCKING 


Pentium M - von minimaler Lautheit bis hin zu maximaler Leistung 


CPU Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 
FSB-Takt 100 MHz 100 MHz 100 MHz 100 MHz 100 MHz 
CPU-Multiplikator 6x 6х Мх 20x 20x 
CPU-Spannung 134 Volt 134 Volt 134 Volt 134 Volt 134 Volt 
CPU-Takt 600 MHz (Lüfter aus) 600 MHz (Lüfter an) 14 GHz (Lüfter dynam.) | 2.000 MHz (Lüfter aus) | 2.000 MHz (Lüfter an) 
, «- 3.000 U/min 
Drehzahl CPU-Lüfter € 1500 U/min 
in U/min x 
< 0 U/min 
< 40 Sone 
Lautstärke CPU-Lüfter Be Peer 
2 < 20 Sone 
in Sone 
« 0,0 Sone 
«120 °С 
CPU-Temperatur = M «80°C 
in °C 
«40°С 
E im Leerlauf В Unter Volllast 


Temperatur von 83 °C, unter 
Volllast werden es bis zu 87 °C. 
Beide Werte liegen deutlich 
über dem Durchschnitt, trotz- 
dem láuft der Test-PC stabil. Mit 
unserer Testkonfiguration lässt 
sich die Temperatur nicht wei- 
ter senken, da die letzte Móg- 
lichkeit eine Senkung der CPU- 
Spannung wáre. Das Mainboard 
verwirft jedoch beim PC-Start 
die im BIOS eingestellten Span- 
nungswerte. 


»» TIPP 4: Lautstárke senken 


Aopen hat im Tool eine Lüfter- 
steuerung namens ,FAN Con- 
trol" implementiert. Hier können 
Sie in Stufen einstellen, bei wel- 
cher Temperatur der Lüfter wie 
schnell dreht. Das Programm 
bietet dazu manuelle Einstellun- 
gen für das Speedstep-Feature 
an, mit denen Sie festlegen kón- 
nen, ab welcher CPU-Last wel- 
cher Takt angeschlagen wird. 


Das beste Lautstärke-Leistungs- 
verhältnis bieten unsere Kompo- 
nenten bei einer verminderten 
Lüfterdrehzahl von etwa 1.500 
U/min und einem auf 1,4 GHz 
reduzierten Takt. Im Leerlauf 
bleibt die CPU bei einer Tem- 
peratur von etwa 57 °C. Unter 
Last steigt sie um ein paar Grad 
an, sodass der Lüfter wieder 
anspringt. Unser Tipp: Konfigu- 
rieren Sie die Lüftersteuerung 
so, dass der CPU-Lüfter ab 58 
°C mit geringer Drehzahl läuft, 
da die Sicherheitsschaltung der 
Aopen-Software ab 60 °C auf 
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die volle Drehzahl schaltet. Für 
unseren Test-Kühler stellen wir 
die Drehzahl auf „48%“ (die 
maximale Drehzahl). Das ent- 
spricht 1.500 U/min. Auf diese 
Weise erreicht der Lüfter nur 
eine Lautheit von erträglichen 
1,6 Sone. 


» TIPP 5: Übertakten 


Der Pentium M 755 wird stan- 
dardmäßig mit 2 GHz befeuert 
und der maximal verfügbare 
CPU-Multiplikator liegt bei 20 
(20 x 100 MHz QDR FSB = 2 
GHz Gesamttakt). Um zu über- 
takten, müssen Sie also den FSB 
anheben. Unsere CPU làuft mit 
20 x 215 GHz noch stabil, was 
einen Gesamttakt von respek- 
tablen 2.300 MHz ergibt. Eine 
Steigerung von 300 MHz ist hier 
deutlich hóher zu bewerten als 
beim Pentium 4 Prescott, da die 
Pro-Takt-Leistung des Pentium 
M wesentlich besser ist. Unter 
dem Strich liegt der übertak- 
tete Pentium M in den Doom 
3-Benchmarks sogar acht Pro- 
zent vor einem Pentium 4 EE 
3,4 GHz! Bei UT 2004 (dt.) be- 
trägt der Abstand zwar „пиг“ 
drei Prozent, in Anbetracht des 
Preisunterschieds sind die Er- 
gebnisse aber phánomenal - der 
Pentium M 755 kostet etwa 450 
Euro, der P4 EE 3,4 GHz dage- 
gen 1.050 Euro! Ein noch hóhe- 
rer Takt war leider nicht móg- 
lich, da das Aopen-Mainboard 
keine hóhere CPU-Spannung als 
1,34 Volt zulässt. | 

OLIver HAAKE 


{СРО Information 


CPU Information 


#7) Speedstep ] 


Current CPU Speed 
100,23x20 = 


Hardware Monitor 


Hardware Monitor About 


Overclocking) В FAN Control 


New Masimum Speed 
100 x 6 = 600ин= 


2004, éis 


Automatic Overclocking 


Вабо = |20 -|x 


„Sup by Sup Owrcoding | 


AWA 


Tool-Time: Mit der Konfigurationssoftware kónnen Sie den CPU-Multiplikator und 
den FSB während des Betriebs ändern und die Änderungen live überwachen. 


Leistung: Prozessoren 


E Der Pentium M 755 liegt mit dem Standardtakt von 2 GHz vor dem Athlon 64. 
E Auf 2,3 GHz übertaktet, lässt der Pentium M sogar den РА EE weit hinter sich. 
E Der mit nur 1,5 GHz getaktete Pentium M Banias ist klar abgeschlagen. 
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UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) DEMO 
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Pentium M 1,5 GHz 
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Settings: Radeon X800 XT-PE, 2x 512 MByte DDR-400-SDRAM oder 2x 512 MByte DDR2-533-SDRAM, Catalyst 49, WinXP SP2, DirectX 9.0с 
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OVERCLOCKING: VGA-KÜHLER 


PCGH hat vier beson- 
ders leise VGA-Kühler 
getestet. Welches 
Produkt für Ihre 3D- 
Karte infrage kommt, 
erfahren Sie auf 

den nachfolgenden 
Seiten. 


ie meisten Hersteller- 

karten mit Geforce- 

6800- oder Radeon- 
X800-GPU sind mit einem lauten 
Lüfter ausgerüstet, damit die 
Grafikkarte im 3D-Betrieb nicht 
zu warm wird. Dass eine effek- 
tive Kühlung auch leise sein 
kann, beweisen unsere neuen, 
getesteten VGA-Kühler. Bitte be- 
achten Sie aber, dass nach einem 
Umbau des Grafikkartenkühlers 
die Garantieansprüche verloren 
gehen. Die Testkandidaten: 


Glacialtech Northpole 1000: 
Neues Kühlkonzept mit wie- 
derverwendbarem Slotlüfter I 
Der VGA-Kühler von Glacial- 


tech ist für viele Ati- und Nvi- 
dia-Karten geeignet, bei denen 
sich zwei Bohrungen im Abstand 
von 5,5 oder 7 cm um die GPU 
befinden. Ein passiver Kühlkör- 
per wird direkt auf die Grafik- 
karte geschraubt, während ein 
getrennter Slotlüfter mit zwei 75 
mm großen Lüftern direkt unter 
der Grafikkarte befestigt wird. 
Diesen mit gemessenen 0,4 Sone 
nahezu lautlosen Kühler können 
Sie übrigens auch als normalen 
Slotlüfter verwenden. Fazit: Der 
Northpole 1000 ist für Grafik- 
karten empfehlenswert, bei de- 
nen der Speicher nicht gekühlt 
werden muss. Selbst bei High- 
End-Karten wie bei der FX 5950 


Ultra reicht die Kühlleistung 
mit gemessenen 71 Grad Celsi- 
us (über den Treiber gemessen) 
noch aus. 


Arctic Cooling NV5: Einziger 
Nachrüstkühler für Geforce- 
6800-Reihe WM Arctic Cooling 
hat als einziger Hersteller ei- 
nen Nachrüstkühler für Ge- 
force-6800-Karten im Angebot. 
Aufgrund der speziellen Form 
für Chip- und Speicherkühlung 
kann das Modell nur auf 6800- 
Karten montiert werden. Beim 
Hybrid-Kühler besteht die Bo- 
denplatte aus Kupfer, damit 
die Wärme schneller abgeleitet 
werden kann. Sehr einfach ge- 


Eiskalte VGA-Kühlung 


staltet sich die Montage, da der 
Kühler (kein Bausatz) nur mit 
vier Schrauben an der Platine 
befestigt wird. Der Geräusch- 
pegel richtet sich nach der Lüf- 
tersteuerung (falls vorhanden), 
da der Lüfter direkt an der Gra- 
fikkarten-Platine angeschlossen 
wird. Fazit: Im Gegensatz zum 
Referenzkühler der Geforce 
6800 GT konnte Arctic Cooling 
die Kühlung um 15 Grad Celsi- 
us verbessern und dabei gleich- 
zeitig den Geräuschpegel von 
3,4 auf 1,8 Sone reduzieren. Bei 
unserer Testkarte handelt es sich 
um eine XFX Geforce 6800 GT 
ohne Lüftersteuerung mit einer 
Spannung von 9,9 Volt. 


Bild: Christian Waadt 


Temperatur (in Grad Celsius) Lautstärke (in Sone) 


Legende Originalkühler Nach Umbau Legende Originalkühler Nach Umbau 
Arctic Cooling NV5 83 (6800 GT) 68 Arctic Cooling NV5 3,4 (6800 GT) 18 
Glacialtech Northpole 1000 60 (FX 5950 Ultra) n Glacialtech Northpole 1000 2,9 (FX 5950 Ultra) 04 
Thermaltake Fanless VGA 60 (FX 5950 Ultra) 98 Thermaltake Fanless VGA 2,9 (FX 5950 Ultra) 0 

Cooler Master Cool Viva 60 (FX 5950 Ultra) 84 Cooler Master Cool Viva 2,9 (FX 5950 Ultra) 0,6 
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VGA-KÜHLER 


OVERCLOCKING 


Cooler Master Cool Viva: Sehr 
leise, akzeptable Kühlleistung 
I Optisch ähnelt der Cool Viva 
der Zalman ZM80-D Heatpipe 
und dem Be Quiet Polarfreezer. 
Cooler Master verwendet beim 
Aluminium-Kühler allerdings 
nur eine Heatpipe-Róhre, stat- 
tet das Modell aber mit einem 
55mm-Lüfter aus. Dieser ist mit 
gemessenen 0,6 Sone sehr leise. 
Der Cool Viva ist für die meisten 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
geeignet, nur eine Montage bei 
Geforce-6800-Karten ist nicht 
móglich. Die Bohrungen um die 
GPU sind nicht groß genug, so- 
dass die Befestigungsschrauben 
nicht durchpassen. Fazit: Ge- 
gen die passiven Kühllösungen 
von Zalman und Be Quiet kann 
sich der Kühler dank Lüfter se- 
hen lassen und kühlt um etwa 
zehn Prozent besser. Gegen den 
genauso leisen Northpole 1000 
zieht der Kühler von Cooler 
Master aber den Kürzeren. 


Thermaltake Fanless VGA: 
Konkurrenz für Zalman ZM80- 
D und Be Quiet Polarfreezer I 
Nachdem Thermaltake zuletzt 
mit Kühlern wie dem Giant III 
aufgrund eines lauten Lüfters 
immer enttäuschte, schickt der 
Hersteller mit dem Fanless VGA 
eine passive Kühllösung ins 
Rennen. Dieser basiert auf dem 
Giant Ш, die beiden Kühlplat- 
ten sind wieder mit zwei Heat- 
pipe-Röhren verbunden. Etwas 
Zeit sollten Sie für die Montage 


einplanen, da es sich um einen 
Bausatz handelt. Fazit: Vor der 
Zalman ZM80-D Heatpipe und 
dem Be Quiet Polarfreezer muss 
sich der Kühler von Thermal- 
take nicht verstecken. Die Kühl- 
leistung ist nur um rund sechs 
Grad Celsius höher als bei der 
Konkurrenz. Dafür ist das Mo- 
dell von Thermaltake mit einem 
Preis von 20 Euro um zehn bis 
20 Euro günstiger. Für Grafik- 
chips wie den Geforce FX 5950 
Ultra reicht die Kühlleistung 
jedoch nicht aus, weshalb der 
Kühler nur für Einsteiger-Kar- 
ten geeignet ist. 


Fazit: Die Auswahl eines rich- 
tigen Kühlers hängt von Ihrer 
Grafikkarte ab Ё Besitzer einer 
Geforce 6800 haben momentan 
keine andere Wahl und müs- 
sen beim Kühler-Upgrade zum 
NV5 von Arctic Cooling greifen. 
Auch bei X800-Beschleunigern 
ist die Silencer-Serie (siehe Test 
in Ausgabe 07/2004) von Arctic 
Cooling empfehlenswert, da Sie 
damit das beste und leiseste (ca. 
0,8 Sone) Kühlergebnis erzielen. 
Den sehr leisen Northpole 1000 
von Glacialtech kónnen wir für 
Geforce-FX-Modelle sowie Ati- 
Beschleuniger empfehlen, die 
keine Speicherkühlung benóti- 
gen. Passive Kühllósungen von 
Thermaltake, Zalman und Be 
Quiet sollten nur auf Einsteiger- 
und Mainstream-Karten mon- 
tiert werden. ш 

АМЕ! WAADT 


Kaufberatung 


Das müssen Sie beim Kühler-Kauf beachten. 


Bi Brauche ich RAM-Kühler? 
Nur die Modelle von Arctic Coo- 
ling kühlen auch den Speicher. 
Verwenden Sie Fabrikate ohne 
RAM-Kühlung nur bei Grafikkar- 
ten, bei denen standardmäßig 
keine Speicherkühlung vorhan- 
den ist (zum Beispiel X800 Pro/ 
XT). Im Dauerbetrieb kann es 
ansonsten zu einer Überhitzung 
des Speichers kommen. Alter- 
nativ bieten einige Online-Shops 
kleine RAM-Kühler an. 


E Wann sollte ich generell ei- 
nen neuen Kühler montieren? 
Ein neuer Kühler ist empfeh- 
lenswert, wenn Sie dadurch 

den Lármpegel reduzieren 
kónnen. Um die Produktions- 
kosten möglichst gering zu 
halten, verwenden námlich viele 
Hersteller einfache Kühllósun- 
gen mit einem lauten Lüfter. 
Die Overclocking-Eigenschaften 
lassen sich dagegen mit neuen 
Kühlmethoden kaum steigern. 


Liu Ча YES Kandidaten unter der Lupe 


Arctic Cooling NV5 


е 


Thermaltake Fanless VGA 
em P. © 


Verstellbare Befestigungsklammern machen 
eine Montage bei vielen 3D-Karten möglich. 


Die Montage auf einer Geforce 6800 ist 
kinderleicht und in fünf Minuten erledigt. 


Cooler Master Cool Viva 


Glacialtech Northpole 1000 


Die drei Kühlelemente sind über zwei Heat- 
pipe-Róhren miteinander verbunden. 


Zu enge Bohrungen verhindern eine Mon- 
tage auf Geforce-6800-Beschleunigern. 


Northpole 1000 


NV5 6800 Silencer 


Cool Viva Fanless VGA 


VGA- 
KÜHLER 


Thermaltake (www.hardware-rogge.com) 


Hersteller/Webseite Glacialtech (www.glacialtech.com) | Arctic Cooling (www.oc-card.de) Cooler Master (www.listan.de) 
Preis EU; ei: €25- Є?0- 
Preis-Leistungs-Verháltnis Dt Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,95 2,10] 2,20 
Lieferumfang Paste, Slotlüfter Paste Paste Paste 
Lüfter; Spannung 2x 75 mm; 12 Volt 75 mm; Variabel 55 mm; 12 Volt - 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,70 2,20 | 1,80 
Tauglich für 9800 Pro/X800 Pro? | Ja/Ja Nein/Nein Ја/Ја Ja/Nein (zu schwach) 
Tauglich für FX 5900 XT/6800 GT? | Ja/Nein Nein/Ja Ja/Nein Ja/Nein (zu schwach) 
Gewicht/PCI-Slot 248 + 286 Gramm/2x belegt 458 Gramm/belegt 510 Gramm/2x belegt 425 Gramm/belegt 
LEISTUNG 2,50] | 3,00] 3,35 
Verwendete Grafikkarte Geforce FX 5950 Ultra Geforce 6800 6T Geforce FX 5950 Ultra Geforce FX 5950 Ultra 
Temp./Lautstärke (Original) 60 °C/29 Sone 83 °C/3,4 Sone 60 °C/2.9 Sone 60 °C/29 Sone 
Temp./Lautstärke (nach Umbau) |71 °C/0,4 Sone 68 °C/1,8 Sone 84 *C/0,6 Sone 98 °C/0 Sone 
E Sehr leise Kühlung E Kühlleistung E Sehr leiser Lüfter H Lüfterlose Kühlung 
FAZIT Em ов" c3 з Жүзү 2,81 
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OVERCLOCKING: FRONTBLENDEN 


Für die Einbauschäch- 
te eines Geháuses 
gibt es viele nützliche 
und weniger nützli- 
che Erweiterungen. 
Die Spannweite 

reicht vom Zigaret- 
tenanzünder bis zum 
Festplattenkühler 
und Frontanschluss. 
Wir haben für Sie eine 
Übersicht an sinnvol- 
len Erweiterungen 
zusammengestellt. 


astun, wenn das Geháu- 

se keine USB-Anschlüs- 

se an der Vorderseite 
besitzt? Oder wenn die Festplat- 
te zu heiß wird? In diesen Fällen 
bieten sich Erweiterungen für 
Gehäuseschächte an. 


»» 3,5-Zoll-Schacht 


Erweiterungen für den 3,5-Zoll- 
Schacht sind selten, da aufgrund 
des geringen Platzangebots die 
Möglichkeiten begrenzt sind. 


Silverstone SST-FP31 lI Dieses 
Frontpanel ist in den Farben 
Schwarz und Silber erhältlich. 
Der FP31 hat zwei USB- und 
Sound-Anschlüsse sowie einen 
Firewire-Port. Der Einbau ist 
innerhalb von Sekunden erle- 
digt, leider sind die Kabel für 
USB und Sound in einzelne 
Adern aufgespaltet — ohne eine 
Mainboard-Anleitung ist eine 
erfolgreiche Montage unmóg- 
lich. Der SST-FP31 kostet bei 
Computeruniverse (www.com- 
puteruniverse) 16 Euro. 


Frontblende 


WAS 
IST? 


Zoll-Schacht bezeichnet. 
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So werden oft Blenden und Ein- 
schübe für den 3,5-Zoll- und 5,25- 


PROCYON ii 
PNOCYON ii 


Lian Li T-3 I Wer auf einen Blick 
die Temperaturen von zwei 
Messfühlern sehen will, ist mit 
dem T-3 von Lian Li bestens be- 
dient. Dieser 3,5-Zoll-Einschub 
ist in den Farben Schwarz und 
Silber erhältlich. Die Monta- 
ge ist kinderleicht. Die beiden 
Messfühler werden mit beilie- 
gendem Kleber an den Stellen 
befestigt, die überwacht werden 
sollen. Die Stromversorgung der 
Thermometer und der grünen 
Display-Beleuchtung erfolgt 
über einen 5,25-Zoll-Stromste- 
cker vom Netzteil. Der T-3 kos- 
tet 25 Euro und ist bei Caseking 
(www.caseking.de) erhältlich. 


Revoltec Propus Ш Dieser 7in1- 
Cardreader unterstützt die For- 
mate CF, MD, SM, SD, MMC, 
MS und MS Pro. Insgesamt lie- 
gen dem Bundle vier farbige 
Frontblenden (Schwarz, Silber, 
Orange, Blau) bei, die einfach zu 
wechseln sind. Nach dem Ein- 
bau muss der Propus über ein 
USB-Kabel mit einem internen 


5,25-Zoll-Schacht 


Bere Frontblenden eingebaut. 


In diesen Geháusescháchten wer- 
den optische Laufwerke und gró- 


Gehäuse-Erweiteru 


USB-Port verbunden werden 
— auch hier ist eine Beschrei- 
bung der genauen Pinbelegung 
essenziell. Der Kartenleser kos- 
tet 26 Euro (www.listan.de) 
und besteht aus Plastik, unter 
Windows XP müssen die beige- 
legten Treiber nicht installiert 
werden. 


»» 5,25-Zoll-Schacht 


Komponenten für den 5,25-Zoll- 
Schacht sind in vielen Variatio- 
nen erhältlich, da man bei dieser 
Bauform viel Platz für Anschlüs- 
se und Hardware hat. 


Silverstone SST-FP54 M Mit 
dem FP54 bietet Silverstone ein 
VFD (Vacuum-Fluorescent-Dis- 
play) mit 2x16 Zeichen für den 
5,25-Zoll-Schacht an. Neben ei- 
nem 5,25-Zoll-Stromanschluss 
muss noch ein Datenkabel vom 
Display zum Parallel-Port ge- 
legt werden. Wichtig ist, dass 
im BIOS der Druckerport ak- 
tiviert und im EPP-Modus be- 
trieben wird. Leider ist die be- 


3,5-Zoll-Schacht 


blenden zur Verfügung. 


Diese Schächte stehen für Floppy- 
Laufwerke, Festplatten und Front- 


nötigte Software samt Treiber 
und Anleitung nicht enthalten, 
sie kann aber bei Silverstone 
(www.silverstonetek.de) herun- 
tergeladen werden. Nach dem 
problemlosen Einbau kónnen 
über das Display unzählige In- 
formationen abgerufen werden. 
Bespielsweise kónnen Sie einge- 
hende E-Mails, CPU-Tempera- 
tur oder andere Angaben ohne 
viel Aufwand darstellen lassen. 


Revoltec Procyon II Ш Der Pro- 
cyon II verbindet einen 7іп1- 
Cardreader mit Zusatzanschlüs- 
sen für Sound, Firewire, USB 
und SATA. Besonderer Clou des 
Geráts ist der modulare Card- 
reader, dieser kann als eigen- 
ständiges Modul von der Größe 
einer Zigarettenschachtel mit- 
genommen werden - ideal für 
Hobbyfotografen mit Notebook. 
Dem 40 Euro teuren Gerät liegen 
vier verschiedenfarbige Front- 
blenden (Silber, Schwarz, Oran- 
ge, Blau), eine Anleitung, alle 
benötigten Kabel und eine Trei- 


VFD 

VFDs (Vacuum-Fluorecent-Dis- 
plays) werden oft in Frontblenden 
als Infodisplays verwendet. 
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FRONTBLENDEN 


OVERCLOCKING 


ber-CD bei. Leider klemmt das 
Modul etwas im Schacht und 
die Kabel (bis auf das SATA-Ka- 
bel) müssen über eine Slotblen- 
de nach außen geführt werden. 
Unter Windows XP wurde der 
40 Euro teure Cardreader (www. 
listan.de) sofort erkannt. 


Silverstone SST-FP53 Ш Herz- 
stück dieses Festplattenkühlers 
ist ein 40mm-Lüfter, der die 
Festplatte in unserem Testsys- 
tem von 43 °C auf 39 °C herun- 
terkühlt. Leider ist der kleine 
Lüfter selbst im eingebauten 
Zustand deutlich hörbar und 
hebt die Lautstärkebelastung 
eines PCs mit 2,2 Sone um etwa 
0,2 Sone an. Die Montage ist 
einfach und mit der beiliegen- 
den Anleitung schnell erledigt. 
Die Kühlung ist für SATA- und 
IDE-Platten geeignet, es gibt sie 
in den Farben Schwarz und Sil- 
ber für 35 Euro bei Kabelmeister 
(www.kabelmeister.de). 


Icy Dock Bodyguard525 I Der 
Bodyguard525 kühlt eine Fest- 
platte mit zwei 40mm-Lüftern. 
Ein Lüfter läuft permanent, 
der zweite schaltet sich nach 
Erreichen einer Grenztempe- 
ratur hinzu, gleichzeitig wird 
ein Alarmsignal ausgelöst. 
Die Temperatur wird mit drei 
Sensoren überwacht, für einen 
weiteren Lüfter gibt es einen 
regelbaren Stromanschluss. Die 
beiden 40mm-Lüfter laufen ex- 
trem leise und sind im einge- 
bauten Zustand nicht hörbar. In 
unserem Testsystem kühlte der 
Bodyguard525 unsere Festplatte 
von 43 °C auf 40 °C herunter. 
Das Gerät kostet bei BBT (www. 
bbt-shop.de) 30 Euro. 


Antec HD Cooler Ё Bei diesem 
HD-Kühler mit zwei 40mm-Lüf- 
tern und zwei Temperatursen- 
soren blinkt die LCD-Anzeige, 
wenn die Sensor-Temperatur 
über 45 ?C steigt. Analog dazu 
wird dann die Lüftergeschwin- 
digkeit stufenlos erhóht. Im 
Vergleich zu einer ungekühlten 
Platte sinkt die Temperatur von 
43 °C auf sehr gute 38 °C. Bei 
voller Drehzahl steigt in einem 
Standard-PC mit 2,2 Sone die 
Lautstárkebelastung auf 2,5 So- 
ne an. Der HD Cooler ist für 34 
Euro bei Frozen-Silicon (www. 
frozen-silicon.de) erhältlich. 
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Thermaltake Xpeaker Ё In die- 
sem Einschub sind zwei kleine 
Boxen samt Lautstárkeregler 
eingebaut. Mit den beigelegten 
Kabeln wird das Soundsignal 
von der Soundkarte abgenom- 
men und wiedergegeben. Leider 
ist die Soundqualitát schlecht 
und eignet sich nicht für Multi- 
mediawiedergaben. Wer bereit 
ist, 40 Euro für eine schráge Idee 
zu investieren, wird bei Case- 
king (www.caseking.de) fündig. 


Icy Dock MB123 (USB) I Dieser 
Wechselrahmen für IDE-Fest- 
platten wird intern über einen 
USB-Stecker angeschlossen. Un- 
ter XP ist die Platte ohne Treiber 
Hot-Plug-fáhig. Die Zugriffszei- 
ten werden nicht beeinflusst, 
allerdings ist der Transfer mit 
15 MByte pro Sekunde deutlich 
langsamer als aktuelle IDE- oder 
SATA-Festplatten mit 40 MByte 
pro Sekunde und mehr. Dank 
eines Lüfters läuft die Platte mit 
41 °C relativ kühl, das Lautstär- 
keniveau unseres PCs steigt je- 
doch um 0,2 Sone. Der Rahmen 
ist bei Caseking (www.caseking. 
de) für 46 Euro erhältlich. 


»» 5,25-Zoll-Schacht (intern) 


In dieser Bauform gibt es ver- 
schiedene Einbaurahmen für 
Festplatten. Manche Hersteller 
entkoppeln mit Gummihalte- 
rungen die Festplatte. 


Innovatek Raptorvibe Ш Bei 
dieser HD-Kühlung werden 
zwei Kühlrippen aus Alu mit 
den beiliegenden Schrauben an 
der Festplatte befestigt. Die Be- 
festigung im 5,25-Zoll-Schacht 
erfolgt mit gummigelagerten 
Schrauben. Dank der Kühlpro- 
file ist die Platte ohne aktive 
Lüftung mit 41 °C rund 2 °C 
kühler als in unserem Standard- 
PC. Der Raptorvibe kostet bei 
Innovatek (www.webshop-in- 
novatek.de) 28 Euro. 


Zalman ZM-2HC2 I Die HD- 
Kühlung von Zalman ist mit 
elf Heatpipes ausgestattet. Auf- 
grund der kleineren Kühlele- 
mente ist die Festplatte mit 42 
°C nur 1 °C kühler als in unse- 
rem Standard-PC ohne beson- 
dere Kühlung. Der ZM-2HC2 ist 
bei Alternate (www.alternate. 
de) für 24 Euro erhältlich. [| 

LARS CRAEMER 


ШИК ий Frontblenden 


Silverstone SST-FP31 


Lian Li T-3 


Besonders in Schwarz sieht die kleine 
Blende von Silverstone sehr edel aus. 


Die beiden unabhángigen Thermometer 
verfügen über keinerlei Bedienelemente. 


Silverstone SST-FP54 


Das Display von Silverstone ist sehr schlicht 
und in Silber oder Schwarz erhältlich. 


Revoltec Propus 


Farbige Frontblenden des Plastikrahmens 
gehóren beim Propus zum Lieferumfang. 


Revoltec Procyon Il Silverstone SST-FP53 


Wie beim Propus hat der Procyon Il vier 
verschiedenfarbige Frontblenden. 


Das Lüftergitter des FP53 unterstreicht die 
edle Linienführung dieser Kühlung. 


Icy Dock Bodyguard525 


Antec HD Cooler 
Die Temperaturanzeige ist hinter halbdurch- 
sichtigem Plastik versteckt. 


Der Bodyguard525 erinnert mit seinem 
Display etwas an eine 80er-Digitaluhr. 


Thermaltake Xpeaker Icy Dock MB123 (USB) 


Ix 


Sieht aus wie ein Gettoblaster und klingt 
auch genau soschlimm: der Xpeaker. 


Der Plastikarm des MB123 sieht etwas billig 
aus und ist nicht besonders stabil. 


Innovatek Raptorvibe Zalmann ZM-2HC2 


Die Raptorvibes sehen spektakulär aus, 
leider sieht man dies im Computer nicht. 


Bei diesem Design stellt sich die Frage, 
wohin die Heatpipes die Hitze leiten. 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Über ein halbes Jahr nach der Vor- 
stellung des Radeon X800 XT und 
Geforce 6800 Ultra haben es sowohl 
Ati als auch Nvidia noch immer 

nicht geschafft, die Nachfrage zu 
befriedigen. Glaubt man den Ge- 
rüchten auf einigen Internetseiten, 
steht zumindest bei Ati schon ein 
Refresh-Chip in den Startlóchern. Da 
stellt sich natürlich wieder die Frage, 
ob nach dem Launch nur die Presse 
mit Mustern beliefert und es vorerst 
wieder bei einem Phantomprodukt 
bleiben wird. Doch man wehrt 

sich im Internet. Die renommierte 
Webseite Tom's Hardware Guide 
sprach sich jüngst gegen überstürz- 
te Markteinführungen bei Ati und 
Nvidia aus. Man möchte das „Spiel- 
chen" nicht mehr mitmachen und 
sich mit kurzen Testzeitráumen und 
unausgereiften Produkten herum- 
ärgern, deren finale Spezifikationen 
(speziell Taktfrequenzen) noch nicht 
einmal feststehen. So manch einer 
fragt sich vermutlich sowieso, ob 
man die Grafikleistung einer Geforce 
6800 Ultra oder X800 XT überhaupt 
braucht, wo doch die Spiele-Entwick- 
lung kaum mehr hinterherkommt. 


Jeu ac" 


Viren & Dialer 


NEWSLETTER Mit einem neuen Newsletter warnt das 
Bundesamt für Sicherheit in der Informationstechnik 
vor aktuellen PC-Schädlingen. „Wer PC und Internet 
nutzt, darf über die Risiken nicht hinwegsehen. So 
besteht bei jeder Nutzung des Internet das Risiko, 
Opfer von Hackerangriffen, Dialern, Computerviren 
oder Ähnlichem zu werden. Wer sicher online ein- 
kaufen, seine Bankgeschäfte abwickeln oder über 
das Internet kommunizieren will, muss sein System 
ausreichend schützen", so Bundesinnenminister Otto 
Schily. Der Newsletter erscheint alle 14 Tage und kann 
über den unten stehenden Link abonniert werden. 
Außerdem finden Sie auf der Seite kostenlose Down- 
loads zum Thema Sicherheit (u. a. Antiviren-Software, 
Firewall, Anti-Spy-Tools und Bannerblocker). 

Info: http://www.bsi-fuer-buerger.de/newsletter/an 
melden.htm 


Internet 


FASTBOT: Google- 
Alternative 


Mitwww.fastbot.de ist ein neuer Suchdienst 
im Internet online gegangen, der ähnlich 
schlicht und übersichtlich aufgebaut ist 
wie das große Vorbild Google. Benutzer 
kónnen sich aktiv an der Verbesserung der 
Suchengine beteiligen, da jeder Treffer als 
Spam gemeldet werden kann. Über „Ano- 
nym óffnen" hinterlassen Sie keine Spuren 
im Internet, da eine zuvor gefundene Web- 
seite dann über einen Proxy-Server geladen 
wird. Neben einer Suchfunktion bietet Fast- 
bot eine Übersetzungsfunktion an. Weiter- 
hin steht eine Toolbar für den Internet Ex- 
plorer zum Download zur Verfügung. (dw) 


T-COM: Surfen mit 
XXLTarif kostet 


Kunden mit dem XXL-Tarif dürfen sonn- 
tags sowie an bundesweit einheitlichen Fei- 
ertagen kostenlos surfen, sofern der Vertrag 
vor dem 30.09.2003 abgeschlossen wurde. 
Im April 2005 stellt T-Com diese Zusatz- 
leistung ein, Telefonate bleiben allerdings 
weiterhin kostenfrei. Falls Sie den kosten- 
losen Internetzugang bis April 2005 nutzen 
móchten, empfehlen wir, für die Einwahl 
ins Internet das Tool Discountsurfer von 
www.discountsurfer.de zu verwenden. Das 
Programm kennt alle Einwahlnummern für 
den XXL-Tarif und baut für Sie automatisch 
eine Verbindung auf. (dw) 
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Fastbot: Fastbot ist eine ernsthafte Google-Alterna- 
tive mit interessanten Features. 


Bl Umfrage des Monats 


Haben Sie eine eigene Webseite? 


E 39,71% 


ш Nein, habe keine Webseite 60,29% 
Wi Ja, habe Webseite mit Domäne ...............39,71% 


ы tm 
XXL-Tarif: Ab April 2005 ist kostenloses Surfen an 
Sonn- und Feiertagen nicht mehr möglich. 


Immerhin knapp 40 Prozent 
der PCGH-Leser haben eine 
eigene Internetseite. Die 


ш 60,29% meisten davon haben sich 


bei der Providerwahl für die 
1&1 Internet AG oder Strato 
entschieden (Quelle: 1.088 
Teilnehmer im Zeitraum von 
06.10. bis 05.11.04 auf www. 
pcgameshardware.de). 
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INTERNET: ANONYM SURFEN 


Wer glaubt, beim 
Surfen im Internet 
anonym zu sein, irrt. 
Welche erstaunlichen 
Daten von Ihnen 
gespeichert werden 
und wie Sie Spuren 
verschleiern kónnen, 
kláren wir in diesem 
Artikel. 


s ist kinderleicht, zahl- 

reiche Daten zu sam- 

meln, die Sie beim 
Surfen im Internet bereitwillig 
preisgeben. So ist es beispiels- 
weise über Ihre IP-Adresse 
móglich, den Standort Ihres 
PCs zu bestimmen. Mit Ihrer IP- 
Adresse ist es auch für Hacker 
einfacher, sich Zugang zu Ihrem 
Computer zu verschaffen oder 
mithilfe von Spyware Passwór- 
ter und sonstige sensible Daten 
in Erfahrung zu bringen. 


Betreiber von Internetseiten er- 
fahren darüber hinaus mittels 
Cookies und Skripts Informa- 
tionen über Surfgewohnheiten 
eines Anwenders. Zwar ist es 
im Internet nie móglich, vóllig 
anonym zu bleiben, mit unseren 
Tipps erschweren Sie aber Ihre 
Identifikation. 


Cookie 


WAS 
IST? 


speichern kann 
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Textdatei, die von einer Webseite 
angelegt wird und Informationen 


>> IP-Adresse: Nummer mit 
verráterischen Infos 


Sobald Sie sich über einen Pro- 
vider ins Internet einwählen, 
teilt Ihnen dieser eine eindeuti- 
ge IP-Adresse zu. Zwar erhalten 
Sie bei einer erneuten Einwahl 
eine neue IP-Adresse zugewie- 
sen, doch diese wechselnde IP- 
Adresse bietet keinen Schutz. 
Provider speichern Protokol- 
le, mit denen genau ermittelt 
werden kann, welcher PC um 
welche Uhrzeit mit welcher IP- 
Adresse online war. Allerdings 
darf der Provider diese Daten 
nur bei Verdacht einer Straftat 
an Ermittlungsbehórden wei- 
tergeben. Wie leicht es ist, Ih- 
ren Standpunkt zu lokalisieren, 
kónnen Sie selbst mithilfe einer 
Demoversion vom Programm 
Visual Route herausfinden 
(Download: http:/ /download. 


Spyware 


mationen zu sammeln und zu 
verschicken 


Anwendung, die versucht, Infor- 


visualware.com). Geben Sie in 
der Suchleiste von Visual Route 
eine URL oder eine IP-Adresse 
ein und schon wird Ihnen auf 
einer Weltkarte der Standort an- 
gezeigt. Sogar die Eingabe einer 
E-Mail-Adresse ist móglich, wo- 
durch Sie herausfinden kónnen, 
von wo eine E-Mail gesendet 
wurde. Wie es dennoch móg- 
lich ist, die eigene IP-Adresse 
zu verschleiern, erfahren Sie im 
Extrakasten. 


Ihre IP-Adresse ermitteln Sie, 
wenn Sie unter ,Start" — „Aus- 
führen" den Befehl „ста“ einge- 
ben und in der MS-DOS-Eingabe- 
aufforderung „ipconfig“ eintip- 
pen. Ist Ihr PC an einem Router 
angeschlossen oder hängt Ihr 
PC an einem Firmennetzwerk, 
hinterlassen Sie nicht mit der IP- 
Adresse Ihres PCs die Spuren im 


IP-Adresse 

Eine IP-Adresse ermöglicht eine 
logische Adressierung von PCs in 
einem Netzwerk. 


Der gläserne Surfer 


Internet. In diesem Fall wird die 
IP des Routers beim Provider 
gespeichert. Eine Rückverfol- 
gung zu Ihrem Standort ist den- 
noch ohne weiteres möglich. 


>> Gefahr durch Browser 

Betreiber von Internetseiten 
erfahren über Ihren Browser, 
welche Bildschirmauflösung Sie 
nutzen, welche Skripte aktiviert 
sind und welche Webseite Sie 
zuvor besucht haben. Weiterhin 
hinterlassen Sie Angaben zum 
Betriebssystem, dem verwende- 
ten Provider und dem Stand- 
ort. Um auf der sicheren Seite 
zu sein, empfiehlt es sich, Ac- 
tiveX-Steuerelemente sowie Ja- 
va-Skripte im Browser zu deak- 
tivieren. Zu diesen Einstellungs- 
optionen gelangen Sie über den 
Browser. Im Internet Explorer 
klicken Sie dazu auf „Extras” – 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 


ANONYM SURFEN 


INTERNET 


Wert ER 


Datei бобойт Zeen Optionen Tools Hie 
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Visual Route: Mit diesem Programm können Sie über eine IP-Adresse, eine Internet- 
seite oder eine E-Mail-Adresse den Standort eines Servers lokalisieren. 


„Internetoptionen” und wech- 
seln zur Registerkarte „Sicher- 
heit”. Über „Stufe anpassen” 
können Sie nun diverse Skripte 
deaktivieren. Beachten Sie aber, 
dass einige Funktionen auf 
Webseiten nur genutzt werden 
können, wenn der Browser Java 
oder ActiveX unterstützt. Auch 
kostenlose Downloadangebote 
sind in einigen Fällen nur nach 
einer Registrierung möglich, wo- 
durch versucht wird, an persön- 
liche Daten zu gelangen. Suchen 
Sie daher immer zuerst nach 
alternativen Downloadquellen. 


»» Spionage per Cookie 

Cookies sind Informations- 
pakete, die von Internetseiten 
als kleine Textdateien auf der 
Festplatte gespeichert werden. 
Im Normalfall kann ein Cookie 
nur von der Webseite gelesen 
werden, die das Cookie ange- 
legt hat. So speichern Cookies 
beispielsweise Logindaten für 
bestimmte Bereiche auf einer In- 
ternetseite (unter anderem Fo- 
rum, Umfragen, Chat). Immer 
wieder sorgen Bugs in Browsern 
dafür, dass Cookies auch von 
fremden Domains gelesen wer- 
den können. Wie Sie Cookies 
deaktivieren oder zumindest 
einschränken, erfahren Sie im 
Extrakasten. 


Auch Werbebanner, die von 
Servern der Werbeagenturen 
geladen werden, können selbst- 
ständig Cookies anlegen. So 
sammeln Werbeagenturen Da- 
ten über Ihre Surfgewohnheiten. 
Bannercookies können Sie ver- 
meiden, indem Sie Bannerein- 
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blendungen von Internetseiten 
mit Programmen wie Naviscope 
(www.naviscope.com) oder 
Webwasher (www.webwasher. 
de) herausfiltern. 


>> Versteckte Spyware 

Oftmals reicht es schon, mit 
dem Internet verbunden zu 
sein, damit persönliche Daten 
von Ihnen weitergeleitet wer- 
den. Zahlreiche Programme 
kommunizieren mit der Her- 
stellerwebseite und überprüfen 
im günstigsten Fall nur, ob Up- 
dates für die installierte Version 
eines Programms zur Verfügung 
stehen. Bei den meisten Pro- 
grammen ist aber völlig unklar, 
welche Informationen an den 
Hersteller übermittelt werden. 
Mit der Software Ad-Aware (auf 
Heft-CD/DVD) spüren Sie aus- 
kunftswillige Programme auf 
Ihrer Festplatte auf. 


>> Websitebesitzer machen 


persönliche Daten zugänglich 
Wer eine Internetadresse bei 
einem Provider registriert hat, 
muss sich darüber im Klaren 
sein, dass persönliche Daten wie 
Name und Anschrift für jeden 
Internetbenutzer einsehbar sind. 
Über die zentrale Registrie- 
rungsstelle für ,.de"-Domains 
www.denic.de kommt jeder 
Anwender mit zwei Mausklicks 
zu Ihren Daten. Für Domains 
mit Endungen wie ,.net" oder 
„com“ sind andere Registrie- 
rungsstellen zustándig, bei de- 
nen Ihre Daten aber auch ohne 
weiteres abrufbar und für jeden 
einsehbar sind. [| 
DaNiEL WAADT 


INDIEN N GN Die besten Maßnahmen 


E IP-Adresse geheim halten 


Das Programm ЈАР (auf Heft-CD/DVD) verheim- se 
licht Ihre IP-Adresse, da Sie sich mit anderen | 
Benutzern des Dienstes eine IP-Adresse teilen PS иин 
und somit eine Zuordnung erschwert wird. 

Ähnlich funktioniert der Dienst von www.ano- 
nymizer.com. Leider müssen Sie beim Einsatz 
solcher Programme und bei der Verwendung 
von Proxy-Servern Verzögerungen beim 
Seitenaufbau in Kauf nehmen. 


‚= _ 


H Proxy-server nutzen 
Ist ein Proxy-Server zwischen Ihrem PC und [ET ` 212 
der zu besuchenden Internetseite eingerichtet, een 


sieht der Betreiber der Webseite nur die 
IP-Adresse des Proxy-Servers. Demzufolge hin- 
terlassen Sie nur Spuren bis zum Proxy-Server. "ere 
Eine umfangreiche Liste mit Proxy-Servern fin- 
den Sie unter www.multiproxy.org/anon proxy. 
htm (WEBCODE 2337), falls Ihr Provider keinen 
Proxy-Server anbietet. Beim Internet Explorer konfigurieren Sie einen Proxy-Server 
über „Extras“ - ,Internetoptionen" - „Verbindungen“ - „Einstellungen“. 


EJ Cookies richtig einstellen 


Falls Sie nicht wünschen, dass Webseiten Benutzerinformationen auf Ihrer Fest- 
platte speichern, kónnen Sie Cookies über den Browser deaktivieren. Vom Internet 
Explorer angelegte Cookies können bei Windows XP im Verzeichnis „Dokumente und 
Einstellungen" - „Benutzername“ - „Cookies“ gefunden und gelöscht werden. Wenn 
Sie Cookies deaktivieren oder einschránken móchten, rufen Sie im Internet Explorer 
über „Extras“ - ,Internetoptionen" die Registerkarte „Datenschutz“ auf. 


Р Autovorschau in E-Mails deaktivieren 
Hacker kënnen über den Versand einer 


S 


E-Mail Ihre IP-Adresse herausfinden. mers HS А 
Dazu schickt Ihnen der Hacker eine Ces === = — 


E-Mail mit einer eingebundenen Grafik, \* ECH |,  — 
die beim Öffnen von einem Server prm 
geladen wird. Über die Logfiles vom SS WE ы 

sun 


Server ist es für den Hacker kein 
Problem, an Ihre IP zu gelangen. Auf die gleiche Weise überprüfen übrigens auch 
Versender von Spam-Mails, ob Ihre E-Mail-Adresse überhaupt existiert. Deaktivieren 
Sie daher in E-Mail-Programmen die Autovorschau und öffnen Sie keine Nachrichten 
von fragwürdigen Personen. 


В verschiüsselung von E-Mails 
Bei Firmen mit zentralem E-Mail-Server a ^—  — — — — lj 


ist es für Administratoren möglich, 
die empfangenen und gesendeten 
E-Mails zu lesen. Gefährlich wird die Situation, wenn gezielt nach Schlüsselwörtern 
wie Bankdaten oder Kreditkarte gesucht wird. Das Programm Pretty Good Privacy 
(PGP) schafft Abhilfe. Verschlüsselungsalgorithmen erschweren hier das Lesen der 
eigenen Post. Die Freeware kónnen Sie unter folgendem Link downloaden: www.pgp. 
com/downloads/freeware/index.html (WEBCODE 2338). 


D Neue E-Mail-Adresse anlegen 


Egal ob Sie sich nur in einem Forum anmelden wollen oder lediglich einen Download 
von einem Server starten wollen, ohne die Angabe einer gültigen E-Mail-Adresse 
geht oftmals gar nichts. Für unserióse Registrierungen sollten Sie sich eine neue 
E-Mail-Adresse anlegen, die Sie auch aufgeben können, falls dieses Postfach später 
beispielsweise von Spam-Mails bombardiert wird. 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen Online-Wörterbücher 
vor, die Begriffe schnell analysieren und/oder übersetzen. 


Leo Wórterbuch 


Wörterbücher 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Fastbot 


Canoo-Net 


E 
Webseite: http://dict.leo.org 


Webseite: www.fastbot.de 


Webseite: www.canoo.net 


Webseite: www.student-online.net 


Die TU München bietet unter 
http://dict.leo.org einen Über- 
setzungsservice für die Spra- 
chen Deutsch, Englisch und 
Französisch an. Der Umfang mit 
über 400.000 Schlagwörtern für 
Englisch und mehr als 130.000 
Einträgen für Französisch über- 
zeugt. Besonderes Highlight der 
Seite: Gefundene Wörter können 
als Audio-Dateien heruntergela- 
den und die genaue Aussprache 
angehört werden. Ein integrier- 
ter Vokabeltrainer rundet den 
umfangreichen Übersetzungs- 
service ab. 


Fazit: Leo ist eine sehr gute 
Übersetzungsseite für Deutsch, 
Englisch und Französisch. Das 
Feature, die Wörter anhören zu 
können, hebt Leo deutlich von 
der Konkurrenz ab. (us) 


Eigentlich ist Fastbot eine an 
Google erinnernde Suchmaschi- 
ne. Seit kurzem wird aber auch 
die Übersetzung vom Deutschen 
ins Englische und umgekehrt an- 
geboten. Überzeugen kann die 
simple Bedienung: Wort oder 
Satzphrase eintippen, den Ra- 
dio-Button „Wörterbuch“ aus- 
wählen und auf ,Go" klicken. 
Die Entscheidung, um welche 
Ausgangssprache es sich han- 
delt, führt der Service automa- 
tisch aus. Fastbot plant übrigens 
in naher Zukunft die Integration 
von weiteren Sprachen. 


Fazit: Leichter und schneller 
geht das Übersetzen im Internet 
nicht. Die Bedienung ist unver- 
kennbar an Google angelehnt. 
Kurze Satzphrasen werden 
schnell und gut übersetzt. (us) 


Ein reines Wörterbuch für 
die deutsche Sprache gibt es 
bei Canoo.net. Dieser Service 
ermöglicht das schnelle Nach- 
schlagen der Rechtschreibung 
von Suchwörtern und beinhal- 
tet weitere interessante Module, 
was ihn zu einem mächtigen 
Werkzeug macht. Es lassen sich 
etwa die Flexion von Wörtern 
(mehr als drei Millionen Ein- 
träge!) sowie Wortbildung und 
Morphologie des gesuchten Be- 
griffs anzeigen. Der integrierte 
Übersetzungsservice bei Canoo 
basiert auf Leo. 


Fazit: Canoo.net ersetzt den Du- 
den ohne Lücken. Die zusätzli- 
chen Features und Wortanaly- 
sen machen den deutschspra- 
chigen Service zu einem sehr 
mächtigen Werkzeug. (us) 


ДАА ЖИ ТЕЙ Deutsch-Englisches (Fach-)Wórterbuch 


Student-online.net ist ein Service, 
der nicht nur die Übersetzung 
vom Deutschen ins Englische be- 
herrscht. Durch die Móglichkeit, 
ins Spanische zu übersetzen, bie- 
tet Student-online.net eine selten 
gefundene Sprachkombination 
an. Die umgekehrte Übersetzung 
vom Englischen ins Deutsche 
und vom Spanischen ins Deutsch 
erfolgt problemlos. Die Naviga- 
tion des Wörterbuches ist klar 
strukturiert und leicht zu bedie- 
nen. Student-online.net glänzt 
weiterhin durch eine Reihe von 
Fachbegriffen. 


Fazit: Student-online.net bietet 
eine solide Übersetzungshilfe 
für Deutsch, Spanisch und Eng- 
lisch an. Die Bedienung ist leicht 
und die Trefferergebnisse sind 
in den meisten Fällen gut. (us) 


Bi Unter http://dict.tu-chemnitz.de steht ein (Fach-)Wórterbuch für 


Deutsch - Englisch und umgekehrt zur Verfügung. Der Service ba- ae i ze r e е 
siert auf mehr als 130.000 Eintragungen und deckt viele Fachbegrif- DE Deutsch <> Englisches Wörterbuch кс 1 ee ist 
fe aus den Bereichen Technik und vor allem Informatik ab. Neben mi — — HERZNEEIEED B T Webseite des Mo- 
der standardmápigen Übersetzung einzelner Wórter sind auch eine = nats der Online- 
Reihe von englischen beziehungsweise deutschen Sprüchen, Apho- Wörterbücher. 


абвал pe em Тытат "ee 


rismen sowie Zitate gespeichert. Damit lassen sich zum Beispiel 
Sprichwörter aus dem Englischen bequem (und verständlich) ins 
Deutsche übersetzen. Als zusátzliches Feature kónnen Begriffe an- 
schlieBend in der Enzyklopádie Wikipedia gesucht werden. (us) 

— Dna meras na 


Ð http://dict.tu-chemnitz.de — Ф € 


Bedienung und 
Ergebnisse bei 
der Deutsch-Eng- 
lisch-Übersetzung 
sind sehr gut. 


СЕТЕ -— 
— ——— 


e 
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For Xtremely Cool People 


Suitable For Xtreme 


Overclocking Solutions 


? 


GateWatch 


GROSSE KÜNIKÖRPER 
- SENN LEIDEN DEIHIER - 
2 såld- + Т ATX-STELKER - 
UmmanrELTE KABEL - EIN 
NEUARTIGES LIIP-SUSTEII FÜR 
JILF ANSCHLUSSE - ALS 350, 
450 & 550 W VARIANTE 


ц 


Ss r Le LUFTERSTEUERUNG MIT COOLEN FEATURES: 
" EXTREM GROSSES LED DISPLAY IMIT Э FAHBITIUDI 


(BLU, HOT, PUHPLE]. - PEHTIPEHAOTUHAUHTHULLLE 
(NER 


+ HEGELUNG - AKUSTISCHER ALARAM - UBER- 
HIIZUHKSAERSFIEN -© c49-51DUHULH ЁЛУ АДЛЕР - 


ВЕШТО РАШТ GOIG- UNO HGHUELLEH HUDUS 


HOCHLEISTUNGSKUHLER IM EDELLUUK. DER #7777 JH. SETZT AUF 
DIE BEWAHRTE HEJUTPIPE-TELHITIIK SEINER VOORGANGER, ABER SEIT 
KUHLKORPER IST KOMPLETT dus dLU/HWIHTUIH, WAS INH FUR SEINE 
KLASSE UNGEWORNLIEHR LEICHT MACHT. FUA AMO- UND INTEL CPUS. 


Be Cool! Be Aerocool! 


and get ıt here 


Ka ГЕШ casexine.ae c: com ^ ©, 


NWWFROMARKT DI WWW MINDFALTORT DI WWW CASEKING DE WWW ААО COM МУГУ PCICEHOX DE 


Auf die 


Wenn Sie jetzt für 


PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, 

erhalten Sie als 
kostenloses Danke- 
schön das neue 
Stainless-Pad von 
GamersWear 


(www.gamerswear.com)! 


ProSize Shape 
Auch beim STAINLESS ist kein 
Millimeter des Materials für un- 
nötige Designs und Schnitte ver- 
schwendet worden (295 mm x 240 
mm x 2,9 mm). Die Oberfläche ist 


ABO-ANGEBOT 


Schnelle 


zu 100% nutzbar und unterliegt 


keiner Beschränkung durch um- 


stándliche Rahmenkonstruktio- 


nen. 


Silver Slide 

Durch die spezielle Verhärtung 
gewinnt die Oberflächenstruktur 
weiter an Speed und ist dank des 
Silberanteils ein perfekter Reflek- 
tor für alle optischen Mäuse. Mit 


STAINLESS 


GamersWear* 


(€ 5520/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


(3 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


71 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


ten Lasermäuse. 


Superflat Body 


nomisches Spiel-Gefühl. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


STAINLESS PAD qu: 002586) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


П Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlángert sich au- 
tomatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH PR 07) 


dem STAINLESS bist du auch 
optimal vorbereitet für den neuen 
Prázisionsstandard der ersten ech- 


Mit nur 2,9 mm Höhe vermittelt 
das STAINLESS ein von Gamers- 
Wear Mousepads bekanntes ergo- 


Your E-Sport Outfitter! 


Rib Grip 

Ein neu entwickeltes Gummi mit 
speziellen Rippen sorgt für den 
perfekten Halt auf jeder Oberflà- 
che, auch auf den rutschigsten 
Glastischen. Die gesamte Unter- 
seite ist mit diesem spezial Gum- 
mi beschichtet. Mit einem Gewicht 
von über 300g liegt das Mousepad 
verlásslich flach und formstabil. 


; Bequemer und schneller 
: online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


| Dort finden Sie auch 

; eine Übersicht sämtli- 

; cher Abo-Angebote von 
: PC Games Hardware und 
| weiterer COMPUTEC- 

: Magazine. 


! TESTS M TIPPS lI TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
ereich Wissen 


Wissen Sie, was ein „Blog“ ist? Im 
Kern ist ein Blog nichts weiter als 
ein Tagebuch im Internet. Das Ganze 
sieht meist aus wie ein schlecht 
programmiertes Gästebuch, in das 
regelmäßig Meinungen gepostet 
werden. Mittlerweile gibt es Blogs 

zu allen erdenklichen Themen und 
Millionen von Nutzern bloggen selbst 
oder lesen entsprechende Blogs. 


Nicht ganz ungefährlich: Blogs sind 
in der Regel gnadenlos subjektiv. Die 
Schreiber vermischen eigene Mei- 
nungen und gesundes Halbwissen 

- als Leser kann man da nur schwer 
zwischen Wahrheit und Dichtung 
unterscheiden. Zur Unterhaltung 
sind Blogs aber genial: Da streiten 
sich Hausfrauen über die Hintern der 
Präsidentschaftskandidaten oder 
Leser großer Boulevard-Tageszei- 
tungen erklären, was wirklich hinter 
Geschichten wie „Die Erde kippt 

- müssen wir alle sterben?" steckt. 
Wenn Sie selbst zum , Blogger" 
werden wollen: Die Webseite www. 
blogger.com stellt kostenlos alle 
Ressourcen und Tools zur Verfü- 
gung, die man dazu benótigt. Viel 


Spaf beim Bloggen! | 


issen 


Großrechner: Parsytec GC im Heinz Nix- 
dorf Museumsforum zu besichtigen 


Normalerweise werfen wir an dieser Stel- 
le im Heft einen Blick in die Zukunft der 
Computertechnik. Dieses Mal blicken wir 
ausnahmsweise in die Vergangenheit: Im 
Heinz Nixdorf Museumsforum in Pader- 
born können Besucher aktuell eine echte 
Rarität besichtigen. Der Parsytec GC ist ein 
zwölf Jahre alter Großrechner der Univer- 
sität Paderborn. 1992 schaffte es die riesige 
Rechenanlage auf Platz 259 der weltweit 
schnellsten Systeme. Der Rechner arbeitet 
mit ingesamt 1.024 Prozessoren, die mit je- 
weils 30 MHz getaktet sind. Die Rechenan- 


HNF: Auf der Webseite www.hnf.de finden Sie viele 
Informationen zu diesem einmaligen Museum. 


lage besteht aus 16 großen Bauelementen, 
die jeweils 64 Prozessoren beinhalten. Die 
Bauelemente sind mit speziellen Kühlrip- 
pen abgedeckt, damit die immense Ver- 
lustleistung in Form von Wärme abgeführt 
werden kann. Zum Betrieb des Rechners 
waren zwei Starkstromleitungen mit je- 
weils 63 Ampere nötig. Eine der größten 
Aufgaben des Großrechners: An nur einem 
Wochenende ersetzte der Rechner in allen 
Kundendateien von deutschen Kreditkar- 
tenbesitzern die alten vierstelligen Postleit- 
zahlen durch fünfstellige. (kb) 


Parsytec GC: Der imposante Großrechner ist 2,53 
Meter breit und 2,60 Meter hoch. 


Buchtipp: Das 386 Seiten starke Buch kostet 
€ 19,95 und ist im M+T-Verlag erschienen. 
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Buchtipp: Persönliche Firewalls - 
10 maßgeschneiderte Workshops 


In Zeiten von täglich zunehmenden Inter- 
netattacken durch Viren und Trojaner sind 
Firewalls unerlässlich. Doch eine falsch 
konfigurierte Firewall kann mehr Probleme 
machen als lösen. In dem Buch Persönliche 
Firewalls von Mick Tobor wird Ihnen der 
richtige Umgang mit Firewalls näher ge- 
bracht. Der Autor erklärt dabei ausführ- 
lich die momentan am Markt verfügbaren 
Firewalls. Im Buch finden Sie Artikel zu 
kostenlosen Lösungen wie Outpost, Zone- 
alarm und Sygate. Aber auch kostenpflich- 
te Programme von Norton und G-Data 
werden beleuchtet. Die ersten Kapitel be- 


fassen sich mit grundsätzlichen Systemein- 
stellungen unter Windows XP, welche die 
Sicherheit erhöhen. Danach folgen Work- 
shops zu den bereits erwähnten Firewalls. 
Ein Kapitel befasst sich mit Filtern und de- 
ren optimaler Konfiguration. Am Ende des 
Buches handelt der Autor dann noch einige 
Randthemen ab: So erfährt der Leser, wie 
er sich anonym durchs Internet bewegen 
kann, und einige Hackertools sowie deren 
Funktionswiese werden erklärt. Praktisch: 
Auf der CD zum Buch findet der Käufer 
die gesamte Software, die im Buch erwähnt 
wird. (kb) 
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WISSEN: NVIDIA-GRAFIKCHIPS 


Grafikchips, heute 
trendig Graphics oder 
Visual Processing 
Units (GPUs/VPUs) 
genannt, haben eine 
dramatische Entwick- 
lung hinter sich. Bei- 
spielhaft analysieren 
wir die Fortschritte 

in der Entwicklung 
anhand der jeweiligen 
High-End-Grafikchips 
des kalifornischen 
Grafikspezialisten 
Nvidia. 


ie Menge und Intelli- 

genz der heutzutage in 

Grafikprozessoren inte- 
grierten Schaltkreise ist gewal- 
tig. Der NV45-Grafikchip, Nvi- 
dias aktuelles Prestige-Silizium, 
kratzt bei der Anzahl der Tran- 
sistoren bereits an der 200-Milli- 
onen-Marke. Die eingesetzten 
Berechnungstechniken sind 
kompliziert und lange durch- 
dacht. In einem modernen Gra- 
fikchip steckt ein gewaltiges 
Know-how mit mehreren Hun- 
dert Mannjahren Entwicklungs- 
arbeit. 


Vor weniger als zehn Jahren 
waren Funktionsumfang und 
Schaltpläne dagegen noch über- 
schaubar. Im NV1-Baustein, 
Nvidias Debütprozessor, koope- 
rierten nur rund eine Million 
Transistoren für die 3D-Bildauf- 
bereitung. Der Chip beherrschte 
nur wenige 3D-Funktionen wie 
das Zerlegen von geometrischen 


Triangle Setup 


WAS 
IST? 


ecken zusammengebaut. 
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Dreidimensional definierte Punkte 
werden vom Grafikchip zu Drei- 


3D-Entwicklung 


Lac 


б Series . 


Strukturen in Bildpunkte (Ras- 
terizing), das Ermitteln der 
Sichtbarkeit über Vergleiche der 
berechneten Tiefenwerte (Z-Buf- 
fering) und das Bekleben der 
Fláchen mit Texturen. Zwei bis 
drei Ingenieure reichten für Ent- 
wurf, Entwicklung und Test des 
ganzen Grafikchips aus — eine 
mittlerweile undenkbar gewor- 
dene Situation. 


>» Ein Wettlauf beginnt 


Die technischen Verfahren zur 
dreidimensionalen Bilderzeu- 
gung waren zum Zeitpunkt der 
ersten PC-Grafikchips schon 
länger bekannt. Teure Unix- 
Workstations boten mit ihren 
aufwendigen Hardware-Lösun- 
gen schnellere und schönere 3D- 
Grafik als die ersten PC-Grafik- 
chips von Nvidia und anderen, 
neu entstandenen Chipentwick- 
lern. So wurden die einfachen 
Funktionen der ersten PC-Gra- 
fikchips von den Herstellern der 


Hardware T&L 
Erste Generation von geome- 


Grafikchip. Feste Funktionen. 


trischen Berechnungen auf dem 


Profi-Geräte, etwa Silicon Gra- 
phics Industries, belächelt und 
verhöhnt. Doch nach der ersten 
Generation begann sich die Ent- 
wicklungsspirale immer schnel- 
ler zu drehen, ein regelrechter 
Wettlauf zwischen diversen 
neuen Chipmanufakturen und 
etablierten Prozessoranbietern 
setzte ein. 


>» Triangle Setup 


Bereits die folgende Generation 
(Riva 128, NV3, 1997) übernahm 
zusätzliche Aufgaben im Bilder- 
zeugungsvorgang und war in 
der Lage, autonom vom Haupt- 
prozessor geometrische Struktu- 
ren (Dreiecke) aus zusammen- 
gehörenden 3D-Punkten auf- 
zubauen (Triangle Setup). Mit 
dem Riva TNT lancierte Nvidia 
1998 dann einen Grafikchip, der 
pro Takt zwei Pixel mit einer 
Textur oder ein Pixel mit zwei 
Texturen verarbeiten konnte. 
Die Texturen wurden wahlwei- 


Vertex Shader 
Zweite Generation von geometri- 


schen Berechnungen auf dem 3D- 


Chip. Frei programmierbar. 


se überlagert oder vermischt 
und ermöglichten mit gerin- 
gem Leistungsverlust diverse 
knifflige Spezialeffekte. Nebst 
Verfeinerungen bestehender 
Funktionen (größere Texturen, 
neue Farbvermischungsarten, 
bessere Texturfilterung) boten 
Nvidias TNT-Prozessoren erst- 
mals auch technische Schman- 
kerl, die bislang nur in teuren 
High-End-Rechnern zu finden 
waren (Stencil Buffer, 32-Bit- 
Rendering). 


>> Quantensprung 


Neue Maßstäbe setzte Nvidia 
1999 mit dem Geforce256-Bau- 
stein. Statt wie bisher ein bis 
zwei Pixel gleichzeitig zu be- 
rechnen, integrierte der Prozes- 
sor vier identische Rechenwer- 
ke zur Bildpunkterzeugung. Die 
daraus folgende Leistungsstei- 
gerung hievte den bereits 23 
Millionen Transistoren umfas- 
senden Prozessor in den Leis- 


Pixel Shader 

(Frei programmierbare) Hard- 
ware-Einheit zur Berechnung von 
Bildpunkten (seit DirectX 8). 
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NVIDIA-GRAFIKCHIPS 


WISSEN 


tungsolymp. Dazu gesellte sich 
ein Schwall neuer Funktionen 
für anspruchsvolle Bildeffekte 
wie Struktursimulation (Bump 
Mapping) oder realistische Um- 
gebungsspiegelungen (Cube 
Environment Mapping). 


In den Geforce256 ätzte Nvidia 
denn auch die letzte fehlende 
Funktionalitát des 3D-Berech- 
nungsablaufs. Der Prozessor 
war in der Lage, eigenstándig 
ohne Hilfe des Hauptprozes- 
sors geometrische Strukturen 
im Raum zu positionieren und 
die Beleuchtung einer virtuellen 
Welt mit verschiedenen Lichtar- 
ten (punktuell, parallel, gleich- 
mäßig) zu berechnen (Transform 
& Lighting). 


Die Funktion sorgte speziell im 
Markt für professionelle 3D- 
Hardwarebeschleunigung für 
Aufsehen. In nur vier Jahren 
entwickelte Nvidia seine Pro- 
zessoren von belächelten Textu- 
rierungschips zu vollwertigen 
OpenGL-Beschleunigern. Das 
ungewohnt schnelle Entwick- 
lungstempo der Nvidia-Mann- 
schaft bedeutete für manchen 
etablierten Chipbauer das Aus. 
Bessere oder gleichwertige 
Technik, kombiniert mit einem 
günstigeren Preis, trieb man- 
chen Mitbewerber in die Pleite 
oder in unbedeutende Markt- 
nischen. 


>> Programmierbarkeit 


Mit der Komplettierung der 
OpenGL-Funktionalitát zeig- 
te sich, dass es unpraktikabel 
ist, stets weitere, fix definierte 
Funktionen in die Prozessoren 
zu integrieren. Entsprechend ge- 
staltete Nvidia seine neue Chip- 
generation (Geforce3, 2001) pro- 
grammierbar. Die Einheit zum 
Transformieren und Beleuchten 
von Dreiecksstrukturen konnte 
mittels kleinen Programmen in 
Maschinencode programmiert 
werden. Die verbesserte Ein- 
heit zum Texturieren und zum 
Berechnen der Pixelfarbe wur- 
de mit ähnlichen Instruktionen 
konfigurierbar gestaltet. Des 
Weiteren widmete sich Nvidia 
erstmals intensiv dem Problem 
des Polygon-Aliasings. Der 
Geforce3-Prozessor und seine 
Nachfolger integrierten speziel- 
le Schaltkreise zum Glätten von 
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zackigen Polygonkanten (Multi 
Sampling). Zusammen mit wei- 
teren Zusatzfunktionen (bes- 
sere Texturfilter, 3D-Texturen, 
Freiformflächenverarbeitung) 
verdoppelte dies die Transistor- 
menge auf nun knapp 60 Millio- 
nen Transistoren. 


»» Filmqualität 

Die folgende Generation, ge- 
nannt GeforceFX, konzentrierte 
sich auf die Erweiterung der 
Programmierbarkeit und die Er- 
höhung der Berechnungsgenau- 
igkeit. Die Programme zur Bild- 
punktberechnung durften nun 
mehrere Hundert Anweisungen 
enthalten und konnten dank 
hoher Gleitkomma-Genauigkeit 
Bilder im Filmqualität berech- 
nen. Jene Programme zur Trans- 
formation und Beleuchtung von 
Dreieckseckpunkten durften 
sogar, wie „richtige” Compu- 
terprogramme, Sprünge und 
Schleifen beinhalten. Die zu- 
sätzlichen Fähigkeiten verdop- 
pelten die Transistoranzahl ein- 
mal mehr. 


>» Einheitenvervierfachung 


Die jüngste Generation vervier- 
facht die Anzahl der gleichzeitig 
durchgeführten Pixelberech- 
nungen auf 16 Einheiten, nach- 
dem Nvidia diesbezüglich seit 
dem Geforce3-Prozessor keine 
oder nur noch punktuelle Ver- 
besserungen (Textur- und/oder 
Verdeckungsberechnungsein- 
heiten) vorgenommen hat. 
Weitere Verbesserungen in den 
programmierbaren Bildpunkt- 
berechnungsfähigkeiten sowie 
Funktionen zur Verarbeitung 
von erweiterten Farbräumen 
stocken den Funktionsumfang 
weiter auf. 


>> Funktionsfülle 


Quasi nebenbei integrieren die 
Chips Videoprozessoren, meh- 
rere Digital-Analog-Wandler, 
konfigurierbare Speicherschnitt- 
stellen, Datenkompressionsblö- 
cke und mehrere Hundert 
Kilobyte Cache. Trotz der be- 
reits gigantischen Ausmaße an 
Funktionalität gehen den Nvi- 
dia-Ingenieuren die Ideen nicht 
aus, die durch bessere Ferti- 
gungsprozesse frei werdende 
Siliziumfläche mit neuen Funk- 
tionen zu besetzen. ш 

RAPHAEL Aur DER MAUR 
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Klötzchen: Die 3D-Grafik der ersten Generation bot lediglich Klótzchenoptik mit 
verwaschenen Texturen. Das Bild renderte ein NVI-Grafikchip (1995). 


Multitexturing: Unreal (1997) nutzte als eines der ersten Spiele Multitexturing 
und überzeugte mit kniffligen Beleuchtungs- und Spiegeleffekten. 


Pixel Shader: Weitgehend frei programmierbare Berechnungseinheiten erlauben 
es Entwicklern, Oberfláchen wie Leder zu simulieren (GeforceFX, 2003). 


State of the Art: Heutige 3D-Optik besticht durch viele Details und realistisch 
animierte Bewegungen. Sogar die Haare werden individuell berechnet (2004). 
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FOLGE 1: 


Der Prozessor 


Sie fungiert als Mittler 
zwischen der Logik 
der Maschine und der 
Kreativität der Spiele- 
designer: Ohne Engine 
ist heute kein Spiel 
mehr vorstellbar. 

PC Games Hardware 
erlaubt einen Blick 

in das Innere einer 
Spiele-Engine. 


n den Anfängen der 

| Spiele-Entwicklung 
kannte man noch keine 
Engines. Bei jeder Entwicklung 
begann man bei null, ohne eine 
Zeile Programmcode. Im Lau- 
fe der Zeit sammelte sich bei 
den Entwicklern allerdings eine 
Reihe von Routinen an, die bei 
nachfolgenden Spielen wieder 
zum Einsatz kommen konnten. 
Aus diesen Sammlungen wur- 
de dann das, was man heute 
als Engine kennt: ein komplexes 
System, das die Entwicklung 
von Computerspielen vereinfa- 
chen soll. Für den Entwickler ist 
eine Engine momentan oftmals 
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wertvoller als das Spiel selbst. 
Nicht umsonst ist der Verkauf 
von Lizenzen zu einem Millio- 
nengeschäft geworden. So ist es 
nicht verwunderlich, dass sich 
einzelne Unternehmen gar auf 
die Entwicklung von Engines 
spezialisiert haben und selbst 
keine Spiele programmieren. 


Unabhängig davon wirbt jeder, 
der seine Engine zur Lizenzie- 
rung anbietet, mit einer langen 
Liste von Fähigkeiten. Solche 
Listen sind jedoch nur die Fas- 
sade des Gebäudes. Ein Blick 
ins Innere ist meist nur kurz 
und durch die Fenster möglich. 


Gameloop 


Design einer Engin 


AMD Athlon"64 Processor 


with Hyper Transport” Technology 


Betreten dürfen Außenstehen- 
de das Haus nur selten. Für 
PCG Hardware machen die Ent- 
wickler von nonatainment eine 
Ausnahme und erlauben einen 
tiefen Einblick in die internen 
Strukturen ihrer МАСМА-П- 
Engine. Ralf Kornmann, Pro- 
grammierer bei nonatainment, 
erklärt uns hierbei interessante 
Details. 


»» Teamauswahl 


Um dem Anspruch einer uni- 
versell einsetzbaren Engine zu 
genügen, benótigt MAGMA II 
ein großes Maß an Flexibilität. 
Zu diesem Zweck setzt man 


MAGMA II 


bei nonatainment auf spezia- 
lisierte Funktionsmodule. So 
kónnen die zum jeweiligen 
Anwendungszweck passenden 
Module ein Team bilden. Nicht 
benótigte Funktionen bleiben 
außen vor und verbrauchen so- 
mit auch keine Ressourcen. Ein 
solches System wäre aber nicht 
vollständig ohne eine Option, 
das Team um neue Mitglieder 
zu erweitern, die ursprünglich 
nicht zur Engine gehörten. Da- 
her wurden an verschiedenen 
Punkten Schnittstellen vorgese- 
hen, die eine Anpassung der 
Engine an die Bedürfnisse des 
Spiels erlauben. 


SMT/SMP-CPUs 


Strang eines Programms, der sich 
gut ausgliedern und dadurch z. B. 
parallel verarbeiten lässt 


Programmcode, der Module nach 
einem bestimmten Schema auf- 
ruft, um Aktionen durchzuführen 


Engine von Nonatainment, die 
sich momentan in der Entwicklung 
befindet 


CPUs, die mehrere Threads pa- 
rallel abarbeiten können (Multi- 
Threading, Multi Processing) 


IST? 
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>> Gameloop 

Ein solches Spezialistenteam 
braucht einen Teamchef, der be- 
stimmt, wann welche Aufgabe 
erledigt werden muss. In der 
Regel übernimmt diese Aufgabe 
ein ,Gameloop". Dabei handelt 
es sich um ein Stück Programm- 
code, das nacheinander und in 
einer vorgegebenen Reihenfolge 
die einzelnen Module auffor- 
dert, ihre Aktionen durchzufüh- 
ren. Ist man beim letzten Modul 
angekommen, wird wieder das 
erste gestartet, bis das Spiel be- 
endet wird. 


Eine Engine mit variablen Mo- 
dulen stellt den Enginenutzer 
(also den Spiele-Entwickler) al- 
lerdings vor ein Problem: Wird 
ein Modul hinzugefügt, so muss 
auch der Programmcode für den 
Gameloop angepasst werden. 
Würde man dies nicht tun, wáre 
das Modul im Programm zwar 
vorhanden, aber es würde nie- 
mals eine Aktion durchführen. 


Es mag nun verwunderlich er- 
scheinen, dass einer solchen 
Kleinigkeit wie dem Hinzufü- 
gen eines Aufrufs in einer Funk- 
tion dermaßen viel Beachtung 
geschenkt wird. Das hat aller- 
dings einen guten Grund. Das 
Hinzufügen eines Moduls ist 
keine alltágliche Arbeit und so 
wird schnell vergessen, dass es 
mit dem Einladen des Moduls 
alleine nicht getan ist. Die Suche 
nach dem Grund, warum das 
Modul nicht arbeitet, kann dann 
leicht frustrierend werden und 
viel Zeit kosten. Um diese Feh- 
lerquelle auszuschließen, wird 
der Gameloop der MAGMA-II- 
Engine nicht programmiert, son- 
dern konfiguriert. Ein einfaches 
Einfügen des neuen Moduls in 
die von einem Editor verwaltete 
Basiskonfiguration reicht aus, 
um sicherzustellen, dass alles 
funktioniert. Dies ist die erste 
von vielen Stellen, bei denen 
sich zeigt, dass eine Anpassung 
der Engine durch Konfiguration 
der Anpassung durch Ändern 
von Programmcode überlegen 
sein kann. 


» Hyper-Threading/Multicore 

Eigentlich wäre damit das The- 
ma Gameloop erledigt. Aller- 
dings haben CPU-Entwickler 
wie AMD und Intel neue Haus- 
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aufgaben für die Entwickler 
von Spiele-Engines vorgelegt. 
Da die Leistungssteigerung 
durch schnelleres Ausführen 
einer Aufgabe immer schwie- 
riger wird, entwirft man nun 
CPUs, die mehr als eine Aufga- 
be gleichzeitig erledigen können 
(siehe PCGH 12/2004 S. 162 ff.). 
Eine wirklich neue Technologie 
ist das freilich nicht: Computer 
mit zwei oder mehr CPUs kón- 
nen schon lánger an mehr als 
einer Aufgabe gleichzeitig aktiv 
arbeiten. Die geringe Verbrei- 
tung solcher Systeme bei den 
Käufern von Computerspielen 
erlaubte es jedoch, diesen tech- 
nischen Aspekt zu ignorieren 
und Gameloops so zu program- 
mieren, dass sie alle Aufgaben 
nacheinander erledigen. 


Das Leistungsspektrum zukünf- 
tiger CPUs wird man mit die- 
ser Taktik allerdings nicht mehr 
vollstándig ausschópfen kón- 
nen. Veránderungen am Game- 
loop sind daher unvermeidlich. 
Um diesem Problem frühzeitig 
zu entgehen, setzt die MAGMA- 
II-Engine auf eine neue Genera- 
tion von Gameloops. Nach wie 
vor sind jedoch viele PC-Syste- 
me nicht in der Lage, an mehr 
als nur einer Aufgabe gleichzei- 
tig zu arbeiten. Diesen Aspekt 
darf man beim Engine-Design 
nicht vergessen. 


>» Multi-Threading 

Bei dem Spagat (Hyper-Threa- 
ding/Multicore versus einfache 
CPUs ohne HT) spielt beson- 
ders die Arbeitsweise des Be- 
triebssystems eine große Rolle. 
Moderne Betriebssysteme sind 
so aufgebaut, dass sie die tat- 
sáchlich vorhandene Hardware 
weitgehend vor dem Programm 
verstecken. Ein Programm, das 
für ein System mit nur einer 
Ausführungseinheit entwickelt 
wurde, läuft auch auf einem 
System mit mehreren Einhei- 
ten und umgekehrt. Um dies 
möglich zu machen, wird das 
Konzept des Multi-Threadings 
genutzt. Dabei wird den Aus- 
führungseinheiten der CPU 
nacheinander immer ein Thread 
zur Verfügung gestellt. 


Bei Systemen mit mehr als ei- 
ner echten oder auch virtuellen 
CPU kann entsprechend № 


Dual Core: AMD plant, noch 2005 erste Systeme mit Zweikern-Prozessoren für 
Desktopsysteme zu veröffentlichen. Auch Intel wird 2005 damit starten. 


Unreal Engine 3: Laut Chefentwickler Tim Sweeney wird die Unreal Engine 3 vor 
allem bei Physikberechnungen auf parallelisierte Threads setzen. 


PROZESSOR 
THREAD I Д THREAD2 


BETRIEBSSYSTEM 


PROZESSOR 1 
THREAD I 


PROZESSOR 2 
THREAD2 


BETRIEBSSYSTEM 


Multi-Threading: Betriebssysteme wie Windows XP behandeln einen SMT-fähigen 
Prozessor (z. B. P4 mit Hyper-Threading) wie ein Dual-Prozessor-System. 
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mehr als ein Thread gleichzeitig 
ausgeführt werden. Der klas- 
sische Gameloop nutzt genau 
einen Thread, so erklärt sich 
auch, warum er von einem Mul- 
ti-CPU-System nicht profitieren 
kann. 


Um dieses Problem zu vermei- 
den, muss die Arbeit des Spiels 
auf mehrere Threads verteilt 
werden. Man kónnte nun na- 
türlich einfach jedem Modul ei- 
nen eigenen Thread zuweisen. 
Leider führt dies nicht zum ge- 
wünschten Erfolg, da ein Modul 
häufig auf die Ergebnisse eines 
anderen Moduls angewiesen ist. 
Das System kónnte den Thread 
eines Moduls so lange nicht zur 
Ausführung bringen, bis Ergeb- 
nisse der vorhergehenden Mo- 
dule vorliegen. Es reicht also 
nicht, die beim Spiel anfallen- 
den Arbeiten einfach nur auf 
Threads aufzuteilen. 


Die Aufteilung muss vielmehr 
so erfolgen, dass die Arbeiten 
in den einzelnen Threads un- 


Diagnose-Liste 


abhängig voneinander sind. In 
modernen Spielen finden sich 
auch genügend Fälle, bei denen 
diese Bedingung erfüllt wird. So 
haben mehrere Partikelsysteme 
meist keine Beziehung zuein- 
ander, auch die KI von unter- 
schiedlichen Computergegnern 
ist relativ unabhängig. Das Auf- 
teilen der Arbeit innerhalb eines 
Moduls auf mehrere Threads 
wäre also durchaus eine Op- 
tion. 


>> Mögliche Probleme von 
Multi-Threading 

Das Ergebnis würde aber aus 
mehreren Gründen enttäuschen. 
Im Verlauf eines Spiels kann 
sich die Menge der anfallenden 
Arbeit innerhalb eines Moduls 
schnell ändern. Die Module 
müssten entsprechend auch 
neue Threads erzeugen oder 
nicht länger benötigte entfernen 
können. Da diese Operationen 
relativ aufwendig sind, sollte 
man sie eigentlich nicht durch- 
führen, wenn ein Spiel gerade 
läuft. 


Memory write of dSum at "Pi.cpp" : 23 conflicts with a prior memory read dSum at 
"Pi.cpp" : 23 (anti dependence] 


Als weitere Performance-Brem- 
se wirkt sich das Umschalten 
zwischen den Threads aus. Je 
mehr ausführbare Threads im 
System vorhanden sind, desto 
häufiger werden die CPUs zwi- 
schen diesen umschalten. Dabei 
verliert man jedes Mal etwas Re- 
chenleistung. Zu viele Threads 
sind also áhnlich schádlich wie 
zu wenige, wenn es darum geht, 
das Optimum aus einem System 
zu holen. 


Im Idealfall hat man für jede 
CPU einen aktiven Thread, so 
hat jeder Prozessor immer etwas 
zu tun und wird nicht gleich- 
zeitig durch ein Übermaf an 
Threadwechseln zusätzlich be- 
lastet. MAGMA II erreicht dies 
durch den Einsatz einer eigenen 
Job-Verwaltung. Dabei kann je- 
des Modul eine beliebige An- 
zahl von Jobs zur Abarbeitung 
übergeben. Die Abarbeitung er- 
folgt derart, dass immer nur an 
so vielen Jobs maximal gleich- 
zeitig gearbeitet wird, wie CPUs 
vorhanden sind. 


| 1501| PiFunc 


Memory read of 


usi iC ads Vui» L vc хриси 1 nreaoingsnri ı упао» \Pi\De 


dSum at "Pi.cpp" : 23 conflicts with a prior memory write of dSum at 


Qu) dependence 


Kommentierte Diagnose аи mme 


githreadchecker.thr: Diagnostics 


1501 | PiFunc ëm 


"Peng" 12 


"Pi.cpp" : 12 


[Whole Progam1 | 4 @ _Threadteminatn | timan (uknwn 11 
[whole Progam2 | 5| (9 ` Thesdiemmsion — | — man [unknown Ù 
[whole Progam3 | 6| @ _Threadteminston | — men (unknown 14 
D | Thread termination | 1тат (ube  — |" 


Whole Program 4 


Diagnose-Liste in der 


intel 


Thread Checker: Intel bietet Entwicklern Tools wie den Thread Checker an, um die optimale Leistung und Bug-Freiheit auf Zweikern-Prozessor-Systemen zu erzielen. 
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Kompakt-Übersicht 


Es kommt allerdings trotzdem 
immer wieder zu Situationen, in 
denen nicht genügend parallel 
ausführbare Jobs zur Verfügung 
stehen. Insofern ist es nur natür- 
lich, dass die Spielleistung eines 
Systems niemals linear mit der 
Anzahl verfügbarer CPUs ska- 
lieren kann. Der mógliche Leis- 
tungsgewinn durch den Einsatz 
von Mehrkern-Systemen ist 
aber dennoch hoch genug, dass 
sich der zusátzliche Aufwand 
durchaus lohnt. 


>> Ausblick auf die kommende 
Ausgabe 
Nachdem dieses Mal lediglich 
die Prozessorleistung betrach- 
tet wurde, soll im nächsten Teil 
der Engine-Reihe der Blick in 
Richtung des zweiten wichtigen 
Chips wandern. In der kom- 
menden Ausgabe werden wir 
daher anhand der МАСМА-П- 
Engine die Problematik bei der 
Verwaltung von Grafikkarten- 
ressourcen ausführlich beleuch- 
ten. L| 
RaLr KoRNMANN/THILO BAYER 
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WISSEN: DIGITALE KAMERAS 


Digitale Kameras 
werden dieses Jahr 
sicherlich zu Tau- 
senden unter den 
Weihnachtsbáumen 
liegen. Doch wie 
funktionieren die 
Geráte und wo liegen 
die Unterschiede zu 
einer analogen Ka- 
mera? PCGH erklärt 
die Technik und wirft 
einen Blick zurück 
auf die Entwicklung 
der Digicams. 


igitalkameras werden 

bei Hobby- und Profi- 

fotografen zunehmend 
beliebter. Im Jahr 2002 wurden 
27 Millionen Digitalkameras 
weltweit verkauft. Dieses Jahr 
sollen rund 62 Millionen über 
den Ladentisch gehen — somit 
werden 2004 erstmals mehr di- 
gitale als analoge Kameras ver- 
kauft. 


>» Wie alles begann 


Das Wort Kamera" leitet 
sich von der Camera Obscu- 
ra („Dunkle Kammer") ab, die 
schon in der Antike bekannt 
war. Die Camera Obscura ist 
eine dunkle Kammer, die mit 
einem kleinen Loch versehen 
ist, durch das an der gegen- 
überliegenden Seite ein gedreh- 
tes, farbiges Bild der Aufen- 
welt projiziert wird. Das erste 
nachweisbare Foto, das eine Be- 


Verschlusszeit 


WAS 
IST? 


desto besser ist die Kamera. 
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Zeit des Shutters zum Öffnen 
bzw. zum Schließen. Je schneller, 


lichtungszeit von acht Stunden 
hatte, entstand 1826. 


Die erste digitale Kamera kam 
160 Jahre spáter auf den Markt: 
Im Juli 1986 stellte Canon mit 
der RC-701 die erste kommerzi- 
ell erháltliche CCD-Still-Video- 
Kamera mit 2-Zoll-Floppydisk 
vor. Die RC-701 hatte eine Auf- 
lósung von 187.200 Pixeln und 
war in der Lage, zehn Bilder 
pro Sekunde zu schießen und 50 
Bilder pro Floppy im „Still Vi- 
deo Format" zu speichern. Die- 
se Kamera kostete damals mit 
Abspielgerát, DFÜ-Transmitter, 
Drucker und Laminiergerät un- 
glaubliche 27.000 Dollar. Der 
Einsatzbereich von Digitalka- 
meras lag bei professionellen 
Fotografen im Bereich der Stu- 
dio-, Mode- und Werbe- sowie 
in der Reportagefotografie. Im 
Mai 1994 brachte Apple mithilfe 


Blende 


Mechanische Vorrichtung, um die 


Lichteinfallsmenge durch das 
Objektiv zu regeln 


von Kodak die erste Digitalka- 
mera für den Consumermarkt 
heraus. Die Apple Quicktake 
100 kostete damals etwa 1.000 
Dollar und konnte acht Fotos 
mit einer VGA-Auflósung von 
640x480 Pixeln speichern. Die 
Kamera kommunizierte mit 
dem Apple und später auch 
mit dem Windows-PC über ein 
einfaches, serielles Kabel. Heut- 
zutage sind die Kameras meist 
über USB oder bei Profigerä- 
ten mittels Firewire mit dem 
PC verbunden. Als Speicherme- 
dien kommen Smartmedia, SD 
Card, CompactFlash, xD-Picture 
Card, Multimedia Card, Sonys 
Memory Stick und Microdrive- 
Festplatten zum Einsatz. 


»» Grundlagen der Technik 


Von analog zu digital 


optischen Projektion durch das 
Objektiv in das Kamerageháuse, 
in dem das einfallende Licht 
durch eine Linse gesammelt 
und scharf gestellt (fokussiert) 
wird. Dann folgt die notwen- 
dige optische Infrarotfilterung, 
da Halbleitersensoren auf dieser 
Wellenlänge empfindlicher sind. 
Erst dann gelangt das Bild auf 
den Sensor, der die Helligkeit 
des einfallenden Lichts misst. 
Bis zur Bildwandlung in elektri- 
sche Signale handelt es sich also 
um einen vollständig analogen 
Prozess - der so auch in jeder 
gewöhnlichen analogen Kamera 
abläuft. Die letzten Schritte sind 
die Digitalisierung und die ka- 
merainterne Bildverarbeitung. 


»» Eins ... zwei ... und Farbe! 


Das fotografische Bild entsteht 
in einer Digitalkamera in mehre- 
ren Schritten. Es beginnt mit der 


Bildfolgezeit 

Zeitspanne nach einer Aufnahme, 
bis die Kamera ein Folgebild an- 
fertigen kann 


Der Sensor einer digitalen Ka- 
mera ist ein lichtempfindliches 
Halbleiterbauelement. Der so 


Auslóseverzógerung 
Zeitspanne zwischen Drücken 
des Auslósers und tatsächlicher 
Bildaufzeichnung 
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genannte Flächensensor wird 
in One-Shot- und Three-Shot- 
Kameras verwendet. Bei der 
One-Shot-Kamera registriert 
der Sensor gleichzeitig die drei 
Grundfarben Rot, Grün und 
Blau der additiven Farbmi- 
schung. Bei Videokameras wer- 
den Farbfilter in Cyan, Magenta 
und Gelb eingesetzt. Durch eine 
RGB-Farbfilterschicht auf dem 
Sensor ist jede Zelle nur für eine 
Farbe empfindlich. Bei einem 
Bayer-RGB-Filter sind doppelt 
so viele grüne Filterschichten 
vorhanden. Hier wird das Farb- 
spektrum des Auges nachgebil- 
det, da es grünempfindlicher 
ist. Die fehlenden Farbwerte 
werden interpoliert. Dabei wer- 
den die zwei nicht registrierten 
Farbwerte aus den Werten der 
umliegenden Zellen näherungs- 
weise errechnet. Bei digitalen 
Studio- und Spiegelreflexkame- 
ras wird die ungenaue Inter- 
polation für eine höhere Farb- 
genauigkeit vermieden, indem 
das Licht in die drei Grund- 
farbwerte Rot, Grün und Blau 
zerlegt und über einen Strahlen- 
splitter gleichzeitig auf drei un- 
terschiedliche Sensoren geleitet 
wird. One-Shot-Kameras lassen 
sich preisgünstig herstellen und 
sind inzwischen weit verbreitet. 
Three-Shot-Kameras nehmen 
die Farbwerte für Rot, Grün und 
Blau nacheinander auf. Dabei 
wird jedes Mal ein anderer Farb- 
filter verwendet. 


>> Der CCD-Sensor 


Der Charge-Coupled-Device- 
Sensor besteht aus einer licht- 
empfindlichen ` Metalloxyd- 
Halbleitermatrix. Die Photonen 
des Lichtes setzen durch ihre 
Energie im Halbleiter Elektro- 
nen frei, deren Anzahl propor- 
tional zur Lichtintensität ist. 
Lichtsignale werden somit in 
elektrische Signale umgewan- 
delt. Jeder quadratische Pixel 
besteht aus einer Fotodiode, ei- 
nem Ansteuersignal und einem 
Ladungsübertragungsweg. 


Der Super-CCD-Sensor (SCCD) 
ist eine Entwicklung von Fuji 
mit einer um 45 Grad versetz- 
ten, wabenfórmigen Anordnung 
von achteckigen Pixeln. Die op- 
timierte Raumausnutzung soll 
eine größere Fläche der licht- 
empfindlichen Bereiche erge- 
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ben. Dies ermóglicht eine hó- 
here Lichtempfindlichkeit und 
damit bessere Signale. Durch 
Interpolation werden die Bildsi- 
gnale wieder in das rechteckige 
Format umgewandelt. Die Bild- 
datei enthält dadurch 30 bis 50 
Prozent mehr Pixel, als es der 
physikalischen Auflósung des 
SCCD entspráche. 


>> Der CMOS-Sensor 


Der | Complementary-Metal- 
Oxyd-Semiconductor-Sensor 
funktioniert ähnlich wie der 
CCD. Neben einem deutlich ge- 
ringeren Energieverbrauch von 
über 90 Prozent kónnen Funk- 
tionen direkt in den Chip in- 
tegriert werden, beispielsweise 
die Bildschárfung oder der au- 
tomatische Weifsabgleich. Durch 
die sehr kompakte Bauweise 
und Nutzung bestehender Fer- 
tigungsstraßen (die CMOS-Her- 
stellungstechnik ist identisch 
mit der von CPUs) kann die Pro- 
duktion kostengünstig erfolgen. 
CMOS-Sensoren werden jedoch 
bisher nur in Einsteigergeráten 
mit geringer Bildqualitát und 
einigen Spitzenmodellen von 
Canon eingesetzt. Alle anderen 
Digitalkameras basieren beina- 
he ausnahmslos auf der CCD- 
Sensortechnologie. Zwar gibt 
es noch einige andere exotische 
Sensortypen. Diese konnten sich 
aber bis heute nicht durchset- 
Zen. 


>> Die Größe entscheidet 


Ein digitaler Sensor hatnormaler- 
weise eine viel kleinere Fläche 
als ein Bild auf dem 35mm- 
oder Advanced-Photo-System- 
(APS-)Film einer Kleinbildkam- 
era. Die Negativformate wáren 
hier 24x36 mm bzw. 16,7x30,2 
mm. Nur hóherwertige Digi- 
talkameras verfügen über einen 
Vollformatsensor. Die meisten 
Digitalkameras speichern Bilder 
mit einem Seitenverhältnis von 
4:3 ab - das entspricht der Fern- 
sehnorm. Das Seitenverhält- 
nis eines 35mm-Films beträgt 
hingegen 3:2. Die Abmessungen 
der Halbleitersensoren werden 
typischerweise in Zoll angege- 
ben. Gebräuchliche Größen sind 
1, 2/3, 1/2 und 1/3 Zoll. Heut- 
zutage dominieren die 1/2- und 
die 1/3-Zoll-Sensoren. Je größer 
die Sensoroberfläche ist, umso 
besser ist die Signalstärke Р 


Lochkamera: Die ersten Kameras waren nur eine Kiste mit einem Loch und einer 
lichtempfindlichen Rückwand. 


Grundfarben: Ein so genannter Beamsplitter separiert aus einem Farbmix die 
drei Grundfarben für die Digitalisierung. 


Bayer-Filter: Ein Bayer-Farbfilter besteht überwiegend aus Filtern für die Farbe 
Grün - das entspricht dem menschlichen Sehverhalten. 


talkamera heraus. (Bildquelle: www.homecomputermuseum.de) 
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B WISSEN 


DIGITALE KAMERAS 
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Kamera-Museum: Unter www.canon.com/camera-museum finden Sie alle Digi- 


00011905; 


=. A^ tum 
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talkameras von Canon, die bis heute auf den Markt gekommen sind. 


Fotodiode 7 


Ansteuersignal ^ 


Ubertra- 
gungspfad 


e 


Pixel 45? gedreht 


Pixel __ 


Normaler CCD-Sensor 
Jedes Pixel besitzt einen Übertragungspfad und ein 
Ansteuersignal. 


Ф Pixel 
* Fotodiode 
» Ubertra- 
gungspfad 


Super-CCD-Sensor 
Ein Ansteuersignal wird nicht benötigt, die nutzbare 
Sensorfläche steigt dadurch an. 


SCCD: Beim Super-CCD von Fuji werden die Pixel um 45 Grad gedreht angeord- 


net - dadurch erhöht sich die Lichtempfindlichkeit. 


Beamsplitter 


Original Image ©2000 Olympus, Modificatiors £2000, Imaging Resource, all rights reserved 


Digitale Spiegelreflexkamera: Die Optik einer digitalen Spiegelreflexkamera 
arbeitet grundsätzlich wie die einer analogen Kamera. 


EOS-1Ds: Das aktuelle Spitzenmodell unter den digitalen Kameras ist die Canon 


Е05-105 Mark II mit einem Vollformat-CMOS-Sensor. 
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und desto geringer wird das 
Elektronenrauschen. Leider ge- 
ht jedoch der allgemeine Trend 
zu immer kleineren Bildsen- 
soren und zu immer höheren 
Auflösungen. 


> Digitalisierung 


gapixeln gelten als Mittelklasse, 
High-End-Geräte verfügen der- 
zeit über Auflösungen von 6 bis 
16 Megapixeln. Hier sind pro- 
blemlos Vergrößerungen im 
Format 20x30 cm möglich. 


>> Analog oder digital? 


Die Digitalisierung des aufge- 
zeichneten Bildes erfolgt in ei- 
nem Analog-Digital-Wandler, 
an den der Sensor die analogen 
Signale weiterreicht. Die Digita- 
lisierung wird über Diskretisie- 
rung und anschließende Quan- 
tisierung durchgeführt. Die Dis- 
kretisierung bezeichnet die Bil- 
derzerlegung in getrennte Ein- 
heiten. Hierbei werden pro Pixel 
drei Farbwerte bestimmt. An- 
schließend erfolgt die Quanti- 
sierung, d. h. die Kompression 
zur Verringerung des Datenvo- 
lumens, wenn das Bild im ver- 
lustbehafteten JPEG- oder ver- 
lustfreien TIFF-Datenformat ge- 
speichert wird. Die Kompressi- 
on bei Formaten wie JPEG sollte 
behutsam eingesetzt werden, da 
zu hohe Kompressionsraten zu 
verfálschten Hauttónen und zu 
Artefakten in scharfen Umrissen 
führen kónnten. Das hersteller- 
abhángige, speicherintensive 
RAW-Format hat dagegen den 
Vorteil der vollen, ungefilterten 
Farbtiefe des ungeschärften und 
verlustfreien Bildes. 


»» Auflösung 


Neben der Auflósung des Ka- 
merachips entscheiden auch das 
optische System und die Elek- 
tronik mit ihrer Software über 
das Gesamtergebnis. Diese drei 
„Säulen“ ergeben zusammen 
die eigentlich relevante Effektiv- 
auflósung. Nur anhand von 
Testbildern kann man die náchs- 
te Billiggerát-Megapixel-Falle 
umgehen und braucht sich nicht 
über sein „Schnäppchen“ är- 
gern. Nichtsdestotrotz werden 
Digitalkameras nach der Aufló- 
sung ihres Sensors in bestimmte 
Kategorien einsortiert. So gelten 
Digicams unter zwei Megapi- 
xeln heute als Fun- bzw. Spiel- 
zeugkameras. Digitalkameras 
mit einer Auflósung von drei 
Megapixeln sind in der Einstei- 
gerklasse zu finden. Sie sind 
ausgereift, preiswert und leicht 
zu bedienen und genügen für 
Papierabzüge bis 10x15 cm. Auf- 
lósungen von vier bis fünf Me- 


Analoge Kameras sind vor al- 
lem bei der Auflósung den digi- 
talen Pendants überlegen: Na- 
hezu jeder fotografische Film 
bietet eine Auflósung von min- 
destens 100 Linien/mm. Ein 
Kleinbildfilm hat somit eine 
Auflósung von 3.600x2.400 Pi- 
xeln, also etwa 8,6 Megapixel. 
Mit einer High-End-Analogka- 
mera und einem guten Film 
kann man sogar 30 Megapixel 
erzielen. Diafilme bieten eine 
Auflósung von bis zu 400 Lini- 
en/mm - das entspricht einer 
Auflósung von 1,3 Gigapixeln. 


Der qualitativ beschránkende 
Faktor in der Analogfotografie 
ist aber die Optik der Kamera. Je 
nach Qualitát schwankt diese 
zwischen 60 und etwa 100 Li- 
nien pro Millimeter — dies ent- 
spricht etwa drei bis neun Me- 
gapixeln. Digitalkameras kón- 
nen vor allem durch ihre Schnel- 
ligkeit punkten: Die Bilder sind 
sofort fertig und kónnen vor 
dem Druck oder der Weitergabe 
bearbeitet werden. Weitere Vor- 
teile: Bei wechselnden Lichtver- 
hältnissen stellt sich die Digi- 
cam durch automatischen oder 
manuellen Weißabgleich auf die 
Gegebenheiten ein. Davon kön- 
nen Analogfotografen nur träu- 
men - sie müssen mit verschie- 
denen Filtern und Filmen he- 
rumhantieren. Auch die teuren 
Fotobatterien gehóren im digita- 
len Zeitalter der Vergangenheit 
an. Ein Akku versorgt eine Digi- 
talkamera mit Energie zum Auf- 
nehmen von rund 200 Bildern. 


Probleme der Digicams sind ei- 
ne lange Auslóseverzógerung 
und die geringe Aufnahmege- 
schwindigkeit durch das Schrei- 
ben der Bilddaten in den Spei- 
cher. Auch in der Darstellung 
von Hell und Dunkel (Tonwert- 
umfang) ist der Fotonegativfilm 
um zwei bis sechs Blendenstu- 
fen besser, wobei eine Blenden- 
stufe doppelt so viel Licht wie 
die nächstkleinere durchlässt. Bi 

Marc FLonescu/Kav BEINROTH 
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SERVICE 


Gewinnspiel 


| Diese Preise wurden von Seagate, Corel, Shuttle und Iriver zur Verfügung gestellt. 


Festplatten von Seagate 


Sie haben akuten Speicherplatzmangel? Dann sollten Sie bei unserem Gewinnspiel mitmachen 


und eine neue Seagate-Festplatte gewinnen. Die Barracuda 7200.7 hat eine Kapazität von 160 
GByte und arbeitet mit 7.200 Umdrehungen pro Minute. Dank geringer Zugriffszeiten, hohen 


Datentransferraten und geringer Lautstärke ist sie optimal für alle Aufgaben einsetzbar. 


X Seagate Barracuda 7200.7 160 GByte Seagate (. 


We turn on ideas 


Gesamtwert са. € 400,- 


Software von Corel 


Wer ein umfangreiches und leistungsstarkes Grafikprogramm sucht, ist hier genau 


AAV та ehn Ae 


richtig: Wie verlosen zweimal die CorelDRAW Graphics Suite 12. Die Software bietet 
alle wichtigen Werkzeuge für professionelle Bildbearbeitung und ist kompatibel zu 
allen branchenüblichen Formaten. Zudem verlosen wir einmal Corel Painter 8 - eine 


Software, die Ihren Computer zur digitalen Leinwand macht. 


X CorelDRAW Graphics Suite 12 


1 X Corel Painter 8 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


Painter? = 


COREL 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


MP3-Player von Iriver 


In Zusammenarbeit mit Iriver verlosen wir 

hochwertige MP3-Player. Ein Gewinner erhält е 

einen РМР140 mit 40 GByte. Neben den ) e 1 X PM P140 
üblichen Musikdateien kann das Gerát auch H340 


Videos und Bilder über ein hochwertiges 
Display wiedergeben. 


Ein Leser darf sich auf einen H340 freuen 
- eine klassische MP3-Jukebox mit 40 GByte 
und erstklassigem Sound. 


Drei weitere Gewinner erhalten einen N10. Der 
edle Player wird wie ein Collier um den Hals 


getragen und besitzt 256 MByte Speicher. 


. . 
the future of entertainment 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


TFT-Monitor von Shuttle 


Ein Gewinner darf sich auf einen neuen 

Monitor freuen: Wir verlosen einen XPT7 TFT 

von Shuttle. Der TFT-Monitor hat eine Bild- X 

diagonale von 17 Zoll und ist dank niedriger XP17 TFT 


Reaktionszeit voll spieletauglich. 


— — 


Gesamtwert ca. € 700,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Wie viel GByte Speicher besitzt der PMP140? 
| 


c-r Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin 
NT D 
Mögliche EE das Kennwort „PCGH 20" den Buchstaben der Lösung und Ihre | | einfach per Postkarte am 
PCGH 20 A 10 GByte Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- || Gewinnspiel teilnehmen. 
P hen: „PCGH 20 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung ап: Schicken Sie diese an: 
AGB. 20 GByte Deutschland: 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
А А PC Games Hardware 
PCGH 20 C — 30 GByte Österreich: © 0900 700 800 , PCGH-Gewinnspiel 01" 
PCGH 20 D ... 40 GByte Preise pro SMS Deutschland: € 0,49" alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, || Dr."Mack-Strafle 77 
Österreich: € 0,50 — * vF-D2-Anteil € 012 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 29.12.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro IceQ € 239- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 139 Fps 52 Fps 2,40* 1/2004) 

Tipp | HIS Excalibur 9800 Pro € 219- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 521 Fps 40,6 Fps 251* 9/2003) 

MSI 9800Pro-TD128 €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 378 МН2/338 MHz DDR 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* (07/2004) 

Sapphire Atlantis 9800 Pro €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 

Asus V9950 Gamer Edition €19- eforce FX 59 28 DDR [29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* — (01/2004) 

MSI FX 5900 XT VTD128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 264* _ (05/2004) 

Pixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 МН2/350 MHz DDR „4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps AT (07/2004) 

Gainward FX Ultra/1100 XT GS € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps 441 Fps 2,10* 5/2004) 

Preis- | Albatron FX5900XTV € 11; eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213" 5/2004) 
Leistungs-P Leadtek Winfast A350 ХТ ТОН €165- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213* — (03/2004) 

Tipp | PNY Verto FX 5900 X €175- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR A Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,81* 5/2004) 
Sparkle SP8835XT- € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 400 MHz/370 MHz DDR T Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR Л Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. €169- Radeon 9600 XT 28 DDR [2.9 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 525 Fps 369 Fps 289* — (02/2004) 

MSI FX5700U-TD12 €189- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 149- Radeon 9600 X 28 DDR [2,9 ns 500 MHz/325 MHz DOR ‚8 Sone 525 Fps 369 Fps 290* |2004) [= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA €19.- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 292* 00) |E 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €15- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
eadtek Winfast A360 Ultra ТОН €149- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* /2000) [Е 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296 (03/200) E 
haintech FX 5700 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 302* — (03/2004) Е 
igabyte GV-N57U128 Є 195. eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (02000 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT IceQ II Є 59- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚2 Sone 95,1 Fps 961 Fps 40 (09/2004) = 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН €59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 5 Sone 958 Fps 87,2 Fps 40 (092004) |= 
nnovision Geforce 6800 Ultra Є 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 425 MHz/550 MHz DDR ‚6 Sone 95,8 Fps 812 Fps 4 (092004) [= 
MSI NX6800U-T2D256 €519- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns} 400 MHz/550 MHz DDR ‚2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 — (0/200 |2 
igabyte GV-RBOX256V € 499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR 22 Sone 95,1 Fps 961 Fps D 12000) [= 
Asus 19999 Ultra Deluxe €99- eforce 6 tra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DOR 42 Sone 942 Fps 851 Fps 48 — (08/2004) = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 509- eforce 6 tra 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DOR ‚2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 — (08/000) |2 
eadtek Winfast A400 GT € 419- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 МН2/500 MHz DDR ‚1 Sone 90,1 Fps 18.8 Fps 49 (08/2004) Е 
Asus AX 800 XT Є 59- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚6 Sone 95,1 Fps 961 Fps 49 — (08/000) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 469- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 412 MHz/452 MHz DOR 10 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps A 200 |= 
ainward Ultra/2600 GS €59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 430 MHz/600 MHz DDR ‚3 Sone 96,1Fps 818 Fps 5 00/2000) |= 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns. 370 MHz/500 MHz DDR 14 Sone 98,3 Fps 195 Fps A 0) [= 
Sparkle SP-AG406P € 449- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 1$опе 901 Fps 188 Fps 53 — (0/2000) |= 
XFX Geforce 6800 E € 45- eforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR A Sone 90,1 Fps 78.8 Fps 55 (12/2004) E 
Sapphire Radeon X800 XT PE €499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR ‚6 Sone 951 Fps 96,1 Fps 55 (08/2004) = 
MSI NX680061-TD256 € 45,- eforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps A (10/2000) [= 
MSI RX800 Pro-TD256 €435- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 18 Sone 864 Fps 161 Fps 57 (0/000) |= 
Gainward Ultra/2400 6S € 9- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 28 Sone 901 Fps 188 Fps 58 (1/2004) (= 
PNY Verto Geforce 6800 GT € 419- eforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 МН2/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 168 Fps 5 (10/2000) | 
Sapphire Radeon X800 XT Є 489- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 93,2 Fps 929 Fps 59 (11/2004) = 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 412 MHz/446 MHz DDR 16 Sone 864 Fps 78,7 Fps 59 (08/2004) 
Preis- | Tul Powercolor Radeon X800 XT €59- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 53 Sone 951 Fps 961 Fps A 2004) [= 
Leistungs- Asus V99996T є 39- еїогсе 68 128 DOR [2,86 ns] 350 MHz/350 MHz DDR 43 Sone 899 Fps 695 Fps A 01/2000) |& 
Tipp D 


SERVICE 


Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 


7 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Dank der neuen Grafikkarten-Generation von Ati und 


Nvidia werden alte 3D-Beschleuniger immer günsti- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


ger. Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bieten mo- 
mentan Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro, die 
schon für unter 200 Euro erháltlich sind. Wer bereit 
ist, 100 Euro mehr auszugeben, sollte zur Geforce 
6800 greifen. Diese ist im Standard-Modus 20 Pro- 
zent und mit 2x AA/4:1 AF 37 Prozent schneller als 
Atis Radeon 9800 Pro. Geforce 6600/Radeon X700 
gibt es noch nur in PCI-Express-Bauweise. 


HIS Excalibur 9800 Pro IceQ 


Asus V99996T 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE E 


Die besten Monitore und Gehäuse 


5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost K8 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung * 

Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 200) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (02000 |= 

Arctic Cooling Silentium TI €105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 19? (2/2000) | m 

Thermalrock Ocean Dome (2AW) €14- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) | £ 

Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) [= 
1еіѕішпоѕ- > Pearl Silver Attention е 50- Jun 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06S) | € 148,- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 01/2002. 
Leistungs- АОС ТКІг+ € 139- -Su 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 203 (07/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Su 30-05 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 2,41 08/2002 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
Leistungs- Philips 109850 € 209- -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt ight Frame 3 191 06/2004 
Tipp | 16.9018 € 169,- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004 
CTX VL9SIT €159- -Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0000 | _ 
Yakumo 996N €139- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 09/2004) | 2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (092004) | & 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004 E 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 499,- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002 
Eye-0 27$ II Є 599,- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002 
Preis- | Hyundai LMI5I0A є 399- -$u 20 ms (Hersteller) Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E380$-$3X € 359- и 25ms Gut ut 320 cd/m? Spieletauglich 202 10/2004 
Tipp | CTX $53 €39- -Su 40 ms (Hersteller) Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 01/2003, 
17 2011 
Ргеіѕ Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 172x € 449,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Spieletauglich 190 (05/2004 
Benq FP783 € -Sub, DVI-D 21 ms Sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 499- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut 130 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac 51702 € -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle XPI7 TFT € 659- -Sub, DVI- 20ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff AT |2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 € 199- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004 5 
1еіѕішпдѕ-» Acer ALITIM €. -Su 27 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? Е 23* 200) |2 
Tipp | Viewsonic V6712 € 409- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut efriedigend bis gut 100 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* 1/2004) & 
19 2011 F 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung E 
Preis- | Sony SDM-HS94P €W,- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD 1,98* 2004 = 
Leistungs- Viewsonic VX910 €529- D-Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? - 213* 2004) |= 
Tipp | liyama Prolite E481S € 559,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? Lautsprecher 23Y 1/2004) 2 
Samsung Syncmaster 193P € 699- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 AN" 1/2004) 3 
Philips 19085 € 499- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? * 2,52* 12000) | = 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* 2009 |= 
Yakumo TFT 19 SL € 469,- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? x 306 1/2004 2 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 


Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamt: E 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern 
lege ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, 


Ma Albert dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll RE и", 
edakteur | . А . : com 
БЕТЕП МОНГЕ es ein 19-Zoll-LCD EINEN wäre das spieletaugliche \ 

Viewsonic VX910 eine Überlegung wert. Philips 109850 Acer AL1714 
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SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
AMD hat im Oktober zwei neue Prozessoren vor- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


gestellt und die Preise der übrigen Modelle teils Prozessor Arbeitsspeicher 


drastisch gesenkt. Das derzeit beste Preis-Leistungs- m 
Verhältnis bieten der Sempron 3100+ (120 Euro), der 
Athlon 64 2800* (130 Euro) und der Athlon 64 3000+ 
(160 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen - 


Christian Preis: ca. 200 Euro. Die Speicherpreise haben sich auf 

Gögelein 

Redakteur mittlerem Niveau eingependelt. Wer sparen will, greift 

Bereich CPU/Speicher zum Take-MS-RAM. AMD Athlon 64 2800+ Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit ` | Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 nOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 6 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 и0р5/512 KByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12.000 и0р5/512 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE? 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12.000 „Ops/512 kByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 и0р5/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3.200, 34 + 12.000 и0р5/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, L3-C.__|103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3.467 + 12.000 и0р5/512 kByte 233 MHz QDR Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 11 Watt (3.467 MHz 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 ups MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 89 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 uftslt MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 ups MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit — | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1.667), 2500+ (1.750), 2600+ (1.833), 2800+ (2000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.8 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000» (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/056 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/056 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 ` 199 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 [0,13 Mikrometer |3DNow Prof., SSE2 — |104 Watt (2.600 MHz 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 € 120,- 1х 510 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-448 2-3-3-6 193 5/2004) 
Kingmax 256 МВ DDR-500 Hardcore Series |Æ 57,- | 1x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 МН2/230 MHz/280 MHz (13-448 25331 196 (01/2004) 
orsair CMX512-4000 Pro €300- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/250 MHz (13-338 2336 208 1/2004) 
CZ PCA200 Dual Channel Enhanced Latency |< 350,- | 2x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (254-7 2336 213 2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 250,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 МН2/215 MHz/220 MHz (125:3:3:8 25331 238 (12/2004) 
-Rex T512M-3700 € 200,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 233 MHz/225 MHz/230 MHz (13-448 25331 230 (1/2004) 
winmos Twister PC4000 € 230,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz С12,5-3-3-8 25-337 2,44 4/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
orsair Twinx1024-3200XLPRO € 280,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (12-225 2225 1,68 8/2004) 
orsair VS256MB400 €45- | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 MHz/220 MHz (125337 25331 213 ` (09/2004) 
Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- 2х 256 MByte/0 x 256 MBil/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz (12-336 2-3-3-6 215 9/2003) 
Leistungs-}> Take MS DDR400-SDRAM 4 15: |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 113-338 25331 2,63 4/2004) 
Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €95- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-339 3-3-3-8 289 4/2004) 
DDR2-533/667 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung 
Kingston KHX540002/512 €300,- |2x512 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 MHz/334 MHz (14-4410 3-4-4-8 200 (12/2004) 
Corsair CM2X512-5400C4PRO €420- | 2 х 510 MByte/l6 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 4441? 33342 223 (1/2004) 
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2 Angaben „М2“ (Nforce2), ,925X" (Alderwood) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


1 Nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE Ei 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten in diesem Monat sind das MSI K8T PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Neo-FSR (95 Euro) für den Athlon 64 (Sockel-754) und Mainboard Sockel 939 Mainboard Sockel 775 ` 
das Abit AV8 (130 Euro) für den Athlon 64 im Sockel- i ^ 
939-Format. Wer noch unbedingt einen Athlon 64 FX 
für den Sockel 940 kaufen móchte, legt sich das güns- 
tige Leadtek Winfast K8N Pro (115 Euro) zu. Für einen 
Athlon XP oder Sempron empfiehlt sich das Abit NF7 


au Haake | 20 (Sockel A, 65 Euro). Wenn Sie auf den Sockel 775 
edakteur 


Bereich Mainboards 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ein- 
setzen móchten, greifen Sie zum 865PE Neo3. Abit AV8 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Asus ATNBX-E Deluxe WE | 100- |Nforce2 Ultra 400 !1008/1.01 АСР 8X/5/2x SATAISO ` | 100 & 1000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire ` | DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 

MSI KT6 Delta-FISR €00- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED — | DDR200-DDR400 (3) Gut 189 ` (05/2004) 

Аореп AK79D-400 Max € 10 |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 AGP 8X/5/2x SATA150 ` | 100 MBit/s 100-255 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 ` (08/2003) 

MSI K7N2 Delta 2 Platinum |< 95 - |Mforce2 Ultra 400 111.B/.0 AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID D0R200-DDRA00 (3) Gut 195 _ (09/2004) 

Asus ATV880-UAYZ €10- |KT000 1003/10? AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (4) Gut 200 ` (01/2004) 

Asus АТАВХ-Х € 65- |Nforce2 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 МН; |- DDR200-DDRA00 (3) Befriedigend 201  — (05/2004) 

Preis- | Abit ANT €95- |Nforce2 Ultra 400 |15/1.0 AGP 8X/5/2x SATAISO ` | 100 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 ` (10/2004) 

Leistungs- M» Abit МЕТ 2.0 en |Nfre2Ultra 400 —|25/20 AGP 8X/5/- 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 

Tipp 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 105,-_|K8T800 E AGP 8X/5/4x $АТАТЫ .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDRA400 (3) Sehr gut 164 05/2004) 

Leistungs- MSI КӨТ Neo-FSR €85- |K81800 E AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAID DR200-DDRA400 (3 Sehr gut 167 ` (05/2004) 

Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 115,- _|K8T800 004/112 AGP 8X/5/4x SATAUS .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Gut 168 3/2004) 

MSI КӨМ Pro Platinum € 110,- | Nforce3 250 Gb 6/1 AGP (ln SATAISI .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (3 Sehr gut 181 11/2004) 

Abit KV8 Pro. € 100,-_|K8T800 Pro 1/10 AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2 Gut 182 (07/2004) 

Epox 8KDA3+ € 155,- |Nforce3 250 Gb 5.06.04/0.3 AGP 8X/6/6x SATATS .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag.-LED, Powerpack| DDR200-DDR400 (3 Sehr gut 187 (10/2004) 

Biostar K8VHA Pro € 80,- |K8T800 2512.03/11 AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 200-250 MHz |- DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 193 3/2004) 

Asrock K8S8X €10- |515 155 .6/103 AGP 8X/5/2x SATAIS 0 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (2) Gut 195 (07/2004) 

Epox 8KDA3, € 110,- |Morce3 250 Gb 6.07.04/1.0 AGP 8X/6/2x STATS .000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (3 Sehr gut 195 (10/2004) 

Fujitsu-Siemens € 130,-_|K8T800 08/611 AGP 8X/6/2x STATS 0 MBit/s S SATA-RAID, Firewire DR200-DDRA400 (3) Gut 208 ` (10/2004) 

Elitegroup 755-A2 €- |515 755 10 AGP 8X/5/2x SATAI5I 0 MBit/s * SATA-RAID DR200-DDR400 (2) Sehr gut 214 11/2004) 

Asus КВМ-Е Deluxe € 125- |Mforce3 250 Gb .04/1002.002 AGP 8X/5/6x SATAIS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut 231 (09/2004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 
Leistungs- Abit AV8 SI | К87800 Pro Tof AGP 8X/5/2x SATAISO 1.000 MBit/s 200-333 MHz. | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRAOQ (4) Sehr gut 174 (09/2004) 
Tipp | MSIK8N Neo2 Platinum-546 | € 155,- |Nforce3 Ultra MCP | 1031/1 AGP 8X/5/4x SU USD 2x 1000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI K8N Neo? Platinum € M0- |Nforce3 Ultra МСР. 1031/1 AGP 8X/5/4x SATAI5O 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe €120- |K8T800 Pro 1006/1.01 AGP 8X/5/4x SATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN-Ad. |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КВТ Neo2 € 110,-_|K8T800 Pro 3000/1 AGP 8X/5/4x SATA150 1.000 MBit/s 200-280 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 €190,- |Nforce3 Ultra МСР |F3/10 AGP 8X/5/4x SU USD 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4 


Preis- Preis |Chipsatz |BIOS/Platine |PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Leistungs- > MSI 865PE Neo3 €95- |i865PE 50/3 RER SATAISO/AGP 8X 1.000 MBit/s 100-500 MHz |- DDRI (4) Gut 11 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo2 Platinum € 170,- |95р 1.3x/10A 1x16/2x1/3/4x $АТА150 1.000 MBit/s 200-500 MHz | Firewire, Diag-LED DDR? (4) Gut 119 (11/2004) 

Abit А08 + Third Eye €150,- |95р 15/10 1x16/3x1/2/4x SU USD 1000 MBit/s 100-300 MHz | Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 

Asus P5AD2 Premium € 265,- |925X 1004/1.02 1x16/2x1/3/8x SATA150 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR? (4) Gut 1,81 (10/2004) 

Asus P56DC Deluxe €155- |95р 1008/1.03 1x16/2x1/3/4x SATA150 1000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR! (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 

DFI Lanparty 925 T2 € 205,- |925X 28.07.04/A00 1x16/3x1/3/4x SATAISO 2x1000 MBit/s | 200-380 MHz | ген. Rundkabel, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 189 (11/2004) 

Intel D925XECV2 € 20,- |925X 0338/01 1x16/2x1/4/4x $АТА150 1.000 MBit/s Е Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 
Abit IC7-Max3 € 170,- |Intel 1875р 14/10 AGP 8X/5/6x SATAISO — | 1.000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175- | Intel 1875р 1006/1.03 AGP 8X/5/4x SATAISO 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 113 (10/2003) 
Leistungs- W>- Abit ICT € 120,- | Intel i875P 22/1 AGP 8X/5/2x SATAISO — |- 100-412 MHz _ | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS PE €90,- |Intel i865PE 20/0 AGP 8X/5/2x SATAISO ` | 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 — (04/2004) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7000B-Cu gute Leistung bei geringer Ge: 
ráuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon X800 
Pro eignet sich der brandneue Ati4 X800 Pro Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 


Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Thermaltake Silent Boost K8 


Arctic Cooling Ati4 X800 Pro Silencer 


Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/2GL) | www.pc-cooling.de €60-* | 478/754/939/940 Alu/Kupfer 05/01 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 (60 (12004) 
W Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5: D (1/2004) 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58,- 418/175/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5: ‚68 — (1/2004) 
Cooler Master Ultra Vortex** www.compito.de €33- 4T8/154/939/940 Kupfer 42107 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 69 — (11/2004) 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 478/775/754/939/940 | MulKupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5; 14 (11/2004) 
Cooler Master Vortex Dream www.hig-computer.de €33- 478/754/939/940 Kupfer 5,1109 Sone 55/59 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5; Uu (1/2004) 
Zalman CNPSTOQ0B-Cu* www.oc-card.de €49- Aj4r8/154/939/040 | Kupfer 1,110,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 ‚18 (1/2004) 
Cooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 41; 478/754/939/940 ` | Kupfer 30/2] Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 83 ` (11/2004) 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €30- 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 84 (11/2004) 
Thermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede |€8,- 754/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 3800«/FI-5; 85 — (1/2004) 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €30-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 [08 — (11/2004) 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €10- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 ‚89 (11/2004) 
Ultron Cool sixty-four www.ultron.de €» 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 91 (11/2004) 
Scythe FCS-50 www.jet-computer.de €50- 418/A/154/939/940 | Kupfer 8.9/0.5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 205 (12004) 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) | Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com €? Ja (75 mm) 0,7 Sone 40 Grad Celsius (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 180* — (01/2004) 
AC Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €29- Ja (15 mm) (9 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* — (07/2004) 
V AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com €30- Ja (15 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* — (01/2004) 
Zalman 2М800-НР www.alternate.de €A- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (ХТ)/АН-9600-5егіе 262* (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de €30,- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Ati 9600-Serie 264* (07/2004) 
Aerocool Video Magic VM-101 www.listan.de є 30- Nein (Heatpipe) 0,0 Sone 90 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati 9600-Serie 264* (09/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) |*3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) |Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €75- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0.6/0,6 Sone 34 Grad Celsius* 192 (03/2004) 
QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €74- — 1400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0512 Sone 37,5 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99-  1350/220 Watt 28/30/18 Ampere 05/14 Sone 39 Grad Celsius* 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de €117,- 1300/80 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius* 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- — 380/200 Watt 21/25/14 Ampere DAT Sone 31 Grad Celsius* 229 (03/2004) 
Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de €83- |430/- Watt 28/36/20 Ampere 12117 Sone 30 Grad Celsius* 232 (03/2004) 
komm LP-9960-PFC www.frozen-silicon.de €39- |520/319 Watt 33/42/24 Ampere 10/10 Sone 40 Grad Celsius* 234 (08/2004) 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- [300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius* 242 (03/2004) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www frozen-silicon.de € 264- 34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 170 ` (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269- 29/07 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 171 (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 170, |27/0,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 173 (06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €19- |10/0,6 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 13 ` (1/2003) 
P Kailon MKI www.kailon.de €119- |33/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 190 (06/2003) 
04Р Magnum 390 wwwistan.de €160,- 30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19? (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €14- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- :32/30Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE E 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte VD-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA-Fest- 
platten punkten hier nur mit dem komfortablen Ste- 
cker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unterschei- 
den sich SATA- und IDE-Festplatten momentan nicht. 
Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Western 


Кау Beinroth | Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und sehr 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


guter Performance. Bei DVD-Brennern lautet mein ak- 
tueller Tipp Plextor PX-712SA. Excel Stor J680 Lite-0n SOHW-832S 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D € 166, SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €14- SATA 250 GByte 12 ,8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s 414 MByte/s 1,54 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €84- SATA 123,5 GByte 12 2 Sone 124 ms (mitte MByte 492 MByte/s 414 MByte/s 158 9/2004) 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- E 200 GByte 12 А Sone 118 ms (mitte MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 1,64 9/2004) 
Seagate $T3200822A €109- E 200 GByte 12 2 Sone 152 ms (mittel) MByte 54,9 MByte/s 54,0 MByte/s 112 9/2004 
Excel Stor J680S €69- SATA 80 GByte 12 ‚7 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 114 9/2004) 
Samsung SPI604N €9- E 160 GByte 12 ‚7 Sone 135 ms (mitte 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 14 0/2004) 
Samsung SPO802N €69- E 80 GByte 7.200 ‚7 Sone 137 ms (mitte 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 180 9/2004 
Samsung SPIZI3N €84- E 120 GByte 12 ,8 Sone 139 ms (mittel) MByte 494 MByte/s 45,4 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N €19- Е 120 GByte 12 1 Sone 139 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 188 9/2004) 
Preis- | Maxtor 608010420411 €0- E 80 GByte 1200 „8 Sone 144 ms (mitte MByte 48,9 MByte/s 477 MByte/s 190 9/2004) 
Leistungs-Be Excel Stor Jó €- E 80 GByte T2 ‚6 Sone 13 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 190 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 €389- SATA 400 GByte 12 2,3 Sone 12,7 ms (mittel MByte 48,1 MByte/s 461 MByte/s 194 9/2004) 
Maxtor 6Y160L0041011 €94- E 160 GByte 1200 24 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004) 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 144 ms (mitte MByte 47,3 MByte/s 461 MByte/s 202 9/004) |= 
Western Digital WD2500BB € 169,- E 250 GByte 12 20 Sone 134 ms (mitte 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/204) |= 
Seagate ST340014A €54- E 40 GByte 7.200 0,7 Sone 147 ms (mittel 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 210 9/2004) € 
Seagate ST3120026A €89- E 120 GByte 12 12 Sone 148 ms (mitte MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/00 |$ 
Maxtor 6Y160M006500C €99- SATA 160 GByte 12 33 Sone 142 ms (mittel) MByte 41,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004 |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
Leistungs- MSI X48 €54- [IDE 24x/48x 48x 6x 2995 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 4,2 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B SN: [IDE ШЇ ЇЇ 23,87х 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 25,01% 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK €74- (UE 24x/48x/48x 16x ШЙ 3r54x 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE ШЙ ЇЇ 22,825 36 06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48х24 DVD-ROM 16x — |€ 83-05820 ШИ Abbruch 3341x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 39,13x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €x IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €99- USB 2.0 24x/52x/52x 2458x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (1/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 24,51x 36,541 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €82- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € 44- IDE 24x/52x/52x 179% 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 2,02 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x[52x/52x ШЕ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung = 
Plextor Р\-П?$А €100- | SATA 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten — | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten 446 Minuten 52 (000) Is 
MSI DRIG-B ei: | Л 3:21 Minuten/4:51 Minuten | 5:57 Minuten/14:1 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten — | 4:46 Minuten ‚64 ` (12/2004) z 
LG GSA-4120B €92- || Ж АХА 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten 4:41 Minuten A — (00) | = 
Pioneer DVR-108 €99- IDE ЇЇ ЛЛ 3:29 Minuten/3:55 Minuten — | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/1435 Minuten [4:47 Minuten 68 — (0/200) | = 
Asus DRW-1604P €109- | Е ШИШИЙ 3:31 Minuten/3:53 Minuten ` 6:41 Minuten/14:15 Minuten/28:15 Minuten | 6:28 Minuten/14:41 Minuten 4:49 Minuten 10 fu) |= 
Philips DVDRI640K €85- || ЛШ 3:21 Minuten/4:51 Minuten 5:57 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten 4:46 Minuten IT (000) |$ 
Preis- | Sony DRU-700A € 105; | IDE ЛИЛ 2:56 Minuten/5:07 Minuten — | 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 6:10 Minuten 180 (2) | € 
Leistungs-Be Lite-On 5091-8325 €81- | ИЛИ 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten 183 — (10/2004) = 
Tipp | Teac DV-W5126 €87- (DE 12x/8x/Ax/Ax/- 2:48 Minuten/5:03 Minuten — | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — | 5:54 Minuten M (10/2000) | 
NEC ND-2510A ei: | ИИ 3:29 Minuten/5:09 Minuten | 9:24 Minuten/14:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten 6:27 Minuten 91 ` (10/2004) E 
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BM SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereosound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 
stylisch aus und klingt zudem exzellent. Mehrkanalfans 
greifen gleich zu einem guten 5.1-System: Logitechs 
Z-680 und Creatives Gigaworks S750 sind in diesem 
Segment zurzeit das Maß aller Dinge. Sparfüchse 
investieren in das Creative Inspire T5900 oder in das 
Teufel Concept E. Bei den Soundkarten rate ich eben- 
falls zu Creative: Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spie- 
ler aktuell die erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-3 en; 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative 72900 €54- 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 2001 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 SM: 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs-P Logitech X-220 КЕЕ 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver SH: 04 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 €31- 04 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System Є 10- 04 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 21 Soundforce €32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 


Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS ` | Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-690 є 34- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks $150 €. 1+] 100 Watt > Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 2-5300 KAN 54 200 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Gut Gut Sehr gut Up (07/2003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 € 114- T4 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs-W> Creative Inspire T5900 Є 85- 54 14 Watt > Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Tipp | Ultron Octavus 5111600 є М0- 54 15 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 € 80- 64 10 Watt 5 Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 209- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 14 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 164- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 — (05/2004) 
Hercules Fortissimo III Є 9- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space €84- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- I» Hercules Muse 5.1 DVD E: CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Qut, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC155 USB €19- 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19; 39 Meter 342 6ramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- Teac Powermax HP-10 €54- 40 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics Audio 90 € 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €. 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (05/2004) 
Genius HP-51 V €60- 2,5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (102004) 


Preis- 


Tipp 


Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €19- |05820 512 MByte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (1.1) Nein 190 (08/2003) 
Innovision EI Pen Drive €119- (Unit 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 2.45 MByte/s (2.0), 090 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- р Plextor Plexflash €68- 105820 128 MByte/€ 0,54 pro MByte 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
lomega Mini 256 « 85. "IBU 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 « 80-08811 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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JU BEREIT FÜR pur um ЈЕ VE SCHLACHT? 


Frisches Spielkonzept in einem packenden Endzeit-Szenario 
45 Level in atemberaubenden 3D-Welten 

90 Alien-Arten 

Zahllose High-Tech-Waffen 

Atmosphárische Musik 


PC Games: „Novasphere fesselt vor allem mit seinem hohen Suchtfaktor" 
= Ausgabe 12/2004 

PC Action: Wi Anión өлө mas О Sadomasp-Schoppen” 
Ausgabe 12/2004 

4 gamigo.de: „Ein Hauch von Diablo weht durch die Luft" (7,8 Punkte) 

"4 gemecaptain.de: „Klasse designter Diablo-Klon im 
A Science-Fiction-Retro-Gewand'" (86%) 


Dr „у. 


CHI. 


www.rebel-games.com 


SERVICE 


Preis- 


Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Spieler und Office-Anwender sind mit der 55 Euro teu- 
ren MX1000 Laser nach wie vor optimal ausgestattet. 


ten gute Leistung zu einem günstigen Preis. 


PREIS-LEISTU 


Gamepa 


NGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


oystick 


Das Cherry Cymotion Master Express ist eine empfeh- 
lenswerte Tastatur für den Spielbetrieb und Office-Ar- 
beiten. Wenn Sie sich eine neue Tastatur-Maus-Kombi 
gönnen wollen, rate ich zum Cordless Desktop MX. Das 
preiswerte Formula GP Racing eignet sich auch ohne FF- 
Funktion für Arcade-Rennspiele. Der Cyborg Evo von 
Saitek und das Dual Action Gamepad von Logitech bie- 


V 


Logitech Dual Action Gamepad 


Saitek Cyborg Evo 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX1000 Laser Є 55; 8 + 4Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine. Ja 126 (10/2004) 
Logitech MX700 SI: 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 132 (11/2002) 
Leistungs-DP Logitech МХ510 €34- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156  — (05/2004) 
Razer Diamondback Є /9- Т + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 1,61 (12/2004) 
Razer Viper 1000 €39- 3 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.000 dpi Keine. Ja 164 (06/2004) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer €39- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen — | 175 (02/2004) 


Preis- 


Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress €25- Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €l- Mittel Hoch PS/2 1 Vorhanden Ja 14 (04/2004) 
Logitech Internet Navigator EN: Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office XP €l- Mittel Hoch PS/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Ideazon/Bigben Zboard 280101 € 4 Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ја 195 (10/2004) 


Tipp 


Preis- 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX € 63- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite SH: Kabellos Kabellos/optisch PS/?, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,17 (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice €69- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 dpi Hart Ja 186 (05/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 Є 51; Kabellos Kabellos/optisch Р5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 64- Kabellos Kabellos/optisch PS2] USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Leistungs-BP Creative Desktop Wireless Optical 6000 €38- Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 


Tipp 


Preis- 


Lenkräder 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster H Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 50,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master Є 4M- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Leistungs-BP Logitech Formula GP Racing €33- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 201 (08/2004) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel Є 54- 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 218 (08/2004) 


Tipp 


Preis- 


Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €19- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ја 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless EA 12 6 (digital & analog) USB Ја 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Saitek Р2500 Rumble Force € 23- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
leistungs-B» Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Preis- 


Leistungs-»> Saitek Cyborg Evo 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner ER; 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 28- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Logitech Freedom Cordless 2.4 Joystick Є 1; 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 

Єл. 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Speed Link Black Widow €39- 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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- AMD Sempron 2300+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 64MB 3D Grafik, shared Memory 
* 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 
~ 52x CD-ROM 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 2.1 3D Soundchip, 128Bit 
* 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17‘“Monitor ab 98€ UJ € 
Maus/Tastatur ab 5€ 


- AMD Athlon ХР 3000- Prozessor 
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 128MB ATI Radeon 9800PRO PE 3D Grafik 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
- 16/48x DVD-ROM inkl. Software 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit 
* 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI 
- 5x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19"Monitor ab 149€ 
Maus/Tastatur ab Be 


УУС 


Wir sind die 
Billigsten! 


AMD 
Athlon xe 


Zn i 


: 


:/AMD/Athlon/XP/3000:. Prozessor, 
(512KB/L2 Cache, 333Mhz|FSB)) 
-256MB DDR SDRAM "333Mhz 
-64MB/3D] Grafik; shared |Memory/ 
-80GB Festplatte, ;7-2001U/ Min 
:116/48x DVD'ROM inkl? Software 
-10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
~2.1.3D/Soundchip, 128Bit 
*4х\0$В 2.0, 2х‹РС1, 1х'АОР. 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19"'Monitor ab 149€ 
optische Maus ab 8.95€ 


* AMD Athlon 64 3400+ Prozessor. 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
- 128MB Nvidia Geioree 6800LE 3D Grafik 
* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x/4x/24x/ 40x Double Layer, DVD-Brenner. 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 5.1 3D Soundchip, 128Bit 
* 3x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
- Зх PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


JE 


Ego 


Versandkosten pro PC-System ab 5,- € 


AMDA 


Athlon 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


JAMD/Athlon 64 3200+ Prozessor, 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
*256МВ DDR-SDRAM, 333Mhz 
-64MB 30 бгаїїК‚, shared Memory. 
-80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
-16/48x:DVD-ROM inkl. Software 
-10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
16.030 Soundchip, 128Bit 
:/6x.USB 2:0; 3x PCI; 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


-/AMD/Athlon/64'3400+'Prozessor 
(512KB'L2/Cache, 400Mhz FSB) 

-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

:256MB ATI|Radeon;X800PRO;3D|Grafik 

-160GB Festplatte, 7:200, U/Min 

:16x/4x/24x/ 40x Double Layer, DVD-Brenner. 

-10/100 Mbit Netzwerkanschluss; DSL ready 

-5.1 3D Soundchip; 128Bit 

Dr USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 

~ 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“TFT Monitor ab 299€ U € 
optische Maus ab 8.95€ 


24 Monate Gewährleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation) 
Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 83 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem 
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


in unserem Onlineshop können Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


NEU! Ab dem 01.12. telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
...0der einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Сатоо · Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


* Twinbanking/Dual-Channel ist nur mit zwei baugleichen Modulen aktiviert. 


KAUFBERATUNG 


ab € 499,-* 


u 


AUFSTEIGER-PC 
ab € 795,-* 


Rechner im Eigenbau 


ab € 2.277,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.11.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1024 x 768, 32 Bit EEE 
+2х АА, 41 АЕ o o 1 
+4x АА, 81 АЕ een 


6: 5: 4 3: 2 1 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5 4 3 2: 1: 
1024 x 768, 32 Bit EN EEE 
+2x AA, АЛАР НЕННЕ 
IW: 0: 5 1] 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 л з 2 1 
1.024 x 768, 32 Bit 
+2x АА, 41 A НЕНИ 
+4x АА, 8 AF 


CPU CPU CPU 

AMD Sempron 2800+ (Thoroughbred B)..€ 81,- Athlon 64 3000+ (Newcastle).............. € 132. Athlon 64 4000+ (Newcastle)..............€ 688,- 
Kühler Kühler Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2L..............€ 8,” Thermaltake Silent Boost K8................. € 19 Thermaltake Silent Boost КВ... € 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI KONZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400).....€ 54,- MSI K8N P.-E. (Nforce3 250 Gb, S754)........€ 99,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)..........€ 104,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 

Take MS DDR400, 2x 256 MByte, CL3*......€ 71,- Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3......€ 146, Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2* .....€ 308,- 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 

Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 139,- MSI 9800 Pro-TD128, 128 MByte............... €187,- HIS Excalibur X800 XT, 256 MByte......... € 546,- 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun... 23; Creative SB Audigy 15.................................Є 23, Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro e 194 
Festplatte Festplatte Festplatte 

Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte).........€ 45,- Samsung SPI213N (120 GByte) Western Digital WD740CD (74 GByte).....€ 164,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 

ACMAX LP-9960-PFC АСМАХ LP-9960-PFC ....... „Є 317 Qtechnology 07-02400 G...... „Є T2; 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo Classic... 39,- Casetek CS-I020. T8, Lian Li РС-\1000...........................................© 182,” 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS 008400, 256 MByte, CL3*...... + € 36,- Athlon 64 3400+ (Newcastle)............* € 83,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Barton)... € 24, Sempron 3100+ (Paris). € 22- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2* ..+ € 308,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 TDH, 256 MByte............ € 50,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,3 Millionen Kunden und über 22 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen 'Ashampoo Internet Services' werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
'Ashampoo Air Services' ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehór an. 


 ashámpoo 


internet & more 


A ` WË ee? me : - : T 
[ ` ЖА — à Ashampoo Media Player | i 
3 YO ' p + Der Media Player der Zukunft  -ashampoo 
P WH URS Г" aer да: ^ Ashampoo Burning Studio н этана чаду 
< e ss ov j 
` at 497 e e AS aA ( Lef Brennen von Musik, Daten und DVDs ! ~ D н 
| KT у?” edi HE . 
WT Za ^ A. WinOptimizer Platinum Suite GC - Brenn-Technologien 
эе 9 
 ashampo A Hl system-Optimierung “ү Professionelle Brenn-Lösungen für СО A DVD 
1 OO fa Су , ы Ж. Р 
Internet Services ek Sa a PowerUp XP Platinum K Р Multimedia-Technologien » 
4 e-~ 8 System-Tuning LE Professionelle Multimedia Anwendungen 
canc =! ` / 
— ш gg ~ 1 +5» шша т д м. — WER тшш Lon "éi ч d 
www.enimal,de Ls ^. H Uninstaller Platinum Suite ^. 
! раѕ führende deutsche Tierportal wä 7 ^ Software installieren und deinstallieren 
T xv — 8 
lk d "P?' Privacy Protector Plus 


- 
Das große Portal für legalen Musikdownload Au Г 4 Sichern und Verschlüsseln von Daten 


- Уна сыг” y wem, ` 


www.autoguide.de ^ “` Movie Shrink & Burn 
Mobile suchen und bei autoguide.de finden >. чь Komprimieren von Videodateien 
: .de є à Photo Illuminator i 
Das große Portal rund um Kunst und mehr 2 ^ Der Foto- und Bilder-Alleskónner 1 
pme a - € ” ^ — -——— arn FL 5^ 
Р ERO NU е 
mee. mA A a 3 ambo 
igi а ораріег m AN Р - vg 
DVDs einfach online ausleihen | 1 ftw r 
н i | 50 аге | * 5 
" Oo "e "mm. тшшш ` UL S 
{ ' Ld * LEI ^W Eee A ES 
A IT ` bie 
| hardware 3 , 
a - , - ж = =. Dm дь = 
Lë a E 2 ү 
А | d 
poo sw ЧТо WE ES A Р 
ка E & "I е 
< “ dk „27 = m» к= p 
( ; ё 


www.airshampoo.de "E A em Ps b ` 
d d. r 
fliegen BN w B 


I or 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Ati: CCC funktioniert nicht 


Ich habe Atis Catalyst-Treiber 
4.9 mit dem Catalyst Control 
Center (CCC) problemlos in- 
stalliert und mein System neu 
gestartet. Nach der Windows- 
Anmeldung traten zwei Fehler- 
meldungen bezüglich des neuen 
CCC auf. Manuell konnte ich es 
auch nicht starten, hier wurden 
mir dieselben Fehlermeldungen 
angezeigt. In der Startleiste er- 
scheint auch kein Symbol für 
das Catalyst Control Center. 
Der normale 4.9-Treiber ohne 
das CCC funktioniert jedoch 
einwandfrei. Kónnen Sie mir 
sagen, wo das Problem liegen 
kónnte? 

[Philipp, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Damit das Ca- 
talyst Control Center fehlerfrei 
funktioniert, müssen Sie zuerst 
Microsofts .NET Framework 
installieren. Diese Software 
befindet sich auf unserer Heft- 
CD/DVD. 


>» Problematische Reklamation 
Ich habe mir im April dieses 
Jahres bei einem Versandhänd- 
ler eine TV-Karte von Pinnacle 


bestellt. Im August hatte die 
Karte dann keinen Empfang 
mehr und die Fernbedienung 
fiel ebenfalls aus. Also schickte 
ich die Karte zum Händler und 
bekam sie nach etwa vier Wo- 
chen wieder zurück. Allerdings 
war die Fernbedienung immer 
noch defekt und nun zusátzlich 
verschmutzt und verkratzt. Ich 
habe das beim Händler rekla- 
miert und dieser wies mich an, 
die TV-Karte mit Zubehór er- 
neut einzusenden. Nach sieben 
weiteren Wochen habe ich dann 
beim Händler nochmals nachge- 
fragt und der sagte mir, dass die 
lange Wartezeit normal sei. Ich 
halte das für viel zu lang und 
móchte nun gern wissen, was 
ich dagegen unternehmen kann. 

[Christian Kildau, per E-Mail] 


Oliver Haake: Sie haben gene- 
rell das Recht auf gesetzliche 
Gewährleistung — und laut die- 
sem Recht muss der Verkäufer in 
den ersten sechs Monaten nach 
dem Kauf beweisen, dass die 
Ware beim Verkauf mangelfrei 
war. Das können die Händler 
meist nicht, weshalb sie in die- 
ser Frist normalerweise umtau- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


schen oder reparieren. Weil Sie 
den Mangel bereits im August 
festgestellt und die Karte zur 
Reparatur eingeschickt haben, 
liegt Ihre Reklamation also noch 
innerhalb dieser Frist. Da der 
Händler aber binnen mehrerer 
Monate nicht in der Lage war, 
die Fernbedienung zu reparie- 
ren oder auszutauschen, können 
Sie nun vom Kauf zurücktreten 
und Ihr Geld verlangen. Schil- 
dern Sie dem Händler den Fall 
wie von mir beschrieben und 
drohen Sie ihm mit rechtlichen 
Schritten — am besten per Ein- 
schreiben mit Rückschein. 


> Schlechte Spieleleistung 
durch PCGH-Firewall? 
Ich habe die PCGH-Firewall von 
Ihrer Heft-CD installiert und 
seitdem laufen meine Spiele 
nicht mehr flüssig. Das Problem 
hatte ich bei anderen Firewalls 
von Norton oder Keiro nicht. Ist 
Ihnen das Problem bekannt und 
haben Sie eine Lósung parat? 

[T. Schneider, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Problem ist 
uns bekannt. Die PCGH-Fire- 
wall führt alle 30 Sekunden 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


einen Anwendungsschutz aus, 
was zu niedrigen Frameraten 
bei Spielen führen kann. Um 
Abhilfe zu schaffen, öffnen Sie 
die Firewall und drücken an- 
schließend im Hauptmenü die 
Tastenkombination „Steuerung 
+ E^. Wählen Sie die Regis- 
terkarte „Erweitert“ aus. Ent- 
fernen Sie entweder das Häk- 
chen bei „Anwendungsschutz 
durchführen“ oder setzen Sie 
den Intervallwert für den An- 
wendungsschutz herauf. So 
müssen Sie nicht völlig auf 
den Schutz der Firewall ver- 
zichten. Seit der Ausgabe PCG 
Hardware 09/04 befindet sich 
jedoch eine verbesserte Versi- 
on der PCGH-Firewall mit ei- 
nem vordefinierten Regelsatz 
für die gängigsten Multiplay- 
er-Spiele auf unserer Heft-CD 
und -DVD. 


>> ATN8X und 200 MHz FSB? 


Ich besitze einen Athlon XP 3200+ 
und das Asus A7N8X Deluxe 
(Revision 1.01) mit 2x 512 MByte 
DDR400-SDRAM. Beim Spielen 
von Titeln wie X 2 oder Gothic 
2 startet mein PC plötzlich neu 
oder es erscheint ein Bluescreen. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


ILALL 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE BIN 


[Keine Anwendungserkennung 
[Keine Informationen über Verbindungen anzeigen 


Anwendungsschutz ausFühren 


Ausführen alle: E 


1 Minuten 
5 Minuten 


C] Firewall minimiert H 


10 Minuten 


PCGH-Firewall: Für eine bessere Spieleleistung drücken Sie im Menü „Strg + E” 
und deaktivieren unter der Registerkarte „Erweitert“ den Anwendungsschutz. 


Die Temperatur der CPU ist nor- 
mal und der Arbeitsspeicher ist 
laut Herstellerreferenzliste mit 
dem Mainboard kompatibel. Den 
neuesten Treiber und die aktuel- 
le BIOS-Version habe ich bereits 
aufgespielt. Nur wenn ich die 
Taktfrequenz des Arbeitsspei- 
chers und des FSB im BIOS auf 
166 MHz stelle, läuft das System 
einigermaßen stabil. 

[André Mitschek, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Das 
A7NS8X unterstützt in den Pla- 
tinenrevisionen 1.01 bis 1.03 of- 
fiziell keine 200 MHz FSB und 
Speichertakt. Auf der Webseite 
www.asuscom.de bietet Asus 
jedoch BIOS-Updates für die 
Revisionen 1.04 und aufwärts 
an, mit denen Sie Prozessor und 
Arbeitsspeicher mit dem höhe- 
ren Takt betreiben können. Da 
Asus die Mainboards der ersten 
Revisionen 1.01 bis 1.03 nur mit 
jeweils 166 MHz beworben hat, 
haben Sie auch keine Chance auf 
einen kostenlosen Austausch. 
Wenn Sie also Prozessor und 
RAM mit 200 MHz betreiben 
wollen, bleibt nur der Neukauf 
eines aktuellen Mainboards. 


»» Detonator deinstallieren 


Feinarbeit: Wenn ein paar der Prozessor-Pins verbogen sind, biegen Sie diese 
zum Beispiel mit der Klinge eines Teppichmessers vorsichtig wieder zurück. 


>> Kingmax-RAM gesucht 


Wie deinstalliere ich einen al- 
ten Grafikkartentreiber sauber? 
Meine Frage zielt ganz speziell 
auf die 60er-Reihe des Force- 
ware-Treibers ab. Bei den alten 
Detonator-Treibern gab es ja 
noch den hilfreichen Detonator- 
Destroyer. Gibt es für die Force- 
ware-Treiber ein ähnlich hilfrei- 
ches Programm? 

[Marcus Gärtner, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Es ist mittler- 
weile nicht mehr notwendig, 
Programme wie den Detonator- 
Destroyer einzusetzen, da die 
Deinstallations-Routinen des 
Forceware-Treibers ganze Arbeit 
leisten. Deinstallieren Sie die 
Forceware einfach über „Sys- 
temsteuerung/Software" und 
der Treiber ist weitgehend aus 
der Registry und dem Betriebs- 
system verschwunden. Auf der 
C-Partition sind jedoch noch die 
Setup-Dateien vorhanden, falls 
Sie den Treiber doch noch ein- 
mal installieren möchten. Falls 
nicht, löschen Sie am besten das 
komplette Verzeichnis mit der 
Tastenkombination „Shift + Ent- 
fernen“ im Windows Explorer. 


Wo gibt es denn diesen sa- 
genumwobenen Arbeitsspeicher 
von Kingmax zu kaufen? Ich 
habe bisher keinen Händler ge- 
funden, der ihn anbietet. 

[Bernd Heuberger, per E-Mail] 


Oliver Haake: Eine breite Palet- 
te an Kingmax-RAM bietet der 
Online-Shop www.oc-wear.de. 


»» Passiv gekühlte X800 Pro? 


Als Leser der ersten Stunde ha- 
ben Sie mir schon so manchen 
guten Tipp für meine selbstge- 
bauten PCs gegeben. Irgend- 
wann habe ich meinen PC an- 
hand eines Workshops in Ihrer 
Zeitung leise gemacht, unter an- 
derem mit der lautlosen Grafik- 
kartenkühlung Zalman ZM80C- 
HP. Für meine Geforce4 Ti-4800 
SE reicht die Kühlung vollkom- 
men aus. Besteht die Chance, 
eine der tollen neuen Grafikkar- 
ten wie beispielsweise die X800 

Pro damit zu kühlen? 
[Helmar Kellershohn, per E- 
Mail] 


Daniel Waadt: Für eine rein 
passive Kühlleistung aktueller 


Fehlerteufel 


Ausgabe 12/2004 


Nachträglicher Award 

Auf Seite 48 und 49 haben wir zwei 
Komplettsysteme für Sie getestet. 
Der PC von MR Computertechnik hat 
aufgrund der Spieleleistung und der 
geringen Lautstärke einen Top-Pro- 
dukt-Award verdient. 


Nforce4-Benchmarks 

Auf Seite 40 im Nforce4-Test haben 
wir im zweiten Benchmark-Kasten 
Werte zu UT 2004 (dt.) angegeben. In 
Wirklichkeit stammen die Ergebnisse 
aus Benchmarks mit dem Spiel Coun- 
ter-Strike Source. 


Zahlendreher Geháusetest 
Das Silentium Т1 hat insgesamt vier 
3,5-Zoll- und zwei 5,25-Zoll-Schách- 
te. Davon sind zwei 3,5-Zoll- und 
zwei 5,25-Zoll-Scháchte von außen 
erreichbar. 


Entwicklung eingestellt 

In der Roadmap auf der Infrastruktur- 
Newsseite (Seite 12) ist ein Pentium 

4 mit 4,0 GHz eingetragen. Der Chip 
wird jedoch nicht mehr entwickelt. 


OLIVER HAAKE 
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Mail: oh@pcgameshardware.de 
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B SERVICE 


LESERBRIEFE 


High-End-Karten ist die Zal- 
man-Lósung zu schwach. Leider 
gibt es derzeit auch keine Alter- 
native, die genug passive Kühl- 
leistung für eine X800 Pro oder 
Geforce 6800 GT/Ultra bietet. 
Sie kommen also um eine Kühl- 
lósung mit Lüfter nicht herum. 


»» Athlon 64: Welcher Sockel? 


Ich will mir einen neuen Rechner 
basteln, weif$ aber noch nicht, ob 
es ein Athlon 64 im Sockel-754- 
oder im Sockel-939-Format sein 
soll. Da ich mir schon eine teu- 
re Grafikkarte bestellt habe, ist 
mein Budget begrenzt. Meinen 
Sie, dass ich mit einem Athlon 
64 3400+ für den Sockel 754 
noch zwei Jahre gut im Rennen 
bin? Oder sollte ich besser einen 
teureren Athlon 64 3500+ für 
den Sockel 939 kaufen? 

[Dirk Hófs, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ich würde zu 
einem Sockel-939-System ra- 
ten, denn der Mehrpreis ist bei 
einigen CPU-Modellen relativ 
gering. Im Klartext: Ein Athlon 
64 3400+ (Sockel 754) kostet 
derzeit 235 Euro, der Athlon 64 
3500+ (Sockel 939) dagegen 300 
Euro. Bevor Sie aber durch den 
Kauf eines wenig zukunftssi- 
cheren und leistungsschwáche- 
ren Sockels versuchen, Geld zu 
sparen, rate ich Ihnen zu einem 
niedriger getakteten Sockel-939- 
Prozessor wie dem Athlon 64 
3200+. Hier besteht zwischen 
Sockel-754- und  -939-Modell 
nur ein Preisunterschied von 
etwa 15 Euro. Zudem ist die So- 
ckel-939-CPU mittlerweile mit 
dem Winchester-Kern (in 90 nm 
gefertigt) verfügbar, der eine 
geringere Verlustleistung hat 
und somit spürbar kühler läuft 
als seine Newcastle- oder Claw- 
hammer-Kollegen. 


>> Hartnäckiger Virus 


Auf meinem PC befindet sich 
eine Datei namens „Dractx.exe 
23kb" in dem Windows-Ver- 
zeichnis ,System32", die mit 
dem Virus BDS/Bagger.1 befal- 
len ist. Bei jedem Versuch, den 
Antivir unternimmt, um die 
Datei zu reparieren, zu lóschen 
oder zu überschreiben, wird sie 
nach etwa fünf bis zehn Sekun- 
den wiederhergestellt. Was kann 
ich nur tun? 

[Thomas Groß, per E-Mail] 
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Marco Albert: Geben Sie unter 
,Start/ Ausführen" den Befehl 
,msconfig" ein und wechseln 
Sie zu der Registerkarte „Auto- 
start". Suchen Sie jetzt nach der 
,Dractx.exe" oder einem ande- 
ren verdáchtigen Programm. 
Anschließend entfernen Sie den 
Haken davor und machen einen 
Neustart. Falls die Datei weiter- 
hin erscheint, starten Sie den PC 
im abgesicherten Modus und 
versuchen Sie dann, die Datei zu 
löschen - entweder mit Antivir 
oder wie beschrieben mit „ms- 
config“. Nun sollte das Problem 
behoben sein. 


>» Prozessor-Pin verbogen 


Ich habe mir einen Athlon 64 
bestellt, beim Transport der 
CPU ist aber anscheinend etwas 
schief gelaufen – ein Prozessor- 
Pin ist verbogen! Ich habe den 
Pin zwar wieder gerichtet, bin 
mir aber nicht sicher, ob der 
Prozessor jetzt noch fehlerfrei 
funktioniert. Vielleicht ist der 
Pin angebrochen? Gibt es ein 
Testprogramm, mit dem ich das 
feststellen kann? 

[Thomas, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Ein speziel- 
les Test-Tool für die Funktio- 
nalität einer CPU gibt es außer 
den üblichen Programmen wie 
Prime95 nicht. Ein Pin bricht 
jedoch nicht so leicht ab, den 
muss man schon mehrmals ver- 
biegen. Am besten, Sie fotogra- 
fieren den Prozessor mit einer 
Digicam und sehen sich den Pin 
stark vergrößert am PC an. 


»» Monitor aus dem Einkaufs- 
führer verschwunden! 
Warum haben Sie den Iiyama 
Pro Lite E4315 aus dem Ein- 
kaufsführer gestrichen? Immer- 
hin war er der Testsieger in der 
Ausgabe 04/04 in der Kategorie 
LCD 17 Zoll. 

[Jens Bredehóft, per E-Mail] 


Marco Albert: Dafür gibt es ei- 
nen einfachen Grund: Der liya- 
ma-Monitor läuft demnächst 
aus und der Samsung Syncmas- 
ter eignet sich gemäß unserem 
Nachtest besser zum Spielen. 
Wir streichen generell Produkte 
aus den Einkaufsführern, wenn 
diese nicht mehr im normalen 
Versand- oder Straßenhandel zu 
erwerben sind. 


KOMMENTARE Stimmen aus dem Forum 


gu KOMMENTARE: News vom 12.11.2004 - Neues Praxis-Special online: 
Knoppix - PCG Hardware hat den Praxisartikel zu Knoppix als PDF online 
verfügbar gemacht. Dazu gab es die Knoppix-Version auf Heft-CD/DVD. 


Marscel: Ich sag's mal so: Knoppix auf den Diskus zu tun, war eine 
sehr gute Idee von PCG Hardware. So lassen sich Linux-Kenntnisse 
gewinnen und man sieht ohne großen Aufwand ein anderes Betriebssys- 
tem als Windows. Mein Rat: einfach ausprobieren und vergleichen. 
KOMMENTARE: News vom 11.11.2004 - Der Weihnachtsbaum für Ihren PC 
- PCG Hardware bietet ab sofort eine ganz besondere Aboprämie: einen 
USB-Weihnachtsbaum für Ihren Schreibtisch! 

Ereb: Juhu! Darauf hat die Welt gewartet. 


grayalla: Das sieht einfach geil aus und ist witzig! Habe mir gleich so 
ein Teil für das Büro gekauft. :-D 


Borstentier: Braucht man einen Treiber für das Teil? 
PCGH, Kay: Nein, braucht man nicht. 


KOMMENTARE: News vom 11.10.2004 - Computer-Klassiker als Wandka- 
lender - Creative-Live hat einen Kalender namens „Computer Classic 
2005" mit Fotos vom C64 über Atari bis hin zum Amiga veröffentlicht. 
UTDARKCTF: Nett! Mal was anderes als M**** auf dem Kalender. 


max2003: Cooler Kalender! Übrigens: Ich werde nach der anstehen- 
den Prüfung meinen Amiga 500 wieder in Betrieb nehmen. 
KOMMENTARE: News vom 08.11.2004 - AMD senkt erneut Preise von 
Athlon-64-Prozessoren - AMD senkt die Prozessorpreise um ein bis elf 
Prozent, um den Verkauf im Endkundenmarkt anzukurbeln. 
ManuelOOT7: Die Preise wurden zwar nur geringfügig gesenkt, aber 
so langsam sind die Athlon-64-CPUs erschwinglich. 

ArcticWolf: Ich finde, dass bei AMD die Preise im letzten Jahr kräftig 
gestiegen sind. 930 Dollar für eine CPU, das kannte ich früher nur von 
Intel. Da halte ich die Preissenkung für das Mindeste. 


Harlekin: Der P4 EE kostet soger noch mehr und ist dabei langsamer! 


ША FRAGEN ZUM START VON HALF-LIFE 2 


Zum Start von Half-Life 2 hagelt es Mails zum heiß erwarteten Titel. Ra- 
deon-Besitzer fragten uns, ob die vor einem Jahr erworbenen Gutscheine 
noch gültig sind. Keine Bange, sie sind es. Installieren Sie die Software von 
www.steampowered.com und laden Sie anschlieBend Half-Life 2 herunter. 
Nach der Installation erscheint ein Fenster, in dem Sie den Gutschein-Key 
eingeben kónnen. Andere wollten wissen, wie man die DX9-Features bei 
Geforce-FX-Karten aktiviert. Legen Sie eine Verknüpfung zu Half-Life 2 

an und schreiben Sie in den Eigenschaften der Verknüpfung unter , Ziel" 

, console" hinzu. Öffnen Sie im Spiel die Konsole (Tilt-Taste) und geben Sie 
den Befehl „-dxlevel 9" ein. Vorsicht: Die Leistung bricht bei der Geforce FX 
durch die nicht optimierten DX9-Features um bis zu 50 Prozent ein! 
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ШЕ] PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 

bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 

Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Da ich momentan sehr viel Bildbearbeitung mache, 
habe ich den Speicher auf 1 Gigabyte aufgerüstet. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein lichtstarkes Weitwin- 
kel-Objektiv für meine D70. Das kostet zwar fast so viel wie das Geháuse, 
aber bei Stadturlauben ist ein Weitwinkel einfach unerlässlich. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mein alter Róhrenmonitor ging in Rente. Ein 
schlanker liyama 19-Zoll-TFT steht jetzt auf meinem Schreibtisch. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... nur Kleinigkeiten. Das 
Weihnachtsgeld kommt in den Sparstrumpf. Nàchstes Jahr sind Umzug 
und ein Neuseelandtrip geplant. 


g 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe endlich meinen Arbeitsspeicher aufgerüs- 
tet und verfüge nun über 1 GByte RAM. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... nichts! Ja, zumindest 
nichts Besonders. Das náchste Jahr bringt so viele Veránderungen, da 
muss jeder Euro zweimal umgedreht werden. 


2 


FRANK STÖWER | ts@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Meine Radeon 9800 Pro habe ich nach langem 
Überlegen in Rente geschickt und durch eine Geforce 6800 GT ersetzt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... jetzt endlich einen Athlon 
64 sowie ein Sockel-754-Mainboard mit Nvidias Nforce3-250-Gb-Chipsatz. 
Beides garantiert eine gute Spieleleistung auch bei zukünftigen Titeln. 
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UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 512 
MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-ТЕТ | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Für meine Beschallung sorgt ab sofort das 5.1- 
System Creative T5900. Ich hoffe, meine Nachbarn werden den kräftigen 
Subwoofer aushalten, wáhrend ich bei Surround-Sound zocke. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... Eine 250-GByte-Festplatte 
für meinen Heimserver. Ansonsten spare ich mein Geld für ein Auto. 


@ 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ein Grafikkarten-Update hat mir den letzten Nerv 
geraubt - kaum eine Karte ist wirklich schnell UND leise. Schließlich habe 
ich mich für eine X800 Pro entschieden. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... einen Satz Winterreifen. 
Mein PC kann mich ja leider nicht zur Arbeit fahren ... ;-) 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 
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OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 
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DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Online 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Für CS Source habe ich mir ein gutes Headset von 
Sennheiser zugelegt - so macht das Fluchen über TKs mehr Spaß ;) 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein neues Mainboard samt 
passendem Athlon-64-Prozessor von AMD. So habe ich gute Spieleleis- 
tung bei geringer Wärmeentwicklung durch die CPU. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da meine primáre Festplatte (IBM Deskstar 307040) 
spontan den Geist aufgegeben hat, habe ich mir eine brandneue SATA- 
Festplatte von Samsung mit 160 GByte Speicherplatz zugelegt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... vielleicht ein SLI-System 
mit Athlon 64, wenn die Leistung mit zwei Geforce 6600 GTs stimmt. 


Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich zur Abwechslung mal 
nicht meinen Computer, sondern das Auto getunt und diverse Umbauten 
vorgenommen. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... keine neue Hardware für 
n den PC, da ich momentan mit der Spieleleistung relativ zufrieden bin. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Damit ich beim Sport meine Lieblingsmusik hören 
kann, habe ich mir einen USB-MP3-Stick mit 512 Megabyte Speicherplatz 
gekauft. Damit lassen sich auch größere Daten transportieren. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... vermutlich eine Digitalka- 
mera. Mein Computer wird erst im neuen Jahr wieder aufgerüstet. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


um. 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Multimedia 


www.pcgameshardware.de 


Das beste Netzteil der Welt? 
Antec NeoPower mit 480 Watt 


Airliner Midi Server 
Gehäuse mit Airtunnel-System 


Advanced Cable Management 
Anschlüsse für PCI-Express 2 


£ 
"ANN 
NX 
SSA 
a" > 


Airtunnel-System 


bis zu 13 Laufwerke 


BESTSELLER! 


€ 129,95 


Bestellnr.: 102154 


NEUHEIT! 


€89,90 e 
Bestellnr.: 102301 


Ihre Basis für den Media PC! 
CAntec Aria Micro ATX Cube mit 300 Watt 


mit 300 Watt Netzteil 
__ шыр 
EES) 


nur 30 X 26 x 20 cm 


Die erste 7 in 1 Controller 
Coolermate Commander 7 


Display mit 6-fach Farbwahl 
kontrolliert 7 Lüfter 


TN 


Früher: € 134,95 


» €99,90 


Bestellnr.: 102077 


Über € 35,00 gespart! 


TOPMODELL! 


frozen silicon. de 


Q SuperStore mit über 1300 Top-Angeboten 
Q von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
Q hóchste Kundenzufriedenheit 

Q 24h Lieferservice ohne Aufpreis 

Q bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
© ab 50,- EUR keine Versandkosten 


TA, 
Sicherheit beim Onlinekauf * 
Mit Geld-Zurück-Garantie 


"e 
м 


QI 


frozen-silicon.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


Heatpipe-Kühler: leise und günstig! 
Arctic Cooling Freezer 


superleise: nur 1 Sone! > 


M 


А 
NEUHEIT! 


€24,90 


Bestellnr.: 102342 


Testsieger-Pads für Gamer 
XRaypads reloaded: alle neuen Modelle 


Nagelneue Modelle 


höchste Präzision garantiert 
für alle Mäuse geeignet 


NEUE MODELLE! 


Schon € 14,90 


info@frozen-silicon.de 


€ 5,- 
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ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS GRAFIKKARTEN 


ASR NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
le SL  A/KTA00A D A 
ЏАТХ, S,VL А/741 D Е 
P4i45E R3.0 SL 478 /845РЕ D 36,- DFI LANparty UT V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800 319,-  EAX600XT/TD PCle 128-00 /RadX600XT 164,- 
Ka V9999GE/TD AGP 256-03 / GF 6800 409,- EAX800XT/2TD PCle 256-03 /Rad.X800XT 599,- 
NVIDIA nForce3-250Gb A9200SE/T AGP 64-00 / Rad. 9200SE 44,- 
7NF-RZ SL Aj/nFoce2 D 49,- 3x DDR-RAM AX800Pro/TVD AGP 256-D3 / Вай. X800 Pro 469,- 
7N400 Pro2 S,GLFsA,R A/nForce? D 99,- х Ё NX6600-TD PCle 256-DD / GF 6600 174,- 
K8VT800 S,L sA 754/K8T800 D — 74. 2x U-133 RAID, 4x S-ATA RAID FX5700-TD AGP 128-00 / GF FX5700 99,- 
a E a nre ltra D ije AGP 8x, 5x PCI NX6800-TD АВР 128-00 / GF 6800 299,- Sin, АВР 128-00 / Rad. 9600 Pro E 
3 ro + = Ж т | 5 
8lPE1000-6 ни Js USB 2:9, Firewire 9800 Pro `` AGP 1280D /Rad St 719. 
8lPE775-G SOL maisai W del Gigabit-LAN Ultra/1960 GS PCIe 128-03 /GF66006T 289- 9800 Pro U.E. АВР 128-00 /Rad.9800 Pro 259,- 
8-Kanal Sound FX Ultra/1100XT GS AGP 128-DD / GF Fx5900xT 209,- X800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 449,- 
Maat, "m am SVL open 119,- 09/2004 991527 Ultra/2600 AGP 256-03 / GF 6800U 579,- 
Du en 7 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
PD10000 ITX, S, V, L СЕ? в D 169,- e г r 
ind. VIA C3 Nehemiah 1,0 Н; CPU / 6600GT-DV PCIe 126.03 /GF66006T ` 239. YEOOXT AGP 128-00 /Rad. 9800XT 149,- 
MII12000 MITX SVF (ëmm D 209,- MX4000-V AGP 64DD/GFMX4000 ` 28. X800 Pro AGP 256-03 /Rad. X800Pro 469,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU Seege ven FX5200-DV АВР 128-00 / GF FX5200 57. 9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 66,- 
P4i45PE R3.0 SL 478 /845РЕ D 44,- FX5200 inkl. TV-Tuner App 128-00 / GF FX5200 89,- 
Ge D 78 X700 Pro-TD PCIe 256-03 /Rad.X700Pro 249 
E е -| ad. ro 5 
K7N2-Delta-LSR SLsA A/nfore2 D 64,- Seel AGP 128-00 / Rad. 9550SE aA 
K8T Neo-FIS2R S,GLEsA 754/K8T800 D 104,- 7 T Я ro- AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro E 
КӨМ Neo Platinum ` S, GLEsA 754/nF3250 D 109,- ns Se ere > p RX800SE AGP 256-03 /Rad.X800sE 359,- 
KEN Neo2-FIR - S,GLEsA 939/K8T800P D 109,- SPAGAODT AGP 128.00 / GF 6800 314- 
КӨМ Neo2Platinum — S,GLEsA 939/nF+Uta D 139,- SPAGAOGPT Platinum AGP 256-03 /GF68006T 449,- 
865PE Neo2-PFS SGLF 478/865PE D 87,- г п  RX80T256V PCIe 256-03 /Rad.X800XT 499,- 
915P Neo2 Platinum S, GL F ѕА, А 775/i915P 02 144,- R80P256D AGP 256-03 /Rad.X800Pro 439,- 
JU AD SL A/KT33 D m en РСІе 128-00 /GF660068T 209,- 
E E - SL A/KT600 D P 310 Cinema AGP 128-DD / GF FX5600 99,- 
Т КО, CS ER mu Д SC 7416X-M wA SML A/7mex D — 42- — AAQOLETDB AGP 128.00 gent 239. ABIT Radeon 9200SE AGP 128.00 /Вай.92005: 49, 
K8N SL зА 754/nF3-250 D+ 89- PM800-M2 uATX, S,V,L,sA 478/PM800 D 47,- A400 TDH AGP 256-00 / GF 6800 299.  ATI9800Pro AGP 256-00 /Rad.9800Pro 279,- 
Sn ee S,GLESA 754/nF3-250 D+ e. F 
ЫСЫ еше з бгд aa/eee D. 174. ABIT NFI wma FESTPLATTEN 
P5GD2 Deluxe S,GLFsA,R 775/i915P D2 189,- ABIT AV8 v1.5 S,GLEsA 939/K8T800P D 114,- 
P5AD2 Premium S,GLFR 775/i9225X 02 239. SHUTTLE AN51R S,GLEsA 754/nF3-250 D 114- IDE S-ATA 
Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID ee U-100 m 9/ 8192/ 7200 Gë STEE 0 9/ 8192/ 7200 Sg 
U-100 9/ 8192/ 7200 - 9/ 8192/ 7200 y 
WD1600JB u-100 160 ou 8192/ 7200 84- 7Y250MO 250 9/ 8192/ 7200 169,- 
CPU WD2000JB U100 200 ou 8192/ 7200 114,- 6830050 300 9/ 16384/ 7200 199,- 
INTEL® AMD 6E040L0 ua 40 10/ 2048/ 7200 46.  WD360GD 36 5/ 8192/ 1000 109,- 
6Y080P0 U133 80 ou 8192/ 7200 59,-  WD740GD 74  5/ 8182/ 10000 164,- 
6Y120P0 u-133 120 ou 8192/ 7200 76,-  WD1600JD 60 9/ 8.192/ 7200 92.- 
2,40 GHz 40 178  74- 71. 2400 1,66 333 25 57,- 64-  6Y160P0 U133 160 ou 8192/ 7200 89,-  WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7200 119,- 
2,60 GHz 400 128 89,- 2500 1,15 333 256 66,- 79.  5A300J0 U-133 300 10/ 2.048/ 5400 219,- WD2500JD 250 9/ 8.192/ 7200 169,- 
2,80 GHz 400 128 119- 2600+ 183 33 25 77. 89. 
2800+ 2,00 333 256 104,- 114,- 
SV0802N U133 80 9/ 2048/ 5400 55.  HDS722580 80 9/ 819/ 7200 64,- 
325 2,53 533 256 84,- SP1203N u-133 120 9/ 2048/ 7200 79,  HDS722516 60 9/ 8.192/ 7200 99,- 
330 2,66 533 256 77,- 89,- 2200+ Thoroughbred 180 266 256 67,- 79,-  SP1614N U-33 160 ou 8192; 7200 86,- HDS722525 250 9/ 819/ 7200 159,- 
335 2,80 533 256 114,- 2400+ Thoroughbred 2,00 266 256 82,- 97,- HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 379,- 
ү Вапоп At 333 512 JS: 119,- 
+ Barton 400 512 e 
: Я HDS728080 Um 80 or 2048/ 7200 56. 
2,80 GHz Northwood am 512 187- 199. 3200 Barton 220 400 52 199- 209- 05722510 um 120 ou 819/ 720 81- 50812 80 ou 819/ 720 69,- 
Ee EIE EE sl du [ЕР HDS722518 um 160 8/ 8192/ 7200 89- SP1213C 20 o 8192/ 720 86- 
30: Bu GE Ge e 18- 190 2800+ SE 180 mn BE ER 149- HDS724040 ` um 400 8/ 8192/ 7200 359.  SP1614C 60 9/ 8192/ 7200 89,- 
p Z Northwood 800 512 le E H- Newcastle A| 800 512 = es 
3,2E GHz Prescott 800 1024 224,- 229. 3200+ Newcastle 2,20 om 512 189,- 204,- E: 
3,40 GHz Northwood 800 512 329,- 3400+ Clawhammer 2,20 800 1024 234,- 244,- DVD RECORDER 
520 2,80 800 1.024 174,- 3000+ Winchester 1,80 1000 512 184,- Г 
530 300 вши IS. 3200+ eo 200 100 эр 219- е ne о 83. > er 
р 800 1.024 ke + Newcastle ? 1.000 512 ip = 16x/ 2,4x S 
550 3,40 800 1.024 284,- 3800+ Newcastle 2,40 1.000 512 649,- 1G GSA-4160B 16х/ 244 87- 97,- INTEL Pentium 4 550 
560 3,60 800 1.024 429,- FX-53 Clawhammer 2,40 1.000 1.024 849,- = LITEON SOHW-1633S dom: бз Me Sn 
NEC ND-3500A 16x/ 4x — 79. — 94- : 
A Ў 2 800 MHz FSB 
КАМ 00 Ee SE a: = 
PHILIPS DVDRW1640G 16x/ 24x — 82- „Prescott 
PIONEER DVR-108 16x/ 40x — 89. 1.024 KB Level L2 Cache 
E be Б in-a-box, inkl. Prozessorlüfter 
DDR 512MB ззбз 100-96 DDR 512MB 00013 rx N i эй їй {л 
Шш о SS An ше | E кмк, шш 
| 333-0125 E - 1 400-CL3 E - 1 b 
DDR 10GB 400-333 194-  244- SAMSUNG TS-H552B 16x/ 2,4x 74,- 
SONY DRU-710A 16x/ 2,4x 94,- 
DDR 512 МВ 3330125 89,- 86,-  TEAC DV-W516G 16х/ 24 27. 
DDR 512MB 42:2 149. 144. DDR 512 МВ бз ем. 
DDR 10GB 33025 169,- 199. 4 d 
DDR 10 GB 400-013 179- 208. 
DDR 512 МВ 4000012533; 104,- 99- 
DDR 512MB 400235 119- 114" IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 149,- 
DDR 512MB 40.023706 129- 124- DDR 512 МВ. 40.025 89- 89. LG GSA-5120 12x/ 24x 159,- 
DDR 512MB 400012225 159,-  154- DDR 512MB 400-233 124- 114- LITEON SOHW-1213SX 1x/ ~ 99,- 
7 SSC = PIONEER S606 Al = 89,- 
Single: Preis für ein Speichermodul. | n" a. n PLEXTOR PX-712UF «Fw = 224,- 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. TEAC DVW516GPUK 16x/ 24x 149,- 


24-Stunden-Bestellannahme unter Wählen Sie zwischen verschiedenen Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
01805-905040 (€ 0,12/Min.)-auch Versandarten und Anbietern. Die kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen Versandkosten richten sich dabei bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


Sie sich zurückrufen: CallMe™ für nach der entsprechenden Versand- Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
Community-Mitglieder. art und dem Gewicht der Ware. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


: ВЕ | WWW.ALTERNATE.DE 
RE a4 h Bestethottine: 01805-905040 


€ 0,12 / Minute 


KOMMUNIKATION Games 2 


Router Modems 
As erix und Obelix XXL 28,- 08 of Mythology Titans (Add оп) 27,- 
tlefield 1942 44,- 1503 29,- 
ADSL Router 10/100 DSL 34,- ERITZ!Card v2.1 ISDN PCI 64,- Ва tie jeld Vietnam 48- АО 1503 Schátze, Monster und Piraten (Add оп) 18 
DEVOLO ML ADSL M./Router 10/100 DSL 139,- Ee Ga, Ed ` Ae 69. Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16- C&C Generäle 39,- 
D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- DSL v20 ISDN PCMCIA E Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add on) 29,- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
D-LINK DI-304 10/100 DSL 139.- ERITZI Card DSL USB 20 БЕГ г ag. Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49 Codename Panzers 49,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39.- ERITZ Box SLWLAN ME psi WIEN 124 - Catwoman 49, Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
NETGEAR FR114 10/100 DSL 79 Е = — Conflict Vietnam 43,- Fairstrike 44,- 
NETGEAR DG834 10/100 DSL 79- Dead Manis Hand 28,- Ground Control 2 45,- 
a MicroLink 56K analog PCI 7 Gë e Forga Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 2 Medieval Baila Collection 24 
daf © — Half Life ‚- Port Royale E 
EE Sen ы A 
XORO HSD 4 1 5 Knight of the Temple Infernal Crusade 49- Warcraft 3 Reign of Chaos 18- 
56K Voice Modem analog PCI 14. Raven Shield Gold Edition 32,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 2518 
Formate: DVD-Video, S-VCD, МРЗ, 128K ISDN Adapter ISDN ` USB 39.- SUR 2 E d Warcraft 3 Battlechest 36,- 
Н Е " piderman The Movie e 
WMA, diss; DivX und XviD (MPEG-4) Wireless LAN Thief Deadly Shadows 4] - 
Progressive Scan unreg Tournament 2004 du d Sr 2 47,- 
Dolby Digital Decoder letcong Purple Haza y ie Sims Hokus Pokı 29,- 
len : WG311 "um 49,- " Dis sins den OI. e 
gitalausgang (optisch & koaxial) WG511 54 PCMCIA 44- DIM Raco Driver 2 15, 
SCART, Cinch, S-Video WG111 54 USB — 29- Final Fantasy XI Online 47,- Flight Simulator 2004 64,- 
i WG602 9, Y 
silber WGR614 2 SE "in Me Myst 4 47,- Need for Speed Underground 49,- 
WGTB3AU 408820 En 139. Sacred 47. Richard Bruns Rally 42,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- Е 
Кс ХШ ESCH EINGABE & САМІМ 
Ee e E p DWL-G650+ 54 PCMCIA 38,- 
e BA, EE 882 — CHERRY 583-6105 Business Ps/2 16,- LOGITECH MX310 Optical Mouse  Ps/2.USB8 32,- 
DWL-2100AP 108 AccessPoint 104- CHERRY G81-3000 PS/2 29. LOGITECH MX510 Optical Mouse ` PS/2, USB 39,- 
CHERRY CyMotion Master XPress — pe. USB 36,- LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69,- 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21. MS IntelliMouse Explorer Platinum | USB 35,- 
WL-138g 54 PCI 29. LOGITECH Cordless Desktop MX ВТ re USB 134- М5 Wireless Optical Standard Black usB 24,- 
МИЛ 54 Cardbus 295 MSWLOpticalDesktopklite eszuse 79. MS WirelessiM Explorer Night ш 12 
“SHARKOON Luminous Keyboard | re 24,- 
PC G E HÄU SE SHARKOON Luminous Keyboard Ill. Ps/2 39- Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
= COMPAD peedPad verschiedene Farben ab 18,- 
E — EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
LOGITECH Precision USB USB H. FUNC sUrface 1030 verschiedene Farben 27,- 
PC-3077B h Midi 29,- QF50C lber/blau Mid 300W 53 EU Si Gren Gs M Pad a 
m schwarz Midi - is silber/blau Midi Le uminous Mouse Pa IE 
PC-50 silber Midi -  84- H500B8 silber Midi 30W 79, 
PC-6070B schwarz Midi = 89.  H600A silber/schwarz Midi 350 W 94-  SAITEK Cyborg EVO USB 34,- 
ТЕТ silber Midi - 2 SAITEK X45 Flight Stick USB 79,- МАТРАО T-Paq 2.0 LAN Bag silber fürMid/Big 84,- 
zi schwarz Midi - pm = herren Й 
К ale, IIS = 09- A-330 grau Midi En 39. HRUSTMASTER Afterburner FFB ` usB 89, SHARKOON Gamer Bag  blauo.rot für Midi/Big 24, 
-V1000 silber Midi - 219. CS-606 blau Midi - 59,- 
PC-V1200 silber Midi - 259. SILVER-LINE silber Mid 300w 44,- 
PC-V2000 siber Mid - 278. BLUELINE blau Midi z Ж DRUCKER 
PC-70 silber Big = 99,- BLACK-LINE schwarz Midi 300 W 44.- 
PC-7077 silber Big - 269,- AVANCE B031 schwarz Midi Е 44,- 
ШЕШ aeaa = 279. AVANCE ВОЗІ grau Mii 300/7 — 64- САМОМ PIXMA iP1500 2 USB 54- HP LaserJet 1010 USB20 139- 
a ALSBALD N CASETEK C-1018 schwarz Midi -  59- САМОМ PIXMA iP3000 4 USB 114- НР LaserJet 1012 USB2.0 209,- 
CASETEK C-1020 (EATX) schwarz. Midi = 159- CANON RRMA E 5  Par/USB e HP LaserJet 3015 (Sc./Ko.) Pa/USB20 ` 379, 
= ENERMAX CS-335TA schwarz Midi - 69,- l 5 USB » BROTHER HL-1430 Par./USB 164,- 
em se ma С 168: SHARKOON Acryl Showcase Kt "2 Eër a d BROTHER HE 51500 CET ош 
х ; Е Ir 4 " ч tylus 4 Par/USB o - Par./USB2.0 А 
inkl. Window Ki DEI (азат айта Mii 129- EPSON Stylus Photo R300 ` 5 usé 144. BROTHER HL-6050 Pa/USP20 4047 
BARE BO d E S HP DeskJet 5652 2 Par/USB 114, BROTHER МЕС-9880 (Sc./Ko./Fax) Par./USB 489,- 
XPC SK41G A kM266 169,- x e ES 478 i865PE I 
XPC SN45GV3 A Force? 229,- ube 478 18656 = 
XPC SN85G4V2 sa mama 319. XC Cube EZ18 eg 174 BELINEA U MC "Sp mu Zn 
XPC $9565 939 nF3Ultra — 329. SAMSUNG 701T BELINEA 101710 o Rum ART 
XPC SB61G2V3 d dis 210 BELINEA 101920 gr 190 DVkD/Sound 459, 
А " Hermes 845GV 478 isasev 159,- x | BENQ FP767-12 gr 17,0 Sound 319,- 
XPC SB7562VP 478 St 329. MEGA 180 Deluxe А nForce? — 319. 43,0 sichtbares Bild ВЕМО FP931-16 si 180 399,- 
MEGA 865 Deluxe 478 i8656 — 329,- Helligkeit: 300 cd/m? CTX S701BA ОШ 170 Sound 299,- 
EZ-Buddie 0254-3 4/8 ` 515661Х — 129. ER d = Gg Gg ү Г 
EZ-Buddie D2114-3 478 i8656 269,- BIOSTAR iDEQ 200N A nForce? 179,- Reaktionszeit: 12ms e EEN 2 
VGA & DVI-D EIZO L768 gr 190 DVkD/Soud 729, 
e = 5 IIYAMA PL E430 H 170 379,- 
PC-SYSTE ME & N ] silber/schwarz IIYAMA PL E481S з 190 DVID/Sound 569, 
: : San TAON si 170 349,- 
193 si 190 DVI-D E 
—= - SAMSUNG 213T si 21,3 DVI-D 989,- 
ALTERNATE PC System 279,- ASUS A2542GUH 1.149,- "T^ 
Sempron 3100+, 256 MB DDR-RAM, 80 GB HDD, DVD-ROM Athlon XP-M 2800+, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home SAMSUNG 
ALTERNATE PC System 419- | JVC MP-XV941DE 1.999- EMIT BELINEA 103052 97 170 129 
Athlon XP 2200+, 256 MB DDR-RAM, 80 GB HDD, Combo Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro 3 
ALTERNATE PC Office 379. МАХРАТА Pro 6100X 1.499,- A ОА ps 
Celeron 2,4 GHz, 256 МВ DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home SAMSUNG 29206 85 170 Flat 24. 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 619,- MSI M510A 1.169,- SE Д 
Pentium 4 520, 512 MB DDR-RAM, 80 GB HDD, DVD+RW Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Ноте SAMTRON 78E 70 170 109,- 
ALTERNATE PC Deluxe 899- SAMSUNG P28 XTM 1500c 1.229,- ü E TT E 
Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVDsRW Celeron M 340, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, XP Home Farbabkürzungen ay ura er enge 


ALTERNATE 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 2-3 35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der ` 3 А 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender Hard. "on: 01805-905040 Offnungszeiten IT-Store: 


wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und „Anbieter Гах: 01805 - 905020 Mo-Fr: 9:00 -20:00 Uhr 


des Jahres" (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


30 Tage Rückgaberecht! ` 


Kauf ohne Risiko – durch unsere 
kundenfreundliche Rücksende-Garantie 


“+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


AVITO« 4 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Ha 


Thermaltake 
COOLall! YOUR LIFE COOLERMASTER 
THERMALTAKE Midi-Tower 
Big-Tower Shark Preatorian S 
VA7000BWA ohne Netzteil 


ohne Netzteil * Geháuse Material: Aluminium 
* Geháuse Farbe: Schwarz 
* Geháuse Material: 1.0 mm Aluminium 


* Gehäuse Farbe: Schwarz Eingang, 1 Kopfhörer-Ausgang, 


* Ports: 2x USB 2.0, Audio, Firewire 1x IEEE 1394 
* Motherboard: ATX; microATX * Motherboard: ATX 
* Slots: 7 * Slots: 7 


* Einschübe 3.5" extern: 2 
* Einschübe 5.25" extern: 5 
* Einschübe 3.5" intern: 5 
* Anzahl Lüfter: 2x 120 mm 
* Sicherheitsschloss 


* Einschübe 3.5" extern: 2 
* Einschübe 5.25" extern: 4 
* Einschübe 3.5" intern: 4 

* Anzahl Lüfter: 4x 80 mm 
* Netzteil Bauart: PS/2 


Art.-Nr. GEH699 


* Ports: 2x USB Typ 2.0, 1 Mikrofon- 


995° 


ndhelds * Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


A панни 


yes 


HEART OF TECHNOLOGY 


ASUS 
WL-167G 
Pen Type 


* Reichweite 
Indoors Maximaldatenrate: 40 m 
Indoors Minimaldatenrate: 100 m 
Outdoors Maximaldatenrate: 100 m 
Outdoors Minimaldatenrate: 350 m 

* USB 2.0 

* Verschlüsselung: WEP; WPA 

* Datenrate maximal: 54 Mbps 

* WLAN: IEEE 802.11b; IEEE 802.11g 


Art.-Nr. NET1424 


e— 
1 Frl] Г” e 
s 
technologies HEART OF TECHNOLOGY 

ASUS A8V Deluxe WiFi 

INFINEON 512 MB E 

DDR2 PC-533 Original BEE 
* VT83237CE 


* Bauform: DIMM 

* Speichertyp: DDR2 
* Speicher: 512 MB 
* Bustakt: DDR2-533 
* Zugriffszeit: 3.7 ns 
* Chips/Modulkonfiguration: 64 x 64 
* CAS Latency: CL4 


Art.-Nr. RAM434 


129; 


* Sound / Firewire / SATA / RAID 


UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * 


MAD-MOXX SILENT mad-moxx 


Sapphire Radeon 9800 PRO 
128 MB - extrem leise 


* Grafikkarten-Bus: AGP 8x 

* Grafikchipsatz: ATI Radeon 9800 PRO 
* Grafikspeicher: 128 MB 

* Grafikspeichertyp: DDR 

* Auflósung max.: 2.048 x 1.536 


TERRATEC 5 


o5 99 * Unterstützung DirectX 9.0 
M] * VGA-Anschluss 


* TV-Out 
* DVI-Anschluss 


Art.-Nr. GRA1021 


TERRATEC Cinergy 1200 Plasma-Ball 
DVB-T PCI TV-Karte COOLERMASTER P Glaskugel 

Dën emeng enn pe? Prozessor-Lüfter E 

* Philips DVB-T Tuner Hyper 6 * Sound-sensitive Lichtregelung 


* Kugeldurchmesser: 8 cm 

* Fußdurchmesser: 10 cm 

* Hóhe: 14 cm 

* Anschluss 12V PC-Netzteil 
(4pol.) oder Autosteckdose 

* Klebefuß 


Art.-Nr. GEZ381 Ө) 90 


* MPEG-2 und PVA Aufnahme 

* Dolby Digital (AC3) Unterstützung 

* Zeitversetztes Fernsehen (TimeShifting) 
* Elektronischer Programmführer (EPG) 

* Videotext Unterstützung 


* Sockel 939/940/478 


43» 


• „Empfehlung“ in Computer Guide 04/2004 
+ „Testsieger“ in Computer Bild 01/2004 


Art.-Nr. MUT617 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


«01805-6060 


Avitos GmbH 


Theodor-Heuss-Str. 18 35440 Linden 


Wunschzettel г Adventskalender 


Schluss mit langweiligen Geschenken! Außerdem können Sie tolle Preise 
gewinnen. Wunschzettel & Adventskalender unter: www.avitos.com 


Monitore * Netzwerk * Notebooks » PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher • TFT 


Western 
Digital’ LACIE USB Mobile Hard Drive 
„Porsche Design“ 


* Bauart: extern * Puffer: 2.048 KB 
WESTERN DIGITAL + Bauhöhe: 0.65" + Plug-and-Play für USB-Systeme 

* Bus-Typ: USB 2.0 * Stromversorgung über USB: kein Netzteil erforderlich 
WD1600BB 160GB * Kapazität: 40.0 GB * Sofortige Erweiterung Ihrer Speicherkapazität 


* Umdrehungen: 4.200 UPM 


* Transferrate: 60 MB/s E 0 0 
* Zugriffszeit: 12 ms 159, = 


8,9/2048/7200 


* Bauart: intern 

* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 160.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Transferrate: 100 MB/s 

* Zugriffszeit: 8.9 ms 

* Puffer: 2.048 KB 


Art-Nr. HDIS42 Sonderpreis! 7 » | 
Solange Vorrat reicht! 7 Aue A1630 ^ ^5 FUJITSU еле 


Amilo A1630 SIEMENS 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


* 15.4" TFT WXGA (1.280 x 800) 
* Athlon 64 3700+ Mobile 

* 512 MB DDR-RAM 

* 80.0 GB 


* DVD+/-RW Double Layer 
* Grafik: ATI Mobility Radeon 9700 Pro 
* Videospeicher: 128 MB AMD Athlon 64 


* Modem / LAN 


* Windows XP H 3700+ 
AMD Athlon 64 3200 + . Mitgelieferte Software: Adobe Photoshop 
„Winchester“ AMDA 5108; Norman Алныгшз Se 1 ATI Mobility Radeon 
Innovative Technologie für eine WorksSuite 2004; Nero 6.0; WinDVD 5.0 9700 Pro 128 MB 


* S-Video Anschluss; 3-in-1 Card Reader 
Slot (MMC/SD/MS); Kensington Lock 
Unterstützung 


starke Performance! 


* Verpackung: Box 

* Kühler 

* CPU:Athlon 64 3200+ 

* Taktfrequenz: 2.000 MHz 

* Cache L2: 512 KB 

* Front Side Bus: 1.000 MHz 
* Voltage: 1.40 V 

* Package: micro-OPGA 


* Sockel: Socket 939 1 
* Herstellergarantie: 3 Jahre © © 90 28 я є 
7 is; 1.499,00 


Art.-Nr. CPU522 
Barpre! 


Art.-Nr. NOT2035 


Pünktlich zum Fest! Garantiert! 


Bestellungen, die bis zum 21.12. (18:00 Uhr) oder Expressauftráge die bis zum 23.12. (14:00 Uhr) eingegangen sind, 
liegen garantiert am 24. unter Ihrem Weihnachtsbaum. Die Voraussetzung ist, dass wir die Artikel ab Lager verfügbar 
haben. Sollte es zu Verzógerungen kommen, erhalten Sie einen Warengutschein über 20,- Euro. 


P d 
(- ABIOSTAR 


LOGITECH : 
Extreme PC Logitech BIOSTAR iDEQ 200N 
Gaming Headset Ideal für Arbeit, Spiel und Multimedia 


* Ideal für Internet-Spiele und 
Voice-Chat 

* Lautstárkeregelung und 
Stummschalter am Kabel 

* Mikrofon mit Rauschunter- 
drückung 

* Bequemer Nackenbügel 


* Grafikkarte Typ: GeForce4 MX 

* Prozessor Sockel: Socket A 

* Geeignete CPUs: Athlon XP 

* Front Side Bus: 400 MHz 

* Chipsatz: nVidia nForce2 IGP ica 
* Southbridge: nVidia nForce2 MCP-T 

* Soundkarte: Realtek ALC650 


* Dynamischer Stereoklang * LAN: 10/100; RTL8201BL 
GE * RAM Typ: PC2700 [m 
SCH * RAM Sockel: 2x DIMM DDR C 
* Front-USB, -FireWire und Audio Anschlüsse 
* 2x Ultra ATA/33; 2x Ultra ATA/66; 2x Ultra ATA/100 [I1] 


* S-ATA, PCI, 8x AGP 
* 210 x 187 x 323 mm (BxHxT) 


90 
297 30; CHIP 


TEST & KAUF 


náppchen 
PP, 


„Schnäppchentipp“ 
in Chip Test & Kauf 05/2004 


Art.-Nr. KPC518 


BE o oem) 


169? 22; 


Sch 
TI 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung HI SEI ET Zee ware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 
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Wir wünschen unseren Kunden AVI | С & 
frohe Weihnachten = 
und einen guten Rutsch ins Jahr 2005. 


HEFTVORSCHAU 


GRAFIKKARTEN- 
MEGASPECIAL 


Viele Anwender nutzen die Zeit nach 
Weihnachten, um lange geplante Up- 
dates durchzuführen. PCG Hardware 
testet in der náchsten Ausgabe des- 
halb nicht nur neue, sondern vor al- 
lem auch alle alten Grafikkarten, die 
in den letzten drei Jahren verkauft 
wurden. Damit wird das VGA-Upgra- 
de zum Kinderspiel. * 


PCGH 02/2005 


DER ULTIMATIVE 
AMD-GUIDE 


Und noch ein Insider-Guide: Lesen 
Sie im nächsten Heft, wie Sie einen 
älteren Sockel-A-Rechner optimal 
nutzen und welche Fallstricke bei 
einem Athlon-64-Rechner auf den 


Anwender warten. Außerdem liefern 


wir Ihnen die besten Tipps, wie Sie 
mehr Leistung aus dem Rechner 
holen können.* 


LESERAKTION: FRAGEN SIE PCGH! 


[Hardware = = 


Wird es einen Athlon 64 FX im 90- 


Nanometer-Prozess geben? Wie heiß 


darf meine neue 6800 GT werden? 


Fragen wie diese beantworten wir im 


nächsten Heft ausführlich in einem 


Bl ктк THEMEN 


ш Marktübersicht: Digitalcams 
Die neuen Modelle im Test 


ш Marktübersicht: Notebooks 
Spieletaugliche Laptops 


E Special: Leserpreis 2005 
Wählen Sie die Top-Hardware 


ВИ нокте DES MONATS 


,In einigen Entwicklungslándern muss 
der 100-Dollar-Computer angeboten 
werden!" 


Steve Ballmer, CEO Microsoft 


Wrnnr: Monats 


DAS WAHRE LEBEN: EA hat dem Redakteursdasein in 

Sims 1 ein Denkmal gesetzt - zugegeben, kein besonders 
ruhmreiches. Vielleicht war der Publisher mit der Beno- 

tung einiger Redakteure nicht einverstanden und hat 


Leserspecial. Sie wollen mitmachen? 
Kein Problem, senden Sie Ihre Frage 
an die Redaktionsadresse redaktion 

@pcgameshardware.de.* 


seinem Unmut auf diese Weise etwas Luft gemacht ... Ob 
das noch unter künstlerische Freiheit fällt? Wir Hardware- 
Redakteure hoffen, dass dies keine Schule macht, sonst 
sehen Sie vielleicht beim nächsten Ausnahmefehler: 
„Diesen Fehler verdanken Sie Ihrer Hardware-Zeitung." 


05515 RESTEKISTE | ASUNA USB-Weihnachtsbaum 


Wie man aufgrund der stetigen Niederschläge richtig vermutet, 
geht es auf Weihnachten zu, das Fest, an dem man wirklich 
jede Skurrilität vermarkten kann. Da der PC-User ja ohnehin 
kaum von seinem Rechner wegzubekommen ist, liegt es nahe, 
dem Rechenknecht sein eigenes Báumchen zu spendieren. 
Einfach anstöpseln; es funktioniert gänzlich ohne Heilig- 
abendtreiber! Endlich Plug-&-Play-Weihnachten. So kann man 
- ohne seinen Platz vor dem PC verlassen zu müssen - mal 
wieder daran erinnert werden, was Weihnachten eigentlich ist: 
kitschig, billig und ein bisserl schrill. Und wer jetzt nicht mehr 
ohne einen lustig leuchtenden Weihnachtsbaum leben mag, 
sollte an der Abo-Aktion in dieser Ausgabe teilnehmen! (rr) 
Info: www.frozen-silicon.de | abo.pcgameshardware.de 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


05.01.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


194 PC Games Hardware | 01/2005 www.pcgameshardware.de 


THE ‚NEW GENERATION 


deier 
IE 


$ 
IT-2388 


77 


IT-2399 


Ausstattung: M 


- Front USB,Audio Firewire 
- 2 Stck. Laufwerksklappen 
- Easy-Snap Laufwerksbefestigung. 
- Info-Display mit 
- Uhrzeit 
- Temperaturanzeige 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
- Poweranzeige 
- 400 Watt Netzteil, PFC 
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* 
Erhältlich bei: 


" 
ES REDD 
Der Computershop 


www.cyberport.de www.redux-systems.de www.comaputergehaeuse.de www.bugo.de 


D-30855 Langenhagen 
Tel.: +49(0)511-72667830 p 
' e-Mail: vertrieb@inter-tech.de «teu Elektronik Handels Г 
Dc a 


http//:www.inter-tech.de Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


ANZEIGE 


Erlebnisbad eingestürzt: Ein Ozean des Schreckens! 


Die gláserne Kuppel eines erst vor 
wenigen Wochen eróffneten Erleb- 
nisbades ist grausam eingestürzt. 
Hunderte  Freizeithungriger sind 
von todbringenden Trümmern regel- 


recht überschwemmt worden. Unter 
Hochdruck versorgen Rettungs- 
kräfte zahllose Verletzte und eva- 


Ausgabe Dezember 2004 kuieren frierende Badegäste. Es 


drohen noch weitere Einstürze. 


Chemiefabrik — Arbeiter in Feuerhölle: 
" Mama, wann kommt 


= Papa nach Hause?" 


Der kleine Philip (4) kann es noch nicht begreifen. Keiner kann das: Seit der apo- 
kalyptischen Explosion in einer Chemiefabrik sind hunderte Arbeiter von Flammen 
eingekesselt. Die Rettungskräfte versuchen verzweifelt, die Lage unter Kontrolle 
zu bringen. Die Bevólkerung wird in Sicherheit gebracht. mehr ab Seite 3 


z 
EN 


Für Manfred F., Lkw-Fahrer, sollte es die letzte Fahrt 
werden: Gestern versagten die Bremsen seines 
Tanklastzuges und er raste mit knapp 35.000 Litern 
Benzin zur Mittagszeit in ein voll besetztes Schnellresaturant. „Ich dachte, ich werde frittiert”, 
so die Worte eines Überlebenden. Die Feuerwehren kämpfen immer noch mit den Flammen. 


ET TEE, 
= & 
Lawinenunglück: Wasser marsch & Se 
WeiBer Riese per Mausklick , PiyeiRBrfekte 


T Übung macht den Rettungsmeister. Feuerwehren, 
versch uttet Polizei, Rettungsdienste und THW setzen jetzt auf eine ED ERaTTeNde, 


Ш | neue Trainingssoftware: Emergency 3. Mit atembe- ҮГЕЗ = 
Zwergerlkurs! raubender 3D-Grafik und realistischen Katastrophen- CIE 
Szenarien üben unsere Helden Extremsituationen bei ч J 
Tag und Nacht und mit unterschiedlichen Wettereffekten ISBUSTSCHTEN 
ein. Oberbrandmeister Dirk Paulsen: „Emergency 3 2 E1181461]] 
bietet mehr als jede andere Rettungsimulation. Ein muss » Р 
für alle Helden. Und jene, die es werden wollen." 
Ld = 
Eine Schneise der Ver- „с е 
wüstung hinterlies eine 
ESSEN Es Sollte nach Rom gehen - erz IE 2 2 
Skigebiet. Wieviele Ski- in die Ewige Stadt. Die Schul- 
ОА есе Klasse kam jedoch nur bis Је а ano 


[Melee ЕНЕД БЛ ЕДЕ kurz vor die österreichische 
DPA Iz Grenze. Der Fahrer ihres 
UCM MAII Busses raste ungebremst ins 
MAE EE Stauende. Bis Redaktions- 
Reier EE ae schluss stand die Anzahl der 
gegen die Zeit. : 

Opfer noch nicht genau fest. 


Sec) BS 
i Wire Š ES а 
sixteen tons 
entertainment| 


© 2004 Promotion Software GmbH, das Sixteen To ertainment Logo und das Emerge ogo sind eingetragene 
enze en der Promotio 0 are D аке 0 e 0-Logo d eingetragene Warenze e 0 аке 
о Interactive Software, Inc. Alle anderen Warenzeichen sind Eige er jeweiligen Besitzer. Alle Rechte vorbe 


oer wen 


D Best of Pa 


ems WiNdows-XP- Mehr 3D- 


= TUNING POWER! 


Internet Explorer & | Test: Geforce 
Outlook Express .„ | 6600 AGP + SLI ... 


+ 60% Leistung = 


Clever & günstig aufrüsten dank 50: == 
PCGH sagt, wie es garantiert klappt!.. == 


Plus Pharao! Ges 
Windows XP optimieren 


Die besten 

Praxis- 
tipps auf 
11 Seiten! 

Crytek The Project: - 

Geniale Tech-Demo esee Се, 

A Radeon & Geforce s.100 Der AMD-Guide :. пв Р4 & Athlon 64 -. 
Catalyst: Neue Version 


_WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 96 
Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet registriert werden. 


HALF- LIFE 2: EXKLUSIV-INTERVIEW I SPIELE-NOTEBOOKS 


NU aer 


MUSST: DU DIE ТЕРЕ Kë, D nz 


EN 


f" RR з /j A" Nu 
Le Brich in Armies of Exigo mit Elfen fund т fin neue Welten aut. Bekämpfe, Mitsch Untiere 
m E Iden Wäldern und Flusstálern der Oberwelt. Steige dann hinab in die dunklen, erbarmungslösen = „In 
| Höhlen de der Unterwelt, um gegen eine noch dunklere Macht anzutreten ` "die Gefallenen! $ \ £ 


Ob du auf’oder weit unter der Erde kampisto - dein Feldzug! um die E kennt keine Grenzen. 


Durchbrich die Grenzen des Schlachtfeldes 
| PC co-now Д meses m WWW.AOX.EAPARTNERS. DE 


© 2004 Cinergi Entertainment. All rights reserved. Electronic Arts and Armies of Exigo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the 05 and/or other countries. All-otheptrademarks are the property of their respective owners. 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


NVIDIA Jens Neuschäfer 
führte uns die Turbo-Cache- 
Technik vor. 


GECUBE Joseph Yu zeigt 
stolz seinen passiv gekühlten 
X700-Beschleuniger. 


Redaktion intern: Trotz der 
stressigen Weihnachtspro- 
duktion hat die Redaktion 
weiter am Heftkonzept ge- 
feilt. Als Ergebnis unserer 
Überlegungen haben wir 
den wichtigen Praxisteil neu 
strukturiert. Eine Doppelsei- 
te mit den wichtigsten Tipps 
und einer Themenübersicht 
leitet die neu gestaltete Sei- 
tenstrecke ein. Die beiden 
wichtigsten Praxiskategorien 
Grafikkarten und Infrastruk- 
tur erhalten jetzt eine eige- 
ne Rubrik, sodass Sie jeden 
Monat die neuesten Tipps in 
den Händen halten. 


Große Wellen hat die Online- 
Registrierung von Half-Life 2 
geschlagen. Wir sprachen 
mit einem deutschen Valve- 
Mitarbeiter über das heiße 
Thema. Mehr ab Seite 20. 


SLI ist eine der bahnbre- 
chendsten Technologien im 
Jahre 2004 und doch ein alter 
Bekannter. PCG Hardware 
hat in einem aufwendigen 
Special den Praxistest ge- 
macht. Die überraschenden 
Ergebnisse finden Sie ab Seite 
48. Passend dazu haben wir 
die ersten AMD-Mainboards 


PC Games Hardware traf ... 


TUL Neue Mainboards und 
Grafikkarten mit Ati-Chipsatz 
von TUL/Powercolor. 


mit PCI-Express-Anschluss 
und natürlich auch die neue 
Grafikkarten-Generation für 
die Express-Schnittstelle im 
Testlabor geprüft. Details 


gibt es ab Seite 54/58. 


Die Zeit ist reif für den 
PCGH-Leserpreis 2004. Auf 
den Seiten 64 bis 67 stellen 
wir Ihnen unsere Nominie- 
rungen für die besten Hard- 
ware-Hersteller, Chipsätze, 
Innovationen und Spiele des 
Jahres vor. Mitmachen lohnt 
sich in jedem Fall! Unter an- 
derem gibt es einen dicken 
Komplett-PC zu gewinnen. 


Zum Schluss noch eine Info 
in eigener Sache: Am 12.1. 
erscheint das neue PCGH- 
Sonderheft mit den besten 
Praxistipps rund um Win- 
dows XP für 5,99 Euro. Auf 
drei CD-ROMs finden Sie die 
wichtigsten Tools & Treiber 
für das MS-Betriebssystem. 


Viel Spaf mit der neuen Aus- 


gabe und einen guten Start 


ins neue Jahr wünscht Ihnen 


Im Zeg 


BIOSTAR Im Bereich Mini-PCs 
will Biostar künftig kräftig 
Gas geben. 


www.pcgameshardware.de 


Saitelc 


www.saitek.de 


SERVICE: HEF FINHALT 
Die Heft-Highlights 


: Grafikkarten und Prozessoren 


Weihnachtszeit ist Aufrüstzeit: 
Doch mit dem Einbau der neu- 

en Hardware ist es nicht getan. 
Einstellungen müssen optimiert, 
Performance-Bremsen beseitigt 
werden. Wie das geht, zeigen wir 
in zwei großen Praxis-Specials. Au- 
Вегает im Heft: Die neuesten 3D- 
Beschleuniger im Hártetest. 


Seite 58/100/118 


IE -ST: Preiswerte 
und Outlook Express | Top-Karten Die besten Leserfragen 


Das Service Pack 2 schafft neue Tuningopti- Nvidias Geforce 6600 GT gilt als heißer Hunderte Leser bitten PCG Hardware jeden Mo- 
onen für den Internet Explorer und Outlook Preis-Leistungs-Tipp. Welcher Hersteller hat nat um Rat. Die 56 besten Fragen haben wir zu 
Express. Die besten Tipps finden Sie auf das Beste aus dem Grafikchip gemacht? einem Special zusammengestellt. Es beginnt auf 


Seite 112 Seite 32 


Was SLI für Ihren PC bringt 


Nvidias Zwei-Grafikkarten-Tech- 
nik SLI ist eine interessante Auf- 
rüstoption: Wer einen solchen 
Rechner kauft, kann später einfach 
eine zweite Grafikkarte nachrüs- 
ten. Doch handfeste Kompatibili- 
tätsprobleme trüben das Bild. Un- 
ser Special sagt, worauf Sie achten 
müssen. 


Seite 48 
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Heftinhalt 


Titelthemen 


> Praxis 2005... 106 


> Windows-XP-Tuning....................112 
> Mehr 3D-Power................32/48/58 
> 80 % mehr Leistung A8 
> Praxis Grafikkarten/Infrastruktur....100 


SON HS UI 


В Allgemeine Rubriken 


БИ НЧ nee 
halt Heft ОУ О A 


I Aktuell 


Startseite... 


ШЕСЕ ПШ ООО О О С! 
Vermischte Ме\\$...............................................16 
Vermischte News... 
AMD Winchester T8 
Наа: аа 20 


g rest 
Slarteseile 07 


Hardware-Index.............. 20 
беїогсе-6600-АбР-Кагїеп................................32 
USB-Sticks..... 


Vermischte Те$15...............................................36 
Creative Muvo V200; Ipod Photo; Ultrasone Kopfhörer 


Vermischte Tests... 
Dell Dimension XPS Gen4 


Vermischte Tests Д2 


USB-Stick lomega Micro 128 MByte; A4 Maus; Speedlink 
4 in 1 Leather Force Feedback Wheel 


Vermischte Tests... 


Abit Fatality AA8XE; G.Skill 2x 512 MByte DDR600; 
Netgear 54 MBit/s Wireless Powerline Kit WGXB102 


www.pcgameshardware.de 


Vermischte Tests 46 


17-Zoll-LCD: Benq FP71E+; Acer Ferrari-Notebook; 
Fujitsu-Siemens Deutschland-PC III 


Test: NVidia SLE. 


Systeme mit SLI-Grafikkarten im Hártetest 


Marktübersicht: Mainboards... 94 
Die neuen SLI-Platinen für den Athlon 64 


Marktübersicht: Grafikkarten.....................d8 


Zwölf PCI-Express-Grafikkarten auf dem Prüfstand 


Special: Leserpreis 64 
Wählen Sie die beste Hardware des Jahres 2004! 


Marktübersicht: TV-Karten...................... 68 
Acht analoge TV-Karten für PCI und USB 


Marktübersicht: Notebooks (4 


Vierzehn Notebooks im Spieletest 


Marktübersicht: I6fache DVD-Brenner........78 
Acht High-Speed-Brenner mit Double-Layer-Funktion 


ES Spiele 
ӨГапсбее s ee 9 


Produktionsnotizen........................04 
Feature: Panzers: Phase Tun. Dë 
Test: Sid Meiers Pirates) 88 
Tuning: Pirates!/Chronicles of Riddick.......89 


$рїе!е-$егүїсе$е!їе...........................................90 


E Praxis 


Startseite 92 


Testlabor Wumdouz 94 
Die beste Freeware 9T 
Winoptimizer Platinum Suite... 98 
Grafikkarten-Tipps........................... 100 
1пїга$їгиКїиг-Тїрр$..........................................104 
Die besten Leserfragen 106 
Windows-XP-Tuning (IE und OE.)................12 
BIX in dér Praxis... 
Software-Tuning (3): Packer 126 
Notebook-Tuning Jä 


И Overclocking 


Kl 
Hobbyschrauber des Monat:z 4 
Pentium-4-Hitzeprobleme...................134 
Speicliertünifquc te 109 


В inter.Net 

Nr УУЛОО О О S 
Webüuitle..... tl. 
Special: DSL-Anbieter... 140 


EI Wissen 


High-Dynamic-Range-Effekte................... 144 
Physik-Engine....... 148 
Spiele-Engines (Teil 2)........................... 192 


В Service 

Cl atiis Ire 
GEWINNSPIEL een er 100 
Einkaufsführer бгайїк.....................................108 
Einkaufsführer CPUS...............160 


Einkaufsführer Mainboards .........................161 
Einkaufsführer Overclocking 162 
Einkaufsführer Laufwerke.............163 
PC des Monats... 164 
LesereinNsendungen .........................................166 
IMPRESSUM. Asa nee a ТО 
Teamselle. nn ИР 
Die letzte Seite 


ð Special auf CD 


Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
3DMark05 (inkl. Hotfix 1.1) 


Begleitmaterial: Bildergalerie (Main- 
boards), Leserfragen-Special (PDF), Note- 
book-Tuning (Ati Tray Tools, Prime95, 
INI-Datei), OC-RAM (Tabellen), PCGH-Auf- 
rüstrechner 1.0, Software-Tuning (Winrar 
3.41, Winzip 9.0), Technologie-Demos 
(Dangerous Curves, The Project) 
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DEAL DIMENSION" ——rz 


Referenz der 
PC Direkt 01/05 


m * Intel® Pentium? 4 Prozessor Extreme Edition mit 
Monitor HT-Technologie (3.46 GHz, 2 MB L3 Cache, 1066 MHz FSB) 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD") 
* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
* 2x 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
* Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell" 2005FPW 
für 1.043 € 
* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
• 256 MB PCI-Express ATI? Radeon" X800 XT", TV-Out & DVI 


Der Dell" Dimension" XPS, TraumPC für jeden Spieler, rasant, © Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
. ; i * 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 
unglaublich leistungsstark und für extreme Anforderungen 16x DVD-ROM & Floppy 
konzipiert, kónnte er schon bald Ihrer sein. * 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag” 
| | | e Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 
Komplett mit der schárfsten Gaming-Hardware, wie dem * Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 
neuesten Intel? Pentium? 4 Prozessor Extreme Edition mit Sep EFF 
" è Da y 19107. 
HT-Technologie, der superschnellen PCI Express Grafik 3.499 9. J JA. 
a Й x 2 " inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
und dem brandaktuellen Chassis im silbernen Design mit genge ohne Monitor 


integriertem Cyberlight, liefert der Dimension™ XPS 
bahnbrechende Power und Performance. 


* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nächster Arbeitstag" +101 €? 
. е is . e Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (OEM*; CD?) + 255 €? 
Wenn Sie Ihr Gaming auf das nächste Level steigern wollen, * 2048 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz mer 
x © p А А х m * Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€" 
sollten Sie bei diesem Angebot zugreifen. Aber den Dimension * Dell” Wireless LAN 2350 Router +16 
XPS gibt es nicht im Gescháft, also rufen Sie gleich bei Finanzierung schon ab 105,56 € mtl” 
Dell" an oder bestellen Sie online: www.dell.de Se 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 25.01.05. In Üsterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modellähnlich. Dell", 
das Dell" Logo, Axim", Dimension", Inspiron" und PowerEdge" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. 
Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer 
Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre 
Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" 
Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können 
Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des 
Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei 
kënnen Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice 
angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" 
Schutzes ist LGI (London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten, ohne einen Cent dazu zu bezahlen. 
Keine Anzahlung. Keine Gebühren. Gültig bis 25. Januar 2005. Bei allen weiteren Finanzierungsangeboten effektiver Jahreszins von nur 9,9 % . Laufzeit 36 Monate. Finanzierung ab einem Bestellwert von 300 €. Nur für Personen ab 18 Jahren mit 


Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD- 
TV-Monitoren. 


Dell" empfiehlt Microsoft? Windows? XP Professional 


DELL" DIMENSION" 5000 «LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


DELL" INSPIRON" 9200 *SUPERB* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 
1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 347 € 
ntegrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 
128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 
16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner, 

16x DVD-Laufwerk und 9-in-1 Kartenleser 

* |EEE 1394 FireWire Karte mit 2 Anschlüssen 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
* Microsoft? Windows? XP Home Edition (ОЕМ?”; CD?) 
* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 
* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatten, 7200 U/Min, RAID 0 
* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 556 € 
* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
* 128 MB PCI-Express ATi* Radeon" X300 SE", TV Out & DVI 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner 
& 16x DVD-ROM & Floppy 
* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 
* Microsoft” Works 7.0 IDEMS. CD?) 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M 
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHZ FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 17" UltraSharp" WXGA+ TFT-Display (1440x900) 

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 

* 4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 

* Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ; CD?) 


Statt nur 


00 
1 JJT 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
Systempreis ohne Monitor 


Statt nur 


1.099€ 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
Systempreis ohne Monitor 


Statt nur 


* Transfer my PC + 50€? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?; CD?) + 255 €" 
e 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 € 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€"? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste * 28€" 


Finanzierung schon ab 23,97 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D01506 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 219 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) + 255 €? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 


(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€ 
* 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 + 151 €? 
* Norton Internet Security" 2004 - 15 Monate + 68€" 


Finanzierung schon ab 31,97 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D01846 


E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value". Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www.dell.de 


Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


e 3 Jahre Complete Care"" Unfallschutz + 197 €? 
* Microsoft” Office 2003 Small Business Edition 

(OEM*; CD?) + 267 €" 
* 100 GB** Festplatte + 116€? 
* 17" WUXGA (1920x1200) TFT-Display + 197 € 
* Planet 21 Leder Satteltasche + 100 €" 


Finanzierung schon ab 47,96 € mtl." 
E-Value": PPDE5-N01926 


| ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - attraktive 
Sparvorteile bei Online-Bestellung 
unter www.dell.de 


DELL" ZUBEHÖR 


Axim" X50v Wireless 624 MHz 
* Intel® XScale® Technologie mit 624 MHz 
* 128 MB ROM, 64 MB RAM 
* Dockingstation 
* Integriertes WLAN 
und Bluetooth® 
* VGA Auslósung (640x480) 
* VGA Ausgang 
* CFund SD Kartenslots 
Statt 521 € nur 
inkl. MwSt. +13 € Versand 


Dell" W2600 LCD-TV 
Brilliante Bilder 
kombiniert mit 
hervorragender 
Soundqualitát. Der 
neue Dell" 26" LCD TV 
verfügt über einen wel ——— 
integrierten TV-Tuner, 
16:9 Format, 66 cm Bilddiagonale und 
verschiedene Anschlussmöglichkeiten (VGA, 
DVI, Scart, S-Video, etc.). 
nur 
inkl. MwSt. + 23 € Versand 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht auslösen 


Dell” 2300MP 


Micro-portabler Projektor 
Der Dell" 2300MP Projektor bietet 
außergewöhnliche Features in einem kleinen 


und leichten Geháuse: 
beeindruckende Helligkeit 
(2300 ANSI Lumen), 9 
enormen Kontrast Tm a 


(2100:1) sowie volle XGA-Auflösung 
von 1024x768 Bildpunkten. 


nur 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Logitech? diNovo" Media 


Desktop" 
Bundle aus Bluetooth? Keyboard, 
Media Pad, optischer Maus und 
einem Bluetooth” 
3» m 


Wireless Hub, 
der gleichzeitig 

Statt 219 € 
nur 


als Ladestation 
für die Maus 
inkl. MwSt. + 13 € Versand 


dient. 


pentium. 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www dell at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Mause-Power 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschón eine 

MX 510 Maus von 
Logitech 


(www.logitech.de). 


ie MX 510 verbindet 

eine ergonomische 

Form mit höchster Prä- 
zision und absoluter Latenzfrei- 
heit. Und das Beste: Die MX 510 
sieht dazu noch bestechend gut 
aus und ist in zwei coolen Far- 
ben verfügbar! Die Maus von 
Logitech ist optimal für Spieler 
geeignet und arbeitet mit den 
gängigen Mauspads perfekt 
zusammen. Aus diesem Grund 
wurde die MX 510 in PC Games 


Hardware 05/2004 auch mit dem HARDWARE SOFT WARE . ENTERTAINMENT 


„Top-Produkt“ ausgezeichnet. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
(3 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (e 10,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


Prämienversand erfolgt durch Alternate. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Prámienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Kreditinstitut: 


PH 24 20 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


OH 
g LAMES, TESTS I TIPPS Ш TUNING 


1гошаге 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Raubkopien sind schlecht - für die 
Wirtschaft und letztlich auch für den 
Anwender. Wahrlich brisant wird 

es, wenn eine Firma raubkopierte 
Software einsetzt, um damit Geld zu 
erwirtschaften. Wenn diese Firma 
dann auch noch selbst von Soft- 
ware-Entwicklung lebt, ist das schon 
zynisch. Genau das könnte sich bei 
Microsoft zugetragen haben, zumin- 
dest wenn man den Kollegen von 

PC Welt glauben mag. Die nämlich 
haben die Signatur eines bekannten 
Crackers in einer Sounddatei von 
Windows XP gefunden - unmittelbar 
nach der Installation. Offenbar wur- 
den die Dateien mit einer gecrackten 
Version des Soundtools Sound Forge 
erstellt. Microsofts Stellungnahme 
liest sich wachsweich: Man habe 
lediglich vergessen, die „Platzhalter- 
Datei” zu ersetzen, Lizenzen seien 
vorhanden. Womit die „Platzhalter- 
Datei” erstellt wurde, bleibt aber 
ebenso offen wie die Frage, wie die 
gecrackte Software zu Microsoft 
kam. Auch wenn wir Microsoft keine 
illegalen Absichten unterstellen - ein 
schaler Beigeschmack bleibt bei der 
nächsten XP-Aktivierung ... 


i 0 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe bei einem 
örtlichen Händler einen 
Monitor gekauft. Nach 
etwa einem Jahr war das 
Teil defekt und der Händ- 
ler pleite. An wen richte 
ich mich nun mit meinen 
Garantieansprüchen? 
Gegen den Händler haben Sie 
nur die Möglichkeit, beim In- 
solvenzverwalter Gewährleis- 
tungsansprüche anzumelden, 
wobei das in der Regel nicht 
der Mühe wert ist. 


Rechtsthema: 


Herstellergarantie 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Ш Bei den übergebenen 
Papieren war ein Doku- 
ment, auf dem es heift, 
dass der Hersteller des 
Monitors eine Garantie von 
drei Jahren bietet. Ändert 
das was? 

Aber gewaltig! Hier hilft der 
$ 443 unseres Bürgerlichen 
Gesetzbuches (BGB). Sinnge- 
mäß heißt es da: Übernimmt 
der Verkäufer oder ein Drit- 
ter (also auch der Hersteller) 
eine Garantie, so muss er 


die Màngel beseitigen. Der 
Hersteller muss den Monitor 
also reparieren. 

E Der Hersteller verweist 
mich aber immer wieder an 
den Händler. Was dann? 
Aufgrund der Herstellerga- 
rantie ist der Hersteller zur 
Reparatur verpflichtet, selbst 
wenn der Händler nicht 
pleite wáre. Machen Sie beim 
Hersteller Druck, drohen 

Sie notfalls mit rechtlichen 
Schritten. 


Bl Hardware-Hitliste 


Die Preise vom Dezember sind in weihnacht- 


ren nach unseren Informationen zu Beginn 
des Jahres kaum billiger werden, Preisnach- 
lásse bei Festplatten und Digitalkameras 
sind dagegen wahrscheinlich. Alle Preise 
wurden in Zusammenarbeit mit dem Preis- 
vergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


licher Ehrfurcht erstarrt: Bis auf einzelne 
Ausreißer gibt es kaum Änderungen, weil 
sich kein Hersteller das Gescháft vor dem 
Fest verderben will. Das kónnte sich aber 
schnell ändern: Zwar dürften die Prozesso- 


2 Fran 


Zahl des Monats 


1,75 — (|| — — 
—— € I P — ` erg 
Milliarden US- e. а mim 
Dollar hat der €—— Prná — 
chinesische -— e uum aÔ 


Chipkonzern 
Lenovo für die PC-Sparte von IBM bezahlt. 
Lenovo wird damit zum drittgrößten PC- 
Hersteller der Welt. IBM-Chef Sam Palmisano 
begründete den Verkauf mit schwachen 
Gewinnen bei Personal Computern. Andere 
Sparten der Firma wie das Dienstleistungs- 
gescháft mit Servern seien ertragreicher. 
IBM hatte 1981 den ersten Personal-Computer 
präsentiert und maßgeblich zum Erfolg von 
PCs beigetragen. (cg) 
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EX AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


26.11.2004: Nvidia bringt ein eigenes 
Forum ins Netz. Nach der Startphase 
zeigt sich, dass das Forum als Plattform 
für Diskussionen rund um Nvidia-Hard- 
ware sehr gut aufgenommen wird. 

Info: http://forums.nvidia.com 


01.12.2004: Ati stellt - wie letzte 
Ausgabe angekündigt - sein neues PCI- 
Express-Lineup vor. Interessant dürfte 
vor allem der X800 sein, der für rund 
250 Euro kommen soll und damit schon 
fast dem Geforce 6600 GT Konkurrenz 
macht. 

Info: www.ati.com 


02.12.2004: Nvidia streicht den NV48 
von der Roadmap. Er sollte als Ge- 
schwindigkeits-Update den NV40/NV45 
ablösen. Damit bleibt unklar, welchen 
Chipsatz Nvidia gegen den kommenden 
R520 stellen wird. 

Info: www.nvidia.com 


03.12.2004: Intel und Nvidia rufen 
eine neue Bundle-Aktion ins Leben. 

Bis zum 31. Dezember werden die drei 
Intel-Mainboard-Serien D925XCV/BC, 
D925XECV2/BV2 und D915PBL/CY/CM 
mit einer Geforce 6600 GT (PCI Express) 
angeboten. 

Info: www.nvidia.com 


07.12.2004: Sonys kommende PlaySta- 
tion 3 kommt 2006 mit einem Geforce- 
Grafikchip von Nvidia. Die Spezial-GPU 
wird in der Nagasaki Fab2 von Sony 
sowie dem von Toshiba und Sony betrie- 
benen Werk 0755 gefertigt. 

Info: www.nvidia.com 


13.12.2004: Ati gibt offiziell bekannt, 
den X700 XT einzustellen. Der Chip sei 
unnótig, da der X800-Standard preislich 
zu dicht am X700 XT liegen würde. 
Info: www.ati.com 


14.12.2004: Erste Architekturdetails 
zum Next-Generation-Chip NV50 von 
Nvidia tauchen auf. Danach besteht die 
Möglichkeit, dass erstmals die Shader- 
einheiten vereinheitlicht werden. 

Info: www.3dcenter.de 


14.12.2004: Ati veröffentlicht den 
Catalyst 4.12, der vorab schon als Beta- 
Version online verfügbar war. Vor allem 
Half-Life 2 profitiert vom neuen Treiber. 
Info: www.ati.com 


15.12.2004: Nvidia stellt den Geforce 
6200 mit Turbo-Cache-Architektur vor. 
Hintergrund sind Kostenersparnisse, 
indem 6200-TC-Karten den Arbeitsspei- 
cher mitnutzen. 

Info: www.nvidia.com 


X800 XL: Die Leistung liegt zwischen Geforce 6800 und 
6800 GT, der Preis allerdings nur bei ca. 350 Euro. 


| INFO | Benchmarks PCI Express 


PCGH-Benchmarksuite 
[Far Cry 1.3 (dt.), Doom 3 1.1.1281, Half-Life 2] 


1.600x1.200 — |1.280x1.024 
4x AA, 16:1 АЕ | 4x AA, 8:1 AF 

Geforce 6800 GT SLI 61 19 

Radeon X850 XT-PE 47 58 

Geforce 6800 SLI 43 58 

Geforce 6800 GT 40 57 

Radeon X800 XL 40 51 

Geforce 6600 GT SLI 32 5l 

Geforce 6800/256 MByte 29 42 

Radeon X800 3l 39 

Geforce 6600 GT 19 33 


Settings: Athlon 64 FX-55, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR-400, FW 66.93, Cat 4.12 


Erláuterung: Radeon X800 und Geforce 6800 liegen dicht 
beieinander mit Preisvorteilen für die X800 (ca. 50 Euro). Den 
Kampf X800 XL gegen 6800 GT gewinnt einmal die Nvidia- 
Karte, das andere Mal die Ati-Karte. 


RADEON X800 XL: 
Spiele-Benchmarks 


Rechtzeitig zum Redaktionsschluss hat uns Ati 
ein erstes Testmuster mit X800-XL-Chipsatz für 
PCI Express zur Verfügung gestellt. Die Platine 
kommt mit 256 MByte Speicher (2 ns GDDR- 
RAM, 493 MHz DDR), der Chip (398 MHz) wird 
von einem 3,4 Sone lauten Kühler bedeckt (8 Volt 
in 3D). Der Chipsatz mit dem Codenamen R430 
wird im 110-Nanometer-Verfahren hergestellt. 
Ati hat den Preis für X800-XL-Karten kurzfristig 
von 349 auf 299 Dollar gesenkt, das sind unge- 
fáhr 330 bis 370 Euro (je nach Anbieter). 


Die technischen Daten erinnern stark an den 
Geforce 6800 GT. 16 Pixel-Shader-Einheiten (4 
Quads) sind hier verbaut, außerdem sechs Vertex 
Shader. Der Speicher wird mit 256 Bit angebun- 
den. Damit ist der X800 XL im Grunde lediglich 
ein taktreduzierter X850-Chipsatz (wenn auch 
mit unterschiedlicher Fertigung). Per Overclo- 
cking waren bei unserem Testmuster rund zehn 
Prozent Mehrleistung móglich. 


In den Benchmarks gab der X800 XL eine gute 
Figur ab. In Doom 3 lag er noch ungefáhr auf 
dem Niveau eines Geforce 6800 Standard, bei 
Half-Life 2 allerdings schon gleichauf mit der 
6800 GT. Bei Far Cry (dt.) und NfS Underground 2 
platzierte sich der X800 XL zwischen 6800 Stan- 
dard und GT. Bedenkt man den voraussichtli- 
chen Durchschnittspreis von ca. 350 Euro, bietet 
Ati hiermit auf jeden Fall eine interessante AL 
ternative zum deutlich teureren 6800 GT (rund 
410 Euro) oder zum X850 XT-PE (der nur rund 
20 Prozent schneller ist). Weitere Benchmarks 
und Analysen finden Sie in der kommenden 
Ausgabe von PCGH. (tb) 


Webseite: www.ati.com 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2004 


Deltachrome S8 PCI Express 


53 bringt den S8-Chipsatz mit PCI Express. Gegenüber der 
AGP-3.0-Variante sind keine technischen Änderungen zu 
erwarten. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Dual-Systeme 


Noch vor Alienware mit seinem Video Array kommt Nvidia 
mit Nforce4 SLI auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/GT/Ultra. 


Grafikchip 


Grafikchip 


NVA 


Der Nachfolger des Geforce 6800 wird nun im 1. Quartal 
herausgebracht. Es handelt sich hierbei um eine SLI-fähige 
12-Pipeline-Version mit 256-Bit-Speicher-Interface. 


Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Modell 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weitge- 
hend die Architektur der R4x-Serie übernehmen. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL EEE 


NVIDIA: Geforce 6200 mit Turbo Cache 


6200 TC: Die Nutzung des Arbeitsspeichers ermöglicht, 
Grafikkarten für unter 100 Euro zu veröffentlichen. 


Nvidia hat Mitte Dezember den Geforce 6200 
mit Turbo Cache für PCI Express vorgestellt. 
Er unterscheidet sich vom normalen Geforce 
6200 durch die stärkere Nutzung des Arbeits- 
speichers. Auf der Steckkarte ist nur noch eine 
geringe Menge DRAM (16, 32, 64 MByte; Anbin- 
dung 32 oder 64 Bit bei 350 MHz), der Rest wird 
dynamisch vom Arbeitsspeicher abgezweigt. 
Der 6200 (Takt: 350 MHz) kann in den Haupt- 
speicher rendern und auch direkt aus ihm textu- 
rieren. Möglich macht es die Bandbreite von PCI 
Express x16 (4 GByte/s bidirektional). Aopen 
hat TC-Karten angekündigt (Aeolus 6200TC- 
DV16 mit bis zu 10,8 GByte/s, 6200TC-DV64 
mit 12,4 GByte/s), sie kosten 70 bis 90 Euro. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


NVIDIA: NV50- 
Architektur 


Wie im Forum von www.3dcenter. 
com berichtet wird, gibt es ers- 
te Hinweise auf die Architektur 
des kommenden NV50-Chips von 
Nvidia. Danach könnte der NV50 
erstmalig mit einheitlichen Shader- 
cores antreten und nicht wie bisher 
mit getrennten Einheiten für Pixel 
Shading und Vertex Shading. Da- 
durch ließe sich die zur Verfügung 
stehende Rechenleistung effizienter 
und flexibler nutzen. (tb) 


Webseite: www.3dcenter.de 


PCGH: Aufrüst- 
Rechner auf CD 


Passend zur letzten Ausgabe finden Sie auf 
der aktuellen CD den „PCGH Aufrüst-Rech- 
ner“. Das kleine Programm zeigt an, wie viel 
Leistung Sie nach dem Tausch der Grafik- 
karte erwarten können. Mit Klick auf „Er- 
weitert" sehen Sie die absoluten Fps-Werte 
bei vier Spielen. Bei einigen Kombinationen 
kónnen Felder leer bleiben, weil nicht alle 
Optionen gemessen wurden. Das Tool kennt 
vier CPUs und 17 Grafikkarten – wenn Ihr 
Modell fehlt, wählen Sie einfach diejenige, 
die Ihrer Karte am náchsten kommt. Der 
Aufrüstrechner benótigt keine Installation 
und láuft unter Windows XP/2000. (cg) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


вы: PCGH Aufrüst-Rechner 


ЕЗ 


Hardiuare 


MAGAZIN F 


PCGH-Aufrüst-Rechner 


XP 2100+ Y 
Geforce 4 Ti-4200 (128 MByte) Y 
Geforce 6600 GT v 


[20.2% Gewinn Max. Details [445% 


Gewinn Qualitätsmod. [1275% Gewinn Hohe Qualität [247.5% 


Erweitern >> Beenden | 


PCGH-Tool: Der „PCGH Aufrüst-Rechner" kennt vier Pro- 
zessoren und 17 Grafikkarten. 


Aktueller Prozessor 
Aktuelle Grafikkarte 
Wunschkarte 


Gewinn Min. Details 


[ Einfärben 


NVIDIA: NV48 
kommt nicht 


Nach jüngsten Erkenntnissen wird 
es immer wahrscheinlicher, dass 
Nvidia im Gegensatz zu Ati keinen 
Geschwindigkeits-Refresh-Chip 
für seine aktuellen High-End-Pro- 
zessoren veróffentlicht. Der bis- 
her vorgesehene NV48, der den 
NV40/45 als Refresh-Chip ablösen 
sollte, macht allein schon deshalb 
keinen Sinn mehr, weil Nvidia 
mit der SLI-Technologie sowieso 
Höchstleistungen erreicht. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


Umfrage des Monats 


Ist Ihr nächstes Mainboard Dual-Grafikkarten-fähig? 


ш 37,34% 


ш Ja (AMD-PC) 37,34% 
E Nein 32,28% 


E Ja (Intel-PC) 3,80% 
Weiß nicht/Sonstiges 26,58% 


PCG Hardware wollte 

wissen, welche Rolle die 
Dual-Grafikkarten-Option bei 
der Kaufentscheidung für 
Mainboards spielt. Erstaunlich 
ist, dass immerhin 40 Prozent 
sagen, dass ihr nächstes 
Mainboard zwei PCI-Express- 
Grafikkarten aufnehmen wird. 
Entsprechende Lösungen 
kommen von Nvidia, Ati und 
Via, sind teilweise aber noch 
nicht verfügbar. (Quelle: 399 
Teilnehmer im Zeitraum von 
10.12. bis 01.01.05 auf www. 
pcgameshardware.de) 


26,5896 


www.pcgameshardware.de 


R520: Details 
zum neuen Chip 


Aus dem unlängst veröffentlichten 
Bericht einer Analystenfirma geht 
hervor, dass Ati weiterhin gut im 
Fahrplan für den Next-Generation- 
Chip R520 liegt. Man gehe davon 
aus, dass die Produktion in 90 Na- 
nometer im Frühjahr 2005 kein Ri- 
siko sei, so die Analystenfirma. Der 
R520 kommt bekanntlich als erster 
Ati-Chip mit dem Shader Modell 
3 im Handgepáck. Erste Analysen 
deuten auf Vertex-Shader-Program- 
me mit maximal 1.024 sowie Pixel- 
Shader-Programme mit maximal 
512 Instruktions-Slots. (tb) 


Webseite: www.ati.com 
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1&1 WEBHOSTING M 


Website-Inhalte 
wie die Groben" 


Ein Internet-Auftritt mit brandheißen 
Infos und unterhaltsamen Inhalten — 
welcher Homepage-Besitzer tráumt nicht 
davon? Doch professioneller Content" 
ist teuer und war darum bisher oft den 
Online-Portalen großer Unternehmen 
wie z. B. Yahoo oder GMX vorbehalten. 
Bis jetzt! Denn mit den 1&1 Hosting- 
Paketen stehen Ihnen ab sofort wertvolle 
Content-Module aus vielen Themen- 
Bereichen zur Verfügung. Kostenlos! 


Automatisch aktuell! 


richten sie ein einziges Mal mit wenigen 

Klicks auf Ihrer Homepage ein-und 
haben danach keine Arbeit mehr damit. 
Denn die permanente Aktualisierung der 
Inhalte erfolgt ganz automatisch durch 
1&1: Ohne dass Sie einen Finger rühren, 
sind Ihre Seiten immer aktuell! 


1&1 Content-Module: re DAX TDAX Dow Nsdq MDAX SDAX ESTOXX МКК 


п Aktuelle News п Telekommunikation 
aus Politik, Wirt- & Multimedia 
schaft, Kultur, Tech- m Termine & Gedenk- 
nik & Sport tage 
m Auto & Verkehr п Langenscheidt 
п Entertainment Sprachkalender 
п Essen & Trinken п Polyglott-Reiseinfos nen "om 
m Familie & Gesell- m Langenscheidt ғә: | online! Mit vielen Details wie 
schaft Mini-Dolmetscher MEL 3-Tage-Vorhersage, Pollenflug- 


m Wohnen & Bauen m Online-Games News: Finanzen: vorhersage, Biowetter etc. 
i a Gerade passiert, schon auf Ihrer Börsen-Indizes, Kursdaten, Marktbe- 

= Finanzen & Börse m Wetter Homepage — aktuelle Kurznach- richte, Aktienanalysen, Devisen u.v.m. 

п Gesundheit п Anfahrtsplaner richten aus aller Welt! 


Member of 


united) Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
<" österreich: 0800/100-668 (zum микат 


IT PROFI-INHALTEN! 


Webspace in MB 
Monatliches Transfervolumen in MB 


FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 
1&1 Performance-Tools 
24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


Anzahl Domains 

Wahl zwischen .de, .at, .com, .net, .org, .name, .info, .biz 
Anzahl Subdomains 

Domain-Umleitung 

DNS-Verwaltung 

SSL-Verschlüsselung 


E-Mail-Postfácher 
Anti-SPAM 
E-Mail-Weiterleitungen 
Webmailer 
Unified Messaging 
&1 SMS-Manager 


Großes Software-Paket inkl. Net Objects FUSION 7.5 
Homepage-Baukasten WSC 
DynamicSiteCreator DSC 

Basic-CGls 

Multimedia-Archiv mit Animationen 


Chat (Anzahl) 

WebElements 

WebDatabase 

&1 Webstatistik 

in2site Dialog-Tool 
Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
eQuisto Merchandise Shop 


go ро | Ro 


*Preise für 1&1 Home inkl. Teilnahme an der 1&1 BannerCommunity', Einmalige Einrichtungs- 
gebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Home), 19,- € (1&1 E-Shops), 99,- € (1&1 Server). 
Zusätzl. Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. 12 ct/SMS. 
Preise inkl. MwSt. 


1 EN hat noch mehr zu bieten: "Über die 1&1 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 


Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


1&1 DOMAIN 


Ihre individuelle 


1&1 E-SHOPS 


Für erfolgreiche 


Internet-Adresse. E-Commerce- 


Lösungen. 


И AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


19.11.2004: Nvidia und Intel geben den 
Abschluss eines Lizenzabkommens be- 

kannt. Nvidia darf künftig Chipsätze für 
den Pentium 4 produzieren. 

Info: siehe News rechts 


23.11.2004: AMD präsentiert den 
Mobile Sempron 3000+. Der Prozessor 
sei vor allem für dünne und leichte 
Notebooks gedacht, heißt es in der 
Pressemeldung. 

Info: www.amd.de 


25.11.2004: Zweikern-Prozessoren von 
AMD werden später als erwartet auf den 
Markt kommen: Nach einer neuen offi- 
ziellen Roadmap auf der AMD-Webseite 
sollen die Chips im zweiten Halbjahr 
erscheinen, bislang war von „Mitte 
2005" die Rede. 

Info: www.amd.de 


3.12.2004: Intel und Nvidia rufen 

eine Bundling-Aktion ins Leben, die 

den (offenbar mauen) Verkauf von PCI- 
Express-Karten ankurbeln soll. Bis zum 
31. Dezember werden einige Intel-Main- 
boards zusammen mit einer Geforce 
6600 GT verkauft. 

Info: www.intel.de | www.nvidia.de 


8.12.2004: Der chinesische Chipkon- 
zern Lenovo übernimmt die PC-Sparte 
von IBM. 1,25 Milliarden US-Dollar muss- 
ten die Chinesen dafür auf den Tisch 
legen. Lenovo wird damit vom acht- zum 
drittgrößten PC-Hersteller der Welt. 
Info: www.lenovo.com 


9.12.2004: Bei einer Presseveranstal- 
tung macht Nvidia-Chef Jen Hsun Huang 
vage Andeutungen in Richtung Sound- 
storm 2. Details bleiben im Dunkeln. 
Info: siehe Meldung rechts 


10.12.2004: Die 64-Bit-Version von 
Windows XP soll noch im ersten Halbjahr 
2005 erscheinen, teilt Microsoft mit. 
Derzeit sei die Version im „Release 
Candidate"-Stadium. 

Info: www.microsoft.de 


13.12.2004: AMD und IBM melden 
einen grofen Erfolg bei der Verbesse- 
rung der Herstellungstechnologie. 
Info: siehe Meldung rechts 


16.12.2004: Intel übernimmt das 
Itanium-Entwicklerteam von Hewlett 
Packard. Diese Maßnahme soll die 
,Itanium-Plattform stärken und deren 
Verbreitung in der Industrie beschleu- 
nigen". Durch das Abkommen wird Intel 
künftig die gesamte Entwicklung des 
Prozessors übernehmen. 

Info: www.intel.de 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


INTEL: Zwei neue 
PA-Prozessoren 


Ohne Ankündigung hat Intel zwei weitere 
Pentium-4-Prozessoren ins Programm aufge- 
nommen. Im Dezember tauchten in einem 
Datenblatt die neuen Sockel-775-Modelle „505“ 
und „515“ auf. Der Pentium 4 505 taktet dem- 
nach mit 2,67 GHz, der 515 mit 2,93 GHz. Beide 
Prozessor basieren auf dem Prescott-Kern und 
verfügen damit über ein Megabyte L2-Cache. 
Hyper Threading unterstützen die neuen Pro- 
zessoren aber nicht und auch der FSB läuft nur 
mit 133 MHz QDR, nicht mit 200 MHz QDR. 
’ Händler hatten die neuen Prozessoren bis Re- 
у од ‹ daktionsschluss noch nicht gelistet. (cg) 
Pentium 4: Intel hat im Dezember zwei weitere Pentium- 
4-Prescott-Prozessoren ins Programm aufgenommen. 


Webseite: www.intel.de 


Intel-Rechner 


NVIDIA: Bald Nforce5 für 


Nvidia wird künftig auch Chipsátze für Intel- 
Prozessoren herstellen. Die beiden Firmen hätten 
ein entsprechendes Lizenzabkommen geschlossen, 
heißt es in einer Pressemeldung von Nvidia. Nvi- 
dias erster Intel-Chipsatz soll Nforce5 heißen und 
spätestens im zweiten Quartal 2005 auf den Markt 
kommen, berichtet der asiatische Onlinedienst 
Digitimes. Der Chipsatz soll im Gegensatz zum 
Nforce3/4 wieder zwei Bausteine enthalten (North- 
und Southbridge) und SLI unterstützen. Intel hatte 
bislang keinen SLI-fähigen Chipsatz für Desktop- 
Rechner im Programm. Nur der Server-Chipsatz 
Tumwater beherrscht SLI, ist aber für viele Anwen- 
der zu teuer. Der Nforce5 soll dem Bericht zufolge 
bei IBM produziert werden. (cg) 


RAIN 
ETT Ts. 
Zu SEH) A. 


Nforce5: Bis zum Sommer will Nvidia den ersten eigenen 
Chipsatz für Intel-Rechner ausliefern (im Bild: Nforce4). 


Webseite: www.intel.de | www.nvidia.de 


Infrastruktur-Roadmap 


1. Quartal 2005 


2. Quartal 2005 
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Athlon 64 FICST 
$ Wir sind optimistisch und glauben, dass noch im ersten E AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
A ` Quartal 2005 ein schnellerer FX-Prozessor erscheint - die- e könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
Ё ser dürfte mit 2.800 MHz getaktet sein. E offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 

Pentium 4 XE 3,73 
d Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im E Nvidias erster Intel-Chipsatz dürfte im frühen zweiten 
N ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 £ Quartal verfügbar sein. Er beschert Intel-Plattformen 
H GHz auf den Markt zu bringen. 5 preiswertes SLI. 

Sempron für den Sockel 939 Athlon 64 (EO-Stepping) 
а Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang пиг a AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 
H für die Sockel A und 754 erhältlich. Anfang 2005 könnten N lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 
Ё entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. Ё erscheinen, es beschert dem Athlon 64 SSE3-Support. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL EEE 


INTEL: Vanderpool im nächsten Jahr 


DIGITAL home + office 


Adding value beyond EN 


2M cache 


EIST (Enhanced SpeedStep”) VT 
EM64T LT 


{АМТ 
Dual Core (Smithfield) 


Next Gen iAMT 
65nm Dual Core 


Intel-Präsentation: Noch in diesem Jahr soll mit „Lyn- 


don" der erste Zweikern-Prozessor kommen. 


Intel hat seine Pláne bekráftigt, nach denen die 
Techniken La Grande und Vanderpool bis zum 
Jahr 2006 in einige Prozessoren eingebaut wer- 
den sollen. Unter den Namen „Bridge Creek” 
und „Averill“ entwickelt der Chipkonzern zwei 
Plattformen, zu denen auch ein im 65-Nano- 
meter-Prozess gefertigter Zweikern-Prozessor 
der „nächsten Generation” gehören soll. Dieser 
wird den Plänen zufolge den TCG-Baustein La 
Grande enthalten und Vanderpool unterstützen, 
eine Technik, mit der mehrere Betriebssysteme 
gleichzeitig auf einem Rechner laufen können. 
Außerdem soll die Plattform über verbesserte au- 
tomatische Reparaturfunktionen verfügen („Intel 
Active Management Technology“). (со) 


Webseite: www.intel.de 


IBM/AMD: Neue 
Transistoren 


IBM und AMD haben nach eigenen Anga- 
ben verbesserte Transistoren entwickelt, 
die Prozessoren beschleunigen kónnen und 
effizienter arbeiten. Dabei wird ,strained 
Silicon” (übersetzt etwa: ,gestresstes" Sili- 
zium) in Kombination mit SOI eingesetzt. 
Die Schaltgeschwindigkeit der Transisto- 
ren habe sich bis zu 24 Prozent erhóht, 
heißt es in einer Pressemeldung. AMD will 
die neue Technik schrittweise bei allen 90- 
Nanometer-Prozessoren nutzen - auch bei 
den kommenden Zweikern-Modellen. (cg) 


Webseite: www.research.ibm.com 


Quelle: IBM 


IBM-Prozessor: IBM will die neuen Transistoren in der ers- 
ten Jahreshälfte 2005 für die Serienfertigung nutzen. 


AMD: Neue Fab 
wird ausgerüstet 


Fab 36: Die Serienproduktion soll im nächs- 
ten Jahr beginnen. 


In AMDs zweiter Dresdener 
Chipfabrik sollen Mitte des Jahres 
erste Produktionstests starten. Die 
Serienproduktion sei für das erste 
Halbjahr 2006 geplant, sagte Be- 
reichschef Hans Deppe. AMD liege 
damit im Zeitplan, die ersten Pro- 
duktionsanlagen würden ein Jahr 
nach dem ersten Spatenstich in den 
Reinraum eingebaut. In der neuen 
,Fab 36" sollen Athlon-64-Prozes- 
soren auf 300-Millimeter-Wafern 
produziert werden. Für AMD ist es 
die zweite Chipfabrik in Deutsch- 
land. Die ältere Fab 30 steht in 
unmittelbarer Nachbarschaft der 
Fab 36. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Umfrage des Monats 
Einen Athlon-64-PC ... 


Knapp 20 Prozent unserer 
Leser besitzen bereits einen 


18,82% 


W 20,08% 


E 6,55% 


ш 6,13% 


В 13,53% 


E 34,88% 


Athlon 64, weitere 20 Prozent 


ш Werde ich mir im Weihnachtsurlaub kaufen 
Wi Werde ich mir im ersten Halbjahr 2005 kaufen 
= Werde ich mir im zweiten Halbjahr 2005 oder später kaufen 


Habe ich bereits 
W Will ich nicht/interessiert mich nicht 
ш Weiß nicht/keine Angabe 


móchten sich den Prozessor 
bis zur Jahresmitte anschaf- 
fen. Für jeden Fünften ist ein 
Athlon 64 uninteressant. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(413 Teilnehmer). 
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NVIDIA: Sound- 
storm 2 kommt 


Nvidia arbeitet an einer neuen Ver- 
sion der ,Soundstorm"-Technolo- 
gie. Dies bestátigte Unternehmens- 
chef Jen-Hsun Huang im Dezem- 
ber bei einer Veranstaltung für die 
Presse. Offen blieb, ob die Sound- 
technik in einen kommenden Chip- 
satz integriert oder in anderer Form 
geliefert werde. Der Nvidia-Chef 
wörtlich: „Soundstorm wird in ei- 
ner Form kommen, die Sie nicht 
erwarten.” Weitere Details nannte 
Huang nicht. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 
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Quelle: AMD 


AKTUELL: VERMISCHTES 


SB Audigy 4 Pro: Wie alle Karten der Pro-Serie besitzt das Gerät eine externe Anschlussbox. 


SOUND: Neue Soundkarte 
aus dem Hause Creative 


Überraschend hat Creative eine neue 
Version seiner SB Audigy Pro vorge- 
stellt. Die neue Karte trägt eine A" im 
Namen, was eigentlich einen neuen 
Audigy-Chip vermuten lassen würde. 
Tatsáchlich verbirgt sich hinter dem 
Namen Sound Blaster Audigy 4 Pro 
aber nur eine leicht überarbeitete SB 
Audigy 2 Pro. Die Digital-/ Analog- 
Wandler wurden geringfügig verbes- 
sert: Die neuen Wandler arbeiten mit 24 
Bit/192 KHz und sollen laut Pressemit- 
teilung einen Rauschabstand von 113 
dB ermóglichen. Weitere Neuerungen 
gibt es leider nicht, das Anschlussrack 


wurde nicht überarbeitet. Wie gehabt 
bietet es alle wichtigen digitalen und 
analogen Anschlüsse. Zudem lásst sich 
per Fernbedienung die Soundkarte 
über das Rack komplett steuern. Die 
Sound Blaster Audigy 4 Pro kann Dol- 
by Digital EX und DTS-ES dekodieren 
und ist zudem THX zertifiziert. Der 
Preis der Karte betrágt stolze 299 Euro. 
Im Lieferumfang enthalten sind Voll- 
versionen von Cubase LE, Wavelab Lite 
und dem EX-Advanced-HD-Spiel Thief: 
Deadly Shadows. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


NETZTEILE: ATX 2.0 
auf dem Vormarsch 


Gleich mehrere Netzteilhersteller haben neue 
Geráte passend zur ATX-2.0-Spezifikation auf 
den Markt gebracht. Be Quiet hat eine neue 
Revision der BOT-P5-Serie veróffentlicht. Die 
neuen Netzteile besitzen einen 24poligen Main- 
board-Anschlusstecker und einen EPS-12V-P8- 
Connector. Zudem wurden die Netzteile mit 
zusátzlichen Anschlüssen für PCI Express und 
SATA-Laufwerke ausgerüstet. Die empfoh- 
lenen Verkaufspreise werden bei 69,90 Euro 
(370W), 79,90 Euro (420W), 92,90 Euro (470W), 
129,90 Euro (520W) liegen. Neues auch aus dem 
Hause Otechnologies: Das QT-03400G ist dank 
zusátzlicher 12-Volt-Leitung und 24poligen An- 
schlusses voll ATX-2.0-kompatibel. Zudem be- 
sitzt das Gerát ebenfalls PCI-E-Anschlüsse. Das 
400-Watt-Netzteil wird 89 Euro kosten. (kb) 


Webseite: www.listan.de 


Netzteil: Das neue QT-034006 ist voll ATX-2.0-kompatibel. 


SEAGATE: Pocket Hard Drive 


USB-Sticks haben ein grundsätzliches 
Problem: Sie verwenden Flash-Spei- 
cher, der in grofen Mengen relativ 
teuer ist. Wer trotzdem nicht auf große 
Datenmengen im Taschenformat ver- 
zichten will, kann jetzt zum Seagate 
Pocket Hard Drive greifen. Das kleine, 
runde Gerát beherbergt eine Ein-Zoll- 
Festplatte mit fünf Gigabyte Speicher. 
Laut Seagate arbeitet die Mini-Fest- 
platte mit 3.600 Umdrehungen pro 
Minute. Daten werden per USB 2.0 
auf das Pocket Hard Drive überspielt, 
ein passendes Kabel ist im Gerát inte- 
griert. Die 5-GByte-Version wird 199 
Euro kosten, für die zusätzlich erhält- 
liche 2,5-GByte-Variante werden 149 
Euro fällig. (kb) 


Webseite: www.seagate.de 
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Pocket Hard Drive: Die Mini-Festplatte sieht aus 
wie ein Jojo und ist kaum größer. 


JOYSTICK: Die Rück- 
kehr einer Legende 


Die Firma Speedlink hat einen echten Hard- 
ware-Klassiker neu aufgelegt. Der Joystick 
Competition Pro war zu C64-Zeiten der Ga- 
mecontroller schlechthin. Bei der Neuauflage 
des Competition Pro hat sich Speedlink strikt 
an das Original gehalten: Das Design wurde 
1:1 übernommen. Der Joystick arbeitet mit 
Mikroschaltern, die für das markante Klick- 
Geräusch verantwortlich sind. Einzige Neue- 
rungen: Auch die Feuertasten arbeiten jetzt mit 
Microschaltern und natürlich hat der Joystick 
eine zeitgemäße USB-Schnittstelle. Treiber sind 
laut Speedlink nicht erforderlich, der Joystick 
wird von Windows ohne Probleme erkannt. 
Für 15 Euro ist der Klassiker ab sofort im Han- 
del verfügbar. (kb) 


Webseite: www.speedlink.de 
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AKTUELL: VERMISCHTES ES 


Geforce Go 6200: Den Chip werden 
Sie in Einsteiger-Laptops antreffen. 


NVIDIA: Neu- 
er Go 6200 


Die neue Geforce Go 6200 soll 
die 5200 in Notebook-Bereich 
ablósen. Die neue Finsteiger- 
grafik verfügt über PCI Ex- 
press sowie DDR-Speicher 
und wird in 0,11-Mikrometer- 
Technik gefertigt. Über die so 
genannte Turbo-Cache-Funkti- 
on soll der Arbeitsspeicher oh- 
ne merklichen Performance- 
Verlust für die Geforce Go 
6200 nutzbar werden. Nach 
eigenen Benchmarks (PM 1,7 
MHZ) leistet der Nvidia-Chip 
in Doom 3 (800x600, kein АА / 
AF) 28 Fps. In 1.024x768 sind 
es nur noch 19 Fps. Damit liegt 
die Leistung etwa auf Mobi- 
lity-Radeon-9700-Niveau. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


EINSTEIGER: Billige Note- 
books von Benq und Toshiba 


Nicht mal 900 Euro verlangt 
Benq für das neue Joybook 
5100E. Das Notebook soll vor 
allem Einsteiger ansprechen. 
Trotzdem muss nicht auf ein 
hochwertiges 15-Zoll-Display 
(200 cd/m?), WLAN (54 MBit/ 
s) und Centrino-Technik ver- 
zichtet werden. Ein Celeron-M- 
Prozessor mit 1,5 GHz bildet 
das Herz des „Billig“-Note- 
books. Weitere Ausstattungs- 
merkmale sind eine 40-GByte- 
Festplatte und ein CD-Brenner. 
Das neue Toshiba Satellite L10- 
104 ist zwar mit 1.200 Euro 300 


Euro teuerer als das Benq Joy- 
book 5100E, dafür aber besser 
ausgestattet. Zur Ausstattung 
zählen eine 60-GByte-Festplat- 
te, 512 MByte Arbeitsspeicher 
und ein DVD-Brenner. Aller- 
dings ist die Celeron-M-CPU 
im Toshiba-Notebook mit 1,3 
GHz etwas schwächer. Das 15 
Zoll große Display unterstützt 
wie der Beng-Bildschirm eine 
Auflósung von 1.024x768. Bei- 
de Einsteiger-Laptops sind be- 
reits im Handel erhältlich. (ma) 


Webseite: www.beng.de | toshiba.de 


Benq Joybook 5100E: Das Notebook wird zu einem günstigen Preis ange- 
boten und bietet trotzdem Centrino-Technologie. 


AOPEN: Barebone für Intel Pentium M 


Der Pentium M wurde von In- 
tel eigentlich für Notebooks 
entwickelt. Daher verbindet 
der Prozessor Leistungsfähig- 
keit mit geringer Energieauf- 
nahme und Wärmeabgabe. 
Aopen bietet nun ein Bare- 
bone-System für Pentium-M- 
und Celeron-M-Prozessoren 
an. Ein laut Aopen leiser 80- 
Millimeter-Lüfter transportiert 
die erwärmte Luft aus dem 
Gehäuse. Das Aopen EY855 
Supersilent sollte also kaum 
hörbar sein. Das auf dem Chip- 
satz Intel 855GME+ICH4-M 
basierende Mainboard bietet 
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einen Frontside-Bus von 100 
MHz QDR und verfügt über 
jeweils einen PCI- und einen 
AGP-Slot. Somit kónnen Sie 
den Barebone mit einer spiele- 
tauglichen Grafikkarte ausstat- 
ten. Ein 5.1-Soundchip ist 
ebenfalls onboard. Für Strom 
sorgt ein 275-Watt-Netzteil. 
Neben Gigabit-LAN und Fire- 
wire sind sechs USB-Ports am 
Aopen Barebone verfügbar. 
Der Aopen EY855 Supersilent 
ist für knapp 370 Euro im Fach- 
handel erhältlich. (ma) 


Webseite: www.aopencom.de 
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Aopen EY855 Supersilent: Der , Kleine" 
verfügt über ein schickes Design. 


| HTHIIIT 


CASEMOD-MEISTERSCHAFT Die deut- 
sche Casemod-Meisterschaft 2005 findet 
am 16. April 2005 in Dortmund statt. Bei 
dem Wettbewerb in der Westfalenhalle 
messen sich erneut begabte Bastler in den 
Kategorien Casemod (Modifikation eines 
bestehenden Gehäuses) und Casecon (Kon- 
struktion eines eigenen Gehäuses). 

Info: www.demm.de 


WINDOWS XP 64-BIT-EDITION Microsoft 
hat den ersten Release Candidate für 

die 64-Bit-Variante des Betriebssystems 
Windows XP Professional freigegeben. Mit 
einer Veröffentlichung des 64-Bit-Betriebs- 
systems rechnen wir noch in der ersten 
Jahreshälfte 2005. Viele Hersteller bieten 
schon jetzt Betatreiber für das zukünftige 
Betriebssystem an. 

Info: www.microsoft.de 


GAMES KNOPPIX Nach dem positiven 
Feedback auf unsere „PCG Hardware Edi- 
tion" von Knoppix hat Klaus Knopper eine 
neue Distribution des Betriebssystems 
zum kostenlosen Download bereitgestellt. 
Das „Games Knoppix" liefert wie die PCGH- 
Edition Treiber und 3D-Beschleunigung für 
Nvidia- und Ati-Grafikkarten. 


Info: www.knopper.net 


LÜFTERLOSES NOTEBOOK Samsung 

hat еіп 1-Kilogramm-Notebook mit 12-Zoll- 
Display vorgestellt. Das Samsung 030 soll 
einen 1,1-GHz-Prozessor (Ultra Low Voltage 
CPU 733) von Intel haben und kommt kom- 
plett ohne Lüfter aus. Selbst die CPU benö- 
tigt keine aktive Kühlung. Als Grafiklósung 
wird der von Centrino-Notebooks bekannte 
Intel-Extreme-Graphics-2-Chipsatz verwen- 
det. Das Notebook ist nur 18 Millimeter dick. 
Der Hochleistungsakku soll laut Samsung bis 
zu zehn Stunden lang Strom liefern. 

Info: www.samsung.de 
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FEATURE: NEUER ATHLON 64 


Schon wieder lie- 

fert AMD eine neue 
Variante des Athlon- 
64-Prozessors aus: 
„Winchester“ - so der 
Name des Neuen - hat 
vor allem einen Vor- 
teil: Er bleibt so kühl, 
dass sogar der Lüfter 
ausfallen darf. 


n Übertakterkreisen 
| wird AMDs Winches- 
ter-Kern schon als neuer 
Wunderchip gefeiert: Auf „2.600 
Megahertz“ schreibt „PaPpNa- 
Se” in einem Internetforum, ha- 
be er den ,Winni^ übertaktet 
- und das mit dem gewóhnli- 
chen Boxed-Kühler. Sein Fazit: 
„Gefällt mir, der Neue!” 


Gefallen wird der Neue aber 
auch dem Normalanwender, der 
seinen Prozessor mit Standard- 
einstellungen laufen lässt: Ein 
Winchester bleibt bei gleichem 
Takt deutlich kühler als die 
bisher verkauften Newcastle- 
Prozessoren (Details zu Code- 
namen und Aufrüst-Problemen 
auf Seite 122). Grund: Der neue 
Prozessorkern wird in einem 
feineren Fertigungsprozess her- 
gestellt, 90 Nanometer sind es 
jetzt statt 130 Nanometer bei 
den älteren Athlon-64-Prozesso- 


Source/Drain 


WAS 
IST? 


oder nicht 
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Zwei „Pole“ des Prozessors, die je 
nach Gatespannung Strom leiten 


ren. Aufgrund der feineren Pro- 
duktion fließt der Strom jetzt 
buchstäblich reibungsloser. 


>> Leiser und kühler 


Der neue Winchester-Kern be- 
nötigt weniger Spannung: 1,4 
Volt statt wie bisher 1,5 Volt. 
Verlustleistung und Temperatur 
sinken, was vor allem an der 
speziellen Siliziumbehandlung 
liegt: „SOI sorgt für geringe- 
re Leckstróme und so müssen 
wir beim Athlon 64 weniger 
Leistung hineinpumpen", sagte 
AMD-Sprecher Dave Everitt zu 
PCG Hardware. Ohne SOI hätte 
AMD vermutlich die Leistung 
erhóhen müssen, weil zu viel 
durch Leckstróme verloren ge- 
Sangen wäre. 


Auf dem Papier benótigt ein 
Winchester im Höchstfall 67 
Watt, bei den meisten anderen 
Athlon-64-Prozessoren sind es 


501 


ѕогеп 


= Silicon on Insulator; optimierter 
Herstellungsprozess für Prozes- 


89 Watt. Der Chip wurde im 
Spieletest unter Volllast maxi- 
mal 47 °C warm (Newcastle: 66 
°C). Bei einem simulierten Lüf- 
terausfall erhitzte sich der Chip 
auf 68 °C - nur wenig mehr als 
bei einem Newcastle mit Lüfter! 
Empfehlenswert ist das freilich 
nicht: Ein Prozessor mit Win- 
chester-Kern darf nur noch 65 
°C heiß werden, beim Newcastle 
waren es noch 70 °C. 


Unser High-End-Test-PC mit 
X800XT-Grafikkarte benötigte 
mit einem herkömmlichen New- 
castle-Athlon-64 unter Volllast 
219 Watt. Wird der Prozessor 
gegen ein neues Winchester- 
Modell getauscht, so sinkt der 
Stromverbrauch um zehn Pro- 
zent auf annähernd 200 Watt. 
Wenn Prozessorlüfter und 
Mainboard eine Lüftersteue- 
rung unterstützen, kann der PC 
außerdem leiser laufen. 


Winchester 


nometer-Prozess gefertigt. 


Codename für den neuen Prozes- 
sorkern des Athlon 64. Im 90-Na- 


Winchester und danach 


>> Spiele-Performance 


Mit den ersten Winchester-Pro- 
zessoren kamen Gerüchte auf, 
nach denen die neuen Chips 
bis zu fünf Prozent schneller 
sein sollten als vergleichbare 
Athlon-64-Modelle mit New- 
castle-Kern. Unsere Messungen 
bestätigen das jedoch nicht. 
Bei der Unreal Tournament 2004 
(dt.)-Demosequenz erreicht ein 
Athlon 64 3500+ mit Winches- 
ter-Kern 134,7 Bilder pro Se- 
kunde, ein Newcastle 134,1 Fps. 
Die Messungenauigkeit beträgt 
bei diesem Benchmark rund 0,3 
Prozent. Die Far Cry (dt.)-Demo- 
sequenz absolviert der Winches- 
ter mit 80 Bildern pro Sekunde 
(Newcastle: 79,7), Doom 3 läuft 
mit 81,7 Fps (Newcastle: 81,5). 


Im Durchschnitt erreicht der 
Winchester einen minima- 
len Performance-Vorteil, der 
allerdings an der Grenze der 


Newcastle 
Codename für den bisher ver- 
wendeten Kern des Athlon-64- 
Prozessors 
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NEUER ATHLON 64 


FEATURE 


Messgenauigkeit liegt. AMD- 
Sprecher Stephan Schwolow 
relativiert den Leistungsvorteil: 
Zwar seien bestimmte Design- 
Optimierungen vorgenommen 
worden, die Mikroarchitektur 
und die Funktionsweise sei aber 
„ziemlich die gleiche wie bei der 
130nm-Generation." Die bessere 
Leistung sollte deshalb nicht der 
einzige Grund sein, zum Win- 
chester zu greifen. Für den neu- 
en Chipkern spricht vielmehr 
der geringere Leistungsver- 
brauch, der wie erwähnt auch 
dazu beitragen kann, dass der 
PC leiser läuft – und natürlich 
besser übertaktet werden kann. 


»» Vorsicht beim Kauf! 


Wann hat der Anwender über- 
haupt die Wahl zwischen Win- 
chester- und Newcastle-Kern? 
Bei den Sockeln 754 und 940 fällt 
die Entscheidung leicht — hier 
gibt es bislang keine Winches- 
ter-Prozessoren. Nur für den 
Sockel 939 liefert AMD einige 
Prozessoren mit beiden Kernen 
aus. 


»» Durchblick bei den Kernen 


Genau genommen sollte man 
nur bei einem einzigen Prozes- 
sor die Wahl zwischen Win- 
chester und Newcastle haben: 
dem Athlon 64 3500+. Die So- 
ckel-939-Prozessoren Athlon 64 
3000+ und 32004 werden nach 
Angaben von AMD ausschließ- 
lich mit Winchester-Kern pro- 
duziert. Verlassen kann sich der 
Käufer darauf jedoch nicht: In 
unserem Testlabor haben wir 
den Gegenbeweis gefunden (sie- 
he Bild rechts). 


>> Preise vergleichen 


Einige Händler wollen mit den 
Winchester-Prozessoren offenbar 
zusátzlich Kasse machen: Bis zu 
20 Euro werden aufgeschlagen, 
obwohl AMD nach der offiziel- 
len Preisliste 288 US-Dollar für 
beide Varianten des Prozessors 
verlangt. Benutzen Sie am besten 
eine gute Preissuchmaschine wie 
Idealo oder Geizhals — dort kos- 
ten Winchester und Newcastle 
bei den günstigsten Anbietern 
dann auch exakt das Gleiche. 


>> Nach DO kommt ... EO! 


AMD produziert alle Winches- 
ter-Prozessoren im neuen DO- 
Stepping (Newcastle: CG). Was 
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genau verändert wurde, bleibt 
aber vorerst das Geheimnis der 
Entwickler. Der offizielle „Re- 
vision Guide” auf der Webseite 
war bis Redaktionsschluss je- 
denfalls nicht aktualisiert, das 
DO0-Stepping noch nicht gelistet. 


Vielleicht deshalb, weil AMD mit 
dem nächsten Stepping schon 
alle Hände voll zu tun hat: Für 
das erste Halbjahr 2005 plant 
der Chiphersteller nach einer 
aktualisierten Roadmap zwei 
weitere Versionen des Athlon- 
64-Prozessors: „San Diego" und 
„Venice“ sollen den Winchester 
dann beerben. Offizielle Infor- 
mationen gibt es zu den Kernen 
keine; Insider gehen aber davon 
aus, dass beide im kommenden 
E0-Stepping gefertigt werden. 
Das soll dem Athlon 64 erstmals 
SSE3 bescheren und außerdem 
einige kleinere Verbesserungen 
bringen, darunter einen überar- 
beiteten Speicher-Controller. 


>> Auf dem Weg zum Zweikern- 
Prozessor | 
Spáter im Jahr will AMD den 
ersten eigenen Zweikern-Pro- 
zessor auf den Markt bringen. 
In der offiziellen Roadmap ist 
jetzt aber nur noch vom ,zwei- 
ten Halbjahr" die Rede, bislang 
war „Mitte des Jahres” die of- 
fizielle Angabe. Möglicherwei- 
se wird es sogar noch länger 
dauern. Verspätungen gehören 
in der Halbleiterbranche zum 
Geschäft und es wäre keine 
Überraschung, wenn die ersten 
Zweikern-Chips erst 2006 bei 
den Händlern ankämen. 


Im nächsten Schritt will AMD 
einen Prozessor ins Programm 
nehmen, der nicht nur zwei, 
sondern gleich mehrere Kerne 
in einem Chip enthält. Bis zu 
acht Kerne pro Chip plant der 
Chiphersteller, wie aus einer 
Präsentation hervorgeht, die 
AMD-Chefarchitekt Fred We- 
ber bei der jährlichen Analys- 
tenkonferenz zeigte. Die nötige 
Bandbreite soll mit der dritten 
Version von Hyper Transport 
und der zweiten PCI-Express- 
Generation (dann mit x32-Steck- 
plätzen) sichergestellt werden. 
Wahrscheinlich werden dann 
auch AMD-Prozessoren DDR2- 
Speicher benötigen. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


The Road Ahead 


More Cores 
2,4,8 


New Memory Support 
DDR2, DDR3, FBDIMM 


Faster Input/Output 


AMD-Roadmap: Kommende Prozessoren sollen mit DDR2-Speicher arbeiten und bis 
zu acht Kerne auf einem Chip haben. 
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ASSEMBLED IN MALAYSIA 


AMD-Prozessor: Exot im Testlabor: Einen Athlon 64 3200* mit Newcastle-Kern 
dürfte es für den Sockel 939 laut Datenblatt nicht geben. 


1.024x768, 32 Bit, 
Winchester-Kern 


1.024x768, 32 Bit, 


Leistung: Prozessoren 


E Bei Spielen kann sich der Winchester kaum vom Newcastle absetzen. 
E Alle Werte bewegen sich am Rande der Messgenauigkeit. 
E Vorsicht: Der Winchester läuft nicht in jedem Board! (siehe Seite 118) 


Newcastle-Kern 


DIVERSE BENCHMARKS 
BESSER >| Fps 9 2 D 60 80 100 120 140 
TT 
Wee — M mmÀ «à 
I 
Пораз ————— № 
с —— 
Tor AED — smmaQ[ Y! 


Settings: Athlon 64 3500+, Via K8T800 Pro, 2x 512 MByte RAM, Ati X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


H Volllast (Watt; °C 
Leistungsaufnahme: CPUs u 
E Winchester braucht unter Volllast zehn Prozent weniger Leistung. 

E Der Kern bleibt mit fast 20 Grad Celsius unter Volllast deutlich kühler. 
E Mit aktiviertem Cool'n'quiet ist die Leistungsaufnahme im Leerlauf niedriger. 


Leerlauf (Watt; 
°C) 


LEISTUNGSAUFNAHME 


BESSER <| Watt o m 4 вю вю ш vo mm ш жш ж 


Athlon 64 3500+ 199 Watt 
(Winchester-Kern) 


ÉL nUc], 4 


mmm ——PesÓs] 71 v. 
E 130 Watt 


Athlon 64 3500+ 
(Newcastle-Kern) 


TEMPERATUR 


BESSER 41°С  , 10 20 30 40 50 60 70 
‚Athlon 64 3500+ RN гс 
(Winchester-Kern) Jee (0°: 
ALL 
СІЮ 


Athlon 64 3500+ 
(Newcastle-Kern) 


Settings: Athlon 64 3500», Via K8T800 Pro, 2x 512 MByte RAM, Ati X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0c, Leerlauf ohne (!) Спа, Raumtemp.: 24 °C 
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AKTUELL: HALF-LIFE 2 


Interview 


Im Gesprách mit Valve 


S ist nicht selbstver- 
stándlich, dass deut- 


sche Software-Ent- 
wickler bei amerikanischen 
Topfirmen arbeiten. PCG Hard- 
ware nutzte die Gunst der Stun- 
de und sprach mit Martin Otten 
über seine Arbeit bei Valve. 


PCGH: Welche Position hast du 
bei Valve? 


Martin Otten: Ich bin seit über 
einem Jahr in Seattle Software- 
Entwickler. Davor habe ich be- 
reits drei Jahre von Deutschland 
aus für Valve gearbeitet. Ich war 
hauptsächlich am Netzwerk- 
Code von Half-Life 2 beteiligt. 
Bei CS Source wirkte ich auch bei 
der Portierung des Spiels mit. 


PCGH: Wie bist du zum Team 
gekommen? 


Martin Otten: Ich habe vor ei- 
nigen Jahren aus Spaß an der 
Sache einige Tools für Online- 
Spiele programmiert. Das erste 


KURZVORSTELLUNG 


Programm war Argus für die 
Q3-Engine. Es war ein Zuschau- 
erprogramm, welches das Spiel 
auf einer 2D-Karte darstellte. 
Valve hat meine Arbeit gefallen 
und mir deshalb Kopien der ers- 
ten Half-Life (dt.)-Engine (Gold- 
Source-Engine) zur Verfügung 
gestellt. Daraufhin habe ich mit 
der Entwicklung von HLTV be- 
gonnen. Nach meinem Informa- 
tikstudium bot man mir gleich 
einen Job in Seattle an. 


PCGH: Wie viele Mitarbeiter hat 
Valve? 


Martin Otten: Wir haben etwa 
80 Mitarbeiter, die in verschie- 
dene Teams aufgeteilt sind. Das 
größte Team hat Half-Life 2 ent- 
wickelt, ein anderes Team ar- 
beitete an Steam. Wieder andere 
beschäftigten sich mit Portie- 
rungen A la CS Source, HL Death- 
match und anderen Spielen. 


PCGH: Wie war die Stimmung, 
als HL 2 veröffentlicht wurde? 


Interview-Partner 


»» Wenn Half-Life 2 ein 
Erfolg wird, und danach 
sieht es aus, wird es auch 
ein Wiedersehen mit Gor- 
don Freeman geben. << 
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Martin Otten 


Software Engineer Valve 


Wussten Sie, dass ein deutscher Programmierer an 
Half-Life 2 mitgearbeitet hat? PCG Hardware sprach mit 
Martin Otten über seinen Traumjob bei Valve. 


Martin Otten: Die Stimmung 
war extrem gut. Schon einige 
Wochen vorm Release hat sich 
ein Gefühl der Gewissheit einge- 
stellt, dass alles klappen würde. 
Die Spielentwickler haben jetzt 
erst einmal frei, die Steam-Jungs 
sind natürlich noch bei der Ar- 
beit. Sie müssen für mehr Band- 
breite sorgen, wenn der Bedarf 
steigt, und machen den Kun- 
den-Support, wenn etwas beim 
Download oder der Registrie- 
rung nicht klappt. Sie waren es 
auch, die beim Launch am ner- 
vósesten waren. Klappt alles mit 
den Steam-Servern oder nicht? 


PCGH: Hat sich Steam bewährt 
oder gab es Probleme? 


Martin Otten: Gesamt betrach- 
tet ist Steam ein voller Erfolg. 
Die Bandbreite hat gereicht und 
es gab keine nennenswerten 
Ausfálle. Nur bei der Registrie- 
rung der Keys gab es zwischen- 
zeitlich kleinere Engpässe, ins- 
besondere in Europa. 


PCGH: Wie reagiert Valve auf 
die Beschwerden von Kunden, 
die sich mehrere Stunden mit 
der Freischaltung herumschla- 
gen mussten? 


Martin Otten: Wir versuchen, 
die Káufer technisch so gut wie 
móglich zu betreuen. Wenn uns 
ein Käufer seinen Steam-Key 
nennt, kónnen wir nachverfol- 
gen, welche Schritte er gemacht 
hat, und kónnen so darauf schlie- 
ßen, was schief gelaufen ist. 


PCGH: Wie kam es zu der Ent- 
scheidung, dass eine Registrie- 


rung via Steam Voraussetzung 
für das Spielen ist? Damit ist es 
ja Leuten, die keine Internetver- 
bindung besitzen, nicht móglich, 
Half-Life 2 zu spielen. 


Martin Otten: Zum einen ist 
die Freischaltung natürlich als 
Schutz vor Raubkopierern ge- 
dacht. Steam sorgt aber auch da- 
für, dass die Kunden mit ihrem 
Spiel immer auf dem aktuellen 
Versionsstand sind. Für uns als 
Entwickler ist Steam zudem sehr 
hilfreich, da die Fehlermeldun- 
gen bei Abstürzen registriert und 
optional an Valve geschickt wer- 
den kónnen. Dadurch werden 
wir exakt über Fehler im Spiel 
informiert und kónnen schnell 
Bugs im Code beheben. Wir sind 
außerdem davon ausgegangen, 
dass die Internet-Verbreitung so 
groß ist, dass praktisch jeder die 
Gelegenheit hat, zumindest bei 
einem Bekannten das Spiel frei- 
schalten zu können. Außerdem 
wird die Online-Verbindung 
nur einmal bei der Registrierung 
benötigt, danach kann man Half- 
Life 2 im Offline-Modus spielen. 


PCGH: Es kursieren schon No- 
Steam-Patches im Internet. Wie 
reagiert Valve darauf? 


Martin Otten: Sobald die Ver- 
breitung solcher Patches eine 
gewisse Größe erreicht, reagie- 
ren wir darauf. Wir kontaktieren 
normalerweise, falls ermittel- 
bar, den Anbieter des Patches 
und bitten ihn erst einmal, die 
Software nicht weiterzuver- 
breiten. Da auch illegale Non- 
Valve-Steam-Server im Internet 
laufen, auf denen Half-Life 2 
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HALF-LIFE 2 


AKTUELL 


gespielt wird, versuchen wir es 
auch hier im Guten und setzen 
uns mit dem Betreiber des Ser- 
vers in Verbindung. Ist das nicht 
móglich oder reagiert die Person 
nicht, wenden wir uns an den 
jeweiligen Internet Service Pro- 
vider, über den der Server läuft, 
und machen ihn auf die Rechts- 
verletzung aufmerksam. 


PCGH: Es ist móglich, Half-Life 
2 mit einem Key auf mehreren 
Rechnern zu installieren. Was 
passiert, wenn das beispielswei- 
se 100-mal passiert? 


Martin Otten: Da bei jeder In- 
stallation eine Registrierung bei 
Steam notwendig ist, fállt uns so 
etwas natürlich auf und dann 
sperren wir den Key. Rechtlich 
gehen wir allerdings nicht dage- 
gen vor, da dies der Firmenpoli- 
tik von Valve widerspräche. 


PCGH: Nachdem Half-Life 2 fer- 
tig ist und du etwas Abstand 


zum Spiel gewonnen hast: Was 
gefállt dir persónlich am besten 
am Spiel und was háttest du ger- 
ne noch geándert? 


Martin Otten: Mir gefällt die 
Atmospháre des Spiels. An man- 
chen Stellen bleibe ich einfach 
stehen und staune beispielswei- 
se über die Sonnenuntergänge 
an den Küsten. Schade finde 
ich, dass man an einigen Stel- 
len beim zweiten Durchspielen 
merkt, dass Skripts verwendet 
wurden. So wirken manche Stel- 
len beim ersten Durchgang noch 
dynamisch, beim zweiten Mal 
spielen sich die Szenen jedoch 
gleich ab. Optimal wáre es, wenn 
alles noch dynamischer gestaltet 
worden wäre. Allerdings unter- 
liegt auch die aktuelle KI noch 
technischen Beschránkungen. 


PCGH: Sind nach dem Start von 
Half-Life 2 nennenswerte Bugs 
festgestellt worden oder sind die 
Käufer bislang zufrieden? 


Martin Otten: Bislang sind noch 
keine größeren Bugs bekannt ge- 
worden. Wir haben im Vorfeld 
sehr ausführlich getestet und 
glauben, 99,9 Prozent aller Feh- 
ler gefunden zu haben. Kleinere 
Bugs sind natürlich vorhanden. 


PCGH: Wir haben bei einer SB 
Live! 1024 festgestellt, dass man 
keinen 4.0-, 5.1- und 7.1-Sound 
nutzen kann. Sobald wir auf 
zwei Lautsprecher oder Kopf- 
hórer umschalten, ist der Ton 
wieder da. 


Martin Otten: Wir haben von so 
einem Fehler gehórt und arbei- 
ten an einem Bug-Fix. 


PCGH: Sind weitere Spiele oder 
Add-ons in der Entwicklung? 


Martin Otten: An Day of De- 
feat (dt.) Source wird bereits mit 
Hochdruck gearbeitet. Team 
Fortress 2 haben wir ja schon an- 
gekündigt. 


PCGH: Wird die Half-Life-2-En- 
gine im großen Stil verkauft? 


Martin Otten: Auf jeden Fall! 
Vampire 2 basiert ja schon auf 
der Engine und weitere Spiele 
sind bereits geplant. Für Mod- 
Maker werden  vergünstigte 
Preise gelten und die Macher 
der Mods können das Spiel dann 
auch über Steam vertreiben. In- 
wieweit das kostenlos sein wird 
oder nicht, ist noch nicht klar. 


PCGH: Half-Life 2 lässt am Ende 
des Spiels noch viele Fragen of- 
fen. Denkt ihr über einen dritten 
Teil nach? 


Martin Otten: Wenn Half-Life 
2 ein Erfolg wird, und danach 
sieht es ja aus, wird es auch ein 
Wiedersehen mit Gordon Free- 
man geben. u 


Wir danken Martin Otten von 
Valve für das Interview. Die Fragen 
stellte Oliver Haake. 


Das X52 ist das einzigartige und 


detailgetreue PC Flugsteuerungs- 


System. So realistisch, als ob 


Sie selbst im Cockpit sitzen! 


Leistungsstarke Programmier- 
software... 


Individuelles Justierungssystem 
zur Handauflage... 


LCD-Multifunktionsanzeige 
(MFD)... 


3D-Drehgriff mit arretierbarem 
Ruder... 


Joystick 
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BEE AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 


Epox 8KDA3+ 


Das Epox 8KDA3* ist 
nicht nur gut ausge- 
stattet und günstig, es 
eignet sich auch für 
Overclocker, da PCI-Bus 
und AGP unabhängig 
vom Referenztakt 


mit 33 bzw. 66 MHz 
getaktet sind. 


Pas N 


e 


» і 
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Da Epox den Preis für das 8KDA3+ um 
20 Prozent gesenkt hat, ist das Sockel- 
754-Mainboard bereits für günstige 
109 Euro beim Onlineversender Alter- 
nate erhältlich. Die in unserem Main- 
board-Special der Ausgabe 10/04 mit 
der Note 1,87 bewertete Platine besitzt 
einen Nforce3-250-Gb-Chipsatz. Auf 
dem Board können Sie alle Sockel-754- 
Prozessoren bis zum Athlon 64 3700+ 
(Clawhammer-Kern) verbauen. Für ma- 
ximal drei GByte DDR-RAM (DDR200- 
DDR400) stehen drei Speicherslots zur 
Verfügung. Neben einem AGP-8X-Port 
sowie sechs PCI-Steckplätzen sind auf 
dem Board noch zwei UDMA/133- 


IDE-, sechs SATA150-Schnittstellen 
und sechs USB-2.0-Anschlüsse unter- 
gebracht. Zur weiteren Ausstattung 
gehören ein SATA-RAID-Controller, 
ein Gigabit-LAN-Adapter, eine Diag- 
nose-LED und ein 8-Kanal-Onboard- 
Soundchip (ALC850). Das mitgelieferte 
Softwarepaket enthält sechs hilfreiche 
Tools wie die Symantec Personal Fire- 
wall 2003 oder den Virenscanner PC- 
Cillin 2004. Als kleines Extra legt der 
Hersteller noch einen Schraubendreher 
und Kühlkörper für Speicherchips mit 
in den Verkaufskarton. (fs) 


IM PREIS GESENKT: 
Teufel Concept E 


Der Lautsprecherspezialist Teufel hat den Preis 
für das von uns mit 1,76 benotete Concept E 
von 149 auf 99 Euro reduziert. Das 5.1-System 
arbeitet vollaktiv und besteht aus fünf magne- 
tisch abgeschirmten Satelliten mit Wandhalte- 
rung und einem 40-Watt-Subwoofer. Dank des 
integrierten Vorverstärkers für alle Kanäle kann 
das Concept E auch ohne AV-Receiver direkt an 
PC-Soundkarten oder DVD-Playern betrieben 
werden. Zusätzlich können Sie die Lautstärke 
an jedem Lautsprecher einzeln regeln. 30 Meter 
Boxenkabel werden ebenfalls mitgeliefert. (fs) 


Webseite: www.teufel.de 


Günstiges Gehäuse: 
Avance BO31 (Midi) 


Der schraubenlose Avance Midi Tower B03 
ist für nur 44 Euro erhältlich. Die Laufwerke 
werden über ein Schienensystem eingebaut, die 
Schienen in einem Kasten am Boden gelagert. 
Auch das Mainboard muss nicht verschraubt 
werden, es wird mit nur zwei Hebeln wieder 
gelöst. Der 195x435x525 mm große Tower ver- 
fügt über sechs 5,25- sowie fünf 3,5-Zoll-Ein- 
bauscháchte (drei intern). Zusátzlich kónnen 
vier 80x80mm-Lüfter verbaut werden. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (16.12.) 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (16.12.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Veránde- |Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat)* (aktuell) ` rung (96) |preis Club-3D Radeon X800 Pro X800Pro(AGP) |256 MByte |E376- | Gering ww fortknoy.de 
P4 3,6 GHz ШЇ ШЇ E 310 ` wwhigde Sapphire Radeon X700 PRO X700 Pro (PCI-E) |256 MByte |€ 191- | Mittel ЖЛ dr Top- 
Top- 434 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 284- www.pc-king.de MSI RX98OOPRO TD128 9800 Pro 128 MByte 1 167- | Mittel www.mix-computer.de Tipp der 
Hätt a ` P4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 198- Www planet4one.de. MSI RX9600XT T0128 9600 XT 128 MByte 1 125; | Gering КҮП Redaktion 
Redaktion 94306 GHz 178 09-5 178105-5 €178- ww planet4one de ASUS V9999LE/TD/128 6800 LE 128 MByte |€ 231- | Gering http-//shop.nordpe.com 
т] P4 300 GHz 178 05-5 17805-5 € 162-  wwonetimede XFX Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) 128 MByte | 190,- | Gering www.pc-king.de 
= H 286 1 163 Ki 163 S4 €15- ШИ " .nordpc.com Sparkle SP-AG43GDH 6600 6T (AGP) 128 MByte € 235,- bering www.alternate.de 
Celeron D293 6Hz |TT US$ 17085 a ТП Palit Xpertvision ЕХ 5900 XT FX 5900 XT 128 MByte I 170- | Gering www.comtech.de 
Celeron D2,86Hz |103 US-$ 103 US-$ Є83- www.bestseller-computer.de 
Celeron D 2.66 ЕЩЕ 315$ €T- |http/shop.nordpe.com Aktuelle Preise: Vermischtes (16.12.) 
Celeron D 2,53 GHz | 79 US-$ T9 US$ SH: www.directshopper.de = = - 
ПЕ mi ` pi ЭШИГИ ol үне mE ve rz керег. M 
а 7 + 7 Н 1, Wiederholungsfunktion, 128 MByte , (Gerin www.alternate.de 
а : Е : S 7 si mE A15 Powershot ` | Canon 32 egapel, Zoom: 3x optisch, 32x digital e 10; rin unw.cyberport.de 
: : : CH-DVD 462 Cyberhome ` |Flacher DVD-Player, MPEG4-kompatibel € 49- Gem www.amazon.de 
64 3100+ 00055 MUSS EMB- ` ioun Tagan ` ` "Wee 480 Watt, 2x SATA en. bein ` [wmallernatede 
Top- 2 64 3500+ 201 US-$ 288 US-$ є 21: www.mindfactory.de DRIGB IN] DVD-Brenner IDE, ТЫЙ? A 
Tipp бепо ed 64 3400+ Din ` DIr Sh ` mia) ШУР Dual lap) Jeng: Wem — wmmiecomputerde 
Redaktion | ГЕ MUSS 208 US-$ SH: ` wwwitshopping.com/mb-it ШЕ Asus Nforced SLI, SATA-RAID, LAN, B-Kanal-Sound Є 127- Miel | hiip//shopav-computerde 
64 3000+ MBUSS USS SI ` Tusrdetie BESPE Neo3 N КБР, AGP ВХ, 2xSATA, LAN: 1000 MBit/s I 76- Mittel wm computer de 
64 2800+ 128 US-$ MW SS €103- |mnweyberport.de Pavilion K138 HP Athlon 64 3200+, 512 MByte, 200 GByte SATA, = 
\Р 3200+ 20105 204 US$ en. [wwe-bugde Radeon X600 Pro (PCI-E), B-DVD-Brenner 1:190. Gering — wuwcomtech.de a 


* Preis wurden für das Weihnachtsgeschäft um bis zu 11% (Athlon 64 2800+) gesenkt! 
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PCs vernetzen mit 
- — MicroLink'" dLAN Ethernet/USB 
x 


G ^ @ 


MicroLink"" dLAN Wireless 
PCs drahtlos vernetzen 


" dem 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink"" dLAN Ethernet 


devolo ад 


Musik мот PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


eht über E" 


Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Räume übertragen 


"d 


rv aset 


на Km 
k dtAN ADSL Modem Router 


m MicroLinl 


MicroLink'" dLAN ADSL Modem Router 


€ 129,90* й Por SU 
M 69,90* € 1 29,90* MicroLink'* dLAN Wireless ADSI HEE aor Switch 


MicroLink™ dLAN Ethernet S e © 
MicroLink™ ФАМ Ethernet Starter Kit in einem Gerät! 


Ethernet/Ethernet 
* unverbindl. 


Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

* Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

* Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 
devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


um ; Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


— 


L] "e х" 

f , БЫ м 

| -$ 29 " 
EM we X 


| ; > — nid 


H , | 

A ME e | T "Ce 
зу н HE ESCH 
S КЕНЕСКЕ КЫ TES ES FLN = 

N DIET EREXR EX Ge 


DIGITAL FOTO & VIDEO I HANDY I HEIMKINO I PC I MP3 I PDA I SPIELE I DVD I KINO 


MIT VIELEN. JETZT 
WORKSHOPS 
NEL 
Am KIOSK 
FÜR NOIR 


SPIELE | FILME | TECHNIK 


NEU! к=: 
SS ww Ez 


е ———— 
mit FILM DVD 


und SPIEL 


kompletter 
EX = —— И dëch 5.1-Ton 


MIT DVD 


a, d 


13 DVD- UNDIEESTPIPATTENs! B 
К RTL RACING 2005 


DSL CIA 
A 
en те отыл AU 


"ag е — - — —  PC-SPIEL: 


meg ppp V, - AIRLINE TYCOON DELUXE 


de | 
DIGITALKAMERAS FILMHITS 2005 Die Schlacht um 
” = Die neue Oberklasse der yy d Blade Trinity, Star Wars: MITTELERDE = HANDY-GAME: 
H kompakten Digitalen: a Episode 3, Batman Oscarverdächtig: 
Ne EN = RTL RACING 2005 
/ : 


..ÜBER 40 DVD-TESTS ... ÜBER 30 SPIELE-TESTS 


— UBER 60 TECHNIK-TESTS 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 
einen neuen Abon- 
nenten werben, 
können Sie aus drei 
genialen Prámien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgameshard- 


ware.de und schliepen 
Sie dort Ihr Abonne- 


ment ab! 


Pure Unterhaltun 


Herr der Ringe 3: Die Rückkehr 
des Kónigs (S.E.E.) 4 DVDs 
Noch länger, noch besser! Mit 
der Special Extended Edition des 
dritten Teils von Herr der Ringe 
Die Rückkehr des Königs findet 
die grandiose Tolkien-Trilogie 
von Peter Jackson ein würdiges 
Ende. Das 4er DVD-Set enthält 
neben dem um 48 Minuten làn- 
geren Hauptfilm auch über sie- 
ben Stunden Zusatzmaterial vom 
Making-of bis hin zu diversen 
Fotogalerien und gibt u.a. auch 
Einblick, wie die neuseeländi- 
schen Special-Effects-Genies die 
atemberaubenden Bilder fabri- 
zierten. 

Prámien-Nr.: 002577 


World of Warcraft (PC) 

Vier Jahre nach den Ereignis- 
sen von Blizzards Warcraft 3: 
Reign of Chaos bedrohen erneut 
Zwietracht und Machtgier die 
Welt von Azeeroth. Schlachten 
und Scharmützel drohen, und 
Sie stecken mit Ihrem selbst er- 
schaffenen Helden mittendrin. 
Ob sie gemeinsam Abenteuer 
bestehen oder gegeneinander 
kámpfen - unter den Spielern 
werden Freundschaften ent- 
stehen, Allianzen geschmiedet 
und um Macht und Ehre ge- 
rungen. Erscheinungsdatum: 
Januar 2005. 

Prámien-Nr.: 002553 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit CD-ROM. (e 640/24 Ausg. (= € 360/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


c JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (e 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg)); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


W Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs (Artikelnr.: 002577) 


W World of Warcraft (Artikelnr.: 002553) 


W GTA San Andreas (Artikelnr.: 002612) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


РН 24 22 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Strafe, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


DVD 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD- 
Version: 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber, Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit 
Videos, Vollversionen (Anwenderprogramme 
und Spiele) und Freeware-Sammlungen 

Die neuesten Hardware-Treiber aller 
wichtigen Hersteller 


GTA San Andreas (PC) 

Liberty City. Vice City. Vor fünf 
Jahren hat Carl Johnson es ge- 
schafft, den Problemen von Los 
Santos zu entkommen. Jetzt wird 
mit San Andreas ein neues Kapi- 
tel der legendáren Serie aufge- 
schlagen - die Rückkehr von CJ 
in seine alte Heimat. Mit einer 
fünfmal so grofen Umgebung, 
verfeinertem Gameplay und der 
gewohnten Detailverliebtheit 
wird GTA San Andreas den Erfolg 
der Vorgánger sicher wiederho- 
len, wenn nicht gar übertreffen 
kónnen! Erscheinungsdatum: 
2. Quartal 2005. 

Prámien-Nr.: 002612 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS B TIPPS lI TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Zwei von drei deutschen Schulen 
haben einen Breitband-Internetan- 
schluss, durchschnittlich zwölf Schü- 
ler teilen sich dabei einen PC. Vor nur 
wenigen Wochen wurde diese Nach- 
richt noch bejubelt, denn die Anfor- 
derungen der EU-Richtlinien wurden 
sogar übertroffen. Seit Erscheinen 
der neuen PISA-Studie ist jedoch 
klar: Zwólf Schüler pro PC sind im in- 
ternationalen Vergleich unterdurch- 
schnittlich! In Österreich zum Bei- 
spiel sind zwar nur rund 30 Prozent 
aller Schulen per Breitbandzugang 
mit dem Web vernetzt, dafür kommt 
hier ein PC auf sieben Schüler. Ganz 
bitter fällt der Vergleich zu Ländern 
wie Südkorea aus, die offiziell noch 
der „Dritten Welt" zugeordnet wer: 
den: Hier müssen sich nur vier Schü- 
ler einen PC teilen und alle Schulen 
sind mit Breitband-Internetanschlüs- 
sen ausgestattet. Was bedeutet das 
für Deutschland als IT-Standort? Um 
langfristig konkurrenzfähig zu blei- 
ben, sollte gerade die Schule nicht 
bei den Computern sparen. Koope- 
rationen von Staat und Wirtschaft 
(wie in Australien zwischen Microsoft 
und Schulen für die Entwicklung von 
Lern-Software) wären Schritte in die 
richtige Richtung. 


ЖТ 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstárkeempfindung 

Bis 1,0 Sone |Leise 

1,1-2,0 Sone  |Einzelkomponente in einge- 
bautem Zustand kaum hörbar 
2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone | Deutlich hörbar 

4,1-5,0 Sone | Unangenehm laut 

Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI1O-Messgerát der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hórverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


\ 


uw 
Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


е е . 
е ° 
Leistung: Grafikkarten (AGP) Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER | % 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 |. BESSER» | 96 о 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |25 
Geforce 6800 Ultra [ —HRaREXEE 1 
(linear Optimierung aus) 800 55, MM EA: d oc:ceoO 193 | 800; 
Radeon X800 XT ` 
(AF-Optimierung aus) 530; Athlon 64 4000+ ССС 
6 (HT200, DDR400) n 
orce ВОО ОТНИ 70 DÉI 
(Trilinear Optimierung aus) T Afhion 64 37007 
p — — € € [ - 
Radeon TTT Leem 750 400; (HT200, 008400) LH 
(AF-Optimierung aus) d — 
entium 
Geforce 6800 ^l "emm 9з — 1930. 
(Trilinear Optimierung aus) 670 300; \ ) 
Athlon 64 FX-51 
Geforce 6600 GT PN 15 |. 
(Trilinear Optimierung aus). 660 240; | (HT200, DDR400) | 
Radeon 9800 XT Athlon 64 3500+ 
(AF-Optimierung an) 650 30, (HT200, DDR400) 184 — (280 
Radeon 9800 Pro Г 232005] 
d een 5 Athlon 64 3400 . 
(AF-Optimierung an) Se 3 omo) RN 63 ` (22€ 
Geforce 6800 LE 
(linear Optimierung aus) 200 2) ШЕШУ ОШ ааа 10; 
Radeon X800 SE А 
(AF-Optimierung aus) 580 30; Pentium 4 3,2 173 200,- 
FK 5950 Ui | (sooo оодоо | Ена ; 
von" (RN 560 380 
SE аа TUE 20 
Radeon 9700 Ро TI 50; |58200, 008400) | | 
(AF-Optimierung an) р 
Athlon 64 2800+ 
FK 5906 TTT 10; 
* ll - L (HI200,DDR400) | 
(Brilinear) 490 160; { ) 
Pentium 4 3,06 
FK 5900 XT 06 emm 153 200: 
(Brilinear) 410 m, L (FSB133, DDR333) | 
Radeon 9600 XT Sempron 3100+ 
(AF-Optimierung an) 450 M0; (HT200, DDR400) 143 10, 
FX 5700 Ultra Yan 
aire a20 D гоо vn Е 141 E) 
FX 5700 
h PN 350 ш; €— 4253 
(Brilinear) (us pono: Н 133 8 
Radeon 9600128 а 
(AF-Optimierung an) 280 5 Athlon XP 2800+ Й 95- 
Fx 56ООЛ?2В МУ р 280 10; аа ' 
B TTT | 17 90, 
FX 5200 Ultra TE ,0- (FSB166, DDR333) D 
(Brilinear) d - 
Geforce AO | 230 " (ou Doe Н 15 №. 
MByte (Full trilinear) ' EE 
#520728 : In, Н 105 м. 
(Brilinear) mm 130 50, [ (FSBI33,DDR333) | 
Radeon 92005164 Bit NN 100 45; red ut ops ПЕ 100 60; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.5, Forceware 60.72/62.12 Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000*) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 


Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,46 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500* 
(210 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. 
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Razer | 
УА 


Nee 


Die präziseste Maus der Welt! 
1 600dpi pure Sensorleistung - 4x präziser als bisherige High-End Mäuse 
16Bit High Speed Datentransfer 
5,8 Megapixel/s bei 6.500 Frames pro Sekunde 


7 Tasten - individuell mit Makro-Funktionen programmierbar 


Extrem kurze Reaktionszeit Razer 
RAZER DIAMONDBACK ist die ultimative Maus 
- entwickelt von Gamer n für Gamer! Inklusive hochwertiger 


Tasche aus Neopren 


ATL c 


>. 
<. LA 
bM ~ 


OFFICIAL MOUSE SUPPLIER 


> WORLD CYBER GAMES 


Offiziell im Vertrieb der 
ЈОЦЕМВЕСК GmbH 
info@speed-link.com 


Art.-Nr. RZD-1600 www.RAZERSTORE.coM www.speed-link.com 
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1 Million DSL-Kunden: 
1&1 sagt Danke! 


Schon mehr als 1 Million Internet-Surfer nutzen einen DSL-Zugang der 1&1 
Unternehmensgruppe - und täglich werden es mehr! Mit 1&1 DSL" präsentiert 
Ihnen 1&1 qualitativ hochwertige DSL-Komplettpakete mit perfekt aufeinander 
abgestimmten Komponenten aus einer Hand. 


Mit 1&1 DSL superschnell und supergünstig surfen: 


Kein Bereit- Wertvolle Mehr- | | WLAN-Modem 
stellungspreis wertdienste 
für DSL-Anschlüsse! inklusive! 


1&1 erlásst Ihnen den oft üblichen Be- Als 1&1 DSL Kunde proftieren Sie von zahl- Bei 181 erhalten Sie hochwertige DSL-Modems, 
reitstellungspreis von 99,95 € für die reichen wertvollen Inklusive-Features die in enger Zusammenarbeit mit 1&1 vom 
DSL-Anschlüsse mit bis zu 2.048 und Wie z. B. eigener Domain, E-Mail-Virenschutz, Markenhersteller AVM entwickelt wurden. 
3.072 kbit/s. Für den Anschluss mit SPAM-Filter, Kindersicherung, MediaCenter Sie haben die Wahl zwischen einem kabelge- 
1.024 kbit/s zahlen Einsteiger nur u. v. m — Leistungen, für die Sie bei manch bundenen Modem oder einem WLAN-Router 
29,95 € und sparen so 70,- €!* anderem Provider extra zahlen. für kabelloses Surfvergnügen. 


ZEITTARIFE VOLUMENTARIFE FLATRATES 


Ideal für alle, schon ab Ideal für alle, schon ab Ideal für schon ab 


4 
^ die ungefähr die mit dem Poweruser, 
wissen, wie- б 90 Komfort einer 6 90 die stándig 19 90 
— viel Zeit sie , Standleitung , online sein , 
” ; €/Monat* €/Monat* €/Monat* 
durchschnitt- permanent wollen und 


lich im Internet verbringen. online sein wollen. viele Downloads machen. 


Member of 


ШУ 0180/5 60-5405... 


P 


= 


Auf Wunsch mit nit 1&1 DSL auch kostenlos telefonieren: 


Kostenlos 
telefonieren 
ins deutsche Festnetz! 


P 


Mit 1&1 DSL können Sie auf Wunsch jeden 
Monat rund um die Uhr 100 Minuten kosten- 
los ins deutsche Festnetz telefonieren.* 
Darüber hinaus für supergünstige 1 ct/Min.* 
Und das mit Ihren normalen analogen Tele- 
fonen — Sie behalten Ihren T-Com Anschluss. 


Kostenlos 


telefonieren 
weltweit per Voice 


Ё. 
- 


over IP! 


Wenn Ihr Gespráchspartner ebenfalls einen 
DSL-Anschluss von 1&1 oder GMX nutzt, 
der „Voice over IP-fáhig" ist oder einen 
1&1 Software-Client einsetzt, telefonieren 


Sie immer kostenlos — und das weltweit, 


rund um die Uhr! * 


Sie haben schon einen T-DSL Anschluss? 
Jetzt kostenlos in 1&1 DSL" einsteigen 


und Startguthaben von 


100,- € 


versurfen! * 


,ISDN-Vorteile" 
ohne ISDN- 
Kosten! 


Nutzen Sie ,ISDN-Vorteile" ohne für einen 
ISDN-Anschluss zu zahlen! Mit 1&1 DSL 
können Sie z. B. 2 ausgehende Gespräche 
gleichzeitig führen und viele „ISDN-Telefon- 
Komfort-Merkmale" nutzen! 


* Über 1 Million DSL-Zugangs-Kunden in der 181 Unternehmensgruppe - große Dankeschön-Aktion: Kein Bereitstellungspreis bei Neuanmeldung eines 1&1 DSL-Anschlusses. 
2.048 (19,99 €/Monat) oder 3.072 (24,99 €/Monat) und eines 1&1 DSL PLUS-Zugangstarifes. Nur beim 1&1 DSL-Anschlusses 1.024 (16,99 €/Monat) einmaliger 
Bereitstellungspreis 29,95 €. Zugangstarife: Flatrates ab 19,90 €/Monat (zum Anschluss 1.024). Zeit- oder Volumentarife ab 6,90 €/Monat inkl. 20 Freistunden 
oder 2.000 MB/Monat, jede weitere Minute bzw. jedes weitere MB 1,2 ct. Dazu Modem gratis (zzgl. 6,90 € Versandkosten), kostenlos telefonieren ins deutsche 
Festnetz innerhalb der 100 Freiminuten/Monat (danach ab 1 ct/Min.), Internet-Telefonie kostenlos zwischen 1&1 FLAT-Nutzern und die weiteren Mehrwertdienste. 
DSL-Zugangs-Wechsler: Zusätzlich 100,- € Startguthaben zum Versurfen innerhalb der ersten 3 Monate. Die Mindestvertragslaufzeit beträgt jeweils 12 Monate. y 
1&1 DSL in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Ein Angebot für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


wwWwW.1und1.de/dsl 


TEST: GEFORCE 6600 GT AGP 


6600-Neulinge im 


Mit einem Preis von 
200 bis 250 Euro hat 
sich der Geforce 6600 
GT im AGP-Markt als 
neuer Preis-Leis- 
tungs-Sieger eta- 
bliert. PCG Hardware 
hat fünf Hersteller- 
karten mit dem leis- 
tungsfähigen Main- 
stream-Chip unter die 
Lupe genommen. 


ange mussten Spieler 

L auf eine preisgünstige 
und schnelle 3D-Karte 

aus der aktuellen Grafikkarten- 
Generation warten. Zwar sind 
3D-Karten mit dem Geforce 
6600 GT schon länger verfüg- 
bar, allerdings nur für den PCI- 
Express-Steckplatz. Dank eines 
Brückenchips konnten nun auch 
6600-GT-Beschleuniger in AGP- 
Bauweise realisiert werden. 
Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft schaffen es die ersten 
Grafikkarten mit dem bezahlba- 
ren Chip in die Händlerregale. 
Konkurrenz aus dem Hause Ati 
muss man bei Nvidia momentan 
nicht befürchten. So sind Grafik- 
karten mit dem Radeon 9800 Pro 
kaum noch erhältlich und rund 
30 Prozent langsamer. X800- 
Chips sind dagegen vorerst nur 
für PCI Express verfügbar. Laut 
Ati arbeitet man derzeit unter 


Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Hochdruck an einer neuen AGP- 
Lösung. Gerade aufrüstwillige 
PC-Spieler interessieren sich in 
erster Linie für AGP-Boards. 
Grund genug für PCG Hard- 
ware, die ersten fünf Hersteller- 
karten mit dem Geforce 6600 GT 
in AGP-Bauform genauer unter 
die Lupe zu nehmen und zu 
testen. 


MSI NX6600GT-VTD128: Gut 
ausgestattete 6600 GT mit re- 
lativ leisem Lüfter Ш Optisch 
hat die Geforce 6600 GT von 
MSI gewisse Ähnlichkeiten mit 
dem Referenzdesign. Allerdings 
verwendet MSI einen Chip- und 
Bridge-Kühler aus Kupfer. Die 
Wärmeentwicklung liegt rund 
vier Grad Celsius unter den 
Werten des Referenzdesigns 
- und das, obwohl auch der 
Lüfter deutlich leiser rotiert (ge- 
messene 1,6 gegenüber 2,8 So- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ne). Dank des Philips-Enkoder- 
chips auf dem roten PCB kann 
der TV-Ausgang auch als Video- 
Eingang genutzt werden. MSI 
taktet den 3D-Beschleuniger mit 
500 MHz/450 MHz, in unseren 
Overclockingtests brachten wir 
es mit unserem Testmuster auf 
maximal 540 MHz/600 MHz 
DDR. Gewohnt umfangreich 
fällt das mitgelieferte Zubehör 
aus. Käufer finden ein S-Video- 
Kabel, HDTV- und DVI-VGA- 
Adapter sowie ein umfangrei- 
ches Softwarebundle (u. a. Win 
DVD 5.1, Prince of Persia) in der 
Verpackung. Fazit: Dank der 
umfangreichen Ausstattung 
und des vergleichsweise leisen 
Lüfters kann sich die MSI-Karte 
an der Spitze positionieren. 


Gainward Ultra/1960 ХР GS 
GLH: Viel MHz für viel Geld 
I Stolze 350 Euro verlangt Gain- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
| Array"-Verpackung produzieren 

weniger Abwärme. 


ward für die hóher getaktete 
Geforce 6600 GT. Dafür erhalten 
Käufer einen 3D-Beschleuniger 
mit einer garantierten Taktfre- 
quenz von 540 MHz/575 MHz 
DDR (Standard: 500/450). AI- 
lerdings müssen Sie dazu das 
mitgelieferte Expertool installie- 
ren und den „Enhanced Mode" 
aktivieren. Vermeiden Sie es, 
den Detonator-Unlock zu instal- 
lieren, da ansonsten die Takt- 
erhóhung (Enhanced Mode) 
nach bestimmten Änderungen 
(u. a. FSAA, AF) in der Force- 
ware wieder zurückgesetzt 
wird. Auf dem Modell von 
Gainward kommt ein hochwer- 
tiger Speicher mit 1,6 ns Zyklus- 
zeit zum Einsatz. Die Übertak- 
tungsergebnisse fallen dadurch 
aber mit 560 MHz/600 MHz 
DDR kaum höher aus als bei 
Produkten von anderen Herstel- 
lern. Gainward hat bei diesem 


Shader 
Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 


Radeon X700/X800 


GEFORCE 6600 GT AGP 


TEST 


Modell keine Lüftersteuerung 
verbaut, eine variable Drehzahl- 
regelung per Expertool ist daher 
im Gegensatz zu anderen Gain- 
ward-Karten nicht móglich. Das 
Lüftergeräusch ist im 2D- und 
3D-Betrieb mit gemessenen 2,3 
Sone bzw. 39 dB(A) noch nicht 
als stórend einzustufen. Weiter- 
hin wird die Karte mit gemes- 
senen 58,3 Grad Celsius sehr 
heiß. Zur Ausstattung gehören 
HDTV- und DVI-VGA-Adapter 
sowie die Programme Win DVD 
5 und Autoproducer 3. Fazit: Da 
man bereits für rund 300 Euro 
eine Geforce 6800 kaufen kann, 
stellt sich die Frage, warum man 
zur langsameren Geforce 6600 
GT von Gainward greifen sollte. 
Selbst mit dem höheren Takt 
ist die Ultra/1960 XP Golden 
Sample GLH einer herkömm- 
lichen Geforce 6800 in unseren 
Benchmarks je nach Einstel- 
lung um vier bis 15 Prozent 
unterlegen. Einen 6600 GT mit 
500 MHz/450 MHz DDR lässt 
die Gainward-Karte um bis zu 
zwölf Prozent hinter sich. 


Galaxy Geforce 6600 GT: Höher 
getaktete 6600 GT mit guter 
Ausstattung Ш Neben Gainward 
bietet auch Galaxy eine hóher 
getaktete Geforce 6600 GT an, 
ohne dafür den Preis anheben 
zu müssen. So wird die Karte 
mit einem Chip- und Speicher- 
takt von 525 MHz/525 MHz 
DDR ausgeliefert (Standard 
500/450). Dank Speicherriegeln 
mit 1,6 ns Zykluszeit ist der 
hóhere Speichertakt ohne Pro- 
bleme realisierbar. Galaxy nutzt 
ein eigenes Kühldesign aus Alu- 
minium und Kupfer. Der Kühler 
ist nicht nur für den Grafikchip, 
sondern auch für den Brücken- 
chip sowie die RAM-Bausteine 
zustándig. Der 45mm-Lüfter ist 
relativ klein, die Lärmbelästi- 
gung hält sich jedoch mit 2,0 
Sone in Grenzen. Auch die Tem- 
peraturentwicklung bleibt mit 
52,2 Grad Celsius gerade noch 
im Rahmen. Während die PCI- 
Express-Varianten ohne weite- 
ren Stromanschluss auskom- 
men, müssen die AGP-Boards 
direkt ans Netzteil angeschlos- 
sen werden. Die Leistungsauf- 
nahme liegt mit 61 Watt sogar 
leicht oberhalb des Wertes einer 
Geforce 6800 Standard (Durch- 
schnitt: etwa 52 Watt). Käufer 
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der rund 230 Euro teuren Karte 
finden im Paket noch Power 
DVD 5, Moto GP 2 sowie Ka- 
bel und Adapter. Fazit: Durch 
den hóheren Takt ist die Gala- 
xy-Karte den Modellen im Refe- 
renzdesign leicht überlegen. In 
Benchmarks beträgt der Perfor- 
mancevorteil der Galaxy-Karte 
über vier Prozent. 


Aopen Aeolus 6600GT-DV128: 
Vergleichsweise gute Kühlung, 
niedriger Chiptakt Ё Die Aeo- 
lus 6600GT-DV128 wird nur 
mit einem Chiptakt von 450 
MHz getaktet, während an- 
dere Hersteller die Karten mit 
mindestens 500 MHz anbieten. 
GDDR3-Speichermodule mit ei- 
ner Zugriffszeit von 2,0 ns und 
128 MByte Speicher wurden auf 
der Platine verbaut (450 MHz 
DDR). Darüber hinaus bot un- 
ser Testexemplar einen Über- 
taktungsspielraum auf maximal 
540 MHz/600 MHz DDR. Der 
Kühler von Aopen bescherte 
der Grafikkarte mit gemessenen 
48,7 Grad Celsius die niedrigs- 
te Wärmeentwicklung im Test- 
feld. Trotz guter Kühlung ist der 
Lüfter nicht unangenehm laut 
(Lautheit: 222 Sone im 2D/3D- 
Betrieb ermittelt). Aopen stattet 
die Grafikkarte mit Spellforce, 
Arx Fatalis sowie HDTV- und 
DVI-VGA-Adapter aus. Fazit: 
Der niedrigere Chiptakt sollte 
die Kaufentscheidung nicht ne- 
gativ beeinflussen, da sich die 
Aeolus 6600GT-DV128 problem- 
los höher takten lässt. 


Sparkle SP-AG43GDH: Bereits 
in großen Stückzahlen verfüg- 
bar, hohe Wärmeentwicklung 
W Als erster Hersteller konn- 
te Sparkle über Alternate in 
Deutschland 6600-GT-Boards 
an Endkunden ausliefern. Mit 
einem Preis von 199 Euro ge- 
hórt die SP-AG43GDH zu den 
günstigsten 6600-GT-Karten in 
diesem Vergleich. Wir erwarten 
in den nächsten Wochen auch 
sinkende Preise bei den anderen 
Herstellern. Aufgrund des güns- 
tigen Preises müssen Käufer auf 
ein Software-Bundle verzichten. 
Mitgeliefert werden lediglich ein 
S-Video-Kabel, ein HDTV-Adap- 
ter und ein DVI-VGA-Adapter. 
Wie bei der Gainward-Karte 
fállt die Leistungsaufnahme mit 
70 Watt deutlich höher aus » 


E Wird es den Radeon X700/ 
X800 und X800 XL auch auf 
AGP-Basis geben? 
Unbestätigten Angaben zufolge 
arbeitet Atimomentan an einem 
Brückenchip mit der Bezeich- 
nung Rialto, der es ermöglicht, 
PCI-Express-Chips auch auf 
AGP-Boards zu verbauen. Wann 
diese Lösung aber fertig ist und 
erste Herstellerkarten erhältlich 
sind, ist zum jetzigen Zeitpunkt 
noch völlig unklar. Wir rechnen 
mit dem ersten Quartal 2005. 


E Warum sind 6600-GT-Kar- 
ten in AGP-Bauform teurer 
als PCI-Express-Varianten? 
Ein Geforce 6600 GT PCI-E ist 
momentan bis zu 40 Euro güns- 
tiger als der gerade erschienene 
6600 GT AGP. Das liegt zum 
einen an der großen Nachfra- 
ge nach AGP-Boards und der 
knappen Verfügbarkeit von 
6600-GT-Karten. Außerdem ist 
die Fertigung aufgrund eines zu- 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


sätzlichen Brückenchips auf der 
AGP-Version kostenintensiver. 


E Sind AGP-Grafikkarten 
langsamer als identische 
Modelle in PCI-Express-Bau- 
weise? 

Aktuelle Spiele profitieren mo- 
mentan nicht von der hóheren 
Bandbreite (4 GByte/s; AGP 
8X max. 2,1 GByte/s), die durch 
PCI-Express zur Verfügung 
gestellt wird. In Spiele-Bench- 
marks konnte PCG Hardware 
keinen messbaren Unterschied 
feststellen. Eventuell ändert 
sich die Situation mit kommen- 
den PC-Spielen. 


Bi Sind auch die AGP-Varian- 
ten der 6600 GT SLI-fähig? 
Die SLI-Technik von Nvidia 
wurde nur für PCI-Express-Main- 
boards mit zwei x16-Steckplät- 
zen konzipiert. Ein SLI-Betrieb 
in Mainboards mit ACP-Bus ist 
aktuell nicht möglich. 


LIU rd] Kandidaten unter der Lupe 


Aopen Aeolus 6600GT-DV128 


Der Brückenchip (unten) ermöglicht es, den 
6600 GT auch auf AGP-Boards zu verbauen. 


Galaxy Geforce 6600 GT 
e гу 


Der Kühler von Galaxy wird auf der Rücksei- 
te der Platine mit drei Schrauben befestigt. 


MSI NX6600GT-VTD128 


RSS" 
> 


MSI verbaut als einer von wenigen Herstel- 
lern einen Philips-Enkoderchip. 


Gainward Ultra/1960 XP GS GLH 


Gainward stattet die Geforce 6600 GT gleich 
mit zwei vergoldeten DVI-Ausgängen aus. 


Sparkle SP-AG43GDH 


Der Speicher mit 2,0 ns Zugriffszeit benótigt 
keine eigene Kühlung. 


MSI NX6600GT-VTD128 


re 


e 
Der effektive Kühler von MSI ist komplett 
aus Kupfer gefertigt. 
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BEST 


* Auflösung 1.280x960 


GEFORCE 6600 GT AGP 


als bei den 3D-Beschleunigern 
von MSI, Galaxy und Aopen. 
Auch die Temperatur auf der 
Rückseite der Platine ist mit ge- 
messenen 57 Grad Celsius im 
oberen Bereich. Der Lüfter der 
SP-AG43GDH wird in 2D- und 
3D-Anwendungen mit 12 Volt 
angesteuert und erzeugt dabei 
laute, aber noch nicht störende 
2,6 Sone. Kompatibilitätspro- 
bleme in Form von Bildfeh- 
lern und Abstürzen gab es auf 
unserem Testsystem mit dem 
Asus-Mainboard A7N8X. Auf 
anderen Rechnern lief die Karte 
hingegen ohne Probleme. Fazit: 
Wer auf ein Software-Bundle 
verzichten kann, erhält mit der 
Grafikkarte von Sparkle eine 
schnelle 3D-Karte zum absolu- 
ten Top-Preis. 


Fazit: Geforce 6600 GT ohne 
Konkurrenz Ш Jeder PC-Spieler, 
der noch eine Geforce4 Ti oder 
eine vergleichbare Karte in sei- 
nem PC hat, sollte spätestens 
jetzt die Gelegenheit nutzen 
und aufrüsten. Es ist lange her, 
dass es für rund 200 Euro so 
viel Grafikleistung gab. Selbst 


teurere Chips wie Geforce 6800 
LE oder Radeon X800 SE lässt 
der Geforce 6600 GT locker hin- 
ter sich. Auch der Abstand zur 
etwa 100 Euro teureren Geforce 
6800 Standard liegt im Stan- 
dard-Modus (1.024x768, kein 
AA/AF) nur bei fünf Prozent. 
In 1.280x960 und 4x AA/8:1 AF 
kommen dem Geforce 6800 die 
Architekturvorteile deutlich zu- 
gute: Der Abstand vergrößert 
sich auf rund 23 Prozent. Nur 
falls es Ihnen gelingen sollte, 
bei einer Geforce 6800 LE al- 
le 16 Pipelines freizuschalten, 
ist diese Grafikkarte die besse- 
re und schnellere Wahl. Unsere 
Tests mit Herstellerkarten haben 
gezeigt, dass in allen Boards 
ein hohes Übertaktungspoten- 
zial steckt und sich somit die 
Leistung problemlos um mehr 
als 10 Prozent steigern lässt. Al- 
lerdings sollten Sie einen 6600 
GT wegen der hohen Hitzeent- 
wicklung nur bei guter Gehäu- 
selüftung übertakten. Im Dau- 
erbetrieb riskieren Sie ansonsten 
schnell einen Defekt oder Bild- 
fehler. L| 

АМЕ! WAADT 


. 
e 1.024x768, 32 Bit 
Leistung: Geforce 6600 GT 
a -— XXE 1.280x960, 
W Selbst teurere Chips wie den X800 SE oder 6800 LE lässt die 6600 GT hinter sich. Ах АА, 8:1 AF 
E Wer von einer GF4 aufrüstet, kann mit der 6600 GT die Leistung verdreifachen. 
E Der Geforce 6600 GT hat das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
BENCHMARKSUITE (NFS UNDERGR. 2, CS SOURCE, ROME: T. W., DOOM 3) 
BESSER | Fps à m m ms 4 s d W s 9 m EE 
90 (4189) . 
9400950077 | — (+4177) i 
82 (156%) Т 
Geforce 6000 "eg (300%) ш 
ШЕ . 
Radeon X600 Pro (eer Le А 
T8 (14%) 
Geforce 660067 en (275) All 
64 (100%) . 
Geforce 6800 LE EEN 5 (080) 250, 
64 (410094) : 
Radeon X800 SE [—— ——Hct7 30, 
60 (48996) 
Radeon 9800 Pro EE ҮШ? 200,- 
54 (4994) . 
Geforce FX 5900 XT ER D (+103%) 160, 
Om : 
Radeon 9700 [— 23 (000) 120, 
E 37 (1160) 
Geforce FX 5700 Ultra [— —II25 140,- 
ИШШШШЕШШЕШ КЎ] " 
Radeon 9600 Pro ИШЕ D (7%) 10; 
Geforce4 Ti-4200 32 (096) 50- 
128 MByte a 12 (0%) i 
LH 
Radeon 9600 — I7 85,- 
EE 6 (50%) г 
Geforce РХ S200 | EEE 6 (50%) 5, 
Settings: Athlon 64 3700+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 410, Forceware 66.81, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
Aeolus 6600GT-DV128 SP-AG43GDH 


GRAFIK- 
KARTEN 


NX6600GT-VTD128 


Ultra/1960 XP GS GLH 


Geforce 6600 GT 


Hersteller/Webseite MSI (www.msi-computer.de) Gainward (www.gainward.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) | Aopen (www.aopen.de) Sparkle (www.alternate.de) 
Preis € 239,- € 349,- Є 239,- € 249,- Є 199,- 
Grafikchip eforce 6600 6T Geforce 6600 6T Geforce 6600 6T eforce 6600 GT Geforce 6600 GT 
Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/450 MHz DDR 540 MHz/575 MHz DDR (Enhanced Mode) | 525 MHz/525 MHz DDR 450 MHz/450 MHz DDR 500 MHz/450 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,45 
Speicher 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit | 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | 2x DVI, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55mm-Lüfter, RAM- und Bridge-Kühlung | 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 45mm-Lüfter, RAM- und Bridge-Kühlung | 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 50mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 
Software . a. Win DVD 5.1, XIII, Uru Win DVD 5, Autoproducer 3, Expertool | Power DVD 5, Moto GP 2 Spellforce, Arx Fatalis a 
Handbuch; Garantie edruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre edruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (englisch); 3 Jahre 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA | HDTV-Adapter (in/out), 2x DVI-VGA DTV-Adapt., Composite-Adapt., DVI-VGA | HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 4,58 | 1,37 1,52 
Pixel/Vertex Shader 8/3 8/3 8/3 8/3 /3 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
HW-Monitor; Lüftersteuer. | Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,48 
Temperatur; Lautstärke 53,4 °C; 16 Sone; 34,6 dB(A) 58,3 °C; 2,3 Sone; 39 dB(A) 52,2 °C; 2,0 Sone; 37,5 dB(A) 48,1 °C; 2,2 Sone; 39 dB(A) 57 °C; 2,6 Sone; 41,7 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. | 540 MHz/600 MHz DDR; 59 Watt 560 MHz/600 MHz DDR; 72 Watt 540 MHz/600 MHz DDR; 61 Watt 540 MHz/600 MHz DDR; 58 Watt 500 MHz/450 MHz DDR; 70 Watt 
Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gut (84 Fps normiert) Sehr gut (879 Fps normiert) Sehr gut (85,7 Fps normiert) Sehr gut (82 Fps normiert) Sehr gut (84 Fps normiert) 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Gut (67,7 Fps normiert) Gut (71,3 Fps normiert) Gut (69,1 Fps normiert) Gut (66,3 Fps normiert) Gut (67,7 Fps normiert) 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF* Befriedigend (43,5 Fps normiert) Befriedigend (48 Fps normiert) Befriedigend (45,4 Fps normiert) Befriedigend (42,1 Fps normiert) Befriedigend (43,5 Fps normiert) 
E Gute Ausstattung E Hoher Takt — E Höher getaktet E Gute Kühlung E Verfügbarkeit 
FAZIT Seege, соо So ест Sc, Lë oe a (BE, "ees 
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Unplugged Office Mouse 


NOS 


om^. 


-+ -— d M 
` Art. Nr. m— E Art. Nr. 40353 


| ` Wireless Multimedia 
| Wireless Office Desktop Set | Desktop Set 


| Unplugged Mouse 


Art. Nr. 50219 


| Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 


| 65 Watt RMS 


Art. Nr. 00 O (© | Ap" er 9 e = 


Art. Nr. 40814 


| Wireless Mouse Deluxe 


HOT-Button mit Officefunktionen 


e =й 
e | =” e Ge 7 
d EA 
— Spiele 
EZTA „ШЕ 
————{Ргерр ed Art. Nr. 40300 22 
Cordless Navigator Deluxe 
Wireless«USB 


ш _ — n 
Spiele á! 


—— 


Art. Nr. 50216 
Acoustic 2.1 Amplified Satellite System 
27 Watt RMS 


TT 


- 


Navigator Mouse 


——— 
Art. Nr. 40620 


JA , die will ich 


HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


ae, armo, 


2 


ey 


Wireless Office Desktop XP 
Set, USB+PS2 


| = 
Art. Nr. 40157 
Stream Optical Mouse 3B 


Unplugged II Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension, 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie kónnen die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zögern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


F) © m Art. Nr. 40259 


"e = 
Art. Nr. 40260 


2; Е вр Mini Notebook 
Mouse 


Art. Nr. 40352 
Multimedia Keyboard 


Art. Nr. 40351 
Office Laser Keyboard 


00. 


Ап. 50227 
Notebook USB Speaker 
30 Surroundeffect per 


wet, 


= e» 


Bestellen Sie online unter : www.typhoon-shop:.de 


Art. Nr. 50223 
Acoustic 2.1 Basic Satellite System 
17 Watt RMS 


ET 


Software 


TYPHOON 


TEST: USB-SPEICHER-STICKS 


USB-Sticks haben 
Disketten und Zip- 
Laufwerke als trans- 
portables Speicher- 
medium vom Markt 
verdrängt Bis zu zwei 
GByte Daten können 
die Speicher-Bonsais 
mittlerweile archi- 
vieren - und passen 
dabei trotzdem in 
jede Hosentasche. 


eben ihrer Transport- 

freundlichkeit spricht 

noch mehr für die Spei- 
cherzwerge. High-Speed-Mo- 
delle können mittlerweile mit 
bis zu 23 MByte/s Daten lesen 
und mit 12 MByte/s schreiben, 
die Preise liegen dabei nur noch 
bei annähernd 60 Euro für einen 
512-MByte-Stick. Wir haben acht 
Modelle ohne MP3-Funktionen 
ins Testlabor gebeten. 


Besonderes Augenmerk legten 
wir auf die Bootfähigkeit: Einige 
Hersteller werben damit, dass 
der Rechner mit den USB-Sticks 
gestartet werden kann — diesen 
Sticks lag eine entsprechende 
Software bei. Bei den restlichen 
Testkandidaten verwendeten 
wir das Mkbt-V2.0-Tool, das Sie 
unter www.nu2.nu/mkbtherun- 
terladen kónnen. Der Bootvor- 
gang klappt aber nur wenn 
das BIOS Ihres Mainboards den 


DOS-Startdiskette 


WAS 
IST? 


booten kann 
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Diskette, mit der man den Rech- 
ner mit dem DOS-Betriebsystem 


Bootvorgang vom USB-Stick un- 
terstützt (siehe Tabelle rechts). 


Sharkoon Flexi Drive Value: 
Robuster Stick mit sehr guter 
Ausstattung I Der Flexi-Drive- 
Value-Stick ist sehr gut ausge- 
stattet. Neben einem Schreib- 
schutzschalter wird er mit einem 
Verlängerungskabel (98,5 cm), 
einer Trageschnur sowie einem 
reichhaltigen Softwarepaket ge- 
liefert. Mit 7,72/6,69 MByte/s 
ist auch die Lese-/Schreibleis- 
tung gut. Die Abmessungen von 
67х24х11 mm sind jedoch zu 
groß: Der Stick versperrt am PC, 
Notebook oder USB-Hub den 
benachbarten USB-Port. 


Pearl Pconkey USB 2.0 Flash 
Disk: Winzling mit guter Leis- 
tung I Die Ausstattung fällt 
auch beim Pearl-Modell sehr 
gut aus. Es besitzt eine LED so- 
wie einen Schreibschutzschalter. 


Schreibschutzschalter 


schreiben geschützt werden 


Schalter, der dafür sorgt, dass 
die Daten vor Löschen oder Über- 


Bonsai-Speicher 


Ein Verlängerungskabel (101 
cm), eine Trageschnur sowie ein 
Softwarepaket (Flashmail-, Se- 
cret-Zip-, Passwortschutz- und 
Boot-Software) gehören eben- 
falls zum Lieferumfang. Mit ei- 
ner Größe von 66x20x7 mm ist 
das mit einer guten Lese- und 
Schreibgeschwindigkeit von 
7,56 bzw. 6,14 arbeitende Gerät 
nicht zu sperrig. 


Lexar Jumpdrive Traveler: 
Schneller Stick mit magerer 
Ausstattung I Mit 8,64 und 7,24 
MByte/s liest und schreibt der 
Jumpdrive Traveler schneller als 
die anderen Geräte ohne High- 
Speed-Chip, bei der Ausstattung 
hat Lexar jedoch gespart. Auf 
dem Stick befindet sich zwar 
eine Software, mit der Inter- 
net-Einstellungen, E-Mails und 
das Adressbuch auf anderen 
Computern genutzt und Daten 
synchronisiert werden können. 


LED-Anzeige 

Diese Betriebsanzeige signalisiert, 
dass auf den Stick geschrieben 
oder von ihm gelesen wird. 


Weitere Extras gibt es aber nicht. 
Mit 20 mm Breite ist der Jump- 
drive Traveler zu sperrig, Platz- 
probleme sind programmiert. 


Freecon Databar: Gute Leis- 
tung, schlechte Ausstattung Ё 
Der Databar hat weder einen 
Schreibschutzschalter, noch ge- 
hören eine Trageschnur oder 
ein ` USB-Verlängerungskabel 
zur Ausstattung. Lediglich die 
Win98-Treiber werden mitge- 
liefert. Die Lese-/Schreibge- 
schwindigkeit ist mit 7,58/6,66 
MByte/s gut. Auch dieser klein 
dimensionierte Stick kann mit 
der Mkbt-Software bootfähig 
gemacht werden. 


Sandisk Cruzer Mini: Gerät 
mit guter Lese-, aber schlech- 
ter Schreibgeschwindigkeit 
W Zur Ausstattung des Cruzer 
Mini gehóren lediglich zwei 
zusätzliche Verschlusskappen, 


USB 1.1/2.0 

Universal Serial Bus der Version 
1.1/2.0 mit bis zu 12/480 MBit 
Datendurchsatz pro Sekunde 
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USB-5PEICHER-STICKS 


eine Trageschnur und eine Pass- 


schnell. Mit seiner Größe von 


ШИА Жи Bootfáhigkeit USB-2.0-Sticks 


TESTE 


wortschutz-Software. Da er mit 75х17х8 mm ist er zu jeder An- 
7 mm Höhe und 19 mnm Breite schlussart kompatibel. MSI K6 Delta IMSI K8N Neo ** Asus P4 C800 E Del. 
sehr schmal und flach ist, passt (KT600)* Nforce 3250 Gb) |(1875P)*** 
er bequem neben und über an- Kingston Data Traveler Elite: USB Flexi-Drive Ultra Speed ' r 2 
dere USB-Stecker oder Speicher- Sehr schneller Zwei-GByte- Flexi Drive Value ' = 
sticks. Obwohl ег mit sehr guten Stick H Unsere Alternative in Pconkey USB 2.0 Flash Disk' Е 
9,07 MByte/s liest, schreibt der puncto Speicherkapazität ist Jumpdrive Traveler? d 
bootfähige Cruzer Mini mit nur ebenfalls sehr schnell (23,48/11,1 Databar? = 
3,65 MByte/s zu langsam. Lese-/Schreibgeschwindigkeit). Cruzer Mini? = 
Zum Lieferumfang des boot- USB 2.0 Flash Stick" n 
Acer USB 2.0 Flash Stick: fähigen Data Traveler Elite ge- Data Traveler Elite? е 
Ѕеһг schneller Speicherstick hóren eine Trageschnur sowie ' Bootfähig laut Hersteller, getestet mit beiliegender Software ` "getestet mit MKBT-V2.O-Tool MM bootfähig MM nicht bootfähig E 
I Beim Lesen von Daten ist der eine Linux-Start-Software. Da er = 
Acer USB 2.0 Flash Stick mit 19 nach vorne hin leicht verjüngt 
MByte/s schneller als der USB ist, versperrt auch er keinen 
Flexi-Drive Ultra Speed von weiteren USB-Port. / H H Lesegeschwindig- 
- keit in MByte/s 
Sharkoon, wáhrend er sich mit Lese Schreibleistung EST 
11 MByte/s Schreibgeschwin- Fazit: Unsere Kaufempfehlung E Der Kingston Data Traveler Elite ist sehr schnell und liest mit 23,5 MByte/s. digkeit MByte/s 
digkeit nur knapp hinter die- ist der Sharkoon USB Flexi-Dri- E Modelle ohne High-Speed-Chip lesen und schreiben mit fast 8 bzw. T MByte/s. 
| A E Mit 3,6 MByte/s schreibt der Sandisk Cruzer vergleichsweise langsam. 
sem platziert. Zur Ausstattung ve Ultra Speed. Der Testsieger 
des bootfähigen Acer-Modells ist sehr gut ausgestattet und LESE-/SCHREIBLEISTUNG 
gehören nur ein Schreibschutz- setzt sich mit seiner Lese- und BESSER » | MBytels |) [> semen gg [ухан 2 " PREIS 
schalter und eine Trageschnur. Schreibgeschwindigkeit vom Kingston Data Traveler no D 
it ei ; ; А А Elit к= 
Mit einer Breite von 22 mm ist restlichen Testfeld ab — mit Aus- = - [i 
NR ALLG 
er etwas groß geraten und blo- nahme des Acer-Modells. Acer USB 2.0 Flash Stick | uu T n ER 
ckiert am Notebook oder USB- = | | 
: А А Sharkkon USB Flexi-Drive || En 14 "m 
Hub den Nachbar-Port. Zusätzlich lässt er sich mit der Ultra Speed E DA i 
T 
mitgelieferten Software sehr mm pna——— D 
Sharkoon USB Flexi-Drive Ul- einfach bootfáhig machen und = 
tra Speed: Testsieger mit sehr ist billiger als viele Sticks ohne Lexar Aurp Orive [— — 17 w ER 
guter Leistung und Ausstat-  High-Speed-Speicherchip. Wem Sharkoon Fiex Drue NN 77 " 
tung B Der Sharkoon-Stick be- 512 MByte Speichervolumen — 
sitzt zum einen eine sehr gute nicht ausreichen, für den könnte Freecom Databar | EMMEN 76 wm. 
И А A lH ! 
Ausstattung inklusive einer der ebenfalls sehr schnelle Data | e 
Boot-Software. Zum anderen ist Traveller Elite von Kingston eine lr 20 Rm ` 1; 
ег mit 14,09/12,39 MByte Lese- gute Alternative darstellen. Ш 
/Schreibgeschwindigkeit sehr FRANK STÖWER Settings: Athlon ХР 3000+, 1.024 MByte RAM, Radeon 9800 XT, MSI K6 Delta (KT600), Ami-Bios V 5.70 
Alternative 
USB Flexi-Drive Ultra Speed! USB 2.0 Flash Stick Peonkey USB 2.0 Flash Disk, Flexi Drive Value Databar Jump Drive Traveler Cruzer Mini Data Traveler Elite 
USB-STICKS ` Cx SD 
Hersteller Sharkoon Acer Pearl Sharkoon Freecom Lexar Sandisk Kingston 
Webseite ШАШ WWW.aCer-euro.com www.pearl.de www.sharkoon.com www.data-bar.com www.lexarmedia.com www.sandisk.com www.kingston.com/usb 
Preis € 64- €n. €5. € 68. € 68. Є 45- € 210,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Sehr gut Befriedigend Gut Befriedigend Befriedigend Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,70 EEE 1,90 1,30 В 1,50 2,30 2,20 WE 2,10 2,10 
Kapazität 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 2 GByte 
Verlängerungskabel/Länge | Ja (66,5 cm) Nein а (101 cm) Ja (98,5 cm) Nein Nein Nein Nein 
Win-98-Treiber Ja (CD) à (CD) Ja (CD) Ja (CD) Ja (auf Stick) Nein Nein Nein 
TR E-Mail/Passwortschutz | Keine Flashmail/Secret Zip — |E-Mail/Passwortschutz — | Keine Synchronisation Daten, | Passwortschutz Bootsoftware für Linux 
Beiliegende Software А 
Passwortschutz E-Mail und Internet 
Trageschnur Ја а а Ја Nein Nein Ja a 
LED-Anzeige Ја а Ја Ја Ја Ја Ја а 
Schreibschutzschalter Nein а а Ја Nein Nein Nein Nein m 
EIGENSCHAFTEN IW 1,45 WWW 4,60 MY 4,45 D 4,80 D 1,а5 [WW 4,60 D 1,45 1,45 2 
Bootfähigkeit Ja a à Ja Ja Ja Ja à = 
Größe/Gewicht T5x11x8 mm/12 g 71x22x12 тї? g 66x20x7 mm/12 0 61x24x11 mm/16 g 66х18х8 mm/B g 71x20x11 mm/12 g ШАШ mm/10 g 79x122x10 mm/16 g E 
Kompatibilität Sehr gut ut" Sehr gut Befriedigend*/** Sehr gut Gut** Sehr gut Sehr gut ER 
Preis pro MByte 12,5 Cent 3,5 Cent 5,4 Cent 115 Cent 17 Cent 13 Cen 9 Cent 10 Cent rr 
LEISTUNG 1,80 [XX 4,60 | 2,00 ШЕШШ 2,00 ШЕШШ 2,00 [XX 2,00 ШШШ 2,30 1,30 |32 
Lesegeschwindigkeit 14,09 MByte/s 9,01 MByte/s 156 MByte/s 772 MByte/s 158 MByte/s 8,64 MByte/s 9,07 MByte/s 23,48 MByte/s ЕА 
Schreibgeschwindigkeit 12,39 MByte/s 1,01 MByte/s 6,14 MByte/s 6,69 MByte/s 6,66 MByte/s 724 MByte/s 3.65 MByte/s 11,10 MByte/s 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,59 1,66 1,75 1,88 1,95 1,96 2,09 1,49 
E Ausstattung E Datentransfer E1Mitgelieferte Software | E1Mitgelieferte Software | E3 Win98-Treiber E1Mitgelieferte Software | EJ Breite, Höhe E Speichervolumen 
E3 Datentransfer E Schreibschutzschalter | E Schreibschutzschalter | E3 Schreibschutzschalter | E3 Breite, Höhe E3 Datentransfer E Lesegeschw. E3 Datentransfer 
E3 Breite, Hóhe El Gerät zu breit E3 Breite, Hóhe El Gerät zu klobig El Ausstattung El Gerät zu hoch El Schreibgeschw. E Breite, Höhe 
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BN TEST: VERMISCHTES 


Ultrasone 
HFI-700 DVD 


Creative Muvo 
V200 256 MByte 


Apple Ipod 
Photo 40 GByte 


N 


Hardware-Kategorie: Kopfhörer 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Die deutsche Firma Ultrasone ist auf 
hochwertige Kopfhörer spezialisiert. 
Wir haben den HFI-700 DVD Probe ge- 
hört, der besonders gut für Spieler und 
DVD-Fans geeignet sein soll. 


D er Kopfhörer wird mit einem drei 
Meter langen Kabel ausgeliefert, das 
fest mit dem Kopfhörer verbunden ist. 
Zudem liegt ein vier Meter langes Ver- 
längerungskabel bei. Die Anschlüsse und 
die beiliegenden Anschlussadapter (für 3,5 
und 6,3 Millimeter) sind vergoldet. Zum 
Lieferumfang gehören zudem ein Hand- 
buch und eine Audio-CD. Mit 350 Gramm 
ist der Kopfhörer relativ schwer. Der An- 
pressdruck der Ohrmuscheln ist deutlich 
zu stark, die gute Polsterung des Bügels 
und der Muscheln kann dieses Manko nur 
bedingt ausgleichen. Auch der Bezug der 
Ohrmuscheln ist nicht optimal: Das weiche 
Leder trägt sich zwar angenehm, ist aber 
sehr empfindlich und nutzt sich leicht ab. 


Die Stärken des HFI-700 liegen im Klang: 
Der Sound ist voluminös und kraftvoll, De- 
tails werden sehr gut dargestellt. Die S-Lo- 
gic-Technologie lässt den Sound räumlich 
wirken, trotzdem klingt das Ganze nicht 
künstlich. Außerdem ist der geschlossene 
Kopfhörer sehr gut abgeschirmt: Sie hören 
nichts von Ihrer Umgebung und keiner 
hört den Sound, dem Sie gerade lauschen. 


Fazit: Der Kopfhörer punktet vor allem 
durch seinen tollen Sound. Der Tragekom- 
fort ist allerdings nicht ganz optimal. Vor 
dem Kauf unbedingt ausprobieren. (kb) 


HFI-700 DVD 


Hersteller: Ultrasone 
www: www.ultrasone.de 


Ausstattung: 1,65 


Eigenschaften: 2,35 


Creative bringt ein weiteres Update für 
seine Muvo-Serie auf den Markt. Der 
V200 soll durch sein schlichtes und 
edles Design vor allem Apple-Jünger 
ansprechen. 


B ei der Ausstattung hat Creative im 
Vergleich zu älteren Muvo-Playern 
deutlich gespart: Käufer des V200 erhal- 
ten nur noch ein Batteriemodul — bei den 
ülteren Geráten gab es noch zwei in un- 
terschiedlichen Farben. Zudem fehlt der 
praktische Tragegurt, um beispielsweise 
mit dem Gerát joggen zu gehen. Zum Lie- 
ferumfang gehören eine AAA-Batterie (hält 
maximal 15 Stunden), ein Gürtelclip, gu- 
te Knopfkopfhörer (auch im Ipod-Design) 
und die bekannte Mediasource-Software. 


Der Player (nur 44 Gramm) verfügt über 
256 MByte Speicher, im Gerät sind ein 
Radio (schwacher Empfang) und ein Mikro 
integriert. Das Display ist gut lesbar, die 
Bedienung über eine Wippe funktioniert 
einwandfrei. Der USB-2.0-Stick des Players 
wird ohne Software und Fremdtreiber von 
Windows XP erkannt. Die Mediasource- 
Software ist nicht zwingend notwendig, 
Musikdaten (WMA oder MP3) können 
einfach per Drag & Drop auf das Gerät 
geladen werden. Der Klang des Muvos in 
Verbindung mit den mitgelieferten Kopf- 
hörern ist gut. 


Fazit: Der V200 ist ein guter MP3-Player zu 
einem angemessenen Preis. Der V200 bietet 
aber im Vergleich zu älteren Muvos keine 
Neuerungen oder Verbesserungen. (kb) 


Muvo V200 


Hersteller: Creative 


Ausstattung: 2,20 
www: de.europe.creative.com 


Eigenschaften: 1,70 


Apple hat seinen mittlerweile schon 
legendären Ipod überarbeitet: Der neue 
Ipod besitzt ein Farbdisplay und kann 
Fotos anzeigen. Wir haben das Gerät 
(40-GByte-Version) getestet. 


D as neue Display hat eine Diagona- 
le von fünf Zentimetern und kann 
65.536 Farben darstellen. Wie der Name 
Ipod Photo vermuten lässt, kann das Gerät 
jetzt Bilder wiedergeben und wird somit 
auch zur mobilen Foto-Jukebox. Per Video- 
Out kann der Ipod (182 Gramm, 10,4 x 6,1 
x 1,9 cm) an einen Fernseher oder Beamer 
angeschlossen werden und arbeitet somit 
als mobile Präsentationseinheit. Zum Lie- 
ferumfang gehóren eine Dockingstation, 
eine Tasche, gute Knopfkopfhórer und alle 
benótigten Anschlusskabel. 


Bei der Bedienung hat sich wenig getan. 
Das berührungsempfindliche Click-Wheel 
leistet sehr gute Arbeit, die Menüs sind 
übersichtlich. Der Akku (kann nicht vom 
Besitzer gewechselt werden) des Ipod Pho- 
to reicht für 15 Stunden Musik oder fünf 
Stunden Fotopräsentation mit Musik - sehr 
gut. Musik (AAC, MP3, WAV) und Bilder 
werden per USB 2.0 oder Firewire schnell 
auf den Player übertragen, als Übertra- 
gungssoftware dient Itunes. Gute Noten 
gibt es beim Klangtest: Gerát und Kopfhó- 
rer klingen hervorragend. 


Fazit: Der Ipod Photo ist dank großen 
Funktionsumfangs und guten Sounds einer 
der besten MP3-Player am Markt - leider 
aber auch einer der teuersten. (kb) 


Ipod Photo 


Hersteller: Apple 
www: www.apple.de 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 1,70 


Preis: € 179,- Preis: € 87,- Preis: € 529,- 
Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 1,40 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 1,40 
E Klang D Ausstattung E Ordentlicher Klang E Gute Bedienung E Gelungenes Design E Guter Klang 
E Geringer Schalldruck El Anpressdruck E Gute Software Е Keine Akkufunktion E Großer Funktionsumfang El Hoher Preis 
W ER TU NG | 1,64 WERTUNG 2,04 WERTUNG | 1,54 
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TEST: VERMISCHTES 


Dell Dimension XPS Gen4 


Im aktuellen Dell-PC der XPS-Reihe steckt eine 
nagelneue Ati Radeon X850 XT PE. Wir haben 
für Sie die Leistung des High-End-Spielesys- 
tems in der Praxis getestet. 


D ie PCI-E-Grafikkarte X850 XT PE von Ati ist 

mit 540 MHz (Chip) und 587 MHz DDR (Spei- 
cher) getaktet. Positiv: Die Karte verfügt über eine 
integrierte Lüftersteuerung mit fest eingestellten 
,Presets". Für viel Prozessorpower sorgt ein Intel 
P4 3,46 GHz Extreme Edition mit 2 MByte Cache. 
Dieser ist mit realen 266 MHz FSB (effektiv: 1.066 
MHz ODR) an das System angebunden. Beide 
Leistungsboliden stecken auf einem Dell-Dimensi- 
on-XPS-Mainboard mit Intel-925XE-Chipsatz. Für 
Geráte stehen neben acht USB-, einem IDE-, vier 
SATA- und zwei Firewire-Anschlüssen auch durch- 
geschleifte Soundanschlüsse hinter einer Klappe 
auf der Frontseite des Gehäuses zur Verfügung. 
Diese macht allerdings - genau wie die Abdeckung 
der Laufwerksschächte – keinen stabilen Eindruck. 


Eine exzellente Leistung kónnen die beiden WD- 
Platten mit je 250 GByte im RAID-0-Verband vor- 
weisen: 104 MByte Datendurchsatz pro Sekunde 
ist sehr gut und auch die Zugriffszeit von 14 ms 
ist noch gut. Der NEC-DVD-Brenner brennt eine 
DVD+ in guten 6:45 Minuten und eine DVD- in 
noch befriedigenden 9:41 Minuten. Dank der X850 
XT PE ist die Spieleleistung in Far Cry (dt.) mit 84 
Fps (1.024x768) und 69 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x 
AA) hervorragend. Auch in Doom 3 (dt.) ist die Leis- 
tung mit 91 Fps (1.024x768) und 53 Fps (1.280x1.024, 
8:1 AF, 4x AA) gut. Trotz der High-End-Hardware 
ist der Stromverbrauch mit 122 Watt (Windows) 
und 194 Watt (3D) akzeptabel. Einziges Manko des 
PCs ist die Lautstárke. 2,0 Sone (Windows) ist zwar 
akzeptabel, 3,5 Sone im 3D-Betrieb ist aber zu laut. 


Fazit: Gute Spieleleistung steht einem sehr hohen 
Preis und stórender Lautstárke gegenüber. (Ic) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Intel P4 3,46 GHz EE (Sockel 775, Northwood) 
Mainboard: Dell Dimenion XPS (Intel 925XE) 
Speicher: 2x 512 MByte (DDR2-533, CL4) 
Grafikkarte: Ati X850 XT PE (Chip: 540 MHz, Speicher: 587 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Western Digital WD2500 (SATA, 250 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3450A (DVD+R: 16x, DVD+RW 4x, DL: 2,4x) 
Soundkarte: Creative Audigy 2 
Garantie: 12 Monate Vor-Ort-Service 


Deimension XPS Gen4 


Hersteller: Dell Ausstattung 1,45 
www: ww. dell de à : 

Preis: € 3.540- Eigenschaften: 1,83 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,65 
D Spieleleistung E Lautstärke 

D Ausstattung E Preis 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


^s 


w Е R T U N с | 1,64 
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Komplett-PC: Hinter dem silberfarbenen Metallschild auf der Frontseite ist ein großer Lufteinlass. 


GROSSE KLAPPE 
ABER AUCH VIEL 
DAHINTER. „е, 


der darf auch trommeln. Das Targa Companion 811E: 
fette Technik, schlanker Preis! 


Targa empfiehlt Microsoft® Windows® XP 


In Zusammenarbeit mit 
T - -Online- -- 
STIFTUNG WARENTEST 


TESTSIEGER 


Gesamaow 16 
Ven Test: 10 intermetprovider im Bereich SON 


є 1.299. — 


Targa Companion 811E 


AMD? Mobile Athlon? 64 
3000+ | Microsoft® 
WindowsXP® Home 
Edition OEM, Works 
Suite 2005 | 15,4” 
WXGA TFT Brilliant 
View Display | ATI® 
Mobility® Radeon® 9700 
- 128 MB DDR-Speicher | 512 MB 
DDR-RAM Arbeitsspeicher | 80 GB Festplatte mit 
5400 rpm | Double Layer DVD--R DL, DVD--R/RW, DVD-R/RW 
und CD-R/RW Laufwerk | 4 x USB 2.0, Firewire | WirelessLAN 802.11g 

(54 Mbit/sek) | 56K V.90 Modem und 10/100 MBit LAN | 2 Jahre Garantie inkl. 
Pick-Up-And-Return-Service (6 Monate auf den Akku) | T-Online vorinstalliert 


"TARGA, 


Ready for you. 


Erhältlich bei: 


@ ча 


www.targa.de 
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Führe das Kommando über vier Führe deine Armee in epischen Führe deine Truppen durch 
verschiedene Armeen - alle sind einzigartig Schlachten wie der unvergesslichen emotionsgeladene Schlachten 
in ihrem Spielstil, ihrem Rohstoff- Belagerung von Minas Tirith und entscheide dich zwischen 
Management und ihren Techniken zum zum Sieg. Gut und Böse. 
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Aufbau einer Basis. 


b 


Bei 
WP 


Mittelerde“ erwartet deine Befehle. Um in den epischen Schlachten der 
Filmtrilogie den Sieg zu erringen, musst du eigene Echtzeitstrategien entwickeln. 


Ob du den Einen Ring suchst oder ihn zu zerstören versuchst - das Schicksal 


Mittelerdes" liegt in deiner Hand. 


Beginne die Schlacht unter www.eagames.de 


NEW LINE CINEMA 
A Time Warner Company 


B TEST: VERMISCHTES 


A4Tech NB-30 
Battery Free 


lomega 
Micro Mini 128 MB 


à e 


Speed-Link 
Leather FF Wheel 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: USB-2.0-Stick 


Hardware-Kategorie: Lenkrad 


Schnurlose Máuse bergen ein Problem: 
Ihre Batterien oder Akkus müssen ge- 
laden bzw. gewechselt werden. Das gilt 
jedoch nicht für die NB-30 von A4Tech, 
die ganz ohne Energiezelle auskommt. 


D ie optische Maus mit drei Standard- 
tasten wird auf einer speziellen 
Mausunterlage betrieben. Diese wird per 
USB mit dem Rechner verbunden und dient 
als Empfänger für die Funksignale der 76 
Gramm schweren NB-30. Das Pad dient zu- 
sátzlich als Stromquelle, indem es die Maus 
per Induktion mit Energie versorgt. Lästige 
Batteriekáufe gehóren also der Vergan- 
genheit an. Das etwas zu schwergängige 
Scrollrad weist im Gegensatz zu anderen 
Geráten eine Wólbung nach innen auf, der 
Sensor der für Links- und Rechtshänder 
geeigneten A4Tech-Maus tastet mit einer 
Rate von 800 dpi ab. 


Die NB-30 arbeitet prázise und setzt auch 
sehr schnelle Bewegungen ohne Verzó- 
gerung um. Sie gleitet sehr gut über ihre 
Strom spendende Unterlage. Diese ist al- 
lerdings zu klein geraten, sodass man bei 
schnellen Shootern mit der Maus gelegent- 
lich an die obere Kante stóf$t oder über den 
Rand des Pads hinausrutscht. Das Mausrad 
ist zu weit hinten positioniert und auch die 
Maße der Maus sind gerade für Spieler mit 
größeren Händen nicht optimal. 


Fazit: Die Leistung der NB-30 ist gut, ihre 
Batteriefreiheit sehr vorteilhaft. Wertungs- 
abzüge gibt es vor allem für die Größe 
sowie die zu klein geratene Unterlage. (fs) 


NB-30 Battery Free 


Hersteller: AATech 
www: www.a4tech.de 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 2,60 


Hersteller lomega hat dem Micro-Mi- 
ni-USB-2.0-Stick seinen Namen nicht 
umsonst verpasst, denn er ist eindeutig 
das kleinste Modell seiner Klasse. Wir 
baten den Speicherwinzling ins Labor. 


M it seinen Maßen von 45x19x8 mm 
(LxBxH) ist der Micro Mini mit 128 
MByte gerade einmal halb so groß wie ein 
Feuerzeug. Die Schutzhülle kann gewech- 
selt werden — zwei weitere Hüllen befin- 
den sich mit im Verkaufskarton. Außerdem 
gehören ein 1,20 Meter langes USB-Ver- 
längerungskabel, das blau leuchtet, so- 
wie eine Metallkette, mit der der Stick als 
„Schmuckstück“ um den Hals getragen 
werden kann, zum Lieferumfang. Eine Be- 
triebs-LED ist vorhanden, ein Schreibschutz 
jedoch nicht. Software oder Win98-Treiber 
werden nicht mitgeliefert und müssen von 
der Homepage des Herstellers herunterge- 
laden werden. 


Der Speicherzwerg wird nach dem Einste- 
cken sofort erkannt und blockiert weder 
am Notebook noch am PC einen benach- 
barten USB-Port. Außerdem kann er mit 
der Mkbt-Software (siehe „Marktübersicht 
USB-Sticks”, Seite 70) bootfähig gemacht 
werden. Während er Daten mit guten 8,32 
MByte/s liest, ist die Schreibleistung mit 
1,45 MByte/s nicht akzeptabel. Mit 26 Cent 
ist auch der Preis pro MByte zu hoch. 


Fazit: Das Design des Micro Mini ist 
ansprechend, seine Eigenschaften und 
Ausstattung gut. Im Gegensatz dazu steht 
die sehr schlechte Schreibleistung. (fs) 


Micro Mini 128 MB USB 2.0 Drive 


Hersteller: Iomega Ausstattung 2,00 


w: .jomega-europe.com 
DEENEN Eigenschaften: 1,45 


Dank seines Multi-Anschlusses kann 
das 4 in 1 Leather Force Feedback 
Wheel am PC, der Xbox, der PS2 oder 
dem GameCube betrieben werden. Wir 
testeten das Lederlenkrad am PC. 


E ür eine bessere Griffigkeit hat Speed- 
Link dem Lenkrad eine Lederum- 
mantelung spendiert. Auch die weitere 
Ausstattung fällt mit zwei Schaltwippen, 
acht frei belegbaren Tasten, einem Steuer- 
kreuz, einer Tischbefestigung, dem Multi- 
Anschluss-Adapter sowie einer Beinauf- 
lage sehr reichhaltig aus. Dazu kommen 
weitere nützliche Funktionen. So kann der 
Benutzer direkt am Gerát zwischen sechs 
verschiedenen  Empfindlichkeitsstufen 
wählen, die Vibrationseffekte einstellen, 
zwischen dem digitalen und dem analogen 
Betriebs-Modus wechseln sowie per Knopf- 
druck Gas geben, bremsen und schalten. 


Der Aufbau und Anschluss des Geráts ist 
einfach, das Lenkrad liegt gut in der Hand 
und reagiert sehr direkt. Die Halterung 
fixiert es optimal auf dem Tisch. Die Druck- 
punkte der rutschfesten Pedaleinheit sind 
sehr gut, die der zusátzlichen Funktions- 
tasten gut. Die Schaltwippen besitzen keine 
Mikroschalter, trotzdem gibt es keine Pro- 
bleme beim schnellen Schalten. Der Force- 
Feedback lässt sich zwar dosieren, ist aber 
auch in der hóchsten Stufe zu schwach. 


Fazit: Mit dem 4 in 1 Leather FF Wheel 
erwerben Sie ein Lenkrad, das nicht nur 
sehr gut ausgestattet ist, sondern auch eine 
ordentliche Leistung fürs Geld bietet. (fs) 


4 in 1 Leather Force Feedback Wheel 


Hersteller: Speed-Link 7,40 
www: www.speed-link.de 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,80 


Preis: Ca. € 25,- Preis: € 33,- Preis: € 80,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 3,00 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 

E Keine Batterie nötig E Gleitverhalten D Breite, Höhe E Lesegeschwindigkeit E Reaktion Lenkrad E Ausstattung 

E Verzögerungsfrei EI Pad zu klein ElSchreibgeschwindigkeit ` El Preis pro MByte D Druckpunkte Pedale El Force Feedback 
WERTUNG 2,02 WERTUNG | 2,47 МЕРТО мб 1,78 
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DIGITALES TV AUF DEM COMPUTER 


Decodieren, Fernsehen und Aufnehmen von Digitalem TV 
und Radio auf dem PC. 

TV Eingang / TV Ausgang - 75 Ohm (UHF/VHF) TV Antenne 
Composite Audio / Video Eingang, USB 2.0 zu PC 

S-Video Eingang, TV Tuner Frequenz - 51 -858 MHz 


Inklusive Fernbedienung und Instant TV PVR Software 
(Time-Shift funktion, EPG - Electronic Program Guide, Real-Time Digital Video Aufnahme 
im MPEG2 Format, Anschließen von DVD-Player, Videokamera etc. möglich) 


www.adstech.com 


BN TEST: VERMISCHTES 


G.Skill 
FI-3200DSU2-IGBLB 


Abit 
Fatality AABXE. 


| 


Меїдеаг 
WGXB102 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


G.Skill bietet neuen Overclocking-Spei- 
cher an, der auf Intel-Systemen die 
fantastische Taktfrequenz von 300 
MHz erreichen soll. Ob das stimmt? Wir 
haben es in unserem Labor getestet. 


D ass G.Skill in Deutschland noch un- 

bekannt ist, soll der neue DDR600- 
Speicher schnell ándern. Die 512-MByte- 
Module werden im Doppelpack für den 
Dual-Channel-Betrieb angeboten. DDR600 
ist jedoch kein offizieller Standard, sondern 
eine ungefáhre Schátzung des Speicherher- 
stellers, welche Taktfrequenz die Module 
erreichen kónnen. Laut Herstellerangaben 
soll der Speicher bei DDR600 mit Speicher- 
latenzen von CL3-4-4-8 arbeiten. 


Auf unserem Intel-Referenzsystem (Asus 
P4C800-E Deluxe) erreichen wir allerdings 
nur 255 MHz DDR (CL3-4-4-8) bei 2,85 Volt 
Speicherspannung - 45 MHz von DDR600 
entfernt. Mit dem AMD-System (Nforce2 
Ultra 400) sind es sogar nur 215 MHz bei 
2,8 Volt RAM-Spannung. Wenn Sie die 
Module nur im DDR400-Betrieb einsetzen, 
sollen CL2-3-3-6 möglich sein. Im DDR400- 
Betrieb arbeitet der Speicher mit SPD-Ein- 
stellungen (CL2-3-3-6) auf beiden Testsys- 
temen stabil. Selbst wenn wir die Timings 
manuell auf CL2-3-2-5 verschärfen, laufen 
beide Systeme (AMD und Intel) fehlerfrei. 


Fazit: Obwohl der Speicher nicht die an- 
gepeilten 300 MHz DDR erreicht, liegt 
das OC-Ergebniss auf hohem Niveau. Al- 
lerdings ist der Kaufpreis für zwei 512- 
MByte-Module mit 300 Euro hoch. (ma/oh) 


Mit dem Fatality AA8XE zeigt Abit, dass 
man mehr aus dem 925XE-Chipsatz 
herausholen kann, als es Intel mit der 
eigenen und vergleichsweise mäßigen 
Platine D925XECV2 gelungen ist. 


D as Fatality AA8XE weist in den Spie- 

le-Benchmarks gegenüber dem In- 
tel D925XECV2 eine zwischen vier und 
zehn Prozent bessere Leistung auf (je nach 
Benchmark). In den Stabilitätstests zeigt 
das Fatality AA8XE mit keinem der fünf 
getesteten DDR2-Module eine Schwäche. 
Dagegen ist die Leistung des Gigabit-LAN- 
Adapters im Empfang mit 53 MByte/s 
und beim Senden mit 93 MByte/s nur 
Durchschnitt. 


Die Ausstattung des Fatality AASXE ist 
trotz des hohen Kaufpreises von 240 Euro 
nur Mittelmaß. Die Platine bietet Dual- 
LAN (je einmal 1.000 MBit/s und 100 
MBit/s), vier SATA-Anschlüsse (mit RAID 
0 und 1), sechs USB-2.0-Ports, eine Diagno- 
se-Anzeige und eine zusátzliche Kühlung 
für die Spannungswandler. Der Sound- 
Chip (7.1) ist gemáf Intels Audiostandard 
High Definition Audio (HDA) aufgebaut. 
Das normale AAS8XE-Third Eye kostet 
nur 170 Euro und verzichtet lediglich auf 
HDA, Heatpipe, Diagnose-Anzeige und 
den zweiten 100-MBit/s-LAN-Adapter. 


Fazit: Den Award erhält das Fatality AA8XE 
aufgrund seiner hohen Spieleleistung und 
Stabilitát. Den Kaufpreis halten wir mit 240 
Euro im Vergleich zum 70 Euro günstigeren 
AABXE-Third Eye aber für zu hoch. (oh) 


Weder Strom- noch Funknetzwerke sind 
perfekt. Aus diesem Grund hat Netgear 
beide Netzwerkarten kombiniert, um 
mit den Stärken des einen die Schwä- 
chen des anderen auszubügeln. 


| m 54 MBit/s Wireless Powerline-Kit 
(WGXB102) sind zwei Netzwerkadap- 
ter enthalten, die über den Stromkreislauf 
miteinander kommunizieren (Homeplug 
Powerline). Der erste Adapter (XE102) bie- 
tet einen RJ-45-Anschluss, über den Sie ein 
Kabelnetzwerk anschließen können. Das 
zweite Gerát (WGX102) ist eine Kombina- 
tion aus Powerline-Adapter, WLAN-Adap- 
ter, WLAN-Access Point und DSL-Router. 


Die WLAN-Schnittstelle (G-Standard) bie- 
tet eine Transferrate von 2 MByte/s. Die 
interne Powerline-Verbindung erreicht da- 
gegen nur 624 kByte/s, was etwa 5 MBit/s 
entspricht. Zum Vergleich: In der Theorie 
unterstützt der aktuelle Homeplug-Power- 
line-Standard eine theoretische Transferrate 
von 14 MBit/s. Dazu bietet das Powerline- 
Netz eine Sicherheitsverschlüsselung (56 
Bit DEP), das WLAN dagegen wird mit 
den Sicherheitsmechanismen 128 Bit WEP, 
WPA, einer Firewall und VPN geschützt. 
Die Konfigurationsanleitung des geteste- 
ten Modells war allerdings lückenhaft und 
wird laut Netgear nachgebessert. 


Fazit Netgears Powerline-WLAN-Kombi- 
nation macht Netzanschlüsse in schlecht 
zugänglichen Räumen möglich. Die man- 
gelhafte Anleitung ist für Netzwerk-Ein- 
steiger allerdings eine große Hürde. (oh) 


F1-3200DSU2-1GBLB | Fatality AA8XE WGXB102 

Hersteller: G.Skill Ausstattung: 3,13 Hersteller: Abit Ausstattung: 2,01 Hersteller: Netgear Ausstattung 2,78 

www: www.gskill.com 3 : www: www.abit.com.tw = . www: www.netgear.de 3 . 

Preis: € 300,- Eigenschaften: 3, OO Preis: € 240,- Eigenschaften: 2,38 Preis: € 130,- Eigenschaften: 2,17 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,13 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,37 

Tuningpotenzial b. Latenzen E3 Gut übertaktbar E Sehr gute Spieleleistung E3 Spannungswandler gekühlt E Einfach Handhabung D Gute Reichweite 

E Gute Spieleleistung El Hoher Preis E Sehr stabil El Sehr hoher Preis Е Transferrate (Powerline) Ё Mangelhafte Anleitung 
WERTUNG 2,02 WERTU NG 1,54 WERTUNG |2,41 
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AP350X/ 400W AP400X/ 400W 


Viel Power und wenig Lärm, Noch einmal verleisert! 


dank des eingebauten 12cm Bewährte Coba-Qualität 
Lüfters mit neuer Technik 


„ FL550/ 300W AcBel 400W, A/PFC 


Völlige Stille, Echter Dual-Rail Output, 
dank effizienter Wärmeableitung unterstützt EPS +12V, AMD-GES 
kommt das FL550 ohne Lüfter aus und PCI-Express und das alles 
mit 10 Jahren Garantie 


Erhältlich bei: 


Zwickauer Str. 8 Spechtweg 1 

90522 Oberasbach т 38108 Braunschweig 
www.pc-icebox.de K сз c3 A E C www.kosatec.de 

Mall: info&pc-icebox.de COMPUTER Mail: infotbkosatec.de 

Tel: +49 (0)911 999 2750 Tel: +49 (0)531 2 35 44-0 


r Г мш Let Str. 20 Ææ Klusrjede 16 
22047 Hamburg $ КҮСО М 30851 Langenhagen 
(Ау www.skycom24.de 


www.bwz.de 


Mail: bwz-service®bwzmail.de Mail: info@skycom24.de ^ - 
Wë, > +43 (0)40 69 678-100 skycom24.de Tel: +49 (0)511 73 20 60 Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 
0- 30855 Langenhagen - Tei. ` «49(0)511-72667830 
€: Mad: vertnebBinter-tech. de ` hrtp// www inter-tech. de 


BN TEST: VERMISCHTES 


Benq 
FPTIE+ 


Acer 
Ferrari 3400 


Fujitsu-Siemens 
Deutschland-PC Ill 


> 


ы) Ф 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Schon im September hat Benq LCDs 
mit 8 ms Reaktionszeit angekündigt. 
Jetzt ist das 17-Zoll-Display endlich 
verfügbar. Wir haben getestet, ob der 
Bildschirm hält, was Benq verspricht. 


enq gibt eine Reaktionszeit von 8 Mil- 

lisekunden für das 17-Zoll-LCD mit 
der Bezeichnung FP71E- an. Die Schalt- 
geschwindigkeit erreicht das Display aber 
nur bei einem Wechsel von Schwarz auf 
Weiß. Da dies in der Praxis eher selten vor- 
kommt, messen wir mit einem Farbkom- 
binationstest. Diese Methode ergibt einen 
sehr praxisnahen Wert. Beim Benq FP71E+ 
ermitteln wir 26 Millisekunden. Dieses Er- 
gebnis ist geringfügig schlechter als Werte 
von 12- oder 16-ms-LCDs. Damit ist der 
Benq FP71E+ uneingeschränkt spieletaug- 
lich, doch ein fader Beigeschmack bleibt. 


Der PC kann per D-Sub oder per DVI- 
D angeschlossen werden. Die Helligkeit 
des Benq FP71E+ lässt sich von 85 bis 
210 Candela pro Quadratmeter einstellen. 
Genügsam ist das LCD beim Energiever- 
brauch: Das Display zieht nur 30 Watt aus 
dem Stromnetz. Im Stand-by-Modus wer- 
den nur 4 Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Helligkeitsverteilung sind nur befrie- 
digend: Das Gehäuse des LCDs ist klapprig 
und der Rahmen verbiegt sich leicht. 


Fazit: Der Benq FP71E+ eignet sich durch- 
aus für Spieler, doch die Angabe „8 ms 
Reaktionszeit" ist irreführend. Effektiv leis- 
tet das LCD nicht mehr als herkömmliche 
Flüssigkristallbildschirme. (ma) 


FPTIE+ 


Hersteller: Benq 


Ausstattung 2,08 
www: www.beng.de 


Einen echten Ferrari können Sie sich 
nicht leisten? Kein Problem, das Acer 
Ferrari 3400 ist DAS Notebook für Mo- 
torsport-Fans. Wir haben überprüft, was 
tatsächlich im knallroten Laptop steckt. 


S ie haben bereits Kaffeetassen, Bett- 
wásche und T-Shirts im Ferrari-De- 
sign? Dann kommen Sie als echter Fan 
nicht am Acer Ferrari 3400 vorbei. High- 
lights des neuen Notebooks sind mit Si- 
cherheit die rote Lackierung und das Fer- 
rari-Logo. Unter der Haube arbeiten ein 
Mobile Athlon 64 3000+ (64 Watt TDP), 
ein Mobility Radeon 9700 und 512 MByte 
DDR-SDRAM. Der Grafikchip ist mit 450 
MHz und die 128 MByte Speicher sind mit 
210 MHz DDR getaktet. Das 15-Zoll-Dis- 
play arbeitet mit der Zwischenauflósung 
1.400x1.050 (SXGA+) und schafft eine 
Schaltgeschwindigkeit von 34 Millisekun- 
den — damit ist kein völlig schlierenfreies 
Spielen möglich. Zudem sind die Farben 
des LCDs schwach. 


Die Helligkeit lässt sich von 40 bis 130 Can- 
dela pro Quadratmeter steuern - ein befrie- 
digender Wert. Ebenfalls nur befriedigend 
ist die Akkulaufzeit mit 148 Minuten. Mit 
21 Fps in Doom 3 (1.024x768) und 72 Fps in 
UT 2004 (dt.) (1.024x768) ist das Gerät nur 
bedingt für alle aktuellen Spiele geeignet. 
Mit 0,4 Sone (Windows) und 1,5 Sone (3D) 
ist das Ferrari-Notebook angenehm leise. 


Fazit: Das Acer Ferrari 3400 ist ein solides 
Notebook, das durch das spezielle Design 
stark aufgewertet wird. (ma) 


Ferrari 3400 


Hersteller: Acer 
WWW: WWW.acer.de 


Ausstattung: 1,46 


Eigenschaften: 1,53 


Fujitsu-Siemens bietet den Deutsch- 
land-PC mittlerweile in der dritten 
Edition an. Der neue Deutschland-PC Ill 
hat mehr Speicher als sein Vorgänger 
und eine zusätzliche TV-Karte. 


A ls Prozessor setzt man bei Fujitsu- 
Siemens auf einen AMD Athlon 64 
3400+ (Newcastle). Manko bei dieser CPU: 
Wegen der Sockel-754-Bauweise kann ma- 
ximal ein Athlon 64 3700+ aufgerüstet wer- 
den. Das verbaute Mainboard D1605 von 
Fujitsu-Siemens (Via K8T800) bietet nur für 
zwei Speicherbausteine Platz. 


Die Ati 9800 SE ist nicht mehr ganz zeit- 
gemäß, neben der veralteten Architektur 
des Grafikchips sind auch GPU-Takt (250 
MHz) und Speichertakt (324 MHz DDR) 
nicht mehr Standard. Leider reicht die 
Grafikleistung in Far Cry (dt.) für nur 34 
Fps (1.024x768) und 8 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA). Eine Radeon 9800 Pro hätte 
dem PC besser zu Gesicht gestanden. Die 
Festplattenleistung ist hingegen mit 13 ms 
Zugriffszeit und einem Datentransfer von 
54 MByte pro Sekunde guter Standard. 
Positiv: Der Stromverbrauch des PCs ist 
mit 120 Watt (Windows) und 160 Watt (3D) 
gering. Auch die Lautstárkebelastung ist 
mit 0,9 Sone (Windows) und 1,9 Sone (3D) 
für einen Komplett-PC gut. 


Fazit: Wer nach einem High-End-PC für 
Spiele sucht, sollte weitersuchen. Ist aller- 
dings ein leiser PC mit guter Ausstattung 
und grundlegender Spieleleistung gefragt, 
kónnen Sie bedenkenlos zugreifen. (Ic) 


Deutschland-PC 111 


Hersteller: Fujitsu-Siemens 


Ausstattung 2,48 
www: www.fujitsu-siemens.de 


Eigenschaften: 1,90 


Preis: € 429,- Eigenschaften: 2,30 | | Preis: € 1999,- Preis: € 999. 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,29 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,21 

E Energieverbrauch E Bildschárfe D Design D Preis D Preis EI TV-Karte 

E Helligkeit Ei Verarbeitung E Lautheit E Display D Lautstärke Е Spieleleistung 
WERTUNG 2,97 WERTUNG 2,15 WERTUNG |2,20 
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TEST: NVIDIA SLI 


Nvidia dreht das Rad 
der Zeit zurück und 
bringt die aus Voo- 
doo-Zeiten bekannte 
SLI-Technologie auf 
den PC-Markt. PCG 
Hardware prüfte in 
einem aufwendigen 
Testmarathon, ob ne- 
ben der Geschwindig- 
keit auch die Kompa- 
tibilität zu aktueller 
Hard- und Software 
erreicht wird. 


LI (Scalable Link Inter- 

face) heißt bei Nvidia 

das Zauberwort für 
Multichip-Rendering. Dazu lie- 
fern die Kalifornier seit Dezem- 
ber die Kombi aus Mainboard- 
(Nforce4 SLI für Athlon 64) und 
Grafikchip (Geforce6). Konkur- 
renten wie Via (Mainboard) und 
Ati (Mainboard, Grafikchip) 
werden ebenfalls passende Ló- 
sungen anbieten, allerdings erst 
spáter im Jahr. 


» SLI: Die Voraussetzungen _ 
Die detaillierten Voraussetzun- 
gen für SLI sind umfangreich, 
deshalb haben wir eine große 
Übersicht für Sie zusammenge- 
stellt (siehe S. 51). Die grund- 
sátzliche Funktionsweise von 
SLI unterscheidet sich erheblich 
vom Voodoo-SLI-Prinzip (sie- 
he auch PCGH 09/2004, Seite 
20ff.). Zwei Geforce6-PCI-Ex- 
press-Karten synchronisieren 


SLI 


WAS 
IST? 
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Scalable Link Interface, bezeichnet 
hier die parallele Nutzung zweier 
Grafikkarten für 3D-Rendering 


B 


Grafikkarten-Express 


ihre Arbeit durch ein digitales 
Interface (bis zu 1 GByte/s). Die 
Arbeitsteilung erfolgt je nach 
Spiel per Split-Frame- (gemein- 
same Arbeit am gleichen Bild 
mit Lastenverteilung) oder Al- 
ternate-Frame-Rendering (Karte 
1 berechnet Frame x, x42 usw., 
Karte 2 berechnet Frame x41, 
x+3 usw.). Mechanisch stecken 
die beiden PCI-E-Karten zwar in 
x16-Steckplätzen, im SLI-Betrieb 
sind beide Beschleuniger aber 
nur im x8-Modus angebunden 
(2 GByte/s). Grund dafür ist 
die aktuelle Beschränkung der 
nutzbaren Lanes (maximal 20 
bei Nforce4). 


»» SLI: Einbau nach Maß 


Als Erstes müssen Sie die SLI- 
Selector-Karte auf dem Main- 
board einsetzen (siehe Bilder- 
serie auf Seite 50). Diese Karte 
entscheidet darüber, ob nur ein 
oder zwei der PCI-Express-x16- 


PCI Express 


250 MByte/s pro Lane. 


Neuer Standard zur Anbindung 
interner PC-Komponenten. Circa 


Slots benutzt werden. Setzen Sie 
die Mini-Platine so ein, dass die 
Seite mit der Aufschrift ,SLI^ 
oder ,Dual VGA Mode" (je nach 
Hersteller) zum Slot weist. Ste- 
cken Sie anschließend die beiden 
Grafikkarten in die PCI-Express- 
x16-Slots. Allerdings passt nicht 
jede Grafikkartenkombination 
auf jedes Mainboard. Lesen Sie 
dazu das nächste Kapitel und 
vergleichen Sie die Kompatibili- 
tätstabellen auf Seite 51. 


Sitzen die Grafikkarten senk- 
recht in den x16-Slots, müssen 
Sie diese mit der dem Main- 
board beigelegten SLI-Brücke 
verbinden. Es ist dabei unerheb- 
lich, wie herum Sie die Brücke 
einsetzen. Geforce-Karten der 
6800-Serie müssen Sie zusätz- 
lich zur normalen Spannungs- 
einspeisung via PCI Express 
über das Netzteil mit Strom ver- 
sorgen. Dazu müssen Sie erst 


PCI Express x16 

Steckplatz für Grafikkarten, Nach- 
folger von AGP. Erreicht 4 GByte/ 
Sekunde Up- und Downstream 


die Stromadapter an den Grafik- 
karten einstecken, welche den 
Grafikkarten beiliegen. Beden- 
ken Sie, dass die Grafikkarten je- 
weils zwei Molex-Stromstecker 
des Netzteils beanspruchen. 
Nvidia empfiehlt, dass Sie je- 
de Grafikkarte über einen eige- 
nen Stromkabelstrang mit dem 
Netzteil verbinden. Vermeiden 
Sie gekreuzte Anschlüsse (also 
das Teilen von Kabelsträngen)! 


»» SLI: Der Spiele-Check 


Bevor Sie sich ein SLI-System 
zulegen, sollten Sie sich darüber 
im Klaren sein, dass nicht jedes 
Spiel von SLI profitiert. Wäh- 
rend Doom 3, Half-Life 2 oder 
Halo Leistungszuwächse von 50 
Prozent (je nach Grafikeinstel- 
lungen) und mehr aufweisen, 
verlieren andere Spiele wie NfS 
Underground 2 sogar Perfor- 
mance, da die Synchronisation 
der beiden Grafikkarten zulas- 


+12-Volt-Leitung 

Wichtige Spannungsleitung bei 
Netzteilen zur Stromversorgung 
neuer CPUs und Grafikkarten 
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NVIDIA SLI 


TEST 


ten der CPU-Leistung geht. Des- 
halb hat Nvidia für viele Spiele 
per Profil im Grafikkartentreiber 
ausdrücklich definiert, ob SLI 
beim Start des Spiels an- oder 
ausgeschaltet wird. In der Datei 
nvapps.xml finden Sie eine Liste 
der von Nvidia definierten Titel. 
In der Anfangszeit von SLI gilt: 
Ohne Spieleprofil im Treiber 
gibt es kein SLI. Wird die Spiele- 
Exe-Datei nicht erkannt, bleibt 
es beim Single-Betrieb. Künfti- 
ge Spiele sollen ein SLI-System 
selbststándig erkennen und die 
SLI-Funktion freischalten. 


>> SLI: Hardwarehürden 


Eine zweite Hürde sind die SLI- 
Mainboards und SLI-fähigen 
Grafikkarten selbst. Auf den 
meisten SLI-Mainboards beträgt 
der Abstand zwischen den bei- 
den PCI-Express-x16-Slots näm- 
lich nur 3 cm. Einige Grafik- 
karten wie die Winfast PX6800 
GT TDH sind jedoch mit VGA- 
Kühlern ausgestattet, die einen 
Durchmesser von bis zu 4 cm 
haben und deshalb nicht im SLI- 
Gespann auf diese Mainboards 
passen. Das Asus A8N-SLI (De- 
luxe) bietet bislang als einzige 
SLI-Platine einen Abstand von 5 
cm, weshalb hier alle von uns ge- 
testeten Grafikartenpárchen ein- 
gesetzt werden kónnen. VGA- 
Kühler mit 3 cm Durchmesser 
sind auf Mainboards mit gerin- 
gem Slot-Abstand grenzwertig. 
Die Grafikkarten kónnen zwar 
verbaut werden, durch den ge- 
ringen Abstand wird jedoch die 
Wärmeabfuhr der 3D-Boliden 
beeinträchtigt. Grafikkarten mit 
1 bis 2 cm breiten Kühllósungen 
passen überall problemlos. 


Nicht jedes Netzteil taugt für 
den SLI-Betrieb. 350 Watt Ge- 
samtleistung sollte Ihr Gerát 
mindestens liefern und laut 
Asus auf der +12V-Leitung fol- 
gende Stromstärken bieten: 


117 A für 2 x 6600 GT 
120 A für 2 x 6800 GT 
125 A für 2x 6800 Ultra 


In unseren Labortests liefen 
zwar vereinzelt auch Netzteile 
mit schwächeren Leistungsda- 
ten im SLI-Modus, allerdings 
gab es mit anderen Modellen 
auch Abstürze. So schaltete sich 
das Testsystem mit dem Netzteil 
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OTechnology QT-02400 G (400 
Watt, +12V=18 A) während des 
Doom 3-Benchmarks mit zwei 
Geforce-6800-GT einfach ab. Das 
Silverstone SST-ST30NF (300 
Watt, +12V=18 A) dagegen ab- 
solvierte die Tests fehlerfrei. 


>> SLI: Lautheit & Temperatur ` 


Wenn zwei Grafikkarten im 
SLI-Verbund arbeiten, erhöhen 
sich auch Lautstärke und Tem- 
peratur des Rechners. Um den 
schlimmsten Fall zu simulieren, 
haben wir zwei 6800-GT-Karten 
(Winfast PX6800 GT TDH) in ei- 
nem Big-Tower-Geháuse (ohne 
Gehäuselüfter) im SLI-Modus 
laufen lassen. Die Temperatur 
stieg so auf enorme 62,1 °C, 
die Lautstärke lag bei 4,1 Sone. 
Mit nur einer Karte wurde das 
Gehäuse 53,7 °C warm und die 
Lautstärke pendelte sich bei lei- 
seren 3,3 Sone ein. Setzten wir 
zwei Gehäuselüfter ein, sank die 
Temperatur nochmals um 10 °C, 
die Lautstärke nahm wieder um 
0,1 Sone zu. Mehr dazu im Ex- 
trakasten. 


>> SLI: Leistungsanalyse 

Fünf Spiele [Doom 3, Half-Life 
2, NfS Underground 2, UT 2004 
(dt.), Far Cry (dt.)] sollten das 
Leistungspotenzial von SLI be- 
stimmen. Antreten mussten 6600 
GT SLI, 6800 Standard SLI sowie 
6800 GT SLI. Die 6800-Standard- 
Grafikkarten simulierten wir 
mithilfe des Riva Tuners (Deak- 
tivieren eines Pixel-Quads/ Ver- 
tex Shaders, Reduzierung der 
Taktfrequenz); entsprechende 
Karten werden im Januar ver- 
fügbar sein. 


Bei NfS U2 und UT 2004 (dt.) 
stellren wir einen Leistungs- 
rückgang (!) durch SLI fest. Für 
NfS U2 gab es kein Profil, für UT 
2004 (dt.) allerdings schon. Hier 
spielten Leistungsverluste durch 
die Synchronisierung der Karten 
eine Rolle. Bedeutend besser lief 
der Test mit Doom 3, HL 2 und 
Far Cry (dt.). War der Leistungs- 
zuwachs bei 1.024x768 (kein 
FSAA/AF) noch bei praktisch 
Null (-2 % bis +4 %), stieg er 
bei 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) 
auf durchschnittlich 38 bis 52 
Prozent, bei 1.600x1.200 (4x AA, 
16:1 AF) auf 45 bis 65 Prozent. 
Doom 3 lief auf allen SLI-Syste- 
men auf Anhieb schneller, was 


En Preis-Leistungs-Analyse (SLI-fáhige Spiele)* 


Preis ca. (Euro) | Leistung 1.280x1.024 ` | Leistung 1.600x1.200 
6600 6T 200,- 33 Fps 19 Fps 
Radeon X800 250,- 39 Fps 31 Fps 
6800 300,- 42 Fps 29 Fps 
Radeon X800 XL 350,- 51 Fps 40 Fps 
6800 6T 400,- 57 Fps 40 Fps 
2x 6600 GT + SLl-Aufpreis | 420,- 51 Fps 32 Fps 
Radeon X850 XT-PE 550,- 58 Fps АТ Fps 
2x 6800 + SLI-Aufpreis 620,- 58 Fps 43 Fps 
2x 6800 GT + SLl-Aufpreis | 820,- 19 Fps 6l Fps 
Erläuterung: Wenn man heutige Preise zugrunde legt, scheinen die beiden SLI-Kombis 


it 6600 GT oder 6800 Standard wenig attraktiv. 6600 GT SLI ist zehn (1.600x1.200) 
bzw. 21 Prozent (1.280x1.024) schneller als eine einzelne 6800 Standard. 6800 SLI ist nur 
Sieben (1.600x1.200) bzw. zwei Prozent (1.280x1.204) schneller als eine Single-6800-GT. 


nteressanter wird SLI, wenn man jetzt nur eine Karte kauft und dann später eine zwei- 
te nachrüstet, sobald diese billiger geworden ist. Dann scheint die Einsteiger-Kombi 
6600 GT SLI eine interessante Alternative für Aufrüster zu sein. 

* Benchmark-Suite aus Doom 3, Half-Life 2, Far Cry (dt.) 


| INFO. Die wichtigsten Fragen zu SLI 


Frage: Welches Netzteil brauche ich 
für SLI? 


kungen in der Zukunft kann sich das 
Nachrüsten bei 6600 GT/6800 Standard 
Antwort: Das hángt von der Grafikkarte aber durchaus lohnen. 

ab. Die Details finden Sie auf S. 51. Frage: Wird SLI bei jedem Spiel automa- 
Frage: Verdoppelt sich der Grafikkarten- tisch aktiviert? 

speicher durch SLI? Antwort: Vorerst brauchen Spiele spe- 
Antwort: Nein. Jede Grafikkarte muss zielle Profile. Künftig sollen Spiele selbst 
weiter wichtige Daten (Geometrie, Textu- ein SLI-System erkennen. 

ren, Farb/Tiefeninfos) für sich speichern. Frage: Wird die 3D-Ausgabe auf vier 
Frage: Welche Geforce6 empfehlt ihr? Bildschirmen unterstützt? 

Antwort: Aus Leistungssicht macht nur Antwort: Nein. Zwei Bildschirme sind 
6800 GT SLI Sinn. Bei starken Preissen- hier weiterhin das Maximum. 


| INFO Einfluss von SLI auf Temperatur/Lautstärke 


Ohne Gehäuselüfter ist ein stabiler SLI-Betrieb nicht mehr gewährleistet. Die Gehäuse- 
nnentemperatur sollte bei AMD-Rechnen 45 °C (Intel: 38 °C) nicht überschreiten. 


Geforce 6600 GT: 
Single GPU SLI-Modus 
emperatur* 49,9 °C 58,3 °C 
Lautstärke 2,7 Sone 3,0 Sone 
Geforce 6800 GT: 
Single SLI-Modus 
emperatur* 53,7 °C 621 C 
Lautstärke 3,3 Sone 41 Sone 
Erläuterung: Setzt man zwei Grafikkarten ein, steigt die Temperatur in beiden Fällen 
m etwa acht Grad Celsius an. Bei der Lautstärke sind ebenfalls Steigerungen zu er- 


kennen, allerdings fallen die nicht ganz so dramatisch aus. Die Geforce-6600-GT-Karten 
едеп im SLI-Modus nur um 0,3 Sone (+11 %) zu, während es bei den Geforce-6800-GT- 
Karten bereits 0,8 Sone (+24 %) sind. 


Settings: Athlon 64 FX-55, 1 GByte DDR400-SDRAM, Asus A8N-SLI Deluxe, CPU-Kühler 
Silent Boost K8, Big-Tower-Gehäuse, keine Gehäuselüfter 


* Temperatur mittig im Gehäuse gemessen 
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PY Ra [ON Schritt für Schritt zu SLI 


Hier finden Sie in einer Kurzübersicht den sicheren Weg zum SLI-PC. Zuerst 
sollten Sie Mainboard, Grafikkarte und Netzteil entsprechend unseren 
Tests besorgen (siehe auch Kompatibilitátsübersicht). Dann müssen Sie die 
Hardware richtig anschließen und SLI im Treiber aktivieren. 


Ш Mainboard und Grafikkarten 


Voraussetzungen: Für den SLI-Betrieb benótigen Sie in erster Linie ein 
SLI-Mainboard (links) sowie zwei SLI-fähige Grafikkarten (rechts). 


Kompatibilität: 6600-GT-Karten (links) passen normalerweise optimal, 
6800-Karten (rechts) bereiten je nach Kühler und Board Probleme. 


v RES IEESRLRERYk 


i ABN-SLI DELUXE 


D |^ am E 


рогу ови IER 


Einstellung: Auf dem Board muss die Selectorkarte (links) richtig ge- 
steckt werden. Die 3D-Karten (rechts) werden per Steckkarte verbunden. 


S 


Netzteil: 6800-Karten brauchen je einen separaten Strang vom Netzteil 
(links). Schließen Sie diese möglichst nicht über Kreuz an (rechts). 


E] Treiber und Spiele 


=] 


GP. 
E Erato SU mt GP 

Vans Ste: cade Yan POM Le жибе Let gees [SU] 
ЕЕЕ ard EST) E recht ребус 


[E змат GPU ad balancing. 
Land анге) «di зе domm n Demi arn Operi air gege 


Loan euet. cit me. d » - 
SLI aktivieren: In der Forceware wird SLI per Mausklick aktiviert (links). 
Überprüfen Sie SLI mithilfe eines grafischen Menüs (grüner Balken). 
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für die starke Grafiklimitierung 
spricht. Hier erzielten wir auch 
den hóchsten Geschwindigkeits- 
zuwachs von 84 Prozent (6600 
GT SLI, 1.600x1.200). Bei Half- 
Life 2 ging vergleichsweise we- 
nig (+42 % auf 6600 GT SLI), hier 
schränkt die CPU Höhenflüge 
ein. Erfreulich waren die Gewin- 
ne durch SLI bei Far Cry (dt.): 77 
Prozent mehr Fps schaffte das 
6800-Standard-SLI-Gespann. 


Interessant war, dass im Schnitt 
das Einstiegs-SLI-System 6600 
GT die höchsten Zuwächse erziel- 
te. Damit war sogar 1.600x1.200 
halbwegs spielbar. Allerdings lag 
das 6600-GT-SLI-Duo nur vier bis 
20 Prozent vor einer einzelnen 
6800 Standard. Noch eindeuti- 
ger war der Vergleich 6800-Stan- 
dard-SLI gegen 6800-GT-Single: 
der magere Maximalgewinn lag 
bei fünf Prozent, in 1.024x768 
war die SLI-Kombi sogar zehn 
Prozent langsamer! Immerhin 
zog das 6800-GT-SLI-Duo um 
fünf bis 35 Prozent an der X850 
XT-PE vorbei. 


» SLI: Bildqualität 


Bei der Bildqualität ist uns nichts 
Negatives aufgefallen. Sie ist bei 
SLI auf dem gleichen Niveau 
wie bei einer einzelnen Karte. 
Deaktiviert man die vertikale 
Synchronisation beispielsweise 
in Doom 3, so ist das Tearing (al- 
so das Verschieben von Bildhälf- 
ten) in beiden Fällen genauso 
schlimm. Auch die 2D-Bildqua- 
lität leidet nicht unter dem SLI- 
Betrieb. Die 3D-Beschleunigung 
über vier Monitore ist leider 
nicht möglich mit SLI. 


»» SLI: Preis-Leistungs-Check 


Wenn man aktuelle Preise zu- 
grunde legt, lohnen sich eigent- 
lich weder 6600 GT SLI noch 
6800 Standard SLI. So ist eine 
6600-GT-SLI-Kombi beispiels- 
weise teurer als eine einzelne 
6800 GT und dabei auch noch 
langsamer. Der Preis-Leistungs- 
Aspekt ändert sich aber, wenn 
man nur eine Karte kauft und 
in sechs bis neun Monaten eine 
zweite nachbestellt (die dann 
im Preis gefallen ist). Außerdem 
ist SLI für Aufrüster interessant, 
wenn man zum Kaufzeitpunkt 
nicht das Geld für eine größere 
Karte hat und später Leistung 
nachrüsten will. 


Am attraktivsten scheint hier 
der Kauf eines SLI-Mainboards 
in Kombination mit einer 6600 
GT für rund 400 Euro. Durch 
das Nachrüsten erhóht sich die 
Leistung immerhin je nach Spiel 
um bis zu 83 Prozent. Außerdem 
liegt der Geschwindigkeitsvor- 
teil gegenüber einer einzelnen 
6800 (Kosten: 300 Euro + Main- 
board) im Schnitt immerhin bei 
20 Prozent (1.280x1.024, 4x AA, 
8:1 AF). Ein Duo mit 6800 Stan- 
dard ist dagegen kaum schneller 
als eine einzelne 6800 GT und 
damit nicht zu empfehlen. Beim 
hier verbauten NV41-Chipsatz 
geht auch der Freischalttrick der 
Shadereinheiten nicht mehr wie 
bei der AGP-Variante mit NV40, 
da Nvidia einen reinen 12-Pipe- 
line-Chip produziert. 


Ein SLI-Gespann mit 6800 GT 
oder 6800 Ultra sorgt für die 
aktuell höchsten Bildwiederhol- 
raten auf Grafikkartenseite, die 
man für Geld kaufen kann. Der 
Preis ist freilich mehr als stolz 
(1.000 Euro für Mainboard und 
zwei 6800 GT) und somit nur für 
Freaks empfehlenswert. Außer- 
dem ist es sehr wahrscheinlich, 
dass die nächste Generation von 
Ati und Nvidia im ersten Halb- 
jahr 2005 schon bei Einzelkar- 
ten schneller ist als die aktuell 
schnellsten SLI-Systeme. 


»» SLI: Das vorläufige Fazit 
Multichip-Lösungen wie SLI ge- 
hört die Zukunft. Nach der Ge- 
schwindigkeitsrevolution durch 
Geforce 6800 und Radeon X800 
(Verdopplung der Pixel-Shader- 
Einheiten) ist die Zusammenar- 
beit zweier 3D-Karten, um die 
3D-Leistung messbar zu stei- 
gern, eine logische Weiterent- 
wicklung. Gigabyte hat sogar 
eine 6600-GT-SLI-Lösung auf 
einer Platine angekündigt. 


Wer jetzt bei SLI einsteigt, muss 
den Preis-Leistungs-Aspekt be- 
achten. Nicht jede SLI-Kombi 
macht Sinn. Außerdem steht SLI 
nicht bei jedem Spiel zur Verfü- 
gung. Auch die Kompatibilität 
ist nicht unproblematisch. Diese 
Kinderkrankheiten dürften aber 
bald ausgeräumt sein. Nvidia 
erreicht mit 6800 GT/Ultra SLI 
jedenfalls die aktuell höchste 
Leistung bei Spielen. D 

TuiLo BAYER/OLIVER HAAKE 
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Kompatibilitätsliste SLI 


Voraussetzungen für SLI INFO | Netzteil-Kompatibilität 


WSLI-fáhiges Mainboard (Standardausführung sind zwei mechanische x16-Steckplätze) Netzteil Gesamt- | Ampere Geforce 6600 ` Geforce 6800 
12 möglichst identische, SLI-fähige Geforce6-PCI-Express-Grafikkarten (6600 GT, 6800, leistung Чї Т ЦЕХ 
Antec Neopower 480 480 Watt — 18 A/15 A* 
6800 GT, 6800 Ultra) Antec Truepower True 550P 550 Watt —|244 
E Windows XP als Betriebssystem (SLI läuft aktuell nur unter XP) Be Quiet BOT P5-410W-ST.3 AO Watt — (29A 
Coba Ultra Silence AP-400X 370,5 Watt |18A 
И Selectorkarte (herstellerabhängig, wird mit dem Mainboard geliefert) Enermax EG425AX-VEIG) 220 Watt БАА 
E Schnittstellenplatine (herstellerabhängig, wird mit dem Mainboard geliefert) Technology 01-02400 6 400 Watt (18А Spielabstuz — 
. . А Raidmax ATXI2V Power 500 Watt (ТТА 
И Netzteil: 350 Watt (+121; 17A+) für 6600 GT; 400 Watt (*12V: 20А+) für 6800 GT; 500 Sharkoon Silentstorm SHA430-9A 1480 Watt HI M 
Watt (+121: 25A+) für 6800 SLI Silverstone SST-ST30NF 300 Watt — 184 
D . Silverstone SST-ST52F 520 Watt —|16 A/15 А* 
E Aktivierung von SLI im BIOS (optional) Сора PS-3005 amer А 
Installation einer SLI-fähigen Forceware E Kombination lief problemlos іп der Praxis Ж Kombination machte Probleme in der Praxis Е 
I Aktivierung von SLI in der Registerkarte ,Multi-CPU" in der Forceware („Enable SLI") Nach unseren Praxistests zeigt sich, dass selbst 300-Watt-Netzteile SLI-tauglich sein E 
E Profil in der Forceware muss vorhanden sein, damit SLI funktioniert können - wenn die +12V-Leitung ausreichend dimensioniert ist. = 


Spiele-Check SLI 


Spiel SLI-Status 
Battlefield Vietnam 

Doom 3 

Far Cry (dt.) 

Half-Life 2 

Halo 

Warhammer 40k 

Call of Duty (dt.) 

MoH: AA 

Sims 2 

Wolfenstein: Enemy Territory 
Joint Operations: Typhoon Rising | 
MS Flight Simulator 2004 | 
Rome: Total War | 
Vampire: Bloodlines 
World of Warcraft 


E SLI wird unterstützt und bietet große Leistungsvorteile 

= SLI wird unterstützt und bietet nur in hoher Auflösung und 
mit extremen Qualitätseinstellungen Leistungsvorteile 

W SLI wird (bisher) nicht unterstützt 


Kompatibilität Geforce 6600 GT 


Galaxy GF | Sparkle SP- Inno3D 6600 GT | Gainward Ultra/ | Gigabyte | Asus Mainboards: 
NX66006T | 66006T ` | PX43GVH/128MB 


Grafikkartenkombinationen 


Asus A8N- | MSI KON Gigabyte 
PCI Exp. W/IZBMB | 1960РСХ XP GLH | NX66TI28D | N66006T SLI Deluxe | Diamond-546 | KONXP-SLI 
| | | | MSI NX68006T-T2D256E 


MSI NX66006T 


Galaxy GF 66006T | i Asus Extreme N6800Ultra 
Sparkle SP-PX436VH/128MB | Asus Extreme N68006T 
Asus N66006T Gigabyte NX68T2560H 
Gigabyte NX66T128D Gigabyte NX68U256D 
Gainward Ultra/I960PCX XP GLH Winfast PX6800 GT TDH 
Inno3D 6600 GT PCI Exp. W/128MB | 
E SLI-Modus verfügbar Bi SLI-Modus nicht verfügbar E Passt problemlos ^ Passt knapp MM Passt nicht 
Nach unseren Tests auf dem MSI K8N Diamond-546 (FW 66.93) muss man zu zwei Karten vom gleichen Hersteller raten. Die 6800 GT von Leadtek passt nur in das Asus-Board. 
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Benchmarks zu SLI 


e 1.280x1.024, e 1.280x960 
. z СД E 
Leistung: Doom 3 амал | Leistung: NfS Underground 2 Bl» s» 
NS . 1.600x1.200, к А be 1.600x1.200, 
E Geforce-Chips liegen in Front, Ati-Karten haben aber aufgeholt Ax АА, 1621 АЕ E Verkehrte Welt: Die SLI-Karten sind langsamer als die Single-Karten Ax AA 162 AF 
E Alle SLI-Kombinationen sind schon in 1.024x768 schneller als die Single-Karten E Für NfS 02 ist kein Profil vorhanden, die Synchronisation schluckt Leistung 
W6600 СТ SLI erreicht auch in 1.600x1.200 fast spielbare Fps-Raten E Nur wenige Karten liefern in 1.600x1.200 überhaupt spielbare Fps-Raten 
DOOM 3 1.0.1282 (DEMO!) NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER » | Fps 0 " p^ ae Ce " m "m 90 PREIS BESSER » | Fps 0 % Ee Wer? Weg SPIELBAR g " PREIS 
ї 88 (200%) | : i 56 (15%) 
7777 Je 5 (212%) 00, Taceo КЕЗО e 156) 50, 
ji | [ I 
D o ШШШ) . D Ш М 
ш ТИ (96) 00, Keck EES 15%) ш 
] [ I | 
"Aon 53 (29) А : A6 (4994) | 
TE ETE 80, e een м, 
П Ji Т І 
з АЎ . à Е 40 (42590) s 
MM LL ZZ id: ыы үү = 
i Ji I 
| e Я) е И 37 (15%) . 
$003 ` Jegen 6, шш ТН 2; (290 ш, 
li | I 
з Ы) . [кетү (9%) . 
Radeon XGOOXL — — 29 (+572) 8, iM zeg 24, 
I T [ | 
EEN 39 (+34%) . 32 (0%) x 
nid El m 6600 6T | ng ge Se 
| | | | 
ИЙ 5 E (у) 7 
EU ош 20, EOOGTSLI Jee ta m, 
| 
| | I 
П И г (21%) А 
Radeon Х800 ` Jee kg) | D 6300 SU Ё (15%) id 
1 
Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte DDR400 CL2, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte DDR400 CL2, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, 
atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0с atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Doom 3: Klarer Sieg für SLI. Die 6800-GT-SLI-Kombi liegt in 1.600x1.200 immerhin NfS U2: Ohne Spieleprofil verlieren SLI-Systeme sogar manchmal, wie das Beispiel 
77 Prozent vor der schnellsten Single-Karte von Ati (X850 XT-PE). NfS U2 demonstriert. Bleibt zu hoffen, dass der Spielesupport verbessert wird. 


° 1.280х960, e e 1.280x960 
e s ° 4 у 
Leistung: Far Cry (dt.) s" | Leistung: Half-Life 2 ШАШ 
З - m к 1.600х1.200, EE m 1.600x1.200, 
E Die SLI-Kombinationen erzielen in Far Cry (dt.) gute Leistungen ДХ AA, 16:1 AF E Half-Life 2 wird trotz SLI von den Radeonkarten dominiert. Ax АА, 1621 АЕ 
E In 1.600x1.200 zieht die X050 XT-PE an 6800 GT vorbei E Die vergleichsweise hohe CPU-Limitierung von HL? verhindert SLI-Hóhenflüge 
E 1.600x1.200 nur auf 6800 SLI/6800 GT SLI flüssig spielbar E Viele Karten bieten auch noch in 1.600x1.200 spielbare Bildwiederholraten 
FAR CRY 1.3 (DT.) [AUSSENLEVEL] HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) 
BESSERPIFps o mwm a Wm Www» w» KE BESSER» | ерх o w m *" E RN a m ою Bus 
х T9 (139%) А , TE = 
шш ; ET = Radeon KOSO ATP —————————тиу u 
| | i | 
66 (100%) . TI (48296) | 
HI Jee 4 I4) e TH MM (23%) e 
1 1 I I 
| I ] | 
55 (46694) : 3 69 (76%) . 
oT M 3 7) ^ ee E lil 
i I П Ji 
| (+i) Я 8 62 (659%) . 
ноо ` 36 270 A HI ` —_——— ur % 
П T i 1 
mE oon (9 (+48%:) . Н 60 (55496) | 
Dr {050 РЕ 7 m D Jesu Ke 
| li | 
Г Я ни > 00 А 
Son. | NN 7 (14) ie SD т m 
| ji | 
EN LEE : 51 (43196) | 
iix P 11 2) ^ m | E 
| | i 
E щш) . е M] d 
in SOO Jess? 0 10) | Bt $500 [LS m 
| 
| I 
ш р І 39 (4094) | 
DT — тт | a DT ear | m 
| 
Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte 008400 (17, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, Settings: Athlon FX-55, Asus ABN-SLI Deluxe (BIOS: 1001; Board-Revision 1.02), 2x512 MByte 008400 CL2, PEG-Link „Slow“, Chipsatztreiber 6.31, 
atalyst 412 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0c atalyst 4.12 mit Catalyst Control Center, Forceware 66.93, WinXP SP2, DirectX 9.0с 


Far Cry (dt.): Das stark optimierte Far Cry (dt.) [Shader Modell 3, Geometry Instan- Half-Life 2: Auch mit SLI schafft es Nvidia nicht, an der X850 XT-PE vorbeizukom- 
cing usw.) läuft exzellent mit Geforce6 SLL Ati hat hier das Nachsehen. men. Allerdings erzielt man in HL2 auch mit langsamen Karten gute Fps-Raten. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


| | — DOOM 3 e емір gemäß 514 дс) 

7 Gordon F. aus С. "ОН schreie ich vor Schreck laut auf!” 
Rome — Total War ui» 
= regiere, erobere! 


RO OME 


rot Zu W ART wi 


+ | 4 
Half-Life 2 (Keine Jugendfreigabe ech 


Munter ans Werk Mr. Freeman... 


PC pvp ROM | ] 


Norton Internet Securit 


Norton Partition Magic 8.0 
Der um pou vn Hockern 


ty 2005 1 
IT END 


Der Quosi-Standard bei der Festplatten-Partitionierung! 


I Э symantec > r De —— MÀ 
Norton 


SÉ Internet Ce | PartitionMagic 


Umfangreicher Schutz vor Viren, 
Hackern und Übergriffen auf 
persönliche Daten 


P mm ..— 
- . s- sseni 


MARKTÜBERSICHT: AMD-MAINBOARDS 


Langsam, aber 

sicher treffen bei 
den Händlern erste 
AMD-Mainboards mit 
PCI-Express-Unter- 
stützung ein. Nvidia 
übernimmt mit der 
Nforce4-Serie die 
Führungsrolle, von 
den Konkurrenten Via 
und Ati ist noch kaum 
etwas zu sehen. 


ür unsere Tests stellten 

uns Asus, MSI und Gi- 

gabyte insgesamt vier 
Platinen mit Nforce4-Chipsát- 
zen zur Verfügung. Drei davon 
sind Nforce4-SLI-Platinen und 
eine ist mit dem Nforce4 UI- 
tra bestückt. Trotz energischer 
Nachfrage von PCG Hardware 
waren Platinen mit Via- und 
Ati-Chips noch nicht zu bekom- 
men. Warum dem so ist, lesen 
Sie im Extrakasten. Damit hat 
Nvida zumindest vorerst die 
Vorherrschaft bei den PCI-Ex- 
press-Mainboards für den Ath- 
lon 64. Zusätzlich bietet Nvidia 
noch die innovative SLI-Technik 
an, die bei grafiklastigen Spielen 
und hoher Bildqualitát exorbi- 
tante Leistungsgewinne bringt. 
Der Nforce4 Ultra hingegen soll 
im Preis-Leistungs-Markt den 
Vorgänger Nforce3 Ultra beer- 
ben. Ob das auch gelungen ist, 
lesen Sie im Folgenden. 


MSI K8N Diamond-54G: Gu- 
tes SLI-Mainboard mit Schón- 
heitsfehlern – (BIOS-Version 
1.0 - Platinenrev. Vorserie) I 
Bei den Spiele-Benchmarks ran- 
giert MSIs Nforce4-SLI-Main- 
board knapp vor der Platine 
des Erzrivalen Asus. Genau wie 
das Asus- und MSI-Nforce4-Ul- 
tra-Mainboard absolviert das 
K8N Diamond alle Stabilitäts- 
tests fehlerfrei. In den USB-2.0- 
Benchmarks erreicht das Main- 
board eine durchschnittliche 
Datentransferrate von sehr gu- 
ten 37,7 MByte/s. In den Netz- 
werktests glänzen die beiden 
Gigabit-LAN-Adapter des K8N 
Diamond mit hoher Leistung. 
So sendet der im Chipsatz in- 
tegrierte Nvidia-Adapter mit 
bis zu 105 MByte/s und emp- 
fängt mit 113 MByte/s. Die Per- 
formance des per PCI Express 
angebundenen Gigabit-LAN- 
Adapters von Marvell ist mit 


einer Senderate von 92 MByte/s 
und einer Empfangsrate von 106 
MByte/s kaum schlechter. 


Der Test des PCI-Busses offen- 
bart jedoch eine kleine Schwä- 
che: Hier liegt die im Leerlauf 
gemessene Datentransferrate 
bei nur 86,4 MByte/s. Wenn Sie 
viele PCI-Geräte einsetzen und 
so eine hohe Last auf dem PCI- 
Bus erzeugen, kommt es mög- 
licherweise zu Engpässen. Der 
SATA-Controller unterstützt ne- 
ben dem Betrieb mit einem ein- 
zelnen SATA-Laufwerk auch die 
RAID-Modi 0, 1 und 0+1. Der 
Abstand zwischen den beiden 
PCI-Express-x16-Slots beträgt 
nur 3 cm, was den Einbau von 
zwei Grafikkarten mit sperrigen 
Kühlkörpern wie der Winfast 
PX6800 GT TDH unmöglich 
macht. Die getesteten Geforce- 
6600-GT-Karten passen jedoch 
problemlos im SLI-Modus auf 


Hauptplatinen-Express 


Uu 


die Platine. Des Weiteren hat 
MSI die mitgelieferte Backplate 
des Retention-Moduls auf der 
Platine verklebt, sodass sich 
CPU-Kühler, die eine eigene 
Backplate benótigen, ohne Mo- 
difikation der Platine nicht mon- 
tieren lassen (siehe Tabelle). 


Die Temperatur der North- 
bridge betrágt unter Volllast 
48,7? Celsius, was eindeutig zu 
hoch ist. Der Grund: Auf der 
Vorserienplatine kommt Sili- 
konwármeleitpaste zum  Ein- 
satz, die anscheinend durch das 
Aufsetzen des Northbridge- 
Kühlers zur Seite hinausquoll. 
Die Ausstattung ist mit Dual- 
Gigabit-LAN, SATA-Controller 
mit zwei Firewire-Anschlüssen, 
acht USB-2.0-Ports, IDE- sowie 
Floppy-Rundkabeln und einer 
Diagnose-Anzeige überdurch- 
schnittlich. Im BIOS und per 
Corecell-Software bietet MSI 


SLI (Nvidia) PCI Express X1, x2, x4, x8 und x16 RAID 
VUE, E) zwei PCI-E-Grafikkarten werden Schnittstellenstandard mit einer Gibt die Zahl der Lane-Paare eines | Fehlertolerantes System auf Basis 
IST? im Parallelbetrieb gekoppelt und Bandbreite von 0,25 (x1) bis 4 PCI-Express-Anschlusses an. x16 mehrerer Festplatten, die zu ei- 


bieten so mehr Leistung. GByte/s (x16) Up/Downstream ist Standard bei Grafikslots. nem Laufwerk vereint werden 
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zudem viele Overclocking-Mög- 
lichkeiten (siehe Tabelle). Die 
Boot-Zeit des Mainboards ist 
mit nur 33 Sekunden kurz. 


Fazit: Der Hauptkritikpunkt 
beim MSI K8N Diamond ist 
wohl der geringe Abstand zwi- 
schen den beiden x16-Slots. Prü- 
fen Sie daher vor dem Kauf, ob 
Ihre SLI-Kombination auch ge- 
nug Platz hat. Der Kaufpreis ist 
mit 210 Euro gesalzen. 


MSI K8N Neo4 Platinum - 
Nforce4-Ultra-Platine mit Pseu- 
do-SLI - (BIOS-Version 1.029 
- Platinenrev. Vorserie) 8 Das 
K8N Neo4 Platinum ist mit Nvi- 
dias Nforce4 Ultra ausgestattet, 
der offiziell nur eine Grafikkarte 
unterstützt. Allerdings befindet 
sich zu dem PCI-Express-x16- 
SLot noch ein x2-Slot auf der 
Platine. Dieser Slot ist nach „hin- 
ten" geóffnet, damit eine zweite 
x16-Grafikkarte eingesteckt und 
im SLI-Modus betrieben werden 
kann. SLI funktioniert hier nur, 
wenn Sie die ältere Forceware- 
Treiberversion 66.75 aufspielen 
und eine SLI-Brücke von MSI 
kaufen. Diese Brücke ist im 
Lieferumfang nicht enthalten, 
sie kostet etwa 10 Euro. Im Ver- 
gleich zu reinrassigen SLI-Main- 
boards ist die Leistung des K8N 
Neo4 Diamond nur um etwa 
zwei Prozent geringer. Wie aber 
fallen die Benchmark-Ergebnis- 
se mit nur einer Grafikkarte aus? 
Ein VGA-lastiger Test wie Doom 
3 bescheinigt einem SLI-System 
mit zwei Geforce 6600 GT bis 
zu 23 Prozent bessere Werte als 
einem ` Nforce4-Ultra-Rechner 
mit nur einer Geforce 6800 GT. 
Bei der CPU-Demo von UT 2004 
(dt.) dagegen liegt das SLI-Sys- 
tem mit zwei 6600 GT bis zu 57 
Prozent hinter der Single-GPU- 
Konkurrenz. CPU-lastige Spiele 
verlieren mit einem SLI-System 
offenbar Leistung. Mögliche 
Ursache: Die Synchronisation 
der Grafikkarten kostet Prozes- 
sorkraft. Bedenken Sie auch: 
Die Pseudo-SLI-Lösung dieses 
Boards wird von Nvidia offiziell 
nicht unterstützt, Kompatibili- 
tätsprobleme mit Spielen und 
Grafikkarten sind denkbar. 


In den Stabilitätstests zeigt das 
K8N Neo4 Platinum genau wie 
die Schwesterplatine K8N Dia- 
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mond keine Schwächen. Auch 
die USB-2.0-Leistung fällt mit 
37,7 MByte/s (im Durchschnitt) 
gut aus. Die Northbridge wird 
unter Last nur etwa 38,3° Cel- 
sius warm, was stabilen Dau- 
erbetrieb gewährleisten sollte. 
Die Boot-Zeit ist jedoch mit 46 
Sekunden zu lang. Ein weiterer 
Schwachpunkt ist die gemes- 
sene PCI-Leistung. Im Leerlauf 
weist das K8N Neo4 Platinum 
nur 86,4 MByte/s auf. Dazu ist 
wie beim K8N Diamond auch 
hier die Backplate des Retenti- 
on-Moduls mit der Rückseite 
der Platine verklebt, sodass ei- 
nige CPU-Kühler mit eigener 
Backplate mit dem K8N Neo4 
Platinum nicht ohne Modifika- 
tionen an der Platine eingesetzt 
werden kónnen. Das BIOS der 
Nforce4-Ultra-Platine bietet vie- 
le Tuning- und Übertaktungs- 
móglichkeiten (siehe Tabelle). 
Die Ausstattung ist mit Dual- 
Gigabit-LAN, acht SATA-An- 
schlüssen, einem Firewire-Port, 
sechs USB-2.0-Ports und einer 
Diagnose-Anzeige sehr gut. 


Fazit: Das K8N Neo4 Platinum 
ist eine solide Nforce4-Ultra- 
Platine, die den SLI-Kollegen 
durch die eigene Dual-VGA- 
Lósung ordentlich Konkurrenz 
machen kónnte, wenn der Kauf- 
preis mit 180 Euro nicht so hoch 
wáre. Wir bemángeln dazu den 
geringen Abstand der x16-Slots 
und die schlechte PCI-Leistung. 


Gigabyte K8NXP-SLI — Gute 
Leistung, aber Stabilitátspro- 
bleme - (BIOS-Version F2j 
- Platinenrev. Vorserie) I Giga- 
bytes Nforce4-SLI-Vorserienpla- 
tine K8NXP-SLI hat noch mit 
Stabilitätsproblemen zu kämp- 
fen. So fährt der Test-PC mit den 
Testmodulen von Twinmos und 
Geil nicht einmal hoch und mit 
dem Speicher von Corsair und 
Infineon treten sporadisch Re- 
chenfehler auf. Nur mit den Mo- 
dulen von Take MS und Kings- 
ton ist ein fehlerfreier Betrieb 
möglich. Das K8NXP-SLI reiht 
sich bei den Ergebnissen der 
Spiele-Benchmarks nahtlos in 
die Riege der anderen SLI-Main- 
boards ein. Die Leistung des 
PCI-Busses ist mit 120,3 MByte/ 
s (im Leerlauf) sehr gut. Die ge- 
messene USB-2.0-Performance 
gehört mit 35 MByte/s zur Spit- 


E Wer bietet den besten PCI- 
E-Chip: Nvidia, Ati oder Via? 
Da aktuell noch keine Platinen 
mit Ati- oder Via-Chipsatz 
erháltlich sind, müssen Sie 
zwangsweise auf Nvidia-Main- 
boards zurückgreifen, wenn Sie 
jetzt ein AMD-System mit PCI 
Express kaufen móchten. Die 
Zwangswahl ist jedoch nicht 
die schlechteste. Bislang macht 
die Nforce4-Serie durch hohe 
Leistung und Stabilität von sich 
reden. Allerdings wird sich erst 
langfristig zeigen, ob nicht noch 
der ein oder andere Bug im 
Verborgenen lauert. 


Kaufberatung 


Welche Platine passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Welcher Nforce4-Chip 
lohnt sich? 

Wenn Sie auf maximale Leistung 
Wert legen oder sich Aufrüstop- 
tionen freihalten wollen, dann 
ist ein Nforce4-SLI-Mainboard 
erste Wahl für Sie. Wenn Ihnen 
eine Grafikkarte reicht, kónnen 
Sie auch auf den einfachen 
Nforce4 zurückgreifen. Labor- 
tests haben gezeigt, dass der 
Chip dem Nforce4 Ultra in Spie- 
le-Benchmarks nicht nachsteht. 
Einziger Nachteil: Im Gegensatz 
zu seinen Geschwistern wurde 
dem einfachen Nforce4 nur eine 
Software-Firewall spendiert. 


lid d EE Was ist mit Via und Ati? 


Nachdem wir bereits in der Ausgabe 
11/04 Vias Referenzplatine mit 
K8T890-Chipsatz vorgestellt haben, 
fragen uns viele Leser, warum wir 
keine Serien-Mainboards mit diesem 
Chip testen. Der Grund ist einfach: 
Es gibt noch keine. Die Vorstellung 
im Oktober 2004 scheint nur ein so 
genannter Paperlaunch gewesen zu 
sein, um Nvidia in der Berichterstat- 
tung zuvorzukommen. Erste echte 


Serienplatinen erwarten wir im Laufe des Januars. Ati hat die Chips RS480 und 
RX480 erst im November veróffentlicht und auch hier haben uns einige Mainboard- 
Hersteller Mitte Januar als Liefertermin genannt. 


Papiertiger: Der K8T890 ist derzeit 
nur auf Referenzplatinen verbaut. 


LUC еа л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Asus A8N-SLI Deluxe 


Mit 5 cm bietet das Asus-Mainboard den 
größten Abstand zwischen den х16-510 5. 


MSI K8N Diamond-54G 


^4 
MSI verzichtet ganz auf х1-$1015, die x16- 
Slots haben auch nur einen 3-cm-Abstand. 


Gigabyte KBNXP-SLI 
au 


Bei Gigabyte sind es nur 3 cm Abstand, dafür 
liegt ein xI-Slot komplett frei (oberhalb). 


MSI K8N Neo4 Platinum 


Der für den Pseudo-SLI-Betrieb benótigte 
X2-Slot liegt nur 3 cm über dem xl6-Slot. 


02/2005 | PC Games Hardware 55 


MARKTÜBERSICHT 


AMD-MAINBOARDS 


ANSICHTSSACHE 


In Sachen Stabilität, Kompatibilität und Leistung hat 
mich Asus überzeugt: Da ich ja bereits seit einiger Zeit 
mit einem SLI-System liebäugle, werde ich mir wohl das 
günstige A8N-SLI zulegen, allerdings in der Non-Deluxe- 
Version. Die ist nämlich gleich 20 Euro billiger. Im Ver- 
gleich sind mir die Platinen von MSI etwas zu teuer. Bei 
einer ordentlichen Preissenkung könnte das K8N Neo4 
Platinum aber zum echten Geheimtipp für SLI-Fans wer- 
den. Gigabyte bietet zwar relativ viel fürs Geld, allerdings 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


schrecken mich hier die Stabilitätsprobleme ab. Man darf 
auf die Nachtests der Serienversion gespannt sein. 


„Asus hat mich mit dem A8N-SLI Deluxe überzeugt.” 


zengruppe. Der Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia erreicht 
im Sendebetrieb eine Datenleis- 
tung von satten 100 MByte/s 
und empfängt mit 113 MByte/s. 
Der Marvel-Chip sendet mit 94 
MByte/s und empfängt mit 113 
MByte/s. Die Boot-Zeit liegt bei 
guten 36 Sekunden, die North- 
bridge rangiert jedoch bei etwas 
zu hohen 43,6° Celsius. Wie bei 
MSI sind auch hier die beiden 
PCI-Express-x16-Slots zu dicht 
beieinander (3 cm), sodass eini- 


ge Grafikkarten wie die Winfast 
PX6800 GT TDH im SLI-Modus 
nicht verbaut werden können. 
Sonst sind alle getesteten Kom- 
ponenten wie CPU-Kühler und 
Grafikkarten kompatibel. Die 
Ausstattung ist mit Dual-Gi- 
gabit-LAN, je acht SATA- und 
USB-2.0-Anschlüssen, Dual- 
BIOS, Firewire, zusätzlichen 
Spannungswandlern und einer 
WLAN-PCI-Karte und einem 
umfangreichen Software-Bun- 
dle erstklassig. 


Leistung: PCI-E-Mainboards 


1.024x768, 32 Bit 


BESSER | Fps lo w 


E In VGA-lastigen Spielen wie Doom 3 übernehmen SLI-Systeme die Führung. 
E MSIs Nforce4-Ultra-Platine mit Pseudo-SLI-Modus bietet eine gute Leistung. 
E Mehr SLI-Benchmarks finden Sie in diesem Heft auf Seite 52. 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


— mom | > FLÜSSIG SPIELBAR 
2 30 | 40 50 6 


1.280x1.024, 4x 
ТАР 


А, 8:1 


PREIS 
man 


T0 80 90 10 10 


Asus ABNliDeluxe | EEE 10 (20%) m- 
(Nforce4 SLI) “ШЙ i 

MSI K8N Diamond-54G а 109 (18%) Di 
(Nforce4 SLI) НН 5 00) ` 
Gigabyte K8NXP-SLI a es [TT (17%) m. 
(Nforce4 SLI) «ШЕЙ ' 

MSI K8N Neo4 Platinum : | 107 (16%) 180- 
(Nforce4 Ultra) „SLi | ERE 50 (17994) g 
Nforce3 Ultra Referenz 92 (0%) B0- 
(1xGF 6600 GT) Jr 28 (0%) ' 


Settings: Athlon 64 FX-55, 2 x Geforce 6600 GT, Forceware 66.93, Unified Driver 6.31, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


Fazit: Wenn Gigabyte die Sta- 
bilitätsprobleme behebt, ist das 
K8NXP-SLI ` empfehlenswert. 
Wir werden die Platine deshalb 
in einer der kommenden Ausga- 
ben nachtesten. Der geringe Ab- 
stand der PCI-Express-x16-Slots 
ist ein weiterer Kritikpunkt. Der 
Kaufpreis von 190 Euro ist auf- 
grund der umfangreichen Aus- 
stattung vertretbar. 


Asus A8N-SLI Deluxe - Lesen 
Sie den Test auf Seite 57. 


Fazit: Nvidia legt vor I Via und 
Ati werden es angesichts der 
SLI-Technologie und des hohen 
Reifegrades, den die meisten 
Nforce4-Platinen bereits nach 
kurzer Zeit aufweisen, schwer 
haben. Selbst der einfache 
Nforce4, den wir bereits in der 
letzten Ausgabe getestet haben, 
liegt leistungsmäßig auf hohem 
und preislich auf niedrigem Ni- 
veau (etwa 80 Euro pro Main- 
board). B 

OLIVER HAAKE 


A8N-SLI Deluxe 


K8N Diamond-54G 


MAIN- 
BOARDS 


K8N Neo4 Platinum 


K8NXP-SLI 


LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Befriedigend (56/95 Mbyte/s) 


Sehr gut (101/113 MByte/s) 


Sehr qut (105/113 MByte/s) 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) MSI (www.msi-computer.de) MSI (www.msi-computer.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 170,-/sehr gut € 210,-/qut € 180,-/gut € 190,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version | Nforce4 SLI/1001/1.02 c Nforce4 SLI/1.O/Vorserie Nforce4 Ultra/1.029/Vorserie Nforce4 SLI/F2j|Vorserie 
AUSSTATTUNG 1,21 1,34 | 1,46 | 1,16 
PCI-E x16/x2/x1/PCI 23 (ШШЕ ШШ 02? 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 8(8)/0/ &(8)/0/ 6(6)/0/ 8(8)/0/ 
Speicher 4x DDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software Al Booster, Update, Probe, PC Cillin 2004, Live Update 3, Digicell C Cillin 2004, Live Update 3, Digicell DN. Easytune 5, Face-Wizard, 

Norton IS 2005, WinDVD, etc. inkl. WLAN Utility, NV Raid Utility, etc. inkl. WLAN Utility, NV Raid Utility, etc. BIOS, Norton IS 2004, etc. 
Sound/LAN ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell С54382-К0/2х1.000 MBit/s Nvidia & Marvell ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell 
Laufwerke BxSATA150/2xPATA 4xSATA150/2xPATA 8xSATA150/2xPATA BxSATA150/2xPATA 
Sonstige Ausstattung 2xUSB-Blende, Firewire, SATA-Blende Firewire, Rundkabel, Diag-Anzeige Firewire, Rundkabel, Diag-Anzeige irewire, WLAN-PCI-Karte, Dual-BIOS etc. 
EIGENSCHAFTEN 1,78 1,98 1,75 1,70 
HT-Referenztakt (Schritte) | 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 190-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
CPU-Spannung (Schritte) 0,8-1,65 Volt (0,0125) 0,825-1,55 Volt (0,025) ,825-1,55 Volt (0,025) ‚81,75 Volt (0,025) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 200,9 MHz 201 MHz 201 MHz 
Sonstige OC-Optionen RAM, Dynam. \бА & CPU RAM, Chipsatz, Dynam. CPU RAM, Chipsatz, Dynam. CPU AM, Chipsatz, HT, Dynam. VGA 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit 39,6 °C/33 s 48,7 °C/33 s 38,8 °C/46 s 43,6 °C/36 5 
LEISTUNG 1,10 1,33 1,93 | 2,40 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit div. RAMs) 
PCGH-Kompatibilitátstest Bestanden Teilbest. (CPU-Kühler u. Grafikkarte passen nicht) | Teilbest. (CPU-Kühler u. Grafikkarte passen nicht) | Teilbest. (Grafikkarte im SLI-Modus passt nicht) 

6| 5| 4| 3| H 1| 6| 5| 4| 3| 2| 1| 6 5| 4| 3| H 1| 6 5| 4| 3| 2| 1| 
Spiele-Performance 
PCI-Performance/bei LAN-Last АТТ) (86,4/86,4 MByte/s) Sehr qut (120,3/119,7 MByte/s) 
USB-Performance 


Sehr qut (100/113 MByte/s) 


FAZIT 


E Sehr stabil 
E Hohe Spiele-Leistung 
E Moderater Preis 


1,26 


EJ Hohe Spiele-Leistung 
E Sehr stabil 


E Abstand xI6-Slots 1,46 


Hohe Spiele-Leistung 
E Schlechte PCl-Leistung 
El Abstand x16-Slots 


1,80 


E Hohe Spiele-Leistung 
El Stabilitátsprobleme 
El Abstand xl6-Slots 


2,01 
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EMPFEHLUNG DER REDAKTION: 


Asus A8N-SLI Deluxe 
BIOS-Vers. 1001/Platinenrev. 1.02 


Umsichtig: Der Abstand der beiden PCI-E-x16-Slots ist groß genug, sodass alle 


uns bekannten SLI-fáhigen Grafikkarten hier verbaut werden kónnen. 


Top-Leistung, volle Kom- 
patibilität und Stabilität 

- so lässt sich das neueste 
Asus-Mainboard mit Nvi- 
dias Nforce4-SLI-Chipsatz 
am besten beschreiben. 


| n den Spiele-Bench- 
marks belegt das A8N- 
SLI Deluxe einen Topplatz. 
Trotz der hohen Leistung 
hat es bei den Stabilitätstests 
keine Probleme. In den USB- 
2.0-Tests erreicht das A8N- 
SLI Deluxe eine überdurch- 
schnittliche Transferleistung 
von 37,6 MByte/s. Die PCI- 
Leistung liegt im Leerlauf bei 
guten 115,1 MByte/s. Einzig 
die LAN-Leistung ist nur 
Durchschnitt. Der im Nforce4- 
SLI-Chipsatz integrierte Giga- 
bit-LAN-Adapter von Nvidia 
sendet mit 56 MByte/s Daten, 
die Empfangsrate liegt bei 95 
MByte/s. Der zusätzlich ver- 
baute Gigabit-LAN-Adapter 
von Marvell erreicht beim 
Empfang 61 MByte/s, beim 
Senden 83 MByte/s. 


Im Gegensatz zur Konkurrenz 
liegen beim A8N-SLI Deluxe 
die beiden PCI-Express-x16- 
Slots 5 cm weit auseinander, 
was den Einbau von zwei 
Grafikkarten mit breiteren 
VGA-Kühlern (beispielsweise 


Winfast PX 6800 GT TDH) ge- 
stattet. Beim Platinen-Layout 
haben wir auch sonst nichts 
zu bemángeln, alle geteste- 
ten Komponenten passen. 
Das Asus A8N-SLI Deluxe 
bietet neben Dual-Gigabit- 
LAN zwei Firewire-Ports, 
acht USB-2.0-Anschlüsse und 
zwei SATA-Controller mit 
insgesamt acht SATA-Ports. 
Vier der acht SATA-Anschlüs- 
se werden von einem Silicon- 
Image-Controller unterstützt 
und laufen nur im RAID-Mo- 
dus. Die Startzeit des Main- 
boards ist mit 33 Sekunden 
kurz und die Northbridge- 
Temperatur hält sich unter 
Volllast mit 39,6° Celsius in 
Grenzen. Im BIOS finden Sie 
umfangreiche Tuning-Mög- 
lichkeiten (siehe Tabelle). 


Fazit: Dass eine Platine auf 
Anhieb so stabil und gleich- 
zeitig leistungsfähig ist, 
kommt selten vor. Dazu fällt 
der Preis für das A8N-SLI 
Deluxe mit 170 Euro deutlich 
niedriger aus, als es Nvidia 
vorab für SLI-Platinen prog- 
nostiziert hatte. Die Non-De- 
luxe-Version kostet sogar nur 
150 Euro. (oh) 


. Weitere Infos i 
GESAMTNOTE: 1,26 [Weitere Infos in 


Preis: € 170,- Preis-Leistg.: Sehr gut. | auf Seite 56 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Asus A8N- 
SLI Deluxe 


Mainboard 


MSI K8N 
Diamond-546 


MSI K8N Gigabyte 
Neo4 Platinum | KBNXP-SLI 


Arbeitsspeicher 
Kingston KVR DDR400 
Take MS DDR400 


Corsair CMX512-3200LL 


ineon DDR400 

I PC3200 Ultra Dual Ch. 

inmos Twister PC3200 
PCI-E-Grafikkarten (SLI-Modus) 
Asus N66006T 

NX66006T 

аху GF 66006T 

Gigabyte NX66T128D 

Winfast PX6800 GT TDH 


CPU-Kühler 
Gigabyte PCU2I-VG 
Thermaltake Polo 735 
Thermalright SLK-948U 
Zalman CNPST000A 


Coolermaster Hyper 6 


ш Stabil/passt © Rechenfehler/passt bedingt Absturz/passt nicht 
Zwei Winfast-Karten können im SLI-Modus auf manchen SLI-Mainboards 
nicht eingesetzt werden. Einzeln passen jedoch alle Grafikkarten. 


E Spiele-Leistung 

Die Spiele-Leistung (in Fps) er- 
mitteln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Doom 
3 und Unreal Tournament 
2004 (dt.) in verschiedenen 
Grafikeinstellungen. Wegen der 
SLI-Fähigkeit der getesteten 
Platinen haben wir in diesem 
Test jeweils zwei Geforce 6600 
GT für die Benchmarks benutzt. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 
herstellern in unterschiedlicher 
Bestückung unter Volllast ge- 
testet. Dazu verwenden wir den 
RAM-Stresstest von Prime95 
und UT2004 (at.). 


Testmethoden 


Die Stabilitätstests 
* benötigen die meiste 
С Zeit, da wir absolut 


die Testkandidaten auch 
langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


E Sonstige Leistungstests 
Wir testen bei jedem Mainboard 
die verschiedenen Controller 
auf ihre Leistungsfähigkeit, 
indem wir Test-Software wie 
HD-Tach oder Netiol23 verwen- 
den. Dazu überprüfen wir die 
maximale Datentransferrate 
des PCI-Bus. Die Leistung des 
Arbeitsspeichers wird mit dem 
Memory-Benchmark von Sisoft 
Sandra 2004 getestet. 


E Overclocking & Tuning 

Hier überprüfen wir, welche 
Einstellungen im BIOS vorhan- 
den sind und ob sie auch funkti- 
onieren. Wir prüfen ebenfalls, 
ob der PCI-Bus unabhängig 
vom FSB beziehungsweise HT- 
Referenztakt getaktet ist. 
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12 PCI-E-Karten im Test 


PCI-Express-Grafik- 
karten überschwem- 
men momentan 
regelrecht den Markt. 
Viele neue Grafik- 
chips werden darüber 
hinaus zunächst nur 
auf PCI-Express-Basis 
hergestellt. Wie sich 
12 PCI-E-Grafikkarten 
in unserem Testpar- 
cours geschlagen 
haben, erfahren Sie 
im Test. 


er sich heutzutage ei- 

nen Komplett-PC kauft, 

kommt kaum noch um 
PCI Express herum. Oftmals 
bremsen „Billig-Grafikkarten” 
oder Onboard-Lósungen den 
neu erworbenen PC aber aus. 
Für Anwender, die ihren PC 
aufrüsten wollen, wird PCI Ex- 
press immer interessanter, zu- 
mal nun auch entsprechende 
Mainboards für AMD-Systeme 
verfügbar sind. Damit Sie im 
Chipsatzdschungel den Über- 
blick nicht verlieren, hat PCG 
Hardware PCI-Express-Karten 
getestet, von denen viele Model- 
le bereits auf dem Markt verfüg- 
bar sind. Die Testkandidaten im 
Einzelnen: 


Leadtek Winfast PX6800 GT 
TDH: Hohe Performance und 
viel OC-Potenzial Ё Die PCI- 
Express-Version der Geforce 
6800 GT sieht der AGP-Variante 
zum Verwechseln ähnlich. Auch 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


die technischen Spezifikationen 
sind identisch. So wird die Karte 
mit 350 MHz/500 MHz DDR ge- 
taktet und verfügt über 16 Pixel- 
Shader- und 6 Vertex-Shader- 
Einheiten. Allerdings sind auf 
der PCI-Express-Variante gleich 
zwei DWVI-Ausgänge verbaut 
und außerdem unterstützt die 
Karte SLI. Aufgrund des breiten 
Kühlers war zum Testzeitpunkt 
nur ein SLI-Betrieb im Asus- 
Mainboard A8N-SLI möglich, 
da der Abstand zwischen den 
zwei Steckplätzen aus Platz- 
gründen mindestens vier Zen- 
timeter betragen muss. Deutlich 
hörbar ist der 7/Omm-Lüfter mit 
gemessenen 3,2 Sone, die Tem- 
peratur auf der Platine bleibt 
mit rund 50 Grad Celsius im 
Rahmen. Ausgestattet wird die 
Karte mit Kabeln und Adapter 
sowie mit Splinter Cell 2, Prince 
of Persia, Winfox 2.0 und Winfast 
DVD. Fazit: Da der Geforce 6800 
Ultra noch auf sich warten lässt, 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ist die 6800 GT von Leadtek die 
momentan schnellste PCI-Ex- 
press-Karte von Nvidia. 


MSI NX6800-TD256E: SLI-fähi- 
ge Geforce 6800 mit 256 MByte 
Speicher Е Noch bevor uns MSI 
mit einem Testmuster beliefern 
konnte, tauchte im Online-Shop 
von Alternate eine SLI-fáhige 
Geforce 6800 auf. PCG Hardware 
hat die NX6800-TD256E bestellt 
und getestet. Im Gegensatz zur 
AGP-Version verfügt die Kar- 
te über 256 anstatt 128 MByte 
DDR-Speicher. Dafür ist die 
Geforce 6800 von MSI mit 325 
MHz/300 MHz DDR niedriger 
getaktet (6800 AGP: 325/350). 
Unsere 3D-Karte konnten wir 
jedoch auf 400 MHz/400 MHz 
DDR übertakten. Tuning-Freaks 
kónnen nicht alle 16 Pixel-Sha- 
der-Einheiten freischalten, da 
der PCI-Express-Chip nun ex- 
tra mit zwólf Shader-Einheiten 
hergestellt wird. Auf dem Board 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


befindet sich ein relativ simpler 
Chipkühler, dessen Lüfter im 
2D- und 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 3,4 Sone deutlich hórbar 
ist (Temperatur: 54 Grad Celsi- 
us). Fazit: Bei einem Preis von 
aktuell 359 Euro sollten Sie sich 
überlegen, ob der günstigere 
6600 GT nicht die bessere Wahl 
ist. Der Performanceunterschied 
macht sich nur in hoher Auf- 
lösung und mit FSAA/AF be- 
merkbar und beträgt dann zwi- 
schen 17 (1.024x768, 4x AA/8:1 
AF) und 22 (1.280x1.024, 4x 
АА /8:1 AF) Prozent. 


Gainward Ultra/1960PCX XP 
GS: Hóher getaktete 6600 GT 
mit hohem Preis I Gainward 
garantiert bei der Geforce 6600 
GT einen Takt von 540 MHz/575 
MHz DDR, der über das mitge- 
lieferte Expertool aktiviert wer- 
den kann (Standard: 500/500). 
Die Ultra/1960PCX XP GS ver- 
fügt über zwei DVI-Ausgänge 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


und der TV-Ausgang kann auch 
als Video-Eingang genutzt wer- 
den. Gekühlt wird der Grafik- 
chip von einem 45mm-Lüfter, 
der mangels Lüftersteuerung 
permanent mit einer Spannung 
von zwölf Volt rotiert (2,9 Sone). 
Mit gemessenen 56,5 Grad Cel- 
sius wird die Platine relativ 
warm. Angesichts eines Preises 
von etwa 269 Euro fällt die Aus- 
stattung vergleichsweise mager 
aus (Win DVD 5, Autoproducer 
und diverse Adapter). Fazit: Die 
hóher getaktete Geforce 6600 GT 
von Gainward làsst eine nor- 
male 6600 GT um bis zu zwölf 
Prozent hinter sich, kostet dabei 
aber auch fast 60 Euro mehr. 


Innovision Geforce 6600 GT: 
Gute  Übertaktbarkeit, sehr 
lauter Lüfter B Aufgrund der 
Kooperation mit Cooler Master 
verfügt die Geforce 6600 GT von 
Innovision über einen entspre- 
chenden Kühlkórper. Allerdings 
ist die Geräuschkulisse mit 
gemessenen 40 Sone für eine 
Mainstream-Karte kaum akzep- 
tabel. Die gemessene Tempera- 
tur auf der Rückseite der Platine 
liegt bei 53 Grad Celsius, wáh- 
rend die Forceware-Temperatur- 
anzeige 83 Grad Celsius anzeigt. 
Der DDR3-Speicher mit 1,6 ns 
Zugriffszeit lásst sich von 500 
MHz DDR problemlos auf 630 
MHz DDR übertakten. Auch der 
Grafikchip kann von 500 MHz 
auf 590 MHz übertaktet werden. 
In UT 2004 (dt.) erhóht sich da- 
durch die Leistung um über 20 
Prozent. Innovision stattet die 
3D-Karte mit Win DVD 4, Win 
DVD Creator sowie einem Com- 
posite-Kabel und DVI-VGA- 
Adapter aus. Fazit: Dank der 
guten Overclocking-Ergebnisse 
kann die Innovision-Karte mit 
den Modellen von Gainward und 
Asus mithalten, enttäuscht aber 
aufgrund des lauten Lüfters. 


Tul Powercolor SCS X700 XT: 
Aufwendige und leise Küh- 
lung, hoher Anschaffungspreis 
I Wie РСС Hardware erfahren 
hat, produziert Ati keinen Ra- 
deon X700 XT mehr. Tul gehórt 
zu den Herstellern, die trotzdem 
einige Chips ergattern konnten 
und mit der Powercolor SCS 
X700 XT eine interessante Karte 
anbieten. Eine Heatpipe-Küh- 
lung mit einem 55mm-Lüfter 
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auf der Rückseite der Grafik- 
karte sorgt dafür, dass sich die 
Karte nicht überhitzt. Dabei 
muss der 0,1 bis 0,6 Sone laute 
Lüfter selbst montiert werden. 
Lassen Sie diesen Lüfter nicht 
weg, da es ohne Lüfter bei un- 
serem Testmuster zu Stabilitäts- 
problemen gekommen ist. Selbst 
mit Lüfter erhitzt sich die Karte 
mit gemessenen 62,8 Grad Cel- 
sius sehr stark. Fazit: Gegen die 
günstigere 6600 GT zieht die Ra- 
deon X700 XT den Kürzeren und 
liegt selbst im Standardmodus 
um sechs Prozent hinten. Mit 4x 
AA/8:1 AF vergrößert sich der 
Abstand zur 6600 GT sogar auf 
32 Prozent. 


HIS Excalibur X700 Pro Ice: 
Gut ausgestattete X700 Pro mit 
interessanten Features I HIS 
versucht, sich mit der Radeon 
X700 Pro von der breiten Mas- 
se abzuheben, und stattet die 
Karte mit einigen interessanten 
Details aus. So garantiert HIS 
wie Gainward einen hóheren 
Takt, der über das mitgeliefer- 
te Tool Iturbo aktiviert werden 
kann. Chip und Speicher laufen 
dann mit 459 MHz/479 MHz 
DDR anstatt mit 425 MHz/430 
MHz DDR. Die Excalibur X700 
Pro IceQ ist mit einem Kühler 
von Arctic Cooling ausgerüstet, 
der selbst im 3D-Betrieb nur 1,2 
Sone erzeugt, während der Lüf- 
ter im 2D-Modus mit 0,3 Sone 
nicht wahrgenommen wird. Zu 
einem Preis von etwa 239 Euro 
erhalten Käufer das Programm 
3D-Album, Dungeon Siege sowie 
Kabel und Adapter. Fazit: Trotz 
guter Ideen kann die X700 Pro 
kaum empfohlen werden, da 
die Grafikkarte für diesen Preis 
zu langsam ist und die Geforce 
6600 GT für das gleiche Geld 
mehr zu bieten hat. 


Gigabyte GV-NX66128DP: Pas- 
siv gekühlte Geforce 6600 mit 
höherem GPU-Takt I Gigabyte 
bringt mit der GV-NX66128DP 
eine komplett passiv gekühl- 
te Geforce 6600 auf den Markt. 
Da der Grafikchip um 150 MHz 
höher getaktet ist als beim Refe- 
renzdesign, ist die Temperatur- 
entwicklung mit gemessenen 
64,5 Grad Celsius sehr hoch. 
Untertaktet wurde der Speicher, 
der bei der Gigabyte-Karte mit 
250 MHz DDR anstatt mit ® 


E Was bringt der SLI-Betrieb 
mit zwei Nvidia-Grafikkar- 
ten? 

Bei CPU-lastigen Spielen bringt 
SLI nichts und kostet eventuell 
sogar Performance, da für die 
Synchronisation zwischen den 
Grafikkarten der Prozessor 
zusátzlich belastet wird. Selbst 
bei grafiklimitierten Spielen ist 
ein SLI-Betrieb nur empfeh- 
lenswert, wenn Sie in hohen 
Auflósungen und mit FSAA/AF 
Spielen. Der Leistungszuwachs 
kann in diesem Fall bei 30 bis 
80 Prozent liegen. 


E Ist in Zukunft auch ein 
SLI-Betrieb mit mehreren 
Ati-Grafikkarten möglich? 
Zwar bestätigte Ati, dass man 
ebenfalls an einer eigenen SLI- 
Technik arbeite, nähere Infor- 
mationen konnte man allerdings 
noch nicht bekannt geben. Der 
Name der Multichip-Lösung von 
Ati wird vermutlich AMR lauten. 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


Nach unbestätigten Gerüchten 
unterstützen bereits die aktuel- 
len High-End-Modelle AMR. 


E Welche Komponenten 
brauche ich neben der Grafik- 
karte, wenn ich auf ein PCI- 
Express-System umrüsten 
móchte? 

Im Prinzip reicht der Austausch 
des Mainboards aus. Einen 
neuen Prozessor und Kühler 
benótigen Sie nur, wenn Sie 
noch keinen Prozessor für den 
Sockel 775 (Pentium 4) oder So- 
Ckel 939 (Athlon 64) besitzen. 
Eventuell wird es demnáchst 
auch PCI-Express-Mainboards 
für den Sockel 754 geben. 

Ihr altes Netzteil kónnen Sie 
normalerweise behalten, wenn 
Sie kein PCI-Express-System mit 
SLI-Support verwenden móch- 
ten. Nähere Informationen zum 
Thema sowie eine Kompatibili- 
tátsliste mit Netzteilen finden 
Sie im SLI-Artikel ab Seite 48. 


LUC еа л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Albatron PC6600U 


befindet sich ein 0,8 Sone leiser Lüfter. 


Gainward Ultra/1960PCX XP GS 
eg" z 


LEDs im 45mm-Lüfter sorgen für eine 
Beleuchtung des VGA-Kühlers. 


HIS Excalibur X700 Pro Ice@ 


Über einen Schacht wird die warme Luft bei 
der HIS-Karte aus dem Gehäuse geleitet. 


Asus N6600GT Extreme 


Über diese Pins wird die 6600 GT mit einer 
zweiten Karte im SLI-Betrieb gekoppelt. 


Gigabyte GV-NX66128DP 


Die Geforce 6600 kommt dank Heatpipe- 
Konstruktion ganz ohne Lüfter aus. 


Innovision Geforce 6600 GT 


1 | x ү v. 
Winzige Speicherkühler sollen eine Überhit- 
zung der 1,6-ns-RAM-Bausteine verhindern. 
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Aus Performancegründen lohnt sich der Umstieg auf 

PCI Express noch nicht, doch wenn Sie aufrüsten wol- 

len und sowieso ein neues Mainboard benótigen, sind 

Sie mit PCI Express auf der sicheren Seite. Nachdem 

viele Nvidia-Karten SLI-fähig sind, können Sie bei- 
spielsweise eine relativ günstige 6600 GT erwerben FR 
und bei Bedarf eine zweite Karte dazukaufen. Käufer 

von Komplett-PCs haben diese Möglichkeit mangels a. 
SLI-fähigen Mainboards meistens nicht. Allerdings bie- | Grafikkarten 
tet SLI nicht nur Vorteile und so sind Sie eventuell mit 

einer einzelnen Grafikkarte besser bedient. 


„Мег jetzt aufrüstet, ist mit PCI Express auf der sicheren Seite." 


Liu id ar TES Kandidaten unter der Lupe 


Leadtek Winfast PX6800 GT TDH 


MSI NX6800-TD256E 


Der Kühler auf der Geforce 6800 von MSI ist 
nur für die Chipkühlung verantwortlich. 


Mit einem speziellen Adapter wird die 
Geforce 6800 GT am Netzteil angeschlossen. 


MSI RX6600XT-TD128 


Sapphire Radeon X800 


Aufgrund der Lüftersteuerung erzeugt der 
Lüfter 1,9 (2D-Betrieb) bis 3,0 Sone. 


Der Lüfter auf der Radeon X600 XT von MSI 
wird kaum wahrgenommen (0,4 Sone). 


Sparkle Geforce 6200 Tul Powercolor SCS X700 XT 


Die TSOP-Speichermodule auf der Geforce 
6200 kommen ohne Kühlung aus. 


Der Heatpipe-Kühler der Radeon X700 XT 
wird von einem 55mm-Lüfter unterstützt. 


KEN, 


- li 


ПАТТУУ 


ІСН 


HIS Iturbo: Einige Hersteller wie HIS liefern eigene Grafikkartentools mit, mit 
denen Sie beispielsweise die Lüftergeschwindigkeit steuern kónnen. 
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275 MHz DDR betrieben wird. 
Die TSOP-Speichermodule mit 
einer Zugriffszeit von 40 ns 
sind auch nur für 250 MHz DDR 
spezifiziert und kommen ohne 
Kühlung aus. Sowohl der Chip 
als auch der Speicher konnten 
bei unserem Testmuster auf ak- 
zeptable 510 MHz/300 MHz 
DDR übertaktet werden. Fazit: 
Dank des günstigen Preises von 
129 Euro ist die GV-NX66128DP 
keine schlechte Wahl für Gele- 
genheitsspieler. Trotz passiver 
Kühlung ist die Gigabyte-Karte 
um bis zu 13 Prozent schneller 
als eine normale Geforce 6600. 


Sparkle Geforce 6200: Güns- 
tige Geforce mit umfangrei- 
chen Möglichkeiten zur Per- 
formance-Steigerung Ш Der 
Geforce 6200 basiert auf dem 
Geforce 6600, wobei bei diesem 
Modell die vier defekten Pixel- 
Shader-Einheiten deaktiviert 
wurden. Von einem um 25 MHz 
DDR reduzierten Speichertakt 
abgesehen, ist auch die Takt- 
frequenz mit der Geforce 6600 
identisch (300 MHz/250 MHz 
DDR). Dennoch wáre der 6200 
selbst mit acht Pixel-Shader- 
Einheiten langsamer als der Ge- 
force 6600, da einige Architek- 
turánderungen vorgenommen 
wurden (unter anderem keine 
Z-Buffer-Kompression). Bei un- 
serem von Alternate bestellten 
Exemplar konnten wir mit dem 
Riva Tuner alle Pipelines frei- 
schalten und die Karte auf sehr 
gute 400 MHz/330 MHz DDR 
übertakten. Die vier freigeschal- 
teten Pipelines erhöhten die 
Performance ohne AA/AF um 
30 Prozent. Positiv ist auch der 
mit gemessenen 0,7 Sone kaum 
hórbare Lüfter aufgefallen. Auf 
eine Software-Ausstattung wur- 
de komplett verzichtet. Fazit: 
Tuning-Freunde und Gelegen- 
heitsspieler mit schmalem Geld- 
beutel kónnen bei der Sparkle- 
Karte zugreifen. 


MSI RX6600XT-TD128: Relativ 
langsame 3D-Karte zum über- 
teuerten Preis I Die Radeon 
X600 XT verfügt über vier Pixel- 
Shader- und zwei Vertex-Shader- 
Einheiten. Die Speicheranbin- 
dung erfolgt per 128 Bit, getaktet 
ist die Karte mit 500 MHz Chip 
und 365 MHz DDR Speichertakt. 
МІ hat einen 0,4 бопе kaum hör- 


baren Lüfter verbaut. Rund 17 
Prozent Extraleistung konnten 
wir bei unserem Testexemplar 
durch das Übertakten auf 570 
MHz/440 MHz DDR herausho- 
len. Die RX6600XT-TD128 wird 
mit einem umfangreichen Soft 
ware-Bundle sowie einem S- 
Video-Kabel und einem DVI- 
VGA-Adapter ausgestattet. Fa- 
zit Zum Preis von knapp 200 
Euro ist die X600 XT nicht mehr 
konkurrenzfáhig, schließlich ist 
selbst eine halb so teure Geforce 
6200 fast genauso schnell. 


Sapphire Radeon X800, Asus 
N6600GT Extreme, Albatron 
PC6600U Ill Alle Details zu die- 
sen 3D-Beschleunigern finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
folgenden Seite. 


Fazit Nvidia im Aufwind I 
Viele außergewöhnliche und 
eigene Grafikkartendesigns ha- 
ben dafür gesorgt, dass mit den 
zwölf getesteten Grafikkarten 
für Abwechslung gesorgt ist. 
Letztlich zählen bei der Kauf- 
entscheidung hauptsächlich die 
Performance und der Preis, und 
da gibt es teilweise erhebliche 
Unterschiede. Das Preis-Leis- 
tungs-Duell entscheidet wie bei 
den AGP-Karten der Geforce 
6600 GT für sich. 


Eine Alternative stellt der Ra- 
deon X800 dar, der mit FSAA/ 
AF meist sogar schneller ist als 
ein 6600 GT. Allerdings blieb bis 
Redaktionsschluss fraglich, ob 
der von Ati angepeilte Preis von 
rund 250 Euro realistisch ist und 
diese Grafikkarten in ausrei- 
chenden Stückzahlen verkauft 
werden können. Die X700 Pro 
und X700 XT enttäuschten in den 
Benchmarks und konnten in der 
Preisklasse einer Geforce 6600 
GT nicht mithalten. Im High- 
End-Segment haben die Anwen- 
der die Wahl zwischen einer Ra- 
deon X800 XT (PE) oder Geforce 
6800 GT. Bei Ati steht auch die 
Auslieferung des Radeon X800 
XL und X850 XT-PE kurz bevor, 
während der Geforce 6800 Ultra 
auf sich warten lässt. Für den 
schmalen Geldbeutel kommen 
nur eine Geforce 6200 (ca. 110 
Euro) oder Geforce 6600 (ca. 130 
Euro) infrage. L| 
DANIEL WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 63 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sapphire Radeon X800 


Wie schlägt sich die erste Main- 
stream-X800 im Test von PCG 
Hardware? 


B evor die ersten Grafikkarten 
mit dem Radeon X800 ohne 
Namenszusatz überhaupt ausgelie- 
fert werden konnten, hatte Ati den 
Chippreis um 50 Dollar reduziert und 
damit auf die starke Konkurrenz von 
Nvidia reagiert. Wie die Radeon X800 
Pro (momentan nur in AGP-Bauform 
verfügbar) kommt die X800 mit einem 
Speicherbus von 256 Bit. Außerdem 
verfügt die Karte ebenfalls über zwölf 
Pixel-Shader- und sechs Vertex-Sha- 
der-Einheiten. Der Unterschied liegt 
bei den Taktraten. Chip und Speicher 
sind nur mit 392 MHz/350 MHz DDR ge- 
taktet (X800 Pro: 472/446). Aktuell ist 
der Radeon X800 nur für PCI-Express- 
Systeme verfügbar. Sapphire vertraut 
zunächst auf das Ati-Referenzdesign, 
bei dem nur der Grafikchip und nicht 


der Speicher (2,0 ns Zykluszeit) ge- 
kühlt wird. Der 45mm-Lüfter ist im 
3D-Betrieb mit gemessenen 3,0 Sone 
schon relativ deutlich hörbar. Dank 
Lüftersteuerung wird die Karte in 2D- 
Anwendungen kaum wahrgenommen 
(1,9 Sone). Recht warm wird die Karte 
vor allem im 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 56,5 Grad Celsius. Die Ausstat- 
tungsmerkmale finden Sie in der Test- 
tabelle auf Seite 62. 


Fazit: Mit einem Preis von etwa 239 
Euro stellt die Radeon X800 eine 
ernsthafte Alternative zur Geforce 
6600 GT dar. Während die 6600 GT 
im Standardmodus knapp in Führung 
liegt, punktet die X800 vor allem mit 
AA/AF und lässt die 6600 GT um sieben 
bis zehn Prozent hinter sich (PCGH- 
Benchmarksuite). (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 2,16 
Preis: € 239,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


a 
ws Y 


RN 


Eigenschaften von Philips Brilliance 109P (109P2) und RADEON X800 Series LX] 


Farbe ] Optionen | Drehung | Überlagerung | зр | YPU Recover | 
Allgemein Grafikkarte | Monitor | Problembehandlung | Farbverwaltung | Anzeige | 


Grafikkarte 
Sa RADEON X800 Series 


Overdrive wird von der Sapphire-Karte mangels Temperatursensor nicht unterstützt. Im 
Catalyst-Treiber ist das entsprechende Menü daher nicht sichtbar (Bild oben). 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus 


N6600GT Extreme 


Albatron 
PC6600U 


Asus gelingt es, die 6600-GT- 
Konkurrenz hinter sich zu lassen. 
Wir sagen Ihnen, warum. 


F ür vergleichsweise günstige 
209 Euro ist die N66006T 
Extreme im Handel erháltlich, ohne 
dass Asus dafür Kompromisse bei 
der Ausstattung in Kauf nehmen 
muss. Käufer dürfen sich über ein 
gutes Software-Paket freuen, das 
unter anderem das aktuelle PC- 
Spiel Joint Operations enthält. Der 
Namenszusatz „Extreme“ in der Pro- 
duktbezeichnung deutet schon auf 
eine hóher getaktete Version hin. 
Asus taktet den Grafikchip mit 550 
MHz anstatt mit 500 MHz. Trotz eines 
hochwertigen Speichers mit 1,6 ns 
Zykluszeit liegt der Speichertakt nur 
bei den standardmäßigen 500 MHz 
DDR. Per Overclocking waren bei un- 


Mit der manuellen Lüftersteuerung lassen 
sich die Lüfter optimal regeln. 


serem Testmuster 570 MHz Chip- und 
625 MHz DDR Speichertakt machbar. 
Die Karte verfügt über keine Lüfter- 
steuerung, die Lärmbelästigung geht 
jedoch mit gemessenen 1,9 Sone in 
Ordnung. Leider wird die Karte mit 
60,9 Grad Celsius sehr warm. Fazit: 
Mehr Leistung zu diesem Preis fin- 
den Sie momentan kaum. (dw) 


GESAMTNOTE: 2,07 |Veitere Infos in 
: ndm der Testtabelle 
Preis: € 209,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 62 


Albatron hat eine einzigartige 
Geforce 6600 gebaut, die sogar 
SLI-fähig ist. 


ie Albatron PC6600U ist die 

erste uns bekannte Geforce 
6600, die wie die GT-Version SLI-fà- 
hig ist. Albatron hat die Schwachstel- 
le der Geforce 6600 richtig erkannt 
und taktet Chip und Speicher mit 400 
MHz/350 MHz DDR deutlich hóher als 
beim Referenzmodell (300/275 MHz). 
Dafür musste der Hersteller teureren 
BGA-Speicher verbauen. Übertakten 
konnten wir unser Testexemplar 
auf maximal 430 MHz/390 MHz DDR. 
Innovativ ist auch die neue Heat- 
pipe-Kühlung (gemessene 51,3 Grad 
Celsius). Dabei befindet sich zur Un- 
terstützung der Kühlung ein 0,8 Sone 
[28,5 dB(A)] leiser 50mm-Lüfter auf 
der Rückseite der Grafikkarte. Der 


Per Zusatzstecker kann das Gerät an einem 
24-poligen Anschluss betrieben werden. 


Speicher wird von dieser Konstrukti- 
on nicht gekühlt. Fazit: Dank der hö- 
heren Taktfrequenz ist die PC6600U 
in unseren Benchmarks um bis zu 35 
Prozent schneller als eine herkómm- 
liche Geforce 6600. Ohne Anti-Ali- 
asing/anisotrope Filterung beträgt 
der Abstand zur 6600 GT nur noch 
rund zehn Prozent. (dw) 


GESAMTNOTE: 2,36 Weitere Infos in 


der Testtabell 
Preis: € 179,- Preis-Leistg.: Gut Sa Sehe 62 Ё 
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*Auflósung 1.280x960 


*Auflósung 1.280x960 


*Auflösung 1.280х960 
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Winfast PX6800 GT TDH NX6800-TD256E N6600GT Extreme Ultra/1960PCX XP GS 
GRAFIK- 
KARTEN 
n t 
Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de MSI (www.alternate.de) Asus (www.asuscom.de) ainward (www.gainward.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 429,-/befriedigend € 359,-/hefriedigend € 209,-/sehr gut € 269-/gut 
Grafikchip; Takt Geforce 6800 GT; 350/500 MHz Geforce 6800; 325/300 MHz eforce 6600 GT; 550/500 MHz eforce 6600 GT; 540/575 MHz 
AUSSTATTUNG 1,70 2,05 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 
Anschlüsse 2x DVI-V6A, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel) 
Kühlung 70mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter 50mm-Lüfter, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software U. a. Winfast DVD, Winfox 2.0, Splinter Cell 2 U. a. Win DVD 5.1, Prince of Persia, XIII, Uru U. a. Asus DVD, Smart Doctor, Joint Operations — Win DVD 5, Autoproducer 3, Expertool 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA HDTV-Adapter (in/out), 2x DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,17 
Pixel/Vertex Shader 16/6 12/5 3 3 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; Nein (10 Volt Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,43 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 50,2 °C; 32 Sone; 42,3 dB(A) 54 °C; 3,4 Sone; 44 dB(A) 60,9 °C; 19 Sone; 37,1 dB(A) 56,7 °C; 29 Sone; 42,3 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 430 MHz/650 MHz DDR; 335 Watt (ganzer PC) 400 MHz/400 MHz DDR; 285 Watt (ganzer PC) 570 MHz/625 MHz DDR; 301 Watt (ganzer PC) 570 MHz/635 MHz DDR; 301 Watt (ganzer PC) 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 81 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) T8 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 78 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 80 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF* 51 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 37 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 31 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 34 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
EJ Hohe Performance E SLl-fähig E Höher getakteter Grafikchip E Hoher Takt (Chip/RAM) 
F A Z | T E Hohes OC-Potenzial 256 MByte Speicher Vergleichsweise leiser Lüfter Hohes OC-Potenzial 
El Lauter Lüfter in 20/30 El Lauter Lüfter in 20/30 E Günstiger Preis Hoher Preis 2, 10 
Radeon X800 Geforce 6600 GT Powercolor SCS X700 XT PC6600U 
GRAFIK- ET 
KARTEN Ө ec 
dë (Hardware 
Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Innovision (www.inno3d.de) Tul (www.powercolor.com.tw) Albatron (www.albatron.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 239, [sehr gut € 229, [sehr gut € 249,-/gut € 179-/gut 
Grafikchip; Takt Radeon X800; 392/350 MHz Geforce 6600 ET 500/500 MHz Radeon X700 XT; 475/525 MHz Geforce 6600; 400/350 MHz 
AUSSTATTUNG 2,30 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (ВСА, 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,86 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 45mm-Lüfter 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, Heatpipe-Kühlung 50mm-Lüfter, Heatpipe-Kühlung 
Software U. a. Power DVD 5, Splinter Cell 2, Redline Win DVD 4, Win DVD Creator U. a. Power DVD 5.0, Power Producer 2.0, Hitman 2 Win DVD, Win DVD Creator, Arx Fatalis 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA omp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,32 
Pixel/Vertex Shader 12/6 8/3 /6 H 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung Nicht vorhanden; Ја (6,5-8 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Ја (5,7-8,3 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 2,72 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 56,5 °C; 1,9-3,0 Sone; 36-42 dB(A) 531 °C; 40 Sone; 45,1 dB(A) 2,8 °C; 0,1-0,6 Sone; 19-26 dB(A) 51,3 °C; 0,8 Sone; 28,5 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme Nicht möglich; 297 Watt (ganzer PC) 590 МН2/630 MHz DDR; 297 Watt (ganzer PC) 480 MHz/550 MHz DDR; 288 Watt (ganzer PC) 430 MHz/390 MHz DDR; 270 Watt (ganzer PC) 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 73 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) TI Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 72 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 70 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF* 33 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 30 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 24 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 23 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
E3 Schnell und günstig E Gute 3D-Leistung E Fast geräuschlose Kühlung Effektive und leise Kühlung 
F A Z | T E Gute Ausstattung Hohes OC-Potenzial E Gute Ausstattung Höher getaktete 6600 
E Lauter Lüfter in 3D 2,16 Gëtter deutlich hörbar El Hoher Preis 2,31 schwache Ausstattung 2,36 
Excalibur X700 Pro IceQ GV-NX66128DP Geforce 6200 RX6600XT-TD128 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) Gigabyte (www.gigabyte.de) Sparkle (www.alternate.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/PL-Verhältnis € 239,-/befriedigend € Dit € 109-/gut € 199,-/befriedigend 
Grafikchip; Takt Radeon X700 Pro; 459/479 MHz Geforce 6600; 450/250 MHz Geforce 6200; 300/250 MHz Radeon X600 ХТ; 500/365 MHz 
AUSSTATTUNG 2,75 2,00 
Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 2,5 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung Tümm-Lüfter, RAM-Kühler Passiv 45mm-Lüfter 45mm-Lüfter 
Software Iturbo, 3D-Album, Dungeon Siege Power DVD 5, V-Tuner 2, Thief Deadly Shadows U. a. Win DVD 5.1, Prince of Persia, XIII, Uru 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 2,02 
Pixel/Vertex Shader 8/6 8/3 4/3 Af 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; Ja (6,5-12 Volt) Nicht vorhanden; Kein Lüfter Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 324 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 51,5 °C; 0,3-1,2 Sone; 22-33 dB(A) 64,5 °C; 0 Sone; 0 dB(A) 53,4 °C; 0,7 Sone; 26 dB(A) 51,6 °C; 0,4 Sone; 24,5 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 472 MHz/490 MHz DDR; 281 Watt (ganzer PC) 510 MHz/300 MHz DDR: 268 Watt (ganzer PC) 400 MHz/330 MHz DDR; 241 Watt (ganzer PC) 570 MHz/440 MHz DDR: 263 Watt (ganzer PC) 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 66 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 63 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 40 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 43 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF* 21 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 17 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 12 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 13 Fps (Durchschnitt Far Cry dt./Doom 3) 
E Variable Lüftersteuerung [13:3 V, E Passive Kühlung УЗУ ТО с Hohes OC-Potenzial бЕЅАМТ E Sehr leise Kühlung GESAMT 
E Höherer Takt über Iturbo GPU höher getaktet Fast geräuschlose Kühlung El Schwache 3D-Performance 
F A Z | Т El Hoher Preis 2,40 EIRAM leicht untertaktet El Kein Software-Bundle El Hoher Preis 2,75 
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GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Grafikkarten 


Neben Benchmarks zu den getesteten Grafikkarten 
finden Sie auf dieser Seite auch Informationen 


zum neuen Catalyst 4.12. 


achdem Ati den Ca- 

talyst 4.12 zunächst 

als Beta-Version zum 
Download angeboten hatte, ist 
nun auch die finale Version des 
Catalyst 4.12 verfügbar. PCG 
Hardware hat sich den Treiber 
genauer angeschaut. 


>> Catalyst 4.12: Verbesserungen 


Neben einer Reihe an Kom- 
patibilitätsverbesserungen mit 
aktuellen PC-Spielen wurde im 
Treiber Overdrive in Version 
3.0 implementiert. Beachten Sie 
aber, dass Ati neue Features nur 
noch für das Catalyst Control 
Center programmiert und das 
alte Control Panel nicht mehr 
aktualisiert wird. Auf der CD- 


Ausgabe der PCG Hardware be- 
findet sich nur der Catalyst-Trei- 
ber ohne das CCC. Käufer der 
DVD-Ausgabe finden auf dem 
Datenträger beide Versionen. 


>> Catalyst 4.12: Benchmarks 


Performancesteigerungen zwi- 
schen dem Catalyst 4.11 und 
4.12 konnten wir auf unserem 
Testsystem (Pentium 4 3,6 GHz, 
1.280x960, 4x AA/8:1 AF, Ra- 
deon X800 XT PCI-E) kaum fest- 
stellen. In Far Cry 1.3 (dt.) und 
Doom 3 waren die Benchmarkre- 
sultate auf die Nachkommastelle 
identisch. Selbst Half-Life 2 läuft 
auf dieser Konfiguration nur um 
ein Fps schneller. E 

Dauer WAADT 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Karten in einem schalldichten 
Raum ohne Lärmquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender AGPEX-4 C 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


Test-Methoden 


Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die PCG 
Hardware bei Grafikkarten 
durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). Anschließend 
wurde mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multime- 
ter die Leistungsaufnahme per 
Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
auf Chip-Rückseite unter Last) 
und Overclocking (Loop Antalus- 
Flyby UT 2003-Engine) 


L е t š Е dt L е t ë D 1.024x768, 
eistung: Far Cry (dt.) eistung: Doom 3 at 
: Se я ^ : : Ga : x 1.024x768, 
E Ohne FSAA/AF liegen die Ati-Karten in Far Cry (dt.) knapp in Führung. E Im Open6L-Spiel Doom 3 liegen die Nvidia-Karten wie gewohnt in Führung. 4х AN, 8:1 AF 
E Die Radeon X800 gewinnt in Far Cry (dt.) das Duell gegen die Geforce 6600 GT. W Der Geforce 6800 GT spielt sein Potenzial vor allem mit FSAA/AF aus. 1.280x1.024, 
E X700 Pro/XT verlieren mit FSAA/AF gegen den 6600 GT deutlich. WSelbst die fast halb so teure Geforce 6200 behauptet sich vor dem X600 XT. 4x АА, 8:1 AF 
FAR CRY 1.3 DT. (PCGH-AUSSENLEVEL) DOOM 3 V1.0.1282 (DEMO 01) 
BESSER» | Fps 0 0 2 ON ШШЕ рир" ur D " PREIS BESSER» | Fps 0 о Be T @ ш VA D " 90 PREIS 
i | 15 (+97%) ; i ШЕТ 
Geforce 6800 GT 68 (+278%) 49, Geforce 6800 GT | EE 69 (30694) 49- 
[E 5100700) ТИНИ 5 (57200 
: 15 (1%) i à 82 (410096) 
RadeonX700 XT || ESSE 35 (94% 249,- Geforce 6800 LECH 359,- 
Pe 75 (+92%) SEE 
"4 (40090) 19 (9394) 
Radeon X800 ВШ 239,- Geforce 6600 GT || En 44 (415994) DIR 
м8 A (20990) Й 
À ; DIEN ; | T0 (14) 
Geforce 6800 53 (419404) 359,- Radeon X800 |.  . — — — PE 239,- 
E 35 LIN) E 7 (M8) 
à T4 (49594) à 65 (45996) 
Geforce 6600 GT || EEE 17 (6196) 209,- Radeon X700XT — | ШШШ}! 100%) W,- 
Fee A (4304) Fee 23 (+109%) 
Е И (90050) ТИНИ EECH 
Radeon X700 Pro || ES 31 (47294) 19,- Radeon X700 Pro | EEE 29 (710) 19,- 
P 23 (+77%) P D (7304) 
: | ИЛЛ 7 À 56 (31%) 
Geforce 6600 ШИНИ 2 (500) | 19, Geforce 6600 ЕЕ: 25 (+41% 15. 
CH СШ) 
Е 53 (4296) иш) 
Radeon X600 XT EE 20 (4109) | 199,- Geforce 6200 С 109,- 
СИИ) | BEER) 
Е) _ 52 (2%) 
Geforce 6200 | ШШЕН (ER Radeon Х600 ХТ EN 15 C094) 9 
GR (00) PS (9%) 
Settings: Pentium 4 3,6 GHz, 2x512 MByte RAM, Catalyst 412, Forceware 67.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Pentium 4 3,6 GHz, 2x512 MByte RAM, Catalyst 4.12, Forceware 67.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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SPECIAL: PUBLIKUMSPREIS 


Mitmachen und gewinnen 


Hart TESTS TIPPS ^ TUNING 


агошаге 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PC-SPIELER 


2004 war ein Jahr voller technologischer Höhe- 
punkte. Stimmen Sie bei unserer Leserwahl ab, 
welche Firmen die beste Arbeit geleistet haben. 


as Jahr 2004 ist vorbei 

und die CeBIT 2005 

steht bereits vor der 
Tür. Für uns der richtige Zeit- 
punkt, um die Hardware-High- 
lights des vergangenen Jahres zu 
würdigen. Wie jedes Jahr dürfen 
die Leser der PCG Hardware 
in einem großen Publikums- 
preis die Gewinner bestimmen. 
Unsere Fachredakteure haben 
bereits die Nominierungen in 
einer Vorauswahl festgelegt, 
alle Hersteller mit den passen- 
den Kategorien finden Sie auf 
dem beidseitigen Stimmzettel 
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auf der nächsten Seite. Wer sein 
Heft nicht zerschneiden möch- 
te, findet den Stimmzettel auf 
der Heft-CD bzw. Heft-DVD 
als druckbares PDF. Wichtig: 
Sie können nur per Post an der 
Wahl teilnehmen. Nur so kön- 
nen wir sicherstellen, dass jeder 
Leser nur einmal an der Wahl 
teilnimmt. Eine Teilnahme per 
E-Mail oder Webseite ist leider 
nicht möglich. 


Kampf der Giganten 


Wie jedes Jahr steht der Kampf 
zwischen den großen Chipher- 


stellern im Mittelpunkt des Pu- 
blikumspreises. Bei den Prozes- 
soren kämpft AMD mit seinem 
Athlon 64 gegen Intels Pentium 
4 mit Prescott-Kern. Bei den 
GPUs stehen sich Nvidia und 
Ati mit ihren Top-Grafikchips 
gegenüber. X800 oder Geforce 
6800 - teilen Sie uns mit, wel- 
cher Chip bei Ihnen, den Spie- 
lern, besser angekommen ist. 
Bei den Mainboard-Chipsätzen 
konnte der Hersteller Via 2004 
mit der K8T-Serie ein gelunge- 
nes Comeback feiern. Ebenfalls 
sehr hoch in der Gunst unserer 
Leser: Nivida mit dem Nforce4- 
Chipsatz. 


Neue Kategorien 


Im Vergleich zum letzten Jahr 
haben wir einige Kategorien 
überarbeitet und neue hinzuge- 
fügt. Im Mittelpunkt der Neue- 
rungen stehen die drei Spezial- 


kategorien ,Bester Chipsatz", 
„Beste Technologie" und Bestes 
Spiel". Für diese drei Kategorien 
geben wir jeweils nur sieben 
Produkte vor, sodass schon die 
Nominierung in diesen Spezial- 
kategorien eine Auszeichnung 
durch die PCGH-Fachredaktion 
darstellt. 


Abschließend ein paar Tipps 
zum Mitmachen: Sie dürfen 
pro Kategorie nur eine Stim- 
me vergeben, ansonsten wird 
der Stimmzettel leider ungül- 
tig. Vergessen Sie nicht, unten 
rechts auf dem Stimmzettel 
Ihre persónlichen Daten einzu- 
tragen. Der Grund: Mitmachen 
lohnt sich! Wir verlosen unter 
allen Einsendungen einen High- 
End-Komplett-PC mit TFT-Mo- 
nitor und hochwertige Software- 
pakete. ш 

Kay BEINROTH 


PUBLIKUMSPREIS 


SPECIAL BS 


Hersteller des Jahres 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


E 
/ @ 


Teilnahmeformular auf Heft-CD 


Bitte kreuzen Sie pro Kategorie nur einen Hersteller an. 


PROZESSOREN 


О Via (C3, Eden) 


GRAFIK-CHIPSATZ 


О S3 (Deltachrome) 
Q XGI (Volari) 


О Sis (755FX, 7606X) 


GRAFIKKARTEN 


Q Abit 

U Asus 

Q Connect 3D 
Q Enmic/HIS 
U Gecube 

Q Leadtek 

Q PNY 

О Sparkle 


HAUPTPLATINEN 


Ш Abit 

Q Asrock 

Q Chaintech 
О Enmic 

О Intel 

О Sapphire 
О Transcend 


MONITORE 


C] AOC 

О Benq 

О Fujitsu Siemens 
Q NEC/Mitsubishi 
Q Shuttle 

О Viewsonic 


О Aopen 

О Cyberdrive 
OLG 

Q Mitsumi 

О Nu Tech 
Q Plextor 

О Sony 

U Toshiba 


-gameshardware.de 


U AMD (Athlon 64, Athlon 64 FX, Sempron) 
О Intel (Pentium 4 EE, Prescott, Celeron) 


HAUPTPLATINEN-CHIPSATZ 


Q Ati (9100 Pro IGP, RS480, RX480) 
О Intel (925- und 915-Reihen) 
Q Nvidia (Nforce3- und Nforce4-Serien) 


Q Via (K8T800, K8T800 Pro, K8T890, PT890) 


Q Albatron 

U Chaintech 

Q Creative 

U Galaxy 

Q Gigabyte 

Q Matrox 

Q Prolink (Pixelview) 
Q Tul/Powercolor 


Q Albatron 
Q Asus 

Q DFI 

Q Epox 

Q Leadtek 
Q Shuttle 
О Tyan 


О Acer 

Q CTX 

Q Hyundai 
Q Philips 
О Sony 


Q Yakumo 


OPTISCHE LAUFWERKE 


Q Asus 

L] Freecom 
Q Lite-On 
BUS 

I Philips 
О Ricoh 

О Speer 


Q Traxdata 


Q Ati (Radeon X700/X800, Mobility Radeon X800) 
U Nvidia (Geforce6, Geforce 6800 Go) 


U Aopen 

L] Club 3D 
Q Elsa 

Q Gainward 
U Innovision 
OMSI 

О Sapphire 
Q ХЕХ 


Ц Aopen 

U Biostar 

Q Elitegroup 
Q Gigabyte 
Omsı 

О Soyo 

О via 


О Adi 

O Eizo 

Q liyama 
L] Samsung 
О Teac 


Q Benq 

C] HP 

L] Memorex 
C] NEC 

Q Pioneer 
L] Samsung 
U Teac 


FESTPLATTEN 


Q Excel Stor 
О Samsung 


Q Hitachi О Maxtor 


U Seagate О Western Digital 


SOUNDKARTEN/LAUTSPRECHER 


О Creative Q Hercules О Logitech 

О Teufel U Terratec О Typhoon 

О Speedlink 

TASTATUREN/MÄUSE 

Q Cherry Q Creative 

О Hama О Ideazon/Big Ben (Z-Board) 

О Labtec Q Logitech 

Q Microsoft О Raptor Gaming 

О Razer/Speedlink L] Typhoon 

SPIELECONTROLLER 

О Speedlink О Logitech О Saitek 

U Thrustmaster О Trust 

NOTEBOOKS 

О Acer О Apple О Asus 

О Benq О Dell О Fujitsu Siemens 
U Gericom Q HP О IBM 

U Medion Q MSI О Samsung 

О Sony О Targa О Toshiba 

О Xeron 

HARDWAREVERSENDER 

О Alphacool Q Alternate О Atelco 

О Avitos ШИ bbt О Blacknoise 
О Bora Computer Q Caseking О Cosh 

О E-Bug О Fort Knox О Frozen Silicon 
О Hardware Rogge О HIQ Computer О K&M 

О Lahoo Q Listan О Mindfactory 
Q Net Markt 24 L] OC-Card О PC-Cooling 
О PC-Icebox О Snogard 


Senden Sie den Bogen bitte an: 


COMPUTEC MEDIA AG | Redaktion PC Games Hardware 
Leserwahl 2004 | Dr.-Mack-Straße 77 | 90762 Fürth 


Ihre Daten: ooo 


Vorname: sss 


Straße/Hausnr.: ....... 


HIE 


ees EISE een 
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NN SPECIAL 


PUBLIKUMSPREIS 


Chip des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Chipsätze stehen Ihnen zur Auswahl. 


C] Ati Radeon 
X800 


Ati hat mit der 
X800-Reihe die 
3D-Leistung noch 
einmal deutlich 
gesteigert. 


О Nvidia 
Geforce 6800 


Nvidia setzt mit 
dem Shader 
Modell 3 beim 
Geforce6 auf die 
Spielezukunft. 


C) AMD 
Athlon 64 


AMD hat mit dem 
Athlon 64 einen 
schnellen Spiele- 
Prozessor im 
Programm. 


О Intel PA 
Prescott 


Intel hat den Pen- 
tium 4 aufpoliert: 
Das EO-Stepping 
brachte unter an- 
derem NX-Support. 


О Nvidia 
Nforce4 SLI 


Nvidias neuer 
Chipsatz kónnte 
ein Volltreffer 
werden - SLI sei 
Dank. 


Technologie des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Technologien stehen Ihnen zur Auswahl. 


О AMD64- 
Erweiterung 


Far Cry (dt, 64 

Bit) zeigt, was mit 
64-Bit-Technologie 
auf dem Desktop 
möglich ist. 


C) Nvidia SLI 
(Scalable Link) 


Die SLI-Techno- 
logie von Nvidia 
lásst alte Voodoo- 
Zeiten wieder 
aufleben. 


О Logitech 
Lasersensor 


Der Sensor der 
MX1000 arbeitet 
präzise und funk- 
tioniert auf vielen 
Oberflächen. 


О Intel 
Pentium M 


Intels Pentium M 
rechnet äußerst 
effizient und 
bleibt kühl - kein 
Vergleich zum PA. 


Spiel des Jahres 2004 


Bitte kreuzen Sie nur ein Produkt an! Insgesamt sieben Spiele stehen Ihnen zur Auswahl. 


О Far Cry (dt.) 


Der 3D-Shooter 
aus Deutschland 
setzte neue Maß- 
stäbe im Bereich 
Grafik. 


О Half-Life 2 


Die neue Referenz 
von Valve im 
Action-Segment 
überzeugte in 
allen Bereichen. 
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О Die Sims 2 


Teil 2 der belieb- 
ten Lebenssimu- 
lation brach 2004 
alle Verkaufsre- 
korde. 


CJ HdR: Schlacht 
um Mittelerde 


Das Echtzeit- 
Strategiespiel im 
Mittelerde-Univer- 
sum punktete mit 
viel Atmosphäre. 


C1 MS Finger- 
print Reader 


Microsoft macht 
dank Fingerab- 
druckscanner 
Passwörter 
überflüssig. 


О Spellforce 


Der gelungene 
Genre-Mix aus 
Deutschland 
überzeugte mit 
viel Spieltiefe. 


О Via K8T890 


Via hält mit dem 
K8T890 dagegen: 
ein preiswerter 
Chipsatz ohne 
Schwáchen. 


О AMD 
Cool'n'quiet 


AMDs innovative 
Technik spart 
Strom und hált 
den Prozessor 
kühl. 


О Knights of 
the Old Republic 


Das komplexe 
Rollenspiel gilt als 
eines der besten 
Star Wars-Spiele 
aller Zeiten. 


О Creative SB 
Audigy 2 ZS 


Der SB-Audigy- 
Chip ist nach wie 
vor die erste Wahl 
für Computer- 
spieler. 


О Intel BTX 


Der neue Form- 
faktor und Main- 
board-Standard 
Soll viele Vorteile 
bringen. 


L1 Max Payne 2 


Der zweite Teil 
begeisterte durch 
kurzweile Action 
in bekannter Bul- 
let-Time-Manier. 
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PUBLIKUMSPREIS SPECIAL EN 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Alternate und G-Data zur Verfügung gestellt. 


PC-System von Alternate 


Ein glücklicher Teilnehmer darf sich auf einen Traumrechner freuen: 
Vom Hardwareversender Alternate erhält er ein Komplett-System mit 
Athlon 64 3200+ und einer Geforce 6800. Der Rechner verfügt 

über 1 GByte DDRAOO-Speicher und eine 160-GByte-Festplatte. 

Mit an Bord sind zudem ein Dual-Layer-DVD-Brenner und ein 
Tinl-Kartenleser. Passend zum Rechner erhält der Gewinner 


zusätzlich einen 17-Zoll-TFT-Monitor. 


Alternate PC System Athlon 
64 3200+ plus TFT-Monitor 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


G т р а {а А nt IV | ren k it SS De 


Mit dieser Software können Sie Ihren Rechner komplett vor allen Angriffen aus dem 


Internet schützen. Das Paket beinhaltet den mehrfach preisgekrönten Virenscanner 
Antivir aus dem Hause 6-Data. Zudem sind eine Firewall, ein Dialer-Blocker, ein Spam- 


filter und ein Pop-up-Killer enthalten. 


| 2 G-Data Antivirenkit Internet 
X: Security 2005 


Gesamtwert са. € 800,- 


Teilnahmeschluss ist der 02.02.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Fernsehen am Moni- 
tor, sekundengenaue 
Aufnahmen und zeit- 
versetzte Wiedergabe 
ohne nervige Wer- 
bung sind nur einige 
Pluspunkte aktueller 
TV-Karten. Wir haben 
für Sie die neueste 
Generation getestet. 


EPG 


WAS 
IST? 


ermóglicht sekundengenaues 
Aufnehmen 
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Elektronischer Programm-Guide; 


m das  Fernsehpro- 
U gramm auf Ihrem 
Monitor darzustellen, 


muss Ihr PC mit einer TV-Karte 
ausgerüstet sein. Diese setzt die 
digitalen (DVB-T) oder analogen 
(Antenne, Kabel) Fernsehsigna- 
le in für den PC verständliche 
Informationen um. 


Aktuelle Karten gibt es entweder 
als USB-Box oder als PCI-Karte. 
Darüber hinaus unterscheidet 
man noch zwischen digitalen 
und analogen Modellen. Da es 
in Deutschland bis jetzt kaum 
digitales Fernsehen gibt, legen 
wir den Testschwerpunkt auf 
analoge Geráte in den oben ge- 
nannten Ausführungen. 


Eines der wichtigsten Wertungs- 
kriterien in unseren Tests ist die 
Bildqualität. Wenn die Qualität 
des Fernsehsignals (so wie es 
aus der Antennendose kommt) 
einwandfrei ist, liefern alle TV- 
Karten im Vergleich zum her- 
kómmlichen Fernseher teilweise 
ein besseres Bild, da ein PC-Mo- 


Timeshifting 

Mit dieser Funktion kónnen Sie 
ein Programm zeitversetzt 
anschauen. 


nitor hóhere Wiederholraten be- 


herrscht. Interessant wird es erst, 
wenn die ursprüngliche Qualität 
des TV-Signals nicht optimal ist. 
Gute Karten sind durchaus in 
der Lage, aus einem schlechten 
Eingangssignal noch ein gutes 
TV-Signal zu generieren — hier 
gab es Qualitátsunterschiede in- 
nerhalb unseres Testfeldes. 


Der grófste Unterschied im Ver- 
gleich zu der letzten Generation 
von Fernsehkarten ist die Time- 
shifting-Funktion. Mit dieser 
kann man eine Sendung aufneh- 
men und zeitgleich (eben zeit- 
versetzt) anschauen. Möglich 
gemacht wird diese Funktion 
durch die Fähigkeit, den Signal- 
strom sofort in MPEG-2-Kodie- 
rung zu speichern. In unserem 
Testfeld finden sich Karten mit 
Software- und mit Hardware- 
Enkoder (bei dem ein Extra- 
MPEG-2-Enkoder-Chip auf die 
Platine gelötet ist). 


Ein High-End-PC ist übrigens 
für den Einsatz einer TV-Kar- 


DVB-T 

Digitales Fernsehen, das über die 
Hausantenne empfangen werden 
kann 


Fernsehen am Computer 


te nicht nötig. Ab 500 MHz 
CPU-Leistung und 256 MByte 
Arbeitsspeicher gibt es in der 
Regel keine Probleme beim Fer- 
sehschauen. Bei der Aufnahme 
sowie dem Timeshift wird der 
Computer allerdings gefordert, 
da die Umrechnung in das 
MPEG-2-Format Rechenzeit 
benótigt. Ist die TV-Karte nicht 
mit einem MPEG2-Chip be- 
stückt, so wird mindestens ein 
1-GHz-Prozessor benótigt. 


Hier das Testfeld in der Über- 
sicht: 


Hauppauge Wintv-PVR 150: 
Oualitativ hochwertig, ohne 
viel Extras Ё Die interne PCI-Lö- 
sung Wintv-PVR 150 von Haupp- 
auge besitzt keine Radiofunkti- 
on, bietet aber einen Extra-Chip 
für die MPEG-2-Enkodierung. 
Nach dem Einbau wird die Kar- 
te einwandfrei erkannt und die 
Installation und Inbetriebnahme 
ist vorbildlich. Die Sendersuche 
dauert nur gute 1:43 Minuten, 
leider werden die Sender nicht 


Tuner 

Dieses elementare Bauteil der TV- 
Karte empfängt das hochfrequen- 
te Fernsehsignal. 
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automatisch benannt, dies muss 
spáter per Hand nachgeholt 
werden. Das Aufnehmen eines 
TV-Programms bei gleichzeiti- 
ger Betrachtung einer gespei- 
cherten Sendung (Timeshifting) 
funktioniert einwandfrei. Selbst 
bei schwachen Sendern ist die 
Bildqualitát noch gut. Für 89 
Euro ist die Karte samt Fern- 
bedienung ein solides Angebot. 


Hauppauge Wintv USB 2: 
USB-Puritaner I Mit dieser Lö- 
sung präsentiert Hauppauge 
eine kompakte und portable 
TV-Lósung, die allerdings nur 
grundlegende Features hat. So 
fehlen die Timeshifting-Funk- 
tion und eine Fernbedienung 
gänzlich — hier liegt der Fokus 
deutlich auf dem Notebook-Be- 
trieb. Negativ: Die Enkodierung 
ist bei der Wintv USB 2 nur im 
MPEG-1-Verfahren möglich. Die 
Installation und Inbetriebnahme 
der Karte ist, wie bei der oben 
beschriebenen PCI-Lósung, ein- 
fach und selbsterklárend. Die 
Sendersuche dauert mit 3:36 
Minuten relativ lang und ist nur 
befriedigend. Auch die Bildqua- 
litát bei nicht ganz optimalem 
TV-Signal ist nur befriedigend. 
Aufgrund der fehlenden Fea- 
tures kónnen wir die 89 Euro 
teure Karte nur als mobile Ló- 
sung für Notebooks empfehlen. 


Gainward TV2 Go: Kompak- 
te MPEG-4-Lósung I Nach der 
problemlosen Installation dau- 
ert die Sendersuche nur gute 
2:09 Minuten. Leider müssen die 
Sendernamen manuell eingetra- 
gen werden und die TV2 Go ist 
nicht kompatibel zum elektro- 
nischen Programmguide (EPG). 
Der Software-Dekoder kann so- 
gar MPEG-4 kodieren, allerdings 
ist für ein passables Bild USB 2.0 
zwingende Voraussetzung. Die 
Bildqualität ist gut. Leider sind 
die Druckpunkte der Fernbe- 
dienung nicht immer exakt und 
es muss eine Sichtlinie zwischen 
Gerät und Fernbedienung beste- 
hen. Mit 89 Euro ist der TV2 Go 
ein gutes Angebot. 


Avermedia Avertv Studio 303P: 
Günstige und gute PCI-Lö- 
sung Ш Nach nur sehr guten 30 
Sekunden hat die TV-Karte alle 
vorgegebenen Sender gefun- 
den und speichert automatisch 
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die passenden Sendernamen 
ab. Darüber hinaus ist sie zum 
elektronischen Programmguide 
(EPG) kompatibel und kann Vi- 
deotext darstellen. Pluspunkte 
sind der zusätzliche Radioemp- 
fang und die Aufnahmeoption 
in das MP3-Format. Das Bild ist 
gut bis sehr gut und die fehler- 
freie Timeshifting-Funktion und 
eine bedienungsfreundliche 
Fernbedienung runden das gute 
Bild dieser TV-Karte ab. Für 69 
Euro kann man diese Karte be- 
denkenlos empfehlen. 


Pinnacle PCTV Mediacenter 
300i: DVB-T-taugliche Fern- 
sehkarte Е Der Multi-Tuner des 
Pinnacle-Modells kann auch 
die Signale des bereits in eini- 
gen Teilen Deutschlands ver- 
fügbaren digitalen Fernsehens 
über Antenne wandeln. Zur 
Grundausstattung gehóren eine 
Fernbedienung und Videotext, 
einen Radiotuner oder MPEG-2- 
Enkoder-Chip besitzt das Gerát 
jedoch nicht. Der Einbau und 
die Inbetriebnahme verlaufen 
reibungslos, die umfangreiche 
Pinnacle-Media-Center-Software 
ist bequem zu bedienen. Nach 
der Installation der PCTV Me- 
diacenter 300i erfolgt automa- 
tisch ein Update der Firmware. 
Die Sendersuche ist mit 1:22 
Minuten Länge eher langsam, 
dafür liefert das gute Bild wenig 
Grund zur Beanstandung und 
auch die Timeshifting-Funktion 
arbeitet verzögerungsfrei. 


Compro Technologies Video 
Mate Live USB 2.0: Leistungs- 
starke, externe USB-Lösung I 
Genau wie die TV2 Go und die 
Wintv USB 2 wird auch die Vi- 
deo Mate per USB 2.0 mit dem 
PC oder Notebook verbunden. 
Die externe TV-Box besitzt kei- 
nen Radiotuner oder Videotext, 
dafür werden eine Fernbedie- 
nung und eine Vielzahl von 
zusätzlichen Anschlusskabeln 
wie ein Composite-auf-S-Video- 
Konverter, ein S-Video-Verlän- 
gerungskabel und ein Compo- 
site-Video-Verlängerungskabel 
mitgeliefert. Ein MPEG-2-En- 
koder-Chip ist ebenfalls auf der 
Platine in der solide gefertigten 
Box verbaut. Bei der Sendersu- 
che ist das Gerät sehr schnell 
(27 Sekunden), das Timeshifting 
bereitet keinerlei Probleme und 


E Dekoderwahl? 

Karten mit einem Software- 
Enkoder liefern in der Regel 

ein etwas besseres Bild als 
Hardware-Enkoder, benötigen 
dafür aber Unterstützung durch 
den Prozessor. Ideal ist ein 
Software-Enkoder, wenn der 

PC neben der Aufnahme durch 
keine weitere Rechenarbeit 
gestört wird. Hardware-Enkoder 
benötigen während der Aufnah- 
me kaum Unterstützung vom 
Prozessor. Daher empfehlen wir 
Karten mit einem Enkoder-Chip, 
wenn Sie noch nebenher am PC 
arbeiten wollen. 


E USB 2.0 oder PCI? 

Bei beiden Formaten ist der 
Funktionsumfang im Prinzip 
identisch, nur der Datenstrom 
wird über verschiedene Wege 
in das System eingespeist. USB- 
2.0-Lósungen sind besonders 


Kaufberatung 


Welche TV-Karte passt zu Ihren Bedürfnissen? 


für Notebooks geeignet, da hier 
schlicht der nótige Platz für 
eine PCI-Karte fehlt. Für einen 
herkómmlichen PC ist eine PCI- 
Karte optimal, wenn Sie jedoch 
flexibel sein wollen, sollten Sie 
auch hier die USB-2.0-Variante 
verwenden. 


E Analog oder digital? 

Wenn Sie in einem Gebiet 
wohnen, in dem schon digitales 
Fernsehen ausgestrahlt wird, 
sollten Sie definitiv zu einer 
digitalen Lósung greifen. Mit 
den analogen Karten im Test 
kónnen Sie analoges Kabel- und 
Antennenfernsehen empfangen. 


E Radiotuner? 

Gegen einen geringen Aufpreis 
gibt es Karten mit einem FM-Tu- 
ner. Diese Investition lohnt sich 
bei häufigem Radiogenuss und 
wenn Sie oft aufnehmen. 


auch die Bildqualität ist gut bis 
sehr gut. 


Leadtek Winfast PVR 2000: 
Testsieger mit sehr guter Aus- 
stattung und Leistung Ш Zur 
umfangreichen Ausstattung der 
Winfast PVR 2000 gehören ne- 
ben einer Fernbedienung, einem 
Radiotuner und Videotext auch 
ein MPEG-2-Enkoder sowie ein 
nützliches Paket mit Ulead-Soft- 
ware. Das Anschließen und Ein- 
richten des Geräts bereitet keine 
Probleme, die Praxistauglichkeit 
ist sehr gut. Die Stärken der 
internen TV-Karte liegen nicht 
nur bei der Sendersuche, die in 
27 Sekunden abgeschlossen ist. 
Auch das Bild ist gut bis sehr 
gut, der Ton ist sehr gut. Das 
zeitversetzte Aufnehmen (Time- 
shifting) klappt ebenfalls rei- 
bungslos und verzögerungsfrei. 


Hauppauge Wintv-PVR 350: 
Radiotuner und SCART-TV- 
Out-Kabel inklusive WM Das 
zweite Hauppauge-Modell 
wird zwar ohne Videotext aus- 
geliefert, dafür ist es mit einer 
übersichtlichen Fernbedienung, 
einem MPEG-2-Dekoder-Chip, 


viel Software sowie einem 
SCART-Adapter für Video-Out 
reichhaltig ausgestattet. Auch 
die Wintv-PVR 350 lässt sich 
problemlos einrichten, die Sen- 
dersuche dauert mit 3:03 Minu- 
ten jedoch zu lange. Die Bild- 
qualität ist gut bis sehr gut, die 
Timeshifting-Funktion arbeitet 
reibungslos und der Ton sowie 
die Praxistauglichkeit sind gut. 


Fazit: Wer seinen PC zum Fern- 
seher mit integriertem Videore- 
korder aufrüsten will, trifft mit 
der Leadtek Winfast PVR 2000 
die richtige Wahl. Sie bietet eine 
sehr gute Ausstattung und pro- 
duziert ein gutes bis sehr gutes 
Bild. Wer auf einen MPEG-2-En- 
koder-Chip verzichten kann, ist 
mit der rund 50 Euro billigeren 
Avertv Studio 303P ebenfalls gut 
bedient, da sich diese in Ausstat- 
tung und Leistung nur gering- 
fügig von der Winfast PVR 2000 
unterscheidet. Dass die externen 
USB-2.0-Geráte ebenfalls ein gu- 
tes Fernsehbild liefern kónnen, 
beweist der Video Mate Live 
von Compro. u 
FRANK STÖWER/LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 71 
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Winfast PVR 2000 


Avertv Studio 303P 


Video Mate Live USB 2.0 


Wintv-PVR 350 


TV-KARTEN 


Fer zen У 
Hardware 7 


Hersteller/Webseite 


AT 
( Наѓішаге 7 


Leadtek/www.leadtek.de 


Avermedia/www.avermedia.com 


Compro Technology/www.comprousa.com 


Hauppauge/unn.hauppauge.de 


Preis/Preis-Leistung 


€ 19-Igut 


et 


€ 169,-[befriedigend 


€ 159,-/befriedigend 


AUSSTATTUNG 1,35 
Decoder-Chip/Schnittstelle | Conexant 23882-19/PCI Philips SAATI34HL/PCI Keine Angabe/USB 2.0 Conexant CX25843-23/PCI 
TV-Tuner: Digital/analog Analog Analog Analog Analog 
Videotext/Radiotuner ШЇ ШЇ Nein/nein Nein/ja 
Video-In (Composite/S-Video) | Ja/ja Jalja Jalja Ja/ja +Video-out auf SCART 
Audio (In/Out) ШЇ Jalja Jalja Јајја 
Fernbedienung/Batterien  Jalja Jalja Jalja Јађја 
Senn Ulead Videostudio 7 SE DVD, DVD Moviefactory 3 SE) Betriebssoftware, DVD Movie Factory 2.0 SE Compro DVD, Ulead Movie-Factory 2 SE, Wintv 2000, Wintv Radio, Wintv Scheduler, 
Windvd, Winfast Multimedia Software Ulead Vidio-Studio 7 SE DVD Wintv MPEG-Editor, UleadDVD Movie Factory 2 SE 
Mitgelieferte Kabel Adapter S-Video zu Composite, Überwurfkabel Überwurfkabel (Radio, Fernbedienung), Composite-S-Video-Kabel, Composite auf S-Video, | S-Video-Composite, Überwurfkabel (Radio, 
(Radio, Fernbed.), Verbindungsk. (TV-Karte/Soundk.) | Audio-Kabel (1,5 mm Klinke) S-Video, Composite-Video, Audiokabel Fernbedienung, SCART und A/V-Kabel-Video-Out) 
EIGENSCHAFTEN 1,80 
Ersteinrichtung Problemlos Problemlos Problemlos Problemlos 
Bedienbark. (Fernbedienung) Sehr gut Sehr gut Befriedigend Gut 
Sendernamen/-vorschau Nein/ja Jalja Nein/ja Nein/ja 
Timeshifting-Funktion Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer 
Bild-in-Bild/Snapshot ШЇ Jalja Nein/ja Nein/ja 
Zeitlupen-/Einzelbild-Funktion | Ja/nein Jalja Jalnein Jalnein 
Video-Formate MPEG-1, MPEG-4, MPEG-2 (Hardware Encoding) MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-2 (Hardware Encoding) MPEG-1, MPEG-2 (Hardware Encoding) 
Datensplit, Direct Burn ШЇ Ja/nein Ja/nein Ja/nein 
Aufnahmeformate Radio WMA, MP3 WMA, MP3 Nein WMA, MP3 
EPG-kompatibel/Audio Nein/Stereo Ja/Stereo Nein/Stereo Nein/Stereo 
LEISTUNG 1,60 1,60 | 1,60] 2,00 
Sendersuche: Zeit 27 Sekunden 30 Sekunden 21 Sekunden 3 Minuten 3 Sekunden 
Qualität: TV-Wiedergabe Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 
Qualität: Audio-Wiedergabe | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Praxistauglichkeit Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
EI MPEG-2-Enkoder-Chip E Preis Е E Qualität TV Е E Qualität TV ; 
FAZIT EET s ка. “зл Еу 
Wintv-PVR 150 PCTV Mediacenter 300i TV2 Go Wintv USB 2 
"T 
= H . t 
TV-KARTEN Ae 
Hersteller/Webseite Hauppauge/www.hauppauge.de Pinnacle/www.pinnaclesys.com Gainward/www.gainward.de Hauppauge/www.hauppauge.de 
Preis/Preis-Leistung € 89-/gut € 119,-/gut € 89-/gut € 09,-[ befriedigend 


AUSSTATTUNG 


Decoder-Chip/Schnittstelle | Conexant CX25843-23/PCI Philips SAATI34HL/PCI eMPIA EM2800/USB 2.0 Keine Angabe/USB 2.0 
TV-Tuner: Digital/analog Analog Analog/digital Analog Analog 
Videotext/Radiotuner Ja/nein Ja/nein Nein/nein Nein/nein 
Video-In (Composite/S-Video) | Ja/ja Jalja Jalja Ja/ja 
Audio (In/Out) Ja/ja Jalja Ја/ја Јајја 
Fernbedienung/Batterien  Jalja Ја/ја Ја/ја Nein/nein 
S Wintv 2000, Wintv-Scheduler, Wintv MPEG-Editor, | Pinnacle-Media-Center-/Media-Manager- Windvd Wintv2000. Wintv Scheduler, Wintv Editor, 
oftware > S 
Ulead Filmbrennerei 2 SE Anwendung Soft PVR 


Mitgelieferte Kabel 


Überwurfkabel (Fernbedienung, 
IR-Transmitter für Set-Top-Box) 


Überwurfkabel Fernbedienung, Verbindungs- 
kabel (TV-Karte/Soundkarte) 


S-Video-Kabel, $-Video-Composite, 
Composite-Video, zwei Audiokabel 


Audio-Verbindungkabel, S-Video-Composite-Video- 
Adapter 


EIGENSCHAFTEN 1,85 1,85 2,30 

Ersteinrichtung Problemlos Problemlos Problemlos Problemlos 

Bedienbark. (Fernbedienung) Gut Gut Befriedigend 3 

Sendernamen/-vorschau Nein/ja аа Nein/ja Nein/ja 

Timeshifting-Funktion Ja, ohne Aussetzer а, ohne Aussetzer Ja, ohne Aussetzer Nein 

Bild-in-Bild/Snapshot Nein/ja Nein/ja Nein/ja Nein/ja 

Zeitlupen-/Einzelbild-Funktion | Ja/nein a/nein Ja/nein Ја/пеіп 

Video-Formate MPEG-1, MPEG-2 (Hardware) MPEG-1, MPEG-2 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 (Software Encoding) MPEG-1, MPEG-4 (Software Encoding) 

Datensplit, Direct Burn Ja/nein a/nein Nein/nein Nein/nein 

Aufnahmeformate Radio Nein Nein Nein Nein 

EPG-kompatibel/Audio Nein/Stereo a/Stereo Nein/Stereo Nein/Mono 

LEISTUNG |2,00| 2,40 

Sendersuche: Zeit 1 Minute 43 Sekunden Minute 22 Sekunden 2 Minuten 9 Sekunden 3 Minuten 36 Sekunden 

Qualität: TV-Wiedergabe Gut Gut Gut Befriedigend 

Qualität: Audio-Wiedergabe | Gut Gut Gut Befriedigend 

Praxistauglichkeit Gut Gut Gut Befriedigend 

E Software р E DVB-T-tauglich E Drei Aufzeichnungsformate E Snapshot-Funktion 
FAZIT шш» ug "wa a 2,41 
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Testlabor: TV-Karten 


TV-KARTEN 


Die neue Windows XP Media Center Edition ist der 


perfekte Software-Partner für eine TV-Karte. Wir 


haben uns das Betriebssystem genauer angeschaut. 


ie XP Media Center 

Edition macht aus ei- 

nem Computer mit 
kompatibler TV-Karte einen 
komfortablen Videorekorder 
oder ersetzt die Hi-Fi-Anlage. 
Wir haben uns für Sie das spe- 
zielle Betriebssystem von Micro- 
soft genauer angesehen und es 
in unserem Testlabor geprüft. 


>» So sparen Sie bares Geld! 


Wenn Sie sich ein neues Be- 
triebssystem von Microsoft kau- 
fen wollen, haben Sie momentan 
die Auswahl zwischen drei Vari- 
anten. Die kleine XP-Variante 
Home kostet 90 Euro, Windows 
XP Pro ist für 150 Euro zu haben 
und die Media-Center-Edition 
von XP wird rund 110 Euro kos- 
ten. Da die MCE im Prinzip eine 
leicht modifizierte Pro-Version 
plus sämtlichen Multimedia- 
Erweiterungen ist, kónnen wir 
dieses Betriebssystem Besitzern 
einer kompatiblen TV-Karte 
empfehlen, die eine multimedi- 
ale Steuerzentrale suchen. 


»» Was leistet MCE? 


MCE ist ein vollwertiges Be- 
triebssystem. Neben den her- 
kómmlichen Features besitzt es 
auch die vollwertige Gruppen-, 
Rechte- und Kontenverwaltung 
von Windows XP Pro. Auch die 
Remote-Funktion von XP Pro ist 
in beide Richtungen voll nutz- 
bar. Zusátzlich ist die Backup- 
Funktion von XP Pro enthalten 
und vorinstalliert. Auch ohne 
kompatible TV-Karte bietet 
MCE schon einige multimediale 
Erweiterungen. So kónnen Sie 
über die übersichtliche MCE- 
Bedienoberfläche Ihre Musikar- 
chive verwalten und wiederge- 
ben - selbst Audio-CDs lassen 
sich in das WMA-Format trans- 
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kodieren. Für die Wiedergabe 
von DVDs benótigen Sie aller- 
dings einen aktuellen DVD-De- 
koder wie Power DVD. 


Den vollen Funktionsumfang 
der MCE erhalten Sie mit ei- 
ner kompatiblen TV-Karte. Eine 
Auflistung kompatibler TV- und 
Grafikkarten finden Sie unter 
WEBCODE 235T. Nach der Auf- 
rüstung steht Ihnen der PC als 
digitaler Videorekorder zur Ver- 
fügung. Abgerundet wird der 
Funktionskomfort Ihres persön- 
lichen Multimedia-PCs durch 
eine MCE-kompatible Fernbe- 
dienung. Diese kostet bei Atelco 
(www.atelco.de) beispielsweise 
rund 30 Euro. 


>> MCE in der Praxis 


Die Installation des MCE läuft 
fast genauso wie bei Windows 
XP oder Home, allerdings ist 
dem Bundle eine zweite CD für 
die MCE-Daten beigelegt. 


Nach der Installation ist ein 
Aufspielen des Service Pack 2 
und des Media Player 10 nicht 
mehr nötig — diese sind beim 
MCE schon enthalten. Probleme 
macht hingegen die TV-Karte, 
die während der Installation 
nicht erkannt wird. Nach ei- 
nem Aus- und anschließendem 
Einbau wird die TV-Karte aller- 
dings korrekt erkannt und die 
Treiberinstallation von der Her- 
steller-CD läuft einwandfrei. 


Die Konfiguration der TV-Wie- 
dergabe ist so einfach gehalten, 
dass selbst Laien keine Proble- 
me damit haben. Nach der Be- 
stätigung der Region wird das 
TV-Signal vollautomatisch kon- 
figuriert und abgespeichert. Wi 

LARS CRAEMER 


Eigene TV-Kanäle 


Ш Testsystem 

Die TV-Karten haben wir unter 
Windows XP Pro getestet. Als 
Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Plattform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce 6600, 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher (006400, 
CL3), MSI K8T Neo-FSR). 


ш Bildqualität 

Um die Bildqualität zu messen, 
verwenden wir eine unter- 
schiedliche Sender-Eingangs- 
qualität. Bei einem einwand- 
freien Eingangssignal können 
alle Karten mit einer guten bis 


Testmethoden 


Über diesen Start- 
bildschirm des Media 
Centers lassen sich alle 
wichtigen Einstellungen 
vornehmen. 


sehr guten Bildqualität über- 
zeugen. Um die Fähigkeit des 
Wandlerchips zu testen, testen 
wir diesen auch mit einem 
schlechten Eingangssignal. Hier 
gibt es die ersten Qualitätsun- 
terschiede, wie die Testtabelle 
belegt. 


E Nutzerfreundlichkeit 

Wie gut sich eine Karte instal- 
lieren und die beigepackte 
Software nutzen lásst, ent- 
scheidet über die Anwender- 
freundlichkeit. Abstürze oder 
eine umstándliche Menüfüh- 
rung sorgten hier für Abzüge. 


Anschlussvarianten: Trotz der geringen Größe der externen TV-Karten stehen 
alle wichtigen Anschlüsse zur Verfügung. 
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14 Multimedia-Talente 


Eben mal Half-Life 2 
im Zug zu spielen, ist 
mit den Notebooks 
der neuen Grafik- 
generation kein 
Problem. Wir haben 
14 aktuelle Spielma- 
schinen für unter- 
wegs auf den Prüf- 
stand geholt und 
ausführlich getestet. 


as Testfeld bietet für 

jeden etwas: Vom leich- 

ten Centrino-Notebook 
bis zum absoluten Desktop-Re- 
placement ist alles vertreten. 
Natürlich sind auch nagelneue 
Laptops mit Geforce Go 6800 
und Mobility Radeon X800 da- 
bei. Die Mehrzahl der Note- 
books verfügt aber noch über 
den Mobility Radeon 9600 oder 
9700. Ein weiterer neuer Trend 
sind 17-Zoll-Displays im Breit- 
bildformat, sechs der 14 Geräte 
besitzen solch ein großes LCD. 
Auch Bildqualitát und Reak- 
tionszeiten haben sich deutlich 
verbessert. Sehr erfreulich: Beim 
Cybersystem P17 und beim 
Ati-Referenz-Notebook kónnen 
Sie mit wenigen Handgriffen 
die Grafikkarte ausbauen und 
auch austauschen. Mehr dazu 
erfahren Sie auf der Praxisseite 


Sone 
Maßeinheit für die relative 


Lautheit, wie sie das menschliche 


Gehór empfindet 
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dieser Marktübersicht. Standard 
bei allen Notebooks dieses Ver- 
gleichstest sind DVD-Brenner, 
512 MByte Arbeitsspeicher und 
WLAN mit 54 MBit/s. Die Tests 
des Cybersystem P17 und des 
Targa Companion 811E finden 
Sie auf Seite 77. 


Sony Vaio VGN-A117S: Gutes 
Notebook zum hohen Preis I 
Die Mobility Radeon 9700 (64 
MByte, 391/223 DDR MHz) 
des Sony-Laptops erzeugt zwar 
spielbare Frameraten in UT 2004 
(dt.), versagt aber mit 22 Fps in 
Doom 3 (1.024x768) völlig. Der 
Pentium M 735 (1,7 GHz) und 
ein ausgefeiltes Energiemanage- 
ment machen eine Akkulaufzeit 
von 203 Minuten möglich. Im 
Netzbetrieb lässt sich die Hel- 
ligkeit des Displays auf 260 Can- 
dela pro Quadratmeter erhöhen, 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


dieser Wert übersteigt sogar 
die Leuchtkraft von Desktop- 
Monitoren. Eine für Notebook- 
Displays geringe Reaktionszeit 
von 30 Millisekunden sorgt für 
weitgehend schlierenfreie Bil- 
der in Action-Spielen. Ebenfalls 
bemerkenswert ist das leise Be- 
triebsgeräusch des Sony Vaio 
VGN-A117S. Die Lautheit unter 
Windows steigt nicht über 0,2 
Sone. Im 3D-Betrieb erzeugen 
die Lüfter nicht mehr als 0,6 
Sone - das ist kaum hörbar. 


Samsung M40 plus: Topmodell 
mit guter Ausstattung Ш Nicht 
mal drei Kilogramm wiegt das 
nagelneue Samsung M40 plus. 
Trotzdem verfügt das Laptop 
über ein 17-Zoll-Display, einen 
DVD-Brenner und einen Ati Mo- 
bility Radeon 9700 (64 MByte, 
392/210 DDR MHZ). Der kräf- 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, wird 
in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


tige 4.800-mAh-Akku und die 
Centrino-Technik ermöglichen 
eine sehr gute Akkulaufzeit von 
201 Minuten. Pentium M 755 
(2,0 GHz) und Mobility Radeon 
9700 sorgen in UT 2004 (dt.) für 
gute Fps-Zahlen. Das 17-Zoll- 
Display erreicht zwar eine gute 
Reaktionszeit von 30 Millisekun- 
den, doch die Helligkeit lässt 
sich nur auf befriedigende 130 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Sehr gut ist hingegen die 
Lautheit mit nur 0,2 (Windows) 
beziehungsweise 0,5 Sone (3D). 


Ati-Referenz-Notebook: Sehr 
schneller Grafikchip H Ob 
überhaupt oder von welchem 
Hersteller dieses Notebook in 
Deutschland angeboten wird, 
ist derzeit nicht bekannt. Das 
Highlight des Ati-Referenzge- 
rätes ist der Mobility Radeon 


DDR-RAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt. 


Quelle: Toshiba 
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X800 mit 256 MByte GDDR3- 
RAM. Zwölf Rendering-Pipe- 
lines, DirectX-9.0-Support und 
ein mit 398 MHz getakteter 
Chip sorgen für sehr gute Fps- 
Werte in den Benchmarks. Für 
uns überraschend ist, dass das 
Grafikartenmodul (Platine mit 
GPU und RAM) baugleich und 
wahrscheinlich pinkompatibel 
mit Nvidias MXM-Standard 
ist (siehe auch Detailbild). Das 
Ati-Referenzgerát ist wie das 
Cybersystem P17 (Geforce Go 
6800) ein Desktop-Replacement. 
Dementsprechend kurz ist die 
Akkulaufzeit mit 70 Minuten. 


Fujitsu Siemens Amilo M-1425: 
Gutes Centrino-Notebook zum 
fairen Preis B Trotz sparsamer 
Centrino-Technik und  4.400- 
mAh-Akku erreicht das Amilo 
M-1425 nur eine Laufzeit von 
163 Minuten. Pentium M 735 
(1,7 GHz) und Ati Mobility Ra- 
deon 9700 (128 MByte, 400/230 
DDR MHz) sorgen auch in den 
Benchmarks nicht für Überra- 
schungen. Das 15-Zoll-Display 
liefert mit 31 Sekunden Reakti- 
onszeit und maximal 145 Cande- 
la pro Quadratmeter solide Wer- 
te. Unter Windows erzeugt das 
Notebook unhórbare 0,3 Sone. 
Wird ein 3D-Spiel gestartet, so 
steigt die Lautheit auf noch leise 
1,1 Sone. Das Amilo M-1425 ist 
keilfórmig und drei bis vier Zen- 
timeter hoch. Die dadurch leicht 
geneigte Tastatur ist wesentlich 
ergonomischer als bei plan ver- 
laufenden Notebooks. 


Asus W1000NA: Edles Laptop 
mit befriedigender Leistung Ё 
Der sehr schnelle Pentium M 755 
(2,0 GHz) im Asus W1000NA 
wird durch den inzwischen 
betagten Ati Mobility Radeon 
9600 (64 MByte, 320/210 DDR 
MHZ) ausgebremst. Das Design 
des W1000NA überzeugt mit 
Edelstahllook und schwarzem 
Display. Für guten Sound - auch 
unterwegs — sorgen Subwoofer 
und zwei Stereolautsprecher. 
Getrübt wird die Multimedia- 
tauglichkeit durch das Display: 
Das 15-Zoll-LCD leuchtet maxi- 
mal mit 100 Candela pro Qua- 
dratmeter und reagiert mit 34 
Millisekunden. Hinzu kommt 
eine durchschnittliche Akku- 
laufzeit von 157 Minuten. Nicht 
hórbar ist das Notebook im 2D- 
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Betrieb, Spiele lassen die Ge- 
räuschkulisse auf leise 1,5 Sone 
ansteigen. Das Asus W1000NA 
ist eher für Design-Verliebte als 
für Spieler geeignet. 


Benq Joybook 8100: Kompakte 
Mafe und geringes Gewicht 
I Mit drei Kilogramm Gewicht 
gehórt das Benq Joybook 8100 
zu den leichteren Notebooks 
in diesem Vergleichstest. Gut 
ist die Akkulaufzeit von 180 
Minuten -  Centrino-Technik 
und ein kräftiger Akku (4.400 
mAh) machen es möglich. Doch 
der Pentium M 725 (1,6 GHz) 
und der Ati Mobility Radeon 
9600 (64 MByte, 398/210 DDR 
MHz) sind für aktuelle Spiele 
wie Doom 3 oder Half-Life 2 zu 
schwach. Das Display liefert 
zwar videotaugliche 180 Can- 
dela pro Quadratmeter, reagiert 
aber mit 34 Millisekunden nicht 
besonders schnell. Die Multi- 
mediafähigkeit wird zusätzlich 
durch eine Fernbedienung und 
spezielle Mediacenter-Softwa- 
re (von Benq) hervorgehoben. 
Fast nicht messbar arbeitet das 
Notebook mit 0,1 Sone unter 
Windows. Stehen Rechenaufga- 
ben an, so steigt die Lautheit auf 
absolut akzeptable 1,0 Sone. 


Medion Cytron TCM: Multi- 
media-Notebook von Tchibo IH 
Das neue Notebook des Kaffee- 
rösters Tchibo wird von Medion 
hergestellt. Erhältlich ist das Ge- 
rät online unter www.tchibo.de 
oder in den Tchibo-Filialen. Me- 
dion nutzt offenbar den gleichen 
Barebone-Hersteller wie Xeron. 
Das Cytron TCM und das So- 
nic Movie M11A haben diesel- 
be Bauform und dasselbe LCD. 
Highlights des Medion-Gerätes: 
ein Mobile Athlon 64 3200+ (2,0 
GHz), ein Ati Mobility Radeon 
9700 (128 MByte, 475/250 DDR 
MHz), ein 17-Zoll-LCD (Auflö- 
sung: 1.440x900) sowie ein DVB- 
T-Modul. Das LCD erreicht 33 
Millisekunden Reaktionszeit 
und maximal 110 Candela pro 
Quadratmeter – das ist nur be- 
friedigend. Auch die Akkulauf- 
zeit ist mit 115 Minuten zu ge- 
ring. 


Xeron Sonic Movie MILA: 
Desktop-Replacement mit gu- 
ter Ausstattung Ё Im Gegen- 
satz zum Medion Cytron TCM 


WICHTIGE DETAILS Notebooks 


Cybersystem P17 


Die Grafikkarte (Geforce Go 6800) lässt sich 
sehr einfach austauschen. 


Sony Vaio VGN-A117S 


a 


Mit dem kleinen Knopf kann das Display auf 
volle Helligkeit geschaltet werden. 


Ati M28-Referenz 


rom ОН, 


Die Platine der Mobility Radeon X800 ist 
baugleich mit der des Geforce Go 6800. 


Asus W1000NA 


a 
Ein Subwoofer sorgt für satteren Sound und 
verbessert den Klang des Notebooks. 


Medion Cytron TCM 


Es sind nur drei USB-2.0-Anschlüsse vorhan- 
den, die zudem ungünstig verteilt wurden. 


Issam Smartbook I-8060C 


Das Issam-Notebook bietet nur einen 
Speichersteckplatz. 


MSI Megabook M510A 


Targa Companion 811E 


Das Notebook bietet unter anderem Steck- 
plätze für SD- und Compact-Flash-Karten. 


Samsung М40 plus 


Mit dem Navigationskreuz lassen sich 
Anwendungen direkt starten. 


Fujitsu Siemens Amilo M-1425 


An der Vorderseite ist das Notebook nur 
drei Zentimeter hoch. 


Beng Joybook 8100 


Über die Multimedia-Tasten steuern Sie die 
speziellen Benq-Videoplayer. 


Xeron Sonic Movie M11A 


An der Rückseite des Xeron- und Medion-No- 
tebooks finden Sie einen „alten“ COM-Port. 


Gericom Blockbuster Excellent 1780 


Über diese Taste bestimmen Sie die 
Geschwindigkeit (Taktrate) der CPU. 


Acer Aspire 1802WSMi 


Die Klappe des Laptops wird über einen 
Knopf an der rechten Seite entriegelt. 


Mit dem Drehkreuz können Sie hoch und 
runter sowie nach links und rechts scrollen. 
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Wie bereits im letzten Notebook-Vergleichstest (Aus- 
gabe 10/2004) ist ein deutlicher Trend zu Desktop- 
Replacement-Geräten erkennbar. Kein Zweifel: Das 
Cybersystem P17 eignet sich sehr gut zum Spielen, 
doch Gewicht und Akkulaufzeit sind nicht akzeptabel. 
Obwohl der Pentium M 755 (2,0 GHz) locker einen Pen- 
tium 4 EE 3,4 GHz (siehe Ausgabe 01/2005, Seite 145) 


schlagen kann, paart noch kein Notebook-Hersteller 
Centrino-Technik mit Geforce Go 6800 oder Mobility 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Notebooks 


Radeon 9800/X800. Doch genau das wäre für den 
„mobilen“ Spieler eine optimale Mischung. 


„Centrino und neue Grafikchips gehören zusammen." 


verfügt das Xeron Sonic Movie 
MILA über einen Mobile Athlon 
64 3400+ (2,2 GHz) und 1.024 
MByte DDR-SDRAM. Grafikein- 
heit und Display sind baugleich. 
Der schnellere Prozessor fordert 
seinen Tribut und reduziert die 
Akkulaufzeit auf 98 Minuten. 
Zudem steigt die Lärmbelästi- 
gung im 3D-Betrieb auf 3,1 Sone 
- für ein Notebook zu laut. 


Issam Smartbook 1-8060С: So- 
lider Laptop 8 Das Notebook 


verfügt über eine vergleichs- 
weise niedrig getaktete Ati Mo- 
bility Radeon 9700 (128 MByte, 
340/222 DDR MHz) und einen 
Pentium M 745 (1,8 GHz). Trotz 
vermeintlich sparsamer Kom- 
ponenten liegt die Akkulauf- 
zeit nur bei 145 Minuten. Das 
15-Zoll-Display im 4:3-Format 
erreicht 35 Millisekunden Re- 
aktionszeit und eine Helligkeit 
von 140 Candela pro Quadrat- 
meter. Mit drei Kilogramm ist 
das Issam Smartbook 1-8060C 


ein kompaktes Notebook zum 
fairen Preis (1.650 Euro). 


Gericom Blockbuster Excellent 
1780: Preiswertes Centrino-No- 
tebook I Das gut ausgestattete 
Blockbuster Excellent 1780 wird 
mit Works (Word) und Tasche 
geliefert. Pentium M 735 (1,7 
GHz) und Ati Mobility Radeon 
9700 (256 MByte, 400/216 DDR 
MHz) sorgen für ausreichend 
Rechenleistung. Ohne Steckdo- 
se arbeitet das Notebook 150 
Minuten. Das schwache 15-Zoll- 
Display leuchtet mit maximal 
90 Candela pro Quadratmeter, 
zeigt aber mit 31 Millisekunden 
Reaktionszeit wenige Schlieren 
in Action-Spielen. Zudem ist das 
Blockbuster Excellent mit 1,2 
Sone im 3D-Betrieb recht leise. 


MSI Megabook M510A: Leich- 
tes, aber ,kurzatmiges" Note- 
book I Der kleine Akku (2.200 
mAh) lásst dem Centrino-Note- 
book schnell die Puste ausgehen: 
Die Akkulaufzeit liegt bei 101 
Minuten. Ebenfalls schwach ist 
das Display mit 36 Millisekun- 
den Reaktionszeit. Mit 0,2 Sone 


(Windows) und 1,0 Sone (3D) ist 
das Notebook angenehm leise. 
Zudem ist das Megabook mit 2,8 
Kilogramm recht leicht. 


Acer Aspire 1802WSMi: Desk- 
top-Replacement mit Schwä- 
chen I Unter Windows laufen 
die Lüfter nur selten an, doch 
sobald Sie ein Spiel starten, 
steigt die Lautheit von 0,5 auf 
1,7 Sone. Das 17-Zoll-Display 
schafft eine Schaltgeschwindig- 
keit von 31 Millisekunden. Die 
Helligkeit lásst sich von 20 bis 
100 cd/m? steuern - zu dunkel 
für Außeneinsätze. Der schwa- 
che Akku (4.000 mAh) und 
Desktopteile drücken die Lauf- 
zeit auf 54 Minuten. 


Fazit: Die Qualität hat deutlich 
zugenommen Ё Für Spieler kom- 
men nur noch Notebooks mit 
Geforce Go 6800 oder Mobility 
Radeon 9800 beziehungsweise 
X800 in Frage. Also sollten Sie 
ein Desktop-Replacement kau- 
fen oder auf die neuen Centrino- 
Chipsátze warten. L| 
MaRCO ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Vaio М6№-А1175 | M40 plus Companion SIE Referenzgerät Amilo M-1425 W1000NA 
NOTEBOOKS 

Hersteller ybersystem Sony Samsung Targa ee Ati Fujitsu Siemens Asus 
Webseite www.cyber-system.de www.sony.de/vaio www.samsung.de www.targa.de www.ati.com www.fujitsu-siemens.de www.asuscom.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh.| € 2.800,-/befriedigend € 2499 .-[ befriedigend ca. € 3.500, [ausreichend e 1.299,-/sehr gut € Um Ja € 2599.-[befriedigend 
AUSSTATTUNG BE 1,19 WW 1,48 1,46 1,59 1,68 1,71 BENE 126 
Arbeitsspeicher .536 MByte 512 MByte 768 MByte 512 MByte .024 MByte 512 MByte 512 MByte 

DR2-533-SDRAM DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor | Pentium 4 3,2 GHz (HT) entium M 735 (1,7 GHz) entium M 755 (2,0 GHz) ` M Athlon 64 3000+ (1,8 GHz) Pentium 4 3,4 GHz (HT) entium M 735 (1,7 GHz) entium M 755 (2,0 GHz) 
Chipsatz ntel 915 ntel 855PM ntel 855PM Via К8Т800 ntel 915 ntel 855PM ntel 855PM 
Grafikchip eforce Go 680 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon X800 — ` Ati Mobility Radeon 9700 (Ati Mobility Radeon 9600 

256 MByte, 310/330 DDR MHz | 64 MByte, 391/223 DDR MHz |64 MByte, 392/210 DDR MHz 1128 MByte, 400/195 DDR MHz |256 MByte, 398/398 DDR MHz | 128 MByte, 400/230 DDR MHz 64 MByte, 320/210 DDR MHz 
Festplatte ujitsu MHU2IOOAT Hitachi Travelstar 806N oshiba MK40256AS Samsung MP0804 ujitsu MHU2080B oshiba MK60256AS itachi Travelstar 5K80 

100 GByte, 4.200 U/min) | (80 GByte, 4.200 U/min) 40 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min 80 GByte, 5.400 U/min) (60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk ioneer DVR-K14L Sony DW-U55A вас DV-W24 ioneer DVR-KI4L ioneer DVR-KI4L 051 SDW-0825 oshiba $D-R6372 

Bx DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) ` (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — | (4x DVD+/-R, 4x/2x DVD+/-RW) (8x DVD«/-R, 4x DVD+/-RW) ` (8x DVD, 24x CD-R, 10 CD-RW) | (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 7 Zoll WUXGA (1.680x1.050) |17 Zoll WUSXGA (1920x1.200) |17 Zoll WSXGA+ (1440x900) 15 Zoll WSXGA (1280x800) — 15 Zoll WSXGA (1.280x768) 5 Zoll WSXGA (1.280x800) 115 Zoll WUXGA+ (1.680x1.050) 
Akku/Gewicht 6.600 mAh (14,81)/5,2 kg 4.000 mAh (11,1V)/3.9 kg 4.800 mAh (111/29 kg 4400 mAh (14,81)/3,5 kg 16.600 mAh (14,8V)/4,7 kg 4400 mAh (10,)/31 kg — 4.400 mAh (14,8V)/3,2 kg 
Kommunikation Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN ` Modem, 10/100 MBit/s, WLAN Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, MAN ` Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 
EIGENSCHAFTEN 1,61 1,58 E 4,63 1,48 1,83 1,53 1,25 
Zubehör Vaio-Software Vstudio 7, Nero 6, Zusatzakku| PowerDVD, Instant CD/DVD Keines WinDVD, Nero 6 TV-Tuner, Maus, Nero 6, Spiele 
үа ЕТЕЙ Sehr gut (1 S0-DIMM frei, Befriedig. (0 SO-DIMM frei, Befriedigend (0 SO-DIMM frei, | Gut (1 S0-DIMM frei, Befriedigend (0 $0-DIMM frei, | Befriedig. (0 SO-DIMM frei, Befriedigend (1 $0-DIMM frei, 

PC-Card, Firewire, Ax USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 4x USB 2.0, SD, CF) PC-Card, 4x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0, SD) (PC-Card, 3x USB 2.0) 
Ergonomie Befriedigend Gut (Scrollfunktion) Gut (Scrollfunktion Gut (Scrollfunktion Befriedigen Befriedigen Gut (Scrollfunktion) 
LEISTUNG 2,12 2,09 2,08 2,21 2,13 2,25 2,45 
Perform. Wärmeentw. 2D/3D Sehr gut, 48/60 °C Befriedigend, 38/50 °C Befriedigend, 51/55 °C Befriedigend, 40/48 °C Sehr gut, 41/48 °C Befriedigend, 39/51 °C Ausreichend, 42/50 °C 
Akkulaufz., Leistungsaufn. 2D/3D 82 min, 89/144 Watt 203 min, 40/60 Watt 201 min, 32/50 Wat 161 min, 47/81 Watt 70 min, 112/189 Watt 163 min, 26/42 Watt 157 min, 31/52 Watt 
Lautheit 2D/3D 11,8/2,5 Sone 0,2/0,6 Sone 0,2/0,5 Sone 02/15 Sone 11/2.5 Sone 0,311 Sone 0.2115 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff |25 MByte/s, 21 ms 23 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 21 ms 26 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 18 ms 
LCD: Reaktion/Regelbereich 28 ms 10 bis 120 cd/m? 30 ms. 30 bis 260 cd/m? — 30 ms, 10 bis 130 cd/m? 34 ms, 15 bis 170 cd/m? 32 ms, 20 bis 135 cd/m? 31 ms, 20 bis 145 cd/m? 34 ms, 10 bis 100 cd/m? 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,83 1,86 1,87 1,94 1,98 2,00 2,01 
F A Z | T E Hohe Performance E Akkulaufzeit E Sehr leise E Gutes Display E Schnelle Grafik E Display E Leise 
E Gutes Display E Sehr leise E Akkulaufzeit E Umfangreiche Software | E Schnelle Festplatte E Leise E Schnelle Festplatte 
El Geringe Mobilität E Sehr gutes LCD E Gewicht E Leise El Laut E Gewicht El Display 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Cybersystem 


P17 


Targa 


Companion GIE 


Der Testsieg geht aufgrund der 
hohen Spieleleistung knapp an 
das Cybersystem P17. 


D as Highlight des Cybersys- 
tem P17 ist der Geforce Go 
6800. Der Chip macht auf dem No- 


tebook Spiele wie Doom 3 oder Half- 


Life 2 möglich. Der Geforce Go 6800 
ist mit 310 MHz (GPU) und 330 MHz 
DDR (RAM) getaktet. Das große 17- 
Zoll-Display ist der erste Notebook- 
Bildschirm, der eine Reaktionszeit 
von unter 30 Millisekunden erreicht. 
Mit 28 ms ist das LCD voll spieletaug- 
lich. Die Helligkeit lässt sich von 20 
bis 120 Candela pro Quadratmeter 
steuern. Aufgrund der Desktop-Kom- 
ponenten laufen die Lüfter ständig 
mit 18 Sone, im 3D-Betrieb steigt 
die Lautheit auf 2,5 Sone. Der starke 
Akku (6.600 mAh) bringt das über 


Das Cybersystem ist mit mehr als fünf 
Kilogramm ein echtes Schwergewicht. 


fünf Kilogramm schwere Notebook 
auf 82 Minuten Laufzeit ohne Netz. 
Damit ist das Cybersystem P17 für 
den kabellosen Einsatz ungeeignet. 
Doch Spieler, die oft den Standort 
wechseln, kommen am Cybersystem 
P17 aktuell nicht vorbei. Derzeit gibt 
es in Deutschland kein schnelleres 
Notebook zu kaufen. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,83 der Testtabelle 
Preis: € 2.800,- Preis-Leistg.: Del | auf Seite 74 


Gute Leistungswerte und der 
günstige Preis von 1.300 Euro 
verhelfen Targa zum Spar-Tipp. 


S chon in der Ausgabe 10/2004 
haben wir das Companion 

811A getestet und für gut befunden. 
Targa hat das Notebook nochmals 
überarbeitet und bietet jetzt das 
Companion 811Е mit kleinen Verbes- 
serungen an. Die wichtigste Neue- 
rung ist das Display: Das 15-Zoll-LCD 
erreicht nun eine Helligkeit von 170 
Candela pro Quadratmeter und bie- 
tet deutlich mehr Farbbrillanz. Doch 
das neue Display drückt offenbar auf 
die Akkulaufzeit, denn diese betrágt 
nur noch 161 Minuten. Targa setzt 
wieder einen Mobile Athlon 64 3000* 
mit 62 Watt (Thermal Design Power) 
ein. Der Ati Mobility Radeon 9700 ist 
mit 400 MHz (Kern) und 195 MHz DDR 


Breitbild-Displays sorgen auch unterwegs 
für Kino-Atmospháre beim DVD-Schauen. 


(Speicher) getaktet. Die 60-GByte- 
Festplatte liest Daten mit 26 MByte/s 
und erreicht eine Zugriffszeit von 18 
Millisekunden. Unter Windows ist das 
Notebook mit 0,2 Sone nicht hörbar, 
erst abgerufene Rechenleistung lässt 
die Lautheit auf 1,5 Sone steigen. Das 
Targa Companion bietet ein optima- 
es Preis-Leistungs-Verhältnis. (ma) 


GESAMTNOTE: 1,94 EZ Infos іт 


: m der Testtabelle 
Preis: € 1.299,- Preis-Leistg.: Sehrgu] auf Seite 74 


Joybook 8100 Cytron TCM Sonic Movie МПА | Smartbook I-8060C Excellent 1780 Megabook M510A | Aspire 1802WSMi 
NOTEBOOKS ze 
ташиши — — 
Hersteller Benq Medion Xeron Issam Gericom MSI Acer 
Webseite www.beng.de www.medion.de www.xeron.de www.issam.de WWw.gericom.com www.msi-computer.de www.acer.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 1998,-/befriedigend € 1.479,-/qut € 1.69,-/gut € 1.649,-/gu € 1.299,-/sehr gut € 1571,-/qut € 1199,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG ШШШ 1.62 тве BEE ERIS ERIS ERG ERIS ER 
Arbeitsspeicher 512 MByte 512 MByte .024 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 512 MByte 
DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC3200) DR-SDRAM (PC3200) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) DR-SDRAM (PC2700) 
Prozessor entium M 725 (1,6 GHz) M Athlon 64 3200+ (2,0 GHz) М Athlon 64 3400+ (2,2 GHz) Pentium M 745 (1,8 GHz) entium M 735 (1,7 6Hz) entium M 17 GHz entium 4 3,0 GHz 
Chipsatz ntel 855PM Via К@Т800 Via K8T80 ntel 855PM ntel 855PM ntel 855PM ntel 915P 
Grafikchip Ati Mobility Radeon 9600 Ati Mobility Radeon 9700 | Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon 9700 | Ati Mobility Radeon 9700 Ati Mobility Radeon X600 
64 MByte, 398/210 DDR MHz — |128 MByte, 475/250 DDR MHz — 128 MByte, 475/250 DDR MHz 128 MByte, 340/222 DDR MHz 256 MByte, 400/216 DDR MHz ` 64 MByte, 450/230 DDR MHz A4 MByte, 405/202 DDR MHz 
Festplatte itachi Travelstar 806N itachi Travelstar 4K8 Samsung Spinpoint M40 oshiba MK80266AX itachi Travelstar 806N ujitsu MHU2060A oshiba MK80256AS 
(60 GByte, 4.200 U/min) (80 GByte, 4.200 U/min 80 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 4.200 U/min) | (60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 4.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk hilips 50108311 ioneer DVR-K14L oshiba SD-R6472 oshiba SD-R6372 081 SDW-042 051 5011-0825 Matshita 0/8305 
4x DVD+R, 2,4x DVD-RW) ` "(än DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (4x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) — (4x/2x DVD+/-R, 2x DVD+/-RW) (4х DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) [8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 5 Zoll WSXGA (1280x800) [17 Zoll WSXGA+ (1440x900) — 17 Zoll WSXGA+ (14400900) 115 Zoll SXGA+ (1400x1.050) 115 Zoll WSXGA (1280x800) ` 15 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 17 Zoll WSXGA+ ( 1.440900) 
Akku/Gewicht 4400 mAh (11,1V)/3,0 kg 4400 mAh (4,9)/41 К 4400 mAh (14,8V)/4,1 kg 3.600 mAh (48/29 kg ` 4400 mAh (10,8V)/3,1 kg 2.200 mAh (14,41)/2,8 kg — 4.000 mAh (14,8V)/4,6 kg 
Kommunikation Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 10/100 MBit/s, WAN Modem, 10/100 MBit/s, WLAN ` Modem, 10/100 MBit/s, WLAN | Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 
EIGENSCHAFTEN 1,48 1,35 1,63 1,78 [UU 4,58 EEE 1,68 1,73 
Zubehör Virenscanner, Fernbedienung | Tasche, TV, FB, Works, Nero 6 Tasche, PowerDVD, Nero 6 Tasche, CD/DVD Creator Works, Tasche Nero 6 Norton Antivirus, PowerDVD 
БЕЛЕЕ: Befriedig. (0 SO-DIMM frei, — | Gut (1 SO-DIMM frei, Befriedig. (0 SO-DIMM frei, ` Befriedig. (0 SO-DIMM frei, — Befriedig. (0 SO-DIMM frei, | Befriedig. (1 $0-DIMM frei, — Befriedig. (0 SO-DIMM frei, 
PC-Card, 4x USB 2.0) C-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 2x USB 2.0) PC-Card, 3x USB 2.0, SD) PC-Card, 3x USB 2.0) PC-Card, 4x USB 2.0) 
Ergonomie Befriedigen Gut (Num-Tastenblock) Gut (Num-Tastenblock) Befriedigen Gut (Scrollfunktion) Befriedigen Befriedigen 
LEISTUNG 2,33 2,46 2,46 2,38 2,56 2,57 2,92 
Perform. Wármeentw.2D/3D Ausreichend, 38/41 °C Gut, 52/64 ° Gut, 42/50 ° Befriedigend, 39/45 °C Befriedigend, 42/48 °C Befriedigend, 41/52 °C Ausreichend, 41/50 °C 
Akkulaufz., Leistungsaufn. 20/30 180 min, 30/49 Watt 15 min, 59/96 Watt 98 min, 59/105 Watt 145 min, 23/41 Watt 150 min, 37/57 Watt 101 min, 30/45 Watt 54 min, 73/150 Watt 
Lautheit 2D/3D 0,10 Sone 1/22 Sone 12/31 Sone 04/10 Sone 0,3/1,2 Sone 062/0 Sone 15/21 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff — 23 MByte/s, 19 ms 23 MByte/s, 21 ms 26 MByte/s, 18 ms 29 MByte/s, 19 ms 23 MByte/s, 18 ms 20 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 23 ms 
LCD: Reaktion/Regelbereich |34 ms, 20 bis 180 cd/m? 33 ms, 20 bis 110 cd/m? 33 ms, 20 bis 110 cd/m+ 35 ms, 90 bis 140 cd/m? 31 ms. 10 bis 90 cd/m? 36 ms, 30 bis 135 cd/m? 31 ms, 20 bis 100 cd/m? 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,01 2,05 2,06 2,10 2,18 2,24 2,41 
F A Z | T E Akkulaufzeit E Spieleleistung E Spieleleistung E Leise | E Leise E Gewicht E Akkulaufzeit 
E Leise Ø Mobilität Ø Lautheit E Schnelle Festplatte E Preis E LCD-Reaktionszeit El Spieleleistung 
E LCD-Helligkeit E Wármeentwicklung El Mobilität E Gewicht E LCD-Helligkeit El Kleiner Akku EILCD-Helligkeit 
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B MARKTÜBERSICHT 


NOTEBOOKS 


Testlabor: Notebooks 


NOTEBOOKS 


Testmethoden 


Energieaufnahme und 
Wärmeentwicklung 
messen wir im Windows- 
Betrieb und mit einer 
3D-Anwendung. 


Bi Lautheit 

Mit dem NC-10-Messgerät der 
Firma NCI wird die Lautheit der 
Notebooks im 2D- und 3D-Betrieb 
nach DIN 45631 bestimmt. 


der mobile PC auf minimalen 
Energieverbrauch gestellt. 


E Helligkeit 

Mit dem Pantone Colorvision 
Spyder messen wir die geringste 
und hóchste Helligkeit der Note- 
book-Displays und ermitteln so 
den Regelbereich der Bildschir- 
me in Candela pro Quadratmeter. 


E Akkulaufzeit 

Nachdem wir die Akkus geladen 
haben, messen wir mit dem Bat- 
terymark die Laufzeit. Dabei wird 


Der neue MXM-Standard von Nvidia macht Grafikkar- 


ten von Notebooks endlich austauschbar. Wir zeigen 


Ihnen, wie es geht. 


as Cybersystem P17 

und das Ati Referenz- 

Notebook verfügen 
bereits über ein austauschbares 
Grafikmodul. Zum einen soll es 
damit den Notebook-Herstel- 
lern einfach gemacht werden, 
Laptops nach Kundenwünschen 
zu konfigurieren. Zum anderen 
wird es für den Kunden da- 
durch móglich, die Grafikkarte 
offiziell aufzurüsten. Cybersys- 
tem bietet jetzt schon an, das 
P17 in Zukunft ohne Servicekos- 
ten auszutauschen. 


Sobald eine neue Grafikkarten- 
generation verfügbar ist, kón- 
nen Sie das Modul auch selbst 
tauschen. Dazu müssen Sie nur 
eine Klappe an der Unterseite 
des Notebooks óffnen und den 
Lüfter samt Heatpipe abschrau- 
ben. Ist das Grafikmodul nicht 
separat verschraubt, so kónnen 
Sie es an der braunen Schlaufe 
mit sanfter (!) Gewalt heraus- 
ziehen. Anschließend setzen Sie 
das neue Modul ein und schrau- 
ben den Lüfter wieder an. | 

MARCO ALBERT 


H 1.024x768 H 1.024x768 
е " $ ° t " 
Leistung: Doom 3 zs Leistung: UT 2004 (dt.) SE 
" ы 1.024x768, e А 1.024х768, 
W Geforce бо 6800 und M28 sind schneller als der Vergleichs-PC. 2x АА, АЛ AF Win UT 2004 (dt.) erreichen alle Notebooks ohne AA und AF spielbare Fps-Werte. 2x AA, 4:1 AF 
E Die Notebooks mit dem „alten“ Ati MONN erreichen keine spielbaren Werte. E Mit 2x AA und 4:1 AF läuft das Spiel nur noch auf 9 von 14 Geräten flüssig. 
E Geringere Details und eine niedrige Auflösung machen Doom 3 mit MIO/MTI spielbar. E Die Desktop-Replacement-Systeme führen den Benchmark klar an. 
DOOM 3 V1.0 (PCGH-DEMO) UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) (PCGH.DEM) 
BESSER» | Fps " ani u di ama m n PREIS BESSER | Fps 4 ii А cum jon П 00 PREIS 
E) : SSS 
nenn m nn ` mm ышы _—————ш ` 
TE FCYP 3200s, i 96 (494) . 
MMS — — — — —— 5 йй Radeon 9800 Pro sep [Us 
li I I ] 
PCIPIZ0. IR 9 (1) ШО 
Radeon 9800 о Jee gn n uM ———————IRÓ2 n: 
li I | 
EIS тй E Xeron Sonic Movie МПА RII 1 (2594) iiid 189; 
| 
Xeron Somi movie тй 69; ООЛ ns Wé 
| 
LEE тї We Samsung MAO dr eme ;//* > 350 
| | 
ii th a» 
SE Ser ` ai oioi mn o ltd bud 
I I I 
LE — — mr bag mr nn nr 109; 
I Т T 
| I ] 
FSR Ало NEE ei) Se 9. PC tu? —— таи 199; 
| - - 
mm ug тй 3500: Gericom Blockbuster | nn are TT" 109; 
иши; І 
Benq Joybook 8100 Lac $99 .998,- MSI Megabook M510A e per 64 (33%) 1571- 
| - | 
: ER ШЕ | EXON 3 63 C3) | 
Gericom Blockbuster tmm |; rem 29), Sony Vaio VNA u (5%) Bm 
1 I I 
La —— —mnr il m. AsusWIOOONA  — 47-56) e 19; 
| | | 
EIN — туи 29: Acer Aspire E02 mn sn) o 19; 
| == 
Issam Smartbook | MEM 17 (-65%) . Let a 
mmer Jegen ш BenqJoybook IO Ier Wer 
Settings: Pentium M 735/745/755, Athlon 64 3000+/3400+, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Pentium M 735/745/755, Athlon 64 3000«/3400*, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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TV/FM-Tuner-Karte 


Tuner-Karte für den Empfang und die Aufzeichnung 
von Radio- und Fernsehprogrammen am PC - ideal 
für MICORSOFT Windows XP Media Center Edition! 


FM-Tuner (181 Kanäle) 

Hardware MPEG Il Encoder 
VCD-/DVD-Erstellung mit Direct-Burn 
Picture-In-Picture, TimeShift Funktion 
2x RF (Radio/TV) 
PCI-Karte 
IR-Fernbedienung 
umfangreiches 
Softwarepaket 


109,- 


AGP Grafikkarte 


Leistungsstarke Grafikkarte mit Shader Model 3.0 
Unterstützung für eine optimale Performance bei 
sehr gutem Preis-/Leistungsverhältnis. 


NVIDIA®” GeForce" 6800LE Chipsatz 


" 
128 MB DDR-RAM -—w 
300 MHz Chiptakt "PREISTIPP 
700 MHz Speichertakt 


AGP 8x 
VGA & DVI, TV-Out ра 
inkl. Spielebundle 


PCle Grafikkarte 


SLI-kompatible Karte mit PCI Express Schnittstelle. 
NVIDIA® GeForce” 6600GT Chipsatz RVA 


128 MB GDDR3-RAM 
500 MHz Chiptakt 


1,0 GHz Speichertakt 


PCle x16 
2x VGA & DVI, TV-Out 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


194,- 


СЕ 
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x 
Nun 
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\ A STE? 
M d 2 


S е $/ 
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Die Kombination des GeForce 6600GT Chips mit schnellem GDDR3 Videospeicher, 
der mit 128 Bit angebunden ist, rüsten die Grafikkarte für die modernsten 
Spiele-Highlights ebenso wie für aufwendige Video-Applikationen. 


NVIDIA® GeForce" 6600GT Chipsatz 
128 MB GDDR3-RAM 

500 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 


AGP 8x 
VGA & DVI, TV-Out 
retail inkl. Spielebundle 


PCle Grafikkarte 


Extreme Edition - 10% schneller als Standard 6600GT 


NVIDIA®” GeForce" 6600GT Chipsatz 
128 MB GDDR3-RAM 
550 MHz Chiptakt 

1,1 GHz Speichertakt 
PCle x16 

VGA & DVI, TV-Out 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


209,- 


Spielebundle: „Splinter Cell - Pandora Tomorrow" und „Prince of Persia - The Sands of Time" 


€ 0,12/ Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


ardware 
Leadteh. Windast 
A6600GT TOM 


"/ 


PCle Grafikkarte 


High-Performance SLI-Karte mit 12 Pixelpipelines. 


NVIDIA® GeForce" 6800 Chipsatz 
256 MB DDR-RAM 

325 MHz Chiptakt 

600 MHz Speichertakt 

PCle x16 

VGA & DVI, TV-Out 


SLI-kompatibel 
inkl. Spielebundle 


349,- 


Hárthnare 


ALTERNATE 


WNWW.ALTERNATE.DE 


MARKTÜBERSICHT: 


DVD-BRENNER 


Mit l6facher Schreib- 
geschwindigkeit und 
Double-Layer-Technik 
will die aktuelle DVD- 
Brenner-Riege Käufer 
locken. Welche der 
neuen Laufwerke mit 
zu hoher Lautstär- 
ke oder schlechter 
Brennqualität auffie- 
len, verraten wir in 
unserem Test. 


Inhalte auf der 


@ HEFT-CD/DVD 
- Alle Qualitätstestbilder 


as Tempo bei DVD- 

Brennern wird immer 

rasanter. Kaum sind die 
Modelle mit 12facher Schreib- 
geschwindigkeit einige Wochen 
alt, legen die Hersteller mit 
noch schnelleren 16fach-Bren- 
nern nach. Neben der hohen 
Brenngeschwindigkeit können 
mittlerweile alle Brenner auch 
DL-Plus-Rohlinge mit doppelter 
Datenschicht brennen. 


Der Jagd nach immer neuen 
Geschwindigkeitsrekorden sind 
allerdings physikalische Gren- 
zen gesetzt. Ein Schreibvorgang 
(egal ob CD oder DVD) beginnt 
im Inneren des Rohlings, wo 
sich weniger Daten befinden 
als auf der äußersten Spur des 
Datenträgers. Um die Brenn- 
geschwindigkeit zu erhöhen, 
bleiben den Herstellern also nur 
zwei Möglichkeiten: entweder 
die Drehzahl des Rohlings per- 
manent zu erhöhen oder die 
Geschwindigkeit im äußeren 


Double-Layer (DL) 


WAS 
IST? 


Daten beschreiben. 
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DL-Brenner können DVD+DL- 
Rohlinge mit bis zu 8,5 Gigabyte 


Bereich des Datenträgers kurz- 
zeitig anzuheben. Eine perma- 
nente Anhebung der Geschwin- 
digkeit resultiert allerdings in 
einer hohen mechanischen Be- 
lastung für den Rohling. 


Extrem hohe Schreibgeschwin- 
digkeit ist auch ein Problem bei 
der Brennqualität. Vibrationen 
und eine bis an die Grenzen 
beanspruchte Tracking- und 
Fokussierungs-Elektronik schaf- 
fen nur unter optimalen Bedin- 
gungen einen fast fehlerfreien 
Schreibvorgang. Im Klartext: 
Wer mit maximaler Geschwin- 
digkeit brennt und statt eines 
Markenrohlings, der auf den 
Brenner abgestimmt ist, Billig- 
ware in das Laufwerk legt, wird 
mit sehr großer Wahrscheinlich- 
keit Datenträger mit schlechter 
Qualität erhalten. Gut, dass alle 
Laufwerke mit einer zuverlässi- 
gen Fehlerkorrektur ausgerüstet 
sind. Die geschriebenen Daten 
sind also durchaus lesbar, aller- 


DVD-Formate 


Die beiden am weitesten verbrei- 
teten Formate sind DVD-Plus und 


DVD-Minus. 


dings wesentlich anfälliger ge- 
gen Kratzer und kaum geeignet, 
um von diesem Datentráger wei- 
tere 1:1-Kopien anzufertigen. 


LG GSA-4160B: Einziger DVD- 
RAM-Brenner im Test Ё In nur 
6:04 Minuten brennt der LG 
einen DVD-Plus-Rohling – das 
ist sehr gut. Die 8fache DVD- 
Minus-Brenngeschwindigkeit 

macht sich in einer Brennzeit 
von 8:00 Minuten bemerkbar, 
dass ist nur befriedigend. Der 
GSA-4160B und der SD-R5372 
sind die einzigen Brenner im 
Testfeld, die DVD-RAM-Daten- 
tráger lesen kónnen, LG bietet 
darüber hinaus noch 5fache 
Schreibgeschwindigkeit für das 
wenig verbreitete RAM-Format. 
Die sehr gute Schreibqualität 
und Fehlerkorrektur (4:41 Mi- 
nuten) prádestinieren den LG 
sowohl für den Dauereinsatz als 
auch für die Sicherung wichti- 
ger Daten. Erfreulich: Mit 2,5 
Sone Lautstärke bei maximaler 


Dual-Brenner 


Diese Brenner sind aktueller Stan- 


dard und kónnen das Plus- sowie 
das Minus-Format brennen. 


Doppelter Speicherplatz 


Drehzahl ist der DVD-Brenner 
zusammen mit dem NEC das 
leiseste Gerát im Test. Bis auf die 
langsame Schreibgeschwindig- 
keit bei Datentrágern im Minus- 
Format ist der LG GSA-4160B 
für 77 Euro ein gutes Angebot. 


Toshiba SD-R5372: Guter All- 
rounder mit Schwächen bei 
der Zugriffszeit I Im Minus- 
Format setzt das Toshiba-Lauf- 
werk mit 5:25 Minuten Brenn- 
zeit Maßstäbe, kein anderer 
Brenner schreibt so schnell. Für 
eine DVD-Minus-R braucht der 
Toshiba gute 7:05 Minuten. Ein 
Wermutstropfen des SD-R5372 
sind allerdings die hohen Zu- 
griffsgeschwindigkeiten von 
120 Millisekunden (CD) und 118 
Millisekunden (DVD). Als Lese- 
laufwerk im PC ist der Brenner 
so nur bedingt geeignet. Beson- 
ders interessant ist der Brenner 
hingegen für Anwender, die viel 
auf DL-Rohlinge brennen, da der 
SD-R5372 als einziger Brenner 


DVD+R DL 

Diese Rohlinge bestehen aus zwei 
übereinander liegenden Daten- 
schichten und fassen 8,5 GByte. 


DVD-BRENNER 


MARKTÜBERSICHT В 


Leistung: DVD-Brenner 


W Die homogensten Plus- und Minus-Brennzeiten bietet Nu Tech. 
E 5:25 Minuten braucht der schnellste Brenner für eine Plus-Format-DVD. 


E Der neue Plextor-Brenner ist nur minimal schneller als sein Vorgän 


D 


А 


DVD+R 


DVD-R 


BESSER 41 Min N 1 2 3 4 5 £6 


BRENNTEST MIT NERO CD/DVD SPEED (3.55) 


5 NORMAL 
T 8 


P LANGSAM 
9 Mw 


PREIS 
(EURO) 


Toshiba SD-R5372 


Д ПО 
07:05 


Teac DV-W516G 


Lite-On SOHW-16335 


Nu Tech DDW-163 


NEC ND-3500 


Traxdata RW 3500 


LG GSA-4160B 


Plextor PX-716A 


Plextor PX-712A 


Settings: Um die Brennzeit zu ermitteln, haben wir mit dem Tool Nero CD/DVD Speed (3.55) jeweils eine Datendisk erstellen lassen. 


5fache Schreibgeschwindigkeit 
beherrscht. Ein 4fach-Verbatim- 
Rohling lässt sich problemlos 
mit 5facher DVD-Geschwindig- 
keit in etwa 20 Minuten brennen. 
Der Toshiba ist mit 2,6 Sone bei 
maximaler Drehzahl zwar hör- 
bar, zählt aber zu den drei lei- 
sesten Brennern im Testfeld. Mit 
84 Euro ist das Laufwerk von 
Toshiba ein gutes Angebot für 
Käufer, die einen schnellen DL- 
Brenner suchen und bei denen 
CD- oder DVD-Zugriffszeit eine 
untergeordnete Rolle spielt. 


Teac DV-W516G: Günstiger, 
aber lauter Brenner I Die Stär- 
ken des Laufwerks liegen in der 
sehr schnellen Brenndauer von 
5:50 Minuten beim Plus-Format 
und der ebenfalls schnellen Feh- 
lerkorrektur, die in nur 4:44 Mi- 
nuten unsere präparierte Fehler- 
DVD ausliest. Beim Brennen des 
Minus-Formates dümpelt das 
Laufwerk allerdings gemächlich 
lange mit 9:29 Minuten dahin. 
Nervenaufreibend ist auch die 
hohe Lautstärke von 5,2 Sone 
bei maximaler Drehzahl; selbst 
in einem gedämmten Gehäuse 
ist das Laufwerk deutlich hör- 
bar. Die CD-Zugriffszeit ist mit 
129 Millisekunden zu hoch, bei 
DVD-Medien ist diese aller- 
dings mit 107 Millisekunden 
gut. Größtes Manko neben der 
Lautstärke ist die Brennqualität: 
Zum Ende des Rohlings steigt 
die Fehlerrate in unseren Tests 
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in bedenkliche Höhen. Mit sei- 
ner Länge von nur 17 Zentime- 
tern eignet sich der DV-W516G 
besonders für den Einbau in 
kleine Gehäuse und Mini-PCs. 


NEC ND-3500: Gute Brennzei- 
ten, langsame Fehlerkorrektur 
И In Sachen Brenngeschwindig- 
keit kann der DVD-Brenner von 
NEC überzeugen: 5:56 Minuten 
für das Plus-Format und 6:32 
Minuten für das Minus-Format 
sind zwei sehr gute Werte. Auch 
die geringe Lautstärkeentwick- 
lung von 2,5 Sone bei maximaler 
Drehzahl ist sehr gut, nur der 
LG-Brenner ist hier ebenbürtig. 
Positiv: Selbst bei diesen gerin- 
gen Brennzeiten ist die Qualität 
der gebrannten Rohlinge sehr 
gut. Die schlechten Zugriffszei- 
ten von 129 Millisekunden (CD) 
und 124 Millisekunden (DVD) 
trüben den guten Eindruck al- 
lerdings, als Lesegerät ist der 
NEC deshalb nur bedingt zu 
empfehlen. Die Fehlerkorrektur 
des Brenners arbeitet zwar zu- 
verlässig, aber mit 7:53 Minuten 
zum Auslesen unserer präpa- 
rierten Fehler-DVD ist der NEC 
zusammen mit dem baugleichen 
Traxdate das langsame Schluss- 
licht der Marktübersicht. Für 76 
Euro ist der NEC-Brenner ND- 
3500 ein gutes Angebot, wenn 
es Ihnen alleine auf Brennge- 
schwindigkeit, geringe Laut- 
stärkeentwicklung und gute 
Brennqualität ankommt. 


E Brenngeschwindigkeit 
Auf dem Papier sieht der 
Sprung von 12x nach 16x be- 
eindruckend aus. In der Praxis 
sind dies allerdings nur 30 Se- 


statt 6:30 Minuten gebrannt. 
Wenn Geschwindigkeit für Sie 


einem 16x-Brenner greifen. 


E Brennqualität 

Wenn Brenner, Rohling und 
Firmware nicht aufeinander 
abgestimmt sind, leidet die 


befriedigender Brennqualität 
sind für den normalen Einsatz 
geeignet. Wenn die zu sichern- 
den Daten allerdings extrem 
wichtig sind, sollte die Brenn- 
qualität mindestens gut sein. 


E Double-Layer 
Im Prinzip ist die doppelte Da- 


Kaufberatung 


Welcher Brenner passt zu Ihren Bedürfnissen? 


kunden; ein Rohling wird also in 
durchschnittlich sechs Minuten 


extrem wichtig ist, sollten Sie zu 


Qualität. Auch Brenner mit nur 


tendichte auf einem DL-Rohling 


im Vergleich zu herkömmlichen 
Rohlingen eine gute Sache. In 
der Praxis dauert ein Brennvor- 
gang allerdings bestenfalls 20 
Minuten und die DVD+DL-Roh- 
linge sind teurer als normale 
Medien. Unser Tipp: Arbeiten 
Sie nur mit DL-Rohlingen, wenn 
Sie den doppelten Speicher- 
platz unbedingt auf einer DVD 
benótigen. 


E Zugriffszeiten 

Soll der neue Brenner das 
einzige optische Laufwerk im 
PC sein, sollten Sie auf gute 
Zugriffszeiten achten. Wir 
empfehlen bis 115 Millisekunden 
für CD- und DVD-Zugriff. Ist der 
Brenner langsamer, kann dies 
bei häufigen Laufwerkszugriffen 
stóren. 


Bi Cache 

Ein großer Cache sorgt für mehr 
Sicherheit bei Aussetzern im 
Datenstrom. 


LI е А ПЕ Schreibqualitát der Brenner 


LG GSA-4160B 
Ki 


" H D $ H 


Die Fehlerrate beim LG ist über den gesam- 


ten Brennbereich minimal. 


Teac DV-W516G 
LJ 


% 1 H 1 4 


Guter Start, schlechtes Finish. Teac produ- 
ziert im Außenbereich zu viele Fehler. 


Traxdata RW 3500 
= 


* ' D , * ' 


Da der RW 3500 baugleich mit dem NEC ist, 


sind auch hier wenige Fehler zu finden. 


Toshiba SD-R5372 
«n 


m 
m 
Ki t т з * 


Der Brenner bleibt innerhalb der Toleranzen, 
aber zum Ende hin nehmen die Fehler zu. 


NEC ND-3500 


D э LI 
Beim NEC ist die Fehlerrate über die gesam- 
te Brenndistanz sehr gering. 


Lite-On SOHW-1633S 
= 


% t D 3 LI 
Gleiches Bild wie bei Teac: Zum Ende hin 


nimmt die Fehlerrate deutlich zu. 
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MARKTÜBERSICHT 


DVD-BRENNER 


ANSICHTSSACHE 


Die Brennqualität von DVD-Brennern ist ein häufig 
diskutiertes Thema, da diese mapgeblich über die Les- 
barkeit der Daten und die Widerstandsfähigkeit des ge- 
brannten Rohlings entscheidet. Grundsätzlich lassen 
sich alle gebrannten Datenträger unserer Testlaufwer- 
ke problemlos lesen. Probleme treten allerdings auf, 
wenn von dieser Kopie eine weitere 1:1-Kopie erstellt 
wird - die Fehler multiplizieren sich sozusagen. Auch 
Kratzer auf einem Datenträger mit hohem Fehleranteil 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Laufwerke 


können verheerend sein, da diese eventuell den letzten 
Ausgleichsbereich für die Fehlerkorrektur zerstören. 


„Meine Formel: Markenrohling + guter Brenner = hohe Brennqualität!” 


Traxdata RW 3500: Dieser Bren- 
ner ist baugleich mit dem NEC 
ND-3500 Е Traxdata bietet den 
ND-3500 mit 80 Euro rund vier 
Euro teurer als NEC an. Dafür 
ist im Bundle statt Nero Express 
6 und Nero Showtime die Soft- 
ware Nero OEM Suite enthalten. 
Auch in der Traxdata-Version 
kann der Brenner mit geringen 
Brennzeiten und guter Qualität 
überzeugen - die Nachteile der 
Fehlerkorrektur und der langsa- 
men Zugriffszeiten bleiben. 


Lite-On SOHW-1633S: Güns- 
tig, aber sehr hohe Lautstär- 
keentwicklung I Die geringe 
Brenndauer im Plus-Format von 
guten 5:51 Minuten erkauft sich 
das Laufwerk mit einer nur be- 
friedigenden Brennqualität. Im 
Minus-Format ist der Brenner 
mit 8:43 Minuten vergleichswei- 
se langsam. Die Fehlerkorrek- 
tur kann mit 4:43 Minuten zum 
Auslesen unserer Fehler-DVD 
überzeugen — ein sehr guter 
Wert. Nicht ganz so überragend 


sind die Zugriffszeiten. Mit 127 
Millisekunden bei CDs ist das 
Laufwerk als Single-Lösung 
nur bedingt tauglich. Bei DVDs 
sieht die Sache mit 110 Millise- 
kunden besser aus, hier ist die 
Leseleistung gut. Absolut indis- 
kutabel ist allerdings die hohe 
Lautstärkeentwicklung des Lite- 
On SOHW-1633S bei maximaler 
Drehzahl. Mit 6,3 Sone ist der 
Brenner mit Abstand das lau- 
teste Laufwerk im Testfeld! Der 
Lite-On SOHW-1633S ist zwar 
mit 69 Euro ein sehr günstiges 
Angebot, aber nur für bestimm- 
te Einsatzgebiete geeignet. 


Fazit: Alle Laufwerke liegen 
auf einem relativ hohen Niveau 
I Plextor und Nu Tech machen 
vor, dass man gute Schreibleis- 
tung mit sehr guter Brennquali- 
tät verbinden kann. Die anderen 
Brenner sind dennoch für den 
alltäglichen Gebrauch geeignet, 
da sich auch bei nicht optimaler 
Schreibqualität die Daten pro- 
blemlos lesen lassen. 


Der Brenner von Nu Tech ist nur 
ganz knapp am Testsieg vorbei- 


geschrammt, letztendlich konn- 
te Plextor mit seiner sehr guten 
Ausstattung das Rennen für sich 
entscheiden. Wer allerdings auf 
die Profi-Features verzichten 
kann, sollte definitiv zum DDW- 
163 von Nu Tech greifen. 


Bedenklich beim PX-716A von 
Plextor ist die Anhebung der 
Drehzahl beim Brennen mit 16x 
im letzten Bereich des Rohlings. 
Plextor kann so zwar mit Fug 
und Recht von einem 16x-Bren- 
ner sprechen, aber die anstei- 
gende Fehlerzahl in ebendiesem 
Bereich zeigt wieder deutlich: 
Geschwindigkeit wird auf Kos- 
ten der Qualität erkauft! 


Da die Rohlingqualität einen 
starken Einfluss auf die Brenn- 
qualität hat, sollten Sie wichtige 
Daten nur auf Markenrohlingen 
sichern oder im Zweifelsfall mit 
langsamer Geschwindigkeit 
brennen. Eine aktuelle Firmware 
ist mindestens genauso wichtig, 
da diese mit aktuellen Rohling- 
informationen für die richtige 
Schreibstrategie sorgt. u 

LARS CRAEMER 
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PX-716A DDW-163 GSA-4160B SD-R5372 | 
DVD- 

а 
S 
‚= 
Hersteller/Webseite Plextor (www.plextor.com) Nu Tech (www.nu-global.com) LG (www.lge.de) Toshiba (www.toshiba.de) е E 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. |€ 115,-/qut € 64. [sehr gut ЄТЇЇ eut Е = 
Lesen (CD/DVD)! ШШ deren 40x/16x Janno HU ШШ T E 
Schreiben CD: -R/-RW' 48x/24x Hardware ALUN G mE аСт 48x/24x se 
Schreiben DVD+: +R/+RW/+R DU ` 16x/Bx/4x 16x/4x/2,4x 16х/4х/2 4х 16x/4x/5x 5 = 
Schreiben DVD-: -R/-RW' 16x/Ax 16x/4x HI 12x/4x ES 
Firmware 102 Ч 67P9 : 4 А302 TU3I E = 
Schnittstelle IDE IDE IDE IDE £ E: 
AUSSTATTUNG 2,64 | 2,61 => 
Cachegröße 8 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 5 g 
Software Nero Express 6 SE MyDVD, Recordnow! Nero Express 6, Power DVD Pinnacle Instant CD/DVD 8.3 = 6 
Extras Schwarze Frontblende S B - E E 
EIGENSCHAFTEN 1,55 188 if 
Dual-Layer Ja (4) Ja (24) Ja (24) à (5x) EK 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/nein Nein/nein Jalja (5x) a/nein ER: 
Lànge des Brenners 115 cm 20 cm 19cm 95 cm z Е 
LEISTUNG 2,02 | 2,64 2? 
Audio-CDs auslesen (Mittel)  32х 32x 3lx HI E Е 
CD-Zugriffszeit 93 ms 92 ms 116 ms 20 ms 2 э 
DVD-Zugriffszeit 100 ms 95 ms 104 ms 18 ms 2 © 
Brenndauer (DVD+R) 6:4 Minuten 5:56 Minuten 6:04 Minuten 5:25 Minuten E3 
Brenndauer (DVD-R) 6:46 Minuten 6:27 Minuten 8:00 Minuten 7.05 Minuten ~ El 
Fehlerkorrektur? 454 Minuten 4:46 Minuten 441 Minuten 4:54 Minuten zz 
Brennqualität? Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut £5 
Lautstärke (Sone/dB(A))* 41 Sone, 45 dB(A) 34 Sone, 42 dB(A) 2,5 Sone, 39 dB(A) 2,6 Sone, 40 dB(A) E = 
F A Z | T E3Zugriffszeiten E Zugriffszeiten ElBrennqualität E DL-Geschwindigkeit EK 
E1Brennqualität E Preis EJ DVD-RAM kompatibel E Fehlerkorrektur и 2 
Ei Preis ў 1,82 Brennqualität 1,92 o ШЕШ 2,05 E Zugriffszeiten 2,48 = E 


DVD-BRENNER 


MARKTÜBERSICHT В 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Plextor 
РХ-716А 


г Hardınare 


Nu Tech 
DDW-163 


P 0171005 


г нагашаге 


In fast allen Disziplinen kann 
Plextor mit seinem ersten DL- 
Brenner überzeugen. 


D ank der hohen Schreibge- 
schwindigkeit kann der PX- 

716A unsere Testrohlinge in guten 
6:4 Minuten (DVD*R) und 6:46 Minu- 
ten (DVD-R) brennen - die Qualität ist 
dabei sehr gut! Auch Fehlerkorrektur 
(4:54 Minuten) und Zugriffszeiten 
(CD: 93 ms, DVD: 100 ms) sind tadel- 
los. Leider macht der Brenner mit 4,1 
Sone deutlich auf sich aufmerksam. 
Das Laufwerk hebt sich allerdings 
durch die vielen Features wie bei- 
Spielsweise die Qualitátsmessung 
und den großen Cache von acht 
MByte positiv von der Masse ab. Die 
gute Leistung und die Features lásst 
sich Plextor allerdings mit 115 Euro 
bezahlen - hier sind Laufwerke wie 


% 1 1 3 H 


Trotz eines leichten Fehleranstiegs zum 
Ende hin ist die Brennqualität sehr gut. 


der DDW-163 von Nu Tech eine echte 
Low-Cost-Alternative ohne grófere 
Abstriche bei der Leistung. Als Soft- 
warebundle liegt dem PX-716A Nero 
Express 6 SE bei. Ein deutliches Plus 
für Plextor und mehr Sicherheit für 
den Anwender ist zusätzlich die re- 
gelmäßige Pflege der Brenner durch 
Firmware-Updates. del 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 80 


GESAMTNOTE: 1,82 
Preis: € 115,- Preis-Leistg.: Gut 


Mit dem DDW-163 bietet Nu Tech 
einen Brenner mit guter Leistung 
zu einem fairen Preis. 


N u Tech ist auf dem Markt 
zwar noch relativ unbekannt, 

mit diesem Brenner dürfte sich die 
Firma allerdings Freunde machen. 
Die Schreibgeschwindigkeit ist mit 
5:56 Minuten (Plus) und 6:37 Minu- 
ten (Minus) noch schneller als beim 
Plextor PX-716A, und das bei minimal 
besserer Schreibqualitát - sehr gut! 
Der Brenner ist mit einer Geräusch- 
entwicklung von 3,4 Sone deutlich 
hörbar und stört. Besonders gut 
sind die Zugriffszeiten mit 92 Milli- 
sekunden (CD) und 95 Millisekunden 
(DVD). Dies sind die besten Werte im 
Test und prädestinieren den Nu Tech 
als Lese- und Schreiblaufwerk. Die 
Fehlerkorrektur arbeitet mit 4:46 Mi- 


"i 1 1 3 H 


Nu Tech bietet eine gleich bleibende und 
sehr gute Brennqualität. 


nuten schnell. Für 63 Euro ist der Nu 
Tech DDW-163 ein wahres Schnäpp- 
chen. Allerdings ist die Ausstattung 
des Brenners bei weitem nicht so gut 
wie die des PX-716A. Auch der Cache 
ist mit zwei MByte kleiner als beim 
Konkurrenten. Als Bundle liegt dem 
Laufwerk MyDVD und Recordnow! 
bei. (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,92 | jer Testtabelle 
Preis: € 64,- Preis-Leistg.: Sehr gut| auf Seite 80 


RW 3500 SOHW-1633S DV-W5166G 
DVD- 
Ee: 
BRENNER Se _ 
uA E E 
Hersteller/Webseite NEC (mww.necd.de) Traxdata (www.traxdata.com) Lite-On (www.liteon.com) Teac (www.teac.de) ER 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. |€ 76,-/gut € 80/01 € 69,-/gut € 68,-/gut Е = 
Lesen (CD/DVD)! ШШ ШИШ ШИ ШИ 2 5 
Schreiben CD: -R/-RW' 48x/24x 48x/24x 48x/24x 48x/24x z & 
Schreiben DVD+: +R/+RW/+R DU | 16x/4x/4x 1ox/än/dx [ ДД 6x/4x/2,4x P = 
Schreiben DVD-: -R/-RW' 16x/4x 16x/4x 8x Di Ek 
Firmware Feb 18 Feb 18 BSOK B4S6 = = 
Schnittstelle IDE IDE IDE DE £5 
AUSSTATTUNG 2,64 | 2,74 2,72 2,72 28 
Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 55 
Software Nero Express 6, Nero Showtime Nero OEM Suite Nero 6 OEM Suite, Power DVD 5 yberlink DVD Solution z S 
Extras - - : - gs 
EIGENSCHAFTEN | 1,80] | 1,80] | 1,65] 1,65 = E 
Dual-Layer Ja (4x) Ja (Ax) Ja (24x) Ja (2,4x) ga 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein ER: 
Lánge des Brenners 19cm 19cm TT cm T cm zE 
LEISTUNG 2,75 2,75 EX 2,91 22 
Audio-CDs auslesen (Mittel)  26х 26x 38x 37x Р E 
CD-Zugriffszeit 129 ms 129 ms 127 ms 29 ms 2 т 
DVD-Zugriffszeit 124 ms 104 ms 110 ms 07 ms $c 
Brenndauer (DVD+R) 5:56 Minuten 5:56 Minuten 5:51 Minuten 5:50 Minuten Е E 
Brenndauer (DVD-R) 632 Minuten 6:32 Minuten 8:43 Minuten 929 Minuten x 5 
Fehlerkorrektur? T53 Minuten 7:53 Minuten 4:43 Minuten 4:44 Minuten 5 
Brennqualität? Sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend ES 
Lautstärke (Sone/dB(A))* 12,5 Sone, 39 dB(A) 2,5 Sone, 39 dB(A) 6,3 Sone, 50 dB(A) 5,2 Sone, 48 dB(A) Е = 
E Minus-Brennzeit E Plus-Brennzeiten D Brennqualität D Brennqualität E © 
FAZIT x 2,52 И ees BS 2,57 Bä Ges i: 
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Von den Experten der 


Нагішаге 


ү, 


+ FM ++ BEST OF TUNING ++ 


TESTS ^ TIPPS ^ TUNING 


A PRAXISARTIKEL! 
e gees x агаш аге SEITEN TIPPS 
^ и D. UND TRICKS 
So werden Sie . manere Tice ECH  HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER EINFACH & KOMPETENT 
selbst zum 


PC-Experten! A 7) Gir Leistung & Stabilität 
Së : а. сы А 
n ч » а 


BEST OF 


Treiber für Grafik- 
karte, Soundkarte und mehr 


Wissen, 
wie Hardware funktioniert! 


Kerio Per- » 
sonal Firewall 4. l, WinOptimizer 


+ EXTRA-BOOKLET Se ` 
E und 


» Geniale Windows-Tricks 


68 Seiten starkes Booklet 
mit den besten Tuning-Artikeln 
aus PC Games Hardware 


15 Top-Vollversionen auf DVD: 

z. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker, 
Kerio Personal Firewall, Style XP1 

Plus das groBe PC Games Hardware Jahresarchiv: 

12 komplette Ausgaben PC Games Hardware 

(12/2003 bis 11/2004) im PDF-Format 


PC-TUNING KIT 2005 


DAS TUNING-PAKET FÜR PC-SPIELER AUF DVD. 
M IT EXT RA-BOOKLET! AB SOFORT IM SOFTWARE-FACHHANDEL ERHALTLICH! 


Quelle: Saturn Top 20 vom 11.12.04 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


JFK Reloaded ist keinesfalls der 

Titel eines neuen Leinwandstreifens, 
der sich mit der Ermordung John F. 
Kennedys am 22. November 1963 in 
Dallas bescháftigt. Hier handelt es 
sich um ein Computerspiel, das am 
41. Jahrestag des Attentats erschien 
und in dem der Spieler die Ermordung 
des US-Prásidenten so detailgetreu 
wie móglich nachstellen soll. Obwohl 
diese Spielidee auf den ersten Blick 
absolut makaber wirkt und berech- 
tigterweise reichlich Medienrummel 
verursacht hat, ist der Titel laut 
Aussagen des Herstellers Traffic 
keinesfalls ein brutales Killerspiel. 
Man wolle zeigen, dass die Verschwó- 
rungstheorie, die mit dem bis heute 
noch nicht aufgeklärten Attentat 

in Zusammenhang gebracht wird, 
ihre Berechtigung hat. Bereits die 
Untersuchungen der Warren-Kommis- 
sion hátten eigentlich gezeigt, dass 
eine Person alleine das Attentat nicht 
hátte durchführen kónnen. Genau das 
solle der Spieler bei seinen virtuellen 
Schießübungen indirekt beweisen. Als 
Ansporn setzen die Entwickler sogar 
eine Belohnung von bis zu 100.000 
US-Dollar für denjenigen aus, der es 
schafft, das Attentat möglichst genau 
nachzuahmen. Meiner Meinung nach 
ist der Titel ein weiteres Beispiel für 
die oft eigenartige Vergangenheitsbe- 
wältigung der Amerikaner! 


Auk SE 


Verkaufs-Charts* 
PLATZ I e Vivendi Universal 
PLATZ 2 Die Sims 2... eerie EA 


PLATZ 3 Die Siedler - Das Erbe der Könige.....Ubisoft 


PLATZ 4 Need for Speed Underground 2 ............. EA 
PLATZ 5 HdR - Die Schlacht um Mittelerde .......... EA 
PLATZ 6 Sid Meier's Pirates!.... 
PLATZ 7 FIFA Football 2005 

PLATZ 8 Fußball Manager 2005............................ EA 
PLATZ 9 Rollercoaster Tycoon 3 
PLATZ 10 Medal of Honor: Pacific Assault... 
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iele 


DES MONATS: Crytek Tech Demo 


Made in Germany: Die für Ati-Präsentationszwecke erstellte Technologie-Demo der Coburger Far-Cry(dt.)- 
Macher demonstriert eindrucksvoll, welches Leistungspotenzial in der Cry-Engine der Version 1.3 steckt. 


Aktuell in den Spieleregalen 


-<D 


BEFRIEDIGEND 


Alexander 
Age of Empires-Klon in 2D. Basiert auf dem gleichnamigen Film und langweilt schnell. 
Webseite: www.alexander-thegame.com 


Chronicles of Riddick 


Spannender Ego-Shooter, der mit sehenswerter Optik Doom 3 Konkurrenz macht. 
Webseite: www.riddickgame.com 


Joint Operations Escalation 
Add-on, bei dem es jetzt endlich auch mit schwerem Kampfgerät zur Sache geht. 
Webseite: www.jointopsthegame.de 


Painkiller (dt.): Battle out of Hell 


Add-on zum Gruselshooter. Bietet 10 neue Levels und zwei neue Mehrspieler-Modi. 
Webseite: www.painkillergame.com 


GUT 


Pirates! 


Gelungenes Remake des Klassikers mit hübscher 3D-Grafik und witzigen Mini-Games. 
Webseite: www.pirates-game.com.de 


BEFRIEDIGEND 


Sherlock Holmes 
Detektivabenteuer mit einer guten Optik, das einige Bedienungsmängel aufweist. 
Webseite: www.sherlockholmes-game.de 


iD 


BEFRIEDIGEND 


Shade - Zorn der Engel 
Hack & Slay mit Hüpfeinlagen und Gruselatmosphäre. Die Steuerung ist problematisch. 
Webseite: www.shade-game.com 


d 


Gren Webseite: http://de.wow-europe.com 


World of Warcraft (US) 


Online-Rollenspiel-Referenz. Spielt im Blizzard-Fantasy-Universum und macht süchtig! 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


BATTLEFIELD 2: Battlefield-1942- 
Nachfolger erscheint im Márz 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


EE 012005 Black & White 2 Да B Patrick Pafvelsson 
> Black & White 2*.................. 01 2005 == 
Brothers in Arms ................ D 2005 »» Für ein Spielvergnügen 
VUES in der hóchsten Detailstufe 
Napoleonic Магиня 01 2005 braucht der Spieler definitiv 
> Пее 012005 eine DirectX-9-Grafikkarte. << 
> Dungeon Siege 2.................. 02 2005 
> Earth 21605 аа 02 2005 Patrick Pafvel 
atrick Pafvelsson 
> Е EAR. КЕТЕ 2005 DICE, Leiter der Programmentwicklung 
SUE Ende 2005 
> GTA San Andreas................. 02 2005 
Е р a die Entwicklung des РССН: Gibt es Unterschiede 
> Star Wars KotOR 2"... Februar 2005 zweiten  Battlefield-Teils zwischen diesen Versionen? 
> Neverwinter Nights 2 ............. 2006 kurz vor dem Abschluss steht, 
> Operation Flashpoint 2 02 2006 ist man bei DICE bereits fleißig Patrick Pafvelsson: Für ei- 
pereon ll Еу damit beschäftigt, Bugs zu behe- ne Spielgrafik in der höchsten 
IEA ed 03 2005 ben. Trotzdem konnten wir dem Detailstufe wird zwingend ein 
> Republic Commando...... 1. März 2005 Chei-Pragrammierer Patrick DirectX-9-Grafikbeschleuniger 
. 4 Pafvelsson ein paar Fragen zur benötigt. 
> Splinter Cell 3................. März 2005 Technik des Shooters stellen. 
dor eque. Mai 2005 PCGH: Nutzt das Beleuchtungs- 
Т PCGH: Habt ihr Teile der alten system von Battlefield 2 НОК? 
> Starship Troopers ............... 012005 BF 1942-Engine behalten oder 
> Stronghold 2.................... April 2005 eine komplett neue erstellt? Patrick Pafvelsson: Wir haben 
> The Elder Scrolls 4: Knights of the Old Republic 2 | | | auch еїп рааг HDR-Features in 
28 Patrick Pafvelsson: Viele Teile den Renderer eingebaut, die es 
dE 2005 N / | CR E der alten Engine haben wir nur wahrscheinlich in die finale Ver- 
> The Movies s 01 2005 gei Su + у verfeinert. Trotzdem gibtes auch sion des Spiels schaffen werden. 
. à X N \ 3 - Parts, die wir komplett neu er- 
> World Касїпд?................ 12005 T : , L2 d H stellt haben. Dazu gehören vor PCGH: Ist die Beleuchtung sta- 
> X2: Die Rückkehr ................. 01 2005 4 pw allem die Sound- und die Grafik- tisch oder dynamisch? 


* Veröffentlichungs-Datum geändert 


EARTH 2160: Termin verschoben 


D ie Arbeiten an Earth 
2160 dauern noch bis 

in das zweite Quartal die- 
ses Jahres an. Das teilte der 
Entwickler Zuxxez Anfang 
Dezember der Fachpresse 
mit. In einem Gespräch er- 
klärte uns Dirk P. Hassinger, 
dass gerade die aufwendige 


Engine, deren Renderer wir kom- 
plett neu geschrieben haben. 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine? 


Patrick Pafvelsson: Die neu pro- 
grammierte Grafik-Engine un- 
terstützt sowohl die DX-8- als 
auch die DX-9-API. 


Patrick Pafvelsson: Die Beleuch- 
tung ist statisch und dynamisch. 
Das garantiert eine sehr gute Op- 
tik bei maximaler Performance. 


Wir danken Patrick Pafvelsson für 
das Gespräch. 


Webseite: www.electronic-arts.de 


Texturierung der Spielwelt  Detailverliebt: Spielwelt und Modelle sind 
und der Modelle mit hoch sehr detailliert und aufwendig texturiert. 
aufgelósten Texturen, Light- 

und Bump Maps deutlich mehr Zeit in Anspruch náhme als 
geplant. Man wolle den Strategie-Fans aber auch keine Kompro- 
misslósung liefern und nutze die Zeit jetzt zusátzlich noch für 
Optimierungsarbeiten an der Engine und das Balancing. (fs) 


Hardwareanforderungen: Für einen Spielbetrieb mit einer Minimaloptik benótigen Sie 
mindestens eine 1,5-GHz-CPU, Geforce FX 5200 sowie 512 MByte RAM. 
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SPIELE В 


Entwickler-Interviews 


DIE SIMS 2: WILDE CAMPUS-JAHRE 
Add-on kommt im Frühjahr 


INTERVIEW M Will Wright 


»»Die Leistung der Hard- 
ware limitiert mich nicht. Es 
ist die Vorstellungskraft, die 

uns Grenzen setzt. «« 


A nfang Dezember kündigte 
EA den Sims 2-Erweite- 
rungspack an. Aus gegebenem 
Anlass stand uns Sims-Erfinder 
Will Wright Rede und Antwort. 


PCGH: War es deine persónliche 
Entscheidung, dem zweiten Teil 
eine 3D-Grafik zu spendieren? 


Will Wright: Der Wechsel zur 
3D-Grafik war von Anfang an 
geplant, da damals bereits der 
überwiegende Teil der PC-Spie- 
ler eine 3D-Grafikkarte besaß. 


PCGH: Programmierst du die KI 
noch selber oder setzten die Pro- 
grammierer deine Ideen um? 


Will Wright: Die Programmie- 
rung der Sims-KI überlasse ich 
mittlerweile unseren Experten. 


PCGH: Ist die aktuelle Hard- 
ware ausreichend leistungsstark 
für deine Zwecke? 


Will Wright: Die moderne Hard- 
ware limitiert mich in der letzten 


Will Wright 


Maxis, Sims-Vater und Spiele-Designer 


Zeit nicht mehr. Es ist eher die 
Vorstellungskraft, die uns immer 
wieder neue Grenzen setzt. 


PCGH: Gibt es neben dem realen 
Leben auch Wissenschaften, die 
dir dabei helfen, eine gute Le- 
benssimulation zu entwickeln? 


Will Wright In einem Spiel 
wie Die Sims kommt eine er- 
staunliche Vielfalt von Studien 
und Wissenschaften zusam- 
men. Grundlegende Studien der 
menschlichen Psychologie gehö- 
ren dabei genauso zu den wich- 
tigen Disziplinen wie die Stu- 
dien der Umwelt und der Zeit, 
die nonverbale Kommunikation 
oder Regeln des Dramas. 


PCGH: Wie wird eine Lebenssi- 
mulation wie die Sims in drei bis 
vier Jahren aussehen? 


Will Wright: (grinst): Hoffentlich 
werden die Charaktere dann er- 
schreckend realistisch agieren. 


Webseite: www.diesims.de 


Gaudeamus igitur: Beim Add-on gehen Ihre Sims zur Universität und erforschen das 


Leben auf dem Campus. Dazu gehört das WG-Leben sowie die Wahl der Studienfächer. 
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EMPIRE EARTH 2: Teil 2 jetzt 
komplett dreidimensional 


A 15 Vivendi uns eine spiel- 
bare Empire Earth 2-Beta- 
Version prásentierte, nutzten wir 
die Gelegenheit, um ein paar 
technische Fragen zu stellen. 


PCGH: Was hat sich beim zwei- 
ten Empire Earth-Teil neben dem 
Wechsel zur 3D-Grafik optisch 
noch verándert? 


Thorsten Kiefer: Die Grafik der 
Einheiten, Gebäude sowie der 
Spielwelt besitzt jetzt deutlich 
mehr Details. Außerdem gibt es 
jetzt Wettereffekte wie Nebel, Re- 
gen, Schnee und Unwetter. Neu 
ist auch die dreidimensionale 
Minikarte, auf der sechs Kame- 
ras positioniert werden kónnen. 


PCGH: Welche Änderungen sind 
an der KI durchgeführt worden? 


Thorsten Kiefer: Die KI arbeitet 
jetzt flexibler und reagiert besser 


LOGO M Thorsten Kiefer 


»» Die Grafik von Em- 

pire Earth 2 ist drei- 

dimensional und sehr 
detailreich. «« 


Thorsten Kiefer 
Vivendi Universal, Public Relations 


Empire Earth 2: Beim Nachfolger gibt es 
jetzt auch Wettereffekte zu bestaunen. 


auf die Aktionen des Spielers. 
Außerdem haben wir viele klei- 
ne Hilfen integriert, da Anfánger 
beim ersten Teil mit der Vielzahl 
an gestellten Aufgaben oft über- 
fordert waren. 


Webseite: www.empireearth2.com 


TRACKMANIA SUNRISE: Neue 
Strecken und verbesserte Grafik 


B ei einer Prásentation führ- 

ten wir mit Nadeo-Chef- 

entwickler Florent Castelnerac 
ein Interview. 


PCGH: Welche verschiedenen 
DirectX-Renderpfade unterstützt 
die Grafik-Engine? 


Florent Castelnerac: Unsere Gra- 
fik-Engine macht Gebrauch von 
vier Renderpfaden: PCO bis PC3. 
Während der PC3-Renderpfad 
die Pixel Shader 2.0 sowie 3.0 
nutzt, arbeitet die PCO-Variante 
mit einer Karte ohne Shader wie 
beispielsweise einer TNT 2. 


PCGH: Welche Details werden 
mithilfe von Pixel und Vertex 
Shadern 2.0 dargestellt? 


Florent Castelnerac: Wir nutzen 
die Shader 2.0 bei der Echtzeit- 


alla) Florent Castelnerac 


»» Die skalierbare 
Grafik-Engine besitzt 
vier verschiedene 
Renderpfade.«« 


Florent Castelnerc 
Nadeo, Leitender Entwickler 


Heizen und bauen: Für die optimale 
Optik wird eine DX9-Karte benótigt. 


Beleuchtung, beim Motion Blur, 
beim Parallax Mapping sowie 
bei der Darstellung der Schatten, 
des Wassers und der Fenster. 


Webseite: www.trackmania-the-game.de 
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SPIELE: CODENAME: PANZERS: PHASE TWO 


Die erste Phase von 
Codename: Panzers 
hat gezeigt, dass eine 
Mixtur aus Taktik, ei- 
ner leistungsstarken 
3D-Engine, Spielphy- 
sik und KI sehr gut 
funktioniert. Kónnen 
die ungarischen Ma- 
cher mit Phase Two 
dieses hohe Niveau 
halten? 


or gut einem halben 

ү Jahr landete Storm- 
region (SWINE) mit 
Codename: Panzers: Phase One 
einen Taktik-Hit, der vor allem 
mit seiner sehenswerten Optik 
für Aufregung sorgte. Aktuell 
ist bereits der zweite Teil in der 
Mache. Dieser schickt den Hob- 
bygeneral mit über 20 neuen 
Einheiten in den heißen Wüs- 
tensand Nordafrikas und nach 
Italien. Für Spielspaß ist also 
erneut gesorgt. Doch wie steht 
es mit der Technik des Strate- 
gie-Titels? Kann das Team auch 


in diesem Bereich noch Neues 
bieten? Das werden Sie im fol- 
genden Feature erfahren. 


>» Engine überarbeitet 


Die technische Basis von Code- 
name: Panzers: Phase Two ist eine 
in Teilen überarbeitete Version 
der Gepard-Engine des Vor- 
gängers. Verbessert haben die 
Entwickler beispielsweise das 
Wettereffekt-System. So ist man 
besonders stolz auf den für die 
neuen Einsatzorte programmier- 
ten Sandsturm-Effekt. „Stellt 
euch vor, ihr startet das Spiel mit 


Panzerkampf, die Zweite! 


einem lauen Lüftchen und eh ihr 
euch verseht, seid ihr mitten in 
einem wütenden Sandsturm, in 
dem man so gut wie nichts mehr 
sieht”, beschreibt Panzers-Pro- 
duzent Achim Heidelauf dieses 
optische Schmankerl. Besonders 
viel Mühe gibt man sich auch bei 
der Neuprogrammierung des 
Schatten-Systems, da man dem 
Spieler im zweiten Teil hoch 
aufgelöste Schatten bieten will. 
Das System zur Darstellung 
von Oberleitungen ist ebenfalls 
runderneuert. Diese können 
jetzt mit Häusern verbunden 


27 E 


werden und reißen ab, wenn das 
Gebäude zerstört wird. 


>> Noch mehr Liebe zum Detail 


Obwohl der Detailgrad von 
Spielwelt, Objekten und Model- 
len bereits im ersten Teil begeis- 
terte, will Stormregion auch hier 
noch nachlegen. „Unsere Vor- 
liebe für die feinen Details bei 
der Spielgrafik hat sich seit dem 
ersten Panzers-Part noch mehr 
gesteigert”, weiß ein Teammit- 
glied zu berichten. „Es sind 
vor allem die unzähligen klei- 
nen Details, die auch Phase Two 


eV did: Yl Phase Two bietet insgesamt über 20 neue Einheiten. Hier ein paar Beispiele: 


Panzer M13/40 (Achsenmächte) 


Daimler Dingo МКІ (Alliierte) 


Das schnelle, englische Kampffahrzeug mit leichter 
Panzerung verschoss Munition mit 30mm-Kaliber. 


Der 105 PS starke M13/40 war der beste Kampfpanzer 
der Italiener während des Nordafrika-Feldzugs. 


K5 (E) 280 mm (Achsenmächte) 


Das von Krupp/Essen gefertigte Eisenbahnge- 
schütz wog 218 Tonnen und war 41,2 Meter lang. 
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CODENAME: PANZERS: PHASE TWO 


Bei Phase One konnte Verstárkung von oben geordert werden. 


Dieses beliebte Feature ist selbstverständlich auch bei Phase Two vorhanden. 


einzigartig machen werden.” 
So hat erneut die Leistung der 
Grafikkarte einen gravierenden 
Einfluss auf die Gesamtperfor- 
mance. Die größeren Texturen, 
die kompliziertere Geometrie 
und die aufwendiger dekorier- 
ten Landschaften kann erst ein 
leistungsstarker | 3D-Beschleu- 
niger wie eine Radeon 9800 
Pro/Geforce FX 5900 XT in der 
hóchsten Detailstufe darstellen. 
Eine entscheidende Rolle dabei 
spielt auch der Grafikspeicher. 
„Је mehr Speicher die Karte hat, 
desto besser wird auch die Fps- 
Leistung sein", erklárt man uns. 


>> Problemkind Wegfindung 


Weil es bei Phase One einige Pro- 
bleme mit der Wegfindung gab 
(Panzer verhakten sich des Öfte- 
ren beim Manövrieren), hat das 
Team auch den KI-Part der Ge- 
pard-Engine korrigiert. „Ein gro- 
fer Teil des Spieler-Feedbacks 
kam genau zu diesem Thema", 
gesteht Achim Heidelauf und 
erklárt, dass dieser Fehler vor 
allem dann auftritt, wenn das 
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Neue Gebäude wie dieses Fort sind nicht 
nur schmucke Kulisse, sondern haben eine feste Funktion. 


Design der Spielkarte unpas- 
send sei (wie bei einer Stadtkar- 
te mit sehr vielen schmalen Stra- 
ßen). Das sehe zwar sehr hübsch 
aus, bringe aber die Wegfindung 
völlig durcheinander. Beim Er- 
stellen der Spielkarten für Phase 
Two werde man beim Design 
sehr genau darauf achten, dieses 
Problem zu vermeiden. Dazu 


»» Es sind vor allem 
die unzähligen kleinen 
Details, die auch Phase 
Two einzigartig machen 

werden. < 


kämen noch kleinere Korrektu- 
ren bei der Wegfindung sowie 
der KI. 


> Gigantische Gebäude 


Im zweiten Teil findet der Spie- 
ler erstmalig auch sehr große 
Gebäude. Diese sind nicht nur 
Zierrat, sondern im Gegenteil 
wichtige 


Gameplay-Elemente. 


29 


Bei der virtuellen Panzerschlacht sorgen Tag-und-Nacht-Zyklen, 
Wetterwechsel sowie Sandstürme für eine gesunde Portion Realismus. 


Teile bestimmter Bauwerke kón- 
nen auch zerstórt werden, wie 
beispielweise die Wachtürme 
eines Palasts. ,Die ursprüngli- 
che Physik-Engine kommt mit 
dieser partiellen Zerstörung 
zwar gut klar, wir mussten aber 
trotzdem Modifikationen durch- 
führen, damit sie die speziellen 
physikalischen Eigenschaften 
der Gebäude berechnen kann", 
informieren uns die Program- 
mierer. 


>> Neue Technik in Phase Drei 


Mit dem für das Frühjahr 2005 
geplanten Phase Two ist das 
Kapitel Panzers noch nicht ab- 
geschlossen, denn Stormregion 
ließ schon Pläne für den dritten 
Akt verlauten. Die neue Engine 
soll dann erstmalig auch eine 
64-Bit-Unterstützung besitzen. 
Außerdem plane man einen 
neuen Renderer, der das Shader 
Modell 3.0 unterstützt, sowie 
ein Beleuchtungssystem mit 
HDR-Support. Wir halten Sie 
auf dem Laufenden. E 

FRANK STÓWER 


KEE T 
\ 


L. 
Ka 


Bei Phase Two spielen Sie unter anderem his- 
torische Gefechte wie jene bei Tobruk und EI Alamein nach. 


Name: Achim Heidelauf 
Firma: CDV 

Funktion: Produzent Panzers 
Wichtige Werke: 

Earth 2150, No Man's Land 


Haben sich die Hardware- 
anforderungen gegenüber 
dem ersten Teil geändert? 
Nein, die haben wir nicht 
geändert. Auch für Phase 
Two braucht man in der 
niedrigsten Detailstufe 
mindestens eine 750-MHz- 
CPU, 256 MByte RAM und 
eine DirectX-7-Karte mit 32 
MByte Speicher. Die volle De- 
tailpracht dagegen garantiert 
bereits ein 2-GHz-Prozessor, 
512 MByte RAM und eine 
Radeon 9600XT/Geforce FX 
5700 Ultra. 


Überarbeitet ihr die Tech- 
nik, wenn Spieler euch auf 
Probleme aufmerksam 
machen? 

Gerade das Panzers-Forum, 
dessen Einträge wir täglich 
lesen, gibt uns eine Fülle von 
Hinweisen auf technische 
Probleme. Wenn es eine 
Möglichkeit gibt, diese zu be- 
heben, machen wir das. 
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SPIELE: TEST 


LS 


Pirates! 


г Нагішаге ` 


5 
Spamsche Handy н 


Volle Breitseite: Zu den unterhaltsamen Minigames von Pirates! gehören neben 
den Seeschlachten auch Fecht- und Tanzeinlagen sowie die Schatzsuche. 


Die Neuauflage des 17 Jahre 
alten Klassikers Pirates! hat 
mehr zu bieten als nur eine 
runderneuerte Optik. 


W ährend die zeitgemäße 

3D-Grafik mit ihrer De- 
tailverliebtheit echtes Karibik- 
Feeling aufkommen lässt, hat 
man das Spielprinzip des Ori- 
ginals weitgehend beibehal- 
ten. Die unterhaltsame Kombi 
aus Wirtschaftssimulation, 
Echtzeit-Strategie, Rollenspiel, 
Adventure und Action macht 
auch heute noch Laune. Die 
neuen Minigames, bei denen 
Sie beispielsweise tanzend um 
Gouverneurstöchter buhlen 
oder sich in Sam-Fisher-Manier 
in eine Stadt schleichen, sor- 
gen genauso für Kurzweil wie 
die grafisch klasse umgesetz- 
ten Duelle auf hoher See oder 


[ГЇ] Interviewpartner 


»» Obwohl Pirates! jetzt eine 
viel bessere Grafik besitzt, ist 
das Gameplay für mich und mein 
Team nach wie vor das wichtigste 
Element des Spiels! << 


Fechteinlagen. Dank der nicht- 
linearen Handlung kónnen Sie 
außerdem selbst entscheiden, 
was Sie als Piratenchef alles 
anstellen. Zudem ist die Steu- 
erung kinderleicht. Leider 
fehlen die Sprachausgabe und 
eine Gamepad-Unterstützung. 
Außerdem wiederholen sich 
alle Spiel-Elemente zu oft. 


Fazit: Pirates! unterhält mit sei- 
nem Spielprinzip, seiner Grafik 
und seinen Minigames. Sind 
alle Missionen erfüllt, kommt 
leider Langeweile auf. (fs) 


Pirates! 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DirectX-8-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 


www.atari.de 


WERTUNG 


2,00 


Sid Meier 


Firaxis Games, Mitbegründer und Entwickler 
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Interview 


17 Jahre nach der Urfassung ist die moderne Pira- 
tes!-Version im Handel erhältlich. Wir unterhielten 
uns mit dem Schöpfer des beliebten Genre-Mix. 


nser Interviewpartner 

Sid Meier ist Designer 

und Programmierer so 
erfolgreicher Titel wie Pirates!, 
Civilization oder Alpha Centauri. 
Bei einer Präsentation der Pira- 
tes!-Neuauflage beantwortete 
die Entwickler-Legende ein paar 
Fragen bezüglich seines neues- 
ten Werkes. 


PCGH: Was macht Pirates! dei- 
ner Meinung nach zu etwas Be- 
sonderem? 


Sid Meier: Für mich ist das Be- 
sondere an Pirates!, dass wir es 
geschafft haben, viele Genres 
miteinander zu verbinden. Der 
Titel kombiniert Elemente wie 
Rollenspiel, Action, Romantik 
und Wirtschaft miteinander und 
erzählt dabei noch eine aufre- 
gende Geschichte. 


PCGH: Bei der modernen Versi- 
on fällt vor allem die verbesser- 
te und dreidimensionale Grafik 
auf. Ermöglicht die neue Grafik- 
Engine auch Änderungen beim 
Gameplay? 


Sid Meier: Dank der heutigen 
Technologie besitzt Pirates! jetzt 
eine viel bessere Grafik als die 
Version, die wir vor 17 Jahren 
entwickelt haben. Trotzdem ist 
das Gameplay für mich und 
mein Team nach wie vor das 
wichtigste Element des Spiels. 
Wir haben bei der Neuauflage 
versucht, das hervorragende 
Gameplay, das wir vor 17 Jahren 
entworfen haben, beizubehalten, 
aber auch neue Elemente und 
Technologien in das Spiel zu in- 
tegrieren. Ich glaube, dass alle 
diese Dinge in der Summe den 
Unterhaltungswert des Spiels 
noch steigern. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Performance? 


Sid Meier: Ich fand es klasse, 
dass die neue Technik es er- 
möglicht hat, das Spiel komplett 
dreidimensional zu gestalten. 
Bei der ersten Version von Pira- 
tes! musste man sich noch alles 
selbst vorstellen, während wir 
jetzt die Möglichkeit haben, die 
Charaktere sowie die Karibik 
mit ihren Spelunken und hüb- 
schen Gebäuden wirklich zum 
Leben zu erwecken. Das setzt 
natürlich einen leistungsstarken 
3D-Beschleuniger voraus. 


PCGH: Kannst du uns etwas zur 
Qualität der KI sagen? 


Sid Meier: Es macht echt Spaß, 
die KI für ein Spiel wie Pirates! zu 
entwerfen. Sie sorgt dafür, dass 
der Spieler bei den Seeschlach- 
ten den Eindruck hat, er trete 
gegen erfahrene Widersacher 
an. Außerdem sind die Schwert- 
kämpfe klasse, da der Feind auf 
den Spieler reagiert und der die 
Aktionen des Kontrahenten vo- 
rausahnen muss. Es ist vor allem 
eine gut programmierte KI, die 
einen entscheidenden Einfluss 
auf den Spielspaß hat. 


PCGH: Sollten nicht alle Simula- 
tionen die 3D-Technik nutzen? 


Sid Meier: Meiner Meinung 
nach ja. Ich glaube, wir haben 
mit Pirates! gezeigt, dass auch 
Spiele außerhalb des Shooter- 
Genres mit einer flüssigen, film- 
ähnlichen 3D-Grafik deutlich 
aufgewertet werden können. Ш 


Wir danken Sid Meier für das auf- 
schlussreiche Interview. Die Fragen 


stellte Frank Stöwer. 
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SPIELE: TUNING 


Sid Meier's Pirates! 


Wer die Neuauflage des Klas- 
sikers mit leistungsschwá- 
cherer Hardware spielen will, 
muss Details reduzieren! 


F ür Freibeuter-Fahrten 

mit allen Details und ei- 
ner Auflósung von 1.024x768 
(kein FSAA/AF) benötigen 
Sie nämlich mindestens einen 
2,2-GHz-Prozessor sowie eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 


5900 XT. Den Qualitätsmodus 
(2x F5AA/4:1 AF) garantiert bei 
gleicher Auflósung erst eine Ra- 
deon 9800 XT/Geforce FX 5950 
Ultra. Dafür sind 512 MByte 
Arbeitsspeicher ausreichend, da 
die doppelte Menge weder die 
Fps-Leistung verbessert noch 
die Ladezeiten verkürzt. Beim 
Tuning-Check mit unserem Test- 
Rechner (XP 2200+, Geforce4 Ti- 
4200) erzielten wir den größten 


Niedrigste Detailstufe (1.024x768) 


Hóchste Detailstufe (1.024x768, kein FSAA/AF) 


Spieler mit schwachen Pixeltriebwerken wie einer Geforce4 Ti-4200 
sollten auf Schatten, Spiegelungen sowie hohe Welt- und Wasserdetails verzichten. 


Tuning: Top-Titel 


Leistungsgewinn von 44 Prozent 
(8 Fps) beim Deaktivieren der als 
,Schattiers" bezeichneten Spie- 
gelungen der Schiffe auf dem 
Wasser. Dabei werden gleich- 
zeitig auch die Wasserdetails 
auf ein Minimum reduziert. Das 
alleine schlágt schon mit einem 
Leistungsplus von 28 Prozent (5 
Fps) zu Buche. Selbiges gilt für 
die Reduzierung der Weltdetails 
auf ein Minimum. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 
Video-Einstellungen 

Schalter WIR | Anmerkung 
Wasserdetail 28% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Objektdetail 8% |z B. Geforce4 Ti-4200 
Weltdetail 28% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Grafikauflösung 11% |2. B. Geforce4 Ti-4200 
Schatten 8% |2. B. Geforce4 Ti-4200 
Schattiers deaktivieren |44% |z. B. Geforce Ti-4200 
Ohne 2x ЕЗАА/АТ АЕ [2296 |z. B. Geforce4 Ti-4200 
* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Chronicles of Riddick 


Riddick nutzt wie Doom 3 die 
OpenGL-API und stresst mit 
seiner sehenswerten Optik 
vor allem Ihre Grafikkarte. 


D ementsprechend lässt sich 
die Filmadaption auch 

erst mit einer 2-GHz-CPU, 512 
MByte RAM sowie einer Rade- 
on 9800 Pro/Geforce FX 5900 
XT mit allen Details (1.024x768) 
ruckelfrei spielen, inklusive des 


im Spiel zuschaltbaren anisotro- 
pen Texturfilters auf der höchs- 
ten Stufe. Für eine zusätzliche 
zweifache Kantenglättung bei 
gleicher Bildschirmauflösung ist 
allerdings erst eine Radeon 9800 
XT/Geforce FX 5950 Ultra aus- 
reichend leistungsstark. Bremst 
Ihre Grafikkarte den Spielspaß, 
sollten Sie zuerst die Auflösung 
auf 800x600 reduzieren. Bei 
unserer Testkombi (Athlon XP 


Minimale Details (1.024x768) 
-— 


Maximale Details (1.024x768) 


Riddicks Gefángnisausbruch ohne Bump, Specular und Reflection 
Maps erhóht die Gesamtperformance. Dafür sieht das Spiel deutlich schlechter aus. 


2200+, Geforce4 Ti-4200) stieg 
so die Fps-Leistung um 44 Pro- 
zent (7 Fps). Jeweils 25 Prozent 
(4 Fps) Mehrleistung sind beim 
Abschalten der Schatten oder 
beim Wechsel vom Shader-Mo- 
dus 1.1 auf 0.5 drin. Setzen Sie 
die Texturqualitát nur im Hárte- 
fall herunter, da die Bildqualität 
deutlich abnimmt und der Leis- 
tungsgewinn nur 12,5 Prozent (2 
Fps) betrágt. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Options/Video 

Schalter WIR Anmerkung 

Display Mode 800x600 |44% |z. B. Geforce Ti-4200 
Shader Mode 11auf 05 |25% |eforce4 Ti-4200 
Shader Mode 2.0 auf U 118% IGeforce FX 5700 
Texture Quality minimal 112,596 |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Model Shadows off [25% |z. B. Geforce4 Ti-4200 
Anisotropy aus 7% о. В. Radeon 9600 
Ohne 2x FSAA 37,5% |z. B. Radeon 9600 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


HALF-LIFE 2: Neue Updates 
verfügbar via Steam-Server 


Bis zum Redaktionsschluss 
gab es bereits drei Updates 
über Steam. Was ist neu? 


M it dem ersten Update, 

das zwei Wochen nach 
der Veróffentlichung erschien, 
erweiterte Valve den Shooter 
mit einem Mehrspieler-Modus. 
Dieser unterstützt zusätzlich 
auch die exzellente Physik- 
simulation des Titels. Eben- 
falls mit im Paket ist auch das 
Half-Life 2-SDK, mit dem eigene 
Deathmatch-Karten sowie an- 
dere Modifikationen auf Basis 
der Source-Engine erstellt wer- 
den können. Außerdem behebt 


fa LAE. 1 


Half-Life 2: Mittlerweile drei Updates bringen viele Verbesserungen und Erweite- 


der Patch viele kleine Fehler 
und Performance-Probleme, 
mit Ausnahme des von vielen 
Spielern festgestellten Stotter- 
Effekts. Mit dem zweiten Up- 
date reagierte der Entwickler 
darauf, dass viele Laufwerke 
die Original-DVD nicht erkann- 
ten, und entfernte den Securom- 
Kopierschutz aus dem Spiel. 
Der Mehrspieler-Modus wurde 
ebenfalls verbessert. Der mitt- 
lerweile dritte Patch bringt Ver- 
besserungen bei dem Half-Life 
2-SDK sowie dem Steam-Server 
und soll das Dateisystem des 
Titels optimieren, sodass sich 
die Ladezeiten verkürzen. (fs) 


rungen. Diese werden automatisch beim Steam-Start heruntergeladen. 


SHADE - ZORN DER ENGEL: 
Prügelspiel schont Hardware 


Shade ist Action à la Tomb 
Raider, die auch auf Low-End- 
PCs ruckelfrei läuft. 


F ür flüssige Kampf- und 
Klettereinanlagen mit al- 

len Details brauchen Sie keinen 
High-End-PC. Bereits eine 1,5- 
GHz-CPU sowie eine DirectX- 
8-Grafikkarte wie die Geforce4 
Ti-4200 sind ausreichend leis- 
tungsstark. Wer den Titel mit 
einer Radeon 9800 Pro oder 
Geforce FX 5900 XT zockt, kann 
sich sogar eine vierfache Kan- 
tenglättung sowie einen achtfa- 
chen anisotropen Filter gónnen. 
Mit 512 MByte Speicher sind 
Sie auch gegen lange Ladevor- 
gánge gerüstet. Falls die Perfor- 
mance Ihres PCs zu niedrig für 
einen ruckelfreien Spielbetrieb 
ist, sollten Sie zuerst im Menü 
, Videoeinstellungen" die Aufló- 
sung reduzieren. Das erhóht die 


Shade: Bei dem Action-Adventure geht 
es Untoten an den Kragen. 


Fps-Leistung um 10,5 Prozent 
(6 Fps, gemessen mit Athlon 
XP 1700+, Geforce4 Ti-4200, 512 
MByte RAM). Denselben Leis- 
tungsgewinn erzielen Sie durch 
das Deaktivieren der Schatten 
im Menü ,Einstellungen für 
Fortgeschrittene". Gut drei Pro- 
zent Fps-Mehrleistung bringt 
das Abschalten der Reflexionen 
im selbigen Menü. (fs) 


HdR: Schlacht um Mittelerde 


Wenn Sie bei dem Strategie-Rollenspiel-Mix keine der im Video-Optionsmenü vorgege- 
benen Auflösung verwenden, sondern diese manuell einstellen wollen, müssen Sie wie 
folgt vorgehen: Führen Sie einen Rechtsklick auf die Verknüpfung des Spiels aus und 
fügen Sie in der Zielzeile hinter Itor.exe beispielsweise -xres 1280 und -yres 1024 
ein. So legen Sie eine Auflösung von 1.280x1.024 Bildpunkten fest. (fs) 


Schweiz: © 92 92 


Wenn Sie gewinnen wollen, schicken Sie eine SMS mit dem 


Kennwort PCGH 24 und Ihrer Adresse an: 


Deutschland: © 8 20 98 


Österreich: © 0900 700 800 


Soundblaster Audigy 
2 25 Platinum 


- 
E: 


"bem 
f Корісу2 


ke 


19 
Preise pro SMS Deutschland: < 0,49* alle Netze, | V, 
Schweiz: sfr 0,70 Österreich: € 0,50 
* VF-D2-Anteil € 0,12 


Sie können weiterhin per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware, „PCGH-Shade-Gewinnspiel 03“ 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 31.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Voice over IP scheint langsam 
zum neuen Verkaufsargument für 
breitbandige Internet-Anschlüsse 
zu werden. Der Vorteil der neuen 
Technik ist klar: Es werden nicht 
mehr ganze Leitungen oder Kanäle 
für eigentlich geringe Daten- 
mengen verschwendet. Nur das 
gesprochene Wort erzeugt Daten, 
die dann paketweise durchs World 
Wide Web fliegen. 


Die geringen Traffic-Gebühren 
machen sogar kostenlose Gesprá- 
che zwischen VoIP-Teilnehmern 
möglich. Viele Anbieter erlauben 
auch den Zugang ins „veraltete“ 
Telefonnetz - natürlich gegen 
Gebühren. Doch die Gesprächskos- 
ten liegen meist unter denen der 
Deutschen Telekom. Die US-Tele- 
kommunikationsfirma RNK traut 
sich sogar noch weiter vor und 
bietet für einmalig 1.000 US-Dollar 
kostenlose Telefonate per Voice 
over IP bis zum Lebensende an. 


Aus eigener Erfahrung mit QSC- 
Ipfonie kann ich sagen: Es ist 
bemerkenswert, wie gut die Tech- 
nik schon funktioniert. Allerdings 
entstehen durch die Paketvermitt- 
lung Verzógerungen von einigen 
Millisekunden, sodass man seinen 
Gespráchspartner ab und zu ins 
Wort fällt. Voice over IP ist stark 
im Kommen, probieren Sie es doch 
auch mal aus! 


СР 
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Praxis 


GOOGLE: So finden Sie sekundenschnell 
Dateien auf Ihrem Rechner! 


Ihnen ist sicher auch schon aufgefallen, dass 
man im Internet Informationen schneller 
findet als auf dem eigenen PC. Das Problem 
hat auch Google erkannt und bietet die sei- 
ne Suchtechnologie jetzt auch für lokale PCs 
an. Google Desktop Search ist zunächst nur 
als Beta erhältlich und kann Informationen 
in E-Mails (Outlook oder Outlook Express) 
und AOL-Instant-Messenger sowie in 
Word-, Excel-, Powerpoint- und Textdatei- 
en finden. Nicht unterstützt werden PDF- 
Dateien. Dabei installiert sich Google Desk- 
top Search als eine Art lokaler Server und 
zeigt Suchergebnisse im gewohnten Goog- 
le-Design an. Nach der Installation wird 
zunächst die gesamte Festplatte durchsucht 
und indexiert. Das Tool kann den lokalen 
PC und das Internet gleichzeitig durch- 
suchen und die Ergebnisse in einer Liste 
präsentieren. Laut Aussagen von Google 
werden keine privaten Informationen ins 


Google Desktop Search: Mit dem Tool wird die Suche 
auf dem PC so schnell wie im Internet. 


Internet übertragen. Die 400 Kilobyte gro- 
ße Installationsdatei können Sie sich unter 
WEBCODE 235H oder über den unten ste- 
henden Link herunterladen. (ma) 


Webseite: http://desktop.google.com 


MOUSERATE SWITCHER: Beschleunigen 
Sie Ihre USB-Maus deutlich! 


Was nützt Ihnen eine Maus mit 1.000 dpi, 
die pro Zentimeter 394 Unterschiede erfas- 
sen kann, wenn die Informationen nicht 
genauso exakt an den Rechner übermit- 
telt werden? Abhilfe schafft das Tool USB 
Mouserate Switcher. Die Anwendung er- 
höht die Übertragungsrate von 125 Hertz 
auf 250 oder 500 Hertz. Aber Vorsicht: Die 
Modifikationen können USB-Port, Maus 
oder sogar das Mainboard zerstören. Zu- 
dem funktioniert das Programm nur mit 
Nagern der Logitech-MX- und der Razer-Vi- 
per-Serie sowie mit Microsoft-Intellimouse- 
Explorer-3-Mäusen. Laden Sie zunächst 
unter WEBCODE 235P (www.tcmagazine. 
info/modules.php?name-News&file-artic 
le&sid=8674) den USB Mouserate Switcher 
herunter. Anschließend starten Sie den Win- 
dows-XP-PC (Service Pack 2 ist notwendig) 
im abgesicherten Modus neu. Drücken Sie 
dazu während des Bootens die Taste „F8“ 
und wählen Sie „Abgesicherter Modus” 


USB Mouserate Switcher: Wählen Sie die gewünschte 
Hertz-Zahl aus und starten Sie den PC neu. 


aus. Starten Sie dann die usbmrs.exe und 
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild- 
schirm. Wir empfehlen Ihnen, es zunächst 
mit 250 Hertz zu probieren. Abschließend 
ist ein Neustart notwendig. (ma) 


Webseite: www.tcmagazine.info 
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PRAXIS 


HDD Drive Information zs [zl x| Drive Fitness Test Setup 


m Detected Devices 


FElhem-oTLa-s07030 


Select Destination 


| Firmware Update to 04544 Required 
Capacity: 28.63 GB 
Serial Number: ҮКОҮКТ 32898 
Current Firmware Version; TX40A50C 


m Firmware Check 


IBM recommends upgrading of your 
hard disk drive firmware. 


InstallShield 


This setup program will create a bootable 3,5" 1.44 MByte diskette. 
Please select the target floppy disk drive, insert a blank floppy disk and label it to 


свв 


IBM-Info-Tool: Das Tool empfiehlt dringend, еіп Firmware-Update vorzunehmen. 


DTLA-FESTPLATTEN: 


IBM-Laufwerke 


können ohne Vorwarnung ausfallen! 


In den Jahren 2000 und 2001 wurden von 
IBM Festplatten hergestellt, die offenbar 
einen Konstruktionsmangel haben. Die 
Laufwerke der DTLA-Serie können auch 
heute noch ohne Vorwarnung ausfallen. 
Ein Schmiermittel der Plattenscheiben 
lagert sich an den Leseköpfen an, wenn 
die Platte längere Zeit läuft, ohne Daten 
zu lesen oder zu schreiben. Dadurch 
können die Leseköpfe unbrauchbar wer- 
den. Eine neue Firmware bewegt die Le- 
seköpfe von Zeit zu Zeit und verhindert 
so Ablagerungen. Das Tool „IBM HDD 
Drive Information“ (WEBCODE 235K, 
ftp.software.ibm.com/pc/pccbbs/ 


netvista software/pz2z25us.exe) zeigt 
Ihnen an, ob ein Firmware-Update not- 
wendig ist. Zudem wird Ihnen die ak- 
tuelle Firmware-Version angezeigt. Lau- 
tet Ihre ,xxxIxxxx" (x steht für nicht 
definierte Ziffern), dann benótigen Sie 
das Update unter WEBCODE 235L (ftp. 
software.ibm.com/pc/pccbbs/netvis- 
ta drivers/pz2z16us.exe). Wird Ihnen 
als Firmware-Version ,xxxOxxxx" ange- 
zeigt, dann rufen Sie WEBCODE 235M 
(ftp.software.ibm.com/pc/pccbbs/net- 
vista, drivers/pz2z18us.exe) auf. (ma) 


Webseite: www.ibm.com 


И inhalt Praxis 


Mestlabon Windows eee лге 94 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler gestalten 


DVD-/CD-Inhalt 
Alle Informationen über Vollversionen un 
auf dem Datentráger 


Die beste Freeware 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


Workshop: WinoptimizerPlatinumSuite ............ 98 
Tipps und Tricks zur aktuellen Vollversion 
NG AIDS 100 


Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen dabei. 


InfrastrukturzTippsseee ысы 104 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
das Sicherheits-Feature in Athlon-64- und P4-CPUs 


Praxis: Ге$егїгадеп................................................. 106 
Die wichtigsten Fragen unserer Leser an die 
Redaktion und die Antworten darauf 


SP2: IE & Outlook Express... 112 
Service Pack 2 hat auch Neuerungen für den 
Internet Explorer und Outlook Express gebracht. 


AMD-Guide .. 
So richten Sie Ihren 
sicher und schnell ein. 


Praxis: BTX.. „124 
Praxis-Tipps und wichtige Neuheiten zum kommenden 

Standard für Geháuse und Mainboards 

Software-Tuning: Winrar/Winzip...................... 126 


Nicht mehr wegzudenken: Erfahren Sie alles 
über die Archivierungstools! 


NotebookcTuningee M 128 
Genau wie aus einem normalen PC kónnen Sie auch 
aus einem Notebook mehr Leistung herausholen. 


WINTASKS 5: Alles unter Kontrolle 


Es vergeht keine Woche - fast kein Tag -, 
an dem nicht ein neuer Virus, Wurm oder 
Trojaner entdeckt wird. Sehr oft bemerken 
es viele Anwender gar nicht, wenn der 
Rechner mit dem Ungeziefer infiziert ist. 
Der entsprechende Prozess läuft völlig 
unbemerkt im Hintergrund. Mithilfe des 
Task-Managers lässt sich überprüfen, wel- 
che Programme auf dem System aktiv 
sind. Doch das windowseigene Tool gibt 
wenig Auskunft über die Prozesse. Ab- 
hilfe schafft das Tool Wintasks von Liuti- 
lities. Alle angezeigten Prozesse werden 
aufgelistet, erklärt und können gegebe- 
nenfalls gestoppt oder geblockt werden. 
Damit haben Sie eine effektive Möglich- 
keit, Schädlinge im System ohne einen 
Virenscanner zu erkennen. (ma) 


Webseite: www.liutilities.com 
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Wintasks 5: Die Software zeigt Ihnen den Zweck 
des jeweiligen Prozesses an. 


INTERNET EXPLORER: 
Wichtiges Update 


Anfang Dezember hat Microsoft endlich die 
schwere Sicherheitslücke in der IFrame-Funkti- 
on des Internet Explorers gestopft. Über speziell 
práparierte Webseiten konnten Angreifer trotz 
Firewall fremden Programmcode auf Ihrem 
Rechner ausführen. Unter anderem nutzt eine 
Mydoom-Variante diese Lücke aus. Auch An- 
zeigen-Server wurden prápariert, sodass sogar 
der Besuch einer seriósen Webseite zur Infektion 
führen konnte. Wir empfehlen dringend, den 
Patch unter WEBCODE 235] (www.microsoft. 
com/germany /technet/servicedesk /bulletin/ 
ms04-040.mspx) zu installieren. Der Patch steht 
für Windows 98, Me, 2000 und XP SP1 zur 
Verfügung. Windows XP SP2 ist offenbar nicht 
betroffen. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


4 USB 2.0 erkennen 
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Standard erweiterter PCI-zu-LISB universeller Hostcontroller 
f Standard OpenHCD USB-Hostcontroller 
Б # Standard PCI-zu-USB universeller Hostcontroller 


E Dieser Treiber ist digital signiert. 


Datenträger... 
Warum ist Treibersignierung wichtig? 


Systeminformationen: Kontrollieren Sie die Geschwindigkeit des USB-Anschlus- 
ses und installieren Sie den richtigen Treiber. 


m 


il 
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Gruppenrichtlinien: Schalten Sie CD-Autostart ab, indem Sie „Autoplay deakti- 
vieren” auf ,,Aktiviert" setzen. 


D schnelistartleiste einblenden 


Taskleiste fixieren 

[E] Taskleiste automatisch ausblenden 

[v] Taskleiste immer im Vordergrund halten 
Ahnliche Elemente gruppieren 


Infobereich 


Uhr anzeigen 


Eigenschaften der Taskleiste: Setzen Sie einen Haken bei „Schnellstartleiste 
anzeigen", damit der Schnellzugriff wieder verfügbar ist. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe erläu- 

tern wir Ihnen unter an- 

derem, wie Sie die Start- 
partition wieder auf Laufwerk 
C ändern und den Standardin- 
stallationspfad unter Windows 
XP nach eigenen Wünschen an- 
passen. Zudem haben wir einen 
Tipp, wie Sie erkennen, ob Ihr 
Rechner über USB 2.0 verfügt. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kámpfen oder vielleicht die ei- 
ne oder andere Lósung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
Belohnung. 


»» TIPP 1: Startpartition ist 
nicht CH" 

Nach einem Systemwechsel 
oder dem Einbau einer neuen 
Festplatte kann es vorkommen, 
dass Windows XP/2000 nicht 
mehr auf dem Laufwerk C: liegt. 
Obwohl Microsoft mit relativen 
Pfaden arbeitet, können ältere 
Anwendungen damit Probleme 
haben und nicht mehr starten. 
Über die Computerverwaltung 
(rechte Maustaste auf Arbeits- 
platz – „Verwalten“ auswählen) 
erlaubt es Windows nicht, den 
Laufwerksbuchstaben der Sys- 
tempartition zu ändern. Stellen 
Sie zunächst sicher, dass Sie 
über Adminrechte verfügen und 
öffnen Sie die Windows-Regis- 
trierung. Geben Sie dazu unter 
„Start“ – , Ausführen" das Kom- 
mando „regedit“ (Windows 
2000: „regedt32”) ein. 


Folgen Sie nun dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ\ 
SYSTEM MountedDevices". Im 


rechten Teilfenster markieren 
Sie nun den Eintrag ,DosDe- 
vices\C” und drücken , F2". Er- 
setzen Sie nun „С“ durch einen 
noch nicht verwendeten Lauf- 
werksbuchstaben und bestäti- 
gen Sie mit , Enter". Nun ist die 
Partition C wieder frei verfüg- 
bar. Suchen Sie die eigentliche 
Startpartition (beispielsweise H) 
und ändern Sie den Laufwerks- 
buchstaben (Markieren - „F2“ 
drücken) in C. Jetzt müssen 
Sie das zuvor fälschlicherwei- 
se mit C benannte Laufwerk in 
beispielweise H umbenennen. 
Schließen Sie die Regedit und 
starten Sie den Rechner neu. 
Windows wird nun wieder von 
C booten. 


»» TIPP 2: Windows XP: Stan- 
dardinstallationspfad ändern 
Neue Anwendungen installie- 
ren sich meist nach „C:\Pro- 
gramme". Möchten Sie Software 
oder auch Spiele aber standard- 
mäßig auf eine andere Partition 
oder in ein anderes Verzeichnis 
packen, dann müssen Sie dies 
in der Windows-Registrierung 
anpassen. Geben Sie dazu un- 
ter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando ,regedit" ein. Rufen 
Sie nun den Schlüssel „НКЕҮ _ 
LOCAL MACHINESoftwareV 
MicrosoftN Windows Current 
Version" auf. Im rechten Teil- 
fenster müssen Sie den Eintrag 
,ProgramFilesDir" mit einem 
Doppelklick öffnen. Unter 
,Wert" können Sie nun einen 
neuen Standardinstallations- 
pfad angeben, beispielweise 
„D:\Spiele“. Nach einem Neu- 
start des Systems sind die neuen 
Einstellungen aktiv. 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


»» TIPP 3: Ordnerinhalte 
schneller aktualisieren 


Sie wollen einen Ordner aktua- 
lisieren und kopieren neue Da- 
teien in das Verzeichnis. Win- 
dows meldet nun, dass einige 
Dateien schon vorhanden sind, 
und fragt, ob diese überschrie- 
ben werden sollen. Móchten Sie 
ausschließlich neu hinzugekom- 
mene Files kopieren, so müssen 
Sie bei jeder schon vorhandenen 
Datei „Nein“ klicken. Für den 
gegenteiligen Fall (alle Dateien 
überschreiben) hat Windows die 
Schaltfläche „Ja, alle". Die Ló- 
sung für das Problem ist recht 
einfach: Sobald das Dialog- 
fenster aufgeht, halten Sie die 
Umschalttaste (Shift) gedrückt 
und wählen den Button „Nein“ 
an. Anschließend werden kei- 
ne weiteren Nachfragen mehr 
angezeigt und nur noch nicht 
vorhandene Dateien und Doku- 
mente kopiert. (Tipp von Max 
Sonnenfeld aus Saarbrücken) 


»» TIPP 4: USB 2.0 erkennen 


Aktuelle Rechner unterstützen 
in der Regel alle USB 2.0, doch 
oft ist der USB-2.0-Treiber nicht 
installiert, externe Festplatten ar- 
beiten beispielsweise sehr lang- 
sam. Ob Ihr PC überhaupt USB 
2.0 unterstützt, erkennen Sie wie 
folgt: Geben Sie unter „Start“ 
— , Ausführen" den Befehl „ms- 
info32" ein. Klicken Sie dann 
auf „Komponenten“ - „USB“. 
Im rechten Teilfenster wird nun 
unter „PNP-Gerätekennung” in 
der letzten Zeile die Funktiona- 
lität angezeigt. Verfügt Ihr Rech- 
ner über USB 2.0, so muss da 
,USBNROOT HUB2O..." stehen. 
Zusätzlich sollten Sie im Gerä- 
te-Manager überprüfen, ob der 
richtige Treiber installiert ist. 
Drücken Sie dazu Windows-Tas- 
te plus „Pause“ gleichzeitig und 
wechseln Sie in die Registerkar- 
te „Hardware”. Klicken Sie auf 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger" und wählen Sie „USB-Con- 
troller“ aus. Hier muss nun ein 
Eintrag „... erweiterter PCI-zu- 
USB ..." heißen. 


Wird Ihnen in der „Systeminfor- 
mation" (msinfo32) angezeigt, 
dass Sie über USB 2.0 verfügen 
und im Geräte-Manager finden 
Sie nur den Eintrag ,Standard 
PCI-zu-USB universeller Host- 
adapter" (wichtig: „erweiterter“ 


fehlt)? Dann klicken Sie den 
Eintrag doppelt an. Wáhlen Sie 
,lreiber" — „Aktualisieren“ aus. 
Folgen Sie jetzt dem Assisten- 
ten und klicken Sie nacheinan- 
der auf „Nein, diesmal nicht" 
— „Software von einer Liste ...” 
— „Nicht suchen, sondern ...". 
Anschließend entfernen Sie den 
Haken bei ,Kompatible Hard- 
ware anzeigen" und wählen 
dann „Standard erweiterter 
PCI-zu-USB universeller Host- 
adapter” aus. Schließen Sie die 
Installation ab und starten Sie 
den Rechner neu. 


»» TIPP 5: XP: CD-Autostart 
abschalten 


Stórt es Sie, dass Windows XP 
bei jedem Einlegen einer CD 
oder DVD minutenlang das Me- 
dium durchsucht, nur um dann 
unnótige Aktionen anzubieten? 
Diese , ^utoplay"-Funktion 
kónnen Sie Windows XP recht 
einfach abgewóhnen. Geben Sie 
zunächst unter ,Start" — „Aus- 
führen” den Aufruf „gpedit. 
msc^ ein. Wählen Sie nachei- 
nander „Computerkonfigura- 
tion“ — „Administrative Vorla- 
gen" — „System“ und klicken 
Sie dann im rechten Fenster den 
Einstrag „Autoplay deaktivie- 
ren” doppelt an. Wählen Sie in 
dem erscheinenden Dialogfeld 
den Punkt „Aktivieren“ aus 
und bestätigen Sie mit „OK“. 
Wichtiger Hinweis: Audio-CDs 
werden weiterhin automatisch 
abgespielt. 


»» TIPP 6: Schnellstartleiste 
wieder einblenden 
Bei einem frisch installierten Win- 
dows XP wird die Schnellstart- 
leiste nicht mehr automatisch 
in der Taskleiste eingeblendet. 
Damit fehlt der schnelle Zugriff 
auf den Desktop oder andere 
ausgewählte Anwendungen. Sie 
aktivieren die Schnellstartleiste 
wie folgt: Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle der Taskleiste und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. Setzen 
Sie einen Haken unter „Schnell- 
startleiste anzeigen”. Beenden Sie 
den Dialog mit , OK". Über einen 
Klick auf die rechte Maustaste 
und „Taskleiste fixieren“ können 
Sie die Größe der Schnellstart- 
leiste anpassen und zusätzliche 
Anwendungen einfügen. E 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Freigaben komfortabel erstellen 


Sie haben ein kleines Netzwerk und möchten Ordner gezielt freigeben? 
Dabei kann Ihnen der „geheime“ Freigaben-Assistent helfen. Er führt Sie 
durch die gesamte Prozedur und fragt auch Zugriffsrechte ab. So haben 
Sie die Möglichkeit, Ordner nur mit eingeschränkten Rechten oder nur 
bestimmten Anwendern freizugeben. 


Assistent aufrufen 


3 Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


öffnen: | shrpubw М 


Programmaufruf: Geben Sie unter „Start“ - ,, Ausführen" das Kommando 
,Shrpubw" ein, um den Assistenten zu starten. 


YA Ordner auswählen 


Assistent zum Erstellen freizugebender Ordner 


Freigegebenen Ordner einrichten 
Geben Sie einen Namen und eine Beschreibung für die Freigabe an. 


| 


| [purchsuchen. т 


Computername: BX 


Freizugebender Ordner: | D:\WINXP\DOCS 


Ereigabename: | wichtige Dokumente | 


Freigabebeschreibung: | Unbekannt] 


Durchsuchen: Über „Durchsuchen“ wählen Sie den gewünschten Ordner 
aus. Zusätzlich müssen Sie einen Freigabenamen vergeben. 


E] Rechte anpassen 

© Alle Benutzer haben schreibgeschützten Zugriff 

(O Administratoren haben Vollzugriff, andere Benutzer haben schreibgeschützten Zugriff 
О) Administratoren haben Vollzugriff, andere Benutzer haben keinen Zugriff 


© Berechtigungen anpassen 


Wenn Sie benutzerdefinierte Berechtigungen vergeben, betreffen diese nur den 
eigentlichen Ordner. 


Es wird empfohlen, dass Sie spezielle Berechtigungen für die Ordnerelemente vergeben, 
falls dies gewünscht ist, 


Berechtigungen: In diesem Dialog legen Sie die Zugriffsrechte für die 
Freigabe fest. So können Sie beispielsweise Dateien nur lesen lassen. 


7: Assistent abschließen 


Assistent zum Erstellen freizugebender Ordner 


Fertigstellen des Assistenten 


Der folgende Ordner wurde freigegeben 
D:\WINXPIDOCS 


Der Ordner wurde für folgende Netzwerkbenutzer 


Microsoft Windows-Clients 


Fertigstellen: In der letzten Maske überprüfen Sie die gemachten Ein- 
stellungen und beenden den Assistenten gegebenenfalls. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Hardware © 


VEITERE VOLLVERSIONEN 


Bl Nur auf DVD 


Bi Spiele-Vollversion: 

Edge of Chaos - Independence War 2 
Diese Vollversion bietet Weltraum-Ac- 
tion mit ansehnlicher Grafik, die auch 
auf langsameren Rechnern ihre Pracht 
entfaltet. Wáhrend der Installation 
müssen Sie nichts beachten. Ohne 
PCGH-DVD im Laufwerk kónnen Sie nur 
Multiplayer-Spiele starten. Zusätzlich 
finden Sie die beiden aktuellen Patches 
auf dem Datenträger. Sie müssen die 
Spieleverbesserungen aber nicht (!) 
zwingend installieren. 


Bi Spiele-Vollversion: 

Pharao 

Das Aufbau-Strategiespiel Pharao ver- 
setzt Sie in das monumentale Imperi- 
um des alten Ägypten. Während der 
Installation ist nichts zu beachten. Das 
Pharao-Aufbau-Paket kann mit der Pha- 
rao-Version dieser DVD nicht benutzt 
werden. 


E Technologie-Demos: 

Radeon X850-Dangerous-Curves 1.0 
Atis Actionheldin Ruby besteht ein neu- 
es Abenteuer gegen ihren bósen Ge- 
genspieler Optico. Die Demo läuft nur 
auf Grafikkarten der X700-, X800- und 
X850-Serie. Haben Sie eine andere Gra- 
fikkarte, so können Sie sich alternativ 
das Video anschauen. 

The Project 1.0 

Ati und Crytek haben zusammen eine 
neue Technologie-Demo namens , The 
Project" entwickelt. Die Demo zeigt, 
welches Potenzial in der Far Cry-Engine 
mit Patch 1.3 steckt und zu welchen 
Leistungen aktuelle Hardware fähig ist. 


D Demos: 

Flatout, Hermann Ski Racing, Hidden 
and Dangerous 2, Kinder des Nils, 
Mototrax, The Incredibles 
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Die Highlights 


n Windows-Tuning 


CD/DVD: Winoptimizer Suite 


Ashampoo Winoptimizer Suite ráumt Windows XP und 
andere Windows-Versionen auf und liefert mit wenigen 
Handgriffen ein schnelleres Betriebssystem sowie mehr 
freien Speicherplatz. Nach der Installation ist eine Re- 
gistrierung notwendig, um die Vollversion freizuschalten. 
Wählen Sie für die Freischaltung den Punkt „Internet“ 
- „Kostenlosen Freischaltcode anfordern". Sie erhalten 
den Freischaltcode per E-Mail zugeschickt. Mehr Infos 
über Winoptimizer Suite finden Sie auf Seite 98. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 235W Ш Version: 1.31 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
auch Vollversionen von hilfreichen Programmen. 
Ebenfalls mit dabei sind Spiele-Patches. 


Kee en 


Winoptimizer Platinum Suite: Im Hauptmenü haben Sie 
Zugriff auf die Optimierungsmodule. 


Bl Datenvernichter 


CD/DVD: Claviscom Schredder 


Claviscom Schredder: Die ausgewählten Dateien wer- 
den unwiederbringlich gelëscht. 


Das Programm überschreibt zu löschende Daten bis 
zu 35 Mal. Dadurch ist eine Wiederherstellung fast 
unmöglich. Der integrierte „Internetfährtenvernich- 
ter" beseitigt alle Internetspuren, darunter History, 
Cookies und Cache des Microsoft Internet Explorers. 
Außerdem kann die Liste der zuletzt gestarteten Pro- 
gramme gelöscht werden. Den Registrierungsschlüs- 
sel bekommen Sie unter www.blitzbox.de/claviscom. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 235X Ш Version: 5.0 


Bl optimierungssoftware 


CD/DVD: Tweaknow 2004 


Tweaknow Powerpack 2004: Durchsuchen Sie Ihre 
Festplatten nach überflüssigen Platzfressern. 


Die Version 2004 ist speziell für Windows XP opti- 
miert (läuft aber auch unter allen anderen Windows- 
Versionen) und holt die letzten Reserven aus Ihrer 
Hardware. Die Software bietet unter anderem Res- 
sourcen-Optimierung für Arbeitsspeicher und Fest- 
platte sowie Prozessor-Stabilitätstests. Zusätzlich 
kónnen Sie den Zugriff auf CD- und DVD-Laufwerke 
verbessern. Eine Internetaktivierung ist unnótig. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: Nicht notwendig Ё Version: 2004 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Startup Inspector 


anal Autostart-Ordner aufräumen 


[n e 


ip’ 


Webseite: www.windowsstartup.com 


VideoLAN 0.8.1 


AIR Vielseitiger Mediaplayer 


Dm 


Dären: ` ders (7 diim zeen" drm ades T diem mër" мнне conie) rat äere? v 
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Video Content 
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Uses 


Webseite: www.videolan.org 


TV-Browser 


ИВ Kostenloses Programmheft 


а 
т 
Fen 
т. AA. CERE "ELS. | 
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Webseite: www.tvbrowser.org 


Wenn die Tray-Leiste überquillt, wird es 
Zeit, mit Startup Inspector aufzuräumen. 


iele Programme schreiben sich un- 

gefragt in den Autostart-Ordner von 
Windows. Dies führt beispielsweise dazu, 
dass der Rechnerstart länger dauert oder 
die Performance bei Spielen nachlässt. Mit 
dem Startup Inspector sorgen Sie dafür, dass 
nur die Anwendungen geladen werden, die 
Sie wirklich zum Arbeiten benötigen. Dazu 
greift das Tool auf eine Online-Datenbank 
zurück und informiert über die Bedeutung 
der jeweiligen Einträge. (dh) 


Sandra Lite 2005 


Де Ф018 Umfangreiche Diagnose 


* Memory Bandwidth Benchmark Sisoftware Sandra 


> Thes verom hoses hose your reegt subsystem) CPUS) pentis Manen yie) 
Compare1) to other computers 


VideoLAN besticht weniger durch die Op- 
tik als durch seine Vielseitigkeit. 


ideoLAN unterstützt eine Vielzahl 

von Multimedia-Formaten. Ob Au- 
dio- oder Video-Codec - VideoLAN spielt 
so gut wie alles ab. Eine der wenigen Aus- 
nahmen ist das Real-Media-Format. Ein 
weiteres Feature ist die Unterstützung für 
MPEG- und DivX-Streaming. Damit kann 
bereits wáhrend des Downloads das Video 
wiedergegeben werden. Neben Windows 
werden eine Reihe anderer Betriebssysteme 
unterstützt. (dh) 


Video Inspector 


4098 Verwendete Codecs ermitteln 
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Webseite: www.sisoftware.co.uk 


Webseite: www.kcsoftwares.com 


TV-Browser bietet das Fernsehprogramm 
für nahezu alle deutschen TV-Sender. 


er auf ein gedrucktes Fernsehheft ver- 

zichten will, findet in dem Programm 
TV-Browser eine kostenlose digitale Alter- 
native. Das Tool kennt weit über 70 deut- 
sche Fernsehsender und stellt passend zu 
jeder Uhrzeit das Fernsehprogramm über- 
sichtlich dar. Neben den Programmdateien 
benótigt TV-Browser noch Java. Die erfor- 
derlichen Dateien sind knapp 15 Megabyte 
groß und unter folgendem Link zu finden: 
www.java.com. (dh) 


Virtualdub 


HADIR Video-Digitalisierung 


LLL CLIE 


Webseite: www.virtualdub.org 


Dezent überarbeitet ist Version 2005 
des Diagnose-Tools Sandra erschienen. 


ersteller Sisoft hat in der neuen Ver- 

sion einige der Module überarbeitet, 
neue hinzugefügt und von Usern nicht 
mehr benótigte Elemente entfernt. Da die 
Verbreitung von Viren und anderer Mal- 
ware weiter zunimmt, bietet Sandra eine 
Funktion zur Überwachung des Rechners 
auf Veränderungen durch solche Schädlin- 
ge. Mit dem integrierten Memory-Bench- 
mark prüft unser Testlabor die Performance 
von Mainboards und Speicherriegeln. (dh) 
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Wenn Videos trotz DivX nicht laufen, 
hilft Video Inspector bei der Fehlersuche. 


L äuft das Video ohne Ton oder bleibt 
das Bild schwarz, fehlt meist ein so 
genannter Codec. Dieser muss auf Ihrem 
PC installiert sein, damit der Mediaplayer 
die Daten entschlüsseln kann. Der Video In- 
spector analysiert Dateien im AVI-, MPEG- 
I-, MPEG-II-, Quicktime- und Matroska-For- 
mat und zeigt die verwendeten Video- und 
Audio-Codecs an. Für fehlende Codecs bie- 
tet das Tool einen Link an, über den Codecs 
heruntergeladen werden können. (dh) 


Virtualdub dient der Videobearbeitung: Es 
kann Daten von TV-Karten mitschneiden. 


M ehrere Urlaubsvideos digitalisieren, 
nachbearbeiten und als Videodatei auf 
dem PC speichern - das geht mit Virtualdub 
schnell von der Hand. Der Capture-Mo- 
dus des kostenlosen Tools ermóglicht das 
Mitschneiden von Videokameras oder TV- 
Karten. Im Anschluss kónnen Sie mit zahl- 
reichen Bearbeitungsfunktionen das auf- 
gezeichnete Material aufwerten und zum 
Beispiel schwarze Ränder entfernen oder 
Bildrauschen vermindern. (us) 
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PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Die Ashampoo Winoptimizer Platinum Suite opti- 
miert Ihren PC mit wenigen Klicks. Acht Module 
räumen die Registrierung sowie die Festplatte auf 
und beschleunigen Ihr Windows. 


ie — Ashampoo-Voll- 

version Winoptimizer 

Platinum Suite von un- 
serer Heft-CD/-DVD lässt Sie 
bequem und im Handumdre- 
hen Ihren PC aufráumen. Die 
Software entfernt zum Beispiel 
Dateileichen, ráumt die Regis- 
trierung auf und optimiert den 
Systemstart. Sie müssen zum 
Freischalten der Vollversion le- 
diglich auf die Internetadresse 
www.ashampoo.com/ internet / 
register/cpm/0306d.htm (WEB- 
CODE 2355) gehen und über 
das bereitstehende Formular 
Ihren persónlichen Registrie- 
rungscode anfordern. Diesen 
geben Sie beim ersten Start der 
Software ein und die Winopti- 
mizer Platinum Suite ist unein- 
geschránkt nutzbar. 


>» TIPP 1: 1-Klick-Optimierung 
Bevor Sie selbst alle Einzel- 
module der Winoptimizer Pla- 
tinum Suite untersuchen und 
konfigurieren, kónnen Sie diese 
Schritte auch einer integrierten 
Automatik überlassen. Klicken 
Sie im Hauptmenü auf den 
großen ,1-Klick-Optimierung"- 
Button. Es werden nun nach- 
einander der ,Drive Cleaner", 
„Registry Cleaner“ und „Inter- 
net Cleaner" ausgeführt. Diese 
Module befreien Ihre Festplatte 
jetzt von unnötigen Dateien und 
Datenmüll sowie temporären 
Internetdateien, die beim Surfen 
im Internet anfallen. Zusätzlich 
wird die Registrierung von Win- 
dows aufgeräumt und auch von 
Einträgen befreit, die Ihre Pri- 
vatsphäre verletzen könnten. Im 
Anschluss wird selbstverständ- 
lich eine umfangreiche Zusam- 
menfassung der durchgeführ- 
ten Aktionen angezeigt und Sie 
können nachvollziehen, welche 
Optimierungen durchgeführt 
wurden. 
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» TIPP 2: Sicheres Löschen 
von sensiblen Daten 

Wenn Sie Dateien oder Ordner 
mit Windows löschen, lassen 
sich diese Daten durch Spezial- 
Software oder aber in Labors 
wieder restaurieren. Möchten 
Sie Ihre nicht mehr benötigten 
Daten schützen, verwenden Sie 
einfach den „File Wiper" zum 
Löschen. Dieses Modul entfernt 
Dateien und Ordner unwieder- 
bringlich von Ihrer Festplatte. 
Aus Sicherheitsgründen werden 
natürlich keine Back-ups der 
Daten angelegt — gehen Sie also 
bedacht mit „File Wiper" um. 


> TIPP 3: Doppelte DLLs 
finden und entfernen 

Der Punkt ,DLL-Cleaner" er- 
móglicht es Ihnen, nach doppelt 
vorhandenen DLL-Dateien auf 
Laufwerken zu suchen. Aber 
Achtung: Dieses Modul ist nur 
für Profis geeignet. Wenn Sie 
sich unsicher sind, ob eine dop- 
pelte DLL noch benótigt wird, 
sollten Sie sie lieber nicht ló- 
schen. Überprüfen Sie die Such- 
ergebnisse sehr genau und be- 
folgen Sie alle Anweisungen der 
Winoptimizer Platinum Suite, 
um Probleme zu vermeiden. 


> TIPP 4: Upgrade auf die 
Winoptimizer Platinum Suite 2 
Wenn Sie mit der Software zu- 
frieden sind, erhalten Sie den 
verbesserten Nachfolger Win- 
optimizer Platinum Suite 2 für 
39,990 Euro. Bei dem Upgrade 
sparen Sie also zehn Euro 
gegenüber dem Neukauf und 
bekommen noch mehr Features 
und eine überarbeitete Ober- 
fläche. Klicken Sie im Haupt- 
menü auf ,Internet" — „Upgra- 
den zur Winoptimizer Platinum 
Suite 2", um das Upgrade zu 
bestellen. Шш 
Uwe STEGLICH 


Winoptimizer Platinum 


| PRAXIS | Einzelne Module vorgestellt 


Hauptmenü Winoptimizer Platinum Suite 


> 


Übersichtlich: Acht Module zur Optimierung lassen sich bequem über das 
Hauptmenü ansteuern - oder Sie nutzen die „1-Klick-Optimierung”. 


2 Unwiederbringliches Löschen von Daten 
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Sicherer löschen: Ihre Daten können Sie unwiederbringlich mit dem „File 
Wiper" der Winoptimizer Platinum Suite entfernen. 


Hl Doppelt vorhandene DLL-Dateien finden 
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Vorsicht: Mit der Suche nach doppelten DLL-Dateien können Sie Speicher- 
platz optimieren, gehen Sie aber sorgsam mit dem Feature um. 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 
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Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


I UT ET WE Treiberoptimierung für PC-Spiele 


Übersicht: Spiele, die von А.І. optimiert werden 
Doom 3 UT 2004 (dt.) 
Splinter Cell Race Driver 
Prince of Persia Crazy Taxi 

Tiger Woods 2004/2005 Half-Life 2 


H Al ohne Catalyst Control Center nutzen 
UH i4 х] 
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Registry: Über , Start" - „Ausführen“ - ,,regedit" gelangen Sie zur Regis- 
trierung, wo Sie anschließend mit „Strg + F" nach „CatalystAl” suchen. 


E кп eelerer Mesa 
|a Ants npe BER 4 [ab]BuildNumber REG 52 
[d] дале elen DOR vta Sr 9 sion REG 57 
етене REG fONARY [| 5 
GT REG Sz D ES ändern 62 
hart Version onean ^||ab]CatalystAI. inà à G Sz 
en) ЕҤ |  Binàrdaten ändern = 
9) CatahystA] DEF — [ab]ColourDesk G 34 


—— Je Darti 
E ET ` винні [ab] ColourDesk Löschen 
а] сола Cetonana DEF OWCRD wert @B]Colourdesk — Umbenennen 


ES — э кз Wert der пиће Zash [ab]ColourFullscreenBrightness DEF REG Sz 
| агентй [ab]ColourFullscreenContrast. DEF REG SZ 


Lë änt: aerem DE 3 
Сута CUSTOMEPTDMOOE SEN... REG DWORD 6 [ab]ColourFullscreenGamma DEF REG SZ 
[Г CuarertCbiectDta REG. Puer De 


Zeichenfolge: Sollte die Zeichenfolge ,,CatalystAl" nicht vorhanden sein, 
erstellen Sie mit einem Rechtsklick eine neue Zeichenfolge. 


— 
Zeichenfolge bearbeiten 


Name: 
Catalystäl 
Wert: 

q 


A.l.-Level: Mit dem Wert ,,0" ist А.І. in Direct3D-Anwendungen deakti- 
viert. Der Wert „2“ führt zu einem hohen Optimierungsgrad. 


A.l. mit Ati Tray Tools an- und ausschalten 
GL OpenGL › 


Ў Hardware 


Pixel Shader Version № 


М Optimize PS Code WP Refresh Lock › 


Geometry Instancing Hot Keys › 
Эў Colors А 


Plugins » 


Vertex Shader Version ^ 


g Temporal AA Lë 


Hyper 2 
VPU Recover 

Disable ОМА Copy 
М Disable Block Write 
WMV Acceleration 


Ati Tray Tools: Wer ungern Änderungen in der Registrierung vornimmt, 
kann Catalyst A.I. auch über die Ati Tray Tools anpassen. 
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Grafikkarten-Tip 


- Ati Tray Tools 1.0.1.410 
- Rtool 0.9.9.8 RC11 


TREIBERTUNING: Bessere Bild- 
qualität oder mehr Leistung? 


Catalyst A.l. war ursprünglich 
nur für das neue Catalyst 
Control Center vorgesehen. 
Wir sagen Ihnen, wie Sie A.l. 
auch mit dem klassischen 
Control Panel nutzen. 


M it Catalyst A.I. führt Ati 

Optimierungen durch, die 
das Spiel beschleunigen sollen, 
ohne dabei die Bildqualität zu 
beeinträchtigen. Außerdem dür- 
fen Sie laut Ati mit Catalyst A.I. 
erstmals per Treiber und ohne 
Tuning-Tools alle Optimierun- 
gen deaktivieren. Wer also auf 
die bestmögliche Bildqualität 
besteht, sollte diesen Tuning- 
Tipp nicht vernachlässigen. 
Weiterhin kann Ati über Cata- 
lyst A.I. Probleme wie beispiels- 
weise Grafikfehler in Spielen 
beheben. 


> Catalyst А.І. mit dem alten 
Control Panel 

Ati entwickelt neue Features 
nur noch für die neue Benut- 
zeroberfläche mit dem Namen 
Catalyst Control Center. Aus 
Performance-Gründen ziehen 
viele Anwender das klassische 
Control Panel dem Catalyst 
Control Center vor. Über Ände- 
rungen in der Registry kónnen 
Sie zumindest unter Direct3D- 
Anwendungen Catalyst A.l. 
Ihren Bedürfnissen anpassen. 
Bei OpenGL-Spielen wie Doom 
3 kónnen Sie dagegen Catalyst 
A.l. vorerst nur über das Ca- 
talyst Control Center ein- oder 
ausschalten. 


Im ersten Schritt rufen Sie die 
Registry auf, indem Sie unter 
,Start" — , Ausführen" den Be- 
fehl ,regedit" eintippen. An- 
schließend suchen Sie nach der 
Zeichenfolge ,CatalystAI". Ha- 
ben Sie die Zeichenfolge gefun- 
den, müssen Sie noch überprü- 
fen, ob Sie keine Änderungen an 
Registry- „Leichen“ vornehmen. 
Ändern Sie dazu im Control 
Panel unter Direct3D die AF- 
Einstellung und drücken Sie im 
Registrierungseditor die F5-Tas- 
te, um eine Aktualisierung her- 
beizuführen. Nur wenn sich der 
Wert bei , AnisoDegree" auf den 
zuvor im Control Panel einge- 
stellten AF-Level ändert, haben 
Sie den richtigen Pfad gefunden. 
Klicken Sie nun mit der rechten 
Maustaste auf die Zeichenfol- 
ge und wählen Sie „Ändern“. 
Wurde als Wert ,0" festgelegt, 
werden keine Optimierungen 
durchgeführt. Beim Wert ,1^ 
werden kaum Optimierungen 
durchgeführt, während „2“ die 
Performance in einigen Spielen 
messbar steigert. 


» Catalyst A.l. - Bildqualität 
und Performance 

In unserem Test mit einer X800 
Pro erhöhte sich die Framerate 
mit Catalyst A.I. in Half-Life 
2 um bis zu elf Prozent. Auf 
Screenshots machte sich der 
Qualitätsunterschied kaum bis 
gar nicht bemerkbar. Einige Op- 
timierungen sind allerdings erst 
in Bewegung sichtbar. 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS В 


VGA-TUNING: Tools, Treiber und 


Grafikkarte optimal nutzen 


Wie Sie mit aktuellen Tools 
mehr Leistung aus Ihrer 
Grafikkarte holen oder ob 256 
MByte RAM vorteilhaft sind, 
erfahren Sie in diesen Tipps. 


R egelmäßige Updates von 

beliebten Tools bringen 

oft neue, interessante Features. 
Die wichtigsten im Überblick. 


> Aktualisierte VGA-Tools 


Mit der aktuellen Version der 
Ati Tray Tools (auf Heft-CD/ 
DVD) können Sie Catalyst АІ. 
auch mit dem alten Control Pa- 
nel nutzen, ohne Änderungen 
im Registrierungseditor vorzu- 
nehmen. Allerdings lässt sich 
auch hier Catalyst A.I. nur für 
Direct3D-Anwendungen anpas- 
sen. Nachdem Sie die Ati Tray 
Tools gestartet haben, finden 
Sie ein Icon in der Taskleiste. 
Klicken Sie es mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie 
,lweaks" — ,A.L". Dann kön- 
nen Sie Catalyst A.I. anpassen. 


Die aktuelle Version des Rtools 
bietet kaum Änderungen. Al- 
lerdings erkennt das Programm 
nun auch aktuelle Grafikchips 
von Ati. Vom Programm Radlin- 
ker steht unter der URL www28. 
brinkster.com/chrisww1942/ 
download.htm (WEBCODE 
234D) auch eine neue Version 
zum Download bereit. Dabei 
wurden einige Kompatibilitäts- 
probleme behoben. 


> Lüftersteuerung per 
Software 

Mit dem Expertool können Sie 
einen zu lauten Grafikkarten- 
lüfter per Software drosseln. 
Die einzige Voraussetzung ist 
eine Geforce6-Karte mit Hard- 
ware-Monitor. Ihre Grafikkarte 
verfügt über einen Hardware- 
Monitor, wenn in den Force- 
ware-Menüs eine Registerkarte 
mit der Bezeichnung „Тетрега- 
tureinstellungen" eingeblendet 
wird. Das Expertool können 
Sie unter www.gainward.com 
herunterladen. Sobald Sie das 
Programm starten, erscheint ein 
neues Symbol in der Taskleiste. 
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Klicken Sie das Symbol mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie den Menüpunkt „Per- 
formance”. Im nachfolgenden 
Fenster gelangen Sie über den 
Button „Fan Speed Control” zu 
der Lüftersteuerung. Aktivieren 
Sie „Fixed Speed”, um die Lüf- 
tergeschwindigkeit im 2D- und 
3D-Modus zu regeln. 


»» Behindert Overdrive Over- 
clocking-Tools? 

Overdrive kann mit allen 
Radeon-Grafikkarten genutzt 
werden, die über einen Tem- 
peratursensor verfügen. Mit 
Overdrive wird die Grafikkarte 
dynamisch übertaktet. Ob die- 
se dynamische Übertaktung das 
manuelle Übertaktungspoten- 
zial einschränkt, wenn sich die 
Karte zu sehr erhitzt, haben wir 
in Tests untersucht. Es hat sich 
gezeigt, dass Overdrive Über- 
taktungsprogramme wie Power- 
strip nicht behindert. Powerstrip 
überschreibt die Overdrive-Ein- 
stellungen, der benutzerdefi- 
nierte Takt hat Priorität. 


>> Lohnen sich 256 MByte 
Speicher? 

Während aktuelle High-End- 
Grafikkarten nur noch mit 256 
MByte Speicher ausgestattet 
werden, findet man auf Main- 
stream-Karten gewóhnlich nur 
128 MByte RAM. Es gibt je- 
doch einige Hersteller, die 
Mainstream-Boards auch mit 
256 MByte Speicher anbieten. 
Handelt es sich dabei nur um 
eine Marketing-Maßnahme oder 
bringt der zusätzliche Speicher 
in aktuellen Spielen wirklich 
etwas? Benchmarks in Doom 3 
und Need for Speed Underground 
2 haben gezeigt, dass Radeon 
9800-Pro- oder Geforce-6600- 
Karten mit 256 MByte kein 
Frame schneller laufen. Anders 
sieht die Sache bei Grafikkarten 
mit nur 64 MByte Speicher aus. 
So ist eine Geforce4 Ti-4200 mit 
128 MByte in Doom 3 rund 22 
Prozent und in NfS Underground 
2 28 Prozent schneller als die 
Variante mit 64 MByte RAM 
(1.280x960, kein AA/AF). » 


III VGA-Tools in neuen Versionen 


е Informationen 
@ Monitor 


x ae DirectX Informationen 


Ё zoom In 
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& Schließen 


r Fan Speed - 
Ze Fixed Speed 


(^ Dynamic Speed 


Ll Lüfterregelung bei Geforce6-Karten per Software 
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Expertool: Wenn Sie eine Geforce6-Karte mit Hardware-Monitor besitzen, 
kónnen Sie über das Gainward-Tool die Lüfterdrehzahl drosseln. 
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РСВ: | 38.500 'c 


Cancel 


н t) Dee i ti 00 Cm 00 nt 


m 
Gees 
IL IS 


H Radeon Tools 
E RU VAGUE Hes Ver O9 ERG SE] 
== Seen E gegen ] 


Radlinker/Rtool: Bei der aktuellen Radlinker-Version wurden größtenteils 
nur Bugs behoben. Rtool erkennt nun auf Anhieb aktuelle Ati-Grafikchips. 
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| INFO. 256 MByte RAM bringt kaum Vorteile 


Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 


Auflösung, AA/AF 


1.280x960, kein AMAF 


1.280x960, 4x AA/B:1 AF 


Radeon 9800 Pro/256 MByte* 33 Fps 18 Fps 
Radeon 9800 Pro/128 MByte* 33 Fps 18 Fps 
Geforce 6600/256 MByte** 38 Fps 16 Fps 
Geforce 6600/128 MByte** 38 Fps 16 Fps 
Geforce Ti-4200/128 MByte*** — |22 Fps (1024x768) 4 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 MByte*** — | 18 Fps (1.024x768) 3 Fps 


Need for Speed Underground 2 Demo 


Auflösung, AA/AF 


1.280x960, kein AA/AF 


1.280x960, 4x AA/8:1 AF 


Radeon 9800 Pro/256 MByte* 39 Fps 28 Fps 
Radeon 9800 Рго/128 MByte* 39 Fps 28 Fps 
Geforce 6600/256 MByte** 29 Fps 20 Fps 
Geforce 6600/128 MByte** 29 Fps 20 Fps 
Geforce4 Ti-4200/128 MByte*** | 32 Fps (10244168) 9 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 MByte*** | 25 Fps (1024x768) 8 Fps 


* Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Catalyst 4.1 
** Settings: Intel Pentium 4 3,6 GHz, Gigabyte BA-BGPNXP Duo (i915), Forceware 66.93 
*** Settings: AMD Athlon 64 3700+, MSI K8T Neo (Nforce3), Forceware 66.81 
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PRAXIS 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD 


4 
@ 


аи, Technologie-Demos 


LE Dangerous Curves 


Ati: Rechtzeitig zum X850-Launch hat der Chiphersteller mit Rhinofx eine 
neue, spektakuläre Demo mit dem Ati-Maskottchen Ruby erstellt. 


Я т Project 


Crytek: Die Entwickler von Far Cry (dt.) haben in Zusammenarbeit mit Ati 
eine Technologie-Demo mit der Cry-Engine erstellt. 


ами, Bildqualität aktueller Spiele 


Filterqualität: Wird bei Flatout AF über das Spiel eingestellt, sind deutli- 
che Unterschiede zwischen Ati- (Bild links) und Nvidia-Karten sichtbar. 


Die Sims 2 


Anti-Aliasing: Mit FSAA wirkt das Bild auf der Nvidia-Karte deutlich ruhi- 
ger. Radeon-User kónnen Anti-Aliasing nicht aktivieren (Bild links). 
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Dangerous Curves Demo 1.0 
Crytek The Project Tech-Demo 


TECHNOLOGIE-DEMOS: Ruby 
und Cry-Engine in Aktion 


Eindrucksvolle Grafikeffekte 
bieten die zwei brandneuen 
Technologie-Demos von unse- 
rer Heft-DVD. 


A ti hat in Zusammenarbeit 

mit Rhinofx und Crytek 
zwei neue Technologie-Demos 
anzubieten. 


>> Dangerous Curves 


Die Dangerous-Curves-Demo 
setzt eine Karte der X800-/X850- 
Serie voraus und läuft leider 
nicht auf Geforce-Platinen. Wer 
Grafikfehler in Kauf nimmt, 
kann die Demo auch auf älteren 
Radeons starten. Dazu müssen 
Sie aber zunächst einen Wrap- 
per von www.users.on.net/tri- 
force/ruby/r300rubyrap.zip 
(WEBCODE 23T9) herunterla- 
den. Die Dateien entpacken Sie 
in das „Dangerous Curves”- 
Hauptverzeichnis. 


»» The Project 

Mehr Glück haben Nvidia-An- 
wender bei der Crytek-Demo 
mit dem Namen ,The Project". 
Die Radeon-Demo làuft selbst 
mit Geforce-FX-Beschleunigern. 
Allerdings funktionieren die 
Unschárfeeffekte bei Nvidia- 
Karten nicht ordnungsgemäß. 
The Project verfügt auch über 
eine integrierte Benchmark- 
funktion. Dazu müssen Sie im 
Installationsverzeichnis die Da- 
tei ,Benchmark.bat^ ausführen. 
Im darauf folgenden Menü kón- 
nen Sie die Auflósung und die 
Anti-Aliasing-Stufe festlegen. 
8:1 AF ist standardmäßig ak- 
tiv und lässt sich nur über die 
Datei „system.cfg“ (im Haupt- 
verzeichnis) ändern. Öffnen Sie 
diese Datei mit dem Wordpad 
und suchen Sie die Zeile „r_Tex- 
ture Anisotropic Level”, um den 
Wert zu ändern. 


SPIELECHECK: Ati- und Nvidia- 
Grafikkarten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


M it welchen Grafikkarten 

oder Treibern es bei Sims 
2, Flatout oder Vampire: Blood- 
lines Probleme geben kann, er- 
fahren Sie in unserem Spiele- 
check. 


» Flatout 


In Flatout lässt sich AA/AF bei 
Ati-Karten über den Treiber 
nicht aktivieren. Radeon-Besit- 
zer sollten daher AA/AF ein- 
fach über das Setup-Menü von 
Flatout aktivieren. 


» Die Sims 2 


Die Bildqualität ist bei den Sims 
sowohl auf Ati- als auch auf Nvi- 
dia-Hardware absolut identisch. 
Problematischer wird es, wenn 
Features wie Anti-Aliasing 


oder anisotrope Filterung akti- 
viert werden. AF funktioniert 
mit Radeon- und Geforce-Kar- 
ten überhaupt nicht. Anti-Ali- 
asing können dagegen nur Be- 
sitzer von Geforce-Grafikkarten 
aktivieren. Bei Ati-Beschleuni- 
gern zeigt der FSAA-Schalter im 
Spiel keine Wirkung. 


> Vampire: Bloodlines 
Vampire: Bloodlines nutzt wie 
Half-Life 2 die Source-Engine. 
Leider fehlen im Spielemenü 
Schalter für AA/AF. Wenn Sie 
beiRadeon-Karten Anti-Aliasing 
und anisotrope Filterung über 
den Treiber aktivieren, funktio- 
niert AA/AF mit dem Catalyst 
4.11 nicht. Erst die Installation 
des Beta-Treibers 4.12 von un- 
serer Heft-CD/DVD schafft hier 
Abhilfe. Bei Nvidia-Karten lässt 
sich AA/AF über den Treiber 
problemlos aktivieren. 

DaNiEL WAADT 
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VGA-TIPPS 


Treiberfragen 


Interview 


Terry Makedon von Ati hat uns in einem Interview 
interessante Details und Tipps zum Catalyst-Trei- 
ber und dem Catalyst Control Center verraten. 


ach dem Release des 

Catalyst Control Cen- 

ters hat sich bei Ati 
einiges getan: Die zahlreichen 
Treiberfragen hat uns Terry 
Makedon von Ati beantwor- 
tet. 


PCGH: Kannst du unseren Le- 
sern verraten, wie du genau an 
der Entwicklung des Catalyst- 
Treibers beteiligt bist? 


Terry Makedon: Mein offiziel- 
ler Titel lautet Senior Produkt 
Manager für Software. Zum ei- 
nen definiere ich die Software- 
Roadmap (welche neuen Fea- 
tures wird es geben und wann?). 
Außerdem bin ich dafür verant- 
wortlich, den Catalyst-Treiber 
zu promoten. 


PCGH: Aktuell gibt es vom Ca- 
talyst-Treiber eine Version mit 
dem alten Control Panel und 
mit dem neuen Catalyst Control 
Center. Wann wird das alte Con- 
trol Panel eingestellt? 


[Г] interview-Partner 


Terry Makedon: Ich wünschte, 
wir kónnten das alte Control 
Panel sofort einstellen und nicht 
mehr anbieten. Wir sind für so 
einen drastischen Schritt aber 
noch nicht bereit. Wir werden 
das alte Control Panel erst dann 
abschaffen, wenn das CCC gut 
genug ist und keiner mehr das 
alte Panel braucht. Ich vermute, 
Mitte nächsten Jahres wird es so 
weit sein. 


PCGH: Warum bietet Ati keinen 
Registry-Key an, damit man Ca- 
talyst A.I. auch mit dem alten 
Control Panel nutzen kann? 


Terry Makedon: Natürlich bie- 
ten wir das an, es ist nur nicht 
öffentlich bekannt. Es gibt einen 
Registry-Eintrag mit dem Na- 
men „CatalystAI“, der über „re- 
gedit” gefunden werden kann. 
Der Wert 1 bedeutet „Standard“, 
0 steht für , Aus" und 2 für „Ag- 
gressive". Alle neuen Features 
wird es nur noch für das Cata- 
lyst Control Center geben. Wir 


»» Die finale Version von 
Half-Life 2 haben wir erst 
kurz vor der Veröffentli- 
chung bekommen, so hat- 
ten wir vorher keine Zeit 
für Optimierungen. << 
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Terry Makedon 


Ati, Senior Produkt Manager für Software 


Cara 


haben aufgehórt, neue Features 
für das alte Control Panel zu 
entwickeln. 


PCGH: Du weißt sicher selbst, 
dass das Catalyst Control Cen- 
ter nicht besonders schnell ist, 
wenn es um Reaktionszeit oder 
Ladezeiten der Menüs geht. Was 
sind die Gründe dafür? 


Terry Makedon: Das Catalyst 
Control Center ist ein relativ 
neues Produkt (nur einige Mo- 
nate alt) und wir wissen, dass 
die Performance weiter opti- 
miert werden kann. Wir verbes- 
sern die Leistung mit jedem neu- 
en Update. Zum Beispiel wird 
es eine Option geben, die es er- 
móglicht, die Echtzeitvorschau 
zu deaktivieren. Das wird die 
Performance deutlich erhóhen. 


PCGH: Warum nutzt Ati das Mi- 
crosoft . NET Framework für das 
Catalyst Control Center? 


Terry Makedon: Das Microsoft 
.NET Framework ist sehr flexi- 
bel und erlaubt den Entwick- 
lern, auf einfache Weise einzelne 
Anwendungen und Plug-ins für 
das Catalyst Control Center zu 
schreiben. 


PCGH: Welche neuen interes- 
santen Catalyst-Features kón- 
nen wir für die nächsten Monate 
erwarten? 


Terry Makedon: Benutzerdefi- 
nierte Auflósungen, automati- 
sche Updates und neue Over- 
drive-Implementierungen sind 
nur drei Punkte, die ich zu die- 
sem Zeitpunkt nennen móchte. 


/ 


LYST 


PCGH: Kannst du uns eine Lis- 
te mit spielespezifischen A.l.- 
Optimierungen nennen (außer 
Doom З und UT 2004 (dt.)). Gibt 
es irgendeine Anwendungser- 
kennung für Half-Life 2? 


Terry Makedon: Bei den ande- 
ren Anwendungen handelt es 
sich um Splinter Cell, Race Dri- 
ver, Prince of Persia, Crazy Taxi 
und Tiger Woods 2004/2005. Wir 
untersuchen diese Titel nach be- 
stimmten Fehlern, wie beispiels- 
weise einer fehlerhaft arbeiten- 
den oder gar nicht aktivierbaren 
Anti-Aliasing-Funktion. Half- 
Life 2 wird ebenfalls von AL 
erkannt. Wir nutzen hier einige 
Standard-Textur-Caches, um die 
Performance mit anisotroper Fil- 
terung zu verbessern sowie Sha- 
der-Tuning. Unser Ziel ist es, die 
Performance und die Stabilität 
zu erhöhen, ohne dafür Bildqua- 
lität opfern zu müssen. 


PCGH: Half-Life 2 läuft mit dem 
Catalyst 4.12 sehr schnell. Was 
hat Ati am Treiber geändert, um 
die Performance zu steigern? 


Terry Makedon: Ganz einfach: 
Wir haben das Spiel zum Testen 
und Optimieren bekommen. Die 
finale HL2-Version gab es selbst 
für uns erst kurz vor der Veröf- 
fentlichung, und so hatten wir 
vorher keine Zeit für Treiberop- 
timierungen. Details möchte ich 
allerdings nicht verraten (um 
den Mitbewerbern keinen Vor- 
teil zu verschaffen). [L| 


Wir danken Terry Makedon für 
das aufschlussreiche Interview. Die 


Fragen stellte Daniel Waadt. 
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* Stand: 01. Dezember 2004 


PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


DD Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* ` Download/CD/D 
EEY Abit AG8 (3rd-Eye) Ш Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit AV8 ҮЛ Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit ICT v2.1 Auf Heft-CD/DVD 
EIU Abit ICT-MAX3 v1.8 Auf Heft-CD/DVD 
EIU Abit МЕТ (V2.0) v2.6 Auf Heft-CD/DVD 
EIS Abit NFT-S (V2.0) | V2.6 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A7N8X-E Deluxe WE — v1013 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8N-E Deluxe | 1006 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus KON v1003 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus A8V Deluxe v1008 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P4C800-E Deluxe v1019 Auf Heft-CD/DVD 
EET Asus P4C800 Deluxe v1019 Auf Heft-CD/DVD 
EIS Epox EP-8KDA3+ Dh Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Epox EP-8KDA3J v34109 Auf Heft-CD/DVD 
KET Gigabyte GA-K8N Pro F12 Auf Heft-CD/DVD 
EEY Gigabyte GA-KGNSNXP-939 | F6 Auf Heft-CD/DVD 
EIS MSI 865PE Neo2-PFS PE v3.A | Auf Heft-C D/DVD 
DET MSI 865PE Neo3-FS v5.2 | Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП MSI915P Neo2-Plat. H 10A | v15 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI 915P Neo2 Plat. R.1.0B | v3.3 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI K7N2 Delta? Platinum | vB4.0 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI K8N Neo2 Platinum v1.3 Auf Heft-CD/DVD 
ECET MSI K8N Neo Platinum v1.4 Auf Heft-CD/DVD 
CAT MSI KT6 Delta-FISR v1.8 Auf Heft-CD/DVD 


Maßarbeit: Am besten setzen Sie Sockel-775-Prozessoren senkrecht von oben 
ein, sodass die Position der CPU beim Aufsetzen nicht korrigiert werden muss. 
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LE Sockel-775-Prozessoren richtig einsetzen 


N 


n 


Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen- 
bereichen werden Monat für 
Monat neue Tipps und Tricks 
bekannt. Hier eine Auswahl. 


V or wenigen Monaten de- 

mentierte Intel Meldun- 

gen zur übermäßigen Empfind- 

lichkeit des neuen CPU-Sockels. 

Ein Blick in die FAQ-Datenbank 

des Mainboard-Herstellers Abit 
lásst jedoch anderes vermuten. 


»» TIPP 1: Sockel 775 doch 
fragiler als gedacht? 

Bei sachgemäßem Umgang kón- 
ne der Prozessor mindestens 
20-mal gewechselt werden, so 
Intels Marketing Manager Bern- 
hard Meier. Nun zeigt sich aber, 
dass das Thema vielleicht doch 
heikler als gedacht ist: In der 
FAQ-Datenbank (WEBCODE 
234C) des Mainboard-Herstel- 
lers Abit taucht als neuester Ein- 
trag das Thema „Sockel 775 und 
verbogene Pins" auf. So scheint 
das Problem schon früher auf- 
zutreten als von Intel erwartet. 
Das Problem ist nur: Abit über- 
nimmt, wie die meisten anderen 
Mainboard-Hersteller auch, kei- 
ne Haftung bei unsachgemäßer 
Installation des Sockel-775-Pro- 
zessors. Der Beweis eines sach- 
gemäß eingesetzten Prozessors 
ist anhand verbogener Prozes- 
sor-Pins allerdings nur schwer 
zu erbringen und so bleiben 
wohl die meisten Kunden auf 
defekten Platinen sitzen. 


»» TIPP 2: Hilfreiches Tool für 
Overclocking-Einsteiger 

Mit dem Kleinen Freeware-Tool 
Overclockulator 1.34b (auf Heft- 
CD/DVD) kónnen Sie vor dem 
eigentlichen Übertakten kal- 
kulieren, welcher Gesamttakt 
bei den von Ihnen festgelegten 
Einstellungen für den CPU- 
Multiplikator und Frontside- 
Bus- (Intel) beziehungsweise 
HT-Referenztakt (AMD) heraus- 
kommt. Diese Trockenübungen 
machen Sinn, wenn Sie vorab 
simulieren möchten, welche 
Taktfrequenz sich ergibt, wenn 
Sie die verschiedenen Parame- 
ter verändern. Dazu bietet der 
Overclockulator auch Kalkula- 
tionsfunktionen zum Übertak- 
ten der Grafikkarte. Sie können 
auch Berechnungen für Luft- 
strom, Leistungsverbrauch und 
Temperatur anstellen. 


» TIPP 3: Neuer Hyperion- 
Treiber für Via-Mainboards 
Via hat das neue Treiberpaket 
Hyperion 4.55vp1 für Via-Chip- 
sátze (auf Heft-CD/DVD) ver- 
öffentlicht. Das Treiberpaket 
verfügt über einen neuen INF- 
Treiber mit der Versionsnummer 
2.30. Laut Via unterstützt das 
Treiberpaket nun auch PT894- 
und P4M800-Chips und die 
aktuelle Southbridge VT8251. 
Performance-Vorteile durch den 
neuen Hyperion-Treiber haben 
wir in unseren Testlabors nicht 
festgestellt. D 
OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


IM FOKUS: Sicherheits-Feature 
in Athlon-64- und P4-CPUs 


AMD hat es und Intel seit 
einiger Zeit auch: die Data 
Execution Prevention. Dieses 
Feature schützt Sie besser 
vor Viren und Würmern. 


D ie Data Execution Preven- 
tion, kurz DEP, firmiert 
bei AMD unter dem Begriff NX- 
Bit (No Execute Bit) und bei 
Intel unter XD-Bit (Execution 
Disable Bit). Beide Technologien 
sind praktisch dasselbe: In der 
CPU verankerte Schaltkreise 
verhindern in vielen Fällen die 
Ausführung von schädlichem 
Programm-Code, der sich in Ih- 
re Software geschlichen hat. Die 
DEP ist zwar im Prozessor inte- 
griert, die Steuerung übernimmt 
jedoch das Betriebssystem. In 
manchen Fällen muss DEP auch 
erst im Mainboard-BIOS akti- 
viert werden. Wie das geht und 
welche Hardware DEP-fähig ist, 
erfahren Sie im Folgenden. 


»» TIPP 1: Welche Hard- und 
Software eignet sich für DEP? 
Im Prinzip eignet sich jeder 
Athlon 64 und jedes Athlon- 
64-Mainboard für DEP bezie- 
hungsweise NX-Bit. Diese Tatsa- 
che war bislang unbekannt, da 
AMD das Feature erst seit kur- 
zer Zeit bewirbt. Bei Intels Pen- 
tium 4 Prescott ist DEP in Form 
des XD-Bits erst mit dem neuen 
E0-Stepping hinzugekommen. 
Wenn Sie also eine DEP-taug- 
liche Intel-CPU kaufen wollen, 
lassen Sie sich von Ihrem Hard- 
ware-Händler garantieren, dass 
es sich um einen Prozessor in 
diesem Stepping handelt. So- 
weit bekannt, unterstützt jedes 
Sockel-775-Mainboard DEP. 


>» TIPP 2: Wird für DEP speziel- 
le Software benótigt? 

Spezielle Tools brauchen Sie für 
DEP nicht zu installieren. Damit 
der Virenschutz unter Windows 
XP funktioniert, muss jedoch 
das Service Pack 2 installiert 
sein. Im BIOS brauchen Sie DEP 
meist nicht gesondert aktivie- 
ren. Das Abit AV8 (Sockel 939) 
zum Beispiel unterstützt AMDs 
NX-Bit automatisch. Bei eini- 
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gen Platinen muss das Feature 
jedoch erst im Mainboard-BIOS 
eingeschaltet werden: Beim 
Sockel-775-Mainboard Intel 
D925XECV2 (925XE-Chipsatz) 
beispielsweise finden Sie die 
Einstellung für das XD-Bit im 
Untermenü „Security“ unter 
dem Eintrag , NX Technology". 
Stellen Sie hier auf ,Enabled^ 
um, wird das XD-Bit aktiv. 


»» TIPP 3: DEP einsetzen 


Ob DEP bei Ihnen aktiv ist, zeigt 
Ihnen Windows in folgendem 
Menü an: Wählen Sie über die 
Startleiste „Systemsteuerung“ 
und im nun erscheinenden Me- 
nü „System“. Unter der Regis- 
terkarte „Erweitert“ finden Sie 
den Eintrag „Systemleistung”. 
Klicken Sie hier die Schaltfläche 
„Einstellungen“ an. Unter dem 
archaisch klingenden Register 
„Datenausführungsverhinde- 
rung“ wird Ihnen am unteren 
Fensterrand angezeigt (siehe 
Bilder), ob DEP bei Ihnen aktiv 
ist oder nicht. 


Ist DEP aktiv, stehen zwei Ein- 
stellungen zur Auswahl: Die 
erste bietet weniger Schutz, da 
DEP nur solche Programme 
überprüft, die unmittelbar Code 
an Windows übermitteln. Pro- 
gramme wie Spiele, die meist 
relativ unabhängig funktionie- 
ren, bleiben unbeobachtet und 
sind somit gefährdet. Bei der 
zweiten Einstellung werden je- 
doch alle Programme überprüft, 
wenn von ihnen Programm- 
Code ausgeführt wird. Die Data 
Execution Prevention ist jedoch 
kein wasserdichter Schutz ge- 
gen Viren, sondern nur eine Er- 
gänzung zu bestehenden Sicher- 
heitsmaßnahmen wie einer Fire- 
wall oder einem Virenscanner. 
In unserem Testlabor stellten 
wir mit unterschiedlichen Viren 
und Würmern fest, dass etwa 
jeder zweite Schädling trotz voll 
aktivierten DEPs ungehindert 
aktiv wurde. Da das Feature 
jedoch kaum Ressourcen kostet, 
raten wir Ihnen auf jeden Fall, 
DEP einzuschalten. ш 

OLIVER HAAKE 


| PRAXIS | DEP richtig konfigurieren 


DEP funktioniert nicht auf allen Rechnern automatisch. In einigen Fällen 
müssen Sie das Feature erst im Mainboard-BIOS aktivieren. Windows XP 
muss zudem mit dem SP2 versehen sein. Dazu bietet Windows einige Konfi- 
gurationsmöglichkeiten für die Data Execution Prevention. 


Welche Prozessoren eignen sich? 


DEP-tauglich: Der Athlon 64 ist seit jeher mit dem NX-Bit ausgestattet, 
der Pentium 4 Prescott bietet das XD-Bit erst seit dem EO-Stepping. 


УД DEP im BIOS aktivieren 


Voraussetzung: Um DEP nutzen zu kónnen, müssen Sie bei manchen 
Mainboards das Feature erst im BIOS aktivieren. 


Dew Formen des Compute remman hare harder tente 


dare wx won wre 
versandt werden, un Pam; vo ern 
Iert gens 


Las Lesen) 


Einstellen: Links sehen Sie die Anzeige eines PCs ohne DEP. Die rechte 
Seite zeigt das Konfigurationsmenü, wenn DEP korrekt unterstützt wird. 


KI Wird DEP tatsächlich gestartet? 


шы. ш 
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Test: Unter „Systemsteuerung/System/Erweitert/Starten und Wiederher- 
stellen/Einstellungen/Bearbeiten" sollte die Boot.ini so aussehen. 
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PRAXIS: LESERSPECIAL 


Hunderte von Leser- 
mails kommen táglich 
bei PCG Hardware an. 
Die Redakteure stehen 
mit Rat und Tat zur 
Seite, wenn Fragen zu 
Hardwareproblemen 
oder zur Kaufberatung 
auftauchen. Die inte- 
ressantesten Fragen 
und Antworten haben 
wir in diesem Special 
für Sie zusammenge- 
stellt. 


ALLGEMEINES: Fragen an die Redaktion 


Die wichtigsten Fragen zum 
Redaktionsalltag - und die 
Antworten darauf. 


F rage: Wie kommt ihr an 
Muster für eure Hard- 
waretests? Und was macht ihr 
nach dem Test damit? Wieder 
zurückschicken oder behalten? 


PCGH: In der Regel bekommen 
wir die Muster schon aus Zeit- 
gründen direkt vom Hersteller. 
Nach dem Test gehen die Muster 
entweder zurück oder verblei- 


ben im Testlabor, wo mittlerwei- 
le bis zu 30 Rechner parallel im 
Einsatz sind und entsprechende 
Hardware benótigen. 


Sone-Messung: Für die aussagekräftige Sone-Messung ist teures Test-Equip- 
ment notwendig. Damit lassen sich aber vergleichbare Lautstärken ermitteln. 
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Frage: Warum werden die Tests 
in der aktuellen Ausgabe nicht 
mehr in den Einkaufsführern 
berücksichtigt? 


PCGH: Das geschieht nicht aus 
Faulheit, sondern hat produk- 
tionstechnische Gründe. Die 
Seiten hinten im Heft werden 
früher an die Druckerei gege- 
ben, noch bevor die Tests vorne 
fertig sind. 


Frage: Warum testet ihr keine 
Aldi-PCs? In anderen Magazi- 
nen gibt es regelmäßig Tests. 


PCGH: Wir würden den Aldi-PC 
gerne testen. Allerdings scheut 
sich der Hersteller Medion of- 
fensichtlich davor, den PC nach 
den speziellen Testkriterien von 
PCG Hardware untersuchen zu 
lassen. Warum der Aldi-PC be- 
vorzugt in anderen Publikatio- 
nen getestet wird, entzieht sich 
unserer Kenntnis. 


Hardware-Sprechstunde 


Frage: Warum testet ihr die 
Lautstärke nicht in dB(A)? 


PCGH: Tatsächlich ist dB(A) als 
Maß für die Lautstärke weit we- 
niger aussagekräftig als Sone. 
Grund: dB(A)-Werte lassen sich 
schlecht vergleichen, da sie 
nicht wie Sone auf einer linea- 
ren Skala basieren (sondern auf 
einer logarithmischen). 50 dB(A) 
sind deshalb nicht doppelt so 
laut wie 25 dB(A), wohingegen 4 
Sone wirklich als doppelt so laut 
empfunden werden wie 2 Sone. 


Frage: Warum hat Intel bei euch 
so einen kleinen Stellenwert? 


PCGH: PCG Hardware testet 
jeden Prozessor und Chipsatz 
von Intel - genau wie Neuheiten 
von AMD. Allerdings machen 
wir weniger Praxistipps zu In- 
tel-Systemen, da nur 25 Prozent 
unserer Leser einen solchen PC 
haben (AMD: 75 Prozent). 
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LESERSPECIAL 


GRAFIKKARTEN: Wichtige 
Praxistipps und Kaufberatung 


Grafikkarten sind mit eines 
der Hauptthemen bei Praxis- 
problemen und Kaufberatung. 


F rage: Sind PCI-Express- 
Karten grundsätzlich 
schneller als AGP-Versionen? 


PCGH: Sofern überhaupt eine 
Vergleichbarkeit besteht: nein! 
Es gibt noch keine Spiele, die 
von der PCI-E-Technologie pro- 
fitieren. 


Frage: Welchen Leistungsge- 
winn hat man, wenn man von 
einem AGP-4X- auf ein AGP-8X- 
Mainboard aufrüstet? 


PCGH: Das hängt davon ab, ob 
Ihre Grafikkarte ebenfalls AGP- 
8X-fähig ist. Je nach Spiel, Quali- 
tätseinstellung und Grafikkarte 
sind bis zu 5 Prozent Leistungs- 
unterschied möglich. 


Frage: Ab wann sind 6800-Kar- 
ten im PCI-Express-Design ver- 
fügbar? 


PCGH: Wir rechnen mit einer 
Auslieferung ab Dezember. 


Frage: Wie wichtig ist die Größe 
des Speichers auf einer Grafik- 
karte? Reichen 128 MByte? 


PCGH: Nach unseren Messun- 
gen reichen 128 MByte aktuell 
aus. Dramatische Vorteile durch 
256 MByte sind noch nicht zu 
erkennen. Bei 64 MByte müssen 
Sie bei Spielen wie NfS Under- 
ground 2 oder Doom 3 aber mit 
Performanceproblemen rechnen. 


Frage: Warum wird in der Force- 
ware oder in Tools ein doppelt 
so hoher Speichertakt angezeigt, 
als ihr in euren Tests angebt? 


PCGH: In der Forceware oder in 
Tools wird der so genannte ef- 
fektive Takt angezeigt, der sich 
durch die theoretische Verdopp- 
lung ergibt (DDR, Double Data 
Rate). PCGH gibt aus Gründen 
der Vergleichbarkeit aber im- 
mer den realen Takt an (also 350 
MHz DDR anstatt 700 MHz). 
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Frage: Ich kann das Catalyst Con- 
trol Center nicht aufrufen und 
erhalte nur eine Fehlermeldung. 
Woran liegt das? 


PCGH: Für das Catalyst Control 
Center benötigen Sie NET von 
Microsoft. Sie finden dieses Pro- 
gramm normalerweise auf un- 
serer Heft-CD/DVD. Außerdem 
empfehlen wir, den Flash Player 
von Macromedia zu installieren. 


Frage: Bei meiner Radeon-Karte 
werden die Overdrive-Register- 
karte im Catalyst sowie die Tem- 
peraturanzeige nicht dargestellt. 
Ist meine Karte defekt? 


PCGH: Nicht alle Radeon-Grafik- 
karten unterstützen Overdrive. 
Einige Boardpartner von Ati ha- 
ben aber auch versucht, Kosten zu 
sparen, und den LM63-Chip nicht 
auf der Platine verlötet. Dieser 
Chip ist notwendig, damit Over- 
drive im Catalyst-Treiber verfüg- 
bar ist. Einige Hersteller wie Asus 
verwenden einen eigenen Chip, 
wodurch die Temperatur nur mit 
dem Herstellertool ausgelesen 
werden kann. 


Frage: Wenn ich meine Nvidia- 
Karte nach der Installation des 
Detonator-Unlocks per Forceware 
übertakte, erhalte ich eine Fehler- 
meldung. Was kann ich tun? 


PCGH: Diese Fehlermeldung er- 
scheint, wenn Sie Chip oder Spei- 
cher zu hoch übertakten wollen. 
Gewöhnlich steckt aber mehr 
Overclocking-Potenzial in Ihrer 
Grafikkarte, als die Forceware 
zulässt. Hier müssen Sie dann auf 
Tools wie Powerstrip ausweichen. 


Frage: Mit dem Riva Tuner kann 
man ja abgeschaltete Pipelines 
testweise aktivieren. Kann die 
Karte dadurch beschädigt oder 
zerstört werden? 


PCGH: Unserer Erfahrung nach 
kommt es lediglich zu Pixelfeh- 
lern, einen kompletten Defekt 
oder eine dauerhafte Beschädi- 
gung konnten wir noch nicht 
feststellen. Notfalls startet man 


PCI Express: Viele Leser fragen sich, ob PCI-Express-Karten per se schneller 
sind als AGP-Beschleuniger. Bei aktuellen Spielen ist das jedoch nicht der Fall. 


Half-Life 2: Die Source-Engine gibt bei FX-Grafikkarten aus Gründen der Ge- 
schwindigkeit den DirectX-8.1-Renderpfad vor. Das lässt sich manuell ändern. 


Windows im abgesicherten 
Modus und deinstalliert das 
Freischalt-Skript wieder. 


Frage: Warum nutzt meine 
FX-Karte in Half-Life2 nur den 
DirectX-8.1-Pfad? 


PCGH: Half-Life 2 stuft eine 
FX-Karte aus Gründen der 
Geschwindigkeit als DX- 
8.1-Karte ein, nicht aus Qua- 
litätsgründen. Sie ändern 
den Pfad auf DX9, indem Sie 
einen rechten Mausklick auf 
HL2im Steam-Spiele-Launcher 
ausführen und unter „Eigen- 
schaften” im Feld „Start-Optio- 
nen“ ,-dxlevel 9" eingeben. Ge- 
rade das Wasser wird dann aber 
nicht mehr korrekt angezeigt. 


Frage: Warum sieht meine 
Grafikkarte nicht genauso aus 
wie auf dem Produktbild in 
eurem Test? 


PCGH: Zum einen bekommen 
wir aus Gründen der Aktuali- 
tät teilweise sehr frühe Mus- 


ter, da können sich noch Än- 
derungen zum finalen Design 
ergeben. Außerdem ändern vie- 
le Hersteller innerhalb der Le- 
bensdauer der Produkte Details 
wie Kühler, Speicher oder PCB- 
Farbe, die Redaktion wird aber 
selten davon unterrichtet. 


Frage: Passt jede Grafikkarte in 
einen Mini-PC? 


PCGH: Grafikkarten mit einem 
hohen Kühler passen nicht in 
normale Mini-PCs. Befindet sich 
noch ein Kühler auf der Rücksei- 
te, fällt auch der PCI-Slot weg. 


Frage: Mein neuer Samsung 
959NF zeigt bei weißen Bildern 
zwei horizontal verlaufende Li- 
nien. Ist das Gerát defekt? 


PCGH: Nein, dieser Monitor 
verwendet eine so genannte 
Streifenmaske. Zur Stabilisie- 
rung des Bilds werden zwei 
dünne Kupferdrähte eingebaut, 
die nur bei hellen Bildern sicht- 
bar sind. 
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ES PRAXIS 


LESERSPECIAL 


ТУСЕ 193 8 Brenner, Eingabe, Internet 


E Warum erkennt mein 
Brennprogramm den Brenner 
nicht? 

Aktualisieren Sie Ihr Brenn- 
programm mit dem aktuellen 
Update des Herstellers. 


Bi Der Rohling wird zu lang- 
sam gebrannt bzw. überhaupt 
nicht vom Brenner erkannt. 
Was tun? 

Der Brenner erkennt den Roh- 
ling nicht korrekt, aktualisieren 
Sie die Firmware. 


E Kann ich mit meinem 
Lenkrad/Joystick/Gamepad 
mit Gameport-Anschluss 
noch unter XP spielen? 

Da Windows XP den Gameport 
nicht mehr unterstützt, werden 
Eingabegeráte, die am Game- 
port angeschlossen sind, nicht 
erkannt. Es gibt zwar auf dem 
Markt verschiedene Gameport- 
USB-Adapter, in den meisten 
Fállen ist das jeweilige Einga- 
begerät dann aber nur mit den 
Standardfunktionen nutzbar. 


E Soll ich meine Maus immer 
am USB-Port anschließen 
oder kann ich auch einen 
USB-/PS/2-Anschluss ver- 
wenden? 

Die Abtastrate einer Maus, die 
am PS/2-Port angeschlossen ist, 
beträgt standardmäßig (ohne 
Übertaktung) 60 Hertz. Ist sie 
per USB mit dem PC verbunden, 


ist ihre Abtastrate mit 125 Hertz 
mehr als doppelt so hoch. Daher 
sollten Sie Ihre Maus nach 
Möglichkeit immer am USB-An- 
schluss betreiben. 


Bi Ich besitze T-DSL und 
meine Pingzeiten sind teil- 
weise so hoch, dass ich vom 
Server (Counter-Strike) ge- 
kickt werde. 

Hier kann Ihnen nur die Telekom 
weiterhelfen. Bestellen Sie sich 
Fastpath unter www.t-com.de. 


Bi In einigen Foren werden 
IP-Adressen aufgezeichnet. 
Kann man daraus ermitteln, 
wer den jeweiligen Beitrag 
geschrieben hat? 

Theoretisch ist das möglich, 
denn die Internet-Provider 
zeichnen auf, wer wann welche 
IP-Adresse zugeteilt bekommen 
hat. Doch diese Daten fallen un- 
ter das Datenschutzgesetz und 
dürfen nur mit einer gerichtli- 
chen Verfügung herausgegeben 
werden. 


Bi In meinem Internet Explo- 
rer hat sich eine merkwürdi- 
ge Startseite eingeschlichen. 
Wie bekomme ich die jetzt 
wieder weg? 

Hierbei handelt es sich offen- 
sichtlich um Spyware. Diese 
entfernen Sie relativ einfach 
mit Tools wie Spybot oder Ad- 
Aware. 


PRAXISFRAGEN 


E Wie stelle ich den Offline- 
Modus ein? 

Nachdem Sie sich bei Steam an- 
gemeldet haben, stellen Sie den 
Offline-Modus folgendermaßen 
ein: Vergewissern Sie sich, dass 
in den Steam-Einstellungen un- 
ter dem Menüpunkt „Account“ 
die Option „Kontoinformati- 
onen auf diesem Computer 
nicht speichern" deaktiviert 

ist. AnschlieBend trennen Sie 
die Internetverbindung. Beim 
Neustart beschwert sich der 
Valve-Server zwar über die 
fehlende Internetverbindung, 
bietet aber den Offline-Modus 
zur Auswahl an. 


Bi Kann ich die heruntergela- 
dene Half-Life 2-Version auf 


Half-Life 2 


mehreren Rechnern gleichzei- 
tig installieren und spielen? 
Sie kónnen Ihre Half-Life 2- 
Version mit Ihren persónlichen 
Steam-Zugangsdaten zwar auf 
mehreren PCs installieren, ein 
gleichzeitiger Spielbetrieb auf 
mehreren PCs ist aber nur dann 
möglich, wenn Sie einen weite- 
ren Account besitzen. 


E Wie behebe ich das Ruckel- 
problem (Stuttering)? 

Die Firma Valve arbeitet mit 
Hochdruck an einem Bugfix, um 
das Problem zu beheben. Wenn 
dieser fertig ist, wird Ihre Half- 
Life 2-Version nach der Steam- 
Anmeldung automatisch aktuali- 
siert. Alternativ deaktivieren Sie 
die Kantenglättung. 
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PROZESSOR: Die interessan- 
testen Fragen zum Thema 


Sockel und Steppings sor- 
gen für Verwirrung. Die 
häufigsten Leserfragen: 


F rage: Kann ich einen 

Athlon-64-Prozessor in 
Mainboards mit Sockel 754 
und 939 einsetzen? 


PCGH: Nein, ein Prozessor 
passt immer nur in einen be- 
stimmten Sockel. Ein Athlon 
64 für den Sockel 754 kann 
also nur auf Sockel-754-Main- 
boards eingesetzt werden. 
Adapter gibt es nicht. 


Frage: Was ist besser, Wärme- 
leitpad oder -paste? 


PCGH: Paste. Zwar empfiehlt 
AMD bei Athlon-XP-Prozes- 
soren aus Garantiegründen 
Wärmeleitpads, effizienter ist 
aber die Paste. Diese sollte 
regelmäßig erneuert werden. 
Für den Athlon 64 empfiehlt 
AMD (im Gegensatz zum 
Athlon XP) ausdrücklich Wär- 
meleitpaste. 


Frage: Wie viel Wärmeleit- 
paste muss ich auf einen Ath- 
lon 64 auftragen? 


PCGH: Die Oberfläche sollte 
dünn und gleichmäßig be- 
deckt sein (siehe Bild). 


Frage: Was ist der Unter- 
schied zwischen einem Ath- 
lon 64 mit Winchester-Kern 
und einem Athlon 64 mit 
Newcastle-Kern? 


PCGH: Bitte lesen Sie dazu die 
Seiten 20 und 21. 


Frage: Ich habe gehórt, dass es 
keinen Pentium 4 mit 4 GHz 
geben wird. Stimmt das? 


PCGH: Ja, Intel hat den Chip 
tatsáchlich aus der Roadmap 
entfernt. Irgendwann wird 
aber sicher ein 4-GHz-Prozes- 
sor von Intel auf den Markt 
kommen, nur nicht im ersten 
Quartal 2005. 


Frage: Intel hat neue Bezeich- 
nungen für die Prozessoren, 
also nicht mehr 3,2 GHz, son- 
dern irgendeine Abkürzung. 
Könnten Sie eine Liste erstel- 
len, die man aus dem Heft 
heraustrennen kann? 


PCGH: Fast alle Händler 
schreiben auch die Gigahertz- 
Zahl der P4-Prozessoren auf 
ihre Webseite. Eine Liste fin- 
den Sie außerdem in PCGH 
11/2004 (S. 58) und als PDF 
auf der Heft-CD. 


Frage: Passt [Prozessor X] auf 
mein [Mainboard Y]? 


PCGH: Das kann in der Regel 
nur der betreffende Main- 
board-Hersteller beantwor- 
ten. Sehen Sie auf der Websei- 
tenach, MSI und Asus pflegen 
zum Beispiel umfangreiche 
Listen. Wenn Ihr Chip nicht 
ausdrücklich unterstützt 


wird, sollten Sie auf das Up- 
grade verzichten. 


Athlon 64: Die Paste sollte gleichmäßig über den ganzen Prozessor verteilt 
sein (im Bild ist die CPU zur Demonstration nur auf einer Seite bedeckt). 


LESERSPECIAL 


PRAXIS 


Speicher, BIOS, PCI Express 
- das sind die Top-Themen bei 
Mainboards. 


F rage: Ich besitze ein 
Nforce2-Board, auf dem 
ich zwei 512-MByte-RAM-Bau- 
steine im Twinbanking-Modus 
betreibe. Würde es einen Vor- 
teil bringen, wenn ich auf dem 
verbleibenden Slot weitere 512 
MByte installiere? Verhindere 
ich damit Twinbanking? 


PCGH: Nein, Twinbanking 
bleibt aktiv. Allerdings sind - je 
nach Mainboard - zwischen null 
und drei Prozent Leistungsver- 
lust möglich. 


Frage: Läuft ein Mobile-Prozes- 
sor auf meinem Mainboard? 


PCGH: Mechanisch passen bei 
einigen Mainboards auch Mo- 
bilprozessoren auf den Sockel. 


Speicher: 


Laufwerk: 


Prozessor: 


Festplatte: 


Sonstiges: 


Hilfreiche Aufrüst-Tipps 


Kein Hersteller übernimmt aber 
die Garantie für einen reibungs- 
losen Betrieb - daher sollte bes- 
ser ein Desktop-Chip einsetzt 
werden. Nur Aopen bietet ein 
eigens entwickeltes Mainboard 
für den Pentium M an. 


Frage: Wann kommt der BIOS- 
Nachfolger EFI? 


PCGH: Nach einer Intel-Präsen- 
tation, die während des IDFs 
gezeigt wurde, wahrscheinlich 
im Jahr 2006. 


Frage: Wann wird es eine brei- 
te Auswahl an Mainboards für 
den Athlon 64 mit Serial ATA 
und PCI Express geben? 


PCGH: Mit Erscheinen unseres 
Heftes sollten mehrere Main- 


boards verfügbar sein. 


Frage: Wann kommt BTX? 


NEMAO ATTACI-IT SEMPRON 2200+ 


AMD SEMPRON 2200+ 
128MB DDR Speicher 
52fach CD-Laufwerk 
40GB Festplatte (7200rpm) 


Grafik/LAN/Sound on bord 


XUMMER SICHER: 


C bara NEMAQ 


Qualitatssysteme zu Discountpreisen 


04403 -6277150 www.avoo.de 
04403 - 62 77 160 


PCGH: Erste BTX-Komplett- 
rechner sind bereits im Handel. 
Bis es im Endkundenmarkt so 
weit ist, kann es jedoch noch bis 
Ende 2005 dauern. 


Frage: Was bringt CL2-Speicher 
im Vergleich zu CL-2,5-Spei- 
cher? 


Twinbanking bleibt auf dem 
aktiv. Leichte Performance-Verluste 


64MB 


Log 


ү ы 


НЕМАО SEMPRON/2400- OFFICE 


AMD SEMPRON 2400+ 


DVD-Laufwerk 16x/52x 
40GB Festplatte (7200rpm) 


—ү2- Logitech Keyboard & Maus 


PCGH: Im günstigsten Fall ein 
bis vier Prozent mehr Perfor- 
mance. Meist wird das aber teu- 
er erkauft – CL2-Module kos- 
ten bis zu 40 Euro mehr. Ältere 
Athlon-64-Prozessoren (Endung 
, AP") ignorieren DDR400-Spei- 
cher mit CL2, der Performance- 
vorteil geht verloren. 


Nforce2 auch bei drei Speichermodulen 
sind aber möglich. 


256MB DDR-RAM 


VGA/LAN/Sound on board 
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NEMAQ SEMPRON2600* HOME 


AMD SEMPRON 2600+ 
256MB DDR-RAM 


52x CD-RW 
16x/52x DVD-ROM 


80GB Festplatte (7200rpm) 
128MB NVidia VGA Grafikkarte 


itech Keyboard & Maus 


10/100 LAN on board 


NEMAQESEMPRON:3100+ GAME 


AMD SEMPRON 3100+ 


512MB DDR-RAM 


16x Multinorm DVD-Brenner 
200GB Festplatte (7200rpm) 
256MB NVidia VGA Grafikkarte 
Logitech Keyboard & Maus 
10/100 LAN on board 


HARDWAREVERSAND 


ES PRAXIS 


LESERSPECIAL 


FESTPLATTEN: Leserfragen 


Festplatten machen vor allem 
bei der Betriebssysteminstal- 
lation gerne Probleme. 


F rage: Warum zeigt eine 

120-GByte-Festplatte un- 
ter „Eigenschaften“ eine gerin- 
gere Kapazität an? 


PCGH: Hersteller geben die 
Größe einer Festplatte auf der 
Grundlage der Einheit Kilobyte 
an. Ein Kilobyte sind aber nicht 
1.000 Byte, sondern 1.024 Byte. 
Windows XP zeigt aber Bytes 
an und nicht die umgerechnete 
Angabe auf Basis von Kilobyte. 
Somit ist die Herstellerangabe 
immer geringfügig hóher als 
das, was eine bytegenaue Soft- 
ware meldet. 


Frage: Warum wird bei der In- 
stallation des Betriebssystems 
nicht die gesamte Größe der 
Festplatte angezeigt? 


PCGH: Installations-CDs  frü- 
herer Betriebssysteme (älter als 
Windows XP SP1 und Windows 
2000 SP3) enthalten eine àltere 
Version des MS-Partitionstools 
Fdisk. Dieses kann nicht mehr 
als 137 GByte adressieren. Das 
ist aber nicht weiter tragisch, 
da nach der kompletten Instal- 
lation des Betriebssystems (XP 
und 2000) der gesamte Platz der 
Festplatte angesprochen werden 
kann. Ein anderer Grund für 
eine Größenbeschränkung kann 


auch ein alter IDE-Controller 
sein. Dieses Problem kann man 
in der Regel mit einem Fremd- 
treiber (F6 drücken) beim Start 
der Installation in den Griff be- 
kommen. 


Frage: Wo kann ich unter Win- 
dows XP die Eigenschaften der 
Festplatten verándern? 


PCGH: Unter „Systemsteue- 
rung" — „Verwaltung“ – „Com- 
puterverwaltung" – „Datenträ- 
gerverwaltung“ finden Sie einen 
einfachen Festplattenmanager, 
mit dem Sie Festplatten partitio- 
nieren und formatieren können. 


Frage: Wenn am IDE-Port nur 
optische Laufwerke betrieben 
werden, wie kann das System 
dann booten? 


PCGH: Indem Sie eine SATA- 
Festplatte verwenden. Dafür 
müssen Sie die Boot-Reihenfol- 
ge im BIOS Ihres Mainboards 
ändern (Firstboot: SATA) und 
natürlich auch den SATA-Con- 
troller aktivieren. Bei neueren 
SATA-Controllern benötigen 
Sie zudem eine Diskette (es gibt 
keine Alternative) mit einem 
SATA-Fremdtreiber (über F6 bei 
der Installation einbinden). An- 
sonsten kann Windows XP bei 
der Installation die Festplatte 
nicht erkennen. Noch ein Tipp: 
SATA-Platten müssen nicht ge- 
jumpert werden. (kb) 


ELI] Die optimale Prozessortemperatur 


E Wie heiß darf mein Prozes- 
sor werden? 

Vorausgesetzt, Ihr Mainboard 
liest die Prozessordiode aus und 
verfälscht diesen Wert nicht, gilt 
als Faustregel: Weniger als 50 
°C sind im grünen Bereich, bis 
60 °C im gelben, mehr als 60 °C 
im roten. Bei Intel-Prozessoren 
addieren Sie bitte jeweils 10 °C. 


E Woher weiß ich, dass die 
Diode ausgelesen wird? 
Starten Sie ein Überwachungs- 
tool, z. B. Mainboard Monitor, 
und danach einen Benchmark. 
Schnellt die Temperatur ohne 


Verzögerung in die Höhe, so wird 
die Diode gemessen. 


Ш Sandra meldet eine CPU- 
Temperatur von 72 ?C, das 
BIOS zeigt dagegen 42 °C an. 
Welcher Wert stimmt? 

Die meisten aktuellen Main- 
boards messen mindestens zwei 
Temperaturen: die Temperatur 
auf dem Mainboard (meist in 
Southbridge-Nähe) und die 
Temperatur im Prozessor (meist 
Diode). Der hóhere Wert ent- 
spricht der Diodenmessung. In 
Ihrem BIOS wird wahrscheinlich 
der falsche Wert ausgegeben. 


SOUND: Leserfragen 


Soundkarten werden immer 
komplexer, die Leserfragen 
zum Thema häufen sich. 


F rage: Auf vielen Verpa- 
ckungen von Lautspre- 
chern findet man hohe PMPO- 
Watt-Angaben – was ist davon 
zu halten? 


PCGH: Nichts! PMPO-Angaben 
sagen wenig über die Leistungs- 
fáhigkeit eines Lautsprechers. 
Achten Sie immer auf RMS-An- 
gaben und vergleichen Sie diese 
mit unseren Einkaufsführern. 


Frage: Wenn ich mein 2.1-/5.1- 
System analog an eine Sound- 
karte anschließe, scheint der 
Subwoofer nicht zu funktionie- 
ren. Was kann ich tun? 


PCGH: Óffnen Sie die Konfigu- 
rationssoftware Ihrer Soundkar- 
te und aktivieren Sie die Option 
„Bass-Umleitung“. 


Frage: Ich habe mein 5.1-System 
digital über einen Receiver an 
den PC angeschlossen. Warum 
höre ich in Spielen nur Stereo? 


PCGH: Receiver können nur di- 
gitale 5.1-Streams verarbeiten. 
Eine normale Soundkarte kann 
einen solchen Stream aber nicht 
in Echtzeit generieren. Bei DVDs 
fällt dieses Problem nicht auf, 
die gesamte Tonspur liegt schon 
auf der DVD vor. Bei Computer- 


spielen sind Soundeffekte aber 
vom Handeln des Spielers ab- 
hängig und werden in Echtzeit 
erzeugt — eine 5.1-Ausgabe ist 
somit über einen Receiver nicht 
möglich. 


Frage: Mein Onboard-Sound 
soll 5.1-fáhig sein, leider gibt 
es aber nur drei Schnittstellen: 
ein Line-Out, ein Mikro und ein 
Line-In. Wie soll ich ein 5.1-Sys- 
tem anschließen? 


PCGH: Werfen Sie einen Blick 
ins Handbuch des Mainboards. 
Die beschriebenen Schnittstellen 
sind doppelt belegt und fungie- 
ren je nach Bedarf beispielswei- 
se als Line-In oder als Line-Out. 


Frage: Warum laufen eini- 
ge Spiele mit Onboard-Sound 
schneller als mit einer leistungs- 
starken SB Audigy 2 ZS? 


PCGH:  Onboard-Sound ist 
nicht in der Lage, alle Effekte 
in Spielen mit anspruchsvoller 
Soundumgebung zu berechnen. 
Diese Effekte werden dann ein- 
fach weggelassen, entsprechend 
schnell sind Onboard-Sound- 
lösungen. Im Gegensatz dazu 
berechnen High-End-Soundkar- 
ten alle Effekte — das führt zu 
leichten — Performance-Einbrü- 
chen. Den besten Kompromiss 
aus Qualitát und Schnelligkeit 
liefert aktuell die Sound Blaster 
Audigy 2 ZS von Creative. (kb) 


ELI] Was Sie über SLI wissen müssen 


E Wird es eine 6200 mit SLI 
geben? 

Vermutlich nicht, da die Grund- 
leistung zu niedrig ist. 


E Wird es SLI auch für Intel- 
systeme geben? 

Intel bietet bereits einen SLI- 
fáhigen Chipsatz an. Der 7525 
(Codename: Tumwater) 
unterstützt zwar zwei PCI-x16- 
Steckplätze für Grafikkarten, 
Hauptplatinen mit diesem 
Chipsatz kosten aber knapp 400 
Euro. Gerüchten zufolge ist das 
der Grund, warum sich Intel mit 
Nvidia überraschend über ein 


Lizenzabkommen geeinigt hat. 
Nvidia dürfte im ersten Halbjahr 
einen entsprechenden SLI-Chip- 
satz auf den Markt bringen. 


E Was genau sind die Voraus- 
setzungen für SLI? 

Für den SLI-Betrieb mit 6800 
Ultra empfiehlt Asus mindestens 
ein 450-Watt-Netzteil, besser 
noch 500 Watt (außerdem min- 
destens 24 A auf +12V). Die Gra- 
fikkarten sollten identisch sein, 
das Mainboard muss richtig kon- 
figuriert werden. Nvidia zertifi- 
ziert SLI-taugliche Hardware mit 
dem Logo „Nvidia SLI Ready". 
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HTTP://WWW.COSH.AG 
OVERCLOCKING. MODDING. WATERCOOLING. е . 
COMPUTERSYSTEME 
Matrix Orbital 


Hochwertige einbaufertige 
LCDs und VFDs für USB! 
- 20x2 oder 20x4 Zeichen 
- mit und ohne Keypad 
- wahlweise mit Alu-Front 
- integrierter Fancontroller 
- Displays in grün, blau, 
grau, rot oder gelb 
- inkl. Vollversion 
von LCDC 


ab 99,- 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


7) IDE2USB-Konverter 14,90 _ 
Alte Platten einfach und universell nutzbar рїасһеп 
7 me Aerocool GateWatch 49,90 
4-Kanal Fancontroller mit LC-Display und Alarm 
A 


e CS606 MidiTOW 
^, 


WW 
ATX-Netzteil mit massive <uhlerfü p^. у, 


* Cape СОВА Passivradiat 
EK Moduläger Konvektionswärmetauscher 


Alphacool NexXxoS XP ab 49 
ollkupferKühler HighEnd-CPU-Kühler 


wow 
— 
М гаде digne Boardausbau möglich 


Wasserkühlungen 
führender Hersteller 
. Komplettsets und Einzelteile 


T0%,Wasserkühlungsrabatt 
auf Ihren gesamten warenkorb, - > 
wenn Sie sich Ihre Wasser- f N 

kühlung selbst zusammenstellen! BR 
mb. 


HTTP: / /WWW.COSH.AG HTTP: / /WWW.COSH.AG HTTP:/ /WWW.COSH.AG 


Professional PC-Tuning Hardware - Overclocking, Watercooling, Modding, Gaming 
Lieferung per Nachnahme (9,90€) oder Vorkasse/Bankeinzug/Kreditkarte (5,00€) - versandkostenfrei ab 111 Euro 
Alle Preise verstehen sich in Euro inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer (16%) und zzgl. evtl. anfallender Frachtkosten 
Angebot freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. Bitte beachten Sie die Tagespreise und Versandkosten für Bestellungen 
aus dem Ausland im Shop. Eine Abholung ist ebenfalls möglich! Kontaktdaten, Anfahrtsskizze und Offnungszeiten finden Sie auf  http://www.erfrier.net 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Straße 30, 90537 Feucht, Tel: 09128 923735, Fax: 09128 923782, eMail: info@cosh.ag 
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PRAXIS: SP2-TUNINC 


Service Pack 2 soll 
auch Internet Ex- 
plorer und Outlook 
Express verbessern. 
Doch ist es wirklich 
gelungen? Wir geben 
hilfreiche Tipps und 
Tricks. 


it dem Service Pack 2 

stehen eine Reihe neuer 

Features für den Inter- 
net Explorer und Outlook Ex- 
press zur Verfügung. Teils sind 
die Optionen der Programme 
noch immer gut versteckt. Wir 
haben die besten Tipps und 
Tricks zusammengestellt. 


el Internet Explorer 6 


Teilweise lassen sich Webseiten 
nach dem Update auf Service 
Pack 2 nicht mehr aufrufen. Die 
Seite weist dann darauf hin, 
dass der Browser aktualisiert 
werden muss. 


> Tipp 1: Webseiten gehen 
nach SP2-Update nicht mehr 
Die Ursache liegt in der neuen 
Filterung von Cookies, die im 
Internet Explorer 6 integriert ist. 
Klicken Sie zur Problemlósung 
im Menü , Extras" auf ,Internet- 
optionen“. Verschieben Sie auf 
der Registerkarte , Datenschutz" 


den Schieberegler auf ,Nied- 
rig^ oder auf „Alle Cookies an- 
nehmen", je nachdem, welche 
Einstellung erforderlich ist, da- 
mit die Webseite korrekt funk- 
tioniert. Klicken Sie auf „ОК“ 
und rufen Sie anschließend die 
Webseite erneut auf. 


Auch SSL-verschlüsselte Web- 
seiten lassen sich teilweise mit 
Service Pack 2 und dem Inter- 
net Explorer 6 nicht mehr auf- 
rufen. Hier liegt die Ursache 
bei den Sicherheitsänderungen, 
welche bei den Updates von 
Service Pack 2 durchgeführt 
wurden. Als Erstes sollten Sie 
die „Temporary Internet Files“ 
löschen. Befindet sich dort ei- 
ne alte Kopie der SSL-Websei- 
te, sind Probleme möglich. Lö- 
schen Sie daher alle Cookies, 
temporäre Internet-Dateien und 
den Verlauf. Zusätzlich sollten 
Sie die geblockte SSL-Webseite 
der Zone „Vertrauenswürdige 
Sites" hinzufügen. Sofern diese 


vertrauenswürdig ist, klicken 
Sie auf „Extras“ - ,Internetop- 
tionen" — „Sicherheit“ – „Ver- 
trauenswürdige Sites“. Mit dem 
Button „Sites“ können Sie die 
entsprechende Problem-Websei- 
te in der Liste eintragen. 


Weitere Fehlerquellen liegen im 
SSL-Status und dem Verlauf von 
Auto-Vervollständigen. Löschen 
Sie diese Daten unter „Extras“ 
- ,Internetoptionen" – „Inhal- 
te". Im Menü finden Sie auch 
den Punkt „Auto-Vervollstän- 
digen“, den Sie anklicken und 
im neuen Fenster „Formulare 
löschen“ wählen. 


»» Tipp 2: Beschränkung der 

TCP/IP-Verbindung aufheben 

Mit SP2 wird die maximale 
Anzahl ausgehender TCP/IP- 
Verbindungen auf zehn gesetzt. 
Dies unterbindet die Verbrei- 
tung von Würmern, schränkt 
Nutzer aber ebenfalls ein, da 
Programme teilweise Hunder- 


SP2: IE & OE im Griff 


te von Verbindungen brauchen. 
Um dieses Problem zu beheben, 
verwenden Sie am besten das 
Patcher(2.0b)-Tool von www. 
Ivllord.de (eine Änderung der 
Registrierdatenbank bleibt wir- 
kungslos) Ein guter Wert für 
die Anzahl an Verbindungen 
ist zum Beispiel 50. Nach dem 
Patchvorgang der ,tcpip.sys" 
weist Windows auf eine verän- 
derte Systemdatei hin. Wenn Sie 
die Änderung akzeptieren, ist 
die Beschránkung aufgehoben. 
Falls Sie keine Internetprobleme 
mit dem Service Pack 2 haben, 
sollten Sie den Wert aber auf 
zehn belassen. 


> Tipp 3: Add-ons verwalten 


Viele Programme nisten sich 
mithilfe eines Add-ons im In- 
ternet Explorer 6 ein. Das kón- 
nen vóllig harmlose Extras sein, 
zum Beispiel ein PDF-Plugin, 
aber auch bósartige Software 
wie Spyware oder nervige 
Werbeleisten. Mit der Add-on- 


Quelle: Microsoft 


TCP/IP 

Referenzmodell, das den Aufbau 
und das Zusammenwirken von 
Netzwerkprotokollen beschreibt 


POP3 

Post Office Protocol Version 3 

- ein Übertragungsprotokoll für die 
E-Mail-Kommunikation 


SSL (Secure Sockets Layer) 
Übertragungsprotokoll, mit dem 
verschlüsselte Kommunikation im 
Internet möglich ist 


Java VM (Virtual Machine) 
Einheitliche Plattform für Java- 
anwendungen - unabhängig von 
Betriebssystem oder Hardware 


WAS 
IST? 
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Verwaltung ist es seit Service 
Pack 2 möglich, explizit be- 
stimmte Add-ons zu aktivieren 
beziehungsweise zu deaktivie- 
ren. Klicken Sie auf „Extras“ 
— „Add-Ons verwalten” und Sie 
sehen alle momentan geladenen 
Zusatzmodule. Wenn Sie das 
entsprechende Modul auswäh- 
len, können Sie es anschließend 
bei „Einstellungen“ im unteren 
Fensterbereich deaktivieren. 
Spezielle Tools wie Ad-Aware 
sind jedoch zur Entfernung von 
Spyware unumgänglich. 


>> Tipp 4: Pop-up-Blocker 

Mit Service Pack 2 wurde der 
Internet Explorer um ein viel 
gefordertes Feature ergänzt: Ein 
Pop-up-Blocker verhindert stó- 
rende Werbefenster. Doch das 
ist nicht alles, denn ein versteck- 
tes Konfigurationsmenü erlaubt 
außerdem diverse Anpassungen 
des Features. Klicken Sie im 
Internet Explorer auf „Extras“ 
— ,Popupblocker" – „Popupblo- 
Ckereinstellungen". 


Neben der Meldungsleiste, wel- 
che beim Blocken eines Pop-ups 
erscheint, kónnen Sie auch den 
abgespielten Sound deaktivie- 
ren. Besonders interessant sind 
die drei angebotenen Filterungs- 
stufen. Als Standard ist der Fil- 
ter auf Mittel: Die meisten Pop- 
ups automatisch blockieren” 
gesetzt. Móchten Sie gern auch 
alle durch Links ausgelósten 
Pop-ups unterdrücken, sollten 
Sie die Stufe „Hoch“ wählen. 
Natürlich kónnen Sie in Aus- 
nahmefällen trotzdem ein Pop- 
up zulassen: Halten Sie beim 
Aufruf des Links mit dem Pop- 
up die STRG-Taste gedrückt. 


»» Tipp 5: Prásentations-Modus 
komplett ohne Zusatzleisten 

Prásentationen sollten móglichst 
neutral wirken und auch beim 
Surfen kann eine Vollbild-An- 
sicht des Internet Explorers von 
Vorteil sein. Mit der Taste „F11” 
erreichen Sie zwar eine groß- 
formatige Anzeige, aber es be- 
finden sich noch Icons und die 
Statusleiste auf dem Bildschirm. 
Um dies zu umgehen, legen Sie 
eine neue Verknüpfung auf dem 
Desktop an, die den Internet 
Explorer im Kiosk-Modus star- 
tet. Klicken Sie auf das Inter- 
net-Explorer-Icon und wählen 
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Sie „Senden an“, „Desktop (Ver- 
knüpfung erstellen)“. Die neu 
erstellte Verknüpfung müssen 
Sie nun bearbeiten: Wählen Sie 
mit einem Rechtsklick „Eigen- 
schaften“ aus. Fügen Sie in der 
Ziel-Eingabe den Parameter 
„К“ hinzu und die neue Ver- 
knüpfung startet den Internet 
Explorer ohne störende Zusatz- 
leisten. Eine Präsentation im 
HTML-Format oder eine Web- 
seite öffnen Sie nun über die 
Tastenkombination „STRG+L“. 
Zum Beenden verwenden Sie 
„ALT+FA4”. 


»» Tipp 6: Microsoft Java VM 
durch Sun Java ersetzen 


Sie möchten statt der Microsoft 
Java VM lieber die „offizielle“ 
Java-Version von Sun mit dem 
Internet Explorer einsetzen? 
Tippen Sie im Startmenü unter 
Ausführen ,RunDIl32 advpack. 
dllLaunchINFSection java. 
inf,|UnInstall" ein und drücken 
Sie Enter. Nach dem Reboot ent- 
fernen Sie diese Dateien von 
Hand: java.pnf und jview.exe 
— am schnellsten finden Sie die- 
se mit der Suchfunktion von 
Windows. Danach Lóschen Sie 
den Ordner C:\Java (falls vor- 
handen) und begeben sich in 
den Registrierungseditor (,, Win- 
dows-Taste- R" und ,regedit"). 
Dort löschen Sie die Einträge 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Java_ 
VM“ und „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\SOFTWARE \Micro- 
soft\InternetExplorer\Advan- 
cedOptions\JAVA_VM” aus der 
Registrierung. Nun können Sie 
die Java-Version von Sun instal- 
lieren und im IE nutzen. 


> Tipp 7: Internet Explorer 
ohne Cache nutzen 
Normalerweise verwendet der 
Internet Explorer einen Cache, 
um einmal besuchte Internet- 
seiten schneller anzuzeigen. 
Wenn die Seiten sensible Da- 
ten erhalten, sollten Sie den 
Cache deaktivieren. Mit dem 
Registrierungseditor („Win- 
dows-Taste+R” und ,regedit") 
im Pfad „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\ 
Internet Settings\Cache\Con- 
tent" erstellen Sie das DWORD 
,Cachelimit" und setzen den 
Wert auf „0“. Ab sofort wer- № 


| PRAXIS | Kurztipps für den Internet Explorer 


Folgende interessante Features des Internet Explorer erreichen Sie 
über ,, Extras" - „Internetoptionen‘ - „Erweitert": 


ll Passives FTP verwenden: Ermöglicht FTP-Zugriff mit Firewall/DSL 

E Sounds/Videos in Webseiten wiedergeben: Sollte deaktiviert werden, 
wenn Sie auf Hintergrundbeschallung und Videos verzichten kónnen 

E Verschlüsselte Seiten nicht auf der Festplatte speichern: Aktivieren Sie 
die Checkbox, damit sensible Daten nicht zwischengespeichert werden. 

E Leeren des Ordners ,, Temporary Internet Files" beim Schließen: Ge- 
speicherte Internetseiten und Cookies werden beim Beenden gelóscht. 

WSuchen in Adressleiste - Nicht in Adressleiste suchen: Deaktiviert die 
Suchfunktion in der Adressleiste 


| PRAXIS | Tipps für den Internet Explorer 


BH TCP/IP-Beschránkung aufheben 


Wokumento und I inxtellungeniuwe ctoglichiesitopi wiD4 776Patr.h. оз 


TCPIP-Patcher: Mit dem Tool können Sie komfortabel die maximal mögli- 
chen TCP/IP-Verbindungen einstellen. 


Add-ons bequem verwalten 
Ard Nm sind Progiuwmme, die cie Möglichkeiten des \weblunwsers evier Einige Add Опа 
€ waken tich störend aul den Browser aui. Sie können Ad$0nt desktivieren, aktineren oder 
aktusleiesen. Dusch Deaktivieren eines Add Ons wird eventuell die Funktionslähigkeit einiger 


Websehen beermichigt 

Anzeigen | Momentan in Internet Explores geladene Add Ота ~ 

Name Herausgeber Sek Түр Datel 
„Aktiviert 

A) ArratErprOh Class Adobe Systems, Incorpore.. Амет  Browsorbifsobjekt детн 

Ж) ArrolEToobarHeiper CI. К — л AcroIEFaw 

doeet ` Symboleste AcrolEFev 

S) Rechercheren Akbwert — Ürowsererweiterung 

f) Sun Java Konecle (Nicht verfwert) Javasolt.. Geert — Ürowsererweteruog — noppi42.d 
.Desitiviert 

A) Windows Messenger Dasktiv... Becwesererweiterung 

< > 


Praktisch: Mithilfe der neuen Add-on-Verwaltung kónnen Sie alle instal- 
lierten Plugins einsehen und bei Bedarf deaktivieren. 


Pop-up-Blocker einrichten 
Benachrichtigungen und Filterungsstufe 
Sound wiedergeben, wenn ein Popup geblockt ist 
Informationsleiste anzeigen, wenn ein Popup geblockt ist 


Eilterungsstufe: 


| Mittel: Die meisten automatischen Popups blocken v | 


Hoch: Айе Popups blocken (Stra, um außer Kraft zu setzen 


Mittel: Die meisten automatischen Popups blocken 


s von sicheren Sites zulassen 


Alles blocken: Die Filterstufe , Hoch" unterbindet sámtliche Pop-ups. Nur 
ein Linkaufruf bei gedrückter STRG-Taste umgeht den Blocker. 
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| PRAXIS | Tipps für den Internet Explorer 


[2] Persönliche Bookmark-Startseite 


З Bookmarke - Міс говай Internet Expiorer 


Bookmarks 
Coole Links 

PC Games Hardware 

PC Games Ошше 
Temp 

Bluebox 

Cb 


Urn. 


I Yetirdram 


ur Verfügung gestell von Computec M 


Progamme Enoten 
К Sheet Oumichsz ke 


Sitot 
` Sæ hören de Sede zeen de als Shen arci vnd 


zeng ОЕ 
[Сарин се») зоча kees sein ] 


1 етссеме Ürtermetitsesen 


E Seten, бе Sie m Internet berucht haben, werden n onem 
РҮ spezielen Ordner gerpeichent. um ne paer schneller 
engeigen zu können. 


(gie chers.) Dum kochen.) Eon. ] 


Der Ordres "Verlauf" eg Linka zu Sehen, de Sie besucht 
haben, um өтеп schnellen Zugang zu kürzlich beiuchten 
Sehen zu emögichen. 


Velas 


2 a O Een Zen е 2-0 -A 


v -i 


Lungen Арне int e Euret iong без damen Soi dentes m Prem um 
ene ` 


өзге 


Ше] Bilder nicht skalieren 


Des {ет gmit femin te fÍ 
BO P» dem O 258A 


ЕЕ eenegen: aget "ob рч 


Personalisiert: Nur wenige Handgriffe, und Sie haben Ihre Bookmarks als 
übersichtliche Start-Webseite eingerichtet. 


9 Fenstergröße fest definieren 


ex 


Größe anpassen: Die Fenster des Internet Explorer weisen verschiedene 
Größen auf? Tipp 9 sorgt für ein einheitliches Bild. 


EI ares А! Compl groer force бөек? 
7 отон деде рта и дос 


Verkleinert: Zu große Bilder werden im Browserfenster eingepasst. Nach 
dem Deaktivieren erscheinen Bilder in voller Größe und mit allen Details. 
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den keine Internetseiten mehr 
im Cache abgelegt. 


>» Tipp 8: Bookmark-Favoriten 
als Startseite darstellen 

Beim täglichen Surfen sammeln 
sich mit der Zeit eine Menge 
Bookmarks an. Da ist es prak- 
tisch, wenn diese Links gleich 
als Startseite im Internet Ex- 
plorer auftauchen. Überprüfen 
Sie die Bookmarks zunächst 
auf defekte Verknüpfungen. Im 
Anschluss starten Sie den not- 
wendigen Wizard über ,Datei^ 
- „Importieren und Exportie- 
ren^. Dort selektieren Sie nach 
einem Klick auf ,Weiter" den 
Punkt ,Favoriten exportieren". 
Sie bekommen die Struktur Ih- 
rer Favoriten(ordner) gezeigt 
und wáhlen den gewünschten 
Ordner aus. Die in der Favori- 
tenliste enthaltenen Unterord- 
ner erscheinen in der Übersicht. 
Als Exporttyp wáhlen Sie einen 
beliebigen Dateinamen. Öffnen 
Sie die erstellte HTML-Seite und 
definieren Sie diese als Startsei- 
te, indem Sie „Extras“ - „In- 
ternetoptionen" und „Startsei- 
te, Aktuelle Seite" wählen. Mit 
diesen wenigen Schritten haben 
Sie bei jedem Start des Inter- 
net Explorers Ihre persónlichen 
Internet-Favoriten übersichtlich 
aufgelistet. 


>» Tipp 9: Größe von IE-Fens- 
tern fest definieren 

Beim Surfen variiert die Gró- 
fie verschiedener Instanzen des 
Internet-Explorers scheinbar 
willkürlich? Damit das Problem 
gelóst wird, óffnen Sie eine In- 
ternetseite und folgen bei ge- 
drückter Umschalttaste einem 
Link. Damit óffnet sich ein 
,Kind-Fenster", dessen Größe 
und Position Sie Ihren Wün- 
schen anpassen - ohne den Ma- 
ximieren-Button zu verwenden. 
Schließen Sie das Ursprungs- 
Fenster und danach das „Kind- 
Fenster". Der Browser verwen- 
det nun bei neuen Fenstern 
immer die Einstellungen des 
, Kind-Fensters". 


> Tipp 10: Automatische Bild- 

größenanpassung deaktivieren 
Grofie Bilder werden im Inter- 
net Explorer automatisch ver- 
kleinert und passen sich der 
verfügbaren Fenstergröße an. 
Gerade Details und Beschriftun- 


gen sind dann aber kaum les- 
bar. Erst wenn nach einer War- 
tezeit das Symbol am rechten 
Bildrand erschienen ist, kónnen 
Sie die Größe des Bildes ma- 
ximieren. Wenn Sie gleich die 
Originalgröße des Bildes sehen 
wollen, deaktivieren Sie die Op- 
tion über ,Internetoptionen^ 
— „Erweitert“ — „Multimedia“ 
- „Automatische Bildgrößenan- 
passung aktivieren”. 


ke Outlook Express 


Outlook Express ist an den Inter- 
net Explorer geknüpft und kann 
nicht einzeln installiert werden. 
Auch für das E-Mail-Programm 
haben wir einige Tipps zusam- 
mengestellt. 


»» Tipp 1: Nachrichten-Backup 


Als Outlook-Express-Anwender 
kónnen Sie nun das Adressbuch 
ex- beziehungsweise importie- 
ren. Eine Funktion für ein Nach- 
richten-Backup fehlt gänzlich. 
An dieser Stelle setzt das kleine 
Freeware-Iool „Easy Mail Back- 
up Wizard" an. Die Anwen- 
dung sichert Ihre kompletten 
Outlook-Express-Einstellungen 
und stellt sie bei Bedarf wie- 
der her. Darin enthalten sind 
unter anderem auch Ihre Sig- 
naturen und Nachrichtenregeln. 
Ein benutzerfreundlicher Assis- 
tent unterstützt Sie dabei. Auf 
Wunsch wird das Outlook-Ex- 
press-Backup regelmäßig auto- 
matisch durchgeführt. Den Easy 
Mail Backup Wizard finden Sie 
unter WEBCODE 234G (www. 
jpa-software.de/cms). 


>» Tipp 2: Windows Messenger 
unterdrücken 

Sobald Sie Outlook Express 6 
(SP2) starten, wird automatisch 
auch der Windows Messenger 
aufgerufen. Sie unterbinden die- 
se Funktion folgendermaßen: 
Óffnen Sie Outlook Express und 
klicken Sie auf , Extras" — , Opti- 
onen” — „Allgemein“. Anschlie- 
ßend entfernen Sie den Haken 
vor „Automatisch an Windows 
Messenger anmelden" und be- 
enden den Dialog mit „OK“. 


»» Tipp 3: Outlook Express 
startet langsam 

Sollten Sie sich den Windows 
Messenger mit dem Freeware- 
Tool XP-Antispy vom Hals ge- 
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Aluminium Tower 
Igloo1 


4 Aus Aluminium gefertigtes und 
dadurch extrem leichtes Geháuse. 


+ Integriertes Belüftungssystem zur 
Absenkung der Innentemperatur. 


+ Laufwerke: 4 x 5,25" und 2 x 3,5" 
extern, sowie 4 x 3,5" intern. 


* Quick-Lock Montage der externen 
Laufwerke und entkoppelte HDD's. 


* Leichte Montage dank herauszieh- 
baren Mainboardtràgers. 


* 2x USB und 1x Firewire (Front). 


ab99,00* 


Raptor Gaming 
High Resolution M1 


+ Die neue Goming Maus aus dem 
Hause Raptor Gaming Technology. 


—| 


+ Rekordverdächtige Auflösung von 
1600 dpi für höchsten Ansprüche. 


+ Ergonomisches Design für Rechts- 
händer mit Soft-Touch-Oberfläche. 


+ 3 Funktionstasten inkl. Mausrad. 


39,90: 


Icemat Audio 
Syberia Headset 


* Hochwertiges und superleichtes 
Gaming und Multimedia-Headset. 


+ Genialer Vollschalenkopfhörer mit 
einem separaten Clip-Mikrofon. 


+ Bestens für Multiplayer-Gaming, 
Internet-Telefonie, VoIP und Musik. 


+ 1,8 m lange Kabelverlängerung 
mit Steuereinheit im Miniformat. 


+ Schwenkbare Lautsprecherschalen 
passen sich jeder Kopfform an. 


* Exzellente Stereo-Tonwiedergabe. 


PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH 


Steelpad Stoff 
QcK / QcK+ 


69,902 


+ Einrollbares Pro-Mousepad aus 
einer flexiblen Schaumstoffmatte. 


* Ergonomisches Spielgefühl, für 
optische und Kugelmäuse geeignet. 


+ QcK: (L)320 x (B)285 x (H)2mm 
+ QcK+: (L)450 x (B)400 x (H)2mm 


ab9, 903 


Raptor Gaming 
Mystify Mamba SE 


+ Die neue Generation der erfolg- 
reichen Mystify Mamba Mäuse. 


+ Optische Auflösung von 1200 dpi 
für ein Höchstmaß an Präzision. 


+ Ergonomisches Design für Rechts- 
und Linkshänder geeignet. 


+ 5 Funktionstasten inkl. Mausrad. 


39,90: 


Mystify Razor 
Boomslang 2100 


* Der ungeschlagene Klassiker der 
Gaming Kugel-Mäuse. 


* Mauskugel mit optischer Abtas- 
tung von unerreichten 2.100 dpi. 


* Ergonomisches Design für Rechts- 
und Linkshänder geeignet. 


* 5 Funktionstasten und Mausrad. 
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SP2-TUNING 


| PRAXIS | Tipps für Outlook Express 


H Nachrichten-Backup 
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Easy Mail Backup Wizard: Mit der Anwendung lassen sich alle Nachrichten 
und auch das Adressbuch automatisch sichern. 


YA Windows Messenger unterdrücken 


Ki Optionen 


Signaturen | Rechtschreibung Sicherheit Verbindung | Wartung | 
| Allgemein Lesen Bestätigungen | Senden | Erstellen | 


‚Allgemein 
Ki [Г] Beim Start direkt zum Ordner "Posteingang" wechseln 


[V] Bei neuen Newsgroups benachrichtigen 


[v] А, isch i d 


Nachrichten anzeigen 


Nachrichten senden/empfangen 
| ta Sound bei Nachrichteneingang abspielen | 
| Beim Start von Outlook Express Nachrichten senden und empfangen | 
En ый. Ku А KAL e el Dee L 
Outlook Express: Entfernen Sie den Haken bei „Automatisch an Windows 


Messenger anmelden" und Sie sind den Messenger los. 


Windows-Registrierung: Durch den neuen DWORD-Wert muss Outlook 
Express nicht mehr lange suchen und startet wesentlich schneller. 


Keine Lesebestätigung 


GR Mit dieser Option können Sie feststellen, ob eine Nachricht vom 
Z^ Empfänger gelesen wurde. 


О Lesebestätigung für alle gesendeten Nachrichten anfordem 


Versenden von Lesebestätigungen | 


Ki 


| © Bei Anforderung einer Lesebestätigung benachrichtigen 


© Immer Lesebestätigung senden 


Keine Lesebestatigung b eilerliste, und wenn mein Name 


Sicherheitsbestätigungen 

(A Über Sicherheitsbestätigungen können Sie prüfen, ob eine digital ` ` | 
Outlook Express: Setzen Sie diese Option auf „Keine Lesebestätigungen 
senden", damit das Mail-Programm nicht immer nachfragt. 
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schafft haben, so kann es vor- 
kommen, dass Outlook Express 
30 bis 60 Sekunden lánger zum 
Starten benótigt. Grund: Micro- 
softs Mailprogramm sucht 
nach dem fehlenden Registrie- 
rungseintrag. Für die Problem- 
lösung müssen Sie zunächst 
über „Start“ – „Ausführen“ das 
Kommando ,regedit" eingeben. 
Folgen Sie anschließend dem 
Schlüssel HEEN LOCAL MA- 


wir Ihnen, die Option ,Keine 
Lesebestätigung bei Verteilerlis- 
te, und wenn mein Name nicht 
in den Zeilen ...“ einzuschal- 
ten. Damit verhindern Sie, dass 
unbekannte Mitglieder eines E- 
Mail-Verteilers über die Lesebe- 
stätigung Ihre E-Mail-Adresse 
erhalten. 


» Tipp 6: E-Mails mithilfe von 
Textbausteinen schreiben 


CHINE\Software\Microsoft\ 
Outlook Express” und erstel- 
len Sie im rechten Teilfenster 
den neuen DWORD-Wert 
„Hide Messenger“. Klicken Sie 
den Eintrag doppelt an und ge- 
ben Sie den Wert ,2" (Dezimal) 
ein. 


»» Tipp 4: Browserauswahl 
beim Linkaufruf steuern 


Folgendes Problem nervt beson- 
ders bei der Arbeit mit vielen 
Browserfenstern: Links in E- 
Mails werden scheinbar will- 
kürlich in den bereits geöffneten 
Browserinstanzen angezeigt. So 
ganz willkürlich ist die Aus- 
wahl des Fensters jedoch nicht, 
denn Outlook Express nutzt 
immer das zuletzt aktive Fens- 
ter zum Aufruf einer Webseite. 
Kontrollieren Sie einfach den 
Linkaufruf manuell: Wechseln 
Sie zum Browserfenster, das 
Sie ersetzt haben wollen, und 
dann zu Outlook Express. Nun 
klicken Sie auf den Link und 
Outlook Express verwendet das 
zuvor gewählte Fenster. 


>» Tipp 5: Keine Lesebestäti- 
gung senden 

Viele Anwender fordern (meist 
unbewusst) Lesebestätigungen 
an. Outlook Express fragt dann 
nach, ob diese Antwortnachricht 
gesendet werden soll oder nicht. 
Wenn Sie nicht jedes Mal auf 
„Nein“ klicken möchten, kön- 
nen Sie störende Lesebestäti- 
gungen ohne weitere Rückfrage 
automatisch ignorieren. Klicken 
Sie auf „Extras“ — „Optionen“ 
und öffnen Sie das Register „Be- 
státigungen". Aktivieren Sie im 
Bereich „Versenden von Lesebe- 
stätigungen” die Option „Kei- 
ne Lesebestätigungen senden". 
Falls Sie möchten, dass immer 
ungefragt eine Lesebestätigun- 
gen gesendet wird, wählen Sie 
„Immer Lesebestätigung sen- 
den” aus. Zusätzlich empfehlen 


Mithilfe von so genannten Text- 
bausteinen können Sie sich das 
ständige Tippen von Standard- 
sätzen oder Anreden ersparen. 
Leider unterstützt Outlook Ex- 
press Textbausteine nur indirekt 
über die Signatur-Funktion. Zur 
Erstellungen von häufig benutz- 
ten Floskeln gehen Sie wie folgt 
vor: Klicken Sie auf „Extras“ 
- „Optionen“ - „Signaturen“ 
und erstellen Sie einen neuen 
Eintrag über „Neu“. Nennen Sie 
diesen beispielsweise „Anrede“ 
und geben Sie unter „Text” die 
Anrede „Sehr geehrte Damen 
und Herren” ein. Wiederholen 
Sie die Prozedur für alle Text- 
bausteine, den Sie benötigen. 
Achten Sie darauf, diese aus- 
sagekräftig zu benennen. Mit 
, OK" verlassen Sie den Dialog. 
Wenn Sie in einer E-Mail einen 
Textbaustein einfügen wollen, 
klicken Sie auf „Einfügen“ – „Si- 
gnatur“ und wählen den „Bau- 
stein" einfach aus. 


> Tipp 7: Viele Anhänge auf 
einmal speichern 
Immer mehr E-Mails werden mit 
Anhängen verschickt. Haben 
Sie beispielsweise fünf E-Mails 
mit jeweils einer angehängten 
Datei, so mussten Sie bisher 
fünf Mal speichern (Rechtsklick 
— „Speichern unter“). Mit einem 
Trick können Sie aber gleich 
mehrere Anhänge verschiede- 
ner E-Mails auf der Festplatte 
speichern. Markieren Sie die 
betreffenden Nachrichten und 
gehen Sie in das Menü „Nach- 
richt“ — „Zusammenfassen und 
decodieren“. Bestätigen Sie die 
folgende Meldung mit „OK“. 
Anschließend wählen Sie „Da- 
tei/Anlage(n) speichern” aus 
und bestimmen Sie über „Spei- 
chern unter”, wo die Dateien ab- 
gelegt werden sollen. Mit einem 
Klick auf , Speichern" schließen 
Sie den Vorgang ab. L| 
Uwe STEGLICH/MARCO ALBERT 
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PRAXIS: AMD-RECHNER 


Perfekter Athlon 64 


Immer mehr Anwen- 
der entscheiden sich 
für den Athlon 64. 
Der AMD-Prozessor 
arbeitet schnell, ist 
preiswert und spart 
auch noch Strom. 
PCG Hardware zeigt, 
wie Sie den Rechner 
optimal einstellen. 


ei Athlon-64-Rechnern 

B ist vieles einfacher 

geworden. Dennoch 

lauern bei der Installation eini- 

ge Fallen. Wir haben die besten 
Tipps zusammengestellt. 


PP 1: CPU-Treiber: Wozu? 
Grafikkarte, Chipsatz, Sound- 
karte — und jetzt auch noch 
Treiber für den Prozessor? Zu- 
mindest der Athlon 64 benötigt 
einen, damit die Energiespar- 
technik Cool'n'quiet mit Win- 
dows funktioniert. Die aktuelle 
Version des Treibers ist 1.1.014, 
Sie finden ihn unter WEBCODE 
2346 (www.amd.com/us-en/ 
assets/content_type/utilities/ 
Cpudriver.ZIP). 


2: Windows 2000 


Wer keine Lust auf Windows 
XP hat und immer noch Win- 


Cool'n'quiet 


WAS 
IST? 


taktet werden kónnen 


118 PC Games Hardware | 02/2005 


Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch runterge- 


dows 2000 einsetzt, braucht eine 
spezielle Cool’n’quiet-Software, 
die AMD unter WEBCODE 2347 


bereitstellt (www.amd.com/ 
us-en/assets/content_type/ 
utilities/ Athlon-64_CPU_dri- 
ver_W2k.exe). Im Gegensatz zu 
Windows XP gibt es bei Win- 
dows 2000 (und Me) nach der 
Installation eine neue Register- 
karte unter Systemsteuerung 
- Energieoptionen. Hier kann 
Cool’n’quiet eingeschaltet wer- 
den (siehe Bild). 


3: Strom sparen 


Damit Cool'n'quiet funktio- 
niert, muss die Stromspartech- 
nik außerdem im BIOS aktiviert 
werden. Fast alle Athlon-64-Pla- 
tinen besitzen einen entspre- 
chenden Schalter (zum Beispiel 
,Cooln'quiet: Enabled"). In 
Windows XP aktivieren Sie an- 


BIOS 


(Basic Input/Output System) „Ur- 
Programm" des PCs, das zentrale 
Aufgaben im Hintergrund steuert 


schließend das Energieschema 
,lragbar/Laptop" oder ,mini- 
maler Energieverbrauch" (Sys- 
temsteuerung — Energie). Ist al- 
les korrekt eingestellt, sollte der 
Takt sofort auf 800 MHz (ältere 
Prozessoren im CO-Stepping) 
oder 1.000 MHz (CG-Stepping) 
sinken, sofern der Prozessor 
nicht ausgelastet ist. Zur Kon- 
trolle empfehlen wir das Tool 
CPUZ (www.cpu-z.com). Falls 
Ihr Rechner nicht heruntertak- 
tet, lesen Sie bitte in der Sektion 
„Troubleshooting“ auf der über- 
náchsten Seite weiter. 


P 4: Was bringt der 
Winchester? 
Ein wenig Strom sparen und Ver- 
lustleistung reduzieren können 
Sie auch mit den neuen „Win- 
chester“-Prozessoren: AMD hat 
Ende Oktober die ersten Ath- 


Winchester-Kern 
AMDs Codename für den (Desk- 


Fertigungsprozess 


top-)Athlon 64 im 90-Nanometer- 


lon-64-Prozessoren mit diesem 
Kern ausgeliefert. Bislang sind 
drei Varianten für den Sockel 
939 verfügbar: Athlon 64 3000+, 
3200+ und 3500+. Die wichtigs- 
ten Neuerungen im Vergleich 
zum álteren Athlon 64 mit New- 
castle-Kern (siehe auch S. 20): 


I 90-Nanometer-Fertigung 
(vorher: 130) 

И 67 Watt Verlustleistung (89) 

11,4 Volt Kernspannung (1,5) 

И 84 mm? Kerngröße (145) 

I D0-Stepping (C0/CG) 

865 °С max. Temperatur (70) 


Prozessoren mit Winchester- 
Kern bleiben aufgrund des 
feineren Fertigungsprozesses 
deutlich kühler als Newcastle- 
Modelle. Unser Testmuster ließ 
sich außerdem etwas besser 
übertakten. 


CAS-Latenz 

Eine der wichtigeren Speicherla- 
tenzen; je kürzer, desto besser; 
üblich sind 2,5 oder 3 Takte 
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AMD-RECHNER 


PRAXIS 


Mehr Leistung 


Ein Athlon 64 ist schnell, 
kann aber oft noch schneller 
arbeiten. Wir haben die besten 
Tuning-Tipps für AMDs 64-Bit- 
Prozessor zusammengestellt. 


»TIPP 5: Welcher Athlon 64? 


AMD bietet die Athlon-64-Pro- 
zessoren in mehreren Varianten 
an: zum Beispiel mit Ein- oder 
Zweikanal-Speicherinterface 
und mit 512 oder 1.024 KByte 
L2-Cache. Welches dieser Fea- 
tures bringt mehr Leistung? Die 
Vor- und Nachteile haben wir 
in der Tabelle , Detailvergleich^ 
rechts zusammengefasst. Zum 
Einsatz kamen ausgewählte 
Spiele (kein AA/AF). Fazit: Die 
Prozessornamen (,„3500+”) eig- 
nen sich gut zum Leistungs- 
vergleich, Unterschiede gibt es 
zwischen den Varianten kaum. 


» TIPP 6: Speicherperformance 
erhóhen 

Wer sich über die vermeintlich 
schlechte Performance seines 
Athlon-64-Rechners bei diver- 
sen Speicherbenchmarks wun- 
dert, sollte im Mainboard-BIOS 
nach der Option „IT Command 
Rate” Ausschau halten. Wird 
diese aktiviert („Enabled“), mel- 
det zum Beispiel der Sandra- 
Speicherbenchmark fast 1.000 
MByte mehr Leistung beim Da- 
tentransfer. Bei Spielen bringt 
der Schalter aber kaum etwas: 
Benchmarks reagierten nicht auf 
eine Änderung. Einige Main- 
boards bieten nur die Option 
„2Т Command Rate", die dann 
entsprechend auf „Disabled“ 
gestellt werden sollte. 


»>TIPP 7: DDR400 empfohlen 


Athlon-64-Prozessoren  soll- 
ten nach Móglichkeit nur mit 
DDR400-Speicher kombiniert 
werden. Wird DDR333-Speicher 
verwendet, taktet der Prozessor 
den Speicher unter Umstánden 
langsamer als móglich. Das liegt 
an den starren Teilern, die nur 
bestimmte Taktfrequenzen zu- 
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lassen. (siehe Tabelle rechts und 
folgender Tipp). 


»ТІРР 8: Speichertakt 


Der Speichertakt wird beim Ath- 
lon 64 im Gegensatz zu anderen 
Systemen vom Prozessortakt ab- 
geleitet – daher gibt es bei den 
meisten BIOS-Versionen keine 
Teiler (z. B. „4:5“), sondern le- 
diglich Angaben wie , DDRA400". 
Wird der HT-Referenztakt an- 
gehoben und der Multiplikator 
geándert, nimmt das Board den 
Speichertakt automatisch zu- 
rück, sofern dieser die im BIOS 
eingestellte Spezifikation über- 
schreiten würde. 


»ТІРР 9: CAS2 läuft nicht 


Current Chipset/Memory 


Reference Chipset/Memory 1 


[ss 645DX PC3200U CL2.5 DD E 


Reference Chipset/Mem 


[vi P4x400 РСЗ2000 CL2.5 E z] 


Reference Chipset/Memory 3 


[ss 645DX PC2700U CL2 DDR -] 


Schwierig: Die Option „IT Command Rate" bringt bei Spielen kaum mehr Leistung. 
Synthetische Speicherbenchmarks profitieren aber enorm. 


огу 2 


RAM Bandwidth In 
RAM Bandwidth F 


ШЭЧ Speichertakte bei Athlon-64-PCs 


Prozessortakt 
1.800 MHz 
2.000 MHz 


2.200 MHz 
2.400 MHz 
2.600 MHz 


CAS2-Speicher bringt bei Spie- 
len bis zu drei Prozent mehr 
Performance - nicht aber auf 
einigen Mainboards, wenn ein 
Athlon 64 im CO-Stepping (ОРМ 
,AP") eingesetzt wird. Dieser 


DDR200 


DDR266 
286MHz — 


ш Optimaler Takt Geringer Leistungsverlust 


DDR333 DDR400 


= Mehr als drei Prozent Leistungsverlust 


Ач Winchester-Kompatibilität 


unterstütze keine CAS2-Modu- Mainboard Chipsatz | A64 3000+ | A64 3200+ | A64 3500+ 
le, schreibt Mainboardhersteller Abit 
MSI auf der Webseite. AMD da- AV8 (3rd eye) K8T800 Pro 
gegen behauptet, es gebe keine KV8 PRO (3rd Eye)| K8T800 Pro 
Einschränkungen. KV8 K8T800 
. KV8-MAX3 K8T800 
»TIPP 10: Übertakter-Chip AX8 (3rd eye)* |K8T890 
Wer seinen Prozessor übertak- AX8-V* K8T890 
ten will, sollte zu einem Athlon NF8* = Nf3 25006 
64 mit Winchester-Kern greifen. SES SE 
Einige Anwender berichten von Kr mm K8T800 Pro 
Übertaktungsrekorden bis zu Elitegroup 
2.800 MHz. Doch Vorsicht bei KV2 Extreme K8T800 Pro 
ungeraden Multiplikatoren (z. B. MSI 
1,8): Der Athlon 64 unterstützt K8N Neo2 Platin. | Nf3 Ultra 
nur ganzzahlige Multiplikatoren K8TNeo2-FIR ` |K8T800Pro | К. Angabe | К. Angabe | К. Angabe 


— bei ungeraden wird bei vielen 
Mainboards ,aufgerundet". 


»ТІРР 11: Neuer Via-Treiber 


Via hat einen neuen Chipsatz- 
Treiber veróffentlicht, der unter 
www.viaarena.com zum Down- 
load bereitsteht. Der Hyperion 
4.55 bringt nach Messungen 
von PC Games Hardware keine 
Leistungsvorteile. Das Update 
ist eher kosmetischer Natur: 
Es sorgt dafür, dass die kom- 
menden Chipsátze PT894 und 
P4M800 korrekt erkannt wer- 
den. » 


E Kein BIOS-Update erforderlich  В105-0рдаќе erforderlich 


[ДА кй Detailvergleich Prozessoren 


512 kByte vs. | Zweikanal | Athlon 64 FX- | Athlon 64 | Athlon 64 
1.024 kByte | vs. Einka- | 55 vs. Athlon | FX-55 vs. | 4000+ vs. 
L2-Cache* | nal** 644000- | P4EE3,46 | P43,6 
Doom 3 +4,4% +51% +2,5% +16% +13,3% 
UT 2004 (dt.) +48% +3,2% +64% +26,6% +241% 
($$ +58% +53%  |+41% +10,4% +13,3% 
Far Cry (dt)/PCGH außen | «5,296 +62% | +59% +18,0% +15,2% 
Call of Duty (dt.) +2,5% +55%  |+69% -41% 39% 
Das Zweikanal-Speicherinterface des Athlon 64 bringt deutlich mehr Leistung bei Spielen. 
"Athlon 64 3800+ vs. Athlon 64 4000+ **Athlon 64 3700+ vs. Athlon 64 4000+ (alle 1.024x760, kein M/AF) 
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AMD-RECHNER 


Mehr Stabilität 


ША Ч Winchester einbauen, NX aktivieren 


LE BIOS prüfen und aktualisieren 


BIOS: Oft ist ein BIOS-Update erforderlich, wenn Sie eine Winchester-CPU 
einsetzen wollen. Abit tauscht auch den BIOS-Baustein (siehe Text). 


Kë 


2 Athlon 64 mit Winchester-Kern einsetzen 


Athlon 64: Prozessoren mit Winchester-Kern haben die Endung , BI" in 
der ersten Zeile der Prozessornummer. 


KU NX-Schutz konfigurieren 


Leistungsoptionen 


| Visuelle Effekte | Erweitert | Datenausführungsverhinderung 


NT Die Datenausführungsverhinderung trägt zum Schutz 
3 vor Viren und anderen Sicherheitsangriffen bei. Wie 
Funktioniert sie? 


© Datenausführungsverhinderung für alle Programme und 
Dienste mit Ausnahme der ausgewählten aktivieren: 


Registerkarte: Den NX-Schutz finden Sie unter ,,Systemsteuerung" - ,,Sys- 
tem" - , Erweitert" - „Einstellungen“ - „Datenausführungsverhinderung”. 
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Empfindlich ist der Athlon 64 
vor allem bei der Speicher- 
bestückung. Wer falsche 

oder minderwertige Module 
einsetzt, wird mit Abstürzen 
bestraft. 


»ТІРР 12: Rechner stürzt Ab 


zwei oder mehr Speichermodu- 
le eingesetzt werden. Versuchen 
Sie den Rechnerstart mit einem 
einzelnen Modul und aktuali- 
sieren Sie das BIOS. Anschlie- 
ßend können Sie die übrigen 
Module wieder einbauen. 


»TIPP 15: NX-Feature nutzen 


Wenn der Rechner zwar star- 
tet, sich wenig später aber will- 
kürlich verabschiedet, liegt das 
meist am Speicher. Leider sind 
Abstürze selbst mit Marken- 
speicher an der Tagesordnung 
und auch die Listen auf den 
Webseiten der Mainboard-Her- 
steller garantieren nicht immer, 
dass sich Platine und Speicher 
vertragen. Hilfreiche Sofort- 
maßnahmen: Testweise nur ein 
Speichermodul verwenden, 
Latenzen im BIOS zurückneh- 
men oder langsamer takten 
(DDR333). Endgültig gelöst 
wird das Problem aber meistens 
nur mit anderen Modulen. 


»ТІРР 13: Neuer Prozessor 
läuft nicht (1) 


Wenn der neue Prozessor nicht 
mit dem Mainboard zusammen- 
arbeiten will, liegt das wahr- 
scheinlich an einem alten BIOS. 
Problematisch ist besonders der 
neue Athlon 64 mit Winches- 
ter-Kern, manchmal wird der 
Chip nicht mal von fabrikneuen 
Mainboards erkannt. Erst mit ei- 
nem älteren Prozessor startet der 
Rechner, das BIOS kann dann 
aktualisiert werden. Wer keinen 
zweiten Prozessor zur Hand hat, 
sollte das Mainboard zum Händ- 
ler zurückbringen und das BIOS 
dort aktualisieren lassen. Will 
der Händler das Update nicht 
durchführen, können Besitzer 
eines Abit-Mainboards ihren 
BIOS-Chip bei Abit einsenden 
- dieser wird kostenlos ersetzt. 


»TIPP 14: Neuer Prozessor 
láuft nicht (2) 

Startprobleme haben Main- 
boards bisweilen aber auch mit 
älteren Prozessoren. Manche 
Platinen starten nicht, wenn 


Den eingebauten Virenschutz 
eines — Athlon-64-Prozessors 
nutzen Sie, indem Sie im BIOS 
die Option ,NX Feature" auf 
„Enabled“ stellen. Bei einigen 
Mainboards (zum Beispiel Asus 
A8V) gibt es diese Option aber 
nicht, das Feature wird dann 
automatisch aktiviert. 


Voraussetzung ist auferdem, 
dass Sie Windows XP samt Ser- 
vice Pack 2 installiert haben. 
Erfreulich: Fast alle Spiele arbei- 
ten mit dem NX-Schutz zusam- 
men. Ausfälle beobachteten wir 
nur mit Nero Burning Rom und 
Style XP. Für beide Programme 
sind Updates erschienen, wel- 
che die Probleme beheben. 


»TIPP 16: Speicherprobleme 
beheben 


Noch ein letztes Wort zum Spei- 
cher: Bei Vollbestückung mit vier 
Modulen sollen auf Sockel-939- 
Boards nach Angaben von AMD 
nur einseitig bestückte Module 
verwendet werden (,single si- 
ded RAM“). Werden zweiseitig 
bestückte Module eingesetzt 
(„double sided RAM“), 
kann es passieren, dass der 
Zweikanal-Zugriff nicht 
mehr funktioniert oder der 
Speicher auf DDR200-Niveau 
heruntergetaktet wird. Die 
Performance sinkt dann im 
schlimmsten Fall um fast 25 
Prozent. 


Weiteres Problem: Mit drei Mo- 
dulen starten viele Sockel-939- 
Mainboards nicht. Unser Tipp: 
Für den Einsatz in einem So- 
ckel-939-Board sollten Anwen- 
der am besten zwei baugleiche, 
einseitig bestückte Speichermo- 
dule kaufen. 
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PRAXIS 


Probleme beheben 


Cool'n'quiet ist toll, wenn es 
funktioniert. Einige Main- 
board-Hersteller haben die 
Stromspartechnik aber nur 
halbherzig integriert. Unsere 
Tipps helfen. 


»TIPP 17: Probleme mit 
Cool'n'quiet (1) 

Einige áltere Spiele laufen auf 
einem Athlon 64 so schnell, 
dass sie unspielbar werden - 
ein Effekt, der bei aktiviertem 
Cool'n'quiet auftreten kann. Im 
Test beobachteten wir Fehler bei 
Panzers, Undying und einigen 
Spielen mit der ersten Unreal 
Tournament-Engine. Da es für 
die genannten Spiele keine ent- 
sprechenden Patches mehr gibt, 
hilft es nur, Cool/n'quiet abzu- 
schalten — entweder in Win- 
dows oder im BIOS (siehe Bilder 
rechts oben). 


»ТІРР 18: Probleme mit 
Cool'n'quiet (2) 

Andere Spiele, darunter Far Cry 
(dt.) und C&C Generäle, können 
auf einigen Rechnern mit akti- 
viertem Cool'n'quiet abstürzen. 
Wenn BIOS-Updates nicht wei- 
terhelfen, müssen Sie auch hier 
Cnq abschalten. 


»ТІРР 19: Probleme mit 
Cool'n'quiet (3) 

Einige Anwender klagen, dass 
ihr Athlon 64 nicht mehr aus 
dem Cool’n’quiet-Modus zu- 
rückkommt, bei anderen taktet 
der Chip im Leerlauf nicht au- 
tomatisch runter. Meist ist in 
diesen Fällen das BIOS nicht 
ausgereift. Prüfen Sie, ob es eine 
Version neueren Datums gibt. 
Falls nicht - Sie ahnen es - soll- 
ten Sie Cool'n'quiet abschalten. 


Um den aktuellen Takt des Pro- 
zessors auszulesen, empfehlen 
wir CPU-Z (www.cpuz.com) 
oder das AMD Dashboard (WEB- 
CODE 2348, www.amd.com/ 
us-en/assets/content_type/ut 
ilities/PowerNowDashboard_ 
setup.zip). 
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»TIPP 20: Probleme mit 
Cool'n'quiet (4) 

Manche Mainboards beherr- 
schen Cool'n'quiet nur dann, 
wenn ein einzelnes Speicher- 
modul auf der Platine steckt. 
Wenn mehr Module eingesetzt 
werden, stürzt der PC spora- 
disch Ab. 


»TIPP 21: Probleme mit 
Grafikkarten 
Kompatibilitätsprobleme gibt 
es, seit es Mainboards gibt. Und 
das gilt natürlich auch für Ath- 
lon-64-Platinen. Abits AV8 ver- 
trägt sich zum Beispiel nicht 
mit einer Gainward 6800GT GS 
(zwei Kondensatoren sind im 
Weg), das Gleiche gilt für das 
Gigabyte K8N. Dennoch hat 
sich die Lage im Vergleich zu 
früheren Designs gebessert: 
Die Mehrzahl der Grafikkarten 
macht keine Probleme mehr. Ei- 
ne Übersicht aktueller Platinen 
und Grafikkarten haben wir auf 
der rechten Seite zusammenge- 
stellt. 


»ТІРР 22: Probleme mit 
Kühlern 

Einige Athlon-64-Kühler benöti- 
gen ein spezielles Retentionmo- 
dul. Um den neuen Kühler zu 
montieren, muss zunächst das 
originale Retentionmodul ab- 
montiert werden. Das ist eine 
heikle Angelegenheit: Meist ist 
auf der Rückseite des Boards ei- 
ne Metallplatte angebracht, die 
nur mit roher Gewalt entfernt 
werden kann. Tipp: Erhitzen 
Sie die Metallplatte mit einem 
Haartrockner; der Kleber löst 
sich und Sie können die Platte 
abnehmen. 


»TIPP 23: Maxtor-Festplatten 


Auf manchen Mainboards wird 
die Maxtor-Festplatte Maxline 
II 250 nicht oder fehlerhaft 
erkannt. Es handelt sich da- 
bei offenbar um ein Chipsatz- 
Problem, das mit kommenden 
BIOS-Versionen behoben wer- 
den soll. p 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


| PRAXIS | Problemlösungen 


Ю cool'n'quiet aktivieren 


T 
фр» | bumt | iy HDi Ct m mei Tostan | 
LA d D ON) Lente mm rer Se 
ee ч а bosen zu decem 
ua Садо parandan точ Qi Arden di 
IECH 
ee rmm en 
rm za SE ` "rie ety Tome mtn z 
моннан р. рн — 
ЕД Кем 
neren 
Le rem rmm net 
== = 
deme gras Мез Юм» - 
tit nun Due E 


Cool'n'quiet: Aktivieren Sie Cool'n'quiet zunächst im BIOS und anschließend 
unter Windows (, Energieoptionen" - „Minimaler Energieverbrauch"). 


Treiber erneuern 


ил mon 


Via-Treiber: Vias jüngster Envy-Treiber bringt eine Menge neuer Features. 
Jetzt kann zum Beispiel die Kanal-Lautstärke einzeln geregelt werden. 


» ^ 295% 


SATA-Stecker: Einbauprobleme gibt es nicht nur mit Kühlern und Grafik- 
karten - auch SATA-Stecker kónnen ungünstig platziert sein. 


ИА € Einbauprobleme mit Grafikkarten 


Abit AV8 | Asus A8V [Gigabyte | MSI KBN | MSI KT 
KBNSNAP-939 | Neo2 


MSI Geforce FX 5900 Ultra 
Gef. FX 5900 Ref.-Design 
Rad. 9800 Pro Arctic Cooling 
Glacier 

Zalman ZM80A-HP. 

Zalman ZM80C-HP 

Galaxy Glacier 68006T 


Die meisten Karten passen problemlos (Vorsicht aber bei SLI -> siehe S. 48) 
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Ath 


im Überblick 


Sockel 754 


ZN 


CO-Stepping @ CG-Stepping CG-Stepping 


Sockel 939 


L 


CG-Stepping 


Winchester} siedoen. 


DO-Stepping CG-Stepping 


| 


Sledgehammer 


| N 


CG-Stepping 


CO-Stepping 


Sockel 940 


Nicht mehr verfügbar/Stand: 6.12.2004 


ШАУ [8,8 Athlon-Prozessoren 


Seit der Prásentation des Athlon 64 vor ungefáhr einem Jahr hat 
AMD knapp zwei Dutzend Varianten des Prozessors auf den Markt 
gebracht. Die Anwender sind verwirrt: Welches Stepping, welcher 
Sockel und welcher Kern ist besser? 


Zwischen Clawhammer und Newcastle gibt es keine gravierenden 
Unterschiede. Den fehlenden L2-Cache gleichen die Newcastle- 
Prozessoren durch einen 200 MHz hóheren Kerntakt aus. Der 
Prozessorname (zum Beispiel 3200+) ist daher ein verlässlicher 
Anhaltspunkt für die Performance. Nur bei besonders cache- 
lastigen Spielen wie Counter-Strike Source oder Far Cry (dt.) 
schneidet ein Clawhammer etwas besser ab. 


Prozessoren mit dem neuen Winchester-Kern, die im 90-Nanome- 
ter-Prozess gefertigt werden, sind kaum messbar schneller als 
Newcastle-Prozessoren (siehe Seite 20). Bei gleicher Infrastruk- 
tur liegt ein Winchester-Chip nach unseren Spiele-Benchmarks 
maximal ein Prozent vorne. 


AP.......Athlon 64, CG 
AR.......Athlon 64, CG 

AS... Athlon 64 (4000+), CG 
AX/AW .Athlon 64 (Newcastle), CG 
Bl........; Athlon 64 (Winchester), DO 
AK.......Athlon 64 FX, CO 

AT ...... Athlon 64 FX, Сб 


Name |. AMD Athlon 64 3400+ AMD 
Сое Мате | ClawHammer BrandiD | 4 a 
Package | Socket 754 e 
Technology | 013p Voltage | 1616v GADO 
Specification | _ AMD Athlon(tm) 64 Processor 3400+ __ 


F48......Clawhammer (5754, CO) 
FAA .....Clawhammer (5754, Сб) 
FCD. Newcastle 


FFO......Winchester, aber auch Newcastle für den Sockel 939* 
F58.....Athlon 64 FX (S940, CO) 
F5A ....Athlon 64 FX (S940, Сб) 
FTA.....Athlon 64 FX (S939, CG) 


Athlon 64 identifizieren: Kern und Stepping ermitteln Sie mithilfe des Chip-Aufdrucks (obere Zeile!) 
oder der CPUID, die von Tools wie CPU-Z ausgelesen wird. 


122 PC Games Hardware | 02/2005 


www.pcgameshardware.de 


Athlon 64 3000+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 2800+ Athlon 64 3500+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 4000+ Athlon 64 FX-51 Athlon 64 FX-51 
€ 140; € 40- € 120; € 280; € 165- € 730, N. m. v. N. m. v. 
Athlon 64 3200+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 3000+ Athlon 64 3800+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53 Athlon 64 FX-53 
€ 190, € 190. € 185- € 550- € 20; € Nm. N. m. v. N. m. v. 
Athlon 64 3400+ Athlon 64 3400+ Athlon 64 3200+ Athlon 64 3500+ Athlon 64 FX-55 " 
€20- SA €25; € 290; € 030- S 
Athlon 64 3700+ z 
€ 450,- E 
E Großer L2-Cache E3 Aktuelles Stepping E Etwas günstiger als E3 Preiswert E Etwas schneller als Newc. E Sehr schnell E Nicht mehr produziert E Nicht mehr produziert m 
E Nicht mehr produziert E Großer L2-Cache Clawhammer E Sockel zukunftssicher E Sockel zukunftssicher E FX mit freiem Multiplikator E Kein Cool'n'quiet E Kein Cool'n quie! = 
E Altes Stepping El Teils teuer E Aktuelles Stepping E Etwas langsamer als E Etwas teurer El Sehr teuer E Keine Aufrüst-CPUs. E Keine Aufrüst-CPUs 5 
Winchester | 5 
Der „Ur“-Athlon-64 Der schnellste So- Der Newcastle hat Die Athlon-64-CPUs Prozessoren mit Der FX wird künftig Der Sockel 940 ist Auch in Zukunft wird 5 
- Alle Modelle mit ckel-754-Prozessor weniger Cache, ist für den Sockel 939 dem neuen Winches- nur noch für den für viele Anwender es nach Angaben = 
Ausnahme des Athlon 64 3700+ aber hóher getaktet verfügen wie alle ter-Kern arbeiten Sockel 939 erschei- uninteressant von AMD keinen = 
Athlon 64 3000+ basiert auf dem als vergleichbare Newcastle-Prozesso- kaum messbar nen. Beim Athlon 64 geworden; der FX-55 Athlon 64 FX für den 3 
haben 1.024 kByte Clawhammer-Kern CPUs mit Clawham- ren über 512 kByte schneller als New- 4000* ist der Multi- erscheint nur für Sockel 940 mehr Е 
L2-Cache. im CG-Stepping. mer-Kern. L2-Cache. castle-Chips. plikator teilgesperrt. den Sockel 939. geben. E 
= 


*siehe Seite XX 
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PRAXIS: BTX 


BTX-System im Test 


Positionierung: Der CPU-Sockel ist sehr nah am Rand der Platine plat- 
ziert. Links daneben befindet sich die Lüfteröffnung samt Führung. 


Probleme mit dem Thermal Modul 


— 2. 


ba Cw 


Eingebaut: Die Gummilippe der Luftführung verkantet sich schnell beim 
Einbau. Achten Sie besonders auf die Schrauben unterhalb des Moduls! 


124 PC Games Hardware | 02/2005 


Mit dem Intel-Evaluation-Kit haben wir jetzt das 
erste System auf BTX-Basis getestet. Kann der 
neue Formfaktor überzeugen? Wir kláren auf! 


TX ist der neue Form- 

B faktor für PCs, der das 

ATX-Format im Laufe 

der náchsten Monate ablósen 

soll. ATX und BTX beschreiben 

dabei jeweils die wichtigsten 

Spezifikationen für Gehäuse, 
Mainboards und Netzteile. 


Folgende Hardware-Komponen- 
ten sind im Test-Kit von Intel 
enthalten, mit dem wir alle Pra- 
Xistests durchgeführt haben: 


I P4 550 3,4 GHz (Stepping: D0) 
I Intel D915GMH 
I Aopen B300 Slim-Desktop 


Zusätzlich zum oben ange- 
gebenen P4 mit DO-Stepping 
(Leistungsaufnahme: 115 Watt) 
haben wir auch den aktuellen 
P4 550 3,4 GHz mit E0-Stepping 
(Leistungsaufnahme: 84 Watt) 
getestet, da die gemessenen 
Wárme- und Lautstárkewerte 
eines PC-Systems stark von der 
Wärmeabgabe des Prozessors 
abhängig sind. 


>> Komponenten im Detail 

Beim Öffnen der Kartons fällt als 
Erstes der große Hybrid-CPU- 
Kühler (Thermal Modul) auf. Die 
genaue Bezeichnung lautet BTX 
Typ I Thermal Modul. Wie In- 
tel gegenüber PCGH bestätigte, 
wird es innerhalb dieser Spezifi- 
kation Module mit unterschied- 
lichen Kühlcharakteristiken 
geben. Beim Modul für kleinere 
CPUs wird Intel beispielsweise 
weniger und günstigere Kühl- 
flächen verwenden. Ein 92mm- 
Lüfter ist fester Bestandteil des 
Thermal Moduls - dieser wird 
mit einem vierpoligen Kabel am 
Mainboard angeschlossen. Für 
extrem festen Halt sorgen vier 
Schraubenhalterungen im Chas- 
sis des Thermal Moduls; durch 
diese wird der Kühler direkt 
mit dem Gehäuse verschraubt. 
Rund um den CPU-Sockel sind 
dafür vier Bohrungen vorgese- 
hen - die finale Montage verlief 
problemlos. Nur die Luftfüh- 
rung zwischen Kühler und Ge- 
häuse war ein wenig problema- 
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BTX 


PRAXIS 


tisch, da der Montageplatz eng 
bemessen ist. 


Das D915GMH von Intel unter- 
scheidet sich durch die Positio- 
nierung von CPU-Sockel, Chip- 
satz und Speicher sowie durch 
die Abmessung und das geän- 
derte Format der Anschluss- 
blende von herkömmlichen 
ATX-Mainboards. Damit der 
PCI-Express-Slot in dem kleinen 
Gehäuse genutzt werden kann, 
liegt dem Bundle eine Riser-Kar- 
te bei. Für einen Office-PC mag 
die Größe des Aopen B300 Slim- 
Desktop ausreichend sein, für 
einen Spiele-PC ist sie nicht ge- 
eignet. Mit aktuellen Grafikkar- 
ten (Ati X800 XT, Nvidia Geforce 
6800 GT) hatten wir schwerwie- 
gende Kompatibilitätsproble- 
me (siehe Detailbild 2 rechts). 
Auf unsere Nachfrage erklärte 
Aopen, dass der B300 speziell 
für Office-Computer entwickelt 
wurde. Ein BTX-Gehäuse für 
Spieler mit ausreichend Platzan- 
gebot wird in Kürze folgen. 


>> Temperatur und Lautstärke 


Unsere Temperatur- und Laut- 
stärketests haben wir nach zwei 
Stunden 3DMark03 durchge- 
führt. In der originalen Kon- 
figuration von Intel (B300- 
Gehäuse und P4 3,4 GHz mit 
DO0-Stepping) nervt der BTX-PC 
im 3D-Betrieb mit einem uner- 
tráglichen Geráuschniveau von 
4,8 Sone. Die CPU-Temperatur 
betrágt dabei (laut BIOS) 69 ?C. 
Trotz des kleinen Gehäuses pe- 
gelt sich die Umgebungstempe- 
ratur im Gehäuse allerdings auf 
40 °C ein - die Abweichung zu 
der Intel-Vorgabe von 38 °C liegt 
im Bereich der Messtoleranz. Im 
Windows-Betrieb läuft der PC 
mit 1,22 Sone angenehm leise. 
Die Tests mit einem P4 3,4 GHz 
(EO-Stepping, 84 Watt) verliefen 
besser: Selbst nach zwei Stunden 
3D-Betrieb war die Lautstärke- 
entwicklung mit 2,2 Sone zwar 
hörbar, aber noch nicht störend. 
Die CPU lief dabei mit 62 °C re- 
lativ kühl. Im Windows-Betrieb 
reduzierte sich die Geräuschbe- 
lastung auf gute 1,0 Sone. 


»» Preisfrage? 

Dank der optimierten Kühlung 
sind BTX-Komplett-PCs bei 
vergleichbarer ^ Lautstárkeent- 
wicklung laut Intel günstiger 
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als ATX-Systeme. Allerdings 
räumen die Hersteller ein, dass 
sich dieser Vorteil bei High- 
End-PCs durch die Hitzeent- 
wicklung schneller Grafikkarten 
wieder egalisieren könnte, da 
aufgrund von Erfahrungen ein 
einzelner Gehäuselüfter für die 
zusätzliche Hitzebelastung un- 
zureichend ist. Auch wird der 
Preisvorteil in der Einführungs- 
phase noch nicht greifen, da die 
Hersteller erst Ihre Entwick- 
lungskosten ausgleichen müs- 
sen. Wie der Gehäusehersteller 
Silverstone bestätigte, ist dies 
branchenüblich, um zusätzliche 
Anfangskosten zu decken. 


Lohntsich BTX für Aufrüster? Im 
günstigsten Fall haben Sie schon 
eine  PCI-Express-Grafikkarte 
und müssen so „пиг“ ein Main- 
board samt passendem BTX-Ge- 
häuse kaufen. Leistungsvorteile 
ergeben sich dadurch allerdings 
nicht, da die Mainboardherstel- 
ler auch weiterhin Platinen im 
ATX-Layout produzieren. Unser 
Rat: Selbstschrauber sind mo- 
mentan mit ihrem ATX-System 
bestens bedient und brauchen 
(noch) nicht umzusteigen. 


»» Fazit: Ist BTX ein Fehlstart? 


Die Testergebnisse scheinen 
eine klare Sprache zu sprechen, 
da unser BTX-System im 3D- 
Betrieb sehr laut ist. Fakt ist 
jedoch, dass die Temperaturen 
trotz des kleinen Gehäuses in- 
nerhalb der Spezifikationen für 
aktuelle CPUs bleiben. Ver- 
gleichsmessungen in einem 
größeren Gehäuse ergaben mit 
1,9 Sone eine geringere Laut- 
stärkeentwicklung bei gleichen 
Umgebungstemperaturen. Ent- 
scheidend bei diesen Tests ist, 
dass nur ein Lüfter (unterstützt 
vom Netzteillüfter) für Kühlung 
sorgt. Rein theoretisch sollten 
Systeme auf BTX-Basis dank der 
optimierten Kühlung leiser zu 
kühlen sein. 


Mittelfristig werden Preis und 
Verfügbarkeit über den Erfolg 
von BTX entscheiden - die Prei- 
se der von uns verwendeten 
Komponenten standen bis Re- 
daktionsschluss noch nicht fest. 
BTX-Hardware ist momentan 
außerdem noch kaum verfüg- 
bar. | 

LARS CRAEMER 


ШЙ BTX-Problemzonen 


CPU-Kühler: Dieser Stromanschluss kollidiert mit der Laufwerkshalte- 
rung. Aopen empfiehlt die Demontage und den Ersatz durch Schrauben. 


BH Große Grafikkarten passen nicht 


E 


Dezentriert: Wie man sieht, liegt der Kern des CPU-Kühlers nicht exakt 
auf der CPU auf. Laut Intel liegt dies aber innerhalb der Toleranz. 


E Lüfteranschtuss 
” 


Zn 


Platzproblem: Trotz Riser liegt unsere Grafikkarte auf dem Kühler (oben 
links) auf. Uns ist derzeit keine Karte bekannt, die in das Gehäuse passt. 
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PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Der dritte Teil unse- 
rer Software-Serie 
bescháftigt sich mit 
Komprimierungs- 
Software: Lesen 
Sie, wie Sie Winrar 
und Winzip optimal 
nutzen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
Winzip 9.0 SR-1 

Winrar 3.41 


Perfekte Packer 


WINRAR 3.41: Referenz der Packprogramme 


Die beliebte Software Winrar 
kann mehr als nur einfache 
Rar-Archive erstellen. Wir 
zeigen Ihnen die besten 
Tipps. 


S ie sind sich bei den Ein- 
stellungen und der opti- 
malen Packrate in Winrar unsi- 
cher? Der beliebte Packer besitzt 
eine Vielzahl an Optionen, die 
entdeckt werden wollen. Por- 
tierungen der Software sind für 
alle gángigen Betriebssysteme 
vorhanden, darunter auch Li- 
nux, OS/2, Mac OS X und natür- 
lich Windows. Für ungefáhr 35 
Euro erhalten Sie den leistungs- 
fáhigen Packer - die Version für 
Pocket-PCs ist sogar kostenlos. 
PCG Hardware hat die besten 
Kniffe zusammengestellt, damit 
Sie Winrar optimal nutzen und 
Ihre Archive ab sofort perfekt 
packen kónnen. 


Packer 


WAS 
IST? 


entpacken kann 
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Programm, welches Dateien platz- 
sparend komprimieren und wieder 


>> TIPP 1: Kostenlos updaten 


»» TIPP 2: Optimal packen 


Sie sind bereits Eigentümer ei- 
ner älteren Winrar-Version? 
Dann können Sie sich freuen, 
denn das Update auf die je- 
weils aktuellste Version ist bei 
Winrar komplett kostenlos. Das 
Einzige, was Sie hierfür benöti- 
gen, ist die neueste Trial-Versi- 
on. Diese finden Sie auf unserer 
Heft-CD/DVD. Alternativ dazu 
laden Sie sich die Trial-Version 
aus dem Internet über www. 
winrar.de (WEBCODE: 234B) 
herunter und installieren sie in 
den Winrar-Ordner mit der al- 
ten Version. Die vorhandenen 
Registrierungsdaten werden au- 
tomatisch erkannt und sind wei- 
terhin gültig. Nur beim Update 
von Version 2.8 auf 3.41 kann 
es zu Komplikationen kommen. 
ROG, Winrar-Distributor, emp- 
fiehlt deswegen eine vorherige 
Deinstallation der Version 2.8. 


Mehrteiliges Archiv 
Große Archive werden zum Bei- 


nere Einzeldateien aufgeteilt. 


spiel beim E-Mail-Versand in klei- 


Winrar bietet Ihnen sechs ver- 
schiedene Kompressionsstufen: 
„Speichern“, „Sehr schnell“, 
„Schnell“, „Normal“, „Си“ 
und „Sehr gut“. Die Auswahl 
„Speichern“ fügt die gewählten 
Daten einem unkomprimierten 
Archiv hinzu. 


Mit einem Testarchiv bestehend 
aus Musik-, Video-, Text- und 
Programmdaten haben wir die 
Komprimierung von Winrar 
überprüft. Der Unterschied zwi- 
schen den Modi „Normal“ und 
„Sehr gut” war verschwindend 
gering: Das Rar-Archiv wurde 
nur 0,3 Prozent kleiner – hin- 
gegen stieg der Zeitaufwand 
um 18 Prozent an. Deswegen 
kónnen Sie für das Rar-Format 
bedenkenlos die Kompressions- 
stufe , Normal^ nutzen. Weitere 
Einstellungen für das Archiv 


Splitten 
Nachtrágliches „Zerteilen” eines 


großen Archivs in ein mehrteiliges 


Archiv 


nehmen Sie im Archiv-Dialog 
über „Erweitert” und ,Kom- 
pression" vor. Sie kónnen dort 
explizit 64-Bit-Software kompri- 
mieren lassen oder Finstellun- 
gen für Texte, Bilder und Musik 
vornehmen. Die Automatik von 
Winrar arbeitet aber sehr zuver- 
lássig und liefert durchweg gute 
Ergebnisse. 


Falls Sie viele Dateien zusam- 
menfügen wollen, aber eine 
beschränkte Dateigröße benóti- 
gen, kann Winrar das Archiv auf 
mehrere Dateien verteilen. Die 
Teilarchive werden nur so groß, 
wie Sie es bei „In Teile aufsplit- 
ten (Byte)" eingestellt haben. Ein 
praktisches Feature, um etwa 
die maximale Anhanggröße bei 
E-Mails nicht zu überschreiten. 
Versenden Sie im Anschluss die 
einzelnen Teilarchive in mehre- 
ren E-Mails. 


AES-Verschlüsselung 

Der Advanced Encryption Stan- 
dard dient zum Verschlüsseln der 
Archive. 
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SOFTWARE-TUNING 


PRAXIS В 


»» TIPP 3: Schneller entpacken 
Wenn das Óffnen von Archiven 
mit Winrar zu lange dauert, soll- 
ten Sie Folgendes beachten: Im 
Menüpunkt „Optionen“ - „Ein- 
stellungen" unter ,Allgemein" 
steht Ihnen der Punkt ,Zuletzt 
geöffnete Archive anzeigen” 
zur Verfügung. Deaktivieren 
Sie diesen testweise, denn meist 
sind ältere Archive nicht mehr 
vorhanden und die Option ver- 
langsamt den Start von Winrar 
deutlich. Eine weitere Ursache 
kann bei Ihrem Virenscanner 
liegen. Aktuelle Scanner durch- 
suchen Archive automatisch 
nach Viren und verlangsamen 
das Entpacken spürbar. Wenn 
Sie auf den Virenschutz verzich- 
ten können, deaktivieren Sie 
deswegen im Virenscanner das 
„Durchsuchen von Archiven“. 


Zusätzlich können Sie die Ent- 
packvorgänge beschleunigen, 
indem Sie das temporäre Ver- 
zeichnis von Winrar auf eine 
andere Festplatte als das Lauf- 
werk C: legen. Ändern Sie unter 
„Optionen“ – „Einstellungen“, 
„Verzeichnisse“ das „Verzeich- 
nis für temporäre Dateien” auf 


WINZIP 9.0 SR-1: 


Winzip ist der zweitbeliebtes- 
te Packer. Version 9.0 SR-1 
enthält einige Verbesserun- 
gen. 


Wie Winrar bietet auch Winzip 
allen Besitzern von Vorgänger- 
versionen die Möglichkeit, kos- 
tenlos auf die neueste Version 
9.0 SR-1 zu aktualisieren. Winzip 
wurde bei den Grundfunktionen 
verbessert und bietet eine erwei- 
terte Datenverschlüsselung an. 


»» TIPP 1: Verschlüsselung 

Winzip kann jetzt Archive mit 
128- und 256-Bit-A ES-Verschlüs- 
selung schützen. Die auf dem 
Rijndael-Kryptographiealgo- 
rithmus basierende Verschlüsse- 
lung ist leicht eingerichtet: Beim 
Erstellen eines Archivs wählen 
Sie „Hinzugefügte Dateien ver- 
schlüsseln" sowie die AES-Stu- 
fe aus. Das Passwort sollte in 
keinem Wörterbuch zu finden 
sein — die beste Verschlüsselung 
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die gewünschte Swap-Festplat- 
te. Achten Sie unbedingt darauf, 
dass es sich um zwei physika- 
lisch eigenständige Festplatten 
handelt und nicht nur um zwei 
Partitionen. 


> TIPP 4: Zerstörtes Teilarchiv 
wiederherstellen 

Falls sich ein mehrteiliges Ar- 
chiv nicht entpacken lässt - zum 
Beispiel wegen CRC-Fehlern 
— können Sie es mit dem „Re- 
parieren"-Button in Winrar wie- 
derherstellen. Teilarchive kón- 
nen bedeutend besser gerettet 
werden, wenn beim Packvor- 
gang der Button , Wiederherstel- 
lungsinformationen speichern” 
ausgewählt worden ist. Nach 
dem Reparaturvorgang gene- 
riert Winrar eine Datei namens 
„fixed.arcname.rar“ (Wieder- 
herstellungsinfos waren gespei- 
chert) beziehungsweise „rebuilt. 
arcname.rar" (Wiederherstel- 
lungsinfos nicht gespeichert). 
Diese Datei benennen Sie in das 
zerstórte Archiv um und versu- 
chen es erneut zu entpacken. In 
den meisten Fällen können Sie 
das Archiv oder aber Teile des 
zerstórten Archivs retten. 


Die Alternative 


nutzt sonst nichts. Sie kónnen 
Archive auch nachtráglich mit 
der Verschlüsselung versehen, 
indem Sie auf eine Zip-Datei mit 
der rechten Maustaste klicken 
und „Winzip“ – , Verschlüsseln^ 
auswählen. 


Achtung: Nicht alle Zip-kom- 
patiblen Packer beherrschen 
AES bereits — die im Windows 
Explorer integrierte (Ent-) 
Packfunktion kann zum Beispiel 
noch nicht mit AES umgehen. 


»» TIPP 2: Zip-Archive splitten 


Beim Erstellen von Archiven 
gibt es keine Móglichkeit, die 
maximale Archivgröße in Win- 
zip zu wáhlen. Erstellen Sie des- 
wegen einfach ein Gesamtarchiv 
und öffnen Sie es anschließend 
in Winzip. Über „Aktionen“, 
„Splitten“ erreichen Sie das Me- 
nü zum Erstellen von mehrteili- 
gen Archiven. ш 

Uwe STEGLICH 


id 14 (3:8 Die besten Tuning-Tipps 


Winrar: Kompressionsstufen 


Archivformat Archivierungsoptionen 
| @BAR [Г] Dateien nach dem Archivieren löschen 
| OZP C Selbstentpackendes Archiv 
C Progressives (solid) Archiv 
Kompressionsmethode: [Г] Authentizitätsinformationen hinzufügen 


[Г] wiederherstellungsinf. speichem 
[Г] Archivierte Dateien überprüfen 


speichern 
sehr schnell 


Cl Archiv gegen Veränderung sichern 


sehr gut 
[ OK ] Abbrechen [ Hilfe 


Qual der Wahl: Winrar verfügt über sechs Kompressionsstufen. ,, Normal" 
stellte sich als bester Kompromiss zwischen Packrate und -zeit heraus. 


YA Winrar: Archiv durch Passwort schützen 


{= Archivnamen und Parameter einstellen 


| Allgemein | Erweitert | Dateien | Backup | Zeit || Kommentar) — 


NTFS Optionen 


[Г] Dateisicherheitsinformationen speichem 


Wiederherstellungsinf 


[Г] Datenströme speichem 


Teilarchive 


| _ Kompression... | 


| y ` deeg Passwort festlegen 


| System 
Safety first: Sensible Daten können durch ein Passwort geschützt werden. 
Das Menü erreichen Sie beim Erstellen des Archivs unter , Erweitert". 


Winzip: Zip-Archive splitten 
D [3 Heft-DVD 

~ Ed Layout auf Matrix 

GD Layout fertig - Redakteur prüft 

ad News 


Ig) PCG Hardware FINAL 


g 


Eigene Dateien 


[ Abbrechen ] 


Hilfe 
Byte 
KB 
MB 


ZIP-Dateien (*.zip] 


Mehrteilig: Mit einem kleinen Trick können Sie mit Winzip auch große Archive 
in ein mehrteiliges Archiv splitten. 


Dateigröße nach 
dem Packen 


Packleistungen im Detail 


E 120 MByte Testarchiv (Bilder, Video, Musik, Programme und Textdokumente) 
WRar-Format mit effektivster Packrate, aber auch größter Zeitbedarf 
E Winrar bei Zip-Format schneller als Winzip, aber minimal schlechtere Packrate 


Zeitbedarf 


PCGH-TESTDATEI (120 MBYTE) 
BESSER < | weyes lo m 2 з 4 59 6 w 9 9 


i EH 
Winrar (Rar-Format) 60% (72,8 MByte) 


88 Sek. 


63%; (16,4 MByte) 


on 


63% (76,2 MByte) 


Winzip roud me $é 


Settings: Packoptionen: Solid-Archiv, mittlere Packrate, keine Optimierungen | System: Windows XP SP2, Athlon 64 3000+, 512 MByte RAM 
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PRAXIS: NOTEBOOK-TUNING 


Doom 3 oder Half- 
Life 2 läuft auf 

Ihrem Notebook nicht 
flüssig? Dann sollten 
Sie Ihren Laptop ein 
wenig übertakten. Wir 
zeigen, wie es geht 

- Schritt für Schritt. 


otebooks sind nichts 

anderes als PCs im 

tragbaren Miniformat. 
Da liegt es nahe, dass man ei- 
nen Laptop ebenfalls übertakten 
kann. Wir haben den Versuch an 
zwei unterschiedlichen Geräten 
gemacht und erstaunliche Er- 
gebnisse erzielt. Die Benchmark- 
werte stiegen durch neue Trei- 
ber und ein wenig Overclocking 
um sieben bis 25 Prozent. Durch 
die Übertaktung steigt natürlich 
auch die Energieaufnahme an, 
sodass Sie das Notebook nur im 
Netzbetrieb tunen sollten. Wich- 
tig: Durch Nicht-Hersteller-Trei- 


Sie die Garantie verlieren! Alle 
Änderungen am Notebook ge- 
schehen auf eigene Gefahr. 


»» Grafikkarte übertakten 


Der Ati Mobility Radeon 9700 
ist in sehr vielen Notebooks an- 
zutreffen. Daher haben wir zwei 
Laptops mit diesem Grafikchip 
gewählt. Das Gericom Blockbus- 
ter Excellent 1780 und das Xeron 
Sonic Movie МПА dienen uns 
als Beispielsysteme. Die Over- 
clockingergebnisse finden Sie in 
der Benchmark-Tabelle. 


Mithilfe des Tools Ati Tray Tools 


sen sich Grafikchips sehr ein- 
fach übertakten. Installieren Sie 
das Programm von der Heft- 
CD/DVD. Anschließend klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf das neue, rote Ati-Symbol 
in der Systemleiste. Wählen Sie 
Hardware" - „Overlocking 
Settings". Als Erstes sollten Sie 
die Standardtaktrate über „Save 
as" als Profil abspeichern. Wäh- 
len Sie dann die Schaltflächen 
„Show 3D Renderer” und „Find 
Max GPU”. Die Anwendung er- 
höht jetzt schrittweise den Takt 
des Grafikprozessors und prüft 
nach jedem Schritt, ob sich Ar- 


Mehr mobile Leistung 


zehn Minuten dauern. Dadurch 
erhalten Sie auf das Megahertz 
genau die maximal mögliche 
Taktfrequenz des Grafikchips. 
Sobald der Vorgang beendet 
ist, klicken Sie auf „Find Max 
Mem". Ati Tray Tools ermittelt 
nun die maximale Taktrate für 
die Grafikspeicher. Speichern 
Sie die neuen Einstellungen über 
„Save as" mit einer eindeutigen 
Bezeichnung ab. 


Damit der Grafikchip im nor- 
malen Windows-Betrieb nicht 
sinnlos Energie verbraucht, 
beschränken wir die erhöhte 


ber und Overclocking können (www.radeon2.ru/atitray) las- tefakte bilden. Dies kann bis zu Taktrate auf 3D-Anwendungen. 
а ILE Ye Centrino-Notebook ja [M LENS Mobile-Athlon-64-Notebook 

Gericom Gericom Gericom Gericom Xeron Xeron Xeron Xeron 
Grafiktreiber Ati v.8.03 Ati v.8.03 Ati v.8.03 Omega v.4ll Grafiktreiber Ati v.8.063 Ati v.8.063 Ati v.8.063 Omega v.4ll 
Grafikkarte Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Grafikkarte Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 Ati MR9700 
GPU/RAM-Takt (DDR) 400/216 MHz 508/230 MHz 400/216 MHz | 508/230 MHz GPU/RAM-Takt (DDR) | 475/250 MHz | 587/268 MHz | 587/268 MHz | 587/268 MHz 
CPU Pentium M 735 | Pentium M 735 | Pentium M 735 | Pentium M 735 CPU A64 3400+ A64 3400+ A64 3400+ A64 3400+ 
CPU-Takt 1.700 MHz 1.700 MHz 1.700 MHz 1.700 MHz CPU-Takt 2.200 MHz 2.200 MHz 2.320 MHz 2.320 MHz 
UT 2004 (dt.) (PCGH-Demo) UT 2004 (dt.) (PCGH-Demo) 
1024x168 66 Fps T2 Fps 61 Fps 73 Fps 1.004768 87 Fps 91 Fps 92 Fps 93 Fps 
2x ANA AF 44 Fps 50 Fps 46 Fps 52 Fps 2x ANA AF 63 Fps 66 Fps 66 Fps 61 Fps 
4x AAJ8:1 AF 36 Fps 42 Fps 38 Fps 43 Fps 4x AAJBIAF 50 Fps 53 Fps 53 Fps 53 Fps 
Doom 3 (0ето01) Doom 3 (Demo01) 
1024x168 20 Fps 24 Fps 22 Fps 25 Fps 1.024768 24 Fps 28 Fps 29 Fps 30 Fps 
2x ANA AF 15 Fps 18 Fps 16 Fps 18 Fps 2x ANJA AF 19 Fps 20 Fps 21 Fps 21 Fps 
Neuer Treiber und eine Übertaktung des Grafikchips bringen in Doom 3 bis zu 25 Pro- Durch die begrenzten Kühlmöglichkeiten sind auch die Overclocking-Erfolge gering. 
zent mehr Leistung. Das Notebook wird nur 10 Grad Celsius wärmer. Trotzdem wird beispielweise Doom 3 erst durch Übertaktung flüssig spielbar. 
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NOTEBOOK-TUNING 


PRAXIS 


Öffnen Sie dazu die Register- 
karte „Auto 2D/3D“ und setzen 
Sie einen Haken bei „Enable 
2D/3D Autooverclocking“. Im 
Feld „For applications required 
3D mode load this profile” wäh- 
len Sie das Profil mit den hohen 
Taktfrequenzen aus. Damit der 
Takt nach dem Ende eines Spiels 
wieder gesenkt wird, muss un- 
ter „After application finished, 
load this profile for 2D mode" 
das Profil mit den Standardfre- 
quenzen eingetragen werden. 


»» Prozessor übertakten 


Die meisten Notebooks verfü- 
gen nur über wenige Optionen 
im BIOS. Einstellungen für Mul- 
tiplikator oder FSB fehlen vól- 
lig. Daher müssen Sie die CPU 
mit einem Software-Tool über- 
takten. Kandidaten für diesen 
Zweck sind SoftFSB, CPUFSB 
oder Clockgen. Wir haben uns 
für Clockgen entschieden, da es 
davon eine spezielle Version für 
Via-K8T800-Chipsätze gibt. Für 
Centrino-Notebooks konnten 
wir kein funktionierendes Tool 
finden. Der auf dem 855PM- 
Chipsatz verwendete Taktchip 
wird von keinem bekannten 
Programm unterstützt. Also 
lässt sich nur der Mobile Athlon 
64 im Xeron Sonic Movie МПА 
übertakten. 


Laden Sie sich zunächst unter 
WEBCODE 235U (www.cpuid. 
com/ download / CG-ICS950405. 
zip) das Tool herunter Wir 
kónnen nicht garantieren, dass 
Clockgen (für 1С5950405) mit 
jedem Athlon-64-Notebook 
funktioniert. Entpacken Sie das 
Programm und klicken Sie die 
CG-ICS950405.exe doppelt an. 
Wählen Sie dann „K8 FID/ VID” 
und , Clocks" aus. Bevor Sie be- 
ginnen, müssen Sie unter „Start“ 
= „Einstellungen“ - „System- 
steuerung” – „Energieoptionen” 
das Energieschema auf „Desk- 
top“ stellen. Klicken Siein Clock- 
gen auf „Get Values", die aktu- 
ellen Taktraten werden Ihnen 
angezeigt. Erhöhen Sie den FSB 
um zwei Megahertz und klicken 
Sie auf „Set Values". Überprüfen 
Sie mit dem Tool Prime95 (,Op- 
tions” — „Torture Test" – , OK") 
von der Heft-CD/DVD die Sta- 
bilität. Sollte Prime95 keinen 
Fehler anzeigen, erhóhen Sie 
den Takt des FSBs abermals. 
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Wiederholen Sie den Vorgang, 
bis Fehler in Prime95 erschei- 
nen, und senken Sie dann den 
FSB wieder. Für bessere Über- 
taktungsergebnisse kónnen Sie 
auch die Spannung der CPU un- 
ter , Voltage Control" anheben. 


>> Auto-CPU-Overclocking 


Clockgen verfügt über keine 
Möglichkeit, Profile anzulegen: 
Nach jedem Neustart làuft die 
CPU wieder mit dem Standard- 
takt. Abhilfe schafft nur eine 
manuelle INI-Datei. Öffnen Sie 
die savefilel.ini von der Heft- 
CD/DVD und ändern Sie die 
Werte. „VID“ ist die Spannung 
in Volt. Unter „FID“ geben Sie 
den Multiplikator an und „FSB“ 
ist der Frontside-Bus. Speichern 
Sie die Datei in den Clockgen- 
Ordner. Anschließend erstellen 
Sie eine Verknüpfung von der 
CG-ICS950405.exe und rufen 
die Eigenschaften (Rechtsklick 
- Eigenschaften") auf. Fügen 
Sie unter „Ziel“ die Option „-file 
savefilel.ini” ein. Wichtig ist ein 
Leerzeichen zwischen Dateipfad 
und Option. Diese Verknüpfung 
kónnen Sie nun beispielsweise 
in den Autostartordner kopie- 
ren. So wird die CPU nach jedem 
Start automatisch übertaktet. 


>> Weitere Tuningmaßnahmen 
In der aktuellen Marktübersicht 
Notebooks in diesem Heft kön- 
nen Sie erkennen, dass die Fest- 
platten Leistungsunterschiede 
bis zu 30 Prozent aufweisen. Da- 
her lohnt es sich, für kurze Lade- 
zeiten eine schnellere Festplatte 
einzubauen. Zudem bringt auch 
mehr Arbeitsspeicher höhere 
Performance - ein Gigabyte ist 
für Half-Life 2 Pflicht. 


Für mehr Akkulaufzeit emp- 
fehlen wir Ihnen das Tool 
SpeedwitchXP, damit kónnen Sie 
den CPU-Takt eines Mobil-Pro- 
zessors besser steuern. Als sehr 
effektiv für hóhere Akkulaufzei- 
ten hat sich die Folie Batterylife 
Activator erwiesen. Diese wird 
einfach auf den Akku geklebt. 
In unseren Tests erhóhte sich die 
Laufzeit des Notebooks um 25 
Prozent. Auch mit dem Omega- 
Treiber kónnen Sie mehr Leis- 
tung erzielen. Diesen speziellen 
Treiber erhalten Sie unter www. 
omegadrivers.net. L| 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Overclocking Schritt für Schritt 


E Srafikeinheit übertakten 


D uire | ф Tria | 9. a one | 


Ati Tray Tool: Über „Find Max GPU" und „Find Max MEM" wird automa- 
tisch die maximale Taktrate der Grafikkarte ermittelt. 


Hor nur in 30-Anwendungen 


IV Enable 20/30 Auto overclocking 

For applications required 3D mode load this profile 
[Max-Perform * 508:230 7] 

After application finished, load this profile For 2D mode 
[Default * 400:216 7] 


ГГ Play sound when entering 3D 


D S Е 


Г Play sound when entering 2D 


Ati Tray Tool: Legen Sie fest, dass die Grafikkarte erst vor dem Start von 
3D-Spielen wie Half-Life 2 oder Doom 3 übertaktet wird. 


3 CPU per FSB übertakten 


[ ram 


Exclude these application from auto 2d/3d overclocking 


savefile1.ini - Editor 


Бате m o Ee Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 
чөй a] bae si [cG-1Cs950405] 
мань nt VID=1. 500 


Tee cm LT] 


e FID=11 
wv |) ve MU EH FSEEREREI 


Clockgen: Ermitteln Sie zunächst die maximale Taktfrequenz der CPU und 
erstellen Sie dann eine Konfigurationsdatei. 


ее emeng 
Ze «сайыш УА һе SEET 


[ү drems rt Eniroa rtr 
Leme menr n 
Lr: d fom mm kd 
ШЕ 

tm) ee) (C Lee 


Clockgen: Über die Erweiterung ,,-file-savefilel.ini" wird die CPU mit den 
Daten der Konfigurationsdatei automatisch übertaktet. 
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SNEAKING 


be quiet! 


rw ER SUPPLIES 


A. NEW BØIMENSF -FON OF 


Zum Anschluß für E-ATX 
Dual 


Server 
{nur bei BAT PS-470W-S1.3/ 


CATCH IT HERE 
ke E рр, „ЧЕГО 


E EL 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Pünktlich zur Verfügbarkeit der 
neuen BTX-Hardware wird das The- 
ma kontroverser denn je diskutiert. 
Manche Webseiten sprechen abfállig 
von einem diktierten (und verfrüh- 
ten) Wechsel, da ATX noch lange 
nicht am Ende seiner Möglichkeiten 
sei. Andere hingegen begrüßen den 
Schritt und prognostizieren dem PC 
eine neue, bessere Anwenderfreund- 
lichkeit. Fest steht: OEM-Hersteller 
und Komplett-PC-Käufer werden auf 
jeden Fall von BTX profitieren, da 
ein BTX-System in der Herstellung 
günstiger ist. Für mich hingegen 
bedeutet BTX, dass ich spätestens in 
zwei Jahren neue Infrastruktur brau- 
che, da ATX dann wahrscheinlich der 
Vergangenheit angehören wird. 


05 rem 


Netzteil: Thermal- 
rock PC P. V. 450W 


Das PC Power View 450W von Thermal- 
rock leistet maximal 450 Watt (43,3V: 28A, 
+5V: 40A, «12V: 18A). Als Stromanschlüsse 
stehen neun 5,25-Zoll-, zwei 3,5-Zoll- und 
zwei SATA-Stecker zur Verfügung. Für ak- 
tuelle PCI-Express-VGAs und neue PCI-Ex- 
press-Mainboards (24 Pin) liegt jeweils ein 
Adapterstecker dem Bundle bei. Highlight 
ist eine 5,25-Zoll-Frontblende, über die der 
120mm-Lüfter des Netzteils und ein weiterer 
Lüfter gesteuert werden kónnen, zusátzlich 
wird die momentane Belastung angegeben. 
Das Gerát gibt es bei Frozen Silicon (www. 
frozen-silicon.de) für 90 Euro. (1с) 


PC Power View 450W: Über die 5,25-Zoll-Blende 
steuern Sie den 120mm-Lüfter des Netzteils. 


М Те iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


\ GEHAUSE: ARCTIC SILEN- 


TIUM T2 Das T2 bietet 


drei 3,5-Zoll-Laufwerke, ein 


kann in einen gedämmten 
Rahmen gebaut werden. 
Das enthaltene 350-Watt- 
Netzteil (+3,3V: 28А, *5V: 
30A, +12V: 17A) ist mit zwei 


Platz für zwei 5,25-Zoll- und 


zusätzliches 3,5-Zoll-Laufwerk 


CPU-Wasserkühler: 
Innovatek V6 


Wer kein Sixpack (Sechszylinder) im Auto 
hat, kann dies jetzt wenigstens dem PC 
spendieren. Der V6-Wasserkühler nutzt 
als Basis den Kupferboden des bekannten 
X-Flow von Innovatek, hat aber als Aufbau 
zusätzlich sechs Aluzylinder. Zwei dieser 
Zylinder sind die Einschraubverschrau- 
bungen für 8xlcm-Schláuche, mit denen 
der Kühler im Kreislauf mit Wasser ver- 
sorgt wird. Der Kühler kostet bei OC-Card 
(www.oc-card.de) 70 Euro und ist zu den 
Sockeln A, 478, 754, 939 und 940 kompa- 
tibel. Als Besonderheit befinden sich zwei 
vorinstallierte LEDs im Kühler. (Ic) 


x 
v 


V6: Die Optik des beleuchteten Kühlers erinnert 
stark an einen Sechszylinder-Motor. 


WÄRMETAUSCHER Mit dem Mora 

2 Pro von Watercool hat Cosh einen 
neuen Radiator im Angebot. Der 
Wärmetauscher soll bis zu neun Lüfter 
aufnehmen kónnen! Ein Preis steht 
noch nicht fest. 

Info: www.cosh.ag 


LÜFTER Hardware-Rogge bietet einen 
Lüfter von Enermax mit einer fest am 


www.pcgameshardware.de 


Silent-Lüftern ausgerüstet 
und unterhalb der Laufwerke 
montiert. Zwei weitere Silent- 
Lüfter und eine Unterboden- 
Lüftung sind ebenfalls Teil des 
Silent-Konzepts. Der T2 kostet 
samt Netzteil 85 Euro. 

Info: www.pc-cooling.de 


GEHÄUSEZUBEHÖR Für die Mini-PCs 
von Shuttle gibt es jetzt Acryldeckel in 
den Farben Weiß und Blau. Der Deckel 
wird anstelle des alten montiert. Über- 
prüfen Sie aber vor dem Kauf auf der 
Webseite des Anbieters, zu welchem 
XPC die Deckel kompatibel sind. 

Info: www.pc-icebox.de 


GEHÄUSE Mit dem Airliner bietet ВВТ 
ein schickes Stahlgehäuse mit Alufront 
für 90 Euro an. Laut BBT ist der Airliner 
zu ATX und BTX kompatibel. Ein Lufttun- 
nel soll für genügend Frischluft sorgen. 
Das Mainboard ist um 180° gedreht und 
links im Tower montiert. 

Info: www.bbt-shop.de 


Rahmen installierten Lüftersteuerung 
für 11 Euro an. 
Info: www.hardware-rogge.de 


NETZTEIL-ZUBEHÖR Bei Listan gibt 
es jetzt einen Netzteil-Adapterstecker 
(20 auf 24 Pin) für 4 Euro. 

Info: www.listan.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber “ 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


ie passen ein Tresor 
W und ein Computer zu- 
sammen? Diese Frage 
hat sich auch Chewy alias Stef- 
fen Stüber gestellt und mit dem 
Mod „Aqua Sphere" einen Case- 
con der Extraklasse kreiert. Der 
Mod macht besonders durch die 
beleuchteten Ausgleichsbehäl- 
ter, die an Tresorbolzen erinnern 
sollen, auf sich aufmerksam. 


>> Das Gehäuse 


„Am Anfang stand für mich die 
Idee mit den Sicherheitsbolzen 
als markantes Designelement, 
aber auch gezielt eingesetzte 
Beleuchtung war schon in der 
Anfangsphase fester Bestandteil 
meiner Planung“, so unser Hob- 
byschrauber zum Casecon-Kon- 
zept. Wie hoch der Aufwand für 
den „Aqua Sphere” war, zeigt 
sich auch in der Planung: Vor 
dem ersten Arbeitsschritt hat 
Chewy auf über 400 Seiten (!) 
alle Details des Mods nieder- 
geschrieben. „Wer einen Mod 
auf so einem Niveau kreieren 
will, muss sich klarmachen, 
dass die benötigten Materialien 
nicht im Baumarkt erhältlich 
sind. Konkret habe ich mit über 
30 Lieferanten zusammengear- 
beitet und solch edle Materia- 
lien wie Carbon (100 Euro pro 
qm?), Alustreckblech (90 Euro 
pro qm?) und über 350 spezielle 
Aluprofile verwendet”, erläu- 
tert der Erbauer zur Material- 
auswahl. 


>> High-End-Details 
Im offenen Gehäuse werden alle 


Komponenten mit einer Wasser- 
kühlung gekühlt. „Um die enor- 


Aquero 


men Wassermassen zu bewegen, 
verwende ich zwei Aquastream- 
Pumpen von Aqua Computer. 
Der Wärmetauscher Evo 360 ist 
mit drei Lüftern ausgerüstet, 
dank des Aquero laufen diese 
allerdings mit 300 U/Min. völlig 
lautlos”, so Steffen zur Kühlung 
des Mods. Die größte Meister- 
leistung bei diesem Casecon ist 
allerdings die , Tür"-Konstrukti- 
on der Ausgleichsbehälter. Diese 
sind jeweils rechts und links an 
einem stabilen und beweglichen 
Rahmen aufgehängt. Mit einem 
selbst gebauten Miniroboter 
können die Ausgleichsbehäl- 
ter wie eine Tür weggeklappt 
werden. „Mein Roboter besteht 
aus 30 Meter Aluschienen, wo- 
bei der Antrieb nur 50 Zentime- 
ter lang ist und zusammen mit 
den Schaltkontakten in einem 
Gehäuse aus Carbon unter- 
gebracht ist“, erklärt Chewy 
stolz. 


»» Aufwand 


Alleine Materialien und Hard- 
ware für den ,Aqua Sphere" 
haben zusammen über 9.000 
Euro gekostet. Unglaubliche 
1.200 Arbeitsstunden, auf über 
zehn Monate verteilt, stecken in 
diesem Casecon, der mittlerwei- 
le sogar von vielen Herstellern 
gesponsort wird. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Ein genialer Mod! Für mehr 
Details über den „Aqua Sphere” 
sollten Sie unbedingt die Web- 
seite von Steffen besuchen! Ш 

LARS CRAEMER 


E-Mail: chewy@chewy.de 
Webseite: www.freezefreaks.de 


Casecon 


Ээ лү Casecon von Steffen Stüber 


"uestem wu“ mmm 


Mati Aë 
EE -i — D, \ Wë 


Seitenansicht: Links im Bild sieht man die geóffneten , Türen", deren in 
Reihe verbundene Wasserbehälter beim Schließen ineinander greifen. 


epes 


"wj | SEZBBES 


E E — — 
Casecon: Die beste Optik eröffnet sich dem Betrachter mit eingeschaltetem 
UV-Licht. Leider kommen so die spektakuláren Wassertanks nicht zur Geltung. 


Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


WAS Umfangreiche Steuerung 
IST? (www.aqua-computer.de) für 
Wasserkühlungen. 
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Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Über 1500 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisánderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. Abholung táglich von 7.00 bis 16.00 Uhr oder nach telefonischer Vereinbarung móglich. 
Hándleranfragen willkommen +++ Hándleranfragen willkommen +++ Händleranfragen willkommen +++ Hándleranfragen willkommen 
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OVERCLOCKING: PENTIUM 4 


Der Thermal Monitor schützt P4-CPUs vor Scháden 
durch Überhitzung. PCGH deckt auf, dass dadurch 
auch Performanceprobleme entstehen können. 


er Thermal Monitor 

D bei P4-Prozessoren ist 

eine Sicherheitsschal- 

tung, die bei einer festgelegten 

Grenztemperatur (die für jede 

CPU individuell und nicht aus- 

lesbar ist) den Prozessor in der 
Leistung drosselt. 


Ab dem  E0-Stepping des 
Prescott kommt der Thermal 
Monitor 2 zum Einsatz. Dieser 
senkt die Taktrate und reduziert 
die Kernspannung. Alle vorheri- 
gen P4-Prozessoren besitzen den 
Thermal Monitor 1, dieser sorgt 
durch ,Zwangspausen" für eine 
Abkühlung des Prozessors, ist 
aber nicht so effektiv wie der 
Thermal Monitor 2. 


»» Drosselt meine CPU? 


Egal ob Thermal Monitor 1 oder 
2: Wenn der Schutzmechanis- 
mus ausgelóst wird, verliert der 
PC Leistung. Im Windows-Be- 
trieb fällt dies meist nicht auf, 
denn Word und Co. brauchen 
nicht viel CPU-Power. Im Spiele- 
betrieb macht sich die fehlende 
Leistung allerdings deutlich be- 
merkbar. 


Mit dem Tool Throttlewatch 
(www.panopsys.com) können 
Sie prüfen, ob auch Ihr P4-Pro- 
zessor unter starker Belastung 
gedrosselt wird. Das Programm 
stellt die CPU-Last und gegebe- 
nenfalls die Drosselung in zwei 
Fenstern grafisch dar. Besonders 
nützlich ist die „Journal“-Funk- 
tion. Nach Drücken der F5-Taste 
wird in einem Textfile kontinu- 
ierlich die Taktrate und Drosse- 
lung festgehalten. So können Sie 
nach einer langen Spiele-Session 
feststellen, ob die CPU drosselt. 


Thermal Monitor 


WAS 
IST? 
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Diese Schutzfunktion drosselt 
den Takt von P4-Prozessoren 
bei zu hohen Temperaturen. 


>> Lösung des Problems? 

Da der Thermal Monitor sich 
bei zu großer Hitze einschal- 
tet, muss man für gute CPU- 
und Gehäuse-Kühlung sorgen. 
Intel empfiehlt für die aktuel- 
len Prozessoren eine maximale 
Gehäusetemperatur von 38 °C. 
Steigt die Temperatur über die- 
sen Wert, kann ein problemloser 
Betrieb nicht mehr gewährleis- 
tet werden und ein Einsetzen 
der Drosselung ist wahrschein- 
lich. Ein Blick in unsere letzte 
Marktübersicht Gehäuse (PCGH 
12/2004, S. 74) verrät: Ein Tower 
ohne Lüftung wird schnell wär- 
mer als 38 °C. 


Als besonders problematisch hat 
sich unser Testsystem Shuttle 
XPC SB81P mit einem Intel 
P4 3,2 GHz (Prescott, 00) und 
einer Ati Radeon X800 XT he- 
rausgestellt. Im 3D-Betrieb wird 
die CPU bei normaler Belastung 
68 °C (laut BIOS) heiß und der 
Thermal Monitor schreitet ein. 
Ergebnis: Rund 19 Prozent Leis- 
tungsverlust. Stellt man die Lüf- 
ter des Systems über das BIOS 
hingegen auf maximale Dreh- 
zahl, wird die volle Leistung des 
Systems bereitgestellt – bei über 
fünf Sone Lautstárke! Noch kri- 
tischer sind die Temperaturwer- 
te im Sommer. Dann wird die 
CPU nach unserer Simulation 
laut BIOS 77 °C warm und der 
Leistungsverlust betrágt 39 Pro- 
zent! Hier bleibt nur die Wahl 
zwischen hoher Lautstárke oder 
wenig Leistung. Besonders vor- 
sichtig sollten auch Besitzer ei- 
nes Sockel-775-Boards sein, oft 
greifen die Plastikhalterungen 
des Lüfters nicht richtig. ш 

LARS CRAEMER 


Prescott 

Aktueller Kern des P4, ab 
EO-Stepping mit dem Thermal 
Monitor 2 ausgerüstet. 


Intel: Thermal Monitor 


Ini iiy Der Hitzeschutz des PA 


pr CPU Load 


r CPU Load History 


r- CPU Throttling —— 


Ungedrosselt: Hier ist die Prozessorlast normal (grüne Linie) und der Ther- 
mal Monitor bleibt passiv - es gibt keine Drosselung des Prozessors. 


CPU Throttling History 


m CPU Load 


r- EPU Load History 1 
| 


M СРО Throttling —— r CPU Throttling History 


bei allerdings so 


PROC HOT*$f* 


Internal Clock 


Internal Clock 


Control 


Resultant 


Internal Clock 


Gedrosselt: Der Prozessor arbeitet auf voller Leistung (grüne Linie), wird da- 


heif, dass die Drosselung aktiv wird (rote Linie). 


mo le e ER 
INN UN UIID ECCL 
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Thermal Monitor 1: Oben sieht man den Betriebsmodus ohne Drosselung, un- 
ten setzt der Prozessortakt (Internal Clock) bei Überhitzung kurzzeitig aus. 


P4: Thermal Monitor 


E Schon bei geringer Drosselung gehen bis zu 19 Prozent Leistung verloren. 
W Durch Überhitzung können bis zu 39 Prozent Leistung verloren gehen! 


1.024x768 


1.280x1.024 


E Bei voller Leistung ist das System mit über fünf Sone laut (nicht im Bild). 


BESSER » | Fps 


DOOM з 1.0.1282 (DEM01) 
LANGSAM > ВЕР. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
D п 30 | 40 50 60 10 80 


P4 3,2 (CPU: 56 °C) 


T4 (409) 
63 (4094) 


P4 3,2 (CPU: 68 °C) 


60 (19%) 
55 (13%) 


P4 3,2 (CPU: 77 °С) 


45 (3996) 
40 (37%) 


Settings: Intel РА 3,2 GHz (Stepping: DO), Shuttle XPC SB8IP, Radeon X800 XT, CPU-Temperatur von 77 ^C durch Heizlüfter simuliert 


OVERCLOCKING: RAM 


A 


Overclocking-RAM: Verschiedene Hersteller wie Corsair, Kingmax, Twinmos, 0C- 
Wear und Kingston bieten Speicher an, der außerhalb der Spezifikationen läuft. 


Le i 


Kingmax DDR-500 Hardcore 


Kühlkörper: Kingmax setzt ein Pad ein, das die Wärme nicht ableitet, sondern 
isoliert. Bei Corsair kommt zumindest Standard-Wärmeleitpaste zum Einsatz. 


Was bringen RAM-Kühlkórper? 


Kühlkórper entfernen. Offenbar isolieren d 


Kühlkórper im Vergleich 

Speicher PC3200 TCCD Series | DDR-500 Hardcore | СМХ512-4000 Pro 
Hersteller 0C-Wear Kingmax Corsair 

Kühlkörper Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden 
QC-Taktfrequenz 275 MHz 200 MHz 250 MHz 
Temperatur 40,9 °Celsius 441 °Celsius ul 

Kühlkörper = Kühlkörper entfernt — | Kühlkörper entfernt 
Taktfrequenz = 290 MHz 210 MHz 
Temperatur + 37,4 °Celsius 44,2 °Celsius 

* Wert kann nicht gemessen werden, da Kühlkörper keine Öffnung zur Temperaturmessung bietet. 
Die Tests zeigen, dass sich die Übertaktungsergebnisse verbessern, sobald wir die 


iese mehr als sie ableiten. 


RAM einfach übertaktet 


Um beim CPU-Overclocking Erfolg zu haben, muss 


in den meisten Fällen auch der Speichertakt ange- 


hoben werden. Wir zeigen Ihnen, wie's geht. 


enn Sie einen Intel- oder 
W AMD-Prozessor über- 
takten wollen, müssen 
Sie das in der Regel über den 
Frontside-Bus (Intel, Athlon XP) 
oder den HT-Referenztakt bzw. 
den Speicherteiler (Athlon 64) 
tun. Der Grund: Alle Prozesso- 
ren mit Ausnahme des Athlon 
64 FX können ab Werk nicht per 
CPU-Multiplikator übertaktet 
werden. Da der Arbeitsspeicher 
meist synchron zum FSB (P4, 
Athlon XP, Sempron) läuft, wird 
auch der Speichertakt angeho- 
ben. Viele DDR400-Module sind 
bei so hohen Takten überfordert, 
weshalb so genannter Over- 
clocking-Speicher angeboten 
wird. Zwar können Sie bei vie- 
len Mainboards den Speicher- 
takt auch asynchron zum FSB 
einstellen, allerdings verlieren 
Sie damit meist Leistung. Eine 
Ausnahme ist der Athlon 64: 
Hier wird der Speichertakt vom 
CPU-Takt abgeleitet. 


>> Welche Module eignen sich? 
Jeder Speicher mit den Bezeich- 
nungen DDR433 bis DDR550 (bei 
DDRI) ist Overclocking-RAM. 
Allerdings übernimmt kein 
Speicherhersteller die Garantie 
dafür, dass diese Module auf 
allen PC-Systemen die bewor- 
bene Taktfrequenz erreichen. So 
sind es eher Schätzungen, die 
meist auf Tests mit nur einigen 
Referenzsystemen beruhen. Ein 
paar Hersteller wie Corsair oder 
Kingmax übernehmen jedoch 
zumindest für diese PC-Platt- 
formen gewisse Overclocking- 
Garantien. Auf Heft-CD/DVD 
finden Sie Kompatibilitätslisten. 


>» Speicher übertakten 


Die Übertaktung erfolgt meist 
im Mainboard-BIOS unter den 
„Advanced Chipset Features” 
oder in speziellen Untermenüs 
wie „Frequency/Voltage Con- 


trol“ oder „Cell Menu“. Hier 
können Sie den FSB-Takt meist 
in 1-MHz-Schritten anheben. In 
der Regel lassen sich Intel-Syste- 
me über den FSB deutlich höher 
übertakten als AMD-Rechner. 
Damit lohnt es sich, beim Intel- 
Overclocking leistungsstärkere 
Übertaktermodule einzusetzen 
als bei AMD. Denn was bringt 
der beste Overclocking-Spei- 
cher, wenn das Mainboard oder 
der Mainboard-Chipsatz nicht 
mehr als 230 MHz FSB-Takt leis- 
ten kann? Zum Vergleich: Bei 
Athlon-XP-Plattformen ist meist 
bei etwa 240 MHz FSB-Takt 
Schluss, bei Intel erzielten wir 
in unserem Testlabor einen FSB- 
Takt von bis zu 295 MHz! Aber 
stellen Sie die Taktfrequenz 
nicht von Anfang an auf diese 
hohen Werte. Tasten Sie sich 
bei AMD-Systemen in 5-MHz- 
Schritten vor, bei Intel können 
Sie zumindest bis etwa 250 MHz 
in 10-MHz-Schritten vorgehen. 
Lassen Sie nach jedem Schritt 
etwa fünf Minuten den RAM- 
Stresstest von Prime95 laufen 
(auf Heft-CD/DVD). Wenn 
Fehler auftreten, regeln Sie den 
Takt etwas zurück und lassen 
den Test zur Sicherheit mehrere 
Stunden lang laufen. 


Ab etwa 225 MHz sollten Sie 
die Speicherspannung  erhó- 
hen, sonst beginnt der Speicher, 
das Übertakten zu behindern. 
DDR400-SDRAM wird laut Spe- 
zifikation mit 2,5 bis 2,6 Volt be- 
trieben. Wenn Sie die Spannung 
auf 2,8 oder 2,85 Volt anheben, 
erzielen Sie höhere Übertak- 
tungsergebnisse. Mit 2,9 Volt 
und mehr lässt sich Sie die Leis- 
tung weiter steigern, allerdings 
können die Module so Schaden 
nehmen. RAM-Kühler brachten 
bei unseren Testmodulen wenig 
bis gar nichts (siehe Kasten). Ш 

OLIVER HAAKE 
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VOLLVERSION 
ODER BEQUEM PER CD BESTELLEN! 


GetRight 5.2 sman 2.8 Pro 


200% schnellere = Macht aus Windows 


Downloads - nie "Alis ^ Ihr persónliches 
5 wieder Abbrüche! | ст Designer-Stück! Ihr 


GetRight’ 


EX 24 Der weltweite #1 wp ir PC erstrahlt per 
Downloadmanager Gees" С Knopfdruck im 


.— e 
2 mit 11 Millionen L— a Raumschiff-, 
| ҢЫ Versionen und Sf Alpenpanorama- 
? Dauer-Testsieger. EE, oder Borg-Design. 


Jetzt bei uns in 


DER WELTWEIT FÜHRENDT neuster Version! 
DOWNLOA 


DOWNLOAD-VERSION DOWNLOAD-VERSION 


Internet & Sicherheit Tuning & Diverses 


Viel höhere Geschwindigkeit im WLAN und 
Internet-WLAN 


Der Dauer-Testsieger - jetzt gibt's die neue 
Version! 


Weltweite #1 in der Datenrettung. Auch zur 
Master-Kontrolle! 


Entfernt Spyware, Hackertools & anderes PC- 
Ungeziefer! 


Datenrettung für magnetische Datenträger 
(Festplatten, ZIPs, Bänder...) 


Anonymes Surfen - zertifiziert durch US- 
Verteidigungministerium! 


Tools & Datensicherheit Säubert und repariert Ihre Registry. Nie wieder 


obskure Fehler und Abstürze! 


Viel weniger Abstürze - sehr viel mehr Speed! 
PC-Optimierung automatisch! 


Hochentwickelter DVD-Player mit kristallklarem 
Bild und Dolby- und DTS-Sound! 


Sichert Ihren PC und stellt ihn bei Problemen 
wieder her! 


Völlig natürliche Sprachausgabe für den PC für 
Videovertonung und Ihren AB! 


0% Risiko: Testen Sie unsere Software vor dem 
© : Kauf! Alle Produkte finden Sie als kostenfreie 
Testversion auf unserer Website! 

Und Sie sparen jeweils €5 mit dem links 
abgedruckten Gutschein-Code beim Kauf aller 

Produkte dieser Anzeige - die aufgeführten Preise 
"^ D beinhalten bereits Ihren €5-Gutschein! 


SOFTWARE DIREKT AB WERK 


powered by 


element 


the e-way of software 


с) 2004 Dr. Pott GmbH - www.blitzbox.de 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Spam-Mails sind zur Plage gewor- 
den. Es gibt wohl kaum jemanden, 
der nicht táglich mit diesen lástigen 
Werbemails zu kämpfen hat. Seien 
Sie aber froh, dass Sie nicht Bill 
Gates heißen. Der Microsoft-Gründer 
erhált táglich vier Millionen E-Mails. 
Auf das Jahr gerechnet sind das 
immerhin über 1,4 Milliarden Bot- 
schaften. Damit ist Bill Gates nicht 
nur Milliardár, was den Kontostand 
angeht, sondern auch E-Mail-Milliar- 
dár. Laut Microsoft-Chef Steve 
Ballmer hat man sogar eine eigene 
Abteilung geschaffen, die nur damit 
bescháftigt ist, das E-Mail-Postfach 
von Bill Gates zu säubern. Gates 
bekomme wohl die weltweit meisten 
Spam-Mails, „weil er Bill Gates ist", 
sagte Ballmer. Steve Ballmer hat 

da etwas mehr Glück. Durch den 
eigens von Microsoft entwickelten 
Anti-Spam-Filter schaffen es bei ihm 
nur zehn E-Mails pro Tag. Und das, 
obwohl Ballmer seine E-Mail-Adresse 
„steveb@microsoft.com" bei Reisen 
und óffentlichen Auftritten heraus- 
gibt. Gates hat offensichtlich mehr 
Fans als Ballmer ;-) 


Bud hao 


Viren & Dialer 


WURM Das Bundesamt für Sicherheit in der Infor- 
mationstechnik warnt vor einem neuen Ableger des 
Wurms Beagle. Die Verbreitung erfolgt per E-Mail 
und über Tauschbörsen. Bei infizierten PCs sucht der 
Wurm nach neuen E-Mail-Adressen und versendet 
automatisch E-Mails mit gefälschtem Absender- 
namen. Außerdem öffnet Beagle eine Hintertür für 
Angreifer. Besonders tückisch ist der Wurm, weil er 
von einigen Virenscannern nicht im normalen Win- 
dows-Betrieb gelóscht werden kann. Bei infizierten 
PCs aktualisieren Sie zunächst die Virendefinitionen 
und deaktivieren die Systemwiederherstellung unter 
Windows Me/XP. Starten Sie nun den Computer im 
abgesicherten Modus und versuchen Sie, mit dem 
Antiviren-Programm den Schädling zu beseitigen. 
Anschließend können Sie den PC normal starten und 
die Systemwiederherstellung wieder aktivieren. 


Internet 


FIREFOX: IE-Alter- 
native 


Der nur 4,7 MByte große Mozilla-Browser 
Firefox in der Version 1.0 ist nun auch in 
deutscher Sprache verfügbar (auf Heft- 
CD/DVD). Mit einem Marktanteil von über 
sieben Prozent konnte der Browser in den 
letzten Monaten deutlich zulegen. Gleich- 
zeitig schrumpfte der Marktanteil des In- 
ternet Explorers auf 88,9 Prozent. Immer 
wieder auftretende Sicherheitslücken beim 
Internet Explorer sorgen dafür, dass viele 
Anwender auf einen anderen Browser um- 
Steigen. Im Gegensatz zum Internet Explo- 
rer kann Firefox mehrere Seiten in einem 
Fenster darstellen. (dw) 


FROOGLE: Preisver- 
gleich mit Google 


Die Betreiber der beliebten Suchmaschine 
Google haben nun mit Froogle einen In- 
ternet-Preisvergleich ins Leben gerufen. 
Momentan befindet sich Froogle noch im 
Betastatus. Unter www.froogle.google.de 
geben Sie in der Suchleiste das gewünsch- 
te Produkt ein und schon werden Shops 
aufgelistet, die das Produkt im Sortiment 
haben. Übersicht und Produktvielfalt kön- 
nen jedoch noch nicht ganz mit Geizhals.at 
und Co mithalten. Froogle beschränkt sich 
nicht auf Computerprodukte: Vom Toaster 
bis zur Lampe finden Sie mit Froogle viele 
Produkte. (dw) 
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Browser: Firefox ist mit zahlreichen nützlichen 
Features ausgestattet (u. a. Pop-up-Blocker). 


Bl umfrage des Monats 


Wie gehen Sie ins Internet? 
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Froogle: Der Preisvergleich von den Google- 
Machern befindet sich noch in der Betaphase. 


Mit knapp 80 Prozent surft 
bereits die große Mehrheit 


88,0590] | © 6,12% 5,04% | |8 0,54% 


per DSL im Internet. Einige 
Internetuser in ländlichen 


E 0,53% | [8 79,72% 


Regionen müssen noch 

per ISDN oder Modem ins 
Internet, da DSL nicht 
überall verfügbar ist. Mit 
welchem DSL-Anbieter Sie 
am günstigsten surfen, 
erfahren Sie übrigens in 
unserem Internet-Special 
in dieser Ausgabe. (Quelle: 
970 Teilnehmer im Zeitraum 
von 05.11. bis 26.11.04 auf 
www.pcgameshardware.de) 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. Diesmal haben wir für Sie Internet-Virenscanner, die 
über den Webbrowser Schädlinge auf Ihrem PC entfernen können. 


Active Scan 


xis ActiveScan 
Clickon the item 
юха 


Webseite: www.pandasoftware.com 


Virenscanner 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Free Scan 


Scan for Virus 


Webseite: http://de.mcafee.com/root/mfs/ 


Webseite: www.kaspersky.com/de/scanforvirus 


Webseite: www.virustotal.com 


Gleich auf der Pandasoftware- 
Startseite ist links unten der 
Active Scan zu finden. Der In- 
ternet-Virenscanner benutzt 
ActiveX und benótigt dadurch 
zwingend den Internet Explorer 
von Microsoft, um nach Viren 
zu suchen. Für den Scan-Vor- 
gang kónnen Sie im Hauptmenü 
die entsprechenden Suchordner, 
Laufwerke oder den gesamten 
PC auswählen. Zusätzlich ist es 
móglich, E-Mails auf Schádlinge 
zu untersuchen. Neben Viren 
werden auch Trojaner erkannt 
und auf Wunsch entfernt. 


Fazit: Pandasoftware bietet mit 
dem Active Scan einen zuverläs- 
sigen Internet-Virenscanner an. 
Leider lásst sich der Service nur 
mit dem Internet Explorer und 
ActiveX nutzen. (us) 


Auch Mcafee hat mit Free Scan 
einen Virenscanner im Internet 
zur kostenlosen Nutzung be- 
reitgestellt. Das Programm fin- 
det Trojaner und Viren auf dem 
Laufwerk C, im Windowsver- 
zeichnis und in den ,Eigenen 
Dateien" auf Ihrem Computer. 
Der Service benótigt ActiveX 
sowie den Internet Explorer 
und basiert auf dem Virus-Scan- 
Modul, welches auch bei den 
kostenpflichtigen Software- 
Scannern von Mcafee eingesetzt 
wird. Demnach sind Virendefi- 
nitionen stets aktuell. 


Fazit: Free Scan ist ein guter 
Internet-Virenscanner. Leider 
funktioniert er nur mit dem 
Internet Explorer und ActiveX. 
Außerdem ist das Scan-Lauf- 
werk nicht frei wählbar. (us) 


Für den Kaspersky Scan for Vi- 
rus benótigen Sie kein Java oder 
ActiveX. Laden Sie einfach eine 
maximal 1 MByte große Datei 
über das Web-Formular hoch 
und der Virenscan erfolgt auf 
dem Server von Kaspersky. Der 
Service kann auch mit gepack- 
ten Archiven umgehen: Falls 
Sie mehrere Dateien überprüfen 
lassen wollen, erstellen Sie also 
einfach ein Zip- oder Arj-Archiv 
und lassen Sie dieses scannen. 
Die Virendefinitionen werden 
alle drei Stunden auf den neues- 
ten Stand gebracht - sehr gut. 


Fazit: Für den Virenscan einer 
Datei oder eines Archivs ist 
Scan for Virus sehr empfehlens- 
wert. Nur die Beschránkung auf 
1 MByte grofe Dateien ist ein 
kleiner Kritikpunkt. (us) 


ЛА: а о ID Plattformunabhängiger Internet-Virenscanner 


Sie móchten sich beim Internet- 
Virenscan nicht auf einen ein- 
zelnen Anbieter beschränken? 
Virustotal hilft und spricht zehn 
verschiedene Scanner auf ein- 
mal an. Dazu zählen Kaspersky, 
Norman, Panda und Symantec. 
Sie müssen auf der Webseite 
die entsprechende Datei über 
„Durchsuchen“ wählen und auf 
,Send" klicken. Nach wenigen 
Augenblicken werden die zehn 
Scan-Ergebnisse angezeigt. Au- 
ßerdem bietet Virustotal sehr 
gut aufbereitete Statistiken über 
durchgeführte Virenanfragen an. 


Fazit: Eine Datei uploaden und 
zehn Virenscanner testen online 
auf Virenbefall: Das zeichnet Vi- 
rustotal aus. Die gut aufbereite- 
ten Statistiken werten die Seite 
zusátzlich auf. (us) 


E House-Call von Trend Micro ist ein mächtiger Internet-Virenscan- 
ner. Durch die Java-Programmiersprache ist der Service mit allen 
gängigen Browsern und Betriebssystemen - darunter auch Linux 
und Solaris - nutzbar. Auf http://de.trendmicro-europe.com klicken 
Sie auf „Scan online for free" und es wird überprüft, ob Java auf 
dem System verfügbar ist. Im Anschluss kónnen Sie komfortabel 
den Virenscanner konfigurieren, zu untersuchende Laufwerke aus- 
wählen und den Scanvorgang starten. Die eingesetzten Virendefi- 
nitionen sind die gleichen wie beim kostenpflichtigen PC-Cillin und 
werden mehrmals am Tag aktualisiert. (us) 


Ð http://de.trendmicro-europe.com 


House-Call ist unsere 
Webseite des Monats. Der 
Internet-Virenscanner 
überzeugt durch Plattform- 
unabhängigkeit, aktuelle 
Virendefinitionen und 
leichte Bedienung. 
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Wir sind die 
Billigsten! cn 


Врт 
Versandkosten pro PC-System ab 5,- Є 


amo 


Sempron 


z 


ча 


* AMD Sempron 2300+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 64MB 3D Grafik, shared Memory 
- 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 52x CD-ROM 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 2.1 3D Soundchip, 128Bit 
- 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“Monitor ab 98€ 
Maus/Tastatur ab 5€ 


* AMD Athlon ХР 3000- Prozessor 
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 128MB ATI Radeon 9800PRO PE 3D Grafik 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16/48x DVD-ROM inkl. Software 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit 
- 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI 
- 5х PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19“Monitor ab 149€ U U 
Maus/Tastatur ab Be 


-64MB/3D/Grafik; shared|Memory/ 
-"80GB'Festplatte,,7.200/U/,Min 
-116/,48x(DVD-ROM inkl.‘ Software 
-/10/,100/Mbit|Netzwerkanschluss, DSL ready 
-2:1:3D/Soundchip,,128Bit 

* 4x: USB;2:0; 2x PCI; 1x/AGP. 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19“Мопіќог ab 149€ 
optische Maus ab 8.95€ 


Camdo „Game 647-3400: 


* AMD Athlon/64'3400+'Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
- 128MB Nvidia Geforce 6800LE 3D Grafik 
* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x/ 4x/24x/ 40x Double Layer, DVD-Brenner 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 5.1 3D Soundchip, 128Bit 
- Зх USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
- Зх PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


Ч 3 
24 Monate Gewährleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro іпкі.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 813 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 83 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem 
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


in unserem Onlineshop kónnen Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


AMDA 


Athlon 


„JAMD/Athlon 64 3200+ Prozessor 
(512КВ 12 Cache, 400Mhz FSB) 
©256МВ DDR-SDRAM, 333Mhz 
-64MB 3D Grafik, shared Memory. 
-80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
-16/48x:DVD-ROM inkl. Software 
:10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
16.030 Soundchip, 128Bit 
16х‹05В 2:0, 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


AMDA 


| Athlon 


-/AMD/Athlon/64'3400+ Prozessor, 

(512КВ 12 Сасһе, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
:256MB ATI/Radeon’X800PRO/3D/Grafik 
-160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
:16x/4x/24x/40x Double Layer; DVD-Brenner 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss; DSL ready 
- 5.1 3D Soundchip; 128Bit 
6x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
~ 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“TFT Monitor ab 299€ U € 
optische Maus ab 8.95€ 


NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
...0der einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo · Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


INTERNET: DSL-ANBIETER 


Rund 80 Prozent der 
PCGH-Leser gehen 
laut Umfrage per DSL 
ins Internet. Wie Sie 
gerade vor und nach 
Weihnachten mit ei- 
nem anderen DSL-An- 
bieter viel Geld spa- 
ren kónnen, erfahren 
Sie in unserem 


Providervergleich. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Meine Traffic 2.0 
- T-DSL Speed Manager 5.11 


bwohl die Tarife von 

T-Online nicht immer 

zu den günstigsten 
zählen, kann der Anbieter den 
größten Marktanteil bei DSL- 
Anschlüssen vorweisen. Wie Sie 
mit Zeit- oder Volumentarifen 
viel Geld sparen können, klären 
wir im Artikel. 


»» Flatrate, Zeittarif oder 
Volumentarif? 


Mit einer Flatrate sind Sie auf 
der sicheren Seite, wenn Sie oft 
online sind und viel aus dem In- 
ternet herunterladen. Dagegen 
sparen Sie mit einem zeit- oder 
volumenbegrenzten Tarif wo- 
móglich bis zu 30 Euro im Mo- 
nat. Wenn Sie bereits eine Flatra- 
te haben und schwer einschátzen 
kónnen, wie hoch der von Ihnen 
verursachte Traffic im Monat 
ist, sollten Sie das Programm 
„Meine Traffic 2.0" installieren 
(http:/ / download.freenet.de/ 


archiv. m/meine traffic 3199. 
html, WEBCODE 2349). Liegt 
der Traffic unter zehn Gigabyte 
pro Monat, ist ein Volumentarif 
für Sie genau das Richtige. Ein 
Gigabyte reicht für etwa 20.000 
Webseitenaufrufe oder 50 Stun- 
den Online-Spielzeit aus. Wie 
viele Stunden Sie dabei online 
sind, spielt keine Rolle. 


Wenn Sie háufig grofe Daten- 
mengen aus dem Internet laden, 
aber nie über 100 Stunden pro 
Monat hinauskommen, passt 
ein Zeittarif zu Ihren Surfge- 
wohnheiten (siehe auch Info- 
Tabelle ,Welcher Tarif passt 
zu mir” auf der zweiten Seite). 
Hier müssen Sie nur aufpas- 
sen, dass ein eventuell in Be- 
trieb genommener DSL-Router 
nicht umsonst Ihre Online-Zeit 
beansprucht, wenn der Com- 
puter läuft. Nachteil bei vielen 
Zeit- und Volumentarifen: Die 


Günstiger surfen 
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Rechnung kann schnell teuer 
werden, wenn Sie das angege- 
bene Limit überschreiten. 


>> Gebühren für den Anschluss - 
Neben der Telekom ist Arcor 
der einzige Anbieter in diesem 
Vergleich, der eigene Netze hat 
und somit den Telefonanschluss 
und den DSL-Anschluss selbst 
zur Verfügung stellen kann. Ein 
analoger Telefonanschluss kos- 
tet bei der Telekom ab 15,66 
Euro, wáhrend für den DSL- 
Anschluss weitere 16,99 Euro 
anfallen (1 MBit). 


Mit den eigenen Netzen kann 
Arcor rund 40 Prozent der 
Haushalte abdecken. Über 
www.arcor.de finden Sie her- 
aus, ob bei Ihnen ein Arcor-Tele- 
fonanschluss verfügbar ist. Die 
Grundgebühr für einen ISDN- 
Telefonanschluss bei Arcor be- 
trägt 19,95 Euro, der DSL-An- 


schluss kostet weitere zehn Euro 
pro Monat. Zusätzliche Kosten 
entstehen sowohl bei der Tele- 
kom als auch bei Arcor durch 
die Flatrate oder den Zeit-/Vo- 
lumentarif. Bei anderen Anbie- 
tern wie GMX, 1&1, AOL oder 
Freenet haben Sie generell nur 
die Möglichkeit, den DSL-Tarif 
zu beantragen. Ein T-DSL-An- 
schluss der Telekom ist dabei 
meistens Voraussetzung. 


»» Flatrate-Angebote | 
Sofern ein Arcor-Telefonan- 
schluss bei Ihnen eingerichtet 
werden kann, ist das Angebot 
von Arcor unschlagbar. Die 
Flatrate ohne Volumen- oder 
Zeitbeschránkung kostet mit 
9,95 Euro exakt 20 Euro weniger 
als bei T-Online. Fastpath ist oh- 
ne Zusatzgebühren automatisch 
im Angebot enthalten. T-Online 
berechnet hierfür einen monat- 
lichen Grundpreis von 0,99 


DSL T-DSL ISDN Fastpath 
WAS Steht symbolisch für die schnelle Markenname der Deutschen Te- Integrated Services Digital Net- Fastpath funktioniert nur mit DSL 
IST? Übertragungstechnik zwischen lekom AG, hierbei handelt es sich work, digitales Netz zur Übertra- und ermóglicht einen niedrigeren 


Internet und Privatanwender um die ADSL-Technik. gung von Sprache und Daten Ping bei Online-Spielen. 
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DSL-ANBIETER 


INTERNET BR 


АЧ €) DSL-Tarife im Vergleich 


Zeittarife 

Anbieter T-Online GMX Lycos T&l ML Freenet 

Tarif DSL Surftime 30/60 Zeittarife DSL DSL Plus DSL Time 10/40/100 Free 168 

Monatspreis € 995/1695 € 399999 € 380/8,80/1280 € 69099071490 € 49099071490 € 000 

Einrichtungsgebühr Tarifbedingt Entfällt Entfällt ШИ Entfällt Entfällt 

DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Begrenzung (Monat) 30 h oder 60 h 30 h oder 80 h 20/40/100 h 20/50/100 h 10/40/100 h 20 h, 1 GByte 

Kosten über Tarif € 095/ € 072] € (Mu € 0172h € 090/ € 0,60/h, € 11,00 GByte 
Volumentarife 

Anbieter T-Online GMX Arcor 1&1 AOL Freenet 

Tarif DSL 1500/3000/6000 Volumentarife DSL Start-Paket DSL Plus DSL 1000/5000/10000 Fun 26B/Power 568 

Monatspreis € 995/16,95/2495 € 3999 SU € 690/990/490 € 4190990490 € 590/990 

Einrichtungsgebühr Tarifbedingt ШИ Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt 

DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar SI Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar € 1995 (ISDN) Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 

Begrenzung (Monat) 15/3/6 GByte 2 GByte/5 GByte 1 GByte 2/5/10 GByte 1/5/10 GByte 2 GByte/5 GByte - 
Kosten über Tarif € 1590/6yte € t. 00/68yte € 12,00/6Byte € 12.00/6Byte € 15,00/6Byte € 10,00/6Byte = 
Flatrate 5 
Anbieter T-Online GMX Arcor IN АІ Freenet 8 
Tarif DSL Flat Flexiflat DSL Flat DSL Plus Flat DSL Flat Flat 100 = 
Monatspreis € 1995 € 1499/3499 €995 EIN € 900 €259 E 
Einrichtungsgebühr Tarifbedingt Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt Entfällt E 
DSL-Anschluss (Monat) € 1699 Nicht verfügbar € 1000 Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar E 
Telefonanschluss (Monat) ab 15,66 Nicht verfügbar € 1995 (ISDN) Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar £ 


Euro und eine einmalige Ein- 
richtungsgebühr in Höhe von 
24,99 Euro. Ansonsten können 
Telekom-Kunden mit der Flat- 
rate von Freenet immerhin rund 
vier Euro im Monat sparen. 


Interessant ist auch das Angebot 
von GMX. Dort zahlen Sie für 
die Flatrate 14,99 Euro, sobald 
der Traffic im Monat zehn Gi- 
gabyte überschreitet, zahlen Sie 
automatisch 34,99 Euro. Daher 
ist dieses Angebot für Anwen- 
der ideal, die nur aus Versehen 
die 10-Gigabyte-Grenze über- 
schreiten. 


>> Volumentarife | 
Bei den Volumentarifen kónnen 
T-Online-Kunden trotz gleicher 
Leistung bei anderen Anbie- 
tern bis zu zehn Euro im Mo- 
nat sparen. Große Unterschiede 
zwischen GMX, 1&1, AOL und 
Freenet gibt es dagegen kaum. 
So kostet bei allen Anbietern 
der Volumentarif mit fünf Giga- 
byte rund zehn Euro. Erst wenn 
Sie das Traffic-Limit überschrei- 
ten, kommen Sie mit Freenet 
etwas günstiger davon, da für 
jedes weitere Gigabyte nur zehn 
Euro berechnet werden. GMX 
und 1&1 berechnet für die Limit- 
überschreitung pro Gigabyte 12 
Euro, AOL sogar 15 Euro. Wenn 


www.pcgameshardware.de 


Ihnen zwei Gigabyte im Monat 
ausreichen, ist der Volumentarif 
von GMX vergleichsweise güns- 
tig und eine Empfehlung wert. 


> Zeittarife o 
Auch bei den Zeittarifen sparen 
T-Online-Kunden bis zu sieben 
Euro im Monat, wenn sie den 
Anbieter wechseln. Wer nur ei- 
ne Stunde pro Tag surft, zahlt 
bei GMX nur 3,99 Euro. Anwen- 
der, die pro Tag mindestens drei 
Stunden online sind, sollten sich 
für den DSL-Tarif von Lycos 
entscheiden. 


>> Surfen für null Euro 
Völlig kostenlos surfen Sie bei 
vorhandenem T-DSL-Anschluss 
mit dem Tarif Free 1GB von 
Freenet. Allerdings nur die ers- 
ten 20 Stunden, danach fällt 1 
Eurocent pro Minute an. Auch 
das Transfervolumen ist bei die- 
sem Angebot auf ein Gigabyte 
beschränkt, jedes weitere MByte 
kostet Sie 1,1 Eurocent. Auch 
wer sich für den erwähnten Te- 
lefon- und DSL-Anschluss von 
Arcor entscheidet, surft gratis 
ohne Zeiteinschränkung. Aller- 
dings darf der Traffic ein Giga- 
byte nicht überschreiten, sonst 
kostet Sie jedes weitere MByte 
1,2 Eurocent. ш 
Dauer WAADT 


ШТ weicher Tarif passt zu mir? 


Gelegentliche Nutzung | Regelmäßige Nutzung Häufige Nutzung 
Internetnutzung ГГ Bis 30 Stunden Bis 60 Stunden Über 100 Stunden 
Datenvolumen | Bis 2 GByte mes Bis 10 GByte Über 10 GByte. 
Empfohlener Tarif | Arcor DSL Start-Paket ` ur Arcor DSL Flat Arcor DSL Flat 
GMX Zeittarif 30 h 181 DSL Plus Freenet Flat 1000 
Freenet Free 16B Lycos DSL 100 h GMX Flexiflat 


HUE Nützliche DSL-Programme 


1 Meine Traffic 2.0 


Я т-р51 speed Manager 5:11 
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Mit , Meine Traffic" (auf Heft-CD/ 
DVD) kónnen Sie das Transfervolu- 
men überwachen, das beim Surfen 
im Internet entsteht. Nützlich ist 
das Tool besonders bei Provider- 
tarifen mit Volumenbegrenzung. 


Der T-DSL Speed Manager (auf 
Heft-CD/DVD) optimiert das Be- 
triebssystem für einen maximalen 
Datendurchsatz und zeigt stets die 
Übertragungsgeschwindigkeit in 
einem kleinen Fenster an. 
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Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,4 Millionen Kunden und über 23 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen 'Ashampoo Internet Services' werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
'Ashampoo Air Services' ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehór an. 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


So genannte Online-Freischaltungen 
sind aktuell in aller Munde: Microsoft 
zwingt schon seit einigen Jahren 
seine Kunden zur Windows-XP-Akti- 
vierung und auch Valve hat nun mit 
Half-Life 2im Computerspielemarkt 
mit der umstrittenen Zwangsaktivie- 
rung begonnen. Natürlich verstehe 
ich die Softwarehersteller, die 

mit diesen Systemen Raubkopien 
möglichst gering halten wollen. Die 
Probleme bleiben aber mal wieder 
an den ehrlichen Kunden hängen. 
Beispiel gefällig? Ich habe in meinem 
Rechner das Mainboard umgebaut 
und Windows XP verweigert kom- 
plett den Dienst mit dem Hinweis 
auf eine sofortige Neuaktivierung. 15 
Minuten und unzählige Zahlenkolon- 
nen (die ich ins Telefon tippen darf) 
später, lässt mich mein Betriebssys- 
tem wieder an meine Daten. Nicht 
viel besser lief es mit HL 2. Zwei 
Tage konnte ich kaum spielen, da 
alle Steam-Server überlastet waren. 
Den Raubkopierer interessiert das 
alles einen Dreck: Er spielt seinen 
Patch auf und hat keine Probleme 
mehr - wo liegt denn bitte da der 
Sinn bei solchen Kopierschutzme- 
chanismen? 


is; Bau 


issen 


Ray-Tracing: Neue Technologie soll Foto- 
realismus ermöglichen. 


Ray-Tracing ist ein Renderverfahren zur Er- 
stellung von fotorealistischen Computergra- 
fiken. Das Problem an dieser Technik: Ray- 
Tracing ist extrem CPU-lastig und benötigt 
immense Rechenkapazitäten. Die deutsche 
Firma Intrace bemüht sich in Zusammen- 
arbeit mit der Universität Saarland um die 
Optimierung dieses Rechenverfahrens. Da- 
bei hat das Team um Prof. Dr.-Ing. Philipp 
Slusallek bereits beachtliche Ergebnisse 
erzielt: Mittlerweile wurde die Rechenge- 
schwindigkeit um den Faktor 30 erhöht. 
Zudem können Ray-Tracing-Berechnungen 


Intel 


Demo: Verschiedene Ray-Tracing-Demos wurden 
dieses Jahr auf dem IDF gezeigt. 


mittlerweile von Parallel-Rechnern deutlich 
schneller abgewickelt werden. Intrace will 
auch den Einsatz von Ray-Tracing in Com- 
puterspielen vorantreiben. Dazu muss aber 
erst mal ein Grafikkartenchip entwickelt 
werden, der solche Berechnungen durch- 
führen kann. Bis jetzt wird Ray-Tracing 
ausschließlich über die CPU berechnet. Die 
neuen massenmarkttauglichen Grafikchips 
hören auf den Namen RPU (Ray-Proces- 
sing-Units), erste Prototypen sollen laut 
Intrace bereits in den Laboren laufen und 
beeindruckende Ergebnisse liefern. (kb) 


Licht: Solche Objekte mit vielen Lichteffekten sind 
für Ray-Tracing kein Problem. 


Buchtipp: Das 896 Seiten starke Buch kostet 
€ 29,95 und ist im M+T-Verlag erschienen. 
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Buchtipp: PC-Werkstatt - Boards, 
Speicher, Prozessoren 


Wer ein umfangreiches Nachschlagewerk 
zum Thema Computer sucht, sollte einen 
Blick in die PC-Werkstatt von Klaus Dem- 
bowski werfen. Das Buch erklärt in den 
ersten Kapiteln die Grundlagen und Stan- 
dards der Computertechnik. In den nächs- 
ten Kapiteln wird dann auf die einzelnen 
Komponenten des PCs ausführlich einge- 
gangen. Dabei setzt der Autor auf einen 
Mix aus Wissen und Praxistipps. Sehr gut: 
Das Buch behandelt nicht nur topaktuelle 
Technologien wie Athlon 64, BTX und PCI 
Express, sondern befasst sich auch mit äl- 
teren Rechnergenerationen. Zudem findet 


der Leser im Buch viele Workshops, die bei 
Einbauarbeiten oder Konfigurationen hel- 
fen. So zeigt der Autor eine komplette Bau- 
anleitung für einen aktuellen Pentium-4-PC 
oder zeigt Schritt für Schritt, wie man einen 
Prozessor übertaktet. Ebenfalls gelungen: 
Viele Informationen werden über Schau- 
bilder und übersichtliche Tabellen vermit- 
telt. Die Ausstattung des Buches kann sich 
gleichfalls sehen lassen: Zum Lieferumfang 
gehört eine CD mit vielen nützlichen Tools 
(Free- und Shareware). Ferner liegt dem 
Buch ein separates Mini-Nachschlagewerk 
für BIOS-Einstellungen bei. (kb) 
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WISSEN: HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


Spiele- und Grafik- 
chiphersteller haben 
mit ,HDR" ein neues 
Schlagwort entdeckt. 
Hóchste Zeit, die 
Hintergründe der 
Rendering-Technik 
zu erläutern. So viel 
schon einmal vorweg: 
Nicht überall, wo HDR 
draufsteht, ist auch 
wirklich HDR drin. 


is vor kurzem verarbei- 

teten und speicherten 

Grafikchips Farbwerte 
mit einer Genauigkeit von 
hóchstens 24 Bit pro Pixel. Für 
jede Grundfarbe (Rot, Grün, 
Blau) standen dabei acht Bit 
zur Verfügung, weitere acht Bit 
blieben für Durchlässigkeitsin- 
formationen reserviert (Alpha- 
Kanal). Durch Vermischen der 
drei Grundfarben ergaben sich 
satte 16,7 Millionen darstellbare 
Farbkombinationen. 


Mehr als diese riesige Anzahl 
Farben kónne der Mensch gar 
nicht unterscheiden, ist denn 
auch ein oft ins Feld geführtes 
Argument gegen hóhere Farb- 
genauigkeiten beim Berechnen 
und Speichern von Computer- 
grafiken. Tatsáchlich kann das 
menschliche Auge über drei 
verschiedene Rezeptoren (Zap- 
fen), je nach Quelle und Ge- 
schlecht, nur einige hundert bis 


HDR 
WAS Hoher Dynamikbereich. Farbwerte 
IST? werden mit vielen Helligkeitsabstu- 


fungen erfasst und verarbeitet. 
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wenige tausend Farbarten un- 
terscheiden – und dies außer- 


dem nur bei beleuchteter Umge- 
bung. Über eine weitere Rezep- 
tor-Art (Stábchen) unterscheidet 
der Mensch zusätzlich einige 
hundert bis tausend Helligkeits- 
abstufungen pro Farbe. 


»» Lichtintensität 


Speziell die in der Natur auftre- 
tenden massiven Helligkeitsun- 
terschiede lassen sich mit die- 
sem Farbformat aber nicht erfas- 
sen. So ist beispielsweise Son- 
nenlicht milliardenfach heller 
als das Funkeln des Sternenhim- 
mels. Allerdings sind auch wir 
nicht in der Lage, diese extre- 
men Helligkeitsunterschiede 
gleichzeitig zu erfassen. Unser 
Auge passt sich sowohl phy- 
sisch (Iris) als auch physiolo- 
gisch (Empfindlichkeit der Seh- 
zellen) an die aktuelle Hellig- 
keitsumgebung an, sodass wir 
jeweils Helligkeitsunterschiede 


OpenEXR 


Format von ILM zur Speicherung 
von HDR-Bildern (16-, 24- oder 32- 
Bit-FlieBkomma pro Komponente) 


Mehr Licht, bitte! 


im Verhältnis 1:1.000 wahrneh- 
men können. So sind wir in der 
Lage, das „Weiß“ des Kerzen- 
lichts vom „Weiß“ der Sonnen- 
einstrahlung zu unterscheiden. 
Beide Lichtquellen werden bei 
Computerspielen allerdings 
schlicht als „Weiß“, d. h. mit 
der Farbcodierung 255/255/255 
resp. 1,0/1,0/1,0 für die Rot-, 
Grün- und Blauanteile dar- 
gestellt. Grell blendende Refle- 
Xionen oder starke Lichtquellen, 
die eigentlich als „weißer als 
„weiß“ dargestellt werden 
müssten, werden standardmä- 
fig einfach „abgeschnitten“. 
Das führt dazu, dass gewisse 
reale Effekte in Spielen gar nicht 
berechnet werden. 


>> Dynamikumfang 


Hier kommt nun die ,High 
Dynamic Range"-Technik zum 
Zug. Das in einem Bild vorkom- 
mende Verhältnis zwischen dem 
hellsten Farbwert und dem dun- 


Fließkomma 

Über den ganzen verfügbaren 
Wertebereich konstant genaues 
Zahlenformat. 0,0005, 15,34231 


kelsten Wert wird als „Dyna- 
mikumfang“ bezeichnet. Die 
meisten Computerspiele nutzen 
einen niedrigen Dynamikum- 
fang, da sie alle Pixelfarben im 
Bereich von 0 (Schwarz) bis 1 
(Weiß) berechnen (Low Dyna- 
mic Range). Computergrafik mit 
hohem Dynamikumfang spei- 
chert und berechnet beispiels- 
weise Farbwerte im Bereich von 
-8 bis +8, ohne dafür im ge- 
wohnten Zahlenbereich von 0 
bis 1 an Genauigkeit einzubü- 
ßen. 


»» Blendeffekte 


Indem bei der Berechnung des 
Bildes auch extrem helle Hellig- 
keitswerte festgehalten werden, 
lassen sich diverse optische Ef- 
fekte simulieren, die in der Na- 
tur durch helle Lichtquellen ver- 
ursacht werden. Richtig ange- 
wandt wirken Computerbilder 
dadurch lebendiger und realisti- 
scher. So blenden uns grelle 


Festkomma 

Integer, Ganzzahl. Zahl ohne 
Kommastellen. Beispiele: 1, 53, 
793, 9.851.342 
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HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


WISSEN В 


Lichtquellen oder Reflexionen. 
Unser Auge wird mit Lichtener- 
gie übersáttigt, ein Teil der Ener- 
gie wird an die benachbarten 
Sehzellen übertragen. In der Nà- 
he der grellen Lichtquelle oder 
zwischen der Lichtquelle und 
dem Betrachter stehende Objek- 
te werden ,überstrahlt". Die 
Konturen verschmieren im 
Lichtkegel der blendenden 
Lichtquelle. Der im Englischen 
„Glare“ genannte Effekt besteht 
zum Teil aus mehreren Teilef- 
fekten. Der „Bloom“-Effekt sorgt 
für das eigentliche Überblen- 
den, der ,Corona"- oder „Fla- 
res“-Effekt für einen von der 
Lichtquelle ausgehenden Ster- 
nenkranz. In gewissen Situatio- 
nen, beispielsweise bei Nebel, 
simuliert der ,Halo"-Effekt ei- 
nen die Lichtquelle umfassen- 
den „Heiligenschein“. 


>> Überblenden 


Die Effekte lassen sich mit mo- 
dernen Grafikkarten dank HDR 
einfach simulieren. Für den 
Bloom-Effekt wird die Szene mit 
den überhellen (Overbright) 
Farbinformationen in eine Tex- 
tur (Render-to-Texture-Funktio- 
nalität) geschrieben und eine 
(aus Leistungsgründen in der 
Regel niedriger aufgelöste) Ko- 
pie davon erzeugt. Die verklei- 
nerte Kopie wird dazu verwen- 
det, die durchschnittliche Hel- 
ligkeit des Bildes zu berechnen, 
indem mittels Filtering kleinere 
Versionen erzeugt werden, bis 
nur noch ein 1x1 Pixel großes 
Bild vorhanden ist. Mit dem er- 
mittelten Helligkeitswert lässt 
sich berechnen, welche Teile des 
Bildes im fertigen Bild hell 
leuchten sollen. Mit einem Hel- 
ligkeitsfilter werden die nicht 
leuchtenden Teile des Bildes 
ausgemustert. Übrig bleiben die 
besonders hellen Stellen. 


Um das Überstrahlen zu erzeu- 
gen, wird das Bild nun ver- 
schmiert („Blurring“). Zum Ein- 
satz kommt mehrfach ein so ge- 
nannter ,Gauf-Filter", der das 
Bild entlang der Bildzeilen und 
Bildspalten separat verschmiert. 
Das so verschmierte Bild wird, 
auch über Filterung, wieder auf 
die Originalgröße hochgerech- 
net und mit dem originalen Bild 
über Farbwertsummierung ver- 
mischt. Durch das Filtering ha- 
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ben sich die hellen Stellen aus- 
geweitet und überlagern nun 
die dunkleren, um die Licht- 
quelle angeordneten Objekte 
der Szene. Entsprechend ent- 
steht ein Blend-Eindruck. Da die 
restlichen dunkleren Stellen der 
Szene während der Blend-Be- 
rechnung nicht tangiert wurden, 
blieben dort deren feinstufige 
Details vollständig erhalten. 


»» Sternenbildung 


Ganz áhnlich lásst sich der Ster- 
nenkranz-Effekt realisieren, der 
beispielsweise durch die Licht- 
brechung an den feinen Krat- 
zern einer Windschutzscheibe 
verursacht wird. Statt eines zei- 
len- und spaltenweise arbeiten- 
den Filters wird im Pixel-Sha- 
der-Programm ein diagonal ar- 
beitender Filter programmiert, 
der die aussortierten hellen Pi- 
xel quer in eine Richtung ver- 
schmiert. Für einen vierstrahli- 
gen Sternenkranz wird der Filter 
viermal in die jeweilige Rich- 
tung angewandt. Dazu werden 
vier Kopien separat verschmiert 
und entsprechend anteilsmäßig 
mit dem Originalbild vermischt. 
Zusátzliche Strahlen erfordern 
weitere Berechnungsdurchgän- 
ge. Kombiniert mit dem Über- 
blend-Effekt, entsteht ein realis- 
tischer Bildeindruck. Beides 
sind so genannte „Image Based 
Lighting“-Effekte, also Effekte, 
die auf dem fertig berechneten 
Bild angewandt werden und 
nicht bereits während der Be- 
rechnung der einzelnen Pixel 
zustande kommen. 


>> Tone Mapping 


Als Abschluss des HDR-Rende- 
ring werden die für die Berech- 
nung genutzten Farbwerte auf 
die tatsächlich vom Ausgabege- 
rät darstellbaren Farbwerte um- 
gewandelt (, mapped"). Konkret 
werden die Farbwerte wieder in 
die gängigen acht Bit pro Grund- 
farbe (32-Bit-Framebuffer) ge- 
quetscht. Denn auch wenn wir 
dank HDR-fähiger 3D-Prozesso- 
ren virtuelle Welten mit großen 
Helligkeitsunterschieden und 
den damit auftretenden opti- 
schen Effekten simulieren kön- 
nen, limitieren aktuelle Monito- 
re (sowie auch die Endstufen 
heutiger Grafikchips) die Dar- 
stellung realer Helligkeiten. 
LCDs oder Kathodenstrahl- № 


Zukunft: Dieses LCD ist so hell, dass es Sie blenden könnte. So ist der Kon- 
trastumfang rund zehnmal größer als bei heutigen Geräten. 


ët 52-5 Уа 


Gaußfilter: Der bei Überblendeffekten eingesetzte Gaußfilter verschmiert helle 
Stellen. Pixel im Zentrum des Filterbereichs bestimmen das Resultat. 


Far Cry (dt.): Das Crytek-Spiel debütiert mit echtem HDR-Rendering. Der größe- 
re Helligkeitsbereich erlaubt die Berechnung starker Kontraste. 
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HDR-EFFEKTE & TECHNIK 


HDR-Rendering einer Szene 


Verkleinerte Kopie 


Helligkeitsfilter 


Sternen-Effekt 


Gemessene Helligkeit 


HDR: Das Bild wird kopiert, verkleinert, die mittlere Helligkeit berechnet und 
die hellen Stellen extrahiert. Ein Schmierfilter sorgt für den Überblendeffekt. 


Fake: Viele Spiele emulieren nur HDR-Effekte. Schlechtere Effekte werden durch 
höhere Leistung und Hardware-Kompatibilität kompensiert. 
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Geräte bieten gerade mal Kon- 
trastwerte im Bereich von 400:1 
mit Leuchtstärken von 300 Can- 
dela pro Quadratmeter (cd/m2). 
Der Machbarkeitsbeweis von 
Monitoren mit „Blend“-Funkti- 
on ist allerdings bereits erbracht. 
Auf der diesjáhrigen Grafikfor- 
scher-Messe „Siggraph“ stellte 
eine kanadische Firma ein HDR- 
LC-Display mit einem Kontrast- 
verháltnis von 40.000:1 und ei- 
ner blendenden Leuchtintensität 
von 3.000 cd/m2 vor. Das noch 
mehrere 10.000 Euro teure Gerät 
dürfte dereinst Counter-Strike 
und andere Taktik-Shooter zu 
einem ganz neuen Erlebnis wer- 
den lassen. Blendgranaten wür- 
den den Spieler tatsáchlich blen- 
den, statt den Bildschirm nur 
kurzzeitig im gewohnten Weif$ 
erscheinen zu lassen. 


>> |rissimulation 

Bis es so weit ist, müssen ent- 
sprechende Blendeffekte künst- 
lich simuliert werden. Dies ge- 
schieht über dynamisches Tone 
Mapping. Der Spieleprogram- 
mierer kann die Belichtung der 
berechneten Szene beeinflussen. 
Er bestimmt, welcher Teil des 
Helligkeitsspektrums darge- 
stellt und wie stark verzógert 
auf Helligkeitsánderungen rea- 
giert werden soll. Dadurch lässt 
sich die Adaption des Auges an 
neue Lichtverhältnisse nachstel- 
len. Denn auch das menschliche 
Sehsystem kann nicht den gan- 
zen in der Natur vorkommen- 
den Helligkeitsbereich auf ein- 
mal erfassen, sondern sieht im- 
mer nur einen Ausschnitt da- 
von. Bei einer entsprechenden 
Simulation würde der Spieler 
bei der Einfahrt in einen Tunnel 
für eine Weile nur wenig erken- 
nen, bis sich das simulierte Au- 
ge an die dunklere Umgebung 
gewóhnt hat. Umgekehrt wird 
der Spieler bei schnellen Hellig- 
keitssteigerungen (Explosionen, 
Wechsel von Innen- zu Außen- 
szenen) kurzzeitig geblendet 
und die gesamte Umgebung 
sehr überbelichtet dargestellt. 


»» Effekteschwall | 
Mit High-Dynamic-Range-Be- 
rechnungen steht dem Spiele- 
entwickler ein ganzes Spektrum 
weiterer optischer Effekte zur 
Verfügung, das vergleichsweise 
einfach genutzt werden kann. 


So lässt sich die natürliche Blau- 
verschiebung simulieren, der 
unser Sehsystem bei schwach 
beleuchteter Umgebung ausge- 
setzt ist. In dunklen Umgebun- 
gen wirkt alles leicht bläulich, 
unser Sehsystem verliert lang- 
sam die Fähigkeit, Farben zu 
sehen. Tiefen- und Bewegungs- 
unschárfe-Effekte werden dank 
HDR-Rendering realistischer, 
besonders profitieren auch Um- 
gebungsspiegelungen davon. 
Da die Umgebungstextur dort 
mit der Farbe der Materialober- 
fläche über eine Multiplikation 
vermischt wird, kónnen ohne 
Overbright-Berechnungen grelle 
Umgebungen nicht korrekt re- 
flektiert werden. Die grell 
schimmernde Umgebung wür- 
de allenfalls als Grauwert 
dargestellt. Mit HDR kónnen 
grelle Umgebungen, beispiels- 
weise indem besonders helle 
Stellen in den Transparenz-An- 
teil einer ,normalen" Umge- 
bungstextur einkodiert werden, 
entsprechend bei der Pixelbe- 
rechnung berücksichtigt werden 
und zu einem überhellen Ober- 
flächenpixel führen. 


>> Fake-HDR 
Einige der genannten Spezial- 
Effekte sind Ihnen vielleicht 
nicht ganz unbekannt. Tatsách- 
lich simulieren diverse Spiele 
einige durch HDR mögliche Ef- 
fekte mit anderen Techniken, 
ohne tatsächlich Berechnungen 
über einen großen Wertebereich 
durchzuführen. Glüheffekte 
sind unter anderem in Spielen 
wie Tron und Painkiller (dt.) zu 
sehen. Auch Xbox- und Game- 
Cube-Spiele (Wreckless, Metroid 
Prime), ja sogar PlayStation-2- 
Titel warten mit entsprechenden 
Effekten auf. Auch Half-Life 2 
konzentriert sich in der aktuel- 
len Verkaufsversion auf die 
Simulation von HDR-Effekten 
statt echten HDR-Renderings. 
Dabei prahlte Valve im Vorfeld 
der Veröffentlichung mit den 
entsprechenden Fähigkeiten der 
eingesetzten Source-Engine und 
untermauerte den Anspruch mit 
entsprechenden Videos. Auch 
wenn mit simulierten HDR-Ef- 
fekten ansprechende Resultate 
erzielt werden können, sind die- 
se mit Makeln behaftet. Glüh- 
Effekte müssen beispielsweise 
speziell programmiert werden. 
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Glühende Teile der Objekte 
müssen über den Transparenz- 
Wert der Texturen markiert oder 
über spezielle Dreiecke behan- 
delt werden. Feinjustierungen 
sind arbeitsintensiv, der reali- 
tätssteigernde Effekt wirkt im- 
mer nur partiell auf die speziell 
behandelten Objekte, wáhrend 
beim vollwertigen HDR-Rende- 
ring das ganze Bild natürlicher 
und  realistischer berechnet 
wird. Allerdings lassen sich si- 
mulierte HDR-Effekte oft schnel- 
ler berechnen und funktionieren 
auch auf den meisten modernen 
3D-Karten. 


» Far Cry 1.3 (dt.) 


Wie stark High Dynamic Range 
Rendering die Leistung negativ 
beeinflussen kann, zeigt sich am 
Beispiel von Far Cry (dt.), dem 
ersten und bislang einzigen 
Spiel mit echtem HDR-Rende- 
ring. HDR-Rendering ist nicht 
ohne Leistungsverlust móglich. 


Dabei spielen die nótigen Be- 
rechnungen aber eine eher un- 
tergeordnete Rolle. Der größere 
Bereich an móglichen Farbwer- 
ten sorgt für zusátzliche Daten, 
die verarbeitet werden müssen. 
Entsprechende Texturen und 
Bildspeicher, die mehr als die 
üblichen acht Bit pro Farbkanal 
speichern kónnen, belegen zu- 
sátzlichen Grafikkarten-RAM 
Die Übertragung der Farbdaten 
vom RAM in den Grafikchip 
und umgekehrt dauert länger. 


Für HDR-Rendering bietet sich 
die Nutzung von Farbspeichern 
im Fließkomma-Format an. 
Fließkomma-Daten haben die 
Eigenheit, bei niedrigen Zahlen- 
werten eine relativ hohe Präzi- 
sion zu bieten und gleichzeitig 
einen großen Farbraum abzude- 
cken, wobei bei großen Zahlen 
die Genauigkeit nachlässt. Da 
unser Auge aber bei dunklen 
Farben viel empfindlicher auf 
Helligkeitsänderungen reagiert, 
gelten Fließkomma-Datenfor- 
mate als geeigneter für HDR- 
Rendering als Integer-Datenfor- 
mate, bei denen alle Werte 
gleichmäßig über den ganzen 
Farbraum verteilt sind. Grund- 
sätzlich ist HDR-Rendering aber 
auch mit Integer-Datenformaten 
(beispielsweise 16 Bit pro 
Grundfarbe) möglich. 
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Far Cry (dt.) setzt derweil auf 
Fließkommatexturen mit 16 und 
32 Bit pro Farbkanal und verar- 
beitet dabei mindestens das 
65.000fache des bei anderen 
Spielen möglichen Helligkeits- 
spektrums. Dass der HDR-Ren- 
dering-Modus von Far Cry (dt.) 
bisher nur auf Geforce6-Karten 
funktioniert, hat einen einfachen 
Grund: Prozessoren der NV4X- 
Serie sind als Einzige in der La- 
ge, neu berechnete Fließkomma- 
Farbpixel mit den Farbwerten 
im Bildspeicher zu vermischen 
(Gleitkomma-Blending). Diese 
Funktionalität ist für Transpa- 
renz-Effekte und für Effekte nö- 
tig, die mehrere Berechnungs- 
durchgänge (,Passes") erfor- 
dern. Bei allen anderen grund- 
sätzlich HDR-fähigen 3D-Chips 
(GeforceFX, Radeon X800 etc.) 
müsste diese fehlende Funktion 
über dynamisch berechnete und 
mehrfach kopierte Texturen 
emuliert werden. Auch die Tex- 
turfilter-Funktion, beim Се- 
force6 immerhin für 64-Bit- 
Fließkomma-Texturen vorhan- 
den, müsste über Pixel-Shader- 
Funktionen nachprogrammiert 
werden. Wie eine neue Techno- 
logie-Demo zeigt, ist es Crytek 
in Zusammenarbeit mit Ati aber 
gelungen, HDR-Effekte auch auf 
Radeon-Chips darzustellen. Ge- 
nerell scheinen die in Far Cry 
(dt.) eingesetzten HDR-Berech- 
nungen noch Optimierungspo- 
tenzial aufzuweisen. 


»» Zukunftsvision 


Noch sind weder Hard- oder 
Software optimal auf HDR-Ren- 
dering vorbereitet. Obwohl die 
Rechenwerke von GPUs der 
DX9-Klasse mit präzisen Fließ- 
komma-Formaten arbeiten, ste- 
hen vielen 3D-Prozessoren 
wichtige Funktionen für HDR- 
Rendering nicht zur Verfügung 
(Blending, Filtering, Datenkom- 
pression, Kantenglättung). An- 
dererseits wirken die HDR-Be- 
rechnungen bei Far Cry (dt.) 
überzeichnet und unrealistisch, 
da die Technik erst im Nachhi- 
nein integriert wurde. Bald wird 
High-Dynamic-Range-Rende- 
ring aber nicht mehr aus Spielen 
wegzudenken sein. Mit darauf 
ausgelegten Spieleumgebungen 
ist ein Qualitätsschub bei Com- 
puterspielen zu erwarten. u 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


Reflexionen: Umgebungsspiegelungen profitieren besonders duch HDR-Rende- 
ring (rechts). Der Shadermark demonstriert die Vorteile klar. 


Half-Life 2: Die in Half-Life 2 eingesetzte ,,Source"-Engine beherrscht HDR- 
Rendering (im Bild). Im Spiel wird HDR aber nur emuliert. 


Cry-Engine: Die neue Demo der Cry-Engine zeigt, dass Crytek nun auch HDR- 
Effekte auf DirectX-9-Beschleunigern von Ati darstellen kann. 


Demos: Diverse HDR-Demos zeigen die Vorteile von HDR-Rendering bei extre- 
men Kontrastverhältnissen, Reflexions- und Bewegungsunschärfeeffekten. 
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WISSEN: ENGINES 


Inhalte auf der 
{ _ HEFT-CD/DVD 


Ein Mindestmaß an 
Physik ist für jedes 
moderne Compu- 
terspiel essentiell: 
PC Games Hardware 
zeigt, welche Technik 
hinter fallenden Fäs- 
sern steckt und wie 
alles begann. 


it der Eroberung des 

dreidimensionalen Rau- 

mes Ende der 80er-Jah- 
re begann die Ära der modernen 
Computerspiele. Fortan sollten 
sich die PC-Spieler nicht mehr 
nur mit abstrakt anmutenden 
Objekten auf dem flachen 2D- 
Monitor bewegen. Vielmehr bot 
sich den Entwicklern zu jener 
Zeit erstmals die Möglichkeit, 
alle drei Raumachsen voll aus- 
zureizen und somit noch realis- 
tischere Spielwelten zu schaf- 
fen. 


Dank der ständig voranschrei- 
tenden Verbesserung der Gra- 
fik-Hardware wurde die CPU 
entlastet und es stand mehr Re- 
chenleistung für andere Dinge 
zur Verfügung. Erwähnenswert 
sind hier Berechnungen für die 
künstliche Intelligenz, die ei- 


Kinematik 


WAS 
IST? 


Simulation bei Computern. 
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Mathematische Beschreibung der 
Bewegung. Basis für die Physik- 


gentliche Spiellogik oder eben 
die physikalisch korrekte Simu- 
lation von Gegebenheiten in der 
realen Welt. 


> Erwartungshaltung 

Gerade die Physik ist es, die 
in Computerspielen während 
der letzten Jahre einen Quan- 
tensprung für sich verbuchen 
konnte. Früher war es noch 
üblich, dass jedes Entwickler- 
team eigene Algorithmen und 
Funktionen für die physikali- 
sche Simulation entwarf. Die 
Ansprüche der Spieler waren 
relativ gering und als Entwick- 
ler fand man sich einfach damit 
ab, solche Routinen selbst zu 
entwickeln. Schließlich gehö- 
ren simulierte Bewegungen ge- 
nauso zu einem Computerspiel 
wie zeitgemäße Grafiken oder 
atmosphärische Soundkulissen. 


Terraforming 
Veränderung der Landschaft 


der Laufzeit 


durch äußere Einflüsse während 


Physik-Engines 


Selbst der absolute Spieleklas- 
siker Pong aus dem Jahre 1972 
wäre ohne die Verwendung 
physikalischer Grundsätze nicht 
realisierbar gewesen. Doch die 
Erwartungen der Spielerschaft 
stiegen rasant an und heute ist 
es kaum mehr möglich, alle be- 
nötigten Funktionen selbst zu 
implementieren. 


>» Militärischer Einsatz 


Die Wurzeln der heutigen Phy- 
sik-Engines sind in militärischen 
Simulationsprogrammen zu fin- 
den. In den 80er-Jahren arbei- 
teten Technologieunternehmen 
wie Kraus Maffey (Panzersimu- 
lation) oder Evans & Sutherland 
(Flug- und Schiffssimulation) 
emsig an der Implementierung 
physikalischer Gesetzmäßigkei- 
ten, um den Realitätsgrad der 
eigenen Applikation zu erhö- 


Physik-Engine 
Teil eines Computerprogramms, 


das für die Berechnung der Physik 


zuständig ist 


Physik-Demo 


z V. ( C ) 


hen. Auch internationale For- 
schungsinstitute wie die NASA 
investierten Arbeit und Zeit 
in die Entwicklung mathema- 
tischer Bibliotheken zur Be- 
rechnung komplexer Formeln. 
Aufgrund der damals verhält- 
nismäßig geringen Leistung hei- 
mischer Personalcomputer gab 
es aber keine kommerziell sinn- 
volle Möglichkeit, derartige Er- 
kenntnisse auf Computerspiele 
zu übertragen. Schließlich war 
zum Betrieb einer militärischen 
Simulationssoftware meist ein 
leistungsfähiger Großrechner 
nötig. 


Dennoch: Einige Entwickler 
nutzten die gegebenen Möglich- 
keiten und versuchten in ihrer 
Freizeit, das aus dem Beruf ge- 
wonnene Know-how in Unter- 
haltungssoftware einfließen zu 


SSE2 

Befehlssatzerweiterung bei Pro- 
zessoren, die sich auch zur Physik- 
Berechnung eignet 


Quelle: Planet 3D Games Bild: Rene Sickel 
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WISSEN 


lassen. Erstmals tauchten in den 
weltweiten Entwickler-News- 
groups Schriftstücke zur physi- 
kalischen Simulation in Compu- 
terspielen auf. 


> Emulation der Realität 

Was aber ist eine Physik-En- 
gine? Um diese Frage konkret 
beantworten zu können, müs- 
sen wir uns erst darüber klar 
werden, welche Aufgaben eine 
Physik-Engine eigentlich hat 
und welche Ansprüche ein Ent- 
wickler an sie stellt. 


Generell kommen Physik-En- 
gines immer dann zum Einsatz, 
wenn es notwendig ist, einen 
realen Ablauf unserer Welt bis 
ins kleinste Detail virtuell abzu- 
bilden. Da in der Realität phy- 
sikalische Gesetze gelten, ist es 
nötig, diese Gesetzmäßigkeiten 
auch in Simulationen abzubil- 
den. Immerhin werden in der 
Industrie Experimente an einem 
Modell der Realität durchge- 
führt, um letztlich Informatio- 
nen über die reale Situation zu 
gewinnen. Eine Nichtbeachtung 
reeller Umstände könnte fata- 
le Folgen haben (zum Beispiel 
in der Materialforschung oder 
Bautechnik). 


In Computerspielen ist die Situ- 
ation nicht annähernd so drama- 
tisch und manchmal ist es sogar 
vom Game-Designer erwünscht, 
physikalische Gesetzmäßigkei- 
ten außer Kraft zu setzen (etwa 
in Psychotoxic). Dennoch dient 
auch hier die Implementierung 
einer Physik-Engine primär zur 
Steigerung des Realitätsgra- 
des. Prinzipiell greift man an 
dieser Stelle auf das aus der 
Schulphysik bekannte Prinzip 
von „Ursache und Wirkung“ 
zurück. 


>> Actio gegengleich Reactio 


Grundlegend basieren die meis- 
ten für Computersimulationen 
relevanten physikalischen Ge- 
gebenheiten auf der Kinematik 
(kinema, griech. Bewegung). 
Jedes Objekt in der realen Welt 
bewegt sich im Verhältnis zu 
anderen Objekten. Das Auto be- 
wegt sich relativ zur Straße, die 
Erde relativ zur Sonne. Nahezu 
jeder Bewegung liegt dabei eine 
Ursache zugrunde. Die fundier- 
te Basis für den physikalischen 


www.pcgameshardware.de 


Ansatz liefern die Grundlagen 
der Newtonschen Mechanik 
(spätes 17. Jahrhundert). 


Betrachten wir als Beispiel einen 
Kraftstoß oder einen Impuls in 
einem abgeschlossenen, mecha- 
nischen System: Kollidieren da- 
rin zwei Körper (z. B. Kugeln), 
so wird die Bewegungskraft der 
ersten Kugel durch den Aufprall 
auf die zweite Kugel übertragen. 
Die Ursache, also die Bewegung 
der ersten Kugel, hat eine Wir- 
kung, nämlich eine Bewegung 
der zweiten Kugel, zur Folge. 
Die mathematischen Formeln, 
eine solch einfache Kollision zu 
beschreiben, kann man natür- 
lich so verallgemeinern, dass 
jegliche Kollisionen damit be- 
rechnet werden können. 


Ein Computerprogramm greift 
nun, falls eine derartige Be- 
rechnung zur Laufzeit nötig ist, 
einfach auf diese Bibliothek zu 
und lässt sich von dieser das Er- 
gebnis ermitteln. Anschließend 
kann die darzustellende Geo- 
metrie entsprechend verändert 
werden. Sie sehen, worauf das 
Ganze hinausläuft: Im Grunde 
ist eine Physik-Engine nichts an- 
deres als ein abstrahierter Funk- 
tionsvorrat für Programmierer 
von häufig vorkommenden For- 
meln für die Berechnung phy- 
sikalischer Gegebenheiten. Im 
Vordergrund stehen dabei meist 
die Gesetze der Mechanik. 


>» Rigid Body Dynamics 

Wichtig in diesem Zusammen- 
hang ist natürlich auch die Fra- 
ge, mit welchen Objekttypen 
wir es zu tun haben. Immerhin 
verhalten sich unterschiedliche 
Materialien und Körperformen 
komplett anders (z. B. eine Ei- 
senkugel oder ein Gummiband). 
Eine daraus entstandene Fach- 
bezeichnung, welche häufig in 
diesem Zusammenhang anzu- 
treffen ist, lautet „Rigid Body 
Dynamics“. Dabei handelt es 
sich - ganz allgemein — um die 
Beschreibung eines selbstständi- 
gen Bewegungsvorgangs starrer 
oder solider Körper auf Basis 
eines äußeren Einflusses. 


Der Begriff „Dynamics“ defi- 
niert dabei die Fähigkeit des 
Programms, Objekte (Kisten) 
oder gar ganze Objektgrup- № 


E 1985 


Fliegen, rennen, springen: Gravitation 
und Schwerkraft machten den Mario 
Bros. zu schaffen. 


E 1998 


Unmöglich mit Tastatur spielbar: Grand 
Prix Legends galt seinerzeit als realis- 
tischste Rennsimulation. 


E 2003 


Red Faction 2 (dt.) beeindruckte durch 
ausgereiftes Echtzeit-Terraforming. 


Bi Heute 


Half-Life 2 (dt.) gilt als Referenztitel 
moderner Spielphysik. 


ШАК € Meilensteine der Spielphysik 
08:06 


E 1972 


Die erste Bewegungssimulation der 
Spiele-Geschichte: Pong 


W 1995 


Destruction Derby: Ein sichtbares 
Schadensmodell wirkte sich auf das 
Fahrverhalten aus. 


E 2003 


Max Payne 2 (dt.) besitzt ein aufwendi- 
ges Partikelsystem. 


B 2004 


Wasser, so detailgetreu wie nie zuvor: 
Cryteks Far Cry (dt.). 
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Quelle: Engine-Demo - eigener Screenshot 


Berechnungen wie ein Vorhang aus Stoff sind bereits in Physik- 
Engines wie Megon implementiert (Demo auf Heft-CD). 


Quelle: van es Com 


Von der militárischen Simulation zum Computerspiel: hier 
zwei Challenger-2-Panzer von Simulationsspezialist Evans & Sutherland. 


Quelle: Ubisoft 


Ubisoft bringt 2005 einen Klassiker in die Wohnzimmer: Mit 
Silent Hunter 111 steht eine Neuauflage der U-Boot-Simulation auf dem Plan. 
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A 


Die Megon-Engine beeindruckt mit verblüffenden Effekten. Eine kostenlose 


Demo finden Sie auf der Heft-CD/DVD. 


pen (Fahrzeuge) auf Basis von 
physikalischen Grundgrößen 
wie Schwerkraft, Masse oder 
Geschwindigkeit „von selbst“ 
zu animieren. Die Kombination 
mehrerer solcher selbstständig 
,denkender" Objekte sorgt für 
eine große Flexibilität, da me- 
chanische Systeme aller Art mit 
diesen Eigenschaften versehen 
werden können: einfache Kis- 
ten, bewegliche Türscharniere, 
realistische Fahrzeuge, wacke- 
lige Hängebrücken oder sogar 
Spielfiguren. 


>> Aktive Geometrie 


Wenn also eine Ursache, z. B. 
eine Kraft, auf ein dynamisches 
Objekt einwirkt, wird sich die 
Wirkung auf Basis vorgegebe- 
ner Gesetzmäßigkeiten selbst- 
ständig einstellen. In modernen 
Spielen kann dieses Prinzip für 
äußerst realistische Effekte sor- 
gen: Trifft ein vom Spieler abge- 
feuertes Projektil auf einen Ge- 
genstand, so wird dieser – wohl- 
gemerkt physikalisch korrekt 
- durch den Raum geschleudert 
(z. B. Max Payne 2 (dt.)). Die 
vorhandene Geometrie, die an 
solchen  Dynamiksituationen 
beteiligt ist, nennt man „Rigid 
Bodies". 


Manche Physik-Engines unter- 
scheiden an dieser Stelle noch 
zwischen aktiven und passiven 
Objekten. In unserem Beispiel 
würde man dann das Projek- 
til sowie den herumfliegenden 
Gegenstand als aktive Geome- 
trie bezeichnen, während die 
Wände oder der Boden den 
Status der passiven Geometrie 
innehätten. In heutigen Spielen 


kommen überwiegend diese 
starren Kórper zum Einsatz, die 
individuelle Eigenschaften wie 
zum Beispiel ein Gewicht be- 
sitzen. Interessant ist auch der 
erweiterte Ansatz, diese starre 
Geometrie zur Laufzeit durch 
Fremdeinflüsse zu verändern. 
Sehr gut zu erkennen ist dieses 
so genannte Terraforming im 
2003 veröffentlichten Actiontitel 
Red Faction 2 (dt.). 


>> Soft Body Dynamics 


Ein nächster Schritt zeichnet sich 
bereits heute bei den Herstellern 
moderner 3D-Programme (z. B. 
Maya oder 3D Studio Max) ab. 
Die Rede ist dort von den so 
genannten „Soft Body Dyna- 
mics“. Grundsätzlich arbeiten 
diese Systeme nach demselben 
Schema, das auch bei normalen 
dynamischen Vorgängen zum 
Einsatz kommt. Der einzige Un- 
terschied besteht darin, dass die 
hier beteiligten Körper , weich" 
sind und dementsprechend in 
Echtzeit verformt werden kón- 
nen. 


Technisch werden die Ober- 
fláchenpunkte solcher Objekte 
durch ein einfaches Partikelsys- 
tem gesteuert, das nur durch 
definierbare Parameter wie 
Elastizitát eingeschránkt wird. 
Für ein leistungsfáhiges Dyna- 
miksystem ist es also prinzipi- 
ell nicht besonders schwer, ein 
Objekt durch Krafteinwirkun- 
gen zu verformen. Realisiert in 
einem Computerspiel, kónnten 
so zum Beispiel die Reifen eines 
Jeeps noch detaillierter simu- 
liert werden: Das Gewicht des 
Fahrzeugs würde je nach Belas- 


Quelle: Engine Demo - eigener Screenshot 
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tung dafür sorgen, dass sich der 
harte Gummi der Räder leicht 
nach außen beult. Als weitere 
Einsatzmöglichkeit kämen auch 
Fußballsimulationen infrage: 
Dort könnte sich der Lederball 
leicht verformen, wenn er von 
einem Spieler scharf geschossen 
wird. 


>> Non Rigid Body Effects 


Was ist aber, wenn wir es mit 
Objekten zu tun haben, deren 
Position nicht so einfach zu be- 
stimmen ist? Während es kein 
großes Problem darstellt, die 
Geometrie und somit das Ver- 
halten einer rechteckigen Kiste 
im Speicher abzulegen, stellt 
sich die Lage bei komplexen 
Partikelsystemen schwieriger 
dar. Solche Problemkinder wer- 
den auch als „Non Rigid Body 
Effects" bezeichnet. Wie man 
aus dem Begriff schließen kann, 
handelt es sich hierbei um alle 
Objekte oder Gebilde, deren Ab- 
messungen nur schwer darstell- 
bar oder greifbar sind. 


Betrachtet man zum Beispiel ei- 
ne Rauchwolke, die sich durch 
die Bewegung weiterer, solider 
Objekte verändert, so wird man 
sich schnell der rechnerischen 
Problematik bewusst. Auch rea- 
listische Wasseroberflächen oder 
ein in Echtzeit berechneter, he- 
runterhängender Vorhang brau- 
chen heute noch große Rechen- 
kapazitäten. Selbst erweiterte 
Befehlssätze wie SSE2 reichen 
nicht aus, um solche komplexen 
Rechnungen durchgehend auf 
durchschnittlichen Heimrech- 
nern zu gewährleisten. 


»» Die Grenzen des technisch 
Machbaren 

Das Einzige, was Entwickler 
von Computerspielen heute 
noch davon abhält, derartige 
Features effektiv in Spielen aus- 
zureizen, ist also die fehlende, 
dafür notwendige Rechenleis- 
tung des Hauptprozessors. Im- 
merhin setzt der verwöhnte PC- 
Spieler ja auch eine intelligent 
arbeitende KI und durchdachte 
Spiellogik voraus, sodass nicht 
die gesamte verfügbare Kapazi- 
tät für die Spielphysik verwen- 
det werden kann. 


Trotz der immer leistungsfähi- 
geren Hardwarekomponenten 
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ist es heute noch undenkbar, 
alle Effekte kombiniert in pas- 
sablen Frameraten anzuwen- 
den. Viele stellen sich jetzt zu 
Recht die Frage, ob moderne 
64-Bit-Prozessoren einen ent- 
sprechenden Leistungsschub 
bringen könnten. 


Die Antwort ist eigentlich klar: 
Eine höhere Anzahl verfügba- 
rer Register im Prozessor wird 
der Spielphysik zugute kom- 
men und den Entwicklern mehr 
Spielraum für Berechnungen 
dieser Art lassen. Laut AMD 
soll diese technische Erweite- 
rung sogar einen Performance- 
schub von bis zu 30 Prozent 
bringen. Klar ist jedoch auch, 
dass dadurch langfristig kein er- 
neuter Quantensprung, wie wir 
ihn die letzten Jahre erlebt ha- 
ben, auf diesem Segment mehr 
möglich ist. 


> Fazit: Physik-Engines stecken 
noch in den Kinderschuhen 


Vielmehr ist es nur eine Frage 
der Zeit, bis speziell dafür op- 
timierte Co-Prozessoren solche 
Arbeitsschritte übernehmen. 
Stellen Sie sich nur einmal die 
nötige Rechenleistung für fol- 
gende Spielszene vor: Ein Se- 
gelschiff durchkreuzt an einem 
stürmischen Tag die offene See 
= überall Wasser, meterhohe 
Wellen, es regnet, starker Wind 
fängt sich in den flatternden Se- 
geln, der Schiffsrumpf beginnt 
durch die Belastung der Wasser- 
massen zu bersten, an Deck tobt 
eine Schlacht zwischen Piraten 
und Seeleuten, der Spieler ist 
mittendrin ... 


Wer denkt, wir hätten es heute 
schon mit phänomenalen Phy- 
sik-Engines zu tun, sollte einmal 
tief in sich gehen, seinen Gedan- 
ken freien Lauf lassen und sich 
vorstellen, welche Möglichkei- 
ten eigentlich noch offen stehen. 
Auf der anderen Seite ist ebenso 
die Frage berechtigt, ob eine der- 
art detaillierte Darstellung der 
Realität überhaupt gewünscht 
oder sinnvoll ist. Eines lässt sich 
aber definitiv feststellen: Die 
Entwicklung steckt noch immer 
in den Kinderschuhen und wird 
für uns in den nächsten Jahren 
noch einige Überraschungen pa- 
rat haben. ш 

THOMAS BRÜNGER 


ШАҢ A Welche Physik-Engines gibt es? 


Name Lizenztypen | Top-Spielereferenz | Homepage Unterstützte 
Plattformen 
Tokamak | Kostenlos" | Hollow ktp://nww.tokamak- Pt 
hysies.com/ 
Медоп Kommerziell | Shade: Zorn der Engel, | http://megon.com PC, Playstation 2 
Duke Nukem Forever 
Havok Kommerziell | Half-Life 2 (dt), Doom 3, | http://www.havok.com PC, Playstation 2, 
Max Payne 2 (dt.) Gamecube, Xbox 
Karma Kommerziell | Unreal Tournament 03/04 - P 
Renderware | Kommerziell | Kill Switch, The Movies — | http;//wwiw.renderware.com | PC, Playstation 2, 
Physics Gamecube, Xbox 
ODE Physic | Open Source | Stalker: Shadows of ttp://ode.org P 
Engine Chernobyl**, Xpand Rally, 
Bloodrayne 2, Hellforces 
NovodeX | Kommerziell | Unreal-3-Engine WWW.novodex.com P 
* Gilt nicht für die Version2 ** Nutzt eine selbst weiterentwickelte Version 
Viele kommerzielle und kostenlose Physik-Engines ringen um das Ansehen der 


Spiele-Entwickler: Neben dem Funktionsumfang spielen das Bibliotheksdesign, die 
unterstützten Plattformen und der Entwickler-Support eine wichtige Rolle. 


[ачк € Integration einer Physik-Engine 


== ' 
Künstliche Intelligenz — Spiellogik ` Sgelercngeten 
| 

ES 

E Physik-Engine 

5l 

E 

| 

< GrafikPipeline Geometrische Daten Import & Export. 


So könnte man vereinfacht eine Physik-Engine in ein Spiel integrieren. Primär ver- 
ändert diese geometrische Daten und reicht diese an die Grafik-Pipeline weiter. 


Quelle: www.hughpeebles.com/views/games.html 


Breakout: Selbst die einfachsten Computerspiele kommen nicht um ein Mindest- 
maß an Spielphysik herum. Hier Breakout, das 1976 entwickelt wurde. 
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VGA-Speicher 


Vertices und Tex- 
turen sind wichtige 
Grundbausteine für 
das Erscheinungsbild 
eines Spiels. Bei der 
Verwaltung dieser 
Ressourcen muss je- 
doch einiges beachtet 
werden. PCG Hardware 
wirft einen Blick auf 
das Ressourcen-Ma- 
nagement einer Spie- 
le-Engine. 


achdem im ersten Teil 
N dieser Reihe das Zu- 

sammenspiel der MAG- 
MA-II-Engine mit der CPU be- 
trachtet wurde, wird der zweite 
Teil den Grafikressourcen ge- 
widmet. Diese werden áhnlich 
wie andere Daten in einem Spei- 
cher abgelegt. Allerdings weist 
der Speicher einige Besonder- 
heiten auf. 


>> Grafikkartenspeicher 

So werden die Daten in der Re- 
gel auf zwei Speicherbereiche 
verteilt, die unterschiedliche 
physikalische Eigenschaften be- 
sitzen. Der lokale Videospeicher 


WGF 


WAS 
IST? 
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Windows Graphics Foundation. 
Der Nachfolger für DirectX in der 
nächsten Windowsversion. 


verfügt dabei über eine große 
Bandbreite zum Grafikchip. Der 
nicht-lokale Videospeicher, der 
vom Hauptspeicher abgezweigt 
wird, ist für den Grafikchip nur 
über eine Schnittstelle (AGP; 


PCI Express) erreichbar. Für 
die meisten Daten ist der lokale 
Videospeicher zu bevorzugen, 
aber auch der nicht-lokale Spei- 
cher hat seine Einsatzgebiete. 


Eine weitere Besonderheit be- 
trifft den Speicherzugriff. Nor- 
malerweise kann ein Programm 
jede Speicherzelle direkt an- 
sprechen. Beim Grafikspeicher 
gibt es dieses Privileg allerdings 


Texel 


bestehen kann. 


Ein einzelner Punkt in einer Tex- 
tur, der aus bis zu 4 Komponenten 


nicht. Alle Zugriffe müssen über 
eine Grafik-API (DirectX Gra- 
phics, OpenGL, WGF) erfolgen. 
Auch bei der Wahl der Daten- 
formate herrscht Diktatur. Der 
Treiber und die verwendete APT 
legen sehr genau fest, welche 
Formate erlaubt sind und wel- 
che nicht. 


»» Wahl der API 


Jeder dieser Punkte erforder- 
te besondere Beachtung bei der 
Entwicklung der МАСМА-П- 
Engine. Die Wahl der Grafik- 
API war dabei eine der ersten 
Entscheidungen. Mit DirectX 
Graphics wurde hierbei dem all- 


DXT 

DirectX Texture. Eine Gruppe von 
fünf Formaten (DXT1 - DXT5) für 
komprimierte Texturen. 


ni A einer Engine 
FOLGE 2: 


gemeinen Trend gefolgt. Da sich 
Trends jedoch ändern können 
und mit WGF (Windows Gra- 
phics Foundation) eine neue, 
möglicherweise inkompatible 
API für die Windows-Plattform 
vor der Tür steht, wollte sich 
das Engine-Team durch seine 
Wahl nicht vollständig festle- 
gen. 


Aus diesem Grund isoliert die 
Engine alle Ressourcentypen 
noch einmal vollständig. Da 
den höheren Ebenen dadurch 
der direkte Zugriff auf die API- 
Funktionen verwehrt ist, wer- 
den Änderungen, die bei einem 


Shader 

Programme, die einen Großteil der 
Pixel- und Vertexberechnungen 
steuern. 


SPIELE-ENGINES 


WISSEN В 


Wechsel der API notwendig 
würden, auf einen weitaus klei- 
neren Bereich begrenzt. 


»» Ressourcen-Erzeugung 


Die Erzeugung der benótigten 
Ressourcen ist einer der Berei- 
che, der von einem Wechsel der 
API betroffen wäre. Um hier 
eine feste API-Bindung zu ver- 
meiden, nutzt MAGMA II ein 
so genanntes ungebundenes 
Beschreibungsmodell. Dabei 
werden immer die Mindestan- 
forderungen an die gewünschte 
Ressource angegeben. Im Falle 
einer Textur wären dabei zum 
Beispiel Angaben über die Grö- 
ße sowie Farbtiefe unverzicht- 
bar. Kann den Anforderungen 
genau entsprochen werden, so 
hat die Engine leichtes Spiel. 
Beherrscht sie oder die vorhan- 
dene Grafikhardware das ge- 
wünschte Feature nicht, beginnt 
die eigentliche Arbeit — und da- 
mit erklärt sich auch, warum 
überhaupt eine Engine einge- 
setzt wird. 


Die einfachste Lösung für das 
Problem wäre sicherlich, ein- 
fach keine Ressource zu erzeu- 
gen und das Spiel zu beenden. 
Angesichts der vielen erbosten 
Anrufe beim Support, die da- 
durch ausgelöst würden, ist 
schnell klar, dass dies keine 
akzeptable Variante sein kann. 
Nur auf den ersten Blick verlo- 
ckend erscheint die zweite Lö- 
sung: Es werden nur diejenigen 
Ressourcen angefordert, die auf 
jeden Fall von allen Karten, auf 
denen das Spiel laufen muss, 
unterstützt werden. Gegen die- 
se Lösung spricht, dass ständig 
neue Grafikkarten erscheinen. 
Dabei im Vorfeld zu erraten, 
welche Eigenschaften diese un- 
terstützen werden, ist ein Spiel 
mit unbekannter Trefferwahr- 
scheinlichkeit. Und selbst wenn 
die Hardware bekannt ist, kann 
ein neuer Treiber den Spielge- 
nuss bei dieser Variante schnell 
beenden. Es reicht hier, wenn 
sich die Treiberentwickler dazu 
entschließen, das benötigte Res- 
sourcenformat nicht mehr zu 
unterstützen. 


>> Ressourcen-Verwaltung 


Um derartige Probleme mög- 
lichst zu vermeiden, greift der 
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Ressourcenverwalter von MAG- 
MA II auf eine andere Taktik 
zurück. Er versteht die Beschrei- 
bung als das Minimum, das er- 
füllt werden muss. Kann die 
Forderung nicht genau erfüllt 
werden, wird nach einer quali- 
tativ gleichwertigen oder besse- 
ren Lösung gesucht. So könnte 
ein Spiel versuchen, von der En- 
gine eine reine Schwarz-Weiß- 
Textur anzufordern. Ein solches 
Format kennt DirectX Graphics 
aber nicht: Die kleinsten unter- 
stützten Formate haben mindes- 
tens 8 Bit pro Texel. Daher wird 
die Engine damit beginnen, zu 
prüfen, welches dieser 8-Bit- 
Formate von der Hardware un- 
terstützt wird. Hat sie bei dieser 
Suche keinen Erfolg, so wird bei 
den 16-Bit-Formaten weiterge- 
macht. Das Ganze geschieht so 
lange, bis etwas Passendes ge- 
funden wurde oder alle in Frage 
kommenden Formate überprüft 
sind. 


Sollte dieser Fall eintreten, muss 
das Spiel die Qualitätsanforde- 
rung reduzieren und es erneut 
versuchen. Die Engine liefert 
niemals eine Ressource, welche 
die Anforderungen nicht erfül- 
len kann. Besteht das Spiel aber 
darauf, muss es mit der Mel- 
dung beendet werden, dass die 
Fähigkeiten der Hardware nicht 
ausreichend sind. Im Erfolgs- 
fall liefert die Engine jedoch ein 
Objekt, das die gewünschte Res- 
source repräsentiert. Diese ist 
jedoch noch ohne Inhalt. Dies zu 
ändern, ist die nächste Aufgabe 
der Engine. 


»» Datentransfer 


Im Regelfall müssen dazu Da- 
ten von einem Datenträger in 
den Grafikspeicher transferiert 
werden. Die Problematik, die- 
se Daten auf dem Datenträger 
überhaupt zu finden, werden 
wir in einem späteren Teil die- 
ser Serie behandeln. An dieser 
Stelle soll vorerst nur der Weg 
der bereits eingeladenen Daten 
verfolgt werden. Da sich vie- 
le Menschen im Laufe der Zeit 
Gedanken darüber gemacht ha- 
ben, wie man Informationen am 
besten speichert, können diese 
Daten nun in einer Vielzahl von 
möglichen Formaten vorliegen. 
Eine Konvertierung ist daher in 
der Regel unumgänglich. » 


Lokaler Videospeicher 


Nicht-lokaler Videospeicher 


Grafikchip 


AGP: bis zu 2 GByte/s 


PCI Express: bis zu 4 GByte/s (bidirektional) 


Speicherverwaltung: Der Grafikchip greift auf schnellen, lokalen Videospeicher 
und langsameren, nicht-lokalen Videospeicher zu. 


API: Das kommende Windows Graphics Foundation (DirectX-Nachfolger) ist 
womöglich inkompatibel zu DirectX 9 (im Bild eine DirectX-9-Karte). 


Textur: Texturen sind in der Verwaltung kompliziert. Prinzipien für die Erzeu- 
gung und Konvertierung sind auch auf andere Ressourcentypen übertragbar. 
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B WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


ШАА Speicherbedarf 


Texturen: Größe in KByte 

Seitenlänge | Größe incl. Größe incl. Größe incl. Größe incl. Größe incl. 
der Textur | Mips (8 Bit) — | Mips (16 Bit) |Mins(32Bit) | Mips (64 Bit) | Mips (128 Bit) 
1 1 2 4 8 16 

2 5 10 20 40 80 

4 2l 42 84 168 336 

8 85 170 340 680 1360 

16 34 682 1.364 2120 5456 

32 1365 2130 5.460 10.920 21.840 

64 5.461 10.922 21.844 43.688 87.376 

128 21.845 43.690 87.380 174.760 349520 

256 87.381 174.762 349524 699.048 1.398.096 
512 349.525 699.050 1.398.100 2.196.200 5592 400 
1024 1.398.101 2.196.202 5592 404 11.184.808 22.369.616 
2.048 5.592.405 11.184.810 22.369.620 144739240 | 89.478.480 
4096 22369621 — |4413924? — 89478484 (178956966 | 357.913.936 
Texturen sind die Ressourcen mit dem größten Speicherverbrauch. Die Grenzen des 
Video-RAMs sind dabei schnell überschritten. 


Tiff-Datei PNG-Datei DOSCDXTU 
Datei 
x BMP zu PNG zu DDS(DXTI) zu 
[If zu RANT RAW32 RAW32 DXTI RAW 


DXTI RAW zu 
RAW32 


DXTI RAW zu 
DXTI Textur 
(RGBA) 


TAW32 zu 
16 Bit Textur 
(RGBA) 


RAW32 zu 
32 Bit Textur 
(RGBA) 


Formatwandel: Beim Laden von Daten müssen oft Formate gewandelt werden. 


Dies kann wie hier dargestellt auch über Zwischenschritte erfolgen. 


Vertex- 
Tabelle 


Ressourcen- 
Manager 


Render- 
Zielbuffer 


Render- 
einstellun- 
gen-Sammlung 


Ressourcen: Der Ressourcenmanager wacht über alle Arten von Ressourcen- 
objekten. Diese kommunizieren durch eine 3D-API mit der Grafikkarte. 
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Selbst wenn die Daten genau 
in dem Format vorliegen, das 
der Ressourcenanforderung ent- 
spricht, kann eine Konvertie- 
rung notwendig werden, wenn 
die Engine auf ein Ausweichfor- 
mat zugreifen musste. Bei der 
großen Anzahl von möglichen 
Ausgangs- und Zielformaten ist 
es natürlich nicht vertretbar, für 
jede Kombination einen eigenen 
Konverter zu schreiben. 


Um aber dennoch ans Ziel zu 
kommen, steht dem Ressour- 
cenmanager von MAGMA II ei- 
ne erweiterbare Bibliothek von 
Formatfiltern zur Verfügung. 
Existiert für eine benötigte Um- 
wandlung kein Filter, so wird 
versucht, diesen dynamisch aus 
den vorhandenen zusammen- 
zusetzen. Liegt das bereits als 
Beispiel verwendete Schwarz- 
Weiß-Bild in einem komprimier- 
ten Format vor, so wird der Ma- 
nager zuerst einen Filter zum 
Entpacken auswählen. Da das 
Zielformat aber keine 1-Bit-Tex- 
tur sein kann, wird ein zweiter 
Filter die Umwandlung in das 
tatsächliche Format vornehmen. 


Im Gegensatz zur Ressourcen- 
anforderung, bei der die Quali- 
tät nicht reduziert werden darf, 
ist dieser Fall beim Laden einer 
Ressource durchaus möglich. 
So kann eine Textur auf dem 
Datenträger in einer höheren 
Farbtiefe vorliegen als die, mit 
der sie später dargestellt wird. 
Daher sind auch Filter zur Re- 
duktion der Qualität vorhan- 
den. Trotz einer Vielzahl von 
Filtern besteht die Gefahr, dass 
der Ressourcenmanager keine 
Kombination für den benötig- 
ten Transfer findet. In diesem 
Fall wird eine Erweiterung der 
Filterdatenbank der Engine un- 
umgänglich. 


»» Ressourcentypen 


Bisher wurde im Wesentlichen 
nur von Texturen gesprochen. 
Das liegt in erster Linie daran, 
dass sie für den optischen Ge- 
samteindruck am stärksten 
verantwortlich sind. Außerdem 
sind Texturen ein Ressourcen- 
typ, der in der Verwaltung sehr 
kompliziert ist. Die Prinzipien 
der Erzeugung und Datenkon- 
vertierung gelten jedoch auch 
für alle anderen Typen, welche 


die Engine unterstützt. Neben 
den bereits bekannten Texturen 
sind die Vertex- und Indextabel- 
len als Träger der Geometrieda- 
ten unverzichtbar. Dazu kommt 
noch eine Reihe von Typen, die 
nicht direkt sichtbar, aber zur 
Darstellung benötigt werden. 
Beispiele sind Programme zur 
Manipulation von Vertices und 
Pixeln, die so genannten Shader. 
Da man in einer modernen GPU 
allerdings noch nicht alle Funk- 
tionen über Shader kontrollie- 
ren kann, wird ein weiterer Typ 
benötigt, der die Steuerinfor- 
mationen für die verbleibenden 
Teile aufnimmt. 


Wie zu Beginn bereits erwähnt, 
teilt sich der Videospeicher in 
einem modernen PC in zwei 
Bereiche auf. Das muss der Res- 
sourcenmanager berücksichti- 
gen, wenn es um die Aktualisie- 
rung von Ressourcen geht. Dazu 
wird bereits beim Erzeugen der 
Ressourcen ein Änderungsprofil 
übergeben. Ressourcen, die sich 
nach dem einmaligen Laden 
nicht mehr ändern, werden da- 
bei als statisch bezeichnet und 
sind weitgehend unproblema- 
tisch in der Handhabung. 


Kritischer sind dagegen Res- 
sourcen, die sich im Verlauf ei- 
nes Spiels häufiger ändern. Hier 
muss die Engine aufgrund des 
Änderungsintervalls und der 
Quelle der Änderungen ent- 
scheiden, welcher Speicherbe- 
reich der beste ist. So ist eine 
Ressource, die für jedes neue 
Bild von der CPU angepasst 
werden muss, im nicht-lokalen 
Videospeicher besser aufgeho- 
ben, auch wenn dieser hinsicht- 
lich der Bandbreite dem loka- 
len unterlegen ist. Im Falle von 
dynamischen Ressourcen muss 
also immer eine Abwägung 
stattfinden. 


>> Ausblick 
Nachdem nun CPU und GPU 
einer ersten Betrachtung unter- 
zogen wurden, widmen wir den 
nächsten Teil den Datenträgern. 
Diese enthalten die für ein Spiel 
unverzichtbaren Daten. Bei de- 
ren Größe ist eine gute Organi- 
sation unverzichtbar. Daher lau- 
tet das Thema des nächsten Teils 
,Dateiverwaltung". [| 
Har KonNMANN/THiLO BAYER 
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|. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 


Wir verwenden ausschließlich Markenmainboards 
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI 


* Prozessor: AMD Sempron 2200+ 
+ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 


- Mainboard: 

- Festplatte: 

+ Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

- Laufwerke: 52xCD-Rom Benq 

+ Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

, Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

· Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 
· Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 


|) 
ө ө 


4 
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...garantierte Qualität! 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ^. Windows XP Home zzgl. 95,-€ inkl. Installation 
ohne Betriebssystem ausgeliefert! 7 Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


- Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
« Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

- Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 

- Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 


1xAGP 


leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 


LAN, 1xAGP8x 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


AMD Athlon 64 3200+ 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

« Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

| . Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

1xAGP8x 


Power UP XP Uninstaller Suite llluminator CD Recording Suite 3 


WinOptimizer Suite 


MARKEN-SOFTWA 
IM GESAMTWERT VON: 


Ki e GH Zertifizierter Bonitrus Trusti 
Fe? in der Gemeinschaft wirtsch 
geprüfter und zuverlässiger 

Handelspartner. 


À (bei Zahlung per Vorkasse) (bei Zahlung per Nachnahme) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro іпсі.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


NEU! Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


SERVICE 


Gewinnspiel 


| Diese Preise wurden von MSI, Frozen Silicon, Corsair, Compad und Silverstone zur Verfügung gestellt. 


» Speich Corsal 
Acht Leser dürfen sich über je ein Gi- 
gabyte Arbeitsspeicher freuen. Drei Ge- X 


winner erhalten Corsair TWINX1024- 


3200XLPRO - der DDR400-Speicher TWINX1024-3200XLPRO 
arbeitet mit Timings von 2-2-2-5 und (2x 512 M Byte) 


macht dank PRO-Memory-Case auch 


optisch was her. 
Fünf Gewinner erhalten Speicher aus der Value-Select- 


Serie. Der DDR400-Speicher zeichnet sich vor allem 


durch eine hohe Kompatibilität mit allen gängigen 


Neirkrerde ag, 5 X VSIGBKit400 (2x 512 MByte) 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


» Hardware von Silverstone 


Vier Gewinner erhalten ein Edel-Gehäu- 


se inkl. Netzteil: Das SST-TJO5S ist ein je 4 X SST-TJ05S (Gehäuse) 


optisch beeindruckendes Aluminium-Ge- 


häuse mit vielen praktischen Detaillösun- SST-STAOF (Netzteile) 


gen. Das passende Netzteil SST-STAOF liefert für 
aktuelle High-End-Systeme ausreichende 400 


Watt Leistung. 
Zehn weitere Gewinner dürfen sich auf FP52S- 1 0 X 
Frontpanel mit Lüftersteuerung freuen. 


SST-FP52S (Zubehör) 
T" 


Gesamtwert ca. € 1.300,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


Mainboards von MSI 


Zehn Leser dürfen bald ihre Rechner auf einen Athlon-64-PC umrüsten. In € S MSI 
Zusammenarbeit mit MSI verlosen wir zehnmal das K8N Neo Platinum für Sockel- 
754-Prozessoren mit Nforce3-250Gb-Chipsatz. Dazu gibt es eine WLAN-PCI-Karte, 


damit Ihr neuer Rechner kabellos 


kommunizieren kann. 1 0 


Corelen 
cns ED K8N Neo Platinum - 
MISI ` ise wian-pci-karte E 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


Lüfter von Frozen Mauszubehör von 
Silicon Compad 


Wer jetzt auf einen Athlon 64 Für Vielspieler unersetz- 
umsteigt, kommt an diesem lich: Wir verlosen 35 Sets, 
bestehend aus dem neuen 
Mouspad Maxxpad (400x300 mm, 


die durch gute Kühlleistung, " schnelle und präzise Oberfläche) und dem 


Lüfter nicht vorbei. 


Wir verlosen 15 Silent Boost K8, 


geringe Lautstärke und einfache Montage überzeugen. passenden Tuning-Spray Speed-Fix. 


e COMPRD 


Thermaltake Silent 
1 DX X Boost ke K8 © 3 5 X Maxxpad * Speed-Fix 


Gesamtwert ca. € 330,- Gesamtwert ca. € 800,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Mit welchen Timings arbeitet der TWINX1024-3200XLPRO? 


aa " Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin 
AE das Kennwort „PCGH 23" den Buchstaben der Lösung und Ihre | | einfach per Postkarte am 
PCGH 23 A| 0-8-1-5 Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- || Gewinnspiel teilnehmen. 
» hen: „PCGH 23 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
PCGH 23 В ЕКЕ Deutschland: © 8 2098 Schweiz: © 92 92 
" . PC Games Hardware 
IPCGH 23 C PETS Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 02^ 
IPCGH 23 D NETS" Preise pro SMS Deutschland: € 0,49" alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, || Dr."Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,50 * vr-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 02.02.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
im eadtek Winfas A66006T ТОН €29- Geforce 6600 6T 28 DDR [2.0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2 Sone 84 Fps ША 20 1/2005) 
Tip IS Excalibur 9800 Pro IceQ € 239- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 1$опе 139 Fps 52,1 Fps 2,40* 1/2004) 
IS Excalibur 9800 Pro €219- Radeon 9800 Pro 28 DDR [2,9 ns 380 MHz/340 MHz DDR 2,1 Sone 521 Fps 40,6 Fps 2,51* 9/2003) 
MSI 9800Pro-TD128 €. Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 378 MHz/338 MHz DDR 2. Sone 139 Fps 521 Fps 256* (01/2004) 
Sapphire Atlantis 9800 Pro € 209- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 
MSI FX 5900 ХТ VTD128 Є 19- eforce ЕХ 5900 X 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264* — (05/2004) 
ixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 271* — (01/2004) 
ainward FX Ultra/1100 XT 6$ € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps A41 Fps H 5/2004) 
Albatron FX5900XTV € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,73* — (05/2004) 
eadtek Winfast A350 XT TDH €165- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 273* — (03/2004) 
NY Verto FX 5900 X Є 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚6 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2,81* 5/2004) 
Sparkle SP8835XT- € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,9 ns 400 MHz/370 MHz DDR T Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
igabyte GV-N59X128| €189- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR Л Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. Є 169- Radeon 9600 ХТ 28 DDR [2.9 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 525 Fps 369 Fps 289* — (02/2004) 
MSI FX5700U-TD12 €189- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 X € 149- Radeon 9600 X 28 DDR [2,9 ns 500 МН2/325 MHz DOR ‚8 Sone 52,5 Fps 36,9 Fps 290* 2004 [= 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA Є165; Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 29)" 1200) [= 
Aopen Aeolus FX 5900 XT є 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
eadtek Winfast A360 Ultra ТОН €145- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 37,2 Fps 295* (06/2004) | = 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296 (03/200) |= 
haintech FX 5700 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 3,02* — (03/2004) Е 
igabyte GV-N5TUI28| €195,- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (0200 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT IceQ II Є 589- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚2 Sone 95,1 Fps 961 Fps 40 (09/2004) = 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН €539- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 5 Sone 95,8 Fps 87,2 Fps 40 (092004 |= 
nnovision Geforce 6800 Ultra Є 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 425 MHz/550 MHz DDR ‚6 Sone 95,8 Fps 812 Fps 4 (092004) [= 
MSI NX6800U-T2D256 € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns} 400 MHz/550 MHz DDR ‚2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 — (0/200 |2 
igabyte GV-RBOX256V € 509- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR 22 Sone 95,1 Fps 961 Fps D 12000) [= 
Asus 19999 Ultra Deluxe € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 942 Fps 851 Fps 48 — (08/2004) = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DOR ‚2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 — (08/00) | 
eadtek Winfast A400 GT € 399- eforce 68l 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚1 Sone 90,1 Fps 18.8 Fps 49 (08/2004) Е 
Asus AX 800 XT Є 509- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR ‚6 Sone 95,1 Fps 961 Fps 49 — (08/000) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 469- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 412 MHz/452 MHz DOR 10 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps 50 200 |= 
ainward Ultra/2600 GS Є 59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 430 MHz/600 MHz DDR ‚3 Sone 96,1Fps 818 Fps 5 00/2000) |= 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 370 MHz/500 MHz DDR 14 Sone 98,3 Fps 195 Fps A 00) [= 
Sparkle SP-AG406P Є 400- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR Jäng 901 Fps 188 Fps 53 — (0/2000) |= 
XFX Geforce 6800 E € 419- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps 55 (12/2004) E 
Sapphire Radeon X800 XT PE € 489,- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚6 Sone 951 Fps 96,1 Fps 55 (08/2004) = 
MSI NX680061-TD256 Є 409- eforce 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps A (10/2000) [= 
MSI RX800 Pro-TD256 Є 45- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 18 Sone 864 Fps 161 Fps 57 (0/000) |= 
Gainward Ultra/2400 6S € 459- eforce 68 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 2,8 Sone 901 Fps 188 Fps 58 (120040) |2 
PNY Verto Geforce 6800 6T €39- eforce 68 256 DDR3 [2,0 ns 350 МН2/500 MHz DDR A Sone 90,1 Fps 168 Fps 5 (10/2000) | 
Sapphire Radeon X800 XT € 469- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 93,2 Fps 929 Fps 59 (11/2004) = 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro €409- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 412 MHz/446 MHz DDR 1,6 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps 59 (08/2004) 
Preis- | Tul Powercolor Radeon X800 XT € 59. Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DOR 53 Sone 95] Fps 961 Fps A 2004) [= 
Leistungs- Asus V99996T €299- eforce 68 128 DDR [2,86 ns] 350 МН2/350 MHz DDR 43 Sone 899 Fps 695 Fps 63 (1/2000) | & 
Tipp D 


Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 230 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte Grafikkarte 
ten momentan mit Abstand das beste Preis-Leistungs- 
Verháltnis. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine Rade- 


on 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite ist die 

6600 GT der 9800 Pro um ca. 30 Prozent überlegen 
E (1.024x768, 2x AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 4x АА/81 

Daniel Waadt 

Redakteur 

Bereich Grafikkarten 


AF). Auch für PCI-Express-Systeme ist eine Geforce 
6600 GT eine gute Wahl, da diese Karten auch den Ze 
SLI-Betrieb unterstützen. HIS Excalibur 9800 Pro IceQ Leadtek Winfast A66006T TDH 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE E 


Die besten Monitore und Gehäuse 


5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost K8 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung * 

Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 200) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (02000 |= 

Arctic Cooling Silentium TI €105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 19? (2/2000) | m 

Thermalrock Ocean Dome (2AW) €14- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) | £ 

Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) [= 
1еіѕішпоѕ- > Pearl Silver Attention е 50- Jun 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06S) | € 148,- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 01/2002. 
Leistungs- АОС ТКІг+ € 139- -Su 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 203 (07/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Su 30-05 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 2,41 08/2002 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
Leistungs- Philips 109850 € 209- -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt ight Frame 3 191 06/2004 
Tipp | 16.9018 € 169,- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004 
CTX VL9SIT €159- -Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0000 | _ 
Yakumo 996N €139- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 09/2004) | 2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (092004) | & 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004 E 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 19- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002 
Eye-0 27$ 11 Є 599,- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002 
Preis- | Hyundai LMI5I0A € 399- -$u 20 ms (Hersteller) Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E380$-$3X €. и 25ms Gut ut 320 cd/m? Spieletauglich 20? (102004 
Tipp | CTX $530 €39- и 40 ms (Hersteller) Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
iyama Prolite E4358 € 449- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 120 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005 
Benq FP783 € -Sub, DVI-D 21 ms Sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,23* 1/2004) 
lyundai Imagequest 017+ € 449- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut 130 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702C € 309- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004 
Shuttle XPI7 TFT € 649- -Sub, DVI- 20 ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff AT |2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 Є 199- -Sub, DVI- 29 ms Sehr gut ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004 5 
1еіѕішпдѕ-» Acer ALITIM €. -Su 21 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? Е 23* 200) |2 
Tipp | Viewsonic V6712 € 409- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut efriedigend bis gut 100 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* 1/2004) & 
19 2011 F 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung E 
Preis- | Sony SDM-HS94P Є 699,- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X Black LCD. 198* 1/2004 = 
Leistungs- Viewsonic VX912 € 199- D-Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? $ 209* (0200) | 
Tipp | liyama Prolite E481S €49,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* 1/2004) 2 
Samsung Syncmaster 193P € 699,- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 AN" 1/2004) 3 
Philips 19085 € 499- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? * 2,52* 12000) | = 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* |2004) |= 
Yakumo TFT 19 SL € M9- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? x 306 1/2004 2 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamt: Ы 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zo- 
ckern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 


Ma Albert dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll RE и", 
edakteur | . А . А "Ss, 
БЕТЕП МОНГЕ es ein 19-Zoll-LCD sein uan wáre das spieletaugliche \ 

Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. Philips 109850 Acer AL1714 
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_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (110 Euro), der 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ 
(170 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 


Christian pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
Gögelein DORÉ e 

Redakteur falls günstig, aber außerordentlich übertaktungstaug- 
Bereich CPU/Speicher lich ist der DDRAOO-Speicher von OC-Wear. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor Arbeitsspeicher 
Ce 
AMD Athlon 64 3200* Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit ` | Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 1005/28 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 6 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 и0р5/512 KByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12.000 и0р5/512 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE? 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 + 12.000 „Ops/512 kByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 и0р5/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3.200, 34 + 12.000 и0р5/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, L3-C.__|103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3.467 + 12.000 и0р5/512 kByte 233 MHz QDR Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 11 Watt (3.467 MHz 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 ups MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 89 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 и0р5/! MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 ups MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 5704 (3.800) ` | 16 kByte + 12.000 uftelt MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz 
Modell Takt (MHz) Lt-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit — | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1.667), 2500+ (1.750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.8 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), ХР 2200+ (1.800), 28/056 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/056 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 ` 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden — | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 128/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer — [3DNowProf, SSE2 |104 Watt (2.600 MHz) 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400)  |Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series — |< 57,- — | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/230 MHz/280 MHz (13-448 (125-337 196 (07/2004) 
Corsair CMX512-4000 Pro €300- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz 13-338 (1233-6 208 1/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency |Æ 350,- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz 1125-447 (12336 213! 8/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 250,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 MHz/215 МН2/220 MHz IK (125-337 238 (12/2004) 
T-Rex T512M-3700 € 200,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 233 MHz/225 MHz/230 MHz (13-448 (125-337 230 (1/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 230,- | 2x512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz (125:3:3:8 (125-337 24 4/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 280,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (2-225 2225 168 2004) 
OC-Wear PC3200 TCCD Series €230- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz (12:336 2336 199 1/2005) 
Corsair VS256MB400 €45- | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz (125337 25331 213 ` (09/2004) 
Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- | 2x256 MByte/8 x 256 MBil/SS 200 MHz/226 MHz/235 MHz (12-336 2336 215 9/2003) 
Leistungs-}> Take MS DDR400-SDRAM 4 15: | 1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 113-338 25-337 2,63 4/2004) 
Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €95- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-339 3-3-3-8 289 4/2004) 
DDR2-533/667 
Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung 
Kingston KHX540002/512 € 300, |2x512 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz (14-4410 3-4-4-8 200 (12/2004) 
Corsair CM2X512-5400C4PRO €420- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 4441? 33342 223 (11/2004) 
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2 Angaben „М2“ (Nforce2), ,925X" (Alderwood) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


1 Nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE ETT 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten in diesem Monat sind das MSI K8T PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Neo-FSR (80 Euro) für den Athlon 64 (Sockel 754) und Mainboard Sockel 939 Mainboard Sockel 775 ` 
das Abit AV8 (110 Euro) für den Athlon 64 im Sockel- ] : 
939-Format. Wer ein Athlon-64-System auf PCI-Ex- 
press-Basis kaufen móchte, legt sich das Nforce4-Ultra- 
Mainboard K8NXP-9 (Sockel 939) von Gigabyte zu. Für 
einen Athlon XP oder Sempron empfiehlt sich das Abit 


ur Haake | NF7 2.0 (Sockel A, 62 Euro). Wenn Sie auf den Sockel 
edakteur 


Bereich Mainboards 


775 umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte 
einsetzen móchten, greifen Sie zum 865PE Neo3. Abit AV8 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE |€100,- | Nforce2 Ultra 400 — | 006/101 1х 80/0/0/5 100 8 1.000 MBit/s| 100-300 MHz | 2xSATACRAID), Firewire DDR200-DDRA400 (3) Gut 186 _ (05/2004) 
Aopen AKT9D-400 Max € 100. |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz — | 2xSATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 ` (08/2003) 
MSI K7N2 Delta 2 Platinum | 94,- |Nforce2 Ultra 400 | 11/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2xSATAC-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 _ (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €10- |KT000 1003/10? 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-227 MHz — | 2XSATACRAID) DDR200-DDRA00 (4) Gut 200 ` (01/2004) 
Preis- | Abit ANT € 94- |Nforce2 Ultra 400 — | 15/10 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2xSATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs-M Abit МЕТ 2.0 €62- | Могсе? Ultra 400 12.5/2.0 1х 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDRA00 (3) Gut 205 (0/2004) 


Tipp 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 104-_|K8T800 E 1x X/0/0/5 .000 MBit/s 190-280 MHz | 4xSATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 64 (05/2004) 
Leistungs-W MSI КӨТ Neo-FSR € 80- |K8T800 HI 1х 8\/0/0/5 000 MBit/s 190-280 MHz | 2xSATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,67 (05/2004) 
Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 110,- |K8T800 004/112 1x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4xSATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 68 (03/2004) 
MSI K8N Neo Platinum € 110,- |Nforce3 250 al 1x 8\/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | AxSATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut ‚81 (07/2004) 

Abit KV8 Pro €94- |К8Т800 Pro 1/10 1х 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 2xSATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut ‚82 (07/2004) 

Asrock K8Upgrade-T606X |Æ 64,- |Sis 760 6X 1 1x eX/0/0/2 0 MBit/s 140-300 MHz | 2xSATACRAID), Upgrade-Slot ` | DDR200-DDRA00 (2) Sehr gut ‚85 (01/2005) 

Epox 8KDA3+ € 140,- | Nforce3 250 5.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 .000 MBit/s 200-250 MHz | GXSATACRAID), Diag.-LED DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut Ш (10/2004) 

Biostar KOVHA Pro SI: |K0T000 2512 03/11 1x X/0/0/5 .000 MBit/s 200-250 MHz | 2ХЅАТА DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 93 (03/2004) 

Asrock K8S8X €10- |515 155 .6/1.03 1x 8X/0/0/5 0 MBit/s 140-300 MHz | 2xSATA(-RAID) DDR200-DDR400 (2) Gut 1,95 (07/2004) 

Epox 8KDA3J €104- |Nforce3 250 6.07.04/1.0 1х 8\/0/0/6 000 MBit/s 200-400 MHz | 2xSATAC-RAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut KR (10/2004) 
Fujitsu-Siemens D1607-6 | €115,- | KOT800 08/611 1x.8X/0/0/6 0 MBit/s - 2XSATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 208 (10/2004) 
Elitegroup 755-A2 SI: |Sis155 10 1x 8\/0/0/5 0 MBit/s - 2xSATA(-RAID) DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 214 (07/2004) 

Asus K8N-E Deluxe € 120,- |Nforce3 250 .04/1002.002 1x 8\/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 6xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 237 (09/2004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Gigabyte KBNXP-9 € 200,- | Nforce4 Ultra MO3/Vorserie. 0/1 х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 8xSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1,68 (01/2005) 
Leistungs-M Abit AVB € 110,- | К87800 Pro DI 1x 8/0/0/5 1000 MBit/s 200-333 MHz | 2XSATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 174 (09/2004) 
Tipp | MSIK8N Neo2 Platinum-546 | € 150,- |Nforce3 Ultra MCP | 1031/1 1x 8Х/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz | AxSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI KON Neo? Platinum € M0- |Nforce3 Ultra MCP 1031/1 1x 8x/0/0/5 2x1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4xSATAC-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe €120- |K8T800 Pro 1006/1.01 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4xSATACRAID), Firewire, WLAN-Ad.| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КВТ Neo2 € 110,-_|K8T800 Pro 3000/1 1х 8\/0/0/5 1000 MBit/s 200-280 MHz | 4xSATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 € 170, |Nforce3 Ultra МСР. |F3/10 1x 8\/0/0/5 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4xSATAC-RAID), Firewire DDR200-DDRA400 (4) Sehr gut 268 ` (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Leistungs- MSI 865PE Neo3 €95- |i865PE 50/3 1x 8X/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2ХЅАТА DDRI (4) Gut LI (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum €144- |915P 1.3x/10A 0/1 x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4xSATA, Firewire, Diag-LED DDR? (4) Gut 119 (11/2004) 

Abit A68 + Third Eye € 130,- |95р 15/10 0/1 16/3 х1/2 1000 MBit/s 100-300 MHz | 4xSATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 

Asus P5AD2 Premium € 234- |9200 1004/1.02 0/1 x16/2 х1/3 2x1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8xSATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 1,81 (10/2004) 

Asus P5GDC Deluxe €155- |915р 1008/1.03 0/1 х16/2 x1/3 1000 MBit/s 1100-400 MHz | 4xSATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 

DFI Lanparty 925X-T2 € 205,- |925X 28.07.04/A00 Of x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 189 (11/2004) 

Intel D925XECV2 € 20,- |925X 0338/01 0/1 x16/2 Х1/4 1.000 MBit/s E AU Firewire, Frontblende | DDR2 (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 

Abit IC7-Max3 € 170,- |Intel 1875P 14/10 1х 8\/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | GXSATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 1,62 (05/2004) |$ 

Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,-_|Intel 1875р 1006/1.03 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 113 (10/2003) |% 
Leistungs- I> Abit ICT € 120,- |Intel i875P 22h11 1x 8x/0/0/5 S 100-412 MHz — | 2xSATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 115 (05/2004) = 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS PE SH: Viel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2xSATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 5 


www.pcgameshardware.de 02/2005 | PC Games Hardware 161 


Bä SERVICE 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferküh- 
ler Zalman CNPS7700-Cu gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ultra 
oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 1000 
von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und leiser als 
mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das 
Coba Ultra Silence AP-400X mit 370 Watt für 69 Euro, 
das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Thermaltake Silent Boost K8 


Glacialtech Northpole 1000 


Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/2GL) | www.pc-cooling.de €60-* | 478[754/939/940 Alu/Kupfer 05/01 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 60 (12004) 
W Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D (1/2004) 
Zalman CNPSTIOQ-Cu** www.pc-cooling.de €49- 478/775/754/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚64 ` (01/2005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58- 478/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚68 ` (11/2004) 
Cooler Master Ultra Vortex" www.compito.de €33- 478/754/939/940 Kupfer 42/01 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 (69 — (1/2004) 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 4- 4r8/775/754/939/940 | Alu/Kupfer 3.9/0.7 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 4 (1/2004) 
Zalman CNPS7OOOB-Cu** www.oc-card.de €49- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 11/0,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚18 (1/2004) 
Cooler Master Hyper 6 www.compito.de € 478/754/939/940 Kupfer 30/2] Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 — (11/2004) 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €30- 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [04 — (1/2004) 
Thermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede |€8,- 754/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 — (1/2004) 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de e | 754939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [08 ` (11/2004) 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €10- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚89 (11/2004) 
Ultron Cool sixty-four www.ultron.de €» 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 91 (11/2004) 
Scythe FCS-50 www.jet-computer.de €50- AT8/A/T54/039/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000«/FI-55 205 ` (1/2004) 


+ Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati3 9800 XT Silencer www.oc-card.de €29- Ja (15 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* — (01/2004) 
AC Ati4 X800 Pro Silencer www.oc-card.de €» Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* — (01/2004) 
AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de €23- Ja (15 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 6T) 6800 (GT/Ultra) 223 (01/2005) 
Northpole 1000 www.glacialtech.com €30- Ja (15 mm) 0,4 Sone 71 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €25- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de KEN Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati-9600-Serie 262* (08/2004) 
* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) |*3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) |Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €75- |400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius* 19? (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €89- 480/265 Watt 32/32/18 Ampere 04-22/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius" 193 (01/2005) 
Tagan T6480-U01 www.tagan.de € 84- — 460/040 Watt 28/48/28 Ampere 0,5] Sone 47 Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Hama HPS 400 www.hama.de €73- 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 0,9-5,7/0,9-5,7 Sone 40 Grad Celsius* 207 (01/2005) 
р Соба Ultra Silence AP-400X ww.inter-tech.de € 69- 13/05/20 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 208 (01/2005) 
QTechnology 07-02400 6 Www.gtechnology.net €74- — 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www.maxpoint.de € 85- 420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius* 2M (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €125,- 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 04/34 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www frozen-silicon.de € 264- 34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 170 ` (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269- 29/07 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 171 (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 170, |27/0,6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 173 (06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €19- |10/0,6 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 13 ` (1/2003) 
P Kailon MKI www.kailon.de €119- |33/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 190 (06/2003) 
04Р Magnum 390 wwwistan.de €160,- 30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19? (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €14- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- :32/30Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


"e Inhalte auf der 
HEFT-CD 


Einkaufsführer Sound und 
La u fwe r ke u n d B re n n @ r Eingabegeräte diesmal auf CD 
Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte VD-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- SS 

Festplatten punkten hier nur mit dem komfortablen 

Stecker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unter- 
scheiden sich SATA- und IDE-Festplatten momentan 
nicht. Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Wes- 


Кау Beinroth | tern Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern lautet 
mein aktueller Tipp Plextor PX-712SA. Excel Stor J680 Lite-0n SOHW-832S 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €151- SATA 14 GByte 10.000 ‚7 Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €14- SATA 250 GByte 12 ,8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s 414 MByte/s 1,54 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €84- SATA 123,5 GByte 12 2 Sone 124 ms (mitte MByte 49,2 MByte/s 414 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- E 200 GByte 12 4 Sone 118 ms (mitte MByte 510 MByte/s 499 MByte/s 1,64 9/2004 
Seagate $T3200822A €109- E 200 GByte 12 2 Sone 152 ms (mittel) MByte 54,9 MByte/s 54,0 MByte/s 112 9/2004 
Excel Stor J680S €69- SATA 80 GByte 12 ‚7 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004 
Samsung SPI604N €84- E 160 GByte 12 ‚7 Sone 135 ms (mitte 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 14 0/2004 
Samsung SPO802N €69- E 80 GByte 7.200 ‚7 Sone 137 ms (mittel 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 180 9/2004 
Samsung SPIZI3N Є 88- Е 120 GByte 12 ‚8 Sone 139 ms (mittel) MByte 494 MByte/s 45,4 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N €84- E 120 GByte 12 1 Sone 139 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 188 9/2004 
Preis- | Maxtor 608010420411 €0- E 80 GByte 1200 „8 Sone 144 ms (mitte MByte 48,9 MByte/s 477 MByte/s 190 9/2004 
Leistungs-Be Excel Stor Jó €59- E 80 GByte T2 ‚6 Sone 13 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 190 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 €389,- SATA 400 GByte 12 2,3 Sone 12,7 ms (mittel MByte 48,1 MByte/s 461 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6YI60L0041011 €94- E 160 GByte 1200 24 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 144 ms (mitte MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/004) |= 
Western Digital WD2500BB € 169,- E 250 GByte 12 20 Sone 134 ms (mitte 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/204) |= 
Seagate ST340014A €54- E 40 GByte 7.200 0,7 Sone 147 ms (mittel 2 MByte. 414 MByte/s 461 MByte/s 210 9/2004 S 
Seagate ST3120026A €89- E 120 GByte 12 12 Sone 148 ms (mitte MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/00 |$ 
Maxtor 6Y160M006500C €99- SATA 160 GByte 12 33 Sone 142 ms (mittel) MByte 47,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004 |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
Leistungs- MSI X48 €54- [IDE 24x/48x 48x 6x 2995 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 4,2 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B SN: [IDE ШЇ ЇЇ 23,87х 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 25,01% 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: [IDE 24x/48x/48x 16x ШЙ 3r54x 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE ШЙ ЇЇ 22,825 36 06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48х24 DVD-ROM 16x — |€ 83-05820 ШИ Abbruch 3341x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 39,13x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €x IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 1% (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €99,- USB 2.0 ШЙ 24,58x ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 24,51x 36,541 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €82- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € 44- IDE 24x/52x/52x 179% 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 2,02 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x[52x/52x ШЕ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung = 
Plextor PX-TI2SA €100- | SATA 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten 446 Minuten 52 (000) Is 
MSI DRIG-B. ei | IDE 16x/4x/16x/4x/24x 3:21 Minuten/4:51 Minuten | 5:57 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten | 4:46 Minuten ‚64 (12/2004) z 
LG 6SA-4120B €92- |IDE 12x/8x/4x/4x/24x 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten 4:41 Minuten A — (00) | = 
Pioneer DVR-108 €99- IDE ЇЇ ЛЛ 3:29 Minuten/3:55 Minuten — | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/1435 Minuten [4:47 Minuten a — (0/200) | = 
Asus DRW-1604P €109- | Е ШИШИЙ 3:31 Minuten/3:53 Minuten ` 6:41 Minuten/14:15 Minuten/28:15 Minuten | 6:28 Minuten/14:41 Minuten 4:49 Minuten 10 fu) | 
Philips DVDRI640K €85- || ЛШ 3:21 Minuten/4:51 Minuten 5:57 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten 4:46 Minuten IT (00) |$ 
Preis- | Sony DRU-700A € 105; | IDE ЛШ 2:56 Minuten/5:07 Minuten — | 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 6:10 Minuten 180 (02) | € 
Leistungs-Be Lite-On 5091-8325 en. |IDE ИЛИИ 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten 183 ` (10/2004) = 
Tipp | Teac DV-W5126 €87- (DE 12x/8x/Ax/Ax/- 2:48 Minuten/5:03 Minuten — | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — | 5:54 Minuten M (10/2004) | 
NEC ND-2510A ei |IDE ҮЛ 3:29 Minuten/5:09 Minuten | 9:24 Minuten/14:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten 621 Minuten 91 ` (10/2004) E 
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KAUFBERATUNG 


ab € 535,-* 


u 


ab € 909,-* 


Rechner im Eigenbau 


ab € 2.136,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.12.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1024x768, 32 Bit REENEN 
+2x АА, 41 АЕ EEN 
1.280x1.024, 4х/8:1 BE 


6: 5: 4 3 2 1 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6: 5 4 3 2: 1: 
1024x760, 32 Bit EEE 
+2x АА, AAF E 
1.280x1.024, 4х/8:1 BEEN 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 л 3 2 i 
1024x168, 32 Bit EENEG 
Uh AA ТАЕ RR ERE 
EINE -————] 


Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 135,- 


Leadtek A66006T ТОН, 128 Mëvte Є 249,- 


CPU CPU CPU 

AMD Sempron 3100+ (Paris)................ 105, Athlon 64 3200+ (Winchester).............€ 179,- Athlon 64 4000+ (Newcastle).............€ 655,- 
Kühler Kühler Kühler 

Thermaltake TR2-M6.......................... € 1,7 Thermaltake Silent Boost hü. 19 Thermaltake Silent Boost Kß................ € 19,7 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S754)............ € 69,- MSI КӨТ Neo-F (K8T800 Pro, 5939) ...........€ 92,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)...........€ 96,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher " 

Take MS DDRAOO, 1x 512 MByte, CL3....... € 70,- Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3.......€ 168, Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 198,- 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 


HIS Excalibur X800 XT PE, 256 MByte....€ 564,- 


Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun. € 24, Creative SB Audigy LS... € 21], Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro e 194 
Festplatte Festplatte Festplatte 

Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte)......... € 48,- Samsung SPI213N (120 GByte) Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 150,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 

Acmax LP-9960-PFC...... Acmax LP-9960-PFC...... Qtechnology QT-02400 G...... „Є 69,- 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo СЇа$51їс...........................................Є 39, Casetek CS-I020. 75, Lian Li РС-\1000............................................© 191,7 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, CL3........+ € 69,- Athlon 64 3400+ (Newcastle).............* € 42,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound.......... E 24. Sempron 3100» (Paris)... € 57; 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade a 
Corsair 2x 512 MByte, DDRA400, СІ2 + € 198,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 Ultra TDH, 256 MByte.....- € 68,- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


Bi Twinbanking/Dual-Channel läuft optimal mit zwei baugleichen Modulen. 


Roboactor _ Samtron 19° TFT 93V. 


RC-Roboter 
Bis zu 84 Programmstufen Uy Betrachtungswinkel H/V : 170/170 
voll funktionsfähige Arme | Bildaufbauzeit : 25 ms 


Kontrastverhältnis : 800:1 
Helligkeit : 250 cd/qm 


mit zwei unterschiedlichen 
Greifern, gehen, laufen, 
tanzen, usw.... 


Bora Computer PC TOP 

AMD Sempron 2200 

40 GB HD 
52x CD-Rom ` 
256MB 266 DDR 
— Netzwerk DSL 


; Samsung ML-1520 
Laserdrucker 


—  . A J4Seiten pro Minute, . 
600x600 dpi 
8MB interner Speicher 


Epox EX5 320N 


EH Revolt 
REVOLTI: 8 AN BAREBONE 


M LightPad Precision 
OPTIMAL FÜR GAME 

| Mauspad beleuchtet, drei verschiedene ы Epox EX5 320N, AMD Sempron 2600+ 

256 MB Кат, 80 GB Festplatte, 

Toshiba DVD-Rom 

Netzwerk DSL Fähig 


Farben erhältlich (rot, blau, grün) 


gi Benq Joybook 
BenQ 25er Spindel 5100E.G01. S 

inci. 

| EMI AMT DAS Windows XP Home 


+ Anwendungssoftware 


pu€— | Bent ) TT | @ERX : ` n" u 


LENA «ШИТ? umacH С 


Bora Computer ® | 
Die Abgebildeten Produkte und Logos sind eingetragene Wahr 
men keine Haftung für Druckfehler. Irrtümer und Preisände: 


rakter. Alle Preise in Euro incl. 16% MwSt. zzgl. Verpackung 


| 
"pr up were are 


SERVICE: LESERBRIEFE 


>> Monitor zeigt schwarzes Bild 


Ich habe mir einen LCD-Mo- 
nitor gekauft und an meinen 
Rechner angeschlossen. Wenn 
ich Windows starte, erscheint 
jedoch nur die Anzeige „Video- 
Frequenz zu hoch” und der Rest 
des Bildschirms bleibt dunkel. 
[Marcel Schmiedel, per E-Mail] 


Marco Albert: LCD-Monitore 
können nur mit einer Bildwie- 
derholfrequenz von 60 bis 75 
Hertz arbeiten. Wenn Sie vorher 
einen Röhrenmonitor mit zum 
Beispiel 100 Hertz betrieben 
haben, kann das LCD kein Bild 
anzeigen. Schließen Sie deshalb 
wieder den alten CRT an und 
ändern Sie die Bildwiederholfre- 
quenz oder starten Sie den Rech- 
ner im VGA-Modus. Drücken 
Sie während des Bootens die 
Taste ,F8" und wählen Sie die 
entsprechende Startoption aus. 
Nun legt Windows automatisch 
eine Bildwiederholfrequenz von 
60 Hertz an und Sie können die 
Einstellungen angleichen. 


»» Ports für CS: Source öffnen 


Ich habe Ihren DSL-Router- 
Artikel in der Ausgabe 12/04 


gelesen. Woher weiß ich, wel- 
che Ports ich bei einem Router 
zum Beispiel für Counter-Strike: 
Source öffnen muss? 

[Sebastian Schoß, per E-Mail] 


Oliver Haake: Valve betreibt auf 
www.steampowered.com eine 
umfangreiche FAQ-Datenbank. 
Unter WEBCODE 234E finden 
Sie aktuelle Angaben zu den 
zu öffnenden Ports. Für Steam- 
Spiele müssen Sie derzeit die 
folgenden Ports öffnen: 


I UDP: 1200 
EUDP: 27000 bis 27015 
ITCP: 27020 bis 27050 


>> MSI NX6800GT in zwei ver- 
schiedenen Versionen? 

Ich habe mir gerade Ihren Test 
zur MSI NX6800GT durchge- 
lesen. Ich besitze dem Namen 
nach diese Karte, äußerlich 
scheint meine aber eine andere 
zu sein. Auf meiner Karte sitzt 
nicht der von Ihnen beschriebe- 
ne und abgelichtete Referenz- 
lüfter, sondern ein MSl-eigenes 
Modell. Dazu kann man die 
Drehzahl des Lüfters regeln 
und so die Karte bei maximaler 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Drehzahl übertakten. Ich habe 
die MSI NX6800GT in Öster- 
reich gekauft. Werden hier an- 
dere Modelle als in Deutschland 
vertrieben oder sind tatsächlich 
verschiedene Varianten mit der- 
selben Bezeichnung im Umlauf? 

[Johannes Posch, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Von MSIs Ge- 
force 6800 GT gibt es in der Tat 
zwei verschiedene Versionen. 
Die Karte, die wir vor einigen 
Monaten getestet haben, ent- 
sprach dem Nvidia-Referenz- 
design. Inzwischen verkauft 
MSI fast nur noch 6800-GT- 
Karten im eigenen Entwurf. 
Ein Nachtest der neuen Version 
folgt demnächst. 


>> Wie arbeitet PCG Hardware? 


Ich lese PCG Hardware seit Jah- 
ren und eine Frage geht mir schon 
seit langem durch den Kopf: Wo- 
her haben Sie all die Praxistipps 
zu Registrierungseintrágen und 
Co.? Es ist für mich erstaunlich, 
wie Sie an so viele Informatio- 
nen kommen. Erhalten Sie diese 
direkt von den Herstellern oder 
suchen Sie die Tipps selbst? 

[Wolfgang Schwarz, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Kay Beinroth: Diese Tipps 
stammen aus unterschiedlichen 
Quellen: Vieles finden wir selbst 
heraus, einiges lesen wir in Fo- 
ren oder auf Herstellerseiten 
und manche bekommen wir per 
E-Mail von Lesern zugesandt. 
Die Tipps überprüfen wir dann 
und geben sie oft auch an betrof- 
fene Hersteller weiter. 


»» Laufwerk C formatieren? 


Ich möchte meine Festplatte 
zum ersten Mal formatieren 
und das klappt irgendwie nicht. 
Immer, wenn ich in der DOS- 
Eingabeaufforderung „format 
с:“ eingebe, wird der Vorgang 
verweigert. Die Partition kónne 
nicht formatiert werden, weil 
die zu formatierenden Dateien 
in Benutzung seien. Wie kann 
ich dieses Problem lósen? 
[Gregor Kondla, per E-Mail] 


Oliver Haake: Die Partition, 
auf der sich das Betriebssys- 
tem befindet, lässt sich generell 
nicht formatieren, wenn das 
Betriebssystem gestartet ist. Im 
Klartext: Unter Windows ist es 
nicht móglich, die C-Partition 
zu lóschen. Erstellen Sie daher 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


228224 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE 


Bildfehler: Wenn Sie inoffizielle Grafikkartentreiber wie die Wizzard- oder Ome- 
ga-Serie einsetzen, gehen Sie das Risiko von Bildfehlern und Abstürzen ein. 


im Ordner ,Arbeitsplatz" eine 
DOS-Startdiskette. Legen Sie 
dazu eine leere Diskette ein und 
rechtsklicken Sie auf das Disket- 
tenlaufwerk. Wählen Sie nun 
„Formatieren“ aus und wählen 
Sie im jetzt erscheinenden Menü 
„MS-DOS Startdiskette erstel- 
len". Starten Sie nun den Vor- 
gang. Anschließend starten Sie 
den PC neu und laden MS-DOS 
von Diskette. Nun lässt sich die 
C-Partition formatieren. Alter- 
nativ kónnen Sie auch die Win- 
dows-XP-CD benutzen - das 
dauert aber etwas länger. 


»» CD 2 von Throne of Darkness 


Wie installiere ich Throne of 
Darkness von der Heft-DVD der 
Ausgabe 01/05, ohne dabei die 
zweite CD einzulegen? Wenn ich 
einfach auf , OK" klicke, bekom- 
me ich wieder die Aufforderung 
zum Einlegen der zweiten CD. 
Was soll ich tun? 

[Ingo Bertholt, per E-Mail] 


Marco Albert: Sie müssen die 
DVD umdrehen, damit das Spiel 
komplett installiert werden 
kann. Auf Seite 106 der Ausgabe 
01/05 finden Sie weitere Hilfe. 


»» Bildfehler durch Mod-Treiber 


Ich habe ein Problem mit meiner 
Grafikkarte Sapphire Radeon 
9800 SE AiW. Bei Spielen wie Far 
Cry (dt.) oder Doom 3 erscheinen 
weiße Pixel auf dem Bildschirm, 
sobald rote Lichteffekte zu se- 
hen sind. Anbei ein Bild (siehe 
oben), das die Problematik zeigt. 
Ich benutze den Grafikkarten- 
treiber Wizzards Catalyst 4.10 
(Softmodded + WDM). 

[Erik N., per E-Mail] 


Daniel Waadt: Inoffizielle Mod- 
Treiber, wie die W1zzard- oder 
Omega-Serie, führen oftmals 
zu Bildfehlern oder Abstürzen. 
Daher raten wir Ihnen, einen 
offiziellen Treiber von Ati (auf 
Heft-CD/DVD) zu installieren. 


>» Frage zum Plextor PX-712SA 

Ich möchte mir einen neuen 
DVD-Brenner kaufen und habe 
in der aktuelle Ausgabe gelesen, 
dass Sie den Plextor PX-712SA 
(für Serial ATA) empfehlen. Ist 
dieser Brenner baugleich mit 
dem IDE-Brenner PX-712A von 
Plextor? Ich würde mir den IDE- 
Brenner nämlich gern kaufen, 
mein Mainboard bietet jedoch 


Identisch: Bis auf die Schnittstelle gleicht der DVD-Brenner Plextor PX-712A 
(IDE) dem PX-712SA (SATA) wie ein Ei dem anderen. 


keinen SATA-Anschluss und 
einen PCI-Steckplatz für SATA- 
Controller-Karten habe ich auch 
nicht mehr frei. 

[Lars Widdel, per E-Mail] 


Lars Craemer: Die Varianten 
A und SA sind bis auf die An- 
schlüsse (IDE und SATA) bau- 
gleich, auch die Leistungsdaten 
decken sich. Der aktuelle Preis 
ist mit unter 100 Euro zudem 
relativ niedrig, Sie können also 
bedenkenlos zugreifen. 


>> Meinung zur РСС Hardware 


Vor sechs bis acht Monaten 
habe ich zufällig eine Ausgabe 
der PCG Hardware im Laden 
gekauft. Ich war auf Anhieb 
begeistert und wurde sofort 
Abonnent. Seitdem waren die 
Ausgaben aber nur mehr oder 
weniger interessant: Ich spie- 
le häufig Adventures oder Ti- 
tel wie Deus Ex (Teil 1 und 2), 
solche Spiele finden bei Ihnen 
jedoch kaum Beachtung. Ich fra- 
ge mich, ob es nur mir so geht. 
Es wäre schön, wenn Sie dazu 
online oder im Heft Umfragen 
durchführen würden. 

[Andreas Weiland, per E-Mail] 


Fehlerteufel 


Ausgaben 12/04 & 01/05 


Falsche E-Mail-Adresse 

Beim Hobbyschrauber hat sich ein 
kleiner Fehler eingeschlichen. Die 
Mailadresse des Erbauers sollte 
eigentlich olly.koenig@web.de (Olly 
mit „у“) lauten. Ein großes „Sorry“ an 
den Inhaber der falsch angegebenen 
Mailadresse, der unerwartet viel Post 


bekam. ;-) 


Gigahertz-Wahn 

Im Artikel „Pentium M 775" haben wir 
im Tipp 5 geschrieben, dass unsere 
CPU noch mit 20x215 GHz stabil 

liefe. Hier sind natürlich 215 MHz 
Frontside-Bus-Takt gemeint. Dazu 
sind die Angaben im Benchmark-Kas- 
ten nicht komplett. Wir haben die CPU 
mit Unreal Tournament 2004 (dt.) in 
der Patch-Version 3323 mit der CPU- 


Demo getestet. 


Falscher Buchstabe 

In der Ausgabe 12/04 schrieben wir 
auf Seite 167, dass 1974 der Gray 

1 vorgestellt wurde, dabei muss es 
natürlich Cray 1 nach dem Erbauer 


Seymour Cray heißen. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÓWER 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


UWE STEGLICH 


Fachgebiet: Online 
Mail: usepcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


222232 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor 
Mail: dh@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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B SERVICE 


LESERBRIEFE 


Oliver Haake: Wir verwenden 
für unsere Benchmarks jeweils 
aktuelle Spiele – die Zusam- 
menstellung ändert sich also 
laufend. Jeden Monat gibt es 
außerdem eine Online-Umfrage 
zum Heft. Sie finden die aktu- 
elle Umfrage unter WEBCODE 
234F (www.pcgames.de/index. 
cfm?article_id=338222). Hier 
können Sie Ihre Lieblingsartikel 
wählen und Ihre Meinung zum 
Heft abgeben. Sie müssen aller- 
dings zuvor einen Account auf 
der PCG-Hardware-Webseite 
einrichten. 


»» Extreme Bildfehler 


Ich habe vor etwas mehr als 
zwei Jahren die Grafikkarte Abit 
Siluro Geforce4 Ti-4200 gekauft 
und sie hat auch ein Jahr lang 
problemlos funktioniert. Dann 
tauchten bei Spielen immer wie- 
der schwerwiegende Bildfehler 
auf. Manchmal ist es sogar so 
schlimm, dass ich den Rechner 
nicht einmal mehr per Reset neu 
starten kann! Woran liegt das? 
[Matthias Weniger, per E-Mail] 


Frank Stówer: Überprüfen Sie, 
ob nicht vielleicht nur der Lüf- 
ter defekt ist. Denn wenn die 
Grafikkarte nicht mehr richtig 
gekühlt wird, schleichen sich 
erst nach einer gewissen Lauf- 
zeit Bildfehler ein. Wenn das der 
Fall ist, wenden Sie sich über 
die Webseite www.abit.com. 
tw an den Abit-Support und 
bestellen Sie kostenpflichtig ei- 
nen neuen VGA-Lüfter für Ihre 
Karte. Kostenpflichtig deshalb, 
weil Sie nach zwei Jahren bei 
Abit keinen Anspruch mehr auf 
Herstellergarantie haben. Für 
die gesetzliche Gewáhrleistung 
ist die Frist mit 24 Monaten 
ebenfalls abgelaufen. Sollte der 
Hardware-Defekt den Grafik- 
chip oder Grafikkartenspeicher 
betreffen, bleibt Ihnen über kurz 
oder lang nur der Kauf einer an- 
deren Karte übrig. 


>> Geforce 6600 Ultra oder 
6600 GT mit 256 MByte RAM? 
Mit großem Interesse habe ich 
Ihren Test der Geforce 6600 GT 
gelesen. Nun habe ich aber noch 
ein paar Fragen: Wird es Vari- 
anten mit 256 statt 128 MByte 
VGA-RAM geben? Und ist eine 
Geforce 6600 Ultra geplant? 
Wenn ja, sind schon Spezifikati- 
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onen oder Preise bekannt? 
[Marcus Fromm, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Eine Geforce 6600 
Ultra ist von Nvidia momentan 
nicht vorgesehen. Die Entschei- 
dung, ob es auch GT-Modelle 
mit 256 MByte Speicher geben 
wird, liegt allein bei Nvidias 
Partnern. Gainward bietet bei- 
spielsweise bereits 6600-Karten 
auf PCI-Express-Basis mit 256 
MByte Speicher an. 


>> Was kann die PCGH-Firewall? 


Wie sicher ist die PCGH-Fire- 
wall und welchen Schutz bietet 
sie? Ist der Schutz mit dem der 
Sygate Personal Firewall ver- 
gleichbar? 

[Andreas Wachert, per E-Mail] 


Marco Albert: Die PCGH-Fire- 
wall läuft direkt nach der In- 
stallation auf hóchstem Sicher- 
heitslevel. Das bedeutet, sie 
lásst zunáchst überhaupt keine 
Kommunikation mit dem Inter- 
net und/oder Netzwerk zu. Au- 
ßerdem lauscht sie ständig nach 
Prozessen und Programmen, 
die sich mit dem Web verbinden 
wollen, und fragt, welche Pro- 
gramme mit wem kommunizie- 
ren dürfen. Die Firewall ist also 
sehr sicher. Im Gegensatz zu an- 
deren Personal Firewalls meldet 
sie aber nicht stándig Zugriffe 
aus dem Netzwerk auf Ihren 
Rechner. Sprich: Andere Fire- 
walls wie Zone Alarm nerven 
öfter mit Warnungen, wenn bei- 
spielsweise Ihr Internet-Service- 
Provider einen Ping schickt, um 
zu prüfen, ob Sie noch aktiv on- 
line sind oder nicht. Die PCGH- 
Firewall tut dies nicht. 


»» Sockel 754 auf 939? 


Ich blicke langsam bei den vielen 
verschiedenen Prozessorsockeln 
beziehungsweise -standards 
nicht mehr durch. Können Sie 
mir sagen, ob ich eine Athlon- 
64-CPU im Sockel-754-Format 
auf einem  Sockel-939-Main- 
board betreiben kann? 

[Marcus Fromm, per E-Mail] 


Oliver Haake: Leider lässt sich 
ein Athlon 64 Sockel 754 nicht 
auf einem Sockel 939 betreiben, 
da die Prozessoren mechanisch 
und elektrisch inkompatibel 
sind. Daher bleibt Ihnen nur die 
Wahl: entweder, oder. 


HOT ad atia Stimmen aus dem Forum 


’ Startuene 
(Mew 
+ Spielo 
Um oware 


Und viele weitere Abo-Prämien! 577: 


ww KOMMENTARE: News vom 03.12.2004 - Intel und Nvidia bundeln Intel- 


Mainboards mit PCI-Express-Grafikarten von Nvidia. 


Killtech: Keine schlechte Idee! Allerdings stehe ich auf der anderen 
Seite und würde es begrüßen, wenn AMD und Ati auch so eine Aktion 
starten würden. :-) 


maxx2003: Intel-Mainboards haben nicht das Potenzial von Platinen 
anderer Mobo-Hersteller. Wenn ich mein Mainboard anschaue und sehe, 
was es leistet, dann würde ich niemals ein Intel-Board kaufen. 


PowerTower: So schlecht sind die Intel-Mainboards nun auch wieder 
nicht. Sie besitzen eine sehr hohe Qualität und seit geraumer Zeit 
bieten sie sogar Übertaktungsfunktionen. 


KOMMENTARE: News vom 02.12.2004 - Es ist immer wahrscheinlicher, 
dass Nvidia im Gegensatz zu Ati keinen Geschwindigkeits-Refresh-Chip 
für seine aktuellen High-End-Prozessoren veróffentlicht. 


lazOr: Richtig so! Was bringen dieses Jahr noch neue Chips, wenn die 
alten Karten noch nicht einmal verfügbar sind. Die sollen die Zeit lieber 
dazu nutzen, um leise VGA-Kühler zu entwickeln. ;-) 


houserei: Hatten Ati und Nvidia nicht kürzlich noch gesagt, dass sie 
nicht alle Nase lang einen neuen Chip veröffentlichen wollen? Zumin- 
dest Nvidia scheint sich daran zu halten. Ich hatte mich bei Atis Launch 
der X850 schon gewundert. 


maxx2003: Endlich mal eine vernünftige Aktion von Nvidia. Ati da- 
gegen scheinen noch keine Lehre aus der Situation gezogen zu haben, 
da es weiterhein auf neue Karten setzt. 


KOMMENTARE: News vom 30.11.2004 - Für die weiblichen Schönheiten 
aus dem Computer gibt es eine Miss-Digital-World-Wahl. Darunter ist 
auch Dawn aus Nvidias Technikdemo vertreten. 


Loosa: Da sieht man mal wieder, wie viele Fehler (Sommersprossen, 
Muttermale, kleine Narben, Unebenheiten, Asymmetrien) notwendig 
sind, bis ein VR-Gesicht einigermaßen real aussieht. Im Gegenzug 
erkennt man auch, dass wir im realen Leben ganz schön weit weg vom 
perfekten Kórper entfernt sind. 


4483 (3*3 Wann kann man endlich kaufen? 


Im letzten halben Jahr war das Thema PCI Express in den Lesereinsendun- 
gen ein Dauerbrenner. So fragten uns auch diesen Monat viele Leser nach 
Geforce-6800-GT/Ultra-Karten und PCI-Express-Mainboards für AMD-Rech- 
ner. Trotz der für Hersteller wirtschaftlich wichtigen Vorweihnachtszeit hat 
sich die Verfügbarkeit kaum gebessert: Große Mainboard- und Grafikkar- 
tenhersteller werden so gut wie möglich von Nvidia beliefert, kleinere Plati- 
nenmanufakturen wie DFI und Chaintech schauen noch in die Röhre. Bei Ati 
sieht es nicht viel besser aus. Karten mit X800- oder X850-Chips sind dünn 
gesät, finale Ati-Mainboards für AMD sind bislang nicht erhältlich. Bei Via 
ist die Situation noch schlechter: Obwohl der K8T890 bereits im Oktober 
vorgestellt wurde, gibt es immer noch keine Mainboards. 
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Mit TYPHOON immer 
auf der richtigen Spur 


“MyGuide ” -PDA 3500 


Der TYPHOON MyGuide 3500 MOBILE ist der erste Windows Pocket PC mit integrierter 
GPS-Antenne. Und das sogar inklusive der hochwertigen Navigationssoftware von den 
absoluten Kartenspezialisten von FALK. Diese)Highlights in einem Paket als mobiles 
Navigationssystem zeigen Ihnen den Weg per[Sprachausgabe und mit Karten oder 
Piktogrammdarstellung in Farbe. Sie erreichen]ihrzZiellschneller, einfacher und sicherer 
als,je zuvor. SatellitenNavigationssystemfmit/Rocket/PC - die komplette Ausrüstung für 
unterwegs ! Ob zu Fuss, auf dem Fahrrad[oder;imJAuto, dieses absolut autonome 
Navigationssystem stellt eine Weltneuheitidar!i 
Prozessor. Intel PXA255 mit 300|MHIzE - integrierte, GPS Antenne ! 
LI3i52transflektives LED-Displayfmit240/x: 320 Pixel, 65536 Farben 
А Speicher EA MP RAM, 32 MBÍR КЛ О]АККЫ 1350 mAh 
GUT een: Infrarot? UART 1507(1/0(аһід) 


SEHR GUT - integrierter; M P3-Spieler und Diktiergeraug \ price? 


Software Art.Nr..99550 D Vgpe® 


E TM 1 Ве. 
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+ Acoustic Digital Player 
Art. Nr. 83400 Be Recharchable - MP3 
Digital Multi-Media Player 128 MB 
MPEG 4 / MP3/ TV 
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2 MIB-uiebox "INTY-mini-D^ T Art. Nr. 83410 "Digital Photoframe” CF+MicroHDD 
С ` ArtNr. 83073. 5 Art. Nr. 83090 deen CR E 
| 20 GB 1,8"- Festplatte de Direct Encoding + Sprachaufz. : ny 
| bis zu 5000 Musiktitel S 2,2 oder 4,4 GB 
speicherbar ! 


Art. Nr. 20006 
t— UsBer Bluetooth 56K Wireless _ 
7 Art. Nr. 83018 Modem Kit zi 
16-1 USB 2.0 Cardreader a BS 
| 58е» incl. ХО + MicroDrive und 
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Bestellen Sie online unter : www:typhoon-shop.de 
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WITZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 

bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland * Ausland aufer Üsterreich: 
computec.aboGpvz.de 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Impressum 


СІІ РС Games Hardware online 


Suche rs 
o 


J'wVyebcode # Suchen 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code" anklicken. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
www.pcgameshardware.de/archiv 


В ınserenten 02/2005 


Electronics Art, 40, 41 
np — — I 3, 21 
Ug p——— an 
[————" 12, 13, 30, 31 
Jp — ——Ó 23 
e E 29,43 
ANDIS ——— 35,169 
BEE eet 39 
Iia e —— 45, 179 
[o ——— S 47,91 
Deutsche Expert... 53 
Alternate... 77,174, 175 
L r————— ÀÜ 89 
Hardware Rogge ........... ы... 99 
Netmarkt:24....... ees 109 
—————— € m 
——— — 15 

„117, 130 

nnovatek .. 123 
PC Icebo. 133 


Blitzbox. 136 


Brunen I .139, 155 


Ashampoo. MÄ 
Bora COMPU OT unse 165 
SMS Online u... 
Frozen Silicon... 
GUTE 176, 177 
LEE 180 


Bl Impressum 


Anschrift der Redaktion: 
COMPUTEC MEDIA AG 

PC Games Hardware 
Dr.-Mack-Straße 77, 90162 Fürth 


Albert (ma), Oliver Нааке (oh), 
Daniel Waadt (dw), Uwe Steglich (us) 


Stándige freie Mitarbeiter: 
Raphael Auf Der Maur, Roland 
E-Mail: Neumeier, Daniel Hofmann, Andreas 
redaktion@pcgameshardware.de 
Fax: 0911/28 72 - 200 


Weber, Ralf Kornmann 


Mitarbeiter dieser Ausgabe: 


Vorstand: Thomas Brünger 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), 
Oliver Menne Textchef: 

Margit Koch-Weiß (Leitung), Claudia Brose 
Chefredaktion: 
Thilo Bayer (tb) (V. i. S. d. P.) Lektorat: 

Birgit Bauer, Esther Marsch, Cornelia Lutz, 
Redaktion: Heidi Schmidt, Thomas Schreiner 


Christian Gögelein (cg), Kay 
Redaktion Cover-CD-ROM: 


Jürgen Melzer (Leitung) 


Beinroth (kb), Lars Craemer (Ic), 
Frank Stówer (fs), Marco. 


Bl Anzeigenkontakt und Verkauf 


ANZEIGENVERKAUF: 

Sven Wedig 

030/059546 - 41 

E-Mail: s.wedig@celebration-media.de 


ANZEIGENVERKAUF: 

Wolfgang Menne 

091/28 72 - 144 

E-Mail: wolfgang.menne@computec.de 


0911/28 72 - 141 


ANZEIGENVERKAUF: 
Thorsten $zameitat 


Layout: Simon Schmid (Leitung ^ — Vertriebsleitung: Abonnement Österreich: 
Hans Strobel Klaus-Peter Ritter eserservice GmbH 
St. Leonharder Straße 10 
Tassen [VERTRIEB] A-5081 Anif 
ert Kraus (Leitung), Burda Medien Vertrieb el: +43 6246/882 - 882 
Tobias Zellerhoff ar +43 6246/882 - 5277 
. -Mail: computec@leserservice.at 
Art Director: [ABONNEMENT] 
Andreas Schulz PC Games Hardware kostet im 
Ban t: 

Abonnement mit CD-ROM d Em , 
[VERLAG] € 48/0 für 12 Ausgaben (DVD: Пешене 
COMPUTEC MEDIA AG € 5520). Im Ausland außer Österreich бепе ISSN- » Postvertriebs- 
Dr-MackStrape TT € 56,40. Österreich: € 5020. nummern zugeteilt 
90762 Fürth VKZ: B 53384 | ISSN: 1616-6922 
Produktion: Kundenservice (Inland und [DRUCK] 
Martin Closmann (Leitung) Ausland außer Österreich): RR Donnelley rope 
Ralf Kutzer Computec Abo-Service ý 

Postfach 1129, 23612 Stockelsdort шш 
Werbeabteilung: Tel. +49 451/49 06 - 700 
Martin Reimann (Leitung), Fax: +49 451/49 06 - 770 
Jeanette Haag E-Mail: computec.abo@pvz.de 


VERANTWORTLICHE FÜR ANZEIGEN ` Anzeigendisposition/Anlieferung: 
1M SINNE DES PRESSERECHTS 0911/28 72 - 114 
Thorsten $zameitat, E-Mail: anzeigen@computec.de 


E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de Wolfgang Menne, Sven Wedig 


Es gelten die Mediadaten 
Nr. 18 vom 01.10.2004 


Manuskripte und Programme: Mit der Ein- 
sendung von Manuskripten jeder Art gibt 
der Verfasser die Zustimmung zur Veröf- 
fentlichung in den von der Verlagsgruppe 
herausgegebenen Publikationen. 


Urheberrecht: Alle in PC Games Hardware 
veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
vorherigen ausdrücklichen und schriftlichen 
Genehmigung des Verlags. Die Benutzung 
und Installation der Datenträger erfolgt 
auf eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt 
für Fehler, die durch die Benutzung der auf 
den Datenträgern enthaltenen Programme 
entstehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
sondern sind Eigentum des Herstellers. Für 
den Inhalt der Programme sind die Autoren 
verantwortlich. 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich 
für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen 
und übernimmt keinerlei Verantwortung 
für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von 
Anzeigen setzt nicht die Billigung der ange- 
botenen Produkte und Service-Leistungen 
durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern e. V. (IW), Bad Godesberg: Verkaufte Auflage, 3. Quartal 2004: 102.022 Exemplare, Reichweite: 315.000 Exemplare (ACTA 2004) 


A PC ее m m 


170 PC Games Hardware | 02/2005 


талон. Il Sab ` 222 мегом 


www.pcgameshardware.de 


11145109913 Up SAONTH MIY 804 


SMS mit: "G 


PO 


82568 


+ Bestellnummer und einem Namen an 84242" (z.B.: "GHS 44418 Heike") 
Pix an deine Freunde schicken ?: Hinter die Bestellung Zielrufnummer eingeben ! 


;R-RINGTONENS Poly und Mono! 


GOOL: Hot Moules Tur un папоу: 


> 55 On Me" 
ER To Hell” 


Fer 


GIGA-GEILE COLORED PiX 


FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 


Birre 1м Hanoy WAP-PUSH AKTIVIEREN 


44418 44564 
«NAME Handy von 


[tf © 


uu 44763 44823 


EI 


n ime» "AUTONARKE: 
44824 


82534 Space Taxı KINO 


FurFiES 1м CLUB 82533 Tuis 15 и WORLD 81164 Miss. IMPOSSIBLE 

82567 Pop YA COLLAR 82532 EVERYTIME 81809 Der Pate 
82 AMERICA N IDIOT 82521 qus p 82337 CHARLIE'S ANGELS 
2565 ving New Yonk 82522 T INT. 81174 Das Воот 
Bd Ит! Zon 32524 Ir LETS Ger Ir STARTED n ER M 

? ALL ON Me ER DRITTE MANN 
82561 ENJOY тне Sıumce 04 82525 LA PROMESSE 82473 GHOSTBUSTERS 
256 Е THAT! 82456 BATMAN 

3 | AM Neu bei uns SERIE 
82558 Sut WiLL BE LOVED 81168 James Воно 81764 Das A-TEAM 
05007 DE — 82316 AXEL F 82344 Sex Ано THE CITY 
82555 Pump IT Up 80531 FOOTBALLS COMING.. Sc GA 
82554 LUST AM ÜBERLEBEN , 82507 BOB DER BAUMEISTER 
82547 OBSESSION 81155 WE ARE THE CHAMP, 5341 DALLAS 
82546 GUILTY 81862 FLIPPER KULT 
82544 Ier Wonbs IM Ia 81653 BACARDI FEELING 
82543 WILLKOMMEN 81032 ANTON AUS TIROL 041 DeurschE HYMNE 
82542 PERFEKTE Weue 82520 10 KLEINE NEGERLEIN 81819 Mana МАНА 
nt zer 82516 b BUNNY 82472 New York 

; Ui 

e Byte Fe 82497 VERDAMMT ICH LIEB... 
82489 HOLZMICHL TV Klassiker 82459 HIGHWAY TO HELL 
82461 DRAGOSTEA рїн т! 81166 BIENE MAJA 82458 LAMBADA 
82539 Aus & VORBEI 81865 ENTERPRISE 82457 IT'S RAINING MEN 
82538 How СОМЕ 81814 Miss Mann 82511 RELAX 
82537 BUR 81182 Dit 82509 YMCA 
82536 CHOCOLATE 82460 SUMMER IN THE CITY 82343 Like ICE IN THE SUN. 
82535 Veo Vo 82508 BEZ. JEANNIE 82340 $ЕХВОМВ 


Monopnon: FÜR ALLE GÁNGIGEN NOKIA, SIEMENS Pour: FÜR ALLE PoLY-RINGTONES FÄHIGEN HANDYS 


NEU! 
IEDIGUNG NEU! 


in, 


тут FARRER NEU! 
A м NEU! 


ss 
ЕЕЕ" 
E 
$ 


HEFTIG BKOTZEN 


FÜR ALLE GEEIGNETEN HANDYS, 
SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG 


506 
d 
00 
4 Kam NEU! 
60 RGASMUS ME. 
2378 Dues Pxsrase EI ONLINE: WWW.GIGAHANDY.DE 
dp " n STEM Bee Sende ' und Oder ab jetzt SOFORT 
dt gus соске еш Bestellnr.an die | Sende: * Best.Nr. 
6082  HALLELUJAMENDEL NEU! i di 
608 PPY BiRTHDAY! NEU! * an die ** 
6082 їн! HI HIHIHI HIN DE 42229 86688 87555 
2083 [pur passworn NED 1 z.B. "GHS 42819" | z.B: "Start GHS 42098" 
d Viz МЫЛ für Pix "Mein Land Jedes Logo oder Klingelton fix nur 1,99 € 
6089 Gan usren NEU] 
2090 Rock iDo a^ 
002 SE NEU! 42703 42181 
609 EUFLISCHE ГАСНЕ МЕШ 12 (18) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 20ct), ** Sende STOP GHS + urspr.Aboname zum Beenden. max 
e dee NRU! 1,99/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere АВО Order als angeboten erhalten unser Witze Paket. * max 
6 T: ISSE ASIATIN 2,98/SMS für Lösch-Logo oder 25М5 sonst (5.98 max, 1,86/min 
60 ILDER HOHEPUNKT 
9058 VONNE 42212 


HOL I DIR DEN GENIALEN 
= nachher] 


d 


жы 


2 estel 


ummer 


t Мок А! T DISPLAY AUSSER 3Ќ 


REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-ТЕТ | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


Aktuelle Umbauten: Meine neue Wechsel-Festplatte von Seagate (die 
alte hat es zerlegt) arbeitet hoffentlich sicherer. 


Als Browser nutze ich ... den Internet Explorer, auch wenn Kollege 
Gögelein in höchsten Tönen von Mozilla schwärmt. Bei Browser, 05 und 
E-Mail-Programm (alles von Microsoft bei mir) bin ich etwas altmodisch. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


g 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ein neuer Zweitrechner musste her. Dank Shuttle- 
Barebone war das schnell erledigt. 


Als Browser nutze ich ... ganz klassisch den Internet Explorer. Aller- 
dings verwende ich einige Erweiterungen, die den Funktionsumfang des 
Browsers verbessern. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Vom Weihnachtsgeld ist nicht viel übrig geblieben, 
daher auch keine Umbauten an meinem Rechner. 


Als Browser nutze ich ... natürlich Firefox 1.0, der kleine Browser bietet 
zahlreiche Vorteile gegenüber dem Internet Explorer. Ein Beispiel ist der 
eingebaute Download-Manager. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Sind vorerst nicht geplant, da alle neuen Blockbus- 
ter-Titel, vor allem Half-Life 2 auf meinem System flüssig laufen. 


Als Browser nutze ich ... schon seit Jahren Microsofts Internet Explorer 
- selbstverständlich immer die aktuelle Version. Mag sein, dass andere 
Browser komfortabler sind, aber für meine Zwecke reicht der IE aus. 


UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 


g 


Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 
768 MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Um die Ladezeiten bei HL 2 etwas zu verkürzen, 
habe ich meinen Arbeitsspeicher auf 768 MByte aufgerüstet. 


Als Browser nutze ich ... selbstverständlich Firefox. Mit dem kostenlo- 
sen Browser surfe ich weitaus bequemer als mit dem IE. Unterwegs ist 
Firefox sogar als Portable-Version auf meinem USB-Stick immer dabei. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Keine. Aktuelle Spiele wie Half-Life 2 und Schlacht 
um Mittelerde laufen hervorragend. 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Als Browser nutze ich ... nach Netscape (seit Version 3) und Mozilla 
(Alpha 1) jetzt natürlich Firefox. Der ist dem Internet Explorer in jeder 
Hinsicht eine Nasenlänge voraus ... 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 
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OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 
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DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, On 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Da ich mittlerweile mit mehreren PCs ins Internet 
gehe, habe ich mir einen DSL-Router von Zyxel gekauft. Die Konfigurati- 
on war zwar aufwendig, aber der Funktionsumfang ist dafür gigantisch. 


Als Browser nutze ich ... den Internet Explorer. Bisher hatte ich trotz 
der Schelte vieler Anwender mit diesem Browser noch keine Probleme. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Weil ich wegen der Verzögerung der SLI-Systeme 
erst jetzt erste Tests machen konnte, habe ich meine SLI-Pläne vorerst 
auf Eis gelegt. Damit bleibt vorerst alles beim Alten. 


Als Browser nutze ich ... seit eh und je den Internet Explorer in der 
jeweils aktuellen Fassung. Der Grund? Reine Bequemlichkeit. 


ne Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: In der Hoffnung, die langen Ladezeiten bei Half-Life 
2zu minimieren, habe ich den Arbeitsspeicher um weitere 512 MByte 
aufgestockt. RAM kann man nie genug haben ;-) 


Als Browser nutze ich ... den Crazy Browser (IE-Plugin), der leider nicht 
n mehr aktualisiert wird, aber dank der Features nach wie vor spitze ist. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Aktuelle Umbauten: Obwohl einige meiner Kollegen schon auf ein Ath- 
lon-64-System aufgerüstet haben, warte ich mit diesem Schritt noch. 


Als Browser nutze ich ... aus reiner Bequemlichkeit den Internet Explo- 
rer. Bislang habe ich keine negativen Erfahrungen gemacht und werde 
Microsoft weiterhin treu bleiben. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


um. 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Multimedia 


www.pcgameshardware.de 


frozen-silicon.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


Die Nummer 1 in Alu-Gehäusen Powernetzteil völlig lautlos _ HighEnd-Kühler für HighEnd-Grafik 
Das Beste von Lian Li Antec Phantom 350 W Zalman VFzoo CU und AL/CU 


mit Beleuchtung 
DA? 4 27 DK 
- | Ш" 
iale Optik Ж к Г Kä 
genia ) 1 
6kg | 


=== ` "i mit VGA RAM Kühlern e 
- S , жа ‚, : 
| : — hocheffektive Kühlrippen 97 
LAUTLOS! "ЖТТ 


Lian Li PC 60 b Le ` 
€ 119,00 € 179,00 


Versandkostenfrei 


Versandkostenfrei 


Neue Midi und Bigtower Spass am USB-Anschluss! Der Monsterradiator! 
Die Chieftec Mesh Serie Mini Aquarium für USB Mora2 für Wasserkühlungen 


| 


State-of-the-Art Geháuse 
II 


teilw. werkzeuglose Montage 


optionale Seitenfenster erhátlich 


| 


z.B. Miditower: f 
BESTSELLER! HIGH END 


є14,90 


Versandkostenfrei Versandkostenfrei 


frozen silicon. de 72... 


=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 ‚= 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 


=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis PCGHo205 
C» bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
=> ab 50,- EUR keine Versandkosten 


EA 

E . . H » о 

Sicherheit beim Onlinekauf iC 

Mit Geld-Zurück-Garantie \ we - 
ere e 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS | 


PowerPack! Ultra/2400 


„Golden Sample Goes Like Hell” 
NVIDIA® GeForce 6800GT Chip 
256 MB GDDR3-RAM 
400+ MHz Chiptakt 
1,2 GHz Speichertakt 


2x VGA, 2x DVI & TV-Out 

AGP 8x 

retail 
A7N8X-X SL А/пғосе2 D 66,- 
A7N8X-E Deluxe S,GL,F sA  A/nFore2 D 94,- 
K8N S,LsA 754/nF3-250 D+ 79,- 
K8N-E Deluxe S,GL,F sA 754/nF3-250 D+ 109,- 
P4P800 SE S,GLsA 478/865PE D 99,- 
P4C800-E Deluxe S,GLEsA 478/875P 0+ 174,- 
P5GD2 Deluxe S,GLEsAR 775/i915P D2 174,- 
P5AD2 Premium S,GLER 775 /1925Х 02 229,- 


7NF-RZ SL А/пғосе2 D 46,- 
7N400 Pro2 SGLEsAR  A/nFoce2 D 99,- 
K8VT800 S,LsA 754 /К87800 D — 74, 
K8NS Ultra-939 S,GLESsA 939/nF3-UltraD 119,- 
6VTXE-A S FC/Pr33T S+ 69,- 
8IPE1000-G Sp 478/865E D — 74- 
8IPE775-G 8,81 775 /1865РЕ D 79,- 
K7N2-Delta-LSR S,LsA  A/nFore2 D 59,- 
K8T Neo-FIS2R S,GLEsA 754/K8T800 D 104,- 
КӨМ Neo Platinum ` S,GLEsA 754/nF3-250 D 109,- 
K8N Neo2-FIR S,GLESsA 939/K8T800P О 109,- 
КӨМ Neo2 Platinum S,GL F sA 939/nF3-Ulta D 134,- 
865PE Neo2-PFS S,GLF 478/865PE D 79,- 
915P Neo2 Platinum S, GL, F ѕА, А 775/i915P 02 139,- 
ML5000EA M-ITX,S,V,L  /CLE266 D 119,- 
inkl. VIA Eden 533 MHz CPU 

PD10000 M-ITX,S,V,L  /CE26 D 169,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU 

MII12000 MIX S,VLF — /CLE266 D 209,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 

ABIT NF7 SL A/nFore2 D 62,- 
ABIT AV8 v1.5 S,GL,F sA 939/K8T800P D 109,- 
ASROCK K7VTAA+ SL A/KM0A D 31,- 
ASROCKK7S41GX ратх, S VL  A/7H D 36. 
ELITEGROUP KT600-A SL А/КТЫ D 4|. 
ELITEGROUP 741GX-M һАТХ, S VL. A/74GX D M,- 
EPOX EP-8RDA3+ S,LEsA  A/nFore2 D 89,- 
EPOX EP-8KDA3+ S,GLsA 754 / пЕ3-250 D 139,- 


Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: МСА / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


INTEL® 

2,40 GHz 40 18 74- 77,- 
2,60 GHz 400 128 89,- 
928 2,53 533 256 84,- 
330 266 533 256 77. 89,- 
335 2,80 533 256 94,- 109,- 
2,8E GHZ Prescott 800 1024 179,- 184. 
3,00 GHz Northwood 800 512 184,- 199. 
3,0E GHz Prescott. 800 1024 179, 189. 
3,20 GHz Northwood 800 512 224- 244,- 
3,2E GHz Prescott 800 1024 214,- 224. 
520 2,80 800 1.024 174,- 
530 3,00 800 1.024 189,- 
540 3,20 800 1.024 229,- 
550 3,40 800 1.024 279,- 
560 3,60 800 1.024 429,- 
570 3,80 800 1.024 679,- 


DDR 512MB 400-333 83,- 78,- 
DDR 1,0GB 400-333 154- 209. 
DDR2 512 МВ 533-014 117,-  121- 
DDR2 106GB 533-04 239. 244,- 
DDR 512 МВ 400-0125 84,- 84,- 
DDR 512 MB 400-222 135- 131. 
DDR2 512MB 53344 131,- 126. 
DDR2 106GB 533-444 249,- 244. 
DDR 512MB 400023250 114,- 109, 
DDR 512 МВ 400-012-225 134,- 129. 
DDR2 512 МВ 667-444 170,-  164- 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


AMD 

2400+ 1,66 333 256 54,- 64,- 
2500+ 175 333 256 66. 76,- 
2600+ 183 33 256 74,- 84,- 
2800+ 2,00 333 256 94,- 109. 
2200+ Thoroughbred 1,80 266 256 69,- 79,- 
2600+ Barton АЗ 33 512 119,- 
3000+ Barton 2,10 400 512 149,- 

3200+ Barton 2,20 400 512 199- 219,- 
2800+ Clawhammer 1,80 soo 512 119,- 

3000+ Newcastle 2,00 800 512 139- 154,- 
3200+ Newcastle 2,20 800 512 184,- 199. 
3400+ Clawhammer 2,20 800 1.024 219,- 244. 
3000+ Winchester 1,80 1000 512 164,- 
3200+ Winchester 2,00 1.000 512 209,- 
3500+ Newcastle 2,20 1.000 512 284,- 
3800+ Newcastle 2,40 1.000 512 569,- 
DDR 512 МВ 40013 88,- 80,- 
DDR 1,0GB 400-С13 154- 194. 
DDR 512MB ` 400125 81,- 79,- 
DDR 512MB 50003 100,- 98,- 
DDR 512 МВ 566-013 109,- 107,- 
DDR 512 МВ 60013 Jitz 135- 
DDR 512 МВ 4000012330  117- 112,- 
DDR 512MB 400023206 — 121- 117. 
DDR2 512MB 5330143312 187,- 173. 
DDR2 106GB 5330433122 344,- 354,- 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


V9999/TD AGP 128-DD / GF 6800 289,- 
V9999GT/TD AGP 128-00 / GF 6800 329,- 
V9999GT/TD AGP 256-D3 / GF 6800GT 419,- 
V9999GE/TD AGP 256-D3 / GF 6800 399,- 
N6600GT/TD AGP 128-03 / GF 6600GT 229,- 
6600GT-DV PCle 128-03 / GF 6600GT 199,- 
FX5200-DV AGP 128-00 / GF FX5200 52,- 
FX5200 inkl. TV-Tuner AGP 128-00 / GF FX5200 84,- 
6600GT TDH PCle 128-03 / GF 6600GT 199,- 
A6600GT TDH AGP 128-03 / GF 6600GT 249,- 
A400LE TDH AGP 128-DD / GF 6800LE 239,- 
A400 TDH AGP 256-00 / GF 6800 299,- 
NX6200-TD PCle 128-00 / GF 6200 99,- 
NX6600-TD PCle 256-00 / GF 6600 159,- 
NX6800-TD AGP 128-DD / GF 6800 299,- 
SP7300M4 AGP 64-00 /GFAMX440-8X 34,- 
SP-AG43GDH AGP 128-00 / GF 6600GT 239,- 
SP-AG40DT AGP 128-00 / GF 6800 309,- 
NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 189,- 
N68128DH AGP 128-00 / GF 6800 299,- 
N68T256DH AGP 256-03 / GF 6800GT 399,- 


ATI-Chipsatz 


FESTPLATTEN 


IDE 

WD800JB Um 80 or 819/ 7200 59. 
WD1200JB U100 120 ou 8192/ 7200 79, 
WD1600JB Um 160 9/ 819/ 7200 84,- 
WD2000JB U100 200 oi 8192/ 7200 109, 
6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 44,- 
6Y080P0 Um 80 9/ 819/ 7200 59,- 
6Y120P0 u-133 120 or 819/ 7200 74,- 
6Y160P0 U133 160 ou 8192/ 7200 79, 
5A300J0 U-133 300 10/ 2.048/ 5400 199,- 
SV0802N U133 80 ou 2048/ 5400 59,- 
SP1203N u-133 120 or 2.048/ 7200 76, 
SP1614N U133 160 ou 8192/ 7200 84,- 
HDS728080 Um 80 or 2048/ 7200 54,- 
HDS722512 U100 120 8/ 8192/ 7200 77,- 
HDS722516 Um 160 8/ 819/ 7200 84,- 
HDS724040 U100 400 8/ 8192/ 7200 339,- 


AOPEN DVD-1648AAP 24,- 

LG GDR-8163B 23- 28- 
LITEON SOHD-167T 24- — 26 
PHILIPS PCDV5016G 23,- 

PLEXTOR PX-116A 32-  34- 
TOSHIBA SD-M1912 23,- 

AOPEN DUW1608A 16x / 24x 74,- 
ASUS DRW-1604P 16x/ 40x 89,- 
ВЕМО DW-1620 16х/ 24x 76,- 82,- 
LG GSA-4163B 16x/ 40x 89,- 99,- 
NEC ND-3500A 16x/ 40x 74,- 89,- 
PHILIPS DVDRW1640 16x/ 24x — 74- — 99. 
PIONEER DVR-108 16x/ 40x — 87,- 

PLEXTOR PX-716A 16x/ 40x 124,- 134,- 
SAMSUNG TS-H552B 16x / 24x 72,- 
SONY DRU-710A 16х/ 24х 77,- 94,- 
TOSHIBA SD-R5372B 16x/ 50x 74,- 

LG GSA5160 16x / 24x 199,- 
PHILIPS EDIGDVDRK 16x/ 24x 129,- 
PLEXTOR PX718UF +Fw 16x/ 4,0х 289,- 
TEAC DVW516GA-PUK 16x/ 24x 149,- 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


EAX600XT/TD PCle 128-DD/RadX600XT 159,- 
EAX800XT/2TD PCle 256-03 /Rad.X800XT 559,- 
A9200SE/T AGP 64-00 / Rad. 9200SE 44,- 
A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 74,- 
A9600XT/TD AGP 128-DD/Rad.9600XT 149,- 
AX800Pro/TVD AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
9550SE AGP 128-00 / Rad. 9550SE 64,- 
9600XT AGP 128-DD/Rad.9600XT 149,- 
X800 Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 62,- 
X700 Pro-TD PCle 256-03 / Вай. X700 Pro 249,- 
RX9550SE-TD AGP 128-DD / Rad. 9550SE 57,- 
RX9600XT-TD AGP 128-DD/Rad.9600XT 144,- 
RX9800 Pro-TD AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 209,- 
RX800SE-TD AGP 256-03 /Rad.X800SE 349,- 
X700 Pro PCle 128-D3 /Rad.X700Pro 189,- 
9600 Pro AGP 256-00 /Rad.9600Pro 114,- 
9800 AGP 128-00 / Rad. 9800 149,- 
9800 Pro AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 219,- 
X800XT Platinum AGP 256-03 /Rad.X800XT 649,- 
RX80T256V PCle 256-D3 /Rad.X800XT 499,- 
R80P256D AGP 256-03 /Rad.X800Pro 439,- 
S-ATA 

6Y080MO 80 9/ 8.192/ 7200 60,- 
6Y160MO 160  9/ 8192/ 7200 86,- 
7Ү250М0 250  9/ 8192/ 7200 49,- 
6830080 300 9/ 16384/ 7200 99,- 
WD360GD 36 5/ 8192/ 10.000 ggE 
WD740GD 7A  5/ 8192/ 10.000 64,- 
WD1600JD 60 9/ 8.192/ 7200 gz- 
WD2000JD 200 or 8192/ 7200 14,- 
WD2500JD 250  9/ 8192/ 7200 64,- 
HDS722580 80 9/ 8.192/ 7200 59,- 
HDS722516 60 oi 8192/ 7200 89,- 
HDS722525 250 9/ 8192/ 7200 49,- 
HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 349,- 
SP0812C 80 9/ 819/ 7200 64,- 
SP1213C 20 9/ 8192/ 7200 80,- 
SP1614C 160 ou 8192/ 7200 89,- 


LG GSA-4163B 


Schreibgeschwindigkeit: 16x DVD+R, 
16x DVD-R, 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 
4x DVD+R Double Layer, 40x CD-R, 

24x CD-RW, 5x DVD-RAM 
Lesegeschwindigkeit: 16x DVD, 40x CD 
bulk 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


Р 


KOMMUNIKATION” 


Modems 
FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 64,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI 74,- 
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL USB 89,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WLAN 124,- 
MicroLink 56K analog PCI 27,- 
MicroLink 56K Fun analog USB 44,- 
MicroLink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 64,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 39,- 
Router 
DEVOLO ML ADSL Modem/Router 10/100 DSL 139,- 
D-LINK DI-604 10/100 — DSL 34.- 
D-LINK DI-304 10/100 — DSL 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 — DSL 39,- 
NETGEAR FR114 10/000 — DSL 79,- 
Wireless LAN 
WG311 54 PCI 49,- 
WG511 54 PCMCIA 34,- 
WG111 54 USB 54,- 
WG602 54 Access Point 79,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WG311T 108 PCI 59,- 
PC-3077B schwarz Midi 29,- 
PC-6070B schwarz Midi 89,- 
C-60 silber Midi 19,- 
PC-V1000 silber Midi 219,- 
PC-V2000 silber Midi 279,- 
PC-70 silber Big ES 99,- 
PC-7077 silber Big 259,- 
alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium 
Dragon schwarz Midi E 19,- 
Dragon silber Midi = 39,- 
Ocean schwarz Midi 29,- 
Ocean silber Midi 59.- 
QF50C silber/blau Midi 300W 52,- 
H500B silber Midi 300W 74,- 
H600A silber/schwarz Midi 350W 89,- 
XPC SK41G A kM266 169,- 
XPC SN45GV3 A nForce? 229,- 
XPC SN85G4V2 schwarz 754 nForce3 — 319,- 
XPC SN85G5 939 nF3Ulra 329,- 
XPC SB61G2V3 478 i8656 249- 
XPC SB75G2VP schwarz 478 i875P — 329. 
XPC SB81P 715 i9156 399,- 
XPC ST61GAVP 478 АТІ910016Р 329,- 
Hetis 865GV-E Lite A i8656V ў 
Hetis 865GV-E Giga A ige5GV E 
MEGA 180 Deluxe A nForce? 299,- 


D-LINK DSL-G664T 


54 Mbit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
4x RJ-45 10/100 MBit/s 

integriertes DSL-Modem (RJ-11) 
Hardware-Firewall 

einfache Installation 


D-Link 


E 


PC-SYSTEME & NOT 


ALTERNATE PC System 279,- 
Sempron 2200+, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC System 419,- 


Sempron 3100+, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 


ALTERNATE PC Office 3 

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GFA MX440 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 
SHUTTLE XPC G4 8500G 

Athlon 64 32005, 1.024 MB, 160 GB, DVD+RW/DL, 

128 MB GF FX5900XT, XP Pro 


1.349,- 


DWL-G520+ 54 PCI 44,- 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 38,- 
DWL-G122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- 
DWL-G520 108 PCI 59,- 
DWL-2100AP 108 AccessPoint 104,- 
WL-138g 54 PCI 29,- 
WL-107g 54 Cardbus 29,- 
WL-500g 54 Access Point 84,- 
A-330 grau Midi 300 W 39,- 
CS-606 blau Midi - 59,- 
ARCTIC Silentium T2 schwarz Midi 350W 84,- 
AVANCE B031 grau Midi 300 W 64,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi = 59,- 
COOLERMASTER CM Stacker Midi 149,- 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi 69,- 
SHARKOON Acrylic-Showcase Kit 99,- 
THERMALTAKE Tsunami si/bl Midi 114,- 
Netzteile Leistung € 
ENHANCE Invasion schwarz 460 W ATX 89,- 
ENHANCE Ultra Quiet BF 350W ATX 64,- 
TAGAN TG380-U01 380 W ATX 59,- 
TAGAN TG480-U01 480 W EPS 84,- 
THERMALTAKE Butterfly 480 W ATX 79,- 
SHARKOON SHA300-8P 300 W АТХ 29,- 
XC Cube EZ18 A nFore2 ` 159, 
XC Cube EX65 V2 478 18656 229- 
XC Cube EZ65 V2 478 18656 239,- 
XC Cube EY855 479 18556 389,- 
Pundit ID2 silber 478 АТІ9100168Р 149,- 
Pundit 103 schwarz 478 18656 149,- 
S-Presso IDC 478 i8656 219,- 
EZ-Buddie 02114-3 478 18656 199,- 
EZ-Buddie 02114-3 Set 478 18656 244- 
ASUS A4760GLH 1.399,- 
Pentium 4-M 538, 15,4", 512 MB, 60 GB, DVD+RW/DL, XP Home 
JVC MP-XV941DE 1.989,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro. 
MAXDATA Pro 6100X 1.369,- 
Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Pro 
MSI M510A 1.169,- 
Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home 
SAMSUNG P28 XTM 1500c 999,- 


Celeron-M 340, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, XP Home 


наѓишаге 


ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender Hard. 


wareversender des Jahres" (PC Games Hardware) und „Anbieter 
des Jahres" (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 805 -905040 


€ 0,12/ Minute 


Asterix und Obelix XXL 28, Аде of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Battlefield 1942 44- Anno 1503 29,- 
Battlefield Vietnam 48,- Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on} 16,-  C&C Generäle 39,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add on) 29,- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49,- Codename Panzers 49,- 
Catwoman 49,- Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
Conflict Vietnam 43,- Ground Control 2 45,- 
Dead Manis Hand 28,- Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 52,- 
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- Korea Forgotten Conflict 39,- 
Half Life 12,- Port Royale 2 44,- 
Half Life Generation v3 27,- Soldiers Heroes of World War Il 44,- 
Joint Operation 44,-  Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- Warcraft З Reign of Chaos 18,- 
Prince of Persia 2 48,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25- 
Raven Shield Gold Edition 32,- Warcraft 3 Battlechest 36,- 
Shrek 2 37,- 
Spiderman The Movie 2 42,- 
Unreal Tournament 2004 47,- Піе Sims Hokus Pokus йә 
Vietcong Purple Haza 35- Die Sims Super Deluxe 49,- 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
Diablo Il Gold 19,- DTM Race Driver 2 45,- 
Final Fantasy XI Online 47,- 64,- 
Myst 4 47,- 49,- 
Sacred 47,- 42,- 
CHERRY 683-6105 Business PS/2 15- LOGITECH MX310 Optical Mouse ` PS/2, USB. 31,- 
СНЕВВҮ 681-3000 PS/2 27. LOGITECH MX510 Optical Mouse ` PS/2, USB 34,- 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 ne LOGITECH MX1000 Cordless Optical pa. USB 69,- 
LOGITECH Cordless Desktop MX BT pa use 129,- NE EN Ze ` 2 USB er 
MS Digital Media Pro PS/2 USB — 28. Me Dv OUSE IE El i 
SHARKOON Luminous Keyboard! — es/2 24- RAZER DiamondBlack 1600c Optical usg 54,- 
SHARKOON Luminous Keyboard IIl  Ps/2 39. 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
See 3 COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
LOGITECH Dual Action GamePad 05в 22,- EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 UsB 14,- RADPADZ Ratpad GS 20.- 
SHARKOON Luminous Mouse Pad 19,- 
LOGITECH Freedom 2.4 Cordless USB 52,- 
SAITEK Cyborg EVO USB 34,- МАТРАО T-Paq 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 
THRUSTMASTER Afterburner Il USB 54,- SHARKOON Gamer Bag blau o. rot für Midi/Big 24,- 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 84,- PLANTRONICS CameCom 1 Headset 39,- 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 169,- PLANTRONICS CameCom Pro 1 USB Headset 89,- 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- SENNHEISER РС 150 Headset 69,- 
HERCULES GS Muse 5.1 «Headset Р 25. SENNHEISER PC 155 USB Headset 119. 
HERCULES Fortissimo IV PCI 72,- SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24,- 
HERCULES 16/12 FireWire extem PCI 629,- SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18. TEAC PM-HP-10 Headset 54,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 144,- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
SEI O ome SZ 
El gr 17,0 Sound Iz Н 
BENQ FP71E+ si 170 DVI-D/Sound ` 429, SB Audigy 4 Pro 
ВЕМО FP231W si 230 DVI-D 1.599,- 
CTX S701BA bl 170 Sound 299,- PCI-Soundkarte & externe UO Box 
EIZO L568 gr 170 DV-D/Soud 499,- Audigy 4 Soundchip 
EIZO L768 gr 180 DVI-D/Sound 729,- 96 kHz Samplingrate 
IIYAMA PL E431 i 17,0 DV-D/Soud 329,- 1 й 
IIYAMA PL E4818 | 190 DVLD/Sound 519,- d bedi Kabel & 
LG L17168 s mp 289,- eege 
SAMSUNG7ION si 170 qu. | Son 
SAMSUNG 193P si 190 DVI-D 689,- 
SAMSUNG 213T si 213 DVI-D 929,- 
VIEWSONIC VP201 sibl 201 DVI-D 869,- , 
> 
BELINEA 108035 125 210 Flat 419,- 
PHILIPS 109860 97 190 Flat 219,- 
ЕЕ furo Ж 
96 190 Flat y 
SAMTRON 78E n 170 109- CREATIVE 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz "EI 


ALTERNATE 


Fon: 01805 - 905040 ` 
Fax: 01805 - 905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


ITSTORE 
Mo-Fr: 
Sa: 


35440 Linden 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% « 


! Alle Preise in EURO inkl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen e * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • 


AVITO 


CHIEFTEC 


CHIEFTEC Midi-Tower 
Dragon DX-01BLDU 


ohne Netzteil 


* Farbe: Blau 

* ATX (Mediumtower): 

* 470mm x 205mm x 524mm (TxBxH) 

* Einschübe extern: 3x 5.25", 2x 3.5" 

* Einschübe intern: 6x 3.5" HDD in 
herausnehmbaren Festplattenkäfigen 

* Lüfter (optional): Vorne: 2x 80mm, 
Hinten: 1x 120mm, Seitenteil: 2x 922mm 

* Netzteil: 360W PSU 


Art.-Nr. GEH743 


ELIXIR 512 MB 
DDR-RAM PC-400 


* Bauform: 184-PIN DIMM 

* Standard: PC-3200 / DDR-400 

* Kapazität: 512 MB 

* Speicher Typ: 184-PIN 
DIMM DDR SD-RAM 

* Infineon 3rd 

* bulk 


elixir 


Art.-Nr. RAM382 


Finanzierung 


monatlich 


ACER AL1715ms 
17" TFT 


* Farbe: Schwarz/Silber 

* Auflósung max.: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 270 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 

* Mit Lautsprechern 


acer 


Art.-Nr. M0L857 


[96] Avitos-Finanzkauf 


O Im Preis gesenkt 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


(T) Aktionspreis (1) Top-Seller 


[veu] Neu bei Avitos Das ideale Geschenk 


Camcorder * Digitalkameras • Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds • Handys * HiFi • Laufwerke * Motherboards 


ee NN 


128 MB USB2.0 


Art.-Nr. USB179 


LINKSYS WRT54GS DSL 


Wireless Breitbandrouter mit Speedbooster 


* Integrierter Vollduplex-10/100-Switch mit 4 Ports 
* 54 Mbits mit Speedboost 
* SPI Firewall 


Art.-Nr. NET1394 


MSI К8№ Neo4 Diamond 


* AMD Athlon 64FX - Sockel 939, 1.000 MHz, 
4x DDR 400 DIMM, 2xPCI-E (x16), 3xPCI, ATX 
* nVidia nForce4 mit SLI Ultra: 
* Unterstützt AMD Athlon 64 Prozessoren 
* Unterstützt AMD Athlon 64 FX Prozessoren 
* 4x SATA2 3Gb/s, RAID 0, 1, 0+1, JBOD 
* 2x SATA2 3Gb/s, RAID 0, 1, 0+1 
* 2x Netzwerk: 
* 1x Fast Ethernet Marvell 88E1111 PHY Kontroller 
* 1x Fast Ethernet by Realtek 81105 Kontroller 
* 1000, 100 und 10MB/s 
* weitere Features: 
* PCI-E für SLI 
* SATA2 
* 7.1 Sound 


Art.-Nr. MOT1034 


N Leadtek 


LEADTEK 
WinFast PCX 6600TD 


* PCI Express 256 MB 
* TVout 
* DVI 

* Retail 


Art.-Nr. GRX112 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 
Soundblaster Audigy2 ZS 


* 24 Bit ADVANCED HD-Technologie mit hervor- 
ragenden Wandlern für die hochauflósende 
Wiedergabe aktueller Games, Musik und Filme 

* Decodierung von Dolby Digital EX und DTS ES 
und 7.1 Kanále für den besten Surroundklang 
am PC 


Art.-Nr. MUS105 


Sie sparen 


10” 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


01805- 


Theodor-Heuss-Str. 18 


A 
Vis | 


Avitos GmbH * 


Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


6060 


* 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


o 
< Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C. AVI R A с 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag ап Sie versandt. 


Monitore * Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher , TFT 


AMD. 


AMD Athlon 64. 20001 
„Winchester“ 


* Verpackung: Box 

* Kühler 

* CPU: Athlon 64 3000+ 

* Taktfrequenz: 1.800 MHz 

* Cache L2: 512 KB 

* Front Side Bus: 1.000 MHz 
* Voltage: 1.40 V 

* Package: micro-OPGA 

* Sockel: Socket 939 

* Herstellergarantie: 3 Jahre 


Western 
Digital 


WESTERN DIGITAL 
WD1600BB 160GB 
8,9/2048/7200 


* Bauart: intern 

* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 160.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Transferrate: 100 MB/s 


Art.-Nr. CPU521 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


* Zugriffszeit: 8.9 ms Sonderpreis! 
* Puffer: 2.048 KB Solange Vorrat reicht! 
Art.-Nr. HDI542 


NEC ND-3500 GEN 
16-fach Dual Double Layer 


* DVD+/-RW intern 
* Bulk 
* Schwarz 


Art.-Nr. DVB180 ASUS A4760GLH 
* 15.4" TFT (WXGA, 1.280 x 800) 


* Pentium4 3.2 GHz 

* 512 MB DDR RAM 

* 60.0 GB Festplatte 

* DVD+/-RW Double Layer Laufwerk 
* ATI Mobility Radeon 9700 64MB 

* Windows XP Home 


Art.-Nr. NOT2085 


00" 
LOGITECH WingMan LJ 
Cordless Rumplepad 
* Kabellos mit einer Reichweite von 
5 Metern 
* Ausgeklügelte Vibrationsfunktionen 


* Zwei analoge Mini-Joysticks für 
prázise Bewegungen um 360^ 


Art.-Nr. EIN377 
/ € 2 
io. ш отушу 
i сека * Міг Windows XP Professional 
Sie sparon g und 80.0 GB Festplatte 
2 1: Art.-Nr. NOT2021 
AVITOS AOPEN EX915 "8 j ax g "rer 


Microsoft Windows Media 
Center Edition 2005 


Komplett-Media-Center-PC für Ihr Wohnzimmer! 
IIXIIIIITITIIIYTITITITIIITTITIT] 


Das Avitos Aopen Media Center basiert auf dem neuen 
Microsoft Windows XP Media Center Edition 2005 Betrieb- 
system. Der PC in einem schicken kleinen Barebone- 
Gehäuse vereint Multimedia-Zentrale und Arbeitsplatz-PC 
in einem. Alle Funktionen sind bequem und einfach über 
eine Fernbedienung oder per Mausklick ansteuerbar. 
Keine komplizierte Konfiguration, keine umständliche 
Bedienung - das vielfältige Multimedia-Angebot stellt 
Windows XP Media Center Edition 2005 ohne Umwege zur 
Verfügung. Mit neuen Menüs und neuer Optik ist der 
Einsteig in die Entertainment-Welt jetzt noch einfacher. 
Ein Intel Pentium 4 Prozessor mit 3000 MHz in Verbindung 
mit 512 MB RAM Speicher und der AOpen GF 6600 PCI- 
Express Grafikkarte bieten die leistungsstarke technische 
Grundlage für dieses System. Eine 160 GB SATA-Festplatte, 
ein DVD+/-RW 16x Laufwerk, TV-Karte 
inklusive Fernbedienung und Media 
Center 2005 Reciever sowie eine 
wireless Maus und Tastatur, 
runden dieses Media 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


Center ab! Wir d Xp 
Art.-Nr. KPCO65 In OWS ы inel 
do dca Finanzkauf 1.2997» 


Secure 
payment 
saferpay 


o 
NEU bei Avitos - Avitos gewáhrleistet Eco CIV 
American Express einen sicheren Online-Kauf. WWW " a v i t [1] S 5 C [1] m 


HEFTVORSCHAU 


SHADER MODELL 3: 
DER PRAXISTEST 


Eines der Hauptargumente für den 
Geforce6-Chip von Nvidia ist die 
Unterstützung des Shader Modell 3. 
PCGH prüft in einem aufwendigen 
Praxistest, welche aktuellen Spiele 
Vorteile von dieser Technologie haben 
und welche Verbesserungen man bei 
künftigen Spielen erwarten kann. * 


PCGH 03/2005 


TREIBER OPTIMAL 
INSTALLIEREN 


Serial ATA, Onboard-Sound, WLAN, 
Bluetooth: All diese Komponenten 
lassen sich meist nicht bequem per 
Plug & Play installieren. PCGH zeigt 
Schritt für Schritt, wie Sie diese und 
andere Hardware-Komponenten 
perfekt in Ihrem Spielerechner zum 
Laufen bringen. * 


MAINBOARDS: PCI EXPRESS FÜR AMD 


ROSSIS RESTEKISTE EG sy Netspac 


Obwohl ursprünglich für den Spät- 
sommer geplant, kommen die ersten 
PCI-Express-Platinen für AMD-Rech- 
ner erst jetzt zu den Händlern. Wir 
bitten die neue Mainboard-Genera- 
tion ins Testlabor und sagen, ob das 
Aufrüsten lohnt. Getestet werden 
unter anderem SLI, Speicher-, Gra- 
fikkarten und Kühlerkompatibilität 
sowie die Stromaufnahme. * 


e 


Es soll Leute geben, denen genügt ein Schreibtisch samt Stuhl 
als Mobiliar für Online-Sitzungen. Das freut zwar Ikea, hat 
aber wenig Stil. Für alle, die nun echt zu viel Geld haben, oder 
für Internetcafés, sofern sie so guten Umsatz machen, um 
das Teil auch bezahlen zu kónnen, liefert die Firma Mega Web 
einen Arbeitsplatz, der ein wenig so aussieht, als ob im Polster 
noch warme Abdrücke von Kirks Hintern wáren. Schützt zwar 
vorzüglich vor neugierigen Blicken und ist irre stylisch, aber 
nichts für Menschen, die ein wenig zu Klaustrophobie neigen. 
Zudem kónnte man denken, es fehlt der Münzeinwurf, nach 
dessen Benutzung sich für eine Minute die Klappe öffnet ... äh 
... hab ich mir sagen lassen! (rr) 

Info: www.megaweb-online.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Bl WEITERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Digitalcams 
Die neuen Modelle im Test 


E Test: Virenscanner 
Der beste Schutz für Ihren PC 


EB Speicher der Zukunft 
Was kommt nach DDR-RAM? 


B] нокте DES MONATS 


„Mit zunehmender Anzahl digitaler 
Abspielgeráte ist die Entwicklung eines 
zuverlássigen Kopierschutzes [im 
Zusammenhang mit HD-DVD] eine der 
wichtigsten Grundvoraussetzungen." 


Yoshihide Fujii, CEO Toshiba Digital Media 


Wrnnr: Monats 


SHOOTER-ELITE: Wie wäre es mit einem nicht ganz erst 
gemeinten Vergleich der aktuellen Shooter-Elite? Unten 
rechts sehen Sie das originale Bild, links daneben die ver- 
strahlte HL 2-Ansicht, oben links glänzt Far Cry (dt.) mit 
Overbright Lighting und oben rechts in der Ecke sehen 
Sie .... nichts oder zumindest nur vage Schemen. Welcher 
Shooter-Meilenstein könnte das wohl sein? Richtig, Doom 
3! Denn das spielt sich auch mit verbundenen Augen. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


02.02.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


ee erfolgreiches und-- 
EnohesaNcucsmsicin 


«fv ннн, ШЕЕ oh 
е FETT рэр 


ШШШ 50 л SS 


D-30855 Lan 
Tel. oxi -72887830 p 
s Mili: veri н. ech.de Inter ech Elektronik Handels GmbH D/d 


http//:www M 


SCORE! 


25€ /50€ 


Leistung kaufen. Bargeld kassieren! 


Weitere SCORE! Aktionsprodukte: 


Kaufen Sie MSI Produkte bei: 

Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 

ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 

cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, MakroMarkt www.makromarkt.de, H 

Media Markt www.mediamarkt.de, MediMax www.medimax.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, WWW.mSI computer.de 


Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de ° ° 

Österreich: Birg www.birg.at,Choiceware www.choiceware.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, WWW.msSI-p | atinum .d e 
Viennaweb shop.viennaweb.at = 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch www.msi-mega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


ИД 


Supreme 
Snowboarding 


Die realistische 
` Sportsimulation! 


SUD 


Photo Illu- $7 9 
minator 2.10* ? 
N 


Bilder optimal 
verwalten 


= Kinderleichte 
{ Bildbearbeitung 


Registry First V| Ba 
Aid 31.2* — Mif 


Registry tunen ВЖ 


Spannende Spieledemos: 
Republic Commando, Act of 
War, Blitzkrieg: Rolling Thunder 


++ DAS ORIGINAL ++ 


EE HINWEISE AUF SEITE 90 


* Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet registriert werden 


TESTS M TIPPS 


‚40 | Schweiz sfr 9,70 | Dän 2, | It./Span./Port./Frank./Grie 


für € 4,99 
TUNI 


di üllidr 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER / SR 


20 | Holland/Belgien/Lux 


14 PC- Workshops 


Grafikkarten, Windows XP, Mainboards, CPUs, Belüftung u. V. m. . 


lest: PCI 


EXPRESS 


Neue Grafikkarten und Main- 
boards im PCGH-Härtetest ... 


Zukunfts- 


TRENDS 


3D-Grafik, DirectX, Spiele, 
Speicher, Notebooks ..... 


XP: Insider-Guide = 


Ganz einfach: So tricksen Sie die Windows-Registry aus und == 
optimieren u. a. Autostart und Bootdateien . 


SCT ST: 


ae u 5 | 
| 


Tau 14.9 | > OE 
Karten unter 100 Euro <. Die neuen Chipsätze s.44 


DE j mE T | 
E. Wu | 
ah 3 H 
3 us ` d a 
Ca R EU. | $ 
A D CA БШ PW d 
Pr 


"PCI- TE -Test $. 50 | 


Megatest auf 11 Seiten plus Tuning-Tipps 


AKTUELL: DIRECTX-NACHFOLGER I NOTEBOOK-TECHNIK 


ur mit dem Besten! 


—— де 
Sr e- 


" 


» "а 


Technische Änderungen, Farbabweichungen und Irrtümer vorbehalten. Das Senseye""-Logo ist ein geschütztes Warenzeichen von BenQ Incorporated. 


ѕепѕеуе ' Stellt Bilder für das menschliche Auge рег d m ef ir} 


Spiele werden von dir nicht einfach nur gespielt — sie werden von dir gelebt. Deshalb haben e 
unsere Monitore dem Leistungsvermógen deiner besonderen „Spieler-Augen“ angepasst. Durch М itie- 
" eine noch nie da gewesene visuelle Dimension in Grafik und Animation sowie messerscharfe «| 


EP71E* LCD Monitor Details kommen wir unserem Ziel näher, deine Spiel-Erlebnisse noch spannender, facettenreicher 4 af 2 
- und lebendiger werden zu lassen. х 
+ Senseye""-Technologie ч 
* 8ms Reaktionszeit (rr) 


« 300 cd/m? Helligkeit Schaue in das ,Senseye""*, unsere Technologie, mit der Bilder kontrastreicher, farbechter und 
+ 500:1 Kontrast schárfer dargestellt werden. All dies bringt unsere Monitore dem wahren Leistungsvermógen des 


• D-Sub/DVI-Eingánge menschlichen Auges einen großen Schritt näher. Erlebe mehr auf BenQ.de Enj oym ent M atters 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


Redaktion intern: Nachdem 
Leser von PCG Hardware 
in den letzten Monaten die 
Microsoft Wireless Optical 
Mouse testen konnten, steht 
nun eine neue Aktion vor 
der Tür: In Zusammenarbeit 
mit — Grafikkartenhersteller 
Sapphire bekommen zehn 
Leser die einmalige Chan- 
ce, eine brandneue Radeon 
X800 für PCI Express auf 
Herz und Nieren zu prüfen. 
Sie wollen ebenfalls bei un- 
seren Lesertests mitmachen? 
Dann sollten Sie den Bewer- 
bungsbogen auf der Heft- 
CD/-DVD ausfüllen und ihn 
schnellstens an die Redakti- 
on schicken. 


Auf www.pcgameshardware 
.de finden Sie seit kurzem die 
überarbeitete Fassung unse- 
res Heftfeedback-Formulars. 
So kónnen Sie ganz bequem 
per Mausklick die aktuel- 
le Ausgabe bewerten, aber 
auch per Textfeld (konstruk- 
tive) Kritik und Anregungen 
äußern. Auf diese Weise ha- 
ben Sie einen direkten Draht 
zur PCGH-Redaktion und 
kónnen Heftinhalte einfach 
mitbestimmen. Ausprobie- 


ren lohnt sich auf jeden Fall. 


ll Pc Games Hardware traf ... 


VIA Ben Boyden und Wennie 
Chen stellten den Mainboard- 
Chipsatz PT880 Pro vor. 


TDK/SYNETIC Michael 
Domke und Andreas Leicht 
mit World Racing 2. 


Antec präsentierte neue 
Gehäuse und Netzteile. 


2:23 


ANTEC Scott Richards von 


Diese Ausgabe von PCG 
Hardware steht ganz im 
Zeichen der Zukunft. Was 
bringt der DirectX-Nach- 
folger Windows Graphics 
Foundation für Spieler? Wel- 
che optischen Trends werden 
2005 in Spielen gesetzt? Mit 
welchen Speichertechnolo- 
gien ist in naher Zukunft 
zu rechnen? Diese und vie- 
le weitere wichtige Fragen 
versucht PCG Hardware zu 


beantworten. 


PCI Express ist momentan 
das beherrschende Thema 
beiden Hardwareherstellern, 
auch wenn die Verbreitung 
beim Endkunden weitaus 
geringer ist, als allgemein 
angenommen. Nichtsdesto- 
trotz testet PCG Hardware 
diesmal wieder brandneue 
Mainboards und Grafikkar- 
ten mit dem neuen Schnitt- 
stellenstandard. Lesen Sie 
weiter ab Seite 50/56. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Inm Bay 


IRRATIONAL Ken Levine, 
Creative Director, stellte 
Freedom Force 2 vor. 


-gameshardware.de 


Da Ende war erst 
be A ы. 
T muss das | 


— Das Add-On zum 
erfolgreichsten deutschen 
PC-Spiel des Jahres 2004. 


Demnächst im Handel! 


/ ‘en WWW.SACRED-GAME.COM 2 


SERVICE: HEF TINHALT 
Die Heft-Highlights 


EST: Grafikkarten und Mainboards 


Beinahe táglich prásentieren 
die Hersteller neue Grafikkarten E 
und Mainboards - brauchbare EZ ; 
Platinen gibt es jetzt schon ab » 
100 Euro. Wir haben die neueste 
Generation (u. a. auch für SLI) ins 
Testlabor gebeten und die besten 
Praxistipps gesammelt. 


Lüfter ig 01 


Die neuen Modelle endlich leise Trends 2005 


20 neue Digitalkameras mussten zum Test bei Laute Grafikkarten- und Gehauselüfter rau- Was bringen die Spiele des Jahres? Welche Gra- 

PCG Hardware antreten. Welches Modell das ben Ihnen den letzten Nerv? Dann sollten fikkarten sind dafür nótig? Unser Special zeigt 

meiste fürs Geld bietet, erfahren Sie ab Sie unsere Praxisanleitung lesen. die wichtigsten Spieletrends der Zukunft. 
Seite 126 


" Die besten Praxistipps 


Mit zwei neuen kostenlosen Tools 
will Microsoft sein Betriebssystem 
Windows XP sicherer machen. PCG 
Hardware hat den Virenscanner 
und das Anti-Spyware-Programm 
ausführlich getestet. Außerdem 

im Heft: Die besten Tipps, welche 
die Arbeit mit Windows XP komfor- 
tabler und effizienter machen. 


ab Seite 106 
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Vermischte Tests... eO. 


Genius Wireless Twintouch Luxe Mate; Beng X730 Wire- 
less Desktop Companion Pro; Corsair Flash Voyager 


Vermischte: Tests... sed O 


Creative Travelsound Notebook 500; Viewsonic VPI7Ib; 
Devolo Microlink Dlan ADSL Modem Router 


www.pcgameshardware.de 


Vermischte Tests A 
Twinmos Twister Pro; GA-K8NXP-9, MSI K8N Diamond 


Grafikchips im Vergleich A4 
Test: Einsteiger-Grafikkarten................... 48 


Grafikkarten unter 100 Euro auf dem Prüfstand 


arktübersicht: Grafikkarten ...... 


Zwölf PCI-Express-Grafikkarten im Härtetest 


arktübersicht: AMD-Mainboards............56 
Sieben AMD-Mainboards für den Athlon 64 


arktübersicht: Digitalkameras................ 64 


20 Kompaktkameras im großen Vergleichstest 


arktübersicht: Virenscanner (0 


Zehn aktuelle Schädlingsjäger im Test 
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NCQ in der Praxis... l6 
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le DEE 
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Startsella..... sl 
WEDgUlde dirisione 
Speciali WEEN, l4 


| Wissen 


SEATISEI Ei. nn IT 
Trends 2005... iones е 138 
Half-Life-2: Spiele-Engine im Detail 143 
Speicher der Zukunft 146 
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Einkaufsführer Mainboards ...................... 199 
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Einkaufsführer Overclocking 
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Einkaufsführer Laufwerke. 
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Einkaufsführer Sound. 
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Lesereinsendungen 166 
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o Special auf CD 


Begleitmaterial: Lüftersteuerung 
(Aopen BIOS, Aopen Silent Fan v.1.00, 
Kompatibilitátstabelle Speedfan, PDF: 
Lüftersteuerung bauen), MÜ Joystick 
(SL-6637-Treiber), MÜ Digitalkameras 
(Bildergalerie), MÜ Virenscanner (2 Voll- 
versionen, 5 Testversionen), PCGH-Le- 
sertest (Bewerbungsbogen), VGA-Tipps 
(Nvidia DVD Decoder v.1.00.67 Trial, PDF: 
Pipelines freischalten) 
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DEAL DIMENSION" >< > 


Gratis Speicherverdoppelun 


beim preisgekrönten 
Gaming-System XPS 


*Limitiert auf ausgewählte Dimension" PCs und Inspiron™ Notebooks, 
max. 5 Systeme pro Kunde, gültig bis 22.02.05. 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 


* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?; CD”) 
* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
* 2x 250 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
* Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell" 2005 
FPW für 776 € 
* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 
* 256 MB PCI-Express ATi? Radeon" X850XT Platinum Edition 
* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy 
* 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag " 
* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 
* Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 


Greifen Sie zu, denn das ist ein Angebot: der preisgekrönte "ur 
Dell" Dimension" XPS mit GRATIS Speicherverdoppelung. 2.1 19€ Standard: 512 MB 
Komplett mit der schárfsten Gaming-Hardware und dem inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


neuesten Intel? Pentium? 4 Prozessor Extreme Edition mit = 


HT-Technologie und superschneller PCI Express Grafik. (>) Coole Upgrades | 


Telefonische Experten beratung speziell für XPS-Benutzer. * 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nächster Arbeitstag" + 101 €? 
e Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (OEM?; CD?) + 244 €? 


Bahnbrechende Power und Performance. Ein Traum-PC für • 2048 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz «37 € 


GRATIS: +512 MB 


jeden Spieler. Aber den Dell" Systeme gibt es nicht im Ee reet 
Gescháft, also rufen Sie gleich bei Dell" an oder gehen 
Sie online: www.dell.de E-Value": PPDES-D02XP7 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete 
Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 22.02.05. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 
Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Axim", 
Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel 
Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer 
Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten 
sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. ?Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die 
Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. ?*Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die 
Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des 
Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem 
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung 
erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). *Upgradepreise inkl. MwSt., 
Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. ” Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig bis 28.02.05 ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 
18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 
12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. 


Notebook Empfehlung 


DELL" INSPIRON" 9200 *ROYAL* 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium® M 
Prozessor 755 (2.00 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHz FSB) 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?) 

* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 80 GB** Festplatte 

* 17" UltraSharp" WUXGA TFT-Display (1920x1200) 

* 128 MB ATi* Mobility" Radeon" 9700 Grafik 

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 

* 4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" TrueMobile" 300 Bluetooth® Modul 


EI 
inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 
OE 


* 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training + 370 €? 
* Microsoft” Office 2003 Professional 

(OEM*; CD?) + 336€" 
* Exklusive Leder Notebooktasche + 58€" 


Finanzierung schon ab 60,76 € mtl." 
E-Value": PPDE5-N02927 


DELL" DIMENSION" 5000 «LARGE» 


DELL" DIMENSION" 5000 *X-LARGE* 


DELL" DIMENSION" 8400 «EXTREME* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 347 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB PCI-Express ATi* Radeon" X300 SE, 
TV Out & DVI 

* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und 9-in-1 
Kartenleser 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft” Works 7.0 IDEMS. CD") 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

*512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 498 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce" 6800 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM und 
9-in-1 Kartenleser 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 
Stripe Raid 0 

* Optional - 20" TFT-Display, Dell" 21FP2001 für 811 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

* 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 

e Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM & Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


19e Gu 
inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 
OE 


Systempreisohne Monitor LU I ohne Monitor 


* Transfer my PC + 50€? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(0ЕМ?; CD?) + 244 €) 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 70€? 
* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 70 €? 


Finanzierung schon ab 25,57 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D02506 


nur 
1.049€ 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


nur 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Systempreis ohne Monitor 


e Coole Upgrades 


* 3 Jahre Complete Care"" Unfallschutz + 67€? 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) + 244 en 


* 400 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 209 €? 
* Logitech? Cordless Desktop? MX" Tastatur + 99€" 
* Logitech? Cordless Desktop? LX700 + 87€" 


Finanzierung schon ab 33,57 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D02507 


E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value". Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www dell de 


www.dell.de 


0800 / 5 33 55 40 94 


Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Easy as DEAL 


e Coole Upgrades 


* 3 Jahre internationaler Vor Ort Service mit 
30 Tagen Online Training 
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition 


+ 133€" 


(OEM*; CD?) + 244 €” 
• 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 

GTO, DVI & VGA + 116 €? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 17€" 


Finanzierung schon ab 43,16 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D02847 


Sf ONLINE 


Zusátzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile bei 
Online-Bestellung unter 
www.dell.de 


Dell" empfiehlt Microsoft? Windows? XP Professional 


DELL" ZUBEHÓR 


Dell" Fotodrucker 540 


Drucken Sie sich 10x15 Fotos in 
Laborqualitát mit einem kleinen, 
benutzerfreundlichen 
und tragbaren 
Drucker. 1 
Kompatibel mit den \ 
am häufigsten 
eingesetzten 
Digitalkameras 

oder Ihrem PC. 


nur 199 € 


inkl. MwSt. + 17 € Versand 


Axim" X50v Wireless 624 MHz 
* Intel® XScale® Technologie mit 624 MHz 
* 128 MB ROM, 64 MB RAM 
* Dockingstation 
* Integriertes WLAN 

und Bluetooth? 
* VGA Auslösung (640x480) 
* VGA Ausgang 
* CFund SD Kartenslots 


nur 521 € 


inkl. MwSt. +13 € Versand 


Dell” 2300MP 


Micro-portabler Projektor 
Beeindruckende Helligkeit 
(2300 ANSI Lumen), 
enormer Kontrast (2100:1) 
sowie volle XGA-Auflösung 
von 1024x768 


Bildpunkten. Ew 
nur 1.739 € 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Logitech? diNovo" Media 
Desktop" 

Bundle aus Bluetooth? Keyboard, 
Media Pad, optischer Maus und 
einem Bluetooth? 


Wireless Hub, 

der gleichzeitig 

als Ladestation " 
für die Maus 

dient. 


nur 219 € 


inkl. MwSt. + 13 € Versand 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


U Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (e 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (e 10,40/24 Ausg. (= Є 4,80/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Sharkoon SilentStorm 370 Watt 
(Combined Power: 190 Watt) 
Dieses Sharkoon-SilentStorm- 
Netzteil verfügt über eine große 
Anzahl an noch nie dagewesenen 
Sicherheitsmerkmalen und bietet 
zudem vier Serial-ATA- und ei- 
nen VGA-Stromanschluss (AGP). 
Des Weiteren kann der 24-polige 
ATX12V-2.0-Mainboardstecker 
durch innovatives Abklipsen 
der letzten vier Pins auch für 
ATX -Mainboards mit 20-poligen 
Stromanschlüssen genutzt wer- 
den. Das Netzteil verfügt über 
einen Überspannungsschutz, 
Überlastschutz, Kurzschluss- 
schutz und aktives PFC. 


Fett, prall & neu im Abo: I»)! / 

Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: vd 
Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Prámie 1 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sen- 
sor und 16-Bit-Datenübertra- 
gung vor. Die offizielle Maus 
der World Cyber Games 2004 
besitzt die hohe Abtastrate von 
5,8 Megapixeln bei 6500 Bildern 
pro Sekunde und ermóglicht ex- 
treme Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige Stand-by-Verzógerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Bi Sharkoon SilentStorm «Artikeinr.: 002636) 
lil Razer DiamondBack «tiretnr.: 002637) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH 24 23 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


E 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Jetzt also auch noch Shuttle: Der 
ehemalige Mainboard-Hersteller 
zieht sich aus dem Platinengeschäft 
zurück. Man sehe keine Zukunft mehr 
für die Hauptplatinenserie, sagte ein 
Unternehmenssprecher zu PC Games 
Hardware. Shuttle will sich in Zukunft 
ganz auf die Mini-PCs und den Zu- 
behörmarkt konzentrieren. Das Aus 
markiert einen weiteren Meilenstein 
bei den Mainboardhersteller-Pleiten. 
Denen sind vorher schon Soyo und 
die deutsche Niederlassung von 
Legend/QDI zum Opfer gefallen. Epox 
Deutschland konnte den Absturz 
gerade noch abwenden, Abit steckt 
Gerüchten zufolge in finanziellen 
Schwierigkeiten. Und wer kann sich 
noch an den Hersteller Tekram erin- 
nern, der vor etwa drei Jahren das 
Mainboard-Geschäft hingeschmissen 
hat? Die Ursachen der Pleiten mögen 
von Hersteller zu Hersteller verschie- 
den sein, doch der Trend zeigt klar: 
Die Mainboard-Produktion ist ein 
knallhartes Geschäft, das den Her- 
stellern bei den Preisen kaum noch 
Spielraum lässt. Oft werden Qualität 
und Support vernachlässigt, sodass 
es wohl bloß noch eine Frage der Zeit 
ist, wann sich der nächste Hersteller 
verabschiedet. 


` 
Rechtsanwalt Harald Hahn 

E Ich habe einen neuen 
Prozessor gekauft und 
eingebaut. Beim Booten 
stürzt der PC jedoch sehr 
oft ab. Ich habe versucht, 
die CPU umzutauschen, 
der Hàndler verweigert 
jedoch die Rücknahme, 

da ich beim Einbau einen 
Fehler gemacht hätte, 
Wenn Sie sich absolut 
sicher sind, keinen Fehler 
beim Einbau gemacht zu 
haben, berufen Sie sich auf 


BL 


Rechtsthema: 


Umtausch verweigert 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Ihr Recht auf gesetzliche 
Gewährleistung und setzen 
Sie dem Verkäufer schriftlich 
eine Frist zur Reparatur. 
Verlangen Sie nach Ablauf 
der Frist die Rückzahlung des 
Kaufpreises gegen Rückgabe 
des defekten Teils. 


E Und wenn sich der Ver- 
käufer weiterhin weigert? 
Dann müssen Sie Ihr Recht 
gerichtlich durchsetzen. In 
einem Prozess müsste der 


Verkäufer beweisen, dass der 
Mangel nicht schon vorher 
bestand und Sie das Teil un- 
sachgemäß behandelt haben. 


E Was ist, wenn der Kauf 
vor neun Monaten war? 
Die Beweislast liegt nur 
dann beim Verkäufer, wenn 
der Zeitpunkt des Kaufs 
höchstens sechs Monate 
zurückliegt. Danach kehrt 
sich die Beweislast um und 
Sie stehen in der Pflicht. 


Hardware-Hitliste 


Auch nach Weihnachten gibt es bei den 
Preisen der ausgewählten Komponenten 
kaum Veränderungen. Lediglich die Sapphire 


genommen: Der neue Chip taktet mit 3.600 
MHz und beherrscht das Execute Disable Bit 
(XD) sowie die Stromspartechnik Enhanced 


Halt State. Alle Preise wurden in Zusammen- 
arbeit mit dem Preisvergleichsdienst www. 
idealo.de ermittelt. 


9800 Pro ist geringfügig günstiger gewor- 
den. Erstmals haben wir in diesem Monat 
einen Pentium 4 560J in den Vergleich auf- 


2 Se 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) Sapphire 9800 Pro (VGA) 
| Preis in Euro | 

mmi Anm "mn 

mu m 180 

Bl zani des Monats Е в) " 
Wu 3090 / [4 Pi 

DU mu [1] 

G EM ER wu 

MILLIONEN MM...) | un мр. 


November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 


US-Dollar Verlust machte AMD im vierten 
Quartal 2004. Vor allem das schwache 


Speichergeschäft habe das Quartalsergebnis IM Neo-FISER (Мао) 


Samsung SP1614N (Festplatte) Nikon D70 (Digicam) 
| Preis in Euro | 


verhagelt, sagten Analysten. Verantwortlich Di 
DOM i Da wa Di 

dafür sei ein „brutaler Preiskampf" mit Intel e au 

bei Flash-Speichern gewesen. Der Umsatz яю 2 mm 


stieg im Vergleich zum Vorjahreszeitraum um Ш H 
28 pm 


fünf Prozent auf 1,3 Milliarden Dollar. Intel er- Ap wm 
reichte im vierten Quartal einen Uberschuss m їй mu 
von 2,1 Milliarden Dollar bei einem Umsatz BNL ud mn. mm 
von 9,6 Milliarden Dollar. (cg) November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 


D 


боде 
November 2004 Dezember 2004 Januar 2005 
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BE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


16.12.2004: Planet3dnow berichtet, 
dass die PCI Special Interest Group be- 
reits an der zweiten Version ,,Gen2" von 
PCI Express arbeiten würde. Statt 2,5 
GBit/s sollen in der neuen Version bis zu 
5 GBit/s je Lane erreicht werden. Versi- 
on 2 soll Ende 2005 fertig sein - 2007 
ist mit ersten Produkten zu rechnen. 
Info: www.planet3dnow.de 


17.12.2004: Erste Informationen zu 
Gigabytes 3D1-Karte erscheinen im 
Internet. Die Karte besitzt zwei 6600- 
GT-Chips und betreibt SLI praktisch 
„onboard“. Später tauchen erste Bilder 
einer entsprechenden Asus-Karte auf. 
Info: Siehe Meldung rechts 


11.01.2005: Nvidia stellt eine neue 
Geforce-Go-6-Grafikprozessorreihe für 
Notebooks vor. Der Geforce Go 6200 
nutzt die Turbo-Cache-Technologie und 
soll dank Purevideo-, DirectX-9- und 
Shader-Modell-3-Support ausreichend 
Leistung für Multimedia-Anwendungen 
am Notebook bieten. 

Info: www.nvidia.com 


13.01.2005: 53 Graphics ruft mit 
Chromozone ein Downloadportal für 
Spieler ins Leben. Neben Demos, Trai- 
lern, Updates und Patches soll Support 
für Besitzer der Deltachromes gewáhr- 
leistet werden. Zusätzlich findet man 
eine Kompatibilitátsliste mit Spielen. 
Info: www.s3graphics.com/chromozone 


13.01.2005: Nvidia kündigt zwei neue 
GPUs der Geforce-6-Serie an. Der 
Geforce 6600 ist danach auch für AGP- 
Systeme erhältlich, der 6800 LE ergänzt 
das PCI-Express-Portfolio und ist dank 
SLI-Unterstützung eine interessante Al- 
ternative zu den übrigen Kandidaten. 
Info: Siehe Meldung rechts 


17.01.2005: Die für den XP-Nachfolger 
Longhorn entwickelte Grafikmaschine 
Avalon ist als Testversion bei Microsoft 
zum Download verfügbar. Avalon soll 
eine Grafikschnittstelle zur Entwicklung 
von Programmoberflächen bieten. 

Info: www.microsoft.com 


18.01.2005: Ati veröffentlicht den 
Catalyst 5.1 für Windows und Linux 

- leider einen Tag zu spät für unsere 
Heft-CD/-DVD. 

Info: PCGH 03/05, S. 55 


19.01.2005: Wie der Inquirer berichtet, 
steht Ati kurz vor der Veröffentlichung 
des R481. Er wird die bekannten X850- 
Chipsätze für PCI Express auch für AGP- 
Systeme ermöglichen. 

Info: Siehe Meldung rechts 


Sparkle 6600 AGP: Gut zu erkennen ist der Brückenchip 
rechts, der von einem passiven Kühlkórper bedeckt wird. 


Leadtek 6800 LE: Die Karte hat einen harten Konkurrenten 
mit dem rund 100 Euro günstigeren Geforce 6600 GT. 


NVIDIA: Neue Chips 
für Sparfüchse 


Nvidia kündigte am 13.1. zwei neue Grafikchips 
der Geforce-6-Serie an. Der Geforce 6600 AGP 
rundet die Mittelklasse von Nvidia für ältere 
AGP-Systeme nach unten ab, der 6800 LE für 
PCI Express erlaubt den Einstieg in die High- 
End-Klasse zu einem attraktiven Preis. Hier die 
wichtigsten Daten im Überblick: 


Geforce 6600 AGP: 

1 300 MHz GPU-Takt 

1 250-275 MHz DDR Speichertakt 

1 8 Pixel-Shader-Einheiten, 4 Raster Operators 
1 3 Vertex-Shader-Einheiten 

Wl 128-Bit-Speicherinterface 

I Preis zwischen 150 und 180 Euro 


Geforce 6800 LE PCI Express: 

1 325 MHz СРО-Такі 

1300 MHz DDR Speichertakt 

88 Pixel-Shader-Einheiten, 16 Raster Operators 
I 4 Vertex-Shader-Einheiten 

Wl 256-Bit-Speicherinterface 

I SLI-Support 

I Preis zwischen 270 und 320 Euro 


Kurz nach der Produktvorstellung kündigten 
erste Hersteller bereits die Verfügbarkeit ent- 
sprechender Karten an. So ließ Sparkle verlaut- 
baren, dass die 128-MByte-Karte mit 275 MHz 
DDR, die 256-MByte-Version mit 250 MHz DDR 
kommt. Die Preise für die Sparkle Geforce 6600 
AGP liegen bei 149 Euro (128 MByte) bezie- 
hungsweise 169 Euro (256 MByte). Leadtek will 
als einer der ersten eine 6800 LE für PCI-E auf 
den Markt bringen. Die PX 6800 LE kommt mit 
128 MByte Speicher und kostet ca. 280 Euro. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2005 


Nvidia NV41 
$ Der Geforce 6800/LE für PCI Express ist im 1. Quartal 
F3 erschienen. Es handelt sich hierbei um eine SLI-fähige 12- 
5 Pipeline-Version (LE: 8) mit 256-Bit-Speicherinterface. 
Dual-Grafiksysteme 
D 
E Nvidia forciert die Auslieferung von SLI-fáhigen 
E Grafikkarten auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
5 sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/LE/GT/Ultra. 
R430/R480 
CG 
E Nach Ankündigung der neuen Radeon-8xx-Reihe liefern 
E die Partner ab Februar größere Stückzahlen von X850 und 
5 X800 aus. Besonders interessant ist der Radeon X800 XL. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI X645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Details zur 
verwendeten 3D-Technologie gibt es noch nicht. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Modell 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der R4x-Serie übernehmen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


ASUS/GIGABYTE: 6600 GT mit SLI onboard 


Asus 6600 GT SLI: Digital-Info.net zeigte als erste 
Webseite Bilder der VGA-Entwicklung von Asus. 


Die Multichip-Technik SLI hat Nvidia-Partner dazu 
animiert, eigene Designs herzustellen. So waren im 
Januar erste Bilder und Infos von speziellen 6600- 
GT-Karten zu sehen, die SLI praktisch onboard 
durchführen. Gigabyte und Asus sind hier Vorrei- 
ter bei der technischen Entwicklung. So konnten 
wir diesen Monat bereits ein Testmuster von Gi- 
gabyte im Labor prüfen (ab Seite 50). Technisch 
und leistungsmäßig unterscheiden sich die beiden 
SLI-Optionen (zwei Karten mit Steckbrücke bzw. 
zwei Chips auf einer Karte) kaum. Bei Variante 
2 werden die Chips einfach direkt verbunden, 
eine Brücke ist nicht notwendig. Der Speicher 
verdoppelt sich nicht, auch wenn 2x 128 MByte 
vorhanden sind. (tb) 


Webseite: www.digital-info.net | www.gigabyte.de 


ATI/NVIDIA: 
Preiskrieg? 


Ati hat die Preise für Radeon X800 
und X800 XL (PCI-E) gesenkt. Her- 
steller kónnen entsprechende Kar- 
ten um bis zu 50 Dollar preiswerter 
anbieten. Übertragen auf Europa 
sind 260 bis 280 Euro für die X800 
und 370 bis 430 Euro für die X800 
XL realistisch. Die Anpassung 
kónnte einen Preiskrieg auslósen 
- beide Rivalen zogen bei Preissen- 
kungen in der Vergangenheit meist 
innerhalb kurzer Zeit nach. (tb) 


Webseite: www.ati.com | www.nvidia.com 


ATI: R481-Chipsatz 
kommt bald 


Wie der Inquirer unter Berufung auf Her- 
stellerkreise berichtet, wird Ati noch im Feb- 
ruar einen neuen High-End-AGP-Chipsatz 
veröffentlichen. Der R481 entspricht dem 
R480 („Radeon X850", PCI Express), aller- 
dings besitzt er ein echtes AGP-Interface. 
Es ist zu erwarten, dass Ati R481-Varianten 
mit acht, zwölf und 16 Pipelines anbieten 
wird. Bei den „kleineren“ Chipvarianten 
werden entsprechende Funktionsgruppen 
abgeschaltet. Dass Ati einen separaten AGP- 
Chip entwickelt hat und nicht auf den PCI- 
E-/AGP-Brückenchip Rialto wartet, ist eine 
kleine Überraschung. (tb) 


Webseite: www.ati.com | www.theinquirer.net 


Ati R481: Mit dem neuen High-End-AGP-Grafikchip will Ati 
ab Februar die Geforce-6800-Reihe angreifen. 


В Umfrage des Monats 


Interessieren Sie sich für einen Geforce 6200 mit Turbo Cache? 


W Nein, diese Grafikkarte interessiert mich nicht. 
ш Ja, PCGH soll darüber ausführlich berichten. 
E Weiß nicht/Keine Angabe 


PCG Hardware fragte bei den 
Besuchern von pcgames- 
hardware.de nach, ob sie 
sich für den Geforce 6200 
mit Turbo-Cache-Technik 
interessieren würden. Die 
Antwort fällt relativ eindeu- 
tig aus: Rund drei viertel 
aller Besucher bekunden ihr 
Desinteresse. Hauptgrund 
dürfte die schlechte Leistung 
bei aktuellen 3D-Spielen sein 
(Quelle: 710 Teilnehmer im 


ш 14,37% 


Zeitraum von 04.01.05 bis 
74,79% 18.01.05 auf www.pcgames- 
14,3796 hardware.de). 
10,84% 


www.pcgameshardware.de 


NVIDIA: NV50 
erst Ende 2005 


Die Analystenfirma Goldmann 
Sachs geht nach Gesprächen mit 
Nvidia davon aus, dass der Next- 
Generation-Chip NV50 nicht vor 
Ende 2005 kommt. Damit hätte Ati 
die Möglichkeit, mit dem R520 (1. 
Halbjahr 2005) bei der 3D-Architek- 
tur Boden gutzumachen. Bisherige 
Ati-Chipsätze unterstützen kein 
Shader Modell 3 (im Gegensatz zur 
Geforce-6-Reihe), mit dem R520 
wird Ati das aber nachholen. (tb) 


Webseite: www.nvidia.com 


S3: Infos zu 
Gammachrome 


Auf seiner Entwicklerwebseite 
kündigte S3 weitere Details zum 
Gammachrome an, seinem ersten 
PCI-Express-Grafikchipsatz. Da- 
nach habe der Gammachrome im 
Vergleich zum Deltachrome eine 
„höhere Genauigkeit bei der Be- 
rechnung von Pixel Shadern". Au- 
ßerdem gebe es mehr temporäre 
Register. Anscheinend wird S3 auch 
speziell die Leistung bei reinen Z- 
und Stencil-Passes erhöhen. Der 
Gammachrome wurde auf der Ce- 
BIT im März 2004 angekündigt und 
sollte im 3. Quartal erscheinen. (tb) 


Webseite: www.s3graphics.com 
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1&1 WEBHOSTING M 


Website-Inhalte 
wie die Groben"! 


Ein Internet-Auftritt mit brandheißen 
Infos und unterhaltsamen Inhalten — 
welcher Homepage-Besitzer tráumt nicht 
davon? Doch professioneller Content" 
ist teuer und war darum bisher oft den 
Online-Portalen großer Unternehmen 
wie z. B. Yahoo oder GMX vorbehalten. 
Bis jetzt! Denn mit den 1&1 Hosting- 
Paketen stehen Ihnen ab sofort wertvolle 
Content-Module aus vielen Themen- 
Bereichen zur Verfügung. Kostenlos! 


haben danach keine Arbeit mehr damit. 


Denn die permanente Aktualisierung der 
Inhalte erfolgt ganz automatisch durch 
1&1: Ohne dass Sie einen Finger rühren, 
sind Ihre Seiten immer aktuell! 


1&1 Content-Module: 


m Aktuelle News aus 
Politik, Wirtschaft, 
Kultur, Technik & 
Sport 


m Auto & Verkehr 

m Entertainment 

m Essen & Trinken 

m Familie & Gesell- 
schaft 

m Wohnen & Bauen 

m Finanzen & Börse 

m Gesundheit 


Member of 


united) 


m Telekommunikation 
& Multimedia 

m Termine & Gedenk- 
tage 

m Langenscheidt 
Sprachkalender 

m Polyglott-Reiseinfos 

m Langenscheidt 
Mini-Dolmetscher 

= Online-Games 

m Wetter 

m Anfahrtsplaner 


für private & gewe 


News: Games: 

Gerade passiert, schon auf Ihrer Witzige Games als Pop-Up Fenster 
Homepage — aktuelle Kurznach- — einige davon auf Wunsch sogar 
richten aus aller Welt! mit eigenen Motiven! 


Deutschland: 01 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 


Österreich: 


0 800/1 00-668 (zum Nulltarif) 


Das aktuelle Wetter — von Wetter- 
online! Mit vielen Details wie 
3-Tage-Vorhersage, Pollenflug- 
vorhersage, Biowetter etc. 


IT PROFI-INHALTEN! 


A ié 


7 ШШЕ, 


1&1 hat noch mehr zu bieten: 


1&1 DOMAIN 


Ihre individuelle 


Internet-Adresse. 


Ж 


1&1 E-SHOPS 


Für erfolgreiche 


E-Commerce- 
Lósungen. 


Webspace in MB 
Monatliches Transfervolumen in MB 


FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 
1&1 Performance-Tools 
24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


Anzahl Domains 

Wahl zwischen .de, at, .com, .net, .org, .name, .info, .biz 
Anzahl Subdomains 

Domain-Umleitung 

DNS-Verwaltung 

SSL-Verschlüsselung 


E-Mail-Postfácher 

&1 Anti-SPAM 
E-Mail-Weiterleitungen 
Webmailer 
ied Messaging 
SMS-Manager 


Uni 


go 


Großes Software-Paket inkl. Net Objects FUSION 7.5 
Homepage-Baukasten WSC 
DynamicSiteCreator DSC 

Basic-CGls 

Multimedia-Archiv mit Animationen 


go|go|go|go 


&1 Chat (Anzahl) 

&1 WebElements 

&1 WebDatabase 

&1 WebStatistik 

in2site Dialog-Tool 
Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
eQuisto Merchandise Shop 


*Preise für 1&1 Home inkl. Teilnahme an der 1&1 BannerCommunity', Einmalige Einrichtungs- 
gebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Ноте), 19,- € (1&1 E-Shops), 99,- € (1&1 Server). 
Zusätzl. Datentransfer: Volumenabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. 12 ct/SMS. 
Content-Module gratis zu 1&1 Home zu o. g. Konditionen. Preise inkl. MwSt. 


'Über die 1&1 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


HANNOVER 
10.-16.3. 2005 


ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


22.12.2004: Das asiatische Online- 
magazin Digitimes spekuliert über die 
finanzielle Situation des Mainboard- 
herstellers Abit: Demnach steckt Abit 
in finanziellen Schwierigkeiten, einige 
Banken würden erwágen, die Werte 
Abits einzufrieren. 

Info: www.digitimes.com 


22.12.2004: Intel hat angeblich ein 
Lieferproblem: Nur 30 Prozent der 
Nachfrage an Sockel-775-Prozessoren 
könnten derzeit gedeckt werden, heißt 
es aus Kreisen taiwanischer OEM-Her- 
steller. Der Engpass soll angeblich noch 
bis zum Ende des ersten Quartals 2005 
dauern. Info: www.intel.de 


02.01.2005: Mehreren Berichten 
zufolge sind große Mengen gefälsch- 
ter AMD-Prozessoren auf den Markt 
gelangt. Einige Prozessoren seien neu 
beschriftet und als schnellere Modelle 
verkauft worden. AMD Deutschland gibt 
zwei Tage später teilweise Entwarnung: 
Nach Deutschland seien keine gefälsch- 


5xx sequence 


6хх sequence 


2MB L2 cache for improved gaming 


EIST to conserve power, reduce noise" 


Intel® EM64T for future 64 bit apps 
Improved Security with Execute Disable Bit 
Extra gear of performance with HT Technology 
915/925 Express Chipset for advanced multimedia capablities 
SSE3 for improved multimedia 


РАР 6xx Sequence Delivers Value Added 
Features Beyond P4P 5xx Sequence 


Intel-Prásentation: Der Pentium 4 der 6er-Reihe bringt 
einige Verbesserungen, darunter 2 MByte L2-Cache. 


INTEL: Bald neue 
Intel-Prozessoren 


Intel wird wahrscheinlich noch im Februar neue 
Prozessoren auf den Markt bringen. Mainboard- 
Hersteller hätten bereits Testmuster der 6er- 
Baureihe zugeschickt bekommen, meldet das 
taiwanische Magazin Digitimes. Die Pentium- 
4-6xx-Prozessoren basieren auf dem Prescott- 
Kern, enthalten aber einige Verbesserungen. 
Der L2-Cache ist mit zwei MByte doppelt so 
grof wie beim bisher verkauften Pentium 4, 
außerdem unterstützt der Prozessor die 64-Bit- 
Erweiterung EM64T. Ein verbessertes Energie- 
spar-Management soll dafür sorgen, dass der 
Prozessor weniger Wärme erzeugt. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


VIA: Neuer Chipsatz für AMD-Prozessoren 


Chiphersteller Via arbeitet an einem neuen Ath- 
lon-64-Chipsatz, der offenbar nur noch aus einem 
Chip besteht – die klassische Teilung in North- und 
Southbridge entfällt. Der K8T935 (Codename Tahoe) 
soll den K8T890 ablösen und laut einer inoffiziellen 
Roadmap unter anderem sechs SATA-2.0-Kanäle 
unterstützen. In dem Dokument taucht außerdem 
eine neue Southbridge auf. Der 8251-Baustein enthält 
zwei IDE-Ports und vier SATA-Anschlüsse, außer- 
dem werden zwei weitere PCI-Express-Lanes sowie 
High Definition Audio unterstützt. Die neue South- 
bridge wird vermutlich mit der KST890-Northbridge 
kombiniert, während der K8T935 wohl zunächst für 
den Einsatz in Server- und Workstation-Rechnern 
gedacht ist. (cg) 


ten Prozessoren geliefert worden, sagt 
Pressesprecher Stephan Schwolow zu 
PCG Hardware. 

Info: www.amd.de 


05.01.2005: Chiphersteller Transmeta 
plant, aus dem Prozessorgeschäft 
auszusteigen. Es sollen keine eigenen 
Prozessoren mehr hergestellt werden, 
die Firma werde sich auf das Lizenz- 
geschäft konzentrieren. 

Info: www.transmeta.com 


10.01.2005: AMD kündigt die neue Mar- 
ke Turion an. Der Begriff steht für einen 
besonders stromsparenden Prozessor, 
der in dünnen und leichten Notebooks 
zum Einsatz kommen soll. 

Info: siehe Seite 18 


|- асаба 
б. 

{ Я. a e 
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Via-Chipsatz: Vias kommender K8T935-Chipsatz soll den 
K8T890 ablósen und aus einem einzelnen Chip bestehen. 


Webseite: www.via.com.tw 


11.01.2005: Künftig wird AMD seine 
Boxed-Prozessoren mit einem Ho- 
logramm versehen. Damit sollen Fäl- 
schungen erschwert werden. 


Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2005 


1. Quartal 2005 


Info: www.amd.de 


Info: siehe Seite 9 


14 PC Games Hardware | 03/2005 


Pentium 4 бух 

12.01.2005: Nach Soyo und QDI $ Intels neue 6er-Reihe erwarten wir im ersten Quartal des 5 AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
Deutschland gibt nun auch Shuttle das E Jahres. Die neuen Chips werden zwei MByte L2-Cache und o könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
Mainboard-Geschäft auf. Der Konzern E ein besseres Stromspar-Management haben. Ё offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 
sehe keine Zukunft mehr für seine 

kæ 
zu PC Games Hardware. E] Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im P] Nvidias erster Intel-Chipsatz dürfte im frühen zweiten 
Info: www.spacewalker.com С) ` ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 2 Quartal verfügbar sein. Er stellt Intel-Plattformen preiswer- 

E GHz auf den Markt zu bringen. ӧ tes SLI zur Verfügung. 
18.01.2005: Eine Woche nach Intel gibt 
AMD dis Guartelserge nisse bekannt, Sempron für den Sockel 939 Athlon 64 (EO-Stepping) 
Demnach erwirtschaftete der Konzern 5 EUER mee 5 | _ "num 
im vierten Quartal 2004 einen Verlust E] Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für d AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 

30 Milli Doll H die Sockel A und 754 erhältlich. Bis März könnten entspre- N lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 

yen aan Ё chende Modelle für den Sockel 939 folgen. Ё erscheinen, es soll dem Athlon 64 SSE3-Support bescheren. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL BEE 


NVIDIA: Neuer Bleistifttrick: Aus einem 
Nforce4 Ultra wird ein Nforce4 SLI 


Ultra-Mod: Werden die markierten Widerstände ver- 
bunden, láuft der Nforce4 Ultra als Nforce4-SLI-Chip. 


Auf der US-Webseite www.anandtech.com 
wird berichtet, wie sich mit einfachen Mit- 
teln ein Nforce4-Ultra- in den wesentlich 
teureren Nforce4-SLI-Chipsatz verwandeln 
lásst. Bereits vor mehreren Wochen stellte 
MSI ein Nforce4-Ultra-Mainboard vor, das 
sich für den Betrieb von zwei Grafikkarten 
eignet. Hierbei kam neben einem x16-PCI- 
Express-Slot ein x4-Steckplatz zum Einsatz. 
Mit neuen Forceware-Treibern schob Nvidia 
allerdings dem so genannten „Semi-SLI-Mo- 
dus" den Riegel vor, weshalb MSI das Board 
einstellte. 


Wie Anandtech festgestellt hat, handelt es sich 
beim Nforce4 Ultra um einen SLI-Chip, bei 
dem die Dual-Grafikkarten-Unterstützung 
deaktiviert wurde. Um diese Funktion zu 


DFI-Mainboard: Das NF4-Ultra-Board LANparty UT nF4 
Ultra-D verfügt über zwei PCI-E-Slots für Grafikkarten. 


reaktivieren, genügt es, direkt auf dem Chip 
zwei Widerstände zu verbinden. Wie beim 
Freischalten von Athlon-CPUs verbinden Sie 
die beiden Widerstände per Bleistift oder Sil- 
berleitlack miteinander. Anschließend wird 
der Chipsatz als vollwertiger Nforce 4 SLI 
erkannt. Als Testplatine kam das LANparty 
UT nF4 Ultra-D von DFI zum Einsatz, da es 
derzeit als einziges Ultra-Mainboard über 
zwei Grafikkarten-Slots verfügt. Weitere Pla- 
tinen von MSI und Epox sollen folgen. Somit 
könnten die günstigen Ultra-Varianten mit 
SLI-Unterstützung den teuren Nforce4-SLI- 
Platinen den Rang ablaufen. Ob der Bleistift- 
trick auch bei kommenden Chip-Revisionen 
funktioniert, bleibt abzuwarten. (dm) 


Webseite: www.anandtech.com 


INFINEON: Neue 
Zweitmarke 


DIS шш! 


FE 
$12MB DDR. 333 CL25 Pr 
Assembled in China 


АЕ06601:000-600898х 81С45205 
FAUNE ERA UAE 


27000.2533! 


Aeneon-Speicher: Infineon will mit einer 
Zweitmarke Billigspeicher verkaufen. 


Der deutsche Speicherhersteller 
Infineon versucht unter dem Na- 
men Aeneon eine zweite Marke zu 
etablieren. Aeneon peile besonders 
das untere, preissensible Marktseg- 
ment an, sagte eine Unternehmens- 
sprecherin der Nachrichtenagentur 
dpa. Mit dem Speicher richte man 
sich an Hersteller, die Computer 
ohne Markennamen produzieren. 
Entsprechende Module sind bereits 
bei einigen deutschen Händlern 
und bei Ebay aufgetaucht. Vermut- 
lich handelt es sich dabei um Spei- 
cher, der die Qualitátsprüfung bei 
Infineon nicht oder nicht optimal 
bestanden hat. (cg) 


Webseite: www.infineon.de 


Quelle: Ebay 


В "тае des Monats 


Hatten Sie schon einmal Probleme bei der Installation Ihres Mainboards? 


Fast die Hälfte unserer 
Leser musste sich schon mit 


B 3,21% 


E 17,36% 


W 8,9296 


E 713% 


Mainboard-Problemen he- 


E Ja, mit dem BIOS .......... 


ш Weiß nicht/keine Angabe ......................................... 


rumschlagen. Unser Guide in 
dieser Ausgabe soll derartige 
Probleme vermeiden helfen. 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(841 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 


AMD: Schutz 
vor Fälschungen 


Um sich vor Fälschern zu schüt- 
zen, hat AMD neue Verpackungen 
für alle Prozessoren angekündigt. 
Die Schachteln sollen künftig ein 
Hologramm tragen, das laut Pres- 
semeldung auf der „sichersten ver- 
fügbaren Authentifizierungstech- 
nik“ basiert. Fälschungsversuche 
sollen damit gestoppt werden. Erst 
im Dezember kamen Gerüchte auf, 
nach denen eine größere Menge ge- 
fälschter AMD-Prozessoren in den 
Handel gelangt sein sollte. (cg) 


Webseite: www.amd.de 
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ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


1111111111111 113 511131111 


Picasa 2: Das Tool legt eine Bilddatenbank an. Zusätzlich enthält es viele Optimierungsfunktionen. 


TOOLS: Picasa 2 von Google hilft bei 
der Bilderverwaltung 


Sie haben eine riesige Bildersammlung 
und verlieren langsam den Überblick? 
Dann sollten Sie einen Blick auf Pi- 
casa 2 von Google werfen. Das Tool 
scannt die gesamte Festplatte und legt 
eine Bilderdatenbank an. Die Eintráge 
werden dabei nach den Erstellungszei- 
ten sortiert und archiviert. Der Funk- 
tionsumfang des kleinen Tools ist riesig: 
Sie kónnen Slideshows erstellen und 
brennen oder über eine Timeline Fotos 
aus bestimmten Zeitráumen betrach- 
ten. Zudem hat Google dem Tool eini- 
ge Bildbearbeitungsfunktionen spen- 
diert. So kónnen Sie Bilder optimieren 


oder den bekannten Rote-Augen-Effekt 
retuschieren. Zur besseren Übersicht 
kónnen alle Fotos mit Kommentaren 
versehen und mit Sternen in der Qua- 
litát beurteilt werden. Per Knopfdruck 
kónnen Sie Bilder exportieren, diese in 
ein Webtagebuch einfügen oder einfach 
nur ausdrucken oder per E-Mail ver- 
senden. Kleiner Nachteil: Das Tool er- 
setzt keinen klassischen Bildbetrachter 
wie Acdsee oder Irfanview. Dafür ist es 
vóllig kostenlos unter www.picasa.com 
erhältlich. (kb) 


Webseite: www.picasa.com 


PCGH: Sonderheft 


Ab sofort finden Sie ein neues PCGH-Son- 
derheft am Kiosk. Diesmal dreht sich alles 
um das Microsoft-Betriebssystem Windows XP. 
Schwerpunktthema ist natürlich das Service 
Pack 2 für Windows XP. Wir zeigen Ihnen, 
welche neuen Funktionen es gibt und wie Sie 
Ihr Windows XP mit SP2 optimal konfigurieren. 
Zudem finden Sie im Heft einige Workshops 
zum Thema Sicherheit. Zum Heft für 5,99 Euro 
bekommen Sie drei prall gefüllte CDs mit neun 
Top-Vollversionen und vielen nützlichen Tools 
und Treibern. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


Нагйшагё 


1,8 GByte Daten! 


Komfortabel wie nie: 


sw Windows XP 


» Schneller & stabiler 
» Endlich sicher 
» Perfekt eingerichtet 


9 Top-Vollversionen & wichtige Tools 
650 MByte neue XP-Treiber 


141 Tools & die besten Wallpapers 


Sonderheft: Das neue Heft ist ab sofort erhältlich. 


TEST: MS Wireless 


Vor einigen Monaten haben wir 100 
Microsoft Wireless Optical Mouses 
an Leser der PCGH verschickt. Hier 
die Ergebnisse: 86 Prozent der Tes- 
ter finden Design und Ergonomie der 
Maus gut oder sehr gut. Die Leser 
bemängelten kleinere Probleme bei der 
Reaktionsgeschwindigkeit: 25 Prozent 
gaben an, leichte Latenzen zu spüren. 
Geteilte Meinungen beim rasterlosen 
4-Wege-Mausrad: 50 Prozent der Le- 
ser finden das Rad gelungen, 50 Pro- 
zent haben leichte Probleme damit. 
Besonders gute Noten gab es für die 
Batterielaufzeit, 100 Prozent der Tester 
vergaben in dieser Kategorie Gut oder 
Sehr gut. Die Gesamtnote ist eine gute 
1,87 (PCGH: 1,76 Heft 02/2004). (kb) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Optical Mouse 


Wireless Optical Mouse: Die Leser waren vor 
allem von der Batterielaufzeit begeistert. 


LESERTEST: Bewer- 
ben Sie sich jetzt! 


Nach dem erfolgreichen Lesertest in Zusam- 
menarbeit mit Microsoft werden wir auch in 
Zukunft unseren Lesern die Móglichkeit geben, 
topaktuelle Hardware exklusiv für PCGH zu 
testen. Alles, was Sie dafür tun müssen: Füllen 
Sie den Bewerbungsbogen von unserer Heft- 
CD/-DVD aus und senden Sie ihn per E-Mail 
an redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: 
Lesertest. Wir sammeln alle Bewerbungen und 
werden die ausgewählten Leser rechtzeitig zur 
nächsten Aktion informieren. Diese wird dann 
etwas ausführlicher ausfallen – wenn Sie schon 
Hardware für Foren oder andere Medien ge- 
testet haben, kónnen Sie Ihrer Bewerbung gern 
entsprechende Texte oder andere Arbeitspro- 
ben hinzufügen. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


AKTUELL: VERMISCHTES EEE 


Tux: Testen Sie Knoppix Games 
Edition von unserer DVD. 


DVD: Games 
Knoppix 


Auf der aktuellen DVD finden 
Sie Knoppix Games Edition 
als ISO. Die 700 MByte gro- 
ße Datei brennen Sie einfach 
mit Ihrem Brennprogramm 
auf eine CD-R. Anschließend 
ändern Sie die Boot-Reihen- 
folge im BIOS so, dass das 
CD-Laufwerk an erster Stelle 
steht. Knoppix Games Edition 
lädt dann direkt von der CD, 
verändert dabei aber nichts an 
Ihrer bestehenden Windows- 
Installation. Das Spezielle an 
Knoppix Games Edition ist die 
Unterstützung von 3D-Funk- 
tionen Ihrer Grafikkarte. Zu- 
sätzlich sind einige Spiele im 
Betriebssystem enthalten. (ma) 


Webseite: www.knopper.net 


CENTRINO: Notebooks mit 
dem neuen Chipsatz 


Nachdem Intel am 19. Januar 
den neuen Centrino-Chipsatz 
auf PCI-Express-Basis vorge- 
stellt hatte, haben nun viele 
Notebook-Hersteller entspre- 
chende Geräte angekündigt. 
Weitere Informationen über die 
neue Technik finden Sie ab Sei- 
te 18. Das Toshiba Satellite A80- 
121 wird mit Pentium M 730 
und integrierter Grafik angebo- 
ten. Fujitsu Siemens hingegen 
setzt im Lifebook E8020 auf 
den Mobility Radeon X600, der 
auf dem Niveau eines Mobility 
Radeon 9700 liegt. Interessanter 


für Spieler ist das Terra Aura 
MWS 8300 von Wortmann. In 
diesem Notebook arbeitet ein 
Pentium M 740 mit einer noch 
geheimen Geforce-Go-Grafik- 
einheit. Auch Gericom stattet 
das neue Supersonic mit dem 
neuen Geforce Go und Pentium 
M 740 aus. Das Gericom Silver 
Seraph wird es laut Gericom 
mit dem Ati Mobility Radeon 
X700 (128 MByte RAM) geben. 
Ebenfalls mit X700 kommt das 
Chiligreen Mobilitas CT. (ma) 


Webseite: www.intel.de 


| 


Toshiba Satellite A80-121: Das Notebook verfügt über die neue Centrino- 
Technologie (Sonoma) und wird ab März im Handel erhältlich sein. 


| BET 


DEVOLO: Steckdosennetzwerk mit 85 MBit/s 


Der große Nachteil von DLAN 
war bisher die geringe Band- 
breite von 14 MBit/s. WLAN 
erreicht 54 MBit/s und teilwei- 
se sogar 108 MBit/s. Zur Ce- 
BIT will Devolo das Bandbrei- 
tenproblem lósen und das 
Steckdosennetzwerk auf 85 
MBit/s beschleunigen. Damit 
lassen sich dann auch größere 
Daten wie Videos ohne lange 
Wartezeiten per DLAN über- 
tragen. In Verbindung mit IP- 
TV wird „Video on demand" 
an jeder Steckdose möglich. 
Zudem sind die neuen High- 
speed-Produkte zu den bishe- 
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rigen Homeplug-1.0-Geráten 
(14 MBit/s) von Devolo kom- 
patibel. Auch an die Energie- 
kosten wurde gedacht: Ist der 
Adapter länger nicht in Be- 
trieb, schaltet er sich von selbst 
in den Stand-by-Modus, um 
die Stromrechnung zu senken. 
Preise und Verfügbarkeit im 
Handel wollte Devolo uns 
noch nicht verraten. Ein erster 
Blick auf die neue Technik wird 
auf der CeBIT 2005 (10. März 
bis 16. März) in Hannover 
möglich sein. (ma) 


Webseite: www.devolo.de 


Devolo Homeplug: Endlich mit Hoch- 
geschwindigkeit durch die Steckdose. 


X700 FÜR NOTEBOOKS Ati hat einen 
neuen PCI-Express-Grafikprozessor für 
Notebooks vorgestellt. Der Mobility Radeon 
X700 ist mit acht Pixel-Pipelines, sechs 
Vertex-Einheiten und GDDR3-Speicherun- 
terstützung ausgestattet. Sowohl GPU als 
auch Speicher sind mit 350 MHz getaktet. 
Neben Versionen mit 64 und 128 MByte 
GDDR3-Speicher ist auch eine Variante 
ohne eigenen Grafikspeicher vorgesehen. 
PCG Hardware wird in einer der nächsten 
Ausgaben Benchmarks zu Notebooks mit 
Mobility Radeon X700 liefern. 

Info: www.ati.de 


EIGENES DSL-NETZ United Internet plant 
den Aufbau einer eigenen DSL-Infrastruktur 
in Ballungszentren und will damit in direkte 
Konkurrenz zur Deutschen Telekom treten. 
Zu United Internet gehören beispielweise 
СМХ und 1&1 sowie Schlund+Partner. Laut 
Handelsblatt ist dies die Konsequenz aus 
Problemen mit der Telekom. 

Info: www.unitedinternet.de 


united) 
internet 


MP3 WIRD SURROUNDFÄHIG Fraunhofer 
hat seinen MP3-Codec verbessert und 
ermöglicht nun die Komprimierung von 
5.1-Surround-Sound im platzsparenden 
MP3-Format. Die mit 5.1-kodierten MP3s 
sind zu älteren Playern abwärtskompatibel 
und werden dort als Stereo-Tracks wieder- 
gegeben. Auf der Webseite können Sie die 
Software (MP3 Surround Decoder/Player, 
Encoder, WinAmp Plug-In) und einige Demo- 
Songs herunterladen. 

Info: www.iis.fraunhofer.de 


LÜFTERLOSES NOTEBOOK Nach Aussage 
des Herstellers ist das Asus V6800V das 
weltweit flachste und leichteste 15-Zoll- 
Notebook. Der Laptop arbeitet mit dem neu- 
en Pentium M (533 MHz FSB) und dem Intel- 
915-Chipsatz (PCI Express). Das Gewicht 
betrágt 2,4 Kilogramm bei einer Bauhóhe 
von 25,4/30 Millimetern (vorne/hinten). Die 
Preise des Asus V6800V liegen je nach Aus- 
stattung bei 1.900 bis 2.500 Euro. 

Info: www.asuscom.de 
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FEATURE: NOTEBOOKS 


Neue Notebook Technik 


Neue Mobilprozesso- 
ren sollen weniger 
Strom verbrauchen 
und dabei kühler 
bleiben. Während 
Intel schon die 
zweite Generation 
der erfolgreichen 
Centrino-Technik 
vorstellt, versucht 
AMD mit Turion den 
Anschluss zu finden. 


ntels Centrino-Techno- 
| logie besteht aus drei 
Komponenten: Pro- 
zessor, Chipsatz und WLAN- 
Modul. Mitte Januar hat Intel 
nun eine neue Generation der 
Mobil-Technik vorgestellt und 
bringt PCI Express endlich auch 
ins Notebook. Mit PCI Express 
sollen Grafikchips laut Nvidia 
und Ati nun bei Notebooks auf- 
gerüstet werden kónnen. AMD 
hat den Trend der energiespa- 
renden Mobil-Technik ebenfalls 
erkannt und plant mit Turion 
ein Pendant zum Pentium M. 


Der neue Pentium M 


Die neuen Prozessoren arbei- 
ten mit 533 MHz FSB-Takt (133 
MHz Quad Pumped), nutzen 
aber den gleichen Dothan-Kern 
(90 nm, 2 MByte L2-Cache) 
wie die bisherigen CPUs mit 
400 MHz FSB. Das Topmodell, 
der Pentium M 770, arbeitet 


FSB 

Front-Side-Bus, Datenweg 
zwischen Prozessor und 
Speichercontroller 


WAS 
IST? 
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mit 2,13 GHz - dieser kann es 
in der Praxis mit einem Penti- 
um 4 3,8 GHz aufnehmen! Der 
Minimaltakt wurde von 600 auf 
800 MHz erhóht, damit steigt 
auch die Abwárme (Thermal 
Design Power) um 30 Prozent 
auf 27 Watt. Dies ist aber im 
Vergleich zum Mobile Athlon 
64 (62 Watt) nicht viel. Neu ist 
auch der Schutz vor Buffer- 
Overflow-Angriffen durch das 
XD-Bit (Execution Disable Bit), 
welcher ähnlich funktioniert 
wie das NX-Flag von AMD. 


Zusätzlich zu den „normalen“ 
Prozessoren hat Intel auch die 
Pentium-M-Varianten mit 1,5 
GHz und einer TDP von 10 Watt 
(Low-Voltage) sowie mit 1,2 
GHz und 5 Watt vorgestellt (Ul- 
tra-Low-Voltage). Diese CPUs 
arbeiten allerdings mit 400 MHz 
FSB und kónnen die Taktfre- 
quenz auf 600 MHz senken. 


SATA 


Plug-and-play-fähiger Schnittstel- 


lenstandard für Laufwerke (der: 
zeit maximal 150 MByte/s) 


Der neue Chipsatz 
Es wird drei neue Varianten des 
neuen PCI-Express-Chipsatzes 
915 geben: Der 915GM enthält 
eine integrierte Grafikeinheit 
mit einer verbesserten Speicher- 
anbindung. Der Chip greift zwar 
immer noch auf den Hauptspei- 
cher zu, hat aber jetzt einen eige- 
nen Speicherkanal. Damit wer- 
den Speicherzugriffe in Verbin- 
dung mit DDR2 deutlich schnel- 
ler. Der von Intel „Graphics 
Media Accelerator 900" getaufte 
Grafikchip verfügt über vier Pi- 
xel-Pipelines mit Pixel Shader 
2.0. Die Leistung des GMA900 
ist fast doppelt so hoch wie die 
des Vorgángers im 855-Chip- 
satz. Trotzdem werden die Fps- 
Werte für Spieler zu gering sein. 


Der 915PM-Chipsatz sieht ei- 
ne externe Grafiklósung vor, 
die beispielsweise von Ati 
oder Nvidia stammen kann. 


NCQ 

Native Command Queuing: Zu- 
griffsstrategie von Festplatten, 
um die Latenzen zu minimieren. 


Der 915GMS ist dagegen für 
Subnotebooks vorgesehen 
und hat eine kleinere Grund- 
fläche als 915GM und 915PM. 


Alle drei Chipsatz-Varianten 
unterstützen DDR2-400 sowie 
DDR2-533 (außer 915GMS) und 
verfügen über die neue South- 
bridge ICH6-M. Damit können 
Laufwerke per SATA angebun- 
den werden, außerdem wird 
МСО möglich (siehe Seite 116). 
Da die gleichen SATA-Verbin- 
dungen wie im Desktop-Bereich 
verwendet werden, lassen sich 
neue Notebook-Festplatten oh- 
ne Adapter an PCs betreiben. 
Ebenfalls neu ist High Defini- 
tion Audio für die Ausgabe des 
Sounds. 


WLAN-Modul 
Intel setzt weiterhin auf das 
bewährte WLAN-Modul Pro/ 
Wireless 2200BG (802.11b/g) mit 


WLAN 

Funktechnologie für Netzwerke, 
kann aktuell 108 MBit/s maximal 
erreichen. 
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11 MBit/s beziehungsweise 54 
MBit/s. Zusätzlich ist ein neu- 
er Adapter für das 5-GHz-Band 
(802.11b/g/a) erhältlich. Dieser 
wird aktuell aber kaum einge- 
setzt. Erst in der nächsten Ge- 
neration der Centrino-Technik 
sollen mit 802.11n 100 MBit/s 
möglich werden. 


»» Neue Grafikkarten 


Durch den neuen Centrino- 
Chipsatz wird der Einsatz von 
Geforce Go 6800, Mobility Ra- 
deon X600, X700 und X800 so- 
wie Geforce 6200 und X300 in 
3-Kilogramm-Notebooks móg- 
lich. Bisher konnte Geforce Go 
6800, Mobility Radeon X600 und 
X800 nur in Desktop-Replace- 
ment-Laptops verwendet wer- 
den - beispielsweise im fünf Ki- 
logramm schweren Cyber-Sys- 
tem P17. Wir erwarten für die 
nächsten Ausgaben Testmuster 
mit Centrino und Ati Mobility 
Radeon X700. 


»» Die náchste Centrino- 


Generation 

Die dritte Centrino-Generation 
mit Codenamen Napa soll 2006 
marktreif sein und Zweikern- 
Prozessoren (Yonah, 65 Nano- 
meter Fertigung) sowie einen 
neuen Grafikkern (Calistoga) 
enthalten. Ebenfalls wird es, 
wie oben erwähnt, ein neues 
WLAN-Modul geben. 


>> AMDs neue Notebook-CPU 


Der Pentium M ist AMD ein 
Dorn im Auge: Zwar hat AMD 
bei Desktop-Rechnern zuletzt 
Marktanteile gewonnen, doch 
bei Notebooks war bislang 
nichts zu holen - Intel hatte den 
Markt mit der Marke Centrino 
beinahe vollständig abgedeckt. 
Das soll nun anders werden. Der 
neue Turion-Prozessor ermög- 
liche eine lange Batterielaufzeit 


sowie „hohe Wireless-Kompati- 
bilität“, heißt es in der Presse- 
meldung, AMD habe den Turion 
speziell für dünne und leichte 
Notebooks entwickelt. Dennoch 
basiert der Prozessor auf der be- 
kannten AMD64-Technologie. 


Erste Notebooks sollen im ersten 
Halbjahr dieses Jahres auf den 
Markt kommen. Den normalen 
Mobile Athlon 64 will AMD 
weiterproduzieren, sodass zur 
Jahresmitte drei Notebook-Pro- 
zessoren auf Basis des Athlon 64 
zur Verfügung stehen werden 
— Mobile Sempron, Mobile Ath- 
lon 64 und Turion 64. Der Na- 
me Turion steht dabei für einen 
einzelnen Prozessor und nicht 
— wie bei Intel — für ein ganzes 
Technologie-Paket. 


>> Keine offiziellen Details 


Weitere offizielle Informationen 
gibt AMD nicht preis. , Details 
werden mit den ersten Turion- 
Notebooks bekannt werden", 
sagte AMD-Sprecher Stephan 
Schwolow auf Anfrage. Die Ge- 
rüchteküche ist da schon etwas 
weiter. Dort glaubt man, eini- 
ge weitere Eckdaten des Chips 
zu kennen. Die maximale Leis- 
tungsaufnahme soll demnach 
maximal 35 Watt betragen, ei- 
nige Modelle sollen aber mit 25 
Watt auskommen - das wäre 
fast Pentium-M-Niveau. 


Wie PCG Hardware außerdem 
aus sicherer Quelle erfuhr, soll 
der Chip wahlweise mit 512 
kByte oder einem Megabyte L2- 
Cache verfügbar sein. Der Pro- 
zessor wird den Informationen 
zufolge im Sockel-754-Format 
ausgeliefert. Starttermin könn- 
te die CeBIT sein, wahrschein- 
licher ist allerdings Mitte des 
zweiten Quartals. | 

Manco ALBERT/CHRISTIAN GÓGELEIN 


ПИЯ Кий Neue Pentium-M-Prozessoren 


Bezeichnung Takt FSB L2-Cache 
Intel Pentium M 770 213 6Hz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 760 200 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 750 186 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 740 113 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 730 160 GHz 533 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 758* 150 GHz 400 MHz 2 MByte 
Intel Pentium M 753** 120 GHz 400 MHz 2 MByte 


*Low Voltage **Ultra Low Voltage 
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Pentium M: Der Pentium-M-Prozessor hat eine hohe Pro-Takt-Leistung. Das 
Topmodell Pentium M 770 kann es mit einem Pentium 4 3,8 GHz aufnehmen. 


Centrino: Die Centrino-Technik umfasst Pentium-M-CPU, Chipsatz und WLAN- 
Modul. Fehlt eine der Komponenten, darf das Logo nicht verwendet werden. 


AMD: 


AMD MOBILITY 


POWERING 


PARTNER 
Innovation 


Turion64 


MOBAE TECHNOLOGY 


| О: MO 
Tour de Force 


Produktvorstellung: Anfang des Jahres hat AMD den neuen Mobil-Prozessor 
Turion 64 vorgestellt, Details wurden aber nicht genannt. 


— 


Medion-Notebook: Medion gehört zu den ersten Notebook-Herstellern, die ein 
Gerät mit neuer Centrino-Technik im Programm haben. 
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FEATURE: WINDOWS LONGHORN 


Welche Neuerungen 
sind bei DirectX 10 
aka Windows Gra- 
phics Foundation zu 
erwarten? Wie wirken 
sich diese auf die 
nächste Generation 
von Grafikchips aus? 
PC Games Hardware 
informiert über den 
aktuellen Stand und 
erláutert wichtige 
Zusammenhänge. 


ekanntlich soll DirectX 

9 mit dem Erschei- 

nen von Windows 
Longhorn durch die Windows 
Graphics Foundation (WGF) 
abgelöst werden. Nach der An- 
kündigung der Windows-Gra- 
phics-Group auf der Spiele-Ent- 
wicklerkonferenz Meltdown im 
Sommer 2004 berichteten wir 
bereits über das neue Darstel- 
lungsmodell des aus Redmond 
stammenden Betriebssystems (s. 
Ausgabe 09/2004). Doch gerade 
im Bereich der beliebten Grafik- 
Schnittstelle hat sich im letzten 
halben Jahr einiges getan und 
die Gerüchteküche ist am Bro- 
deln. Die immer mehr in Mode 
gekommene Shader-Technik soll 
kräftig überarbeitet werden. 


»» Unified Shader 

Im Zentrum steht dabei der Be- 
griff der „Unified Shader” (ver- 
einheitlichte Shader). Während 


Managed Code 
Programmcode, der im MET 
Framework unter der NET: 
Laufzeitumgebung abläuft 


WAS 
IST? 
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sich der Befehlssatz von Pixel 
Shader und Vertex Shader im 
Shader Modell 3.0 kaum noch 
unterschied, sieht die derzeitige 
Entwicklung unter dem WGF 
2.0 eine vollständige Vereini- 
gung dieser Komponenten vor. 


Langfristig betrachtet war die- 
ser Schritt abzusehen. Wenn Pi- 
xel- und Vertex-Berechnungen 
beide mit einer Genauigkeit von 
32 Bit arbeiten und von beiden 
Verarbeitungsroutinen nahezu 
identische Voraussetzungen an 
die Hardware gestellt werden, 
darf man sich die Frage stellen, 
warum diese im Grafikchip wei- 
ter separat behandelt werden. 
Demnach folgt man im oftmals 
als Shader 4 betitelten Modell 
dem Gedanken, eine generische 
Shader-Sprache für beide Be- 
rechnungstypen zur Verfügung 
zu stellen. Im Klartext sollen 
Grafikkartentreiber künftig also 


Steuerelemente 


Objekte einer Windowsanwendung 
wie Buttons, Textfelder oder Lis- 


tenfelder 


in der Lage sein, C-ähnlichen 
Code in interne Anweisungen 
zu übersetzen. 


Die voll WGF-kompatiblen 
Grafikprozessoren bieten dabei 
einen bestimmten Satz an Be- 
fehlen und Datentypen. Diese 
sind vereinheitlicht, sodass es 
keine Rolle spielt, ob man damit 
Berechnungen auf Pixel- oder 
Vertexebene durchführt. 


> Das Fundament 


Die Basis für dieses Modell stellt 
dabei der DirectX-9-Nachfolger 
WGF. Bekanntermaßen soll die- 
se neue Grafikschnittstelle al- 
leinig für Windows Longhorn 
zur Verfügung stehen. Das Ziel, 
welches von Microsoft ver- 
folgt wird, ist, mittelfristig die 
Spielergemeinschaft zu einem 
Umstieg auf das neue Betriebs- 
system zu bewegen. Für etwas 
Verwirrung gesorgt hat jetzt ei- 


Shader 

Programme, die von der Grafik- 
karte ausgeführt werden kónnen 
(Pixel Shader/Vertex Shader) 


DirectX Next Generation 


ne zusátzliche Differenzierung 
zwischen dem WGF-1.0- und 
WGF-2.0-Standard: Spricht man 
sinnbildlich von einer vollstán- 
dig WGF-kompatiblen Grafik- 
karte — einer Karte also, die das 
„Unified Shader"-Modell unter- 
stützt –, sollte stets die Rede von 
einem WGF-2.0-Beschleuniger 
sein. Für was aber steht dann 
der 1.0er-Standard und welchen 
Sinn hat solch eine zusätzliche 
Aufgliederung? 


» Eine Frage der 
Kompatibilität 

WGF 1.0 stellt in Kombination 
mit der Grafikschnittstelle Di- 
rectX 9 grundlegende 3D-Rou- 
tinen sowie 2D-Funktionalitäten 
für die Desktop- und Grafik- 
Darstellung zur Verfügung. Im 
Kontext haben wir es mit einem 
Sammelbegriff altbekannter 
API-Komponenten sowie einiger 
neuer Longhorn-Erweiterungen 


XAML 

Markup-Sprache zur Beschreibung 
des Layouts von Windows-Long- 
horn-Anwendungen 
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zu tun. Für das theoretische Er- 
reichen des WGF-1.0-Standards 
wird eine DirectX-9-Grafikkarte 
mit Shader-Modell-2.0-Support 
notwendig sein. Jener stellt der- 
zeit die Mindestvoraussetzung 
für die Verwendung des 3D- 
beschleunigten Longhorn-Desk- 
tops. Zusátzlich ist es móglich, 
z. B. den Vertex Shader über die 
CPU laufen zu lassen. Immerhin 
existieren nach wie vor einige 
Mainboards, deren integrierte 
Grafikchips nicht mit einem ei- 
genen Vertex Shader ausgestat- 
tet sind und somit nicht mit 
der 3D-beschleunigten Oberflä- 
che des neuen Betriebssystems 
kompatibel wären. Dank der 
WGF-1.0-Implementierung und 
der WGF-Runtime wird es je- 
doch möglich sein, auch ältere 
Grafikhardware in Teilen für die 
Desktop-Beschleunigung unter 
Longhorn zu verwenden. 


»» Vorsicht, Falle! 


Bedarf es jedoch einer perfor- 
manten Grafikdarstellung, so 
wird künftig mit Sicherheit auf 
den ,Unified Shader"-kompa- 
tiblen WGF-2.0-Standard zu- 
rückgegriffen werden - also 
dem eigentlichen Nachfolger 
der DirectX-9-API. Leider befin- 
det sich genau an dieser Stelle 
ein potenzieller Stolperdraht: 
Produkte, die künftig mit ei- 
пег ,WGF-Kompatibilitát" be- 
worben werden, müssen nicht 
zwangsweise mit dem eigent- 
lich neuen WGF-2.0-Standard in 
Einklang stehen, sondern bieten 
móglicherweise nur eine Unter- 
stützung altbekannter Features 
- also dem WGF-1.0-Standard 
(SM 2.0 und DX9). Sobald die 
ersten „WGF-Grafikkarten” den 
Endverbrauchermarkt erreichen 
und man mit dem Gedanken 
spielt, sich für die Zukunft zu 
wappnen, sollte man bei einer 
Neuanschaffung darauf achten, 
in eine WGF-2.0-Karte zu in- 
vestieren. Natürlich arbeiten die 
beiden Grafikkarten-Riesen Nvi- 
dia und Ati schon fleißig am Ge- 
nerationswechsel der Grafikpro- 
zessoren. Die ersten Karten mit 
einem durchgehenden WGF-2.0- 
Support sollen spätestens 2006 
auf den Markt kommen. 


»» Generationswechsel 


Während man sich bei Nvidia 
noch über künftige Grafikchips 


www.pcgameshardware.de 


wie den NV50 ausschweigt, bro- 
delt rund um Atis R520 derzeit 
kräftig die Gerüchteküche. So 
könnten GPUs dieser Baureihe, 
die noch auf dem Shader Mo- 
dell 3.0 basieren sollen, zusätz- 
lich bereits einen Satz „allge- 
meiner Pipelines“ bereitstellen. 
Jene Karten wáren dann getreu 
dem Unified-Shader-Ansatz im- 
stande, jegliche Arten von 32- 
Bit-Gleitkomma-Daten aufzu- 
nehmen. Bei einem derartigen 
Modell würde es keine Rolle 
spielen, ob es sich bei den vor- 
liegenden Rohinformationen um 
Pixel- oder Vertexdaten handelt. 
Im Übrigen hat der R520 wenig 
mit dem Chipsatz gemein, der 
auf Microsofts Next-Generation- 
Spielekonsole Xbox 2 zum Ein- 
satz kommt. 


Die einzige Voraussetzung für 
einen optimalen Betrieb wäre, 
dass die Hardware einen aus- 
reichenden Pool an mathema- 
tischen Operationen zur Ver- 
fügung stellt, um eben beide 
Bereiche abzudecken. Über die 
,Unified Shader"-Technik wird 
es den Entwicklern dann móg- 
lich sein, dem Grafikprozessor 
selbst mitzuteilen, welche Daten 
für welche Berechnungen ge- 
dacht sind. Stünden 16 verschie- 
dene 32-Bit-Pipelines zur Verfü- 
gung, wäre es uneingeschränkt 
möglich, deren Belegung für 
Pixel- oder Vertexberechnungen 
frei zu wählen. 


>» Fazit: Wachablösung 


Während also der flexible WGF- 
2.0-Standard das Flaggschiff 
DirectX 9 als High-End-Gra- 
fik-Schnittstelle ablösen wird, 
dient WGF 1.0 überwiegend 
dazu, einen gewissen Grad an 
Abwärtskompatibilität zu ge- 
währleisten. Klar ist, dass es für 
Grafikkarten künftig mindes- 
tens einer DirectX-9- und Sha- 
der-Model-2.0-Unterstützung 
bedarf, um das „Designed für 
Windows Longhorn"^-Siegel zu 
erhalten. Falls man bereit ist, 
vollstándig auf die beschleunig- 
te 3D-Darstellung zu verzichten, 
kónnte womóglich bereits eine 
einfache DirectX-7-Grafikkarte 
für den Betrieb von Longhorn 
ausreichen. Endgültig geklàrt 
sind diese Mindestanforderun- 
gen aber noch lange nicht. E 

THOMAS BRÜNGER 


In Farbe und bunt: Eine flotte und schicke Desktop-Darstellung ist für Mac-User 
nichts Neues. PC-Anwender müssen noch bis 2006 warten. 


Halo 2: Ein Vorbote der Unified-Shader-Technik der Xbox 2 könnte in Form einer 
Halo-2-Special-Edition in HDTV-Auflösung kommen. 


Überblick: Rendering unter Windows Longhorn 


OpenGL vorgesehen. 


OpenGL 32 
OpenGL 
ICD* 
Avalon Media OpenGL 
Foundation D3D 
WGF D3D9 
g + ç Y User-Mode- 
S Treiber 
E GDI Legacy D3D APIs 
==: $t Ф 5 
v Ze 5 
S DXG-Kernel Kernel-Mode- 
= Treiber 
ЕЧ 
S MICROSOFT-CODE IHV-CODE** 


* |CD: Installable Client Driver (installierbarer Endbenutzer-Treiber) 

** |HV: Independent Hardware Vendor (unabhángiger Hardware-Hersteller) 

Während Anwendungsentwickler künftig via Avalon & Co. über das D3D9- 
Interface mit der Legacy D3D API kommunizieren, werden Spieleent- 
wickler anstelle des heute bekannten DirectX auf die Funktionalitäten 
des WGF zurückgreifen. Wie man erkennt, ist auch eine Integration von 
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Quelle: http;//octanus.forerunners.org/halo2/screenshots/1l.jpg 


ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
liyama Prolite Е4355 


Der Prolite E435S von 
liyama ist deutlich 
billiger geworden. Vor 
allem seine guten Leis- 
tungsnoten machen ihn 
zu einem für Spieler 
empfehlenswerten LCD. 


Der 17-Zoll-Flachbildschirm aus dem 
Hause Iiyama ist bereits in der Ausgabe 
01/05 mit einem Top-Produkt-Award 
ausgezeichnet worden. Er wurde da- 
mals mit der Note 1,98 bewertet und 
kostete rund 450 Euro. Mittlerweile ist 
der Prolite E435S schon für 269 Euro zu 
haben und somit hat der Flachmann 
auch die Sparfuchs-Auszeichnung ver- 
dient. Der 38x41x21 Zentimeter große 
LCD wiegt 3,5 Kilogramm und kann 
per D-Sub oder DVI-D angeschlossen 
werden. Vor allem die Leistungswerte 
des liyama-LCDs sind überzeugend: 
Die gemessene Reaktionszeit beträgt 
25 Millisekunden (Herstelleranga- 


be: 10 ms), die Helligkeit ist mit 320 
Candela pro Quadratmeter sehr hoch 
- damit eignet sich der Bildschirm un- 
eingeschränkt für Spiele. Seine Hellig- 
keit lásst sich von 120 bis 320 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. Diese 
hohe Leuchtkraft hat allerdings ihren 
Preis: Der Stromverbrauch liegt bei 41 
Watt im Normalbetrieb und 9 Watt im 
Stand-by-Modus. Dafür ist die Hellig- 
keitsverteilung sehr gut. In unserem 
Test wichen die Werte an den verschie- 
denen Messpunkten kaum voneinan- 
der ab. (fs) 


GÜNSTIG: Creative 
Jukebox Zen Touch 


Da Creative den Preis der Jukebox Zen Touch 
gesenkt hat, ist der portable MP3-Player schon 
für 199 Euro bei Amazon zu haben. Das Gerät 
ist mit einer 20-GByte-Festpatte ausgestattet, 
die Titel im MP3- oder WMA-Format speichern 
kann. Die Bedienung erfolgt per Touchpad, die 
Infos über aktuelle Titel oder Playlists werden 
auf einem Display mit blauer Hintergrundbe- 
leuchtung angezeigt. Der Lithium-Ionen-Akku 
sorgt für bis zu 24 Stunden Hörgenuss. Ein 
Kopfhórer und die Creative-Mediasource-Soft- 
ware gehóren mit zum Lieferumfang. (fs) 


Webseite: www.amazon.de 


SPITZENPREIS: 
USB-2.0-Festplatte 


Für günstige 129 Euro bietet der Onlinehándler 
Alternate jetzt eine externe USB-2.0-Festplatte 
mit 200 GByte Kapazitát an. Die Western Di- 
gital WDXUL2000BBRNE kann am PC oder 
Mac betrieben werden, ist mit zwei MByte 
Cache-Speicher ausgestattet und dreht mit 7.200 
U/min. Die Zugriffszeit liegt laut Hersteller bei 
8,9 Millisekunden. Die Platte wird mit einer 
Anleitung, einem 1,8 Meter langen USB-A-B- 
Kabel und einem Netzteil geliefert. (fs) 


Webseite: www.atelco.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (20.01.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.01.) 


Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis Verände- |Retail- — | Anbieter Modell Chipsatz |Ѕреісһег |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (20) |preis Abit RX800 Pro X800 Pro (AGP) |256 MByte | 353, | Gering wwwalternate.de 
436 GHz 417 US-$ Ail US-$ > € 36: www.mix-computer.de Sapphire Radeon X700 PRO X700 Pro (PCI-E) |128 MByte | 155,- | Gering www.mindfactory.de 
Top- 4 3,4 GHz 218 US-$ 218 US$ €256- | httpi/lshop.w-computer.de Sapphire Atlantis Radeon 9800 Pro | 9800 Pro 128 MByte € 177- | Gering wnw.mindfactory.de 
Tipp der a P4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ €; Www.planet4one.de Club3D Radeon 9600 XT 9600 XT 128 MByte | 106- | Gering wun.mix-computer.de 
Redaktion 4 306 GHZ 78 US-$ 178 US-$ € 1) www.planet4one de Gigabyte GV-N68128DH 6800 128 MByte | 252,- |Gering www.mindfactory.de 
4 300 GHz. 78 US-$ 178 US-$ €162- | http//shop.nordpe.com XFX Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) |128 MByte |€ 159- | Mittel http://ayoo.nm24ag.de Top- 
428 GHz 6305; 1631055 Є: Wn.comlech de Sparkle SP-AG436DH 6600 GT (AGP) |128 MByte |€183,- | Mittel www.mindfactory.de Tipp der 
eleron 0295 TT US$ 171055; €T. mmm Leadtek Winfast A350XT ТОН FX 5900 XT 128 MByte | 172- | Gering www javento.de Redaktion 
eleron D 28 GHz 3 US-$ 103 05-5 € 95 www.pckauf2000.de n а 
eleron 266 GHz [$$ B3 US$ €T | wwpekauf2000.de Aktuelle Preise: Vermischtes (20.01.) 
eleron D 2,53 6Hz | 79 US$ 19 -$ ER; wnw.mix-computer.de z = = 
un 155 8n US-$ en. ЛҮ Modell Hersteller Produkt Е Preis Preisverf. Anbieter 
ҮҮТ? TS USS TS USS € > — wwniconpiterde 01001 Cooling `  Midi-Tower, ATX, Aluminium, schraubenlos €9- bering www.pc-cooling.de Top 
PE BUS Eug em: H $1902 C eac 19-2olI-TFT, 1.280x1.024, 300 cd/m, 25 ms, VGA — € 289- Mittel www.alternate.de «А Tipp der 
х E owershot A95 | Canon 5 Megapixel, Zoom: 3x optisch, AN digital €299- Wierm Www amazon de Redaktion 
64 3700+ muss ` 410055 SIb ` mmpckauf2000.de Lä Delure Asus Nforced SU (939), BSATA-RAD), Firewire Lan [€ 150- (Gering ` |htp/fstopwcompulerde 
Top | = 64 3500+ 288 US-$ 288 US-$ €238- | www.mindfactory.de Së 6 DVD-Brenner IDE, gn 
Tipp dere Ec 64 3400+ 238 US$ 238 US$ €182- — |htip//shopnordpc.com (DVD-RY-RWJDVD+R/-RW+R Dual Layer) €70- Wil http://shopvv-computer.de 
Redaktion | [Р ШЇ 208 Us €169- ` "rier omg ie Vë m ҮТ Pro (939), 2USATACRAID), LAN, Firewire € 95- Mittel _|hiip/shopsv-computerde 
64 3000+ 163 US-$ 163 US-$ SI: http://winner-computer.de 65PE Neo3 — |MSI DP (775), AGP 8X, 2XSATA, Lan: 1000 MBit/s | 76,- [Mittel www.mix-computer.de 
64 2800+ 144 US-$ 144 US-$ €9- www.cyberport.de ompanion DI | Targa Athlon 64 3000+, 512 MByte, 80 GByte, M. Radeon 
XP 3200+ 204 US$ 204 US-$ SIb: wnw.funcomputer.de 9700, DVD+R DL-Dual-Brenner, LAN, Modem € 1298,- Gering www.comtech.de 
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PCs vernetzen mit 
MicroLink'" dLAN Ethernet/USB 


Sc 
^ G 


MicroLink™ dLAN Wireless 
PCs drahtlos vernetzen 


" dem 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink"" dLAN Ethernet 


MicroLink"" dLAN Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


- geht überalll 2. 


Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 


Internet & Netzwerk aus jeder Steckdose in 


en 
ре 


"ADSL нөтү seter 


[ —-— ii wm 
Spiele Spiele 


LAN ADSL Modem Router 


za Microlink di 


€ 159,90* 


MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


"т 


є69,90* € 129,90* Srt 


MicroLink™ dLAN Ethernet 


MicroLink™ dLAN Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

• Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


№29 c : "чш, ‚+ Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


ABO-ANGEBOT 


Knü 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: 
- Satte vier Gigabyte Tools, 


- Exklusive DVD-Specials, ui 
(Anwenderprogramme und 


Treiber und Patches 
nter anderem mit Videos, Vollversionen 
Spiele) und Freeware-Sammlungen 


- Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Пег-Ргатіеп 


Wenn Sie jetzt 

PC Games Hardware 
abonnieren, kónnen 
Sie zwischen zwei 
genialen Prámien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


PC-Tuning-Kit 2005 

Das  Tuning-Paket für den 
PC-Spieler von den Experten der 
PC Games Hardware! 

- DVD mit mehr als 8 Gigabyte 
Daten + Extra-Booklet! 

- 4 GByte Treiber für Grafikkarte, 
Soundkarte und mehr 

- Grofies Artikelarchiv: Wissen 
wie Hardware funktioniert! 

- 15 Vollversionen*: Kerio Perso- 
nal Firewall 4.1, WinOptimizer 
Suite 1.326 und weitere Tuning- 
Tools 


*Für einige Programme ist ein 
Internetanschluß für die Regis- 
trierung nótig 


MultiMedia-Card-Reader/Wri- 
ter 16 in 1 

Lesen und beschreiben Sie mühe- 
los Daten von allen bestehenden 
Mediakarten! Mit USB 2.0 kón- 
nen bis zu 480 Mbps übertragen 
werden. Folgende Formate wer- 
den unterstützt: Compact Flash 
Typ I/I, IBM Micro Drive, Me- 
mory Stick, Memory Stick Pro, 
Memory Stick Duo (Adapter 
notwendig), MS Pro Duo, MS- 
MagicGate, MS Memory Select 
Function, Smart Media, Smart 
Media RAM, XD Picture Card, 
Secure Digital Card, Multi Media 
Card, Mini SD Card, RS, MMC. 


PC-TUNING idis: 


KIT 2005 E 


Das Tuning-Paket für den PC-Spieler 
T 


GANZ EINFACH: 
So werden Sie 
selbst zum 
PC-Experten! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fax: 06246-882 5277 


[1 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg.; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


71 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Artikel-Nr.: 002599 


Bi MultiMedia-Card-Reader/Writer 16 in 1 


Artikel-Nr.: 002635 


Name, Vorname 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Straße, Hausnummer 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


1 
' 
Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: А 
(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur solange der Vorrat reicht) 1 

1 


E PC-Tuning-Kit 2005 


Ausgaben kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2 bis 3 Wochen) 


PLZ, Wohnort 


Kreditinstitut: 


Telefonnummer/E-Mail 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


Name, Vorname 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D 6 bis 8 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Das Abo gilt für mindestens 12Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen 
vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot 


PLZ, Wohnort 


gilt nur für PC Games Hardware. 


Telefonnummer/E-Mail 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen 


gesetzlicher Vertreter) 


PH JA 10 


Prámie 2 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Rabatt ist nicht gleich Rabatt - das hat 
mir die letzte Werberunde von Media 
Markt und Saturn wieder ins Gedächt- 
nis gerufen. ,,Ohne Mehrwertsteuer" 
und „Zum Einkaufspreis" lauteten 
die zugkräftigen Slogans. Aber sind 
die Waren auch wirklich billiger als 
sonst? Ein Blick auf die Preise vom 
Dezember 2004 bringt die Wahrheit 
ans Licht: In vielen Fällen haben bei- 
de Märkte über Silvester die Preise 
erhöht, um diesen Zuschlag mit den 
Rabatten für einen Tag wieder auf 
das Vorjahresniveau zu bringen. Und 
die Kunden standen dafür Schlange. 
Lass dich nicht verarschen? Hier ein 
aktuelleres Beispiel: Am 18.1.05 bot 
Saturn die Digitalkamera Canon EOS 
300 D 18 55 zum angeblichen Spott- 
preis von 949 Euro an. Ein Vergleich 
im Internet via www.preistrend.de 
zeigte: Gleich mehrere Versandhänd- 
ler boten dieselbe Kamera für 850 
Euro an. Dazu zahlt Canon noch 100 
Euro an den Kunden zurück, wenn 
der Kaufvertrag bis zum 31.01.2005 
abgeschlossen wurde. Wenn Geiz 
also wirklich geil ist, habe ich nur ei- 
nen Rat für Sie: Lassen Sie sich nicht 
vom Störfeuer der Werbeindustrie 
blenden und vergleichen Sie Preise! 


WI 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstárkeempfindung 
Bis 1,0 Sone |Leise 
1,1-2,0 Song | Einzelkomponente in einge- 


bautem Zustand kaum hörbar 
2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone | Deutlich hörbar 

41-5,0 Song | Unangenehm laut 

Ab5,1Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in 

der Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der 
entstehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstárkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 


Нагішаге Hardware-Award, wenn sie bei 


einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


d 


www.pcgameshardware.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Grafikkarten (AGP) Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» |96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 (mer BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 |$ 
Geforce 6800 Ultra 
(linear Optimierung aus) 500 500 О ТН 195 500; 
Radeon X800 XT 
(AF-Optimierung aus) 800 di Athlon 64 4000+ (ct с т: 
6 (HT200, DDR400) ] 
BARRE 40: 
(Trilinear Optimierung aus) d Pentium 4 3,67 EE "m 
Radeon 800 О  — —— 750 40. (58206, 925 B 
(AF-Optimierung aus) ý 
Athlon 64 3700+ 
Geir S000 ` "mg 670 "m (нтгоо, au | REN 94 | 450, 
(Trilinear Optimierung aus) d 
Pentium 4 3,4 EE 
Geforce 6600 GT ; i; —s——————SE€N 193 2, 
(lrlinear Optimierung aus) UE 210, (FSB200, 1875) 
Radeon 9800 XT Pentium 4 3,8 
(AF-Optimierung an) 650 300, (FSB200, 925XE) 190  |650, 
Radeon 9800 Pro 
Go Et S Athlon 64 FX-51 
(AF-Optimierung an) 61 SS pM (REN LLL 
Geforce 6800 LE 
E нн о 590 230; Pentium 4 3,6 
Trlinear Opt M : 
(Trilinear Optimierung aus) (58200. 92510) 186 400, 
Radeon X800 SE 
(AF-Optimierung aus) 280 A Athlon 64 3500+ | P————— 154 280,- 
FX 5950 Ultra (HT200, DDR400) Д 
Е СС) 350; 
та) A60 emm 83 2€ 
Кайвоп 9700 о — 550 150; Le | 
(AF-Optimierung an) ы 
Pentium 4 3,4 
FX 5900 Kei E 75 210; 
^ ү - FSB200, 1875) 
(Brilinear) 490 160, ‹ EN 
Athlon 64 2800+ 
oo RN 470 m; (нтгоо, остао) _| БЕ 158 120; 
Radeon 9600 XT Pentium 4 3,06 
(AF-Optimierung an) 450 140, (FSB133, i875) 153 200, 
FX 5700 Ultra 
i nm——l 420 m. Sempron 3100 emm - 
(Brilinear) (HT200, DDR400) 143 10, 
FX 5700 
ili D nme 350 130; Athlon XP 3200+ 
Bril [E] : 
(Bri = (FSB200, DDR400) 141 130, 
Radeon 9600/128 
(AF-Optimierung an) 280 5 Pentium 4 2,53 TTT 133 80, 
FX 5600/128 MByte Pm 280 "m (FSB133, DDR333) ] 
2 l TTT ———— 125 95; 
FX 5200 Ultra EN 120- (FSB166, DDR333) $ 
(Brilinear) d 
Geforced 114200764 ME 17 90; 
етогсев 119 : FSB166, 008333 А 
MByte (Full trilinear) nm: 230 50, : ) 
Pentium 4 2,26 
rs ШШЕН 130 50; (FSBI33, DDR266) 15 № 
Р Athlon XP 2200+ 
Radeon 9200 SE/64 Bit WIN 100 5 (тьгед/Е$В133, рова) BEE 100 @; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 313, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 4.12, Forceware 66.9: Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf К87800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 
Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000+) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgángergenera- Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei (280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). 
der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. ermittelt wurden. 
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Official 
Partnei 


Mal 23, 037 


Fieolus Series 


Aeolus 6600GT DV128 AGP 


* NVIDIA* GeFORCE 6600GT (NV43) DirectX" 9.0 / ShaderModel 3.0 / CineFX"" 3.0 / 


* 500 MHz OpenGL 1.5 
* 128 MB DDR3 УСА / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 
128 Bit * AGP 8x 
* 2ns © Win95,98,Me / NT4 / W2K / XP / Linux 
1000 MHz * Spellforce / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


6600GT DV128 


* NVIDIA” GeFORCE 6600GT (NV43) 
* 500 MHz 

* 128MB DDR3 

* 128 Bit 


t iy 
Leg - ^ Р » Г] * 2п5 
— ч w; wx" 1000 MHz 
» a j R Be, * VESA BIOS 3.0 / DirectX 9.0 / OpenGL 1.5 
ELEGIR. Au 2 * VGA/ TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 
* PCI-Express 16x 
Win95,98,Me / NT4 / W2K / XP / Linux 
* Spell Force / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


Open 


Hotline : 01805 / 55 91 91 - 
WWW.aopen.de Solutions * Components 


1&1 DSL Flatra 


Neue DSL-Tarife 


tür Einstelger 
und Wechsler! 


Mehr als 1 Million Kunden nutzen bereits die 1&1 DSL-Tarife. Kein Wunder, denn 
1&1 bietet DSL-Einsteigern und auch DSL-Wechslern, die bereits Kein Bereitstellungspreis fü 


1&1 DSL-Anschlüsse 2.048 und 3.072 


einen T-DSL-Anschluss haben, sensatio- 
nelle DSL-Angebote: Sie zahlen keinen 


Bereitstellungspreis und erhalten einen WLAN-Router zum kabel- 


or, 
AVM FRITZ!Box SL WLAN 
inklusive DSL-Modem 


4 losen Highspeed-Surfen für 0,— Euro!* Die 1&1 DSL-Flatrates 
, gibt's schon ab 19,90 €/Monat” — wer clever ist, zahlt sogar 


ber of 


0180/5 60-54 05 .... 


te-Sensation! 


Neu! 
1&1 FLATRATE 


HANNOVER 
10.-16.3.2005 
Halle 16, Stand G05 


nur 9,90 €/Monat* und spart doppelt: Denn im neuen 1&1 Surf+Phone 
Sparpaket erhalten Sie die 1&1 DSL-Flatrates 10,— €/Monat günstiger! Gleichzeitig 
telefonieren Sie, ohne auf die Uhr zu schauen ins deutsche 
Festnetz, ganze 100 Stunden pro Monat für nur 19,90 €/Monat.* Und das mit Ihren 
herkömmlichen Telefonen, ohne Ihren Telefon-Anschluss bei der Telekom zu kündigen. 


Klingt gut? Mehr dazu im Internet. 


*181 DSL PLUS FLAT für 9,90 €/Monat (statt 19,90 €/Monat) nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat (einmaliger Bereitstellungs- 
preis in Höhe von 49,95 €) und 1&1 Phone 100 für 19,90 €/Monat (100 Stunden/Monat ins deutsche Festnetz telefonieren, danach 1 ct/Min.). Dazu: Kostenloser 
WLAN-Router (zzgl. 6,90 € Versandkostenpauschale). Die Mindestvertragslaufzeit beträgt 12 Monate. 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Ein Angebot 
für alle, die in den letzten drei Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


wwWwW.1und1.de/dsl 


TEST: KOMPLETTSYSTEME 


Bei Fujitsu-Siemens 
geht man mit der 
Scaleo-Serie samt 
Dual-TV- (analog/digi- 
tal) und РСІ-Ехргеѕѕ- 
Grafikkarte auf Kun- 
denfang. Wortmann 
setzt hingegen auf 
Mini-PCs mit Pentium- 
M-Technologie. Wir 
sagen Ihnen, wie sich 
die Rechner in der 
Praxis schlagen. 


ie unsere beiden Test- 

PCs zeigen, haben ak- 

tuelle Rechner nicht 
mehr viel mit den hässlichen 
und billigen Komplett-PCs alter 
Tage gemeinsam. Fujitsu-Sie- 
mens und Wortmann gehen mit 
diesen PCs zwar unterschiedli- 
che Design-Wege, kónnen aber 
beide durchaus überzeugen. Für 
die Fans der Mini-PCs hàlt Wort- 
mann ein Modell auf Pentium- 
M-Basis bereit. Fujitsu-Siemens 
macht mit günstigem Preis und 
TV-Karte auf sich aufmerksam. 
Doch wie sieht es unter dem 
Blechkleid aus? 


> Scaleo T 

Fujitsu-Siemens Scaleo T Ath- 
lon 64 3500+ Е Mit der aktuellen 
Scaleo-Serie verbindet Fujitsu- 
Siemens schlichtes Design mit 
akzeptabler Ausstattung. Der 


Pentium M 


WAS 
IST? 


für Notebooks gedacht und 
verbrauchen wenig Strom. 
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Diese Intel-CPUs sind eigentlich 


A 


Miditower verfügt über vier 
525-Zoll-Einbauscháchte, da- 
von ist jedoch nur noch einer für 
Erweiterungen frei. Im obersten 
Schacht stecken, versteckt hinter 
einer Plastikklappe, Anschlüsse 
für Sound, USB und Firewire. 
Im untersten Schacht ist ein 
llinl-Cardreader in einem 3,5- 
Zoll-Halterahmen montiert. 


Beim Scaleo kommt als Main- 
board ein A8NE-FM/S von 
Asus zum Einsatz. Dieses Mini- 
ATX-Board verfügt über einen 
PCI-Express-x16-Slot und drei 
herkömmliche PCI-Steckplätze. 
Leider sind im Gegensatz zu den 
bekannten Retail-Mainboards 
von Asus keinerlei Spannungs- 
oder Takteinstellungen im BIOS 
möglich. Die beiden Speicher- 
bänke sind schon vollständig 
mit zwei 512-MByte-Modulen 


Anti-Aliasing (AA) 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


ÁÀ— 
pot 


Gemischtes Doppel 


e | 


© 


(DDR400, CL3) belegt, eine 
Speichervergrößerung ist also 
nicht ohne Probleme möglich. 
Der Athlon 64 3500+ mit realen 
2,2 GHz Takt wird von einem 
Hybrid-Kühler (EKL) gekühlt. 
Dieser ermöglicht zwar mit 1,9 
Sone im Windows-Betrieb eine 
relativ leise Kühlung, im 3D-Be- 
trieb dreht die Lüftersteuerung 
des BIOS allerdings voll auf und 
der PC ist mit 2,9 Sone deutlich 
hörbar, aber noch nicht stö- 
rend. Positiv ist beim Scaleo die 
Festplattenperformance der 200 
GByte großen SATA-Festplat- 
te. Die Zugriffszeit der Seagate 
Barracuda 7200.7 ist mit 12,6 
Millisekunden gut, Gleiches 
gilt für den durchschnittlichen 
Datentransfer von 55 MByte 
pro Sekunde. Der verwendete 
DVD-Brenner LG GWA-4160B 
ist ein schneller Zeitgenosse. 


Anisotrope Filterung (AF) 

Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 
geneigten Flächen auftritt. 


Eine DVD+R wird in guten 
6:01 Minuten gebrannt, auch 
die Fehlerkorrektur ist mit 4:42 
Minuten schnell. Die gemesse- 
ne Brennqualität ist ebenfalls 
sehr gut. Die verbaute TV-Karte 
ist das große Ausstattungsplus 
des Fujitsu-Siemens-PC. Diese 
ist dank DVB-T-Fähigkeit auch 
schon für das digitale Fernsehen 
der Zukunft gewappnet. 


Das größte Manko des aktuellen 
Scaleo ist die Spieleleistung. Die 
Geforce 6600 mit einem Chiptakt 
von 300 MHz und einem Spei- 
chertakt von 250 MHz DDR 
in PCI-Express-Bauweise ver- 
spricht zwar dem Namen nach 
hohe Performance, in den Spiele- 
Benchmarks zählt aber vor allem 
Leistung. In Doom 3 erreicht das 
System bei einer Auflösung von 
1.024x768 befriedigende 42 Fps. 


Sone 

In Sone wird die Geräuschentwick- 
lung gemessen, diese Messung ist 
präziser als Dezibel. 
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KOMPLETTSYSTEME 


TEST 


In 1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) 
sind es nur noch mangelhafte 12 
Fps. Auch in Far Cry (dt.) ist die 
Leistung mit 41 Fps (1.024x768) 
und 11 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA) nur befriedigend 
bis mangelhaft. Die vorliegen- 
de Spieleleistung reicht für den 
Gelegenheitsspieler, Profizocker 
sollten allerdings aufrüsten oder 
einen anderen PC wählen. 


»» Terra Orbis 


Wortmann TERRA ORBIS M 
iPM745 Silentium MiniPC 
I Der Komplett-PC von Wort- 
mann basiert auf dem nagelneu- 
en Barebone EY855 von Aopen. 
Die durchaus edle Plastikfront 
ist leicht geschwungen und er- 
innert etwas an Produkte aus 
der i-Serie von Apple. Für Er- 
weiterungen steht kein Platz zur 
Verfügung, da das Gehäuse mit 
dem DVD-Brenner NEC ND- 
3520A, einem 8inl-Cardreader 
und der Seagate Barracuda (160 
GByte) vollständig belegt ist. 


Im Inneren des Mini-PCs arbei- 
tet ein Aopen UX855 mit dem In- 
tel-Chipsatz 1855GME für Penti- 
um-M-Prozessoren (Sockel 479). 
Als CPU verwendet Wortmann 
einen Pentium M 745 mit 1,8 
GHz (Sockel 479) Takt. Dank der 
geringen Leistungsaufnahme ist 
die Wärmeentwicklung relativ 
gering, die Lüfter müssen nicht 
so schnell drehen. Daher ist die 
Lautstärkeentwicklung im Win- 
dows-Betrieb mit 0,8 Sone sehr 
gut und im 3D-Betrieb mit 1,8 
Sone noch gut – zwei beacht- 
liche Werte für einen Mini-PC, 
offensichtlich macht sich der 
Einsatz des Pentium M in dieser 
Umgebung bezahlt. 


Wie bei Mini-PCs üblich, befin- 
den sich nur ein AGP- und ein 
PCI-Slot auf dem Mainboard. 
Die beiden Speicherbänke sind 
mit zwei Modulen (512 MByte, 
DDR400, CL3) belegt. Der NEC- 
ND-3520A-DVD-Brenner brennt 
eine DVD+R in guten 5:58 Mi- 
nuten. Abstriche gibt es aller- 
dings bei der Fehlerkorrektur, 
diese arbeitet mit 7:55 Minuten 
langsam, aber dennoch gründ- 
lich. Die Brennqualität ist sehr 
gut. Hervorzuheben ist auch die 
sehr geringe Stromaufnahme 
von 62 Watt im Windows- und 
105 Watt im 3D-Betrieb. 
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Für gute Spieleleistung sorgt 
eine Geforce 6600 GT (Chip: 
500 MHz, Speicher: 450 MHz 
DDR). In Doom 3 erreicht das 
System bei einer Auflösung 
von 1.024x768 gute 72 Fps. In 
1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) sind 
es befriedigende 29 Fps. Auch 
in Far Cry (dt.) ist die Leistung 
mit 73 Fps (1.024x768) und 31 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
ähnlich. 


>» Fazit: Komplett-PCs 


BESSERPIFps | w n^» 


E Der Mini-PC von Wortmann hat hat im Vergleich die bessere Spieleleistung. 
W Hauptgrund ist die schwache Geforce 6600 im PC von Fujitsu-Siemens. 
E Mit aktiviertem FSAA und AF in 1.280x1.024 sind bei 


DOOM з 1.0.1282 (DEMO1) 


1.024x768, kein 


Leistung: Komplett-PCs БААР 


1.280х1.024, 
4х АА, 8:1 АЕ 


de PCs überfordert. 


P FLÜSSIG SPIELBAR PREIS 
A 50 60 10 80 Lu 


Terra Orbis 


zu —— M11 77 


1.499,- 


Scaleo T 


999,- 


BESSER | Fps |] m 


FAR CRY (DT.) 1.3 AUSSENLEVEL 


|” BED. SPIELBAR 
20 | 30 A 


PREIS 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 60 quam 


10 80 


Terra Orbis 


Auf die Details kommt es an 
I Das Silent-Konzept des Terra 
Orbis auf Basis das Aopen Mini- 
PCs geht voll auf. Das System 
liefert bei geringer Lautstärke- 
entwicklung durchaus anspre- 
chende Spieleleistungen, die 
durch ein ansprechendes De- 
sign abgerundet werden. 


Fujitsu-Siemens setzt auf ver- 
nünftige Ausstattung zum fairen 
Preis. Leider ist die Spieleleis- 
tung aufgrund der schwachen 
Grafik nicht besonders gut und 
der PC deshalb nur für Gelegen- 
heitsspieler zu empfehlen. BM 

LARS CRAEMER 


n 19, 


Scaleo T 


ишин! | 


А 99. 


Details: Links im Bild sieht man das Mini-ATX-Board des Fujitsu-Siemens-PCs. Rechts 
ist der große Hybrid-Kühler (CPU) des Mini-PCs abgebildet. 


TERRA ORBIS M iPM745 Silentium MiniPC 


Scaleo T Athlon 64 3500+ 


KOMPLETT- 
PCS 


ze 9 4 


Hersteller/Webseite 


Wortmann/www.wortmann.de 


Fujitsu-Siemens/www.fujitsu-siemens.de 


Preis/Garantie 


€ 1.499,-/3 Jahre Bring-in-Service 


€ 999,-/2 Jahre Vor-Ort-Service 


Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut 

AUSSTATTUNG 2,79 2,57 
= | Prozessor Intel Pentium M 745 (Sockel 479) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) 
& Grafikkarte (Chip-/Speichertakt) Geforce 6600 GT (500 MHz/ 450 MHz DDR) Geforce 6600 (300 MHz/250 MHz DDR) 
Š | Mainboard Aopen UX855 (Intel 18556МЕ, Sockel 479) Asus ABNE-FM/S (Nvidia Nforce4, Sockel 939) 
& Anschlüsse 4 USB, 2 PAT, 0 SATA, 3 Firewire 6 USB, 2 PATA, 4 SATA, 2 Firewire 
S | Netzteil FSP 275 Watt (+3,3: 17А, +5: 18A, +16: 22А) FSP 350 Watt (*3,3: 22A, +5: 21A, +12: 254) 
$ Gehäuse (Einbauschächte) 1x 5,25 Zoll, 2x 3,5 Zoll 4x 5,25 Zoll, 4x 3,5 Zoll 
x | Festplatte Seagate Barracuda 7200.7 (160 GByte, IDE) Seagate Barracuda 7200.7 (200 GByte, SATA) 
= Optische Laufwerke NEC ND-3520A LG GWA-4160B 
= | Soundkarte Onboard Onboard 
3 | EIGENSCHAFTEN | 1,82 | 1,97 
E Speicherbänke belegt? 2 von2 2 von2 
S | Arbeitsspeicher Samsung 2x 512 MByte, DDR400, СІЗ Hyundai 2x 512 MByte, DDRAOO, СІЗ 
E BIOS-Optionen* CPU-Spannung, FSB, Multiplikator E 
3 | Betriebsystem Windows XP Home Windows XP Home 
© | LEISTUNG 1,97 2,50 
= | Festplatte (Zugriff, Transfer) 143 Millisekunden, 47 MByte/s 2,6 Millisekunden, 55 MByte/s 
€ | Lautstärke im Windows-Betrieb 0,8 Sone, 26 dB(A) ‚9 Sone, 35 dB(A) 
= | Lautstärke im 3D-Betrieb 1,8 Sone, 34 dB(A) 2,9 Sone, 39 dB(A) 
& | Doom 3** (Normal/Quality) 12/29 Fps 42/12 Fps 
E Far Cry (dt.)** (Normal/Quality) 73/31 Fps 41/11 Fps 
Е Stromaufnahme (Windows/3D) 62/105 Watt 70/152 Watt 
E Lautstárke E Preis 
: FAZIT pen XN Й 2,41 
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MARKTÜBERSICHT: JOYSTICKS 


Joysticks sind nicht 
nur ideale Eingabe- 
geräte für die virtu- 
elle Fliegerei. Viele 
Spieler nutzen sie 
mittlerweile auch 
als Alternative zum 
Lenkrad oder Game- 
pad. Wir baten acht 
aktuelle Modelle ins 
Testlabor. 


evor Sie einen Joystick 

kaufen, sollten Sie sich 

zuerst Gedanken ma- 
chen, für welche Art von Spiel 
Sie das Gerät einsetzen wollen. 
Wie unser Test zeigt, gibt es 
deutliche Unterschiede bei der 
Ausstattung, den Eigenschaften 
und vor allem beim Preis. Um 
Ihnen bei Ihrer Entscheidung zu 
helfen, haben wir acht Steuer- 
knüppel unter die Lupe genom- 
men und sie zusätzlich einem 
Spiele-Check (siehe Tabelle) un- 
terzogen. Hier die Ergebnisse: 


Trust Predator QZ 501: Gute 
Leistung, günstiger Preis Ё 
Der Predator QZ 501 von Trust 
wird von Windows XP erkannt 
und kann ohne Treiber in Be- 
trieb genommen werden. Für 
eine sehr gute Rutschfestigkeit 
sorgen vier Saugnäpfe auf der 
Unterseite. Die Reaktion des 
Steuerknüppels ist gut, der Wi- 
derstand des Schubreglers eben- 
falls. Während der Coolie-Hat 
einen guten Druckpunkt besitzt, 


Coolie-Hat 


WAS 
IST? 


umsicht gesteuert wird 
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8 Steuerkn 


Acht-Wege-Steuerkreuz am Griff 
des Joysticks, mit dem die Rund- 


ist der Trigger zu schwergängig. 
Außerdem haben die beiden 
Feuertasten neben dem Schub- 
regler zu viel Spiel. 


Speed-Link Black Hawk Joy- 
stick: Problematischer Schub- 
regler B Mit zwölf Feuertasten 
und Vibrationsfunktion ist der 
Black Hawk sehr gut ausgestat- 
tet. Für Wertungsabzüge sorgen 
der zu klein dimensionierte, 
schwergängige Schubregler und 
die schwammigen Druckpunkte 
der zusätzlichen Tasten. Wenn 
der Joystick zusammen mit dem 
SP2 zum Einsatz kommt, arbei- 
tet die Vibrationsfunktion erst, 
wenn ein spezieller Treiber in- 
stalliert wird (siehe Heft-CD). 


Saitek Cyborg Evo Wireless: 
Schnurloses Gerät mit hoher 
Reichweite I Die hohe Empfän- 
gerreichweite von über drei Me- 
tern ist einer der Pluspunkte des 
Cyborg Evo. Zusätzlich können 
die Position der Handablage so- 
wie die Höhe und Neigung der 


Trigger 


Trigger) nachempfunden ist 


Feuertaste vorne am Joystick, 
die dem Abzug einer Waffe (engl. 


üppel im Test 


zusätzlichen Feuertasten indivi- 
duell mit Metall-Justierschrau- 
ben eingestellt werden. Links- 
händer können die Handablage 
sogar „umbauen“. Da Trigger 
und Coolie-Hat Mikroschalter 
besitzen, ist ihr Druckpunkt 
sehr gut. Des Weiteren lässt sich 
der Schubregler dank seines ge- 
ringen Widerstands optimal do- 
sieren. Bei heftiger Betätigung 
des Knüppels kippt das Gerät 
gelegentlich nach vorn. 


Saitek Cyborg Evo Force: Leis- 
tungsstarker Force-Feedback- 
Joystick I Wie beim Cyborg Evo 
Wireless kann auch beim Force- 
Feedback-Modell die Position 
der Handablage und die Höhe 
und Neigung der Feuertasten 
verändert werden. Die Schub- 
kontrolle lässt sich ebenfalls sehr 
gut dosieren. Die Druckpunkte 
für Coolie-Hat und Trigger sind 
wie bei der schnurlosen Varian- 
te sehr gut. Die Force-Feedback- 
Effekte arbeiten kräftig und las- 
sen sich individuell einstellen. 


Force Feedback 

Für bestimmte Spielsituationen 
stehen charakteristische Vibra- 
tionsmuster zur Verfügung. 


Logitech Extreme 3D Pro: Joy- 
stick mit sehr gutem Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis B Das rutsch- 
feste Eingabegerät ist mit zwölf 
zusätzlichen Feuertasten ausge- 
stattet und wird auch ohne Trei- 
ber von Windows XP erkannt. 
Der Steuerknüppel reagiert op- 
timal und hat einen sehr guten 
Widerstand. Die Mikroschalter 
des Triggers und Coolie-Hats 
sind angenehm leichtgängig. 
Der Schubregler ist dagegen zu 
klein und erlaubt mit seinem zu 
geringen Widerstand keine opti- 
male Dosierung. 


Thrustmaster Force Feedback 
Joystick: Testsieger dank sehr 
guter Leistung I Mit seinem 
Gesamtgewicht von fast einem 
Kilo ist der sehr gut verarbeite- 
te Joystick auch ohne Saugnäp- 
fe äußerst rutschfest. Sehr gute 
Wertungsnoten gibt es für die 
Reaktion des ergonomischen 
Steuerknüppels, den Widerstand 
und die sehr gute Dosierungs- 
möglichkeit des Schubreglers. 


Schubregler 

Schiebe-/Drehregler am Joystick. 
Wird bei Flugsimulationen zur Do- 
sierung des Schubs genutzt. 
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MARKTÜBERSICHT 


Der Druckpunkt des Triggers ist 
ebenfalls sehr gut – genau wie 
die Intensitát der verstellbaren 
Force-Feedback-Effekte. 


Genius  Maxfighter F-23U: 
Günstiges Gerät mit alternati- 
ver Z-Achse ll Der Steuerknüp- 
pel des Maxfighter F-23U rea- 
giert gut, ist aber zu klein, zu 
dünn und nicht drehbar. Für die 
Z-Achsen-Rotation steht ein Rad 
zur Verfügung, bei dem man die 
Mittelstellung nur schwer aus- 
machen kann. Der kurze Dreh- 
weg des Schubrades verhindert 
eine optimale Dosierung. Trig- 
ger und Coolie-Hat sind mit 
Mikroschaltern ausgestattet. 


Mod it USB Joystick ,Dual 
Shock^: Exot für Arcade- und 
Actionspiele B Das Sondermo- 
dell besitzt zwar eine Vibra- 
tionsfunktion, ein Coolie-Hat, 
ein Trigger oder eine zusätzliche 
Z-Achse sind nicht vorhanden. 
Für Flugsimulationen ist der 
gut reagierende Stick daher un- 
geeignet. Action-, Arcade- und 
Rennspiele lassen sich dagegen 
ganz passabel mit dem rutsch- 
festen Gerät spielen. Während 


[Иа ий Acht Joysticks im Spiele-Praxistest 


Getesteter Joystick 
WS 062 


Predator 07 501 

Saitek Cyborg Evo Wireless 
Speed-Link Black Hawk 
Joystick 

Saitek Cyborg Evo Force 
Logitech Extreme 3D Pro 
Thrustmaster FF Joystick 
Genius Maxfighter F-23U 
Mod it USB , Dual Shock" 


E Optimal spielbar 


E Bedingt spielbar (Z-Achse nur als Rad vori 


Rennspiele 


Action 
Prince of Persia 2 


Shooter 
Star Wars Battlefront 


Flugsim: Luftkrieg 
Pacific Fighters 


handen) 


E Nicht spielbar — * Feuertaste nicht erkannt ** Kalibrierungsfehler, da Joystick digital *** Keine Z-Achse vorhanden 


Flugsim: Weltraum 
X2: Die Bedrohung 


Druckpunkt der sechs Zusatz- 
tasten zu schwammig. 


Fazit: Hobbypiloten sind mit 
dem Testsieger oder einem der 
Cyborg-Evo-Modelle bestens be- 
dient. Wer hauptsächlich Fahr- 
und Fluggeräte in Shootern wie 
Battlefield 1942 oder Star Wars 
Battlefront steuern will, sollte 
zu einem der anderen, deutlich 
günstigeren Modelle greifen. 
Unsere Empfehlung hier wäre 
der Logitech Extreme 3D Pro. 
Ein Sonderling wie das Mod-it- 
Gerät lohnt sich nur, wenn man 
ihn für Action- und Arcade-Titel 


АПЕЙ Competition Pro 


Es gibt ihn wieder, den unver- 
wüstlichen Competition Pro 
aus alten C64- und Amiga- 
Tagen. Die 15 Euro günstige 
Speed-Link-Neuauflage besitzt 
einen Metallstick, vier Feuer- 
tasten, eine Autofeuer-Funkti- 
on und einen USB-Anschluss. 
Ein Treiber wird nicht benötigt. 
Der Joystick reagiert gut und 
seine Tasten haben einen 
guten Druckpunkt. Ein ideales 
Eingabegerät für Action- und 
Arcade-Spiele sowie C64- und 


Altes Design, neue Technik: Stick und Tas- 


die Mikroschalter des Steuer- einsetzen will. L| Amiga-Emulatoren. ten sind mit Mikroschaltern ausgestattet. 
knüppels gut reagieren, ist der FRANK STÖWER 
Alternative 
Force Feedback Joystick — Cyborg Evo Force Cyborg Evo Wireless Extreme 3D Pro Predator 02 501 Black Hawk Joystick Maxfighter F-23U USB Joystick „Dual Shock" 
* 

JOYSTICKS 3 дут, 
Hersteller Thrustmaster Saitek Saitek Logitech Trust Speed-Link Genius Mod it (Pearl) 
Webseite http://de thrustmaster.com | www.saitek.de www.saitek.de www.logitech.de www.trust.com www.speed-link.com www.genius-europe.com | www.pearl.de 
Preis/Preis-Leistung € 64-/gut € 59-/gut € 49-/gut € 29-/sehr gut € 20, [sehr gut € 35/00 Є 20,-/gut € 17,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG E 1,70 WU 1,70 E 1,60 ШШШ 4,50 E 2,00 WI 4,60 [WW 2,20 2,30 
Anschluss/Gewicht 58/954 g 058/826 g 58/552 g 58/850 g 58/774 0 58/798 0 58/566 g 058/736 0 
Analog/Digital Analog Analog Analog Analog igital Analog Analog Digital 
Anti-Rutsch-Mechanismus | Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Einfache Gummifüße Saugnäpfe infache Gummifüße Einfache Gummifüße Saugnäpfe 
Kabellänge/schnurlos Kabel 250 m Kabel 1,80m Schnurlos 3 m Kabel 2,05 m Kabel 2 m Kabel 1,80 m Kabel 1,70 m Kabel 1,50 m 
Steuerknüppel drehbar a Ја а а а а Nein/Drehrad für Z-Achse] Nein 
Coolie-Hat/Trigger а/ја Ja[ja а/а аа alja alja ШЇ Nein/nein 
Anzahl prog. Feuertasten |7 9 9 12 6 2 6 
Schubkontrolle/Vibration 
oder Force Feedback alja Jalja a/nein a/nein a/nein а/а Ja/nein Nein/ja 
EIGENSCHAFTEN ШИШ 1,45 WW 4,55 [WU 4,85 ШШШ 4,50 [WW 4,70 ШШШ 2,00 ШШШ 2,10 2,60 
Ergonomie Steuerknüppel | Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut ut efriedigen Befriedigend 
Erreichbarkeit der Knöpfe | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut ut Gut 
Rutschfestigkeit Sehr gut Gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut ut ut Gut 
Dosierbarkeit Schubregler | Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut ut efriedigend efriedigen Nicht vorhanden 
LEISTUNG 1,50 ЕШШ 4,60 ШШШ 4,60 ШШШ 1,70 WI 8,10 (ШШШ 2,20 ШШШ 2,30 3,20 
Reaktion Steuerknüppel Sehr gut Gut Gut Sehr gut ut ut ut Gut 
Widerstand Schubregler Sehr gut Sehr gut Sehr gut efiedigend ut efriedigend efriedigen Nicht vorhanden 
Druckpunkt 
- Trigger/Coolie-Hat Sehr gut/gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut efriedigend/gut ut/gut ut/gut Nicht vorhanden 
- Feuertasten Gut Gut Gut ut ut efriedigend efriedigen Befriedigend 
Software Gut Gut Gut ut ut Gut Befriedigen Befriedigend 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,53 1,61 1,65 1,70 2,00 2,04 2,24 2,90 
F A Z | T E Force Feedback E Ergonomie Knüppel | Ei Reichweite Empfänger | E3 Erreichbarkeit Knöpfe, Ei Sehr rutschfest D Zwölf Feuertasten E Reaktion Knüppel E Reaktion Knüppel 
E Dosierbark. Schubregl. ЕЗ Force Feedback E Ergonomie Knüppel | E3ZwólfFeuertasten | EJ Preis E3Vibrationsfunktion | EJ Preis El Keine Schubkontrolle 
E Reaktion Knüppel E3 Dosierbark. Schubregl. | E3 Dosierbark. Schubregl. | £3 Reaktion Knüppel E Огискрипкі Trigger | El Dosierbark. Schubregl. | El Ergonomie Knüppel | E Kein Coolie-Hat 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Sparkle 
SP-AG43DH 


MSI NX6600- 
VTD128 Diamond 


MSI 
DR16-B2 


MSI 
DR16-B2 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Nachdem sich der Preis-Hit Geforce 
6600 GT für AGP etabliert hat, bringt 
Nvidia auch die kleinere 6600 für den 
älteren Grafikkartenport. Das Sparkle- 
Modell musste sich im Test beweisen. 


D er Geforce-6600-Grafikchip verfügt 
wie die GT-Variante über acht Pixel 
und drei Vertex Shader. Die Unterstützung 
des Shader Modells 3.0 fehlt ebenso wenig 
wie der Bridge-Chip, der die Kompatibilität 
zum AGP-Standard gewährleistet. Sparkle 
hält sich bei der SP-AG43DH streng an 
die Referenzvorgaben. Ergo verwendet der 
Hersteller 128 MByte DDR1-Speicher mit 
128 Bit und 3,6 ns Zugriffszeit. Größter 
Unterschied zu GT-Karten sind die deut- 
lich niedrigeren Taktraten: Während der 
Grafikchip mit 300 MHz arbeitet, taktet der 
Speicher lediglich mit 275 MHz DDR (6600 
GT: 500/450 MHz DDR). 


Der verwendete 40-Millimeter-Lüfter ro- 
tiert erfreulich leise mit 1,4 Sone. Der Gra- 
fikchip bleibt dabei mit 40,1 Grad Celsius 
unbedenklich kühl. Negativ fällt hingegen 
die Ausstattung auf: Software-Beigaben 
sucht der Käufer vergeblich. Immerhin ist 
die Kabellage mit einem , HDTV"-Adapter 
sowie einem S-Video-Kabel ordentlich. Im 
Übertaktungstest machte die SP-AG43DH 
mit 400 MHz/365 MHz DDR ebenfalls eine 
gute Figur. 


Fazit: Sparkles SP-AG43DH ist eine unauf- 
fällige 6600-Platine zum guten Preis. Ge- 
legenheitsspieler, die ohne Qualitäts-Modi 
auskommen, können zugreifen. (dm) 


SP-AG43DH 


Hersteller: Sparkle 


Ausstattung 2,80 
www: www.alternate.de 


Eigenschaften: 1,52 


Bei der NX6600-VTD128 mit dem Zu- 
satz ,,Diamond" handelt es sich dank 
hóherer Taktraten und GDDR3-Speicher 
um eine besondere Geforce 6600. Eine 
echte Alternative zur 6600 GT? 


ptisch áhnelt MSIs Geforce 6600 für 

H AGP dem schnelleren Modell mit 
6600-GT-Grafikchip. Nicht nur der Kup- 
ferkühler ist gleich, auch der Speicher ist 
identisch. So verfügt die NX6600-VTD128 
Diamond über GDDR3-Speicher in BGA- 
Verpackung mit 2,0 ns — 6600-Standard 
sind DDR1-Module nach TSOP-Bauform. 
Daher taktet MSI den Speicher serienmá- 
ßig mit 400 MHz DDR anstelle von 275 
MHz DDR. Auch der Chiptakt liegt mit 400 
MHz satte 100 MHz über der Spezifikation. 
Damit ist MSIs Ausnahmeplatine bis zu 46 
Prozent schneller als gewóhnliche 6600- 
Karten (Doom 3, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 
АЕ), einer 6600 GT muss sie sich in diesem 
Modus jedoch um 17 Prozent geschlagen 
geben. Per Übertaktung waren sogar 550 
MHz/580 MHz DDR möglich. Lediglich 
der Lüfter stórt mit deutlich hórbaren 3,0 
Sone - auch im 2D-Modus. 


Neben einem ,HDTV"-Adapter, einem S- 
Video-Kabel und Norton Internet Securi- 
ty bekommen Käufer die Vollversion von 
Chronicles of Riddick gratis. Per Adapter 
kónnen Sie zudem den TV-In nutzen. 


Fazit: Die Diamond-Karte ist zwar schnel- 
ler als Standard-6600-Karten, für rund 20 
Euro mehr bekommen Sie jedoch schon 
eine vollwertige Geforce 6600 GT. (dm) 


NX6600-VTD128 Diamond 


Hersteller: MSI Ausstattung: 2,05 


www: www.msi-computer.de 
a | "m Eigenschaften: 1,52 


Neben Grafikkarten und Mainboards 
erweitert MSI auch fleißig sein Angebot 
an flotten DVD-Brennern. Was taugt die 
jüngste Kreation DR16-B2 mit Dual- 
Layer-Unterstützung? 


D VD-Plus-Rs und DVD-Minus-Rs 

beschreibt das 99 Euro teure MSI- 
Laufwerk mit 16facher Geschwindigkeit. 
Gewöhnliche CD-Rohlinge werden sogar 
mit 40x gebrannt. Bei wiederbeschreibba- 
ren Medien erreicht der DR16-B2 durch- 
schnittliche Werte: CD-RWs werden mit 
24x wiederbeschrieben, bei DVD-Plus-RW 
und DVD-Minus-RW landen die Daten 
mit vierfacher Geschwindigkeit auf dem 
Silberling. Highlight auf der Feature-Liste 
ist die Dual-Layer-Unterstützung: Auf ent- 
sprechende Medien brennt der MSI-Bren- 
ner bis zu 8,5 GByte. DVD-RAMs können 
Sie mit dem DR16-B2 jedoch weder ausle- 
sen noch beschreiben. 


Bei der gemessenen Brenndauer erzielt 
das Laufwerk ordentliche Ergebnisse: 5:56 
Minuten für einen DVD-Plus-R ist ein gu- 
ter Wert. Für einen DVD-Minus-Rohling 
benötigt der MSI-Brenner noch gute 6:39 
Minuten. Besonders positiv sind die gu- 
ten Zugriffszeiten von 95 ms (CD) und 92 
ms (DVD). Auch bei Fehlerkorrektur und 
Brennqualität spielt der DR16-B2 in der 
Oberliga. 


Fazit: Zuverlässiger Dual-Layer-Brenner 
mit schneller Zugriffszeit, guter Fehlerkor- 
rektur und tadelloser Brennqualität. Ledig- 
lich die Ausstattung ist spartanisch. (дт) 


DR16-B2 


Hersteller: MSI 


Ausstattung 2,66 
www: www.msi-computer.de 


Preis: € 149,- Preis: € 196,- Preis: € 99,- Eigenschaften: 1,88 

Preis-Leistung: Noch gut Leistung: 2,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,36 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,56 

E Guter Preis E3 Leiser Lüfter E Höhere Taktraten E Vollversion von Riddick E Brennqualität E Fehlerkorrektur 

E Keine Software E Vergleichsweise langsam E Übertaktungsreserven EI Relativ lauter Lüfter D Zugriffszeiten E Preis 
WERTUNG 2,d2? WERTUNG 2,13 W ER TUNG | 1,84 
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for your Zmoments 
Е 


Mit der *ist Ds haben Sie die individuelle Freiheit. Wählen Sie selbst das Objektiv und 
den Blitz, Motivprogramme oder manuelle Einstellungen. Und machen Sie die Bilder, 
die Ihnen gefallen - mit den besten Eigenschaften der digitalen Fotografie. Und das 


alles im leichtesten und kleinsten Edelstahlgehäuse dieser Klasse.* 


» 6,1 Megapixel Auflósung 

» 11-Punkt-TTL-Autofokussystem 
(SAFOX VIII) 
Bis zu 8 Bilder in Folge mit 2,8 B/sek. 
6 Motivprogramme und zahlreiche 
Automatikfunktionen 

> 2" LCD-Monitor mit 210.000 Pixeln 

> SD-Karten kompatibel 


* Stand Oktober 2004: Digitale SLR mit Wechselobjektiv. 


WWW.PENTAX.DE 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Iriver 
H10 


Seagate USB 2.0 
Pocket Hard Drive 


Seagate (С 


Plantronics 
Gamecom 1 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: USB-Festplatte 


Hardware-Kategorie: Headset 


Iriver versucht weiter, Apple Marktan- 
teile bei den MP3-Playern streitig zu 
machen. Mit dem H10 bringt die Firma 
einen Player, der es mit dem Apple Ipod 
Mini aufnehmen soll. 


er neue MP3-Player wiegt nur 96 
D Gramm bei Abmessungen von 
95x54x15 mm. Als Speicher verwendet das 
Gerát eine 5-GByte-Festplatte, auf der bis 
zu 2.500 Songs (je nach Kodierung) Platz 
finden. Der Akku des Н10 ist austausch- 
bar, zwölf Stunden kann der Player damit 
betrieben werden. Im Karton finden Sie 
den MP3-Player (mit integriertem Radio 
und Diktierfunktion), ein paar Sennhei- 
ser-Knopfkopfhórer, eine Schutzhülle, ein 
Ladegerát, ein USB-Kabel und eine brauch- 
bare PC-Software. Die Dockingstation mit 
zusätzlichen Schnittstellen und eine Kabel- 
fernbedienung sind separat zu erwerben. 


Die Bedienung des Gerätes ist sehr gut 
gelungen. Die Menüs sind logisch struk- 
turiert, die Bedienelemente einfach auf- 
gebaut. Mit einem Touchpad scrollen Sie, 
zusátzlich gibt es nur zwei Tasten, um die 
Ebenen in die entsprechende Richtung zu 
wechseln. Erwähnenswert: Das kleine Ge- 
rát besitzt im Gegensatz zum Apple Mini 
ein Farbdisplay, auf dem auch Fotos ange- 
sehen werden kónnen. Der Klang des H10 
und der Kopfhórer sind gut bis sehr gut. 


Fazit: Der Player ist rundherum gelungen. 
Im direkten Vergleich mit dem Ipod Mini 
liegt der H10 knapp vorne. Mit 299 Euro ist 
der Player aber ziemlich teuer. (kb) 


H10 


Hersteller: Iriver 


Ausstattung: 1,95 
WWW: WWW.iriver.com 


Eigenschaften: 1,50 


Sie sind ständig unterwegs und hätten 
gerne immer Ihre wichtigsten Daten bei 
sich? Dann sollten Sie einen Blick auf 
das Seagate USB 2.0 Pocket Hard Drive 
mit 5 GByte werfen. 


er kleine Diskus hat einen Durch- 
D messer von nur sieben Zentimetern 
und wiegt 62 Gramm. Im Inneren steckt 
eine kleine 5-GByte-Festplatte mit 2 MByte 
Cache, die mit 3.200 Umdrehungen arbei- 
tet. Die Festplatte wird per USB 2.0 an den 
Rechner angeschlossen, eine zusätzliche 
Stromversorgung ist nicht nötig. Der An- 
schluss selbst ist besonders gut gelungen: 
Sie müssen das silberne Element gegen das 
schwarze verdrehen und schon kommt der 
USB-Stecker samt 13 Zentimeter langem 
Kabel zum Vorschein. 


Die Installation ist sehr simpel. Sie brau- 
chen das Gerät nur an den PC stecken und 
Windows XP erkennt die Platte automatisch 
als Datenträger. Auf der Festplatte finden 
Sie dann noch einige nützliche Tools, mit 
denen Sie die Festplatte partitionieren oder 
mit einem Passwort gegen Fremdzugriffe 
sichern können. Die Datentransferraten der 
USB-2.0-Festplatte sind durchschnittlich: 
Daten können mit 7,3 MByte pro Sekunde 
gelesen werden, beim Schreiben wird ein 
Durchsatz von knapp 5 MByte pro Sekun- 
de erreicht. 


Fazit: Vor allem das gelungene Design mit 
integriertem Kabel und ohne zusätzlichen 
Stromanschluss macht die Mini-Platte für 
unterwegs empfehlenswert. (kb) 


USB 2.0 Pocket Hard Drive 


Hersteller: Seagate 
www: www.seagate.de 


Ausstattung: 1,80 


Eigenschaften: 1,70 


Kommunikation per Headset ist Stan- 
dard in vielen Multiplayer-Spielen. Ein 
entsprechendes Headset gehört somit 
zu Pflichtausrüstung. Wir haben das 
neueste Gerät von Plantronics getestet. 


ieses Headset-Modell aus dem Hause 
D Plantronics wird bereits seit Jahren 
unter unterschiedlichen Namen (.Audio 
90, HS1) mit kleinen Veränderungen ver- 
kauft. Technisch ist das Gerät aber auf der 
Höhe der Zeit: Der Tragekomfort ist gut. 
Die weichen Ohrmuscheln liegen perfekt 
auf, der Spannbügel inklusive Größen- 
verstellung passt sich jeder Kopfform an. 
Das Headset sitzt aber etwas zu locker, 
bei leichten Kopfbewegungen verrutscht 
es sofort. Die Kabelführung ist einseitig 
(links), das Anschlusskabel ist 300 Zenti- 
meter lang. Über eine kleine Kabelfernbe- 
dienung kann die Lautstärke der Kopfhö- 
rer reguliert und das Mikrofon bei Bedarf 
stumm geschaltet werden. Der hochklapp- 
bare Mikrofonbügel ist längenverstellbar 
und biegsam - perfekt! 


Der Klang ist in allen Tonbereichen gut 
bis sehr gut. Spieler und Musikliebhaber 
werden gleichermaßen viel Spaß an dem 
Headset haben. Auch beim Mikrofon gibt 
es nur wenig zu bemängeln: Die gelieferte 
Sprachqualität ist beim richtigen Abstand 
zum Mund ordentlich. 


Fazit: Nach wie vor gehört das Plantronics- 
Headset zum Besten, was am Markt ver- 
fügbar ist. Spieler können ohne Bedenken 
zu greifen. (kb) 


Gamecom 1 


Hersteller: Plantronics 


Ausstattung 1,70 
www: www.plantronics.de 


Eigenschaften: 1,50 


Preis: € 299,- Preis: € 150,- Preis: € 30,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,75 

D Guter Klang E Tauschbarer Akku E Klein und leicht D Cleveres Design D Tragekomfort E Sehr guter Preis 

E Farbdisplay Б Teuer E Kein Stromanschluss E Relativ langsam E Guter Klang Æ Sitzt etwas zu locker 
WERTU М С 1,65 W ER TUNG | 1,90 W ER TUN С | 1,69 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged ll Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendáren UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik” bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie kónnen die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mit Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zögern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


E? e © vr Art. Nr. 40259 


Art. Nr. от? d Ps2 


Stream Optical Mouse 3B 


& Ww * NETS 
Art. Nr. m @` e 8 Art. Nr. 40812 e Ka Navigator Mouse 


Unplugged Office Mouse Wireless Mouse Deluxe 
HOT-Button mit Officefunktionen 


Art. Nr. 40351 
Office Laser Keyboard 


b. 


dni t Art. Nr. 40352 
em m Multimedia Keyboard 


Lm @ RH i Art. Nr. 40620 
E esch Art. Nr. 40300 eae Wireless Office Desktop XP 
У Y eite e Set, USB+PS2 
D Cordless Navigator Deluxe 
Art. Nr. 40353 
Art: Nr. 40322 : 


Wireless Multimedia Wireless+USB | 
Wireless Office Desktop Set Desktop Set 
Unplugged Mouse l. 
C a ы Ап. 50227 g 
\ ^ | Notebook USB Speaker 


«DM 30 Surroundeffect per 
Art. Nr. 50223 Software 

Acoustic 2.1 Basic Satellite System 
17 Watt RMS 


Art. Nr. 50216 
Art. Nr. 50229 4 Ip in Satellite System 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 3 Е 


65 Watt RMS-«Remote Control 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Genius Twintouch 
Luxemate 


ia 


Corsair Flash 
Voyager USB 2.0 


Corsair Flash Voyager 
058 2.0 (512MByte) 


N Produ ` Z 


Beng X730 Wireless 
Desktop 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombination 


Hardware-Kategorie: USB-2.0-Stick 


Hardware-Kategorie: Tastatur-Maus-Kombination 


Mit ihrem Design und ihrer Farbzusam- 
menstellung macht die schnurlose Tas- 
tatur-Maus-Kombi von Genius optisch 

einiges her. Bestätigt sich der positive 
Eindruck auch im praktischen Einsatz? 


ie Funktastatur ist mit acht Sonder- 
D tasten, einem Multimedia-Steuer- 
center und einem Scrollrad ausgestattet. 
Aufgrund des Mid-Size-Tastenlayouts fehlt 
der mittlere Tastenblock. Die Tastenhö- 
he entspricht der einer Notebook-Tastatur. 
Die gummierte Handballenablage ist zu 
klein, die Ergonomie der Tastatur daher 
nur befriedigend. Eine Höhenverstellung 
ist vorhanden. Die Funkmaus (800 dpi) 
verfügt lediglich über drei Standardtasten 
und ein Scrollrad. Sie ist ausreichend groß 
und schwer geraten und besitzt eine gute 
Ergonomie. Der USB-Empfänger muss oh- 
ne Batterieladefunktion auskommen. 


Die Maus reagiert präzise und setzt auch 
schnelle Richtungsänderungen verzö- 
gerungsfrei um. Der Druckpunkt ihrer 
Haupttasten könnte noch leichtgängiger 
sein. Der Anschlag der Keyboard-Tasten ist 
gut, die Druckpunkte sind weich. Für län- 
gere Schreibarbeiten und einen intensiven 
Spielbetrieb ist das rutschfeste Gerät trotz- 
dem nur bedingt tauglich, da die Tasten 
dafür einfach zu flach sind. 


Fazit: Das schnurlose Twintouch Luxemate 
bietet eine schicke Optik und eine durch- 
schnittliche Leistung. Wertungsabzüge gibt 
es für die geringe Höhe der Tasten und die 
zu klein geratene Handballenablage. (fs) 


Wireless Twintouch Luxemate 


Hersteller: Genius Ausstattung: 2,05 


WWW: WWW.genius-europe.com В 
9 р Eigenschaften: 2,65 


Corsair-Speichermodule sind bekannt für 
ihre Schnelligkeit und Zuverlässigkeit. 
Treffen diese Attribute auch auf den 
neuen, 512 MByte großen USB 2.0-Spei- 
cherstick zu? Wir machten den Test. 


ie bunte Gummiverpackung des 
D 72x24x12 mm großen Flash Voyager 
schützt den Flash-Speicher im Inneren vor 
Spritzwasser und Stößen. Der Stick be- 
sitzt eine Betriebs-LED, ein Schreibschutz- 
schalter ist jedoch nicht vorhanden. Der 
Lieferumfang fällt üppig aus: Neben einem 
breiten Trageband aus Stoff und einem 
65 cm langen USB-2.0-Verlängerungska- 
bel befindet sich auch eine CD mit in der 
Verpackung. Die enthált das Handbuch im 
PDF-Format, die Win98-Treiber sowie das 
nützliche Corsair-Flash-Voyager-Utility. 
Damit kónnen Sie den Stick formatieren, 
partitionieren, mit einem Passwort schüt- 
zen und auch bootfáhig machen. 


Der USB-2.0-Stick wird nach dem Einste- 
cken direkt erkannt und blockiert weder 
am PC noch am Notebook einen der be- 
nachbarten USB-Anschlüsse. Daten liest 
der Flash Voyager mit sehr guten 16,72 
MByte/s, die Schreibleistung liegt bei eben- 
falls sehr guten 12,19 MByte/s. Der Preis 
pro MByte fällt mit 9,8 Cent sehr günstig 
aus und auch die Bootfunktion klappt, ein 
kompatibles BIOS vorausgesetzt. 


Fazit: Der Corsair Flash Voyager besitzt 
nicht nur eine umfangreiche Ausstattung, 
auch seine Leistung ist sehr gut. Ein emp- 
fehlenswertes und günstiges Produkt. (fs) 


Flash Voyager USB 2.0 (512 MByte) 


Hersteller: Corsair 1,60 
www: WWW.Corsairmemory.com 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 1,45 


Mit ihrem eigenwilligen Design, für 

das die BMW Group Designworks USA 
verantwortlich ist, hebt sich die Benq- 
Kombi eindeutig von der Konkurrenz ab. 
Gilt das auch für ihre Leistung? 


as Designerkeyboard ist mit je- 
D weils 13 frei belegbaren Hot-Keys 
und erweiterten Funktionstasten, einem 
Scrollrad, sieben Mulitmedia-Tasten sowie 
einem Drehregler für die Lautstärke opti- 
mal ausgestattet. Anstelle einer direkten 
Höhenverstellung besitzt der Rahmen ei- 
nen Gleitmechanismus, mit dem man den 
Aufstellwinkel der Tastatur verändert. Die 
Handballenablage ist in diesen Rahmen 
integriert, aber nicht lang genug, sodass 
die Handballen trotzdem teilweise auf dem 
Tisch aufliegen. Die Fünf-Tasten-Maus (800 
dpi) liegt gut in der Hand, ihr verbreitertes 
Scrollrad lässt sich sehr gut bedienen. 


Der Praxistest liefert wenig Kritikpunkte. 
Die Maus reagiert präzise, gleitet sehr gut 
und setzt auch sehr schnelle Richtungs- 
wechsel verzögerungsfrei um. Die Tasten 
des Keyboards haben einen mittelharten 
Druckpunkt, ihr Anschlag ist gut. Die 
Druckpunkte der Zusatztaste sind dagegen 
zu schwammig. Bei längeren Office-Ar- 
beiten oder intensivem Spielbetrieb ver- 
ursacht die kleine Handballenablage eine 
schnellere Ermüdung der Handgelenke. 


Fazit: Das X730 punktet mit einer sehr gu- 
ten Ausstattung und guten Leistung. Die 
Tastatur-Ergonomie ist aufgrund der klei- 
nen Handballenablage nicht optimal. (fs) 


X130 Wireless Desktop Companion Pro 


Hersteller: Benq 1,75 
www: www.beng.de 


Ausstattung: 
Eigenschaften: 8,55 


Preis: Ca. € 50,- Preis: € 50,- Preis: € 69,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 
E Optik/Verarbeitung E Tastenhöhe E Breite, Höhe E Lesegeschwindigkeit E Leistung Maus/Tastatur D Ausstattung Tastatur 
E Verzögerungsfreie Maus В Handballenablage zu klein E1Schreibgeschwindigket Е Ausstattung E Breites Scrollrad Е Handballenablage 
WwW ERT U м с |2,23 WERTU NG 1,57 W ER Т О М с | 2,06 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Devolo Microlink 
DLAN ADSL Router 


P AUI 
"Hardware | 


Creative 
Travelsound 500 


Viewsonic 
VP171b (8 ms) 


„ 


көше = 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


: 
Hardware-Kategorie: Soundsystem 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Nach Benq bringt nun auch View- 
sonic ein LCD mit acht Millisekunden 
Reaktionszeit auf den Markt. Der be- 
kannte VP171b wird zukünftig mit dem 
schnellen Panel ausgestattet. 


uch Viewsonic gibt für das neue 17- 
A Zoll-LCD VP171b eine Reaktionszeit 
von acht Millisekunden an. Da es sich 
aber um ein áhnliches Panel wie im Benq 
FP71E+ handelt, gilt die sehr hohe Schalt- 
geschwindigkeit nur für den Wechsel von 
Schwarz auf Weiß. Unser Farbkombinati- 
onstest ergibt dagegen eine Reaktionszeit 
von 26 Millisekunden. Das ist zwar dreimal 
so hoch wie die Angabe des Herstellers, 
dennoch ist es ein guter Wert. Der View- 
sonic VP171b ist uneingeschränkt spiele- 
tauglich, das beweisen auch die subjekti- 
ven Praxistests mit 3D-Spielen. 


Die Grafikkarte kann per D-Sub oder per 
DVI-D angeschlossen werden. Die Hellig- 
keit des Viewsonic VP171b lässt sich von 
105 bis 220 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Im Betrieb zieht das LCD nur 31 
Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden vier Watt verbraucht. Verarbei- 
tung und Helligkeitsverteilung sind gut: 
Die Messpunkte weichen weniger als zehn 
Prozent voneinander ab. Sehr komfortabel: 
Das LCD kann in der Hóhe verstellt, ge- 
dreht und geneigt werden. 


Fazit: Der VP171b eignet sich gut für Spie- 
ler und hat einen fairen Preis. Doch View- 
sonic sollte auf die Angabe der irreführen- 
den Reaktionszeit verzichten. (ma) 


In Notebooks eingebaute Lautsprecher 
haben meist einen schlechten Klang und 
erreichen nur eine geringe Lautstärke. 
Mit dem Travelsound Notebook 500 von 
Creative soll das anders werden. 


amit Sie das Lautsprecherset bequem 
D herumtragen kónnen, hat Creativ 
gen kónnen, eative 
Maße und Gewicht möglichst gering gehal- 
ten: Das Travelsound Notebook 500 misst 
46 x 211 x 31 Millimeter (H x B x T) und 
wiegt ohne Batterien 243 Gramm. Im Liefer- 
umfang sind neben den Lautsprechern ein 
USB-Kabel, ein Batteriefach sowie ein Au- 
diokabel und eine Transporttasche enthal- 
ten. Das Travelsound Notebook 500 kann 
entweder seine benótigte Energie per USB 
aus dem Notebook ziehen oder Sie schlie- 
ßen das Batteriefach an. Optional ist auch 
ein Netzteil erhältlich. 


Mit einem Clip wird das Lautsprechersys- 
tem bei Bedarf am Display des Notebooks 
befestigt und per Audiokabel angeschlos- 
sen. Allerdings darf der Rahmen des Lap- 
tops nicht dicker als 13 Millimeter sein. Die 
Leistung des Travelsound Notebook 500 
liegt bei zwei Watt Sinus pro Kanal (bei An- 
schluss an Netzteil/Batterien) beziehungs- 
weise 0,8 Watt Sinus pro Kanal (bei Strom- 
versorgung über USB). Der Frequenzgang 
umfasst 150 Hertz bis 20 Kilohertz und der 
Rauschabstand betrágt 80 Dezibel. 


Fazit: Das Travelsound Notebook 500 lie- 
fert einen mitteltonlastigen Klang ohne 
Bässe, der trotzdem besser ist als bei den 
meisten eingebauten Lautsprechern. (ma) 


Wollten Sie bisher einen Rechner per 
Steckdosennetzwerk ans Internet an- 
schließen, so waren zahlreiche Geräte 
nötig. Mit dem neuen DLAN-Router von 
Devolo wird alles einfacher. 


er neue ADSL-Router mit der Be- 

zeichnung „Microlink DLAN ADSL 
Router“ von Devolo kombiniert ADSL- 
Modem, Router, 4-Port-Switch und einen 
Homeplug-Adapter (Steckdosennetzwerk) 
in einem Gehäuse. Durch die Homeplug- 
Technik können Sie an jeder Steckdose im 
Haus surfen - vorausgesetzt, Sie schließen 
einen entsprechenden Adapter und einen 
PC an. Die Übertragungsrate liegt bei 14 
MBit/s, tatsächlich nutzbar sind aber nur 
sechs MBit/s. Zudem ist ein Modem für 
T-DSL-Anschlüsse (und kompatible) gleich 
eingebaut. 


Ein ausführliches Handbuch und ein sehr 
guter Konfigurationsassistent helfen bei 
den Einstellungen des Routers. Für Sicher- 
heit im Internet sorgen IP-Masquerading 
(NAT) und eine integrierte Firewall. Das 
Stromnetzwerk wird durch eine DES-Ver- 
schlüsselung geschützt. 


Fazit: Der Microlink DLAN ADSL Rou- 
ter ist eine interessante Alternative, denn 
WLAN ist in vielen Wohnungen nicht nutz- 
bar. Mit knapp 160 Euro ist der ADSL-Rou- 
ter nicht gerade billig, doch dafür erhalten 
Sie hohe Qualität und eine ausführliche 
Dokumentation. Ein zusätzlicher DLAN- 
Adapter für den PC kostet noch einmal um 
die 70 Euro. (ma) 


VP171b Travelsound Notebook 500 Microlink DLAN ADSL Router 

Hersteller: Viewsonic Ausstattung: 1,83 Hersteller: Creative Ausstattung: 1,94 Hersteller: Devolo Ausstattung; 1,68 

www: www.viewsonic.de Е . www: de.europe.creative.com F . www: www.devolo.de А : 

Preis: € 449,- Eigenschaften: 2,47 Preis: € 79,95 Eigenschaften: 1,73 Preis: € 159,- Eigenschaften: 1,45 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,99 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,81 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,20 
E Helligkeit E Helligkeitsverteilung E Ausstattung E Maße und Gewicht D Einfache Konfiguration E Eingebaute Firewall 

E Spieletauglich EI Angabe der Reaktionszeit E Sauber verarbeitet EI Hoher Preis E Umfangreiches Handbuch В Preis 
WERTUNG 2,05 WERTUNG 2,d2 М ЕВ Т О NG 1,95 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Twinmos 
Twister Pro 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Gigabyte 
K8NXP-9 


MSI 
K8N Diamond-54G 


K 
`3 
E 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Mit 200 MHz DDR-Takt und den 
extrem kurzen Latenzen 2-2-2-5 ist 
der Twister Pro für Tuning-Begeisterte 
prädestiniert. Wie schlägt sich das Mo- 
dul-Pärchen im Übertaktungstest? 


D as Dual-Channel-Kit besteht aus zwei 
512-MByte-Modulen, die mit 200 
MHz DDR-Takt (DDR400) und den extrem 
niedrigen Latenzzeiten 2-2-2-5 arbeiten. 
Tatsächlich stellten alle getesteten AMD- 
Mainboards die scharfen Speichertimings 
automatisch ein und liefen mit diesen Wer- 
ten stabil. Lediglich bei der Pentium-4- 
Platine P4C800-E von Asus mussten wir 
die Einstellungen für die Speicher-Timings 
manuell vornehmen. Im Übertaktungstest 
mit verlängerten Latenzen (3-4-4-8) und 
2,8 Volt Spannung erreichten wir mit dem 
K7N2 Delta 2 von MSI (Nforce2 Ultra 
400) stolze 245 MHz DDR. Auf einem In- 
tel-Board mit i875P-Chipsatz waren sogar 
geniale 275 MHz DDR möglich – das ent- 
spricht DDR550. 


Hinter den schmucken, goldfarbenen Küh- 
lern verbergen sich auf beiden Seiten ange- 
ordnete Speicherchips (double-sided). Der 
Datenaufkleber enthält fast alle wichtigen 
Informationen wie Taktrate und Latenzen, 
lediglich Angaben über die Speicherspan- 
nung fehlen. 


Fazit: Die Pro-Module eignen sich wegen 
der niedrigen Latenzen sehr gut für High- 
End-Systeme mit AMD-CPU. Dank der üp- 
pigen Taktreserven werden allerdings auch 
Übertakter mit P4-PCs glücklich. (dm) 


Twister Pro 
Hersteller: Twinmos 
www: www.twinmos.de 
Preis: € 230,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 8,75 
Eigenschaften: 2,38 
Leistung: 1,05 


In der Ausgabe 01/05 lag uns eine Be- 
taversion der Sockel-939-Platine vor, 
die eine sehr gute Figur machte. Ob die 
uns nun vorliegende Serienplatine die- 
sen Eindruck bestätigen kann? 


B ei den Spiele-Benchmarks erreicht 
das Athlon-64-Mainbboard (Nforce4 
Ultra) erstklassige Ergebnisse, die Stabili- 
tätstests absolviert es ohne Fehler. Die Da- 
tentransferrate des SATA-Controllers liegt 
bei 129,4 MByte/s. Der erste der beiden 
Gigabit-LAN-Adapter arbeitet mit 100/113 
MByte/s (Senden/Empfangen) und der 
zweite Gigabit-LAN-Adapter mit 99/110 
MByte/s. Die Leistung beider Geräte wird 
zudem bei einer hohen PCI-Last von 120,4 
MByte/s nicht beeinträchtigt. Die getestete 
USB-2.0-Datenrate liegt zudem bei satten 
37,5 MByte/s. Damit hält das Gigabyte 
K8NXP-9 das hohe Leistungsniveau. 


Die Startzeit des Testsystems hat sich je- 
doch im Vergleich zum ersten Test um 
7 Sekunden auf 47 Sekunden verlängert. 
Die gemessene Northbridge-Temperatur 
liegt mit 53 Grad Celsius ebenfalls um 5 
Grad Celsius höher. Hier sollte Gigabyte 
nachbessern. Im BIOS hat Gigabyte jedoch 
noch einige Tuning- und Overclocking- 
Funktionen erweitert (siehe Tabelle auf S. 
60). Ausstattung und Platinen-Layout sind 
unverándert und weiterhin sehr gut. 


Fazit: Die Nachtests haben die alte Note 
von 1,68 nicht nur bestátigt, sondern auf 
1,30 verbessert. Damit ist die Platine ihren 
Preis von 165 Euro absolut wert. (oh) 


K8NXP-9 (Nforce4 Ultra) 
Hersteller: Gigabyte 
www: www.gigabyte.de 
Preis: € 165,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 1,41 
Eigenschaften: 1,80 


Leistung: 1,10 


In der letzten Ausgabe testeten wir 
SLI-Mainboards verschiedener Herstel- 
ler für den Athlon 64. MSI hatte nur ein 
Vorserienmuster gestellt. Nun haben 
wir ein Serienmodell nachgetestet. 


I n den Spiele-Benchmarks erreicht 
das K8N Diamon-54G (Sockel 939, 
Nforce4 SLI) erneut sehr gute Werte, sowohl 
im SLI- als auch im Single-GPU-Modus. 
Die Stabilitätstests verlaufen fehlerfrei. Der 
im Chipsatz integrierte SATA-Controller 
erreicht eine Datentransferrate von 129,3 
MByte/s. Die beiden auf dem Mainboard 
befindlichen LAN-Adapter erzielen mit 
115/113 MByte/s (Senden/Empfangen) 
und 93/113 MByte/s ebenfalls sehr gute 
Ergebnisse. Der PCI-Bus bietet unter Last 
eine Übertragungsrate von 120,1 MByte/s. 


Die Boot-Zeit des Mainboards hat sich von 
33 Sekunden auf 46 Sekunden verlängert. 
Die Northbridge-Kühlung wurde jedoch 
im Vergleich zur Vorserie verbessert und 
so liegt die Temperatur unter Last nur 
noch bei 37 Grad Celsius (vorher 48,7 Grad 
Celsius). In den BIOS-Einstellungen hat 
sich kaum etwas verándert. Problematisch 
bleibt das Platinen-Layout. Die PCI-E-x16- 
Slots liegen nur 3 cm auseinander, was den 
Einbau von zwei Grafikkarten mit sperri- 
gen Kühlkórpern unmóglich macht. 


Fazit: Die Wertung des MSI K8N Diamond- 
54G hat sich nur in den Eigenschaften um 
0,03 Notenstufen verbessert. Das Preis- 
Leistungs-Verhältnis ist durch den auf 180 
Euro gesunkenen Preis gut. (oh) 


K8N Diamond-54G (Nforce4 SLI) 
Hersteller: MSI 

www: www.msi-computer.de 
Preis: € 180,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,34 
Eigenschaften: 1,95 


Leistung: 1,33 


E Übertaktungsreserven 
Ei Relativ teuer 


D Sehr niedrige Latenzen 
EI Bauart double-sided 


E Sehr schnell und stabil 
E Sehr gute Ausstattung 


E Gute Tuning-Optionen 
E Relativ teuer 


E Sehr schnell und stabil 
E Sehr gute Ausstattung 


Е Mäßiges Platinen-Layout 
EJ Relativ teuer 


WERTUNG, 1,66 
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Mit TYPHOON immer 
auf der richtigen Spur : 


“MyGuide ” -PDA 3500 


Der TYPHOON MyGuide 3500 MOBILE ist der erste Windows Pocket PC mit integrierter 
GPS-Antenne. Und das sogar inklusive der hochwertigen Navigationssoftware von den 
absoluten Kartenspezialisten von FALK. Diese)Highlights in einem Paket als mobiles 
Navigationssystem zeigen Ihnen den Weg,perSprachausgabe und mit Karten oder 
Piktogrammdarstellung in Farbe. Sie erreichen IhrzZiellschneller, einfacher und sicherer 
als le zuvor. SatellitenNavigationssystem]mitlPocket|PC - die komplette Ausrüstung für 
unterwegs ! Ob zu Fuss, auf dem Fahrrad imfAuto, dieses absolut autonome 
Navigationssystem stellt eine Weltneuheitidarj!l 


EIProzessor: Intel PXA255 mit 300|MHz# -'integrierte, GPS Antenne ! 
21315 41гап511екіімеѕ LED-DisplayImiti240)x: 320 Pixel, 65536 Farbe 
Speicher: 64 MB RAM, 32 MBJR = Akku 1350 mAh 


GUT SD 
SEHR GUT - integrierte MP3-Spieler und DiKtiergerátia 


Software Falk Art.Nr.:99550 


- 
A 
o 
0 
2 S 
Fi = - | Art. Nr. 83071 58‹ 
P D t ‚She: Acoustic Digital Player 
m й Ап. Nr. 83400 Recharchable - МРЗ 
Digital Multi-Media Player 128 MB 
“ " 

ü eti MyDJ Se MPEG 4 / МРЗ / TV 
5 MP3-Jukebox | Art. Nr. 83410 "Digital Photoframe” CF+MicroHDD 

Art.Nr. 83073 x Art. Nr. 83090 | nn € MPS PIN 

20 GB 1,8"- Festplatte M B: Direct Encoding + Sprachaufz. k ny | 

bis zu 5000 Musiktitel = 2,2 oder 4,4 GB 

speicherbar ! 


Art. Nr. 20006 
LL ———— USB. Bluetooth 56K Wireless . 
д Art. Nr. 83018 Modem Kit ` ` m 
16-1 USB 2.0 Cardreader m x а 
Art. Nr 83045 — UsBe incl. XD + MicroDrive WT ` E 
` er Uber Hi-Speed USB 2.0 Hub m 
T йге 4 Ports pome „ма 
| Art. Nr. 50946 Use» Webshot II USB 300K — 


, Easy Cam USB 2.0 VGA 1.3M —HEM нн 


Art. Nr. 50670 
TV Walker mit 
Philips Hardware 


Ces 
р _ Art. Nr. 50673 
TV Capture Card mit Philips 
Ап. №. 50689 Бє Technik 


TV Sat DVB-S Card 


Art. Nr. 50500 
DVB-T Duo Digital/Analog 
CardBus * TV-Karte” 


Art. Nr. 50672 
Standalone TV Box 


Bestellen Sie online unter : www.typhoon-shop.de 


GRAFIKKARTEN-SPECIAL * * GRAFIKKARTEN-SPECIAL 


TEST: GRAFIKCHIPS 


Die neue Chipkollektion 


Ati hat noch vor 
Weihnachten fünf 
neue Chipsätze für 
PCI Express vor- 
gestellt und auch 
Nvidia sortiert sein 
Chip-Lineup neu. PCG 
Hardware verschafft 
Ihnen den Überblick. 


or allem die neue 
ү Schnittstelle PCI Ех- 
press sorgt für Bewe- 
gung im Markt. Ati war Ende 
2004 besonders fleißig und stell- 
te gleich fünf passende Grafik- 
chips auf Basis des R430 und 
R480 vor. Aber auch Nvidia war 
nicht untátig: So schickten die 
Kalifornier mehr oder weniger 
heimlich den NV41 ins Rennen, 
der als Geforce 6800/LE für PCI 
Express im Handel erscheint. 
Diese durchaus verwirrende 
Vielfalt nehmen wir zum An- 
lass, eine Chipsatzübersicht für 
Sie zusammenzustellen. 


Karten bis 200 Euro (Ati) 


Der Übergang von den reinen, 
für ernsthafte Spieler ungeeig- 
neten Einsteigerkarten zur ge- 
diegenen Mittelklasse ist prak- 
tisch fließend, vor allem bei 
PCI-Express-Chips. Ati bietet 
immerhin drei komplette Chip- 
satzfamilien an: X300, X600 und 
X700. Wáhrend X300 und X600 


Anisotrope Texturfilterung 
WAS Wirkt gegen den Verwischeffekt 
IST? von Texturen, der bei nach hinten 


geneigten Flächen auftritt 
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(je vier Pixel-Shader-Einheiten, 
64/128 Bit Speicheranbindung) 
keine zeitgemäße 3D-Leistung 
liefern (siehe auch S. 48/49), ist 
der X700 (Codename: RV410) 
aus Preis-Leistungs-Sicht ein in- 
teressantes Produkt. Allerdings 
ist der Chip (acht Pixel Shader, 
128 Bit RAM-Interface) weiter- 
hin nur für PCI Express ver- 
fügbar. Grund: Ati liefert die 
AGP-Unterstützung ähnlich wie 
Nvidia per Brückenchip nach 
(„Rialto“), der allerdings immer 
noch nicht fertig gestellt ist. Aus 
Kreisen der Hersteller wird der 
Februar als Starttermin für den 
Brückenchip genannt, wobei 
dann weitere Wochen oder sogar 
Monate ins Land gehen dürften, 
bis alle aktuellen PCI-Express- 
Angebote von Ati auch für AGP 
zur Verfügung stehen. 


Karten bis 200 Euro (Nvidia) 


Bei Nvidia hat sich die rechtzei- 
tige Entwicklung des Brücken- 
chips BR02 ausgezahlt. Seit Ende 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


letzten Jahres liefern die Partner 
schon fleißig Geforce-6600-GT- 
Karten für AGP-Systeme aus 
(acht Pixel Shader, 128 Bit Spei- 
cherinterface) und müssen da- 
bei kaum Konkurrenz fürchten. 
Der einzige ernsthafte Gegner 
ist der angegraute Radeon 9800 
Pro. Im Januar gesellte sich noch 
der Geforce 6600 Standard für 
AGP hinzu, der aufgrund seiner 
geringen Taktfrequenzen aber 
nur für Gelegenheitsspieler Sinn 
macht. Beide 6600-Prozessoren 
haben eine native PCI-Express- 
Unterstützung und sind schon 
lánger für diese Schnittstelle er- 
hältlich; für SLI sind aber stan- 
dardmáfig nur 6600-GT-Kar- 
ten/Designs vorgesehen. Als 
reine Einsteigerlósungen findet 
man den Geforce 6200 (vier Pi- 
xel Shader, 32/64/128 Bit) mit 
und ohne Turbo Cache (siehe 
S. 48/49), der für regelmäßige 
Spieler aber weitgehend uninte- 
ressant und aktuell sowieso nur 
für PCI Express verfügbar ist. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 
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Nebenbei bemerkt, bietet der 
PCI-Express-Markt aktuell ein 
echtes Kuriosum. So findet man 
zwar Einsteiger-Grafikkarten ab 
60 Euro, die langsamsten Pro- 
zessoren sind allerdings von 
Haus aus schon relativ hoch ge- 
taktet. Der kleinste P4 für PCI-E- 
Systeme ist aktuell der 2,5 GHz, 
der kleinste Athlon 64 für PCI-E 
der 3000+. Ein System aus PCI- 
Express-Einsteigerkomponen- 
ten ist damit hóchst unausgewo- 
gen, hier bremsen die jeweiligen 
Grafikkarten (teilweise sogar 
Mittelklasse-Vertreter) eigent- 
lich durchgängig den Spielspaß. 


Karten ab 200 Euro (Ati) 


Vor Weihnachten kam viel Be- 
wegung in den Markt ab 200 Eu- 
ro. Vor allem Ati gab Vollgas mit 
seinen beiden neuen Chipsätzen 
R430 (Fertigung in 110 Nanome- 
ter) und R480 (130 Nanometer). 
Die Trennung zwischen X800/ XL 
und X850 Pro/XT/XT-PE (siehe 
auch Übersichtstabelle) erfolgt 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 


GRAFIKCHIPS 


TESTE 


ШУ Neue Grafikchips von Ati und Nvidia (PCI Express) 


Radeon X800 Radeon X800 XL Radeon X850 Pro Radeon X850 XT Radeon X850 XT-PE | Geforce 6800 LE Geforce 6800 
Interner Codename M30 M30 R480 R480 R480 Nd Nd 
Kartenpreis (ca.) 270 Euro 420 Euro 450 Euro. 500 Euro. 550 Euro 300 Euro. 350 Euro 
Fertigung/Transistoren 0,11 Mikrometer/160 Mio. [0,11 Мікготеќег/160 Mio. 103 Мікготеќег/160 Mio. | 0,13 Mikrometer/160 Mio. 10,13 Mikrometer/l60 Mio. — | 0,13 Mikrometer/unbekannt | 0,13 Mikrometer/unbekannt 
Pixel Shader/Vertex Shader | 12/6 16/6 12/6 16/6 16/6 8/4 12/5 
Raster Operators In % In 6 16 % % 
Chiptakt 390 Мн? 400 MHz 520 MHz 520 MHz (+) 540 MHz (+) 325 MHz 325 MHz 
Pixelfüllrate 47 Gigapixel/s 64 Gigapixel/s 6,2 Gigapixel/s 8,3 Gigapixel/s (+) 8,6 Gigapixel/s (+) 2,6 Gigapixel 39 Gigapixel 
Speicherbus/-Art 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 
Speichertakt 350 MHz DDR 490 MHz DDR 540 MHz DDR 540 MHz DDR 587 MHz DDR 300-350 MHz DDR 300-350 MHz DDR 
Speicherbandbreite 22,4 GByte/s 31,3 GByte/s 345 GByte/s 345 GByte/s 37,5 GByte/s 19,2-22,4 GByte/s 19,2-22,4 GByte/s 


aber nicht über die vorhandenen 
Render-Pipelines (12/16), son- 
dern über die Taktfrequenzen. 
Die R430-Chips takten aufgrund 
des Fertigungsprozesses nur mit 
ca. 400 MHz (Chip), die R480- 
Chips mit 520+ MHz. X800 und 
X850 Pro kommen mit zwölf 
Pipelines, X800 XL, X850 XT und 
X850 XT-PE mit 16 Pipelines. 


Diese Aufteilung wirkt auf den 
ersten Blick verwirrend, weil 
der X800 XL so trotz niedrigeren 
Preises dem X850 Pro in der rei- 
nen Zeichenleistung überlegen 
ist (als Ausgleich hat der X850 
Pro dafür eine leicht hóhere 
Speicherbandbreite). Man muss 
allerdings bedenken, dass Ati 
beim R430 und R480 immer 16- 
Pipeline-Chips produziert und 
dann entsprechend bei Nicht- 
funktionieren oder bei Bedarf 
Pipelinegruppen (so genannte 
Quads) deaktiviert. Weiterhin 
verfügbar für PCI Express sind 
übrigens X800 SE (acht Pipe- 
lines, nur OEM-Markt), X800 
Pro (zwólf) und X800 XT(PE), 
die auf dem R423 basieren. Bei 
den AGP-Chipsátzen gibt es we- 
nig Änderungen. Aktuell sind 
X800 Pro, X800 XT und X800 
SE lieferbar; der X800 XT-PE ist 
von der Roadmap verschwun- 
den. Dafür kommen ab Febru- 
ar X850-Karten für AGP (siehe 
Seite 10). 


»» Karten ab 200 Euro (Nvidia) 


Bei Nvidia setzt man aktuell da- 
rauf, die 6800er-Serie in Stück- 
zahlen für PCI Express auslie- 
fern zu kónnen. Im Einzelnen 
sind das der 6800 LE (acht Pi- 
xel Shader), der 6800 Standard 
(zwólf Pixel Shader) sowie der 
6800 GT/6800 Ultra (16). Alle 
vier genannten Chips sind SLI- 
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fáhig, lassen sich also paarwei- 
se auf Nforce4-SLI-Boards für 
mehr Grafikleistung kombinie- 
ren (siehe PCGH 02/2005). Wäh- 
rend 6800 GT und 6800 Ultra 
auf dem NV45 basieren, stam- 
men 6800 LE und 6800 Standard 
für PCI-E vom NV41 ab, den 
Nvidia im Stillen veröffentlicht 
hat. Der NV41 ist im Gegensatz 
zum NV40 (16 Pixel Shader) ein 
fertigungsoptimierter 12-Pixel- 
Shader-Chip. Pipeline-Mods, 
die aus einem 6800 AGP noch 
einen vollwertigen 16-Pipeline- 
Chip machten, sind hier nicht 
mehr möglich. 


Modding-Fans dürften aber auf- 
atmen, da mit dem 6800 LE für 
PCIE (acht Pixel Shader) ein 
hochinteressanter Chip auf den 
Markt kommt. Er entsteht durch 
Deaktivierung einer Funktions- 
gruppe (Quad) und kann daher 
mit einer gewissen Wahrschein- 
lichkeit wieder auf zwölf Pixel- 
Shader-Einheiten zurückgemod- 
det werden. Interessant am Ran- 
de: Im Gegensatz zum NV43 hat 
Nvidia beim NV41 die Anzahl 
der Raster-Operationen-Einhei- 
ten (wichtig für Kantenglättung, 
Z-Buffering usw.) nicht redu- 
ziert. Dem NV41 stehen damit 
die vollen 16 ROPs zur Verfü- 
gung (NV43: vier ROPs). 


>> Leistungsanalyse 

Unser Direktvergleich AGP ge- 
gen PCI Express (Athlon 4000+ 
auf Nforce4 Ultra und K8T800 
Pro) brachte keine neuen Er- 
kenntnisse: Aktuelle Spiele pro- 
fitieren weiterhin nicht messbar 
von der größeren Bandbreite 
durch PCI Express (siehe auch 
Benchmarktabelle oben). Bis auf 
Einzelfälle liegen alle getesteten 
Pärchen im Rahmen der Mess- 


alle Ч AGP versus PCI Express 


Bandbreite von PCI Express. 


PCGH-Benchmarksuite [Far Cry (dt.), Riddick, NfS U2, Half-Life 2] 
1.280x1.024 1.280x1.024 1.024x768 
Ax M, 8:1 AF 2x M, 4:1 AF Kein FSM/AF 

6800 Ultra AGP 52,7 Fps 64,2 Fps 82,3 Fps 

6800 Ultra PCI-E 52,5 Fps 63,8 Fps 81,8 Fps 

X850 XT (520/540) ST Fps 65,1 Fps ТВЛ Fps 

X800 XT-PE AGP (520/540) | 579 Fps 65,8 Fps 78,2 Fps 

6600 GT AGP 28,8 Fps 40,8 Fps 68,0 Fps 

6600 GT PCI-E 29,4 Fps 412 Fps 68,1 Fps 

Settings: Athlon 64 4000+, Asus A8N-SLI Deluxe (PCI Express), Asus A8V Deluxe Revision 1.01 (AGP), 2x 512 

MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 

Die Unterschiede zwischen AGP und PCI Express sind im Rahmen der Messungenau- 


igkeit. Aktuelle Spiele profitieren nach unseren Tests also nicht von der höheren 


Praxistest: Nach 
unseren Messungen 
ist PCI Express allein 
noch kein Grund zum 
Umstieg auf die neue 
Schnittstelle. Erst 
künftige Spielegene- 
rationen werden von 
der bidirektionalen 
Punkt-zu-Punkt-Tech- 
nologie profitieren. 


ungenauigkeit auf dem gleichen 
Leistungsniveau. 


Ein Blick auf die Grafikchips 
zeigt, dass Ati mit dem X850 
XT-PE den schnellsten Single- 
Prozessor hat — zumindest bei 
den bei uns verwendeten Bench- 
marks. Rund 13 Prozent betrágt 
der Vorsprung vor dem 6800 
Ultra bei 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 
AF. Nvidia besitzt im Gegenzug 
dank SLI die schnellste Grafik- 
lósung, wenn Geld keine Rolle 
spielt. So kommt das 6800-Ultra- 
SLI-Du in Riddick auf beachtli- 
che 70 Fps (1.280x1.024, 4x AA, 


8:1 AF). Das ist deutlich mehr 
als das Doppelte, was X850 XT- 
PE und eine einzelne 6800 Ultra 
zu leisten imstande sind. 


Wenig Sinn macht nach unseren 
Tests ein 6800 LE, auch nicht im 
SLI-Betrieb. Grund: Der deut- 
lich günstigere 6600 GT liegt bei 
den meisten Benchmarks gleich- 
auf. Radeon X800 und X800 XL 
machen indes eine gute Figur 
gegen Geforce 6800 und 6800 
GT. Preisbewusste Spieler soll- 
ten die Preisentwicklung daher 
genau im Auge behalten. E 

THILO BAYER 
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TEST GRAFIKCHIPS 


Leistung: NfS U2 "sw. | Leistung: Half-Life 2 DUUM 


1.280x1.204, 4x 1.280x1.204, 4x 


WSLI-Modus lässt sich nicht aktivieren, die Karten sind daher langsamer. AA, 8:1 AF E Auch im SLI-Modus kommen 6800-Karten nicht an X850 vorbei. AA, 8:1 AF 
W Radeon X850 setzt sich mit steigender Qualität von 6800 Ultra ab. W Radeon X800 bietet hier mit Abstand das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 
WX800 und 6600 GT mit bestem Preis-Leistungs-Verhältnis E 6600 GT, X700 Pro und 6800 LE sind leicht überfordert mit den Settings. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND DEMO HALF-LIFE 2 PCGH-VGA-DEMO 
BESSER» | Fps " w a” Sg gi ge? o T0 PREIS BESSER» | Fps 0 " 2 Ks PSSIGSPIELBAR a n D PREIS 
Radeon X850 XT 64 (78%) 500,- Radeon X850 XT Wem ТОЮ 500,- 


ССС L—————— 1! (+7%) 


63 (47594) : T6 (+62%) А 

ЕЦЕ RISCH ad E RE ш 
e à —  — —n vii ` 3 

Radeon X800 XL ET) 400; Radeon X800 XL 10 46790) 400; 


5 (6194) у 10 (4994) А 


ШЕШИНЕ 65 55%) КНН 0 1700) 


Ji 0800 Ро Jee gue E In HTH LL T5 ge 
EE . NN с (7%) | 
Geforce 6800 га 51 Jee 4 op ш Geforce 27 Ur eg gien " 


48 (9399) | DIE | 
_—————=түә | тш | 
И —— Aan а СЕРЕ ШШ 2 


—  —À AR | шй ' 

Pë — — — 311%) Se en Sea e 
45 (25%) 59 (+26%) 

Geforce 6600 GT 35 (4990) 200,- Geforce 6800 48 CUM) 350,- 

"MAN — — BER | 

Geforce 6800 SLI 35 (994) 700, Geforce 6600 GT SLI SI 400, 


41 (496) 50 (+6%) 
Geforce 6600 GT SLI TET 400,- Geforce 6600 GT ETE] 200,- 
36 (4006) 41 (4094) 
SUME —— 1 m. EE 42 (+0%) m. 


Lr 5 (50 А A6 (2%) А 
Geforce 6800 LE == 3l Ki 300, Geforce 6800 LE 9 (14) 300, 
Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte 008400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte 008400, Catalyst 412, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


H H H 1.280x1.204, 2x D 1.280x1.204, 2x 
Leistung: Riddick DELI Leistung: Far Cry (dt.) D 
T Riddick verlangt dank opulenter Optik allen Kandidaten das Maximum ab. Hen dd E Geforce 6800 liegt dank SLI und Shader-Modell-3-Pfad an der Spitze. е Е 


E Das Spiel ist eine klare Domäne von SLI und Geforce6-Karten. W Auch hier sind 6600 GT, X700 Pro und 6800 LE leicht überfordert. 
W Damit SLI funktioniert, wurde händisch ein Spieleprofil angelegt. E X800 zeigt Schwächen, bietet aber noch ordentliche Leistung fürs Geld. 


CHRONICLES OF RIDDICK (VGA-DEMO) FAR CRY (DT.) 1.3 (PCGH-AUSSENLEVEL) 


> BEDINGT | FLÜSSIG SPIELBAR > BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER lFps o m af m w w w zd BESSER » | Fps v a % "ГУ 0 w 9 E 
ШЕТ 


| 


. 82 (116%) f 
10 (43990) 1100, Geforce 6800 Ultra SLI 82 (158%) 1100, 


— 
| Geforce 680o era) | — —— RM —— geg 900 Geforce 6800 GT SLI " DE 9n. 
| Geforce 6800 Ultra | n лей 550, Radeon X850 XT-PE m тт (40996) EI 
nmn) EE rm m. USE mmm cn а 
[ Geforce 6800 LESLI | — веш) 600,- Geforce 6800 SLI — T6 100%) m- 
| Geforcessoner | — м mi. Geforce 6800 LE SLI — Dën «00: 


Geforce 6800 Ultra SLI 


| 


| 


| 


Radeon Х85о XPE Iess y (+138) 550, Geer 56 (75%) Se 
==——— Co —— —— — — moli 
Radeon KB5ONT ту 500, Geforce 6600 GTSLI 52 (+630) ш 
Вы | m | 

Geforce 6600 бт 5и Iess 75374) 400, бетге 680007 50 (56%) sé 


36 (+89%) А 65 (+71%) E 

Ran 1: - An, Radeon aoo Nt ШЇ 00, 
29 (+5390) S 65 (+71%) А 

Radeon X800 Pro 21 (429) 400, Radeon X800 Pro 50 (60%) 400, 


| 


| 


REEL — „Hal m; EI Fri m 
Geforce 6600 GT Г? KR Wi 200,- Geforce 6800 LE L— — —mes (mo 300,- 
Radeon X700 Pro ——TnHr ^ 200,- Radeon X700 Pro — A ) 200,- 
Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe, 2x 512 MByte DDR400, Catalyst 4.12, Forceware 77.02, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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+ + GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + 


EE ET e Г 


PCI 


EXPRESS' 


SERIAL 
ki S-ATA ATK 12V V2.0 
La Wa \ | connectors Ver. 2.0 | compatible 
Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter Bis zu 4 S-ATA Laufwerke kónnen Unterstützt die neueste Intel® ATX 12V 2.0 Version 
des Netzteiles für 2 Minuten weiter, um angeschlossen werden und durch 24Pin Mainboardanschluss sowie die PCI-Express 


und sogar die NVidia® SLi"-Technologie 
durch zwei 6 Pin Anschlüsse 


alle Komponenten im Gehäuse effektiv 
abzukühlen 


7 x 4 Pin-Molex Komponenten 


CeBIT 2005, Hannover 


= и HALLE 19, STAND C39 
EAT BEZUGSQUELLEN UNTER: 
ENERMAX WWW.ENERMAX.DE 


Alle verwendeten Marken oder eingetragenen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Inhaber 


GRAFIKKARTEN-SPECIAL * * GRAFIKKARTEN-SPECIAL 


TEST: EINSTEIGER-GRAFIK 


Mit verlockenden 
Preisen oder spezi- 
ellen Features wie 
Turbo Cache machen 
immer wieder neue 
Einsteiger-Grafikkar- 
ten auf sich aufmerk- 
sam. Doch was leisten 
3D-Beschleuniger 
unter 100 Euro und 
für wen reicht die 
Leistung aus? 


achdem wir Ihnen im 

Artikel ab Seite 44 be- 

reits neue Radeon- und 
Geforce-Chipsátze vorgestellt 
haben, betrachten wir in die- 
sem Artikel Einsteiger-GPUs 
auf PCI-Express-Basis unter 100 
Euro. Nicht jeder ist bereit, über 
200 Euro für eine Grafikkarte 
auszugeben, oder benótigt so 
viel Leistung. Doch was leisten 
Einsteigerlósungen wie der Ra- 
deon X300 oder der Geforce 6200 
mit Turbo Cache? PCG Hard- 
ware verrát Ihnen, ob Sie damit 
noch aktuelle PC-Titel spielen 
kónnen. In der Marktübersicht 
PCI-Express-Grafikkarten stel- 
len wir Ihnen schließlich zwölf 
neue 3D-Beschleuniger für mehr 
Geld, aber auch mit mehr Spiele- 
leistung vor (ab Seite 50). 


»» Geforce 6200 Turbo Cache 


Neben dem Geforce 6200 Stan- 
dard gibt es vom Chip auch eine 
günstigere, aber auch deutlich 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


langsamere TC-Version. Für die 
Modelle mit Turbo Cache nutzt 
Nvidia dabei die hohe Band- 
breite von PCI Express. So wird 
auf der Platine nur noch eine 
geringe Speichermenge verbaut 
(16, 32, 64 MByte), der Rest 
wird vom Arbeitsspeicher ab- 
gezweigt. Beim Modell mit 16 
MByte erfolgt dabei nur eine 
32 Bit breite Speicheranbindung 
(32, 64 MByte: 64 Bit). Von der 
Kosteneinsparung durch die 
Nutzung des Arbeitsspeichers 
merkt der Kunde momentan we- 
nig, schließlich fallen für einen 
6200 TC je nach Speichermenge 
zwischen 65 und 90 Euro an. 
Laut Nvidia werden die Preise 
aber in den nächsten Wochen 
und Monaten deutlich fallen. 


Dem Geforce 6200 stehen auch 
in der TC-Variante vier Pixel- 
Shader- und drei Vertex-Shader- 
Einheiten zur Verfügung. Eine 
Freischaltung von acht Pixel- 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Shader-Einheiten ist nicht mög- 
lich, da der verwendete NV44 
im Gegensatz zum NV43 nur 
mit vier Shader-Einheiten pro- 
duziert wird. Weiterhin unter- 
stützen alle Turbo-Cache-Kar- 
ten das Shader Modell 3 und 
Purevideo, für den SLI-Betrieb 
sind diese 3D-Beschleuniger al- 
lerdings nicht vorgesehen. 


Die uns von Nvidia zur Verfü- 
gung gestellten Referenzboards 
sind mit 16 bzw. 32 MByte Spei- 
cher ausgestattet. Beide Modelle 
werden mit 350 MHz/350 MHz 
DDR getaktet. Den hochwerti- 
ge BGA-Speicher mit 2,86 ns 
Zugriffszeit konnten wir auf 
425 MHz DDR übertakten. Wir 
gehen jedoch davon aus, dass 
Boardpartner von Nvidia güns- 
tigere TSOP-Module einsetzen 
werden. Auf den passiv gekühl- 
ten Karten haben wir eine re- 
lativ hohe Temperatur von 58 
Grad Celsius gemessen. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwárme. 


3D-Karten unter 100 Euro 


»» Radeon X300 


Als Einstiegsgrafikkarte für 
PCI Express hat Ati den Ra- 
deon X300 SE bzw. X300 vor- 
gesehen. Entsprechende Karten 
sind bereits für 60 bis 90 Eu- 
ro im Handel erhältlich. X300 
und X300 SE sind beide mit 325 
MHz Chip- und 200 MHz DDR 
Speicherfrequenz getaktet. Un- 
terschiede gibt es hingegen beim 
Speicherbus (X300 SE: 64 Bit; 
X300: 128 Bit). Für Tests und 
Benchmarks verwendeten wir 
eine X300 von Powercolor mit 
256 MByte TSOP-Speicher (5 ns 
Zykluszeit). Der 256 MByte gro- 
ße Speicher erhöht die Perfor- 
mance gegenüber einer Version 
mit 128 MByte nicht, weshalb 
Sie aus Kostengründen zum 
X300 mit nur 128 MByte greifen 
sollten (ca. 70 Euro). Der Lüfter 
der Powercolor-Karte ist relativ 
leise: Wir haben nur 1,2 Sone 
bzw. 30 dB(A) gemessen. Die 
Platine erhitzte sich in unseren 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 


www.pcgameshardware.de 


EINSTEIGER-GRAFIK 


TESTE 


ШУИ Einsteiger-Grafikchips (PCI Express) 


Xpress 200 (integriert) Radeon X300 SE Radeon X300 Geforce 6200 TC Geforce 6200 
Interner Codename RS480 RV37O RV3TO NA NVA3/NV44 
Preis (ca.) 100 Euro (inklusive Mainboard) 60 Euro 70-90 Euro 65-90 Euro 90-120 Euro 
Pixel/Vertex Shader 2JCPU assisted 4f 4 43 43 
Chiptakt 300-350 MHz 325 MHz 325 MHz 350 MHz 300 MHz 
Speichertakt 200 MHz DDR 200 MHz DDR 350 MHz DDR 250 MHz DDR 
Pixelfüllrate 0,6-0,7 Gigapixel/s 13 Gigapixel/s 13 Gigapixel/s 14 Gigapixel/s 12 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 0,6-0,7 Gigapixel/s 13 Gigapixel/s 13 Gigapixel/s 14 Gigapixel/s 12 Gigapixel/s 
Speichermenge 128 MByte 128-256 MByte 16-64 MByte 128-256 MByte 
Speicherbus 64 Bit 128 Bit 32-64 Bit 64-128 Bit 
Speicherbandbreite 32 Gbyte/s 6,4 GByte/s 2,8-5,6 GByte/s 4-8 GByte/s 


Tests auf 54 Grad Celsius. Über- 
taktet werden konnte unser Ex- 
emplar auf 380 MHz/220 MHz 
DDR. Im UT 2004-Flyby (dt.) 
erhóhte sich dadurch die Frame- 
rate um 12 Prozent. 


»» Onboard-Grafiklósungen 


Integrierte Grafiklósungen auf 
Mainboardplatinen sind haupt- 
sáchlich für Office-PCs und 
nicht für Spieler gedacht. Bei 
den Pentium- und Celeron-Sys- 
temen dominiert Intel diesen 
Markt mit den Extreme-Gra- 
phics-Chipsátzen. Für Athlon- 
64-Systeme hat Ati einen eige- 
nen Mainboard-Chipsatz mit 
integrierter Grafiklósung kon- 
zipiert. Der Xpress 200 basiert 
auf dem Radeon-X300-Kern, ist 
allerdings nicht so leistungsfä- 
hig. Das liegt unter anderem 
daran, dass der Xpress 200 ge- 
genüber dem RV370 nur zwei 
statt vier Pixel-Shader-Einheiten 
nutzen kann. Weiterhin sind die 
Vertex Shader ,CPU assisted", 
entsprechende Berechnungen 
müssen also teilweise vom Pro- 
zessor übernommen werden. 
Da der Onboard-Grafikchip 
über keinen eigenen Speicher 
verfügt, muss ein Teil des Sys- 
temspeichers reserviert werden. 
Mainboard-Hersteller können 
den Xpress 200 mit 300 bis 350 
MHz takten. 


»» Performance-Analyse 

Der Onboard-Grafikchip Xpress 
200 ist für Spieler ungeeignet. 
Selbst auf unserem schnellen 
Testsystem mit einem Athlon 
64 3500+ erzielte der Onboard- 
Chip in Doom 3 und NfS Under- 
ground 2 bei einer Auflósung 
von 800x600 (kein FSAA/AF) 
nur 12 bis 19 Fps. Wenig emp- 
fehlenswert für Spieler ist auch 
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die immerhin rund 65 Euro 
teure Turbo-Cache-Karte mit 16 
MByte lokalem Speicher. Die 
Variante mit 32 MByte lokalem 
Speicher kostet nur 20 Euro 
mehr und ist dabei in Doom 3 bis 
zu 67 Prozent und in NfS Under- 
ground 2 bis zu 36 Prozent schnel- 
ler. Gegen eine Geforce 6200 mit 
128 MByte oder 256 MByte muss 
sich die Turbo-Cache-Karte mit 
32 MByte deutlich geschlagen 
geben. Während der 6200 TC in 
Doom 3 nur auf durchschnittlich 
23 Fps kommt, haben wir beim 
6200 Standard 39 Fps ermittelt 
(1.024x768, kein АА / АЕ). In NfS 
U2 verringert sich der Abstand, 
sodass der 6200 TC nur 16 Pro- 
zent langsamer ist als der 6200 
Standard. Nur ein bis zwei Fps 
schneller als der Geforce 6200 ist 
der Radeon X300 in №5 U2. In 
Doom 3 liegt der X300 deutlich 
hinter dem Geforce 6200. 


» Fazit: Einsteiger-Grafik 


Wer bei seinem PC am falschen 
Ende spart, darf sich nicht är- 
gern, wenn selbst mit einem 
Athlon 64 3500+ und 1.024 
MByte RAM keine wirklich flüs- 
sige Darstellung von aktuellen 
Spielen möglich ist. Vor allem 
die Onboard-Chips und auch 
die Turbo-Cache-Karten sind le- 
diglich für PC-Anwender geeig- 
net, die nur in Ausnahmefällen 
spielen oder sich auf Spieleklas- 
siker beschränken. 3D-Beschleu- 
niger mit dem Radeon X300 
und Geforce 6200 kosten nicht 
unwesentlich mehr, lassen aber 
eher Spielefreude aufkommen. 
Für absolute Gelegenheitsspie- 
ler mit schmalem Geldbeutel 
könnte sich hier eine Investition 
lohnen. Tests zu schnelleren 3D- 
Karten finden Sie ab Seite 50. BN 

DaNIEL WAADT 


2 - 


Kühlung: Während Nvidia bei den Turbo-Cache-Karten keine aktive K 
sieht, verbaut der Ati-Partner Tul auf der X300 (siehe Bild unten) einen Lüfter. 


ühlung vor- 


Leistung: Grafikkarten 


W Weit abgeschlagen ist der integrierte Mainboard-Grafikchip Xpress 200. 
E Die TC-Karte mit 16 MByte liegt um bis zu 67 % hinter der 32-MByte-Version. 
W?56 MByte Speicher sorgen gegenüber 128 MByte nicht für höhere Frameraten. 


DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) 
BESSER | Fps | Е n BED. RER > b uibs А m PREIS 
Geforce 6200 n Е 57 (375%) 00: 
(256 MByte) ДЙ ' 
Geforce 6200 ТС_| ШИ 35 192%) m 
(32 MByte) С d 
Radeon X300 EES 29 (1420) %- 
(256 MByte) 19 (+90%) f 
Geforce 6200 TC MEM 71 (7570) " 
(16 MByte) P H (4094) ` 
0) 
Xpress 200 —— Ge ^) 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER > | Fps " " Bei SPIELBAR > isses PREIS 
Radeon X300 35 (+84%) %- 
(256 МВүїе) ү тШ ` 
Geforce 6200 н 33 (1494) m- 
(256 MByte) EE 72 (445%) ' 
беїогсе 6200 ТС 30 (+5890 Di 
(32 MByte) 19 (45896) i 
Geforce 6200 TC ; 22 (+16%) 6- 
(16 МВуќе) Log | ` 
Xpress 200 [TTE] 19 (4099) 


Settings: Athlon 64 3500+, 2х 512 MByte RAM, MSI RS480M2, Catalyst 4.12, Forceware 71.20, WinXP SP2 
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PCI-Express-Nachschub 


In diesem Monat 
haben es vor allem 
neue Ati-Chips in 
unser Testlabor ge- 
schafft. Was taugen 
Herstellerboards mit 
Radeon X850 XT-PE, 
X800 XL und X800 
Pro? PCG Hardware 
testet zwölf neue PCI- 
E-Grafikkarten mit 
Ati- und Nvidia-GPUs. 


achdem wir bereits in 

Ausgabe 01/2005 neue 

Grafikchips von Ati vor- 
gestellt haben, tauchen langsam 
erste Herstellerboards mit dem 
Radeon X850 XT-PE, X850 XT, 
X800 XL und X800 auf. Nur 
vom Radeon X850 Pro fehlt 
bislang jede Spur. Vor allem 
für den X850 XT-PE geben ei- 
nige Online-Shops astronomi- 
sche Preise von bis zu 700 Euro 
an und liegen damit deutlich 
oberhalb der Preisempfehlung 
von Ati. Welche Karten ihr 
Geld wirklich wert sind, erfah- 
ren Sie im Test. Die Kandidaten 
im Einzelnen: 


HIS Radeon X850 XT-PE: 
Schnellste, aber auch mit Ab- 
stand teuerste 3D-Karte im 
Testfeld 8 Der Radeon X850 
XT-PE ist aktuell der schnellste 
Grafikchip im Portfolio von Ati. 
HIS konnte uns als erster Her- 
steller mit einer entsprechenden 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Grafikkarte beliefern. Das Board 
läuft mit 540 MHz Chip- und 
590 MHz Speichertakt. Bei der 
X850 XT-PE handelt es sich um 
die einzige Ati-Karte im Test- 
feld, bei der Overdrive genutzt 
werden kann (574 MHz/587 
MHz DDR). Viel mehr Over- 
clockingspielraum ist beim aus- 
gereizten Chip auch nicht móg- 
lich (580/620). Obwohl Ati beim 
Referenzkühler nun auch auf 
zwei Slots setzt, wird der 3D- 
Beschleuniger mit gemessenen 
66 °C äußerst warm. Das Lüf- 
tergeráusch schwankt zwischen 
1,7 bis 2,3 Sone. Fazit: Mit der 
Radeon X850 XT-PE erhalten Sie 
die aktuell schnellste einzelne 
Grafikkarte auf dem Markt, wo- 
bei Sie dafür tief in die Tasche 
greifen müssen. 


MSI RX800XL-VT2D256E: 3D- 
KartemitguterLüftersteuerung, 
aber Schwächen bei der Per- 
formance I Beim Radeon X800 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


XL handelt es sich um einen neu- 
en Chip (Codename R430), der 
im Gegensatz zum X850 (R480) 
in 0,11 anstatt in 0,13 Mikrometer 
gefertigt wird. Die Anzahl der 
Transistoren bleibt gleich (160 
Mio.). DerGrafikkartestehen wie 
bei XT-Chips 16 Pixel- und sechs 
Vertex-Shader-Einheiten zur Ver- 
fügung. Getaktet werden Chip 
und Speicher mit 400 MHz/490 
MHz DDR, per Overclocking 
waren bei unserem Muster 420 
MHz/570 MHz DDR möglich. 
Dank der ausgezeichneten Lüf- 
tersteuerung ist die Karte im 2D- 
Betrieb mit gemessenen 0,8 Sone 
kaum hórbar. Erst im 3D-Modus 
dreht der Lüfter richtig auf (2,9 
Sone). Im Gegensatz zu Tul hat 
MSI keinen zusátzlichen Strom- 
anschluss auf der Platine ver- 
baut. Fazit: Aufgrund der relativ 
niedrigen Taktfrequenz kann 
sich die X800 XL trotz des hóhe- 
ren Preises nur knapp vor einer 
Radeon X800 Pro platzieren. 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Tul Powercolor X800 XL: Gut 
ausgestatteter 3D-Beschleuni- 
ger mit unangenehm lautem 
Lüfter B Tul taktet den Rade- 
on X800 XL wie MSI mit 400 
MHz/490 MHz DDR. Etwas 
besser schlug sich die Tul-Karte 
bei den Übertaktungstests und 
brachte es auf immerhin 440 
MHz Chip- und 600 MHz Spei- 
chertakt. Der Aluminiumkühler 
bedeckt neben dem Grafikchip 
auch die Speicherbausteine. 
Obwohl der Lüfter mit gemes- 
senen 5,5 Sone bzw. 51 dB(A) 
im 2D/3D-Betrieb inakzeptabel 
laut ist, fällt auch die Wärme- 
entwicklung relativ hoch aus 
(58 Grad Celsius gemessen). 
Weiterhin verbaut Tul wie MSI 
zwei DVI-Anschlüsse sowie ei- 
nen TV-Ausgang, der über die 
mitgelieferten Adapter auch als 
Video-Eingang genutzt werden 
kann. Fazit: Aufgrund des lau- 
ten Lüfters kann die Powercolor 
X800 XL nur Anwendern emp- 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT 


fohlen werden, denen die Laut- 
stárke egal ist. 


MSI RX800Pro-TD256E: Deut- 
lich günstiger und dabei kaum 
langsamer als X800 XL Ш Atis 
Radeon X800 Pro verfügt zwar 
nur über zwölf Pixel-Shader- 
Einheiten (XL, XT: 16), aufgrund 
der hohen Taktfrequenz von 472 
MHz/452 MHz DDR wird die- 
ser Nachteil aber gut kompen- 
siert. Unser Testexemplar lief 
sich sehr gut übertakten und 
lief auch noch mit 570 MHz/570 
MHz DDR stabil. Da konnte in 
Benchmarks selbst eine X800 
XL nicht mehr mithalten. Kritik 
muss sich die RX800Pro-TD256E 
wegen des deutlich hórbaren 
65mm-Lüfters gefallen lassen, 
der zwischen 3,0 bis 3,5 Sone er- 
zeugt. Mit 61 Grad Celsius liegt 
auch die Temperatur im oberen 
Bereich. Fazit: Die RX800Pro- 
TD256E ist um über 50 Euro 
günstiger als eine 3D-Karte 
mit dem X800 XL und dabei im 
PCGH-Benchmarksuite nur um 
zwei (kein AA/AF) bis elf Pro- 
zent (4x AA/8:1 AF) langsamer. 


Gigabyte GV-NX66T128VP: 
Passiv gekühlte Geforce 6600 
GT mit hohem Speichertakt I 
Gigabyte kühlt nicht nur die in 
der letzten Ausgabe getestete 
Geforce 6600 komplett passiv, 
sondern montiert den gleichen 
Heatpipe-Kühler auch auf der 
6600 GT. Die Speicherbausteine 
mit 1,6 ns Zugriffszeit kommen 
sogar ganz ohne Kühlung aus 
und sind mit 560 MHz DDR um 
60 MHz hóher getaktet als bei ei- 
ner 6600 GT im Referenzdesign. 
Bedenklich ist allerdings die 
Temperaturentwicklung. So ha- 
ben wir auf der Platine 69 Grad 
Celsius gemessen, während die 
Forceware sogar eine GPU-Tem- 
peratur von 117 Grad Celsius 
angezeigt hat. Fazit: PC-Besitzer 
mit einer guten Gehäuselüftung 
kónnen zugreifen und erhalten 
mit der GV-NX66T128VP eine 
lautlose und hóher getaktete 
6600 GT zum fairen Preis. 


Galaxy Geforce 6600 GT: Hóher 
getaktete 6600 GT mit Schwä- 
chen bei der Ausstattung Ш 
Galaxy taktet bei der Geforce 
6600 GT Chip und Speicher 
hóher und liefert die Karte mit 
525 MHz/550 MHz DDR aus 
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(Standard: 500/500). Den hohen 
Speichertakt kann Galaxy durch 
hochwertige RAM-Module mit 
1,6 ns Zykluszeit garantieren. In 
den Übertaktungstests schaffte 
es die Karte noch auf immer- 
hin 570 MHz/630 MHz DDR. 
Gekühlt wird das Board von 
Kupferkühlern auf Chip und 
Speicher. Erstaunlich leise ist 
der 45mm-Lüfter mit gemesse- 
nen 1,2 Sone im 2D/3D-Betrieb. 
Dennoch hält sich die Wárme- 
entwicklung mit rund 52 Grad 
Celsius in Grenzen. Fazit: Käu- 
fer der Galaxy-Karte können 
relativ wenig falsch machen und 
erhalten eine der schnellsten 
6600-GT-Karten auf dem Markt 
mit einer leisen Kühlung. 


Aopen Aeolus 6600 GT: Gute 
Kühlung, aber mit vergleichs- 
weise lautem Lüfter Ё Auffällig 
sind bei der Aeolus 6600 GT das 
schwarze PCB sowie die Kühler- 
elemente aus Kupfer. Der Lüfter 
auf unserem Testmuster rotiert 
noch mit einer Spannung von 
zwölf Volt und erzeugt dabei 
laute 3,0 Sone. Eine neue Char- 
ge liefert Aopen mit Lüftersteu- 
erung aus. Falls Sie noch ein 
Exemplar ohne Lüfterregelung 
erwischt haben sollten, erfah- 
ren Sie ab Seite 126, wie Sie eine 
Software-Lüftersteuerung nach- 
rüsten können. Mit gemessenen 
50 Grad Celsius fällt die Wär- 
meentwicklung vergleichswei- 
se gering aus. Obwohl auf der 
Aeolus 6600 GT nur GDDR3- 
Module mit 2,0 ns Zugriffszeit 
verwendet werden, verblüfft 
das Übertaktungsresultat mit 
570 MHz/625 MHz DDR. Fazit: 
Die Aopen-Karte bietet ein gutes 
Preis-Leistungs-Verhältnis, die 
Schwächen in Form eines lauten 
Lüfters lassen sich beheben. 


XFX Geforce 6600 GT: Gut aus- 
gestatteter 3D-Beschleuniger 
im Nvidia-Referenzdesign Ш 
Die unter anderem über Online- 
Shops wie E-Bug erhältliche XFX 
Geforce 6600 GT basiert größ- 
tenteils auf dem Nvidia-Refe- 
renzdesign. Dabei wird nur der 
Grafikchip von einem Kühlkör- 
per mit einem 50 mm großen 
Lüfter gekühlt. Der Lüfter ist 
mit 2,8 Sone mangels Lüfter- 
steuerung kein Leisetreter, da- 
für wird der 3D-Beschleuniger 
mit gemessenen 50 Grad ® 


Ш Macht sich die hohe Band- 
breite von PCI Express inzwi- 
schen bei Spielen bemerkbar? 
Auch aktuelle PC-Titel profitie- 
ren bislang nicht vom schnelle- 
ren Datenbus. So sind Bench- 
markergebnisse mit einem 
PCI-Express-System und einem 
AGP-System teilweise bis auf 
die Nachkommastelle identisch. 
Eventuell wird sich die Situation 
mit neuen Grafik-Engines (и. а. 
Unreal Engine 3) ändern, zumal 
bei den Unreal-Entwicklern 
schon Forderungen nach Grafik- 
karten mit 512 MByte Speicher 
laut wurden. 


E Wann sollte ich auf ein 
PCI-E-System umrüsten? 
Wenn Sie sowieso ein neues 
Mainboard benótigen, macht 
die Anschaffung eines PCI- 
Express-Mainboards Sinn. 
Damit sind Sie auf der sicheren 
Seite, was Spieleleistung und 
Kompatibilität angeht. Viele 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


neue Grafikkarten erscheinen 
inzwischen zuerst auf PCI-Ex- 
press-Basis und somit sind Sie 
mit PCI Express für zukünf- 

tige Hardwareupgrades gut 
gerüstet. Während die Preise 
von PCI-Express-Mainboards 
anfänglich noch relativ hoch wa- 
ren, befinden sich diese nun im 
Sinkflug. Ein Nforce4-Mainboard 
mit PCI-E-Support erhalten Sie 
von Elitegroup beispielsweise 
schon für knapp 80 Euro. 


E Welche Komponenten brau- 
che ich neben der Grafikkar- 
te, wenn ich auf ein PCI-E- 
System umrüsten möchte? 
Im Prinzip reicht der Austausch 
des Mainboards aus. Neue CPU 
und neuen Kühler benötigen Sie 
nur, wenn Sie noch keinen Pro- 
zessor für den Sockel 775 (Pen- 
tium 4) oder Sockel 939 (Athlon 
64) besitzen. Ein neues Netzteil 
ist eventuell erforderlich, wenn 
Sie SLI nutzen möchten. 


LIC Ше л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Aopen Aeolus 6600 GT 


È 
Die Kühlkörper auf der Geforce 6600 GT von 
Aopen bestehen aus Kupfer. 


Galaxy Geforce 6600 GT 


ben wird, haben wir nur 1,2 Sone gemessen. 


Gigabyte GV-RX70P128D 


т^ e 


Zwischen GPU und Kühlkórper befindet sich 


ein Wármeleitpad und keine Wärmeleitpaste. 


Obwohl der Lüfter stets mit 12 Volt betrie- | 


Asus EAX7OOPro/TVD256 


Nur auf der Vorderseite der Platine werden 
die Speicherbausteine gekühlt. 


Gigabyte GV-NX66T128VP 


Ein Heatpipe-Kühlsystem ohne Lüfter hat 
Gigabyte auf der Geforce 6600 GT montiert. 


HIS Radeon X850 XT-PE 


M ugs 


Der Referenzkühler von Ati nimmt nun auch 
einen weiteren Slot in Anspruch. 
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ANSICHTSSACHE 


Wer momentan nach einer PCI-Express-Grafikkarte 
Ausschau hält, hat die Qual der Wahl. Immer mehr 
Chipsätze decken nahezu jeden Preisbereich ab. Aus 
Preis-Leistungs-Sicht nehmen sich Geforce 6600 GT 

und Radeon X800 nicht viel. Wer bereit ist, über 250 

Euro auszugeben, kann zwischen acht (!) Ati- und vier РЧ 
Nvidia-Chips entscheiden. Bleibt nur zu hoffen, dass 

es sich bei den hier vorgestellten Produkten nicht wie- 
der um Phantomprodukte handelt und entsprechende 
Karten in ausreichenden Stückzahlen auf den Markt 
kommen. 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


„Die neuen GPUs decken fast alle Käuferschichten ab." 


LIC еа л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


MSI RX800Pro-TD256E 


MSI RX800XL-VT2D256E 


Bei den X800-XL-Karten von MSI und Tul 
steht bizarrerweise X800 Pro auf dem Chip. 


Einige PCI-Express-Karten müssen auch 
direkt ans Netzteil angeschlossen werden. 


Sapphire Radeon X700 Pro Toxic Sapphire Radeon X700 Pro Toxic 


Sapphire liefert als Ausstattungsmerkmal 
auch eine UV-Lampe mit. 


Der Kühler von Arctic Cooling wird praktisch 
nicht wahrgenommen (0,2 Sone gemessen). 


Tul Powercolor X800 XL 


XFX Geforce 6600 GT 


a 


Über diese Pins wird die 6600 GT mit einer 
zweiten Karte im SLI-Betrieb gekoppelt. 


Während Tul auf der X800 XL einen Strom- 
anschluss verbaut, lässt MSI dies bleiben. 


Settings | Ф Monitor E Fan Control Ip HyperDrive | 


(* Manual Mode 
r-Fan Power Level 


C Enable SmartCooling 


r Temperature Boundaries 
Fastest somme e wu e 
Fast 


2280 — _., male 


Smart Doctor: Asus liefert die Radeon X700 Pro mit dem Tool Smart Doctor aus, 
über das Sie die Lüfterdrehzahl individuell steuern können. 


т 
gara rr rd n 
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Celsius nicht zu warm. Beim 
Übertakten erzielten wir mit 580 
MHz/615 MHz DDR ähnliche 
Resultate wie bei der Konkur- 
renz (Standard: 500/500). XFX 
verbaut gleich zwei DVI-Aus- 
gänge, liefert aber für Monito- 
re mit VGA-Anschlüssen zwei 
DVI-VGA-Adapter mit. Positiv 
ist das gute Spiele-Bundle mit 
X2, Commandos 3 und Nascar 
Thunder 2004 aufgefallen. Fazit: 
Das Modell von XFX punktet 
durch die gute Ausstattung und 
die guten Leistungswerte, wenn 
man vom lauten Lüfter absieht. 


Sapphire Radeon X700 Pro To- 
xic: Hóher getaktete X700 Pro 
mit nahezu lautloser Kühlung ll 
Nachdem Ati den Radeon X700 
XT offiziell gestrichen hat, bietet 
Sapphire als Ersatz eine hóher 
getaktete X700 Pro an, die Her- 
stellerangaben zufolge mit dem 
XT-Chip bestückt ist. Weiterhin 
verwendet Sapphire einen Spei- 
cher mit 1,6 anstatt mit 2,0 ns 
Zugriffszeit. Nach der Treiber- 
installation läuft die Toxic-Karte 
mit 425 MHz/430 MHz DDR. 
Erst wenn Sie das mitgelieferte 
Programm A.P.E. installieren, 
wird die X700 Pro automatisch 
mit 472 MHz/500 MHz DDR 
betrieben und liegt damit nur 
minimal unter XT-Niveau (475/ 
525). Bei der Toxic-Variante setzt 
Sapphire wieder auf einen Küh- 
ler von Arctic Cooling, der selbst 
im 3D-Betrieb mit gemessenen 
0,2 Sone quasi unhórbar ist. 
Fazit: Mit der Radeon X700 Pro 
Toxic erhalten Sie die aktuell 
beste und schnellste X700 Pro. 


Asus EAX700Pro/TVD256: Eine 
gute Karte, aber schlechtes 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ш 
Im Gegensatz zu den restlichen 
X700-Pro-Karten im  Testfeld 
nutzt die EAX700Pro/TVD256 
gleich 256 anstatt 128 MByte 
DDR-Speicher. Dieser wird vom 
Chipkühler mitgekühlt, wobei 
die Speicherbausteine auf der 
Rückseite der Platine ohne Kühl- 
kórper auskommen müssen. Die 
Lüftergeschwindigkeit kann 
über das mitgelieferte Asus-Tool 
Smart Doctor variabel gesteuert 
werden. Doch Vorsicht, auf der 
niedrigsten Stufe kommt der 
Lüfter zum Stillstand! Auf der 
hóchsten Stufe haben wir auf 
der Rückseite der Grafikkarte 


gute 48 Grad Celsius gemessen. 
Eine ordentliche Leistungsstei- 
gerung war bei unserem Test- 
muster durch das Übertakten 
auf 470 MHz/520 MHz DDR 
móglich (Standard: 425/430). 
Fazit: Mit einem Preis von rund 
230 Euro liegt Asus deutlich 
über den Kosten einer 6600 GT, 
wobei die X700 Pro im Bench- 
markduell meist den Kürzeren 
zieht. 


Gigabyte GV-RX70P128D: Sehr 
günstige Radeon X700 Pro 
mit guten Leistungswerten Ш 
Gigabyte bietet mit der GV- 
RX70P128D eine schlichte Ra- 
deon X700 Pro an. Nur ein 
winziger Kühlkórper mit einem 
50mm-Lüfter wurde auf dem 
Chip angebracht. Die tempera- 
turgesteuerte Lüfterregelung be- 
treibt den Lüfter mit 8,4 bis 11,3 
Volt Spannung. Dennoch ist der 
Lüfter in eingebautem Zustand 
kaum hörbar (1,1 bis 2,0 Sone 
gemessen). Die Wármeentwick- 
lung entspricht mit gemessenen 
46 Grad Celsius dem niedrigsten 
Wert in dieser Marktübersicht. 
Auch die Übertaktungsergebnis- 
se kónnen sich mit 480 MHz/560 
MHz DDR sehen lassen (Stan- 
dard: 425/430). Fazit: Mit einem 
Preis von 159 Euro ist die Giga- 
byte-Karte ein echtes Schnäpp- 
chen und somit eine günstige 
Alternative zur 6600 GT. 


Gigabyte GV-3D10000 I Alle 
Details zu diesem 3D-Beschleu- 
niger finden Sie im Einzeltest 
auf der náchsten Seite. 


Fazit: Der Preiskrieg geht in die 
nächste Runde Ш Bei den Mittel- 
klasse-Grafikkarten kommt der 
X700 Pro nur durch günstigere 
Preise gegen den Geforce 6600 
GT an. Gigabyte ist das mit der 
GV-RX70P128D hervorragend 
gelungen, die für gerade mal 
160 Euro über den Ladentisch 
geht. Im oberen Preissegment 
tummeln sich vor allem viele 
Radeon-Chips. Aus Preis-Leis- 
tungs-Sicht macht dabei der 
Radeon X800 Pro Sinn. Geforce 
6800, 6800 LE, 6800 GT und 
6800 Ultra kommen dagegen 
nur langsam in Fahrt und waren 
zu Redaktionsschluss praktisch 
kaum bis gar nicht verfügbar. Ш 
DaNiEL WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 55 
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Gigabyte GV-3D10000 


In Eigenregie hat Gigabyte zwei 
günstige 6600-GT-Chips von Nvidia 
auf einer Platine verbaut. Doch 

ist die Karte dadurch doppelt so 
schnell? 


Auf der Grundlage der SLI-Technik von 
Nvidia hat Gigabyte zwei 6600-GT-Chips 
auf einer einzigen Platine verbaut. 
Jedem Chip stehen 128 MByte DDR3- 
Speicher mit 1,6 ns Zykluszeit zur Ver- 
fügung, der nicht gemeinsam genutzt 
werden kann. Die SLI-Brücke wurde 
direkt auf der Platine untergebracht. 
Die Karte wird vorerst ausschließlich 
mit dem Nforce4-Mainboard K8NXP-SLI 
von Gigabyte zu einem Paketpreis von 
499 Euro angeboten. Ein Betrieb der 
GV-3D10000 auf Nforce4-Mainboards 
von anderen Herstellern ist leider 
nicht möglich, da dazu Änderungen 
am Mainboard-BIOS notwendig wären. 
Um den Treibersupport müssen sich 
Käufer keine Gedanken machen, da 
der Referenztreiber von Nvidia auch 
mit der Gigabyte-Lösung einwandfrei 
funktioniert. Die Forceware erkennt 
die GV-3D10000 als zwei eigenstän- 
dige Karten, beide Chips werden erst 
genutzt, nachdem diese im SLI-Menü 
aktiviert werden. 


Die Wärmeentwicklung hat Gigabyte 
ganz gut im Griff, im 3D-Betrieb ha- 
ben wir auf der Platine nur 49 Grad 
Celsius gemessen. Dafür könnte die 
Lärmbelästigung niedriger ausfallen, 
denn mit gemessenen 3,4 Sone sind 
die beiden 45mm-Lüfter deutlich hör- 


bar. Ein Lüfter bläst dabei die Luft zur 
Platine, während der andere Lüfter die 
warme Luft in Richtung Gehäuseboden 
leitet. Die Speicherbausteine sind mit 
560 MHz DDR bereits etwas höher 
getaktet als bei einer herkömmlichen 
Geforce 6600 GT (500 MHz DDR). Chip 
und Speicher bei unserem Testmuster 
machten sogar 540 MHz/600 MHz DDR 
(Standard: 500/560) mit. Neben dem 
eingangs erwähnten Nforce4-Main- 
board samt Zubehör und Adaptern 
liefert Gigabyte Power DVD 5.0, V-Tu- 
ner sowie die Spiele Thief und Joint 
Operations mit. 


Fazit: Der Aufrüstgedanke von Nvidias 
SLI-Technik entfällt beim Bundle von 
Gigabyte natürlich. Dennoch sparen 
Käufer, die ein SLI-System mit zwei 
6600-GT-Karten planen, momentan 
bares Geld. So müssten Sie für ein 
SLI-Mainboard und zwei 6600-GT-Be- 
schleuniger rund 600 Euro ausgeben, 
bei Gigabyte erhalten Sie das Bundle 
aktuell 100 Euro günstiger. In Bench- 
marks ist die GV-3D10000 nahezu 
gleich schnell wie zwei einzelne 6600- 
GT-Karten im SLI-Modus. Weitere SLI- 
Benchmarks finden Sie auf Seite 46. 
Wir möchten Sie noch darauf hinwei- 
sen, dass das mitgelieferte Mainboard 
bei der Wertung nicht berücksichtigt 
wurde, da ansonsten ein Vergleich mit 
anderen 3D-Karten nicht mehr möglich 
gewesen wäre. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 54 


GESAMTNOTE: 1,83 
Preis: € 499,- Preis-Leistung: Gut 


Die GV-3D10000 wird zusammen mit dem SLI-Mainboard K8NXP-SLI (T 
ausgeliefert. Ein Betrieb auf Mainboards von anderen Herstellern ist aktuell nicht möglich. 


4 ^ 


est in Ausgabe 02/2005) 


Gigabyte GV-3D10000 


1.024x768, 
kein AA/AF 


BESSER» | Fps 


FAR CRY 1.3 (DT.) [AUSSENLEVEL] 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 1 
20 30 230,50) 60 mM 
t 


E Die Gigabyte-Karte ist um ein bis drei Fps schneller als zwei 6600 GTs. 
E Der Speicher auf der GV-3D10000 ist höher getaktet als bei einer 6600 GT. 
E In Doom 3 schlägt die Gigabyte-Lösung selbst eine 410 Euro teure 6800 GT. 


1.280x1.024, 4x 
AA/8:1 AF 


1.600x1.200, 4x 
AA/16:1 AF 


PREIS 
(EURO) 


80 90 100 


Geforce 6800 GT 


90 (4490) 450- 
+Mobo 


54 (+6%) 


Gigabyte GV-3D10000 


500,- 


Geforce 6600 GT SLI 


DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) 
> BED. SP. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps o m m" A4 s d n вю mm EE 
à 109 1%) 
Gigabyte GV-3D10000 | [EXE 54 (+6%) 500,- 
EE 
180%) o. 
Geforce 6800 6T | En 52 (2%) : 
E (11%) +Mobo 
WI o. 
Geforce 6600 GT SLI 51 (0%) ` 
35 (0%) +Mobo 


Settings: Athlon FX-55, Gigabyte GA-K8NXP-SLI, 2x 512 MByte DDR400 CL2, Chipsatztreiber 6.31, Forceware 66.93 
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GRAFIKKARTEN 


Radeon X850 XT PE RX800XL-VT2D256E Powercolor X800 XL RX800Pro-TD256E 
D = ег " LI 

GRAFIK- {i 8 
KARTEN 2 
Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) MSI (www.msi-computer.de) Tul (www.powercolor.com.tw) MSI (www.msi-computer.de) = 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 559,-Jausreichend € 389,-/befriedigend € 379,-/befriedigend € 329,-/hefriedigend ES 
Grafikchip; Takt Radeon X850 XT PE; 540/590 MHz Radeon X800 XL; 400/490 MHz Radeon X800 XL; 400/490 MHz Radeon X800 Pro; 472/452 MHz z 
AUSSTATTUNG | 1,55 | 1,55 |5 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 2 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video), DVI = 
Kühlung 65mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 65mm-Lüfter Ek 
Software Power DVD 5.0, Video Studio 7 SE, 3D-Album U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia U. a. Power DVD 5.0, Power Producer 2.0, Hitman 2 |U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Star DVD E 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA — | Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-V6A Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA E 
EIGENSCHAFTEN 1,37 |5 
Pixel Shader/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 12/6 * 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung _Vorhanden; ja (6,4-7,2 Volt) Vorhanden; ja (6,5-11,2 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; ја (8,4-9,2 Volt) S 
LEISTUNG 1,76 |$ 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 66 °C; 1,7-2,3 Sone; 37-40 dB(A) 62 °C; 0,3-2,9 Sone; 24-42 dB(A) 58 °C; 5,5 Sone; 51 dB(A) 61°C; 3,0-3,5 Sone; 44-47 dB(A) Ы 
Übertaktung; Leistungsaufnahme ` 580 MHz/620 MHz DDR; 335 Watt (ganzer PC) 420 MHz/570 MHz DDR; 310 Watt (ganzer PC) 440 MHz/600 MHz DDR; 317 Watt (ganzer PC) 570 МН2/570 MHz DDR; 306 Watt (ganzer PC) 3 
Far Cry (dt.) und Doom 3,1.024x768 79 Fps (Durchschnittswert**) 15 Fps (Durchschnittswert**) 75 Fps (Durchschnittswert*") T3 Fps (Durchschnittswert**) © 
Far Cry (dt.) и. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF" 59 Fps (Durchschnittswert**) 51 Fps (Durchschnittswert**) 51 Fps (Durchschnittswert**) 46 Fps (Durchschnittswert**) = 
E Sehr schnell in 3D бЕЅАМТ E Leiser Lüfter im 2D-Betrieb GESAMT EIG Ausstattung УЗУ Т E Kaum langsamer als XL GESAMT 2 
FAZIT r 1 Ж ка ra ^ т, |. 


GV-3D10000 GV-NX66T128VP Geforce 6600 GT 
E +5 66.08 788 = 

E а e = 
GRAFIK- > 
ERN 5 
KARTEN . x‘ hardware у Z 
Hersteller/Webseite Gigabyte (www.gigabyte.de) — igabyte (www.gigabyte.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) Aopen (www.aopencom.de) = 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis e 499. (inklusive SLI-Mainboard)/gut € 199. [sehr gut € 205,-/sehr gut € 199,-/sehr gut 2 
Grafikchip; Takt 2x Geforce 6600 GT; 500/560 MHz eforce 6600 GT; 500/560 MHz Geforce 6600 GT; 525/550 MHz eforce 6600 GT; 500/500 MHz z 
AUSSTATTUNG 2,30 = 
Speicher 2x 128 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit B 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI = 
Kühlung 2x 45mm-Lüfter Passive Chipkühlum 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 45mm-Lüfter, RAM-Kühler s 
Software Power DVD 5.0, V-Tuner 2, Thief, Joint Operations | U. a. Power DVD 5.0, Power Director 3 ME, V-Tuner 2 Power DVD 5.0, Moto GP 2 Spellforce, Arx Fatalis 3 
Sonstige Ausstattung HDTV-Adapter, DVI-VGA, Mainboard KBNXP-SLI DTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA V-Adapter, DVI-VGA E 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,17 |5 
Pixel Shader/Vertex Shader 8/3 3 8/3 / * 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; kein Lüfter Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) E 
LEISTUNG | 2,43 | | 8,38 | 2,43 |5 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 49 °C; 34 Sone; 44 dB(A) 69 °C; 0 Sone; 0 dB(A) 51,7 °C; 1,2 Sone; 31,1 dB(A) 50 °C; 3,0 Sone; 41 dB(A) A 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 540 MHz/600 MHz DDR; 334 Watt (ganzer PC) (550 MHz/610 MHz DDR; 294 Watt (ganzer PC) 570 MHz/630 MHz DDR; 297 Watt (ganzer PC) 570 MHz/625 MHz DDR; 297 Watt (ganzer PC) $ 
Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 |72 Fps (Durchschnittswert**) 10 Fps (Durchschnittswert*") T1 Fps (Durchschnittswert*") 68 Fps (Durchschnittswert**) © 
Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF*|42 Fps (Durchschnittswert**) 31 Fps (Durchschnittswert**) 32 Fps (Durchschnittswert**) 29 Fps (Durchschnittswert**) = 
E Höher getakteter Speicher E Geräuschlose Kühlung E Chip/Speicher höher getaktet E Übertaktungsspielraum 5 
E SLI-Mainboard inklusive E Speicher höher getaktet E Relativ leise Kühlung E3RAM-Kühlung 2 
F A Z l T E Karte nicht einzeln erhältlich 1,893 E Hohe Hitzeentwicklung 8,11 E Mageres Software-Bundle E Lauter Lüfter 2,15 = 


Geforce 6600 GT EAX700Pro/TVD256 


Radeon X700 Pro Toxic 


GV-RX70P128D 


GRAFIK- 
KARTEN 


+ + GRAFIKKARTEN-SPECIAL ++ GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + 


Hersteller/Webseite ХЕХ (www.e-bug.de Sapphire (www.sapphiretech.de) Asus (www.asuscom.de) igabyte (www.gigabyte.de) 

Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis e 199,-/sehr gut € 199-0 € 29. |[befriedigend € 159,-/sehr gut 

Grafikchip; Takt Geforce 6600 GT; 500/500 MHz Radeon X700 Pro; 472/500 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz 

AUSSTATTUNG 1,95 2,50 

Speicher 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 

Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DV VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 50mm-Lüfter Tomm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter 

Software X2, Commandos 3, Nascar Thunder 2004 Power DVD 5.0, Prince of Persia, Splinter Cell 2 | Smart Doctor, Video Security Online Power DVD 5.0, V-Tuner 2 

Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA, UV-Lampe HDTV-Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-V6A 

EIGENSCHAFTEN 1,17 1,47 1,52 

Pixel Shader/Vertex Shader 8/3 8/6 8l /6 

Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; ja (8,6-11,4 Volt) Vorhanden; ja (0-12 Volt) Vorhanden; ja (8,4-11,3 Volt) 

LEISTUNG 2,71 

Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 50 °C; 2,8 Sone; 39 dB(A) 54 °C; 0,1-0,2 Sone; 19-21 dB(A) 48 °C; 0-2,8 Sone; 0-41 dB(A) 46 °C; 1,1-2,0 Sone; 31-36 dB(A) 

Übertaktung; Leistungsaufnahme 580 MHz/615 MHz DDR; 299 Watt (ganzer PC) 480 MHz/600 MHz DDR; 281 Watt (ganzer PC) 470 MHz/520 MHz DDR; 279 Watt (ganzer PC) 480 MHz/560 MHz DDR; 272 Watt (ganzer PC) 

Far Cry (dt.) und Doom 3, 1.024x768 168 Fps (Durchschnittswert**) 63 Fps (Durchschnittswert**) 61 Fps (Durchschnittswert**) 61 Fps (Durchschnittswert**) 

Far Cry (dt.) u. Doom 3, 4x AA, 8:1 AF*|29 Fps (Durchschnittswert**) 33 Fps (Durchschnittswert*") 30 Fps (Durchschnittswert**) 30 Fps (Durchschnittswert**) 

Übertaktungsspielraum Grafikkarte höher getaktet E Variable Lüftersteuerung D Vergleichsweise günstig 

FAZIT a 5 "xar "Mera "rr 
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*Auflösung 1280x960 **Benchmarksuite besteht aus NfS U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 
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Testlabor: Grafikkarten 


GRAFIKKARTEN 


Ati hat einen großen Sprung in der Versionsnum- 


mer vorgenommen und den Catalyst 5.1 veróffent- 


licht. Was ändert sich mit dem neuen Treiber? 


ti behält den Update- 

zyklus bei und ver- 

öffentlicht alle vier 
Wochen einen neuen Grafikkar- 
tentreiber für Radeon-Beschleu- 
niger. PCGH verrät Ihnen, was 
sich mit Version 5.1 ändert. 


>» Catalyst 5.1: Verbesserungen 


Ab dem Catalyst 5.1 kann das 
Catalyst Control Center erstmals 
auch mit älteren Ati-Produkten 
wie dem Radeon 9200 oder Ra- 
deon 8500 verwendet werden. 
Die 3D-Vorschau ist allerdings 
erst ab dem Radeon 9500 ver- 
fügbar. Diese 3D-Vorschau kann 
nun übrigens aus Performance- 
gründen deaktiviert oder auch 
angehalten werden. Weiterhin 


wurden wieder verschiedene 
Kompatibilitätsprobleme mit 
Spielen behoben (u. a. Half-Life 2 
und Doom 3). 


>> Fazit: Catalyst 5.1 


Die Performance konnte Ati mit 
dem Catalyst 5.1 gegenüber Ver- 
sion 4.12 nicht verbessern. Auf 
unserem Testsystem erhielten 
wir in Far Cry (dt.), Doom 3 und 
Half-Life 2 identische Messergeb- 
nisse zum Catalyst 4.12. Leider 
hat es der Catalyst 5.1 nicht 
mehr auf unsere Heft-CD/DVD 
geschafft. Ein Download mit 
dem alten Control Panel oder 
dem neuen Control Center ist 
unter www.ati.de möglich. Ш 

DANIEL WAADT 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Die günstigere X800 Pro liegt nur um zwei bis elf Prozent hinter der X800 XL. 
E Nur mit 4x AA/8:1 AF kann die X700 Pro mit der 6600 6T mithalten. 


1.280x1.024, 
2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC1O-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Karten in einem schalldichten 
Raum ohne Lármquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


E Stromverbrauch 
Referenzrechner wurde mit 
dem AGP-Extender AGPEX-4 C 
geeicht (2D: 1.024x768, 60 Hz; 
3D: Spitzenlast bei 1.024x768, 


Testmethoden 


Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 

aufwendigen Tests, die PCG 

Hardware bei Grafikkarten 
durchführt. 


kein AF/AA, Antalus-Flyby UT 
2003-Engine). AnschlieBend 
wurde mit dem Statron-230-Volt- 
Messadapter und einem Multime- 
ter die Leistungsaufnahme per 
Differenzmessung ermittelt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
auf Chip-Rückseite unter Last) 
und Overclocking (Loop Antalus- 
Flyby UT 2003-Engine) 


Catalyst 5.1 


E In niedrigen Settings kann sich die 6800 GT vor der X800 XL platzieren. 
BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, RIDDICK, FAR CRY DT.) 


4x AA, 8:1 AF 


BESSER | Fps |y 10 2 30 4 5 60 70 89 wen 
E Té (30%) 
Radeon X850 XT-PE | E (7 (91%) 560,- 
E s9 (47110) 
19 (4309) / 
Geforce 6800 GT || EU 59 (469%) ШЕ 
Fo 11 (51%) s = 
ШЕЙ 3D-Vorschau: Die 3D-Vorschau im Control Center кӧппеп Sie nun deaktivie- 
[ET - it ci ; ; 
er, ——————————— Ht i ш ren oder anhalten, damit Sie auf Anhieb sehen, was FSAA/AF bewirkt. 
13 (4209) 
Radeon X800 Pro шш 330,- 
E 46 (45396) 
[177 
Gigabyte GV-3D10000 || EXE 54 (4490). 500,- 
12 (+40%) 
TI (69) 
Geforce 6600 GT SLI || XXX 5? (4499) 40. 
p qo (3306) 
10 (4594) 
Radeon X800 ЕЕЕ 250,- 
НИ 35 27%) 
68 (14) WAARINING: Using OVERDRIVE'" to increase Ihe graphics proceror or 
Geforce 6600 GT —— t (17%) 200,- [ту och above namal weeks eg 
EN?» (34) ker a тузет hange. IF OVERDI delecis unaale conditions, # vd 
duce the chochi However, ATI cannot guarantee гей, | 
61 (0%) and will not be verponiible foc data lors or oher problema (hat may occur 
о (о E i pns n i T i à 
7 т mi n Overdrive: Unterstützt Ihre Karte Overdrive, müssen Sie erst auf „Unlock“ 


klicken und die Warnmeldung bestätigen, um Overdrive nutzen zu können. 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 4.12, Forceware 67.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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Vias К8Т890 wurde 
häufig angekündigt 
und genauso oft 
verschoben. Jetzt 
trudelte endlich eine 
erste Serienplatine 
von Albatron in der 
Redaktion ein. Main- 
boards mit AMD-Chips 
von Ati, Nvida und Uli 
komplettieren das 
bunte Testfeld. 


áhrend für den Penti- 

um 4 schlagartig PCI- 

Express-Platinen — ver- 
fügbar waren, scheint sich PCI 
Express auf dem AMD-Sektor 
nur langsam durchzusetzen. 
Selbst Monate nach den offizi- 
ellen Starts der PCI-Express- 
Chips von Nvidia, Via und Ati, 
treffen die Serien-Mainboards 
nur langsam ein. Und bei der 
tatsáchlichen Verfügbarkeit hat 
Nvidias Nforce4 fast Monopol- 
stellung. Nun hált die Konkur- 
renz endlich dagegen: Albatron 
schickte uns ein serienreifes 
Sockel-939-Mainboard mit Vias 
K8T890-Chip. MSI reichte dazu 
ein serienreifes Mainboard (So- 
ckel 939) mit Xpress-200-Chip- 
satz nach (Codename RS480), 
das über Atis aktuelle Onboard- 
Grafik mit DirectX-9-Unterstüt- 
zung verfügt. Die Nvidia-Frak- 
tion ist mit einer Nforce4- und 
zwei Nforce4-Ultra-Platinen für 


vertreten. Eine Sonderstellung 
genießt die Sockel-754-Platine 
K8Ultra-U Pro von Albatron, die 
mit dem seltenen Uli-Chipsatz 
M1689 bestückt ist und nur AGP 
und PCI unterstützt. Hier die 
Mainboards im Einzelnen: 


Foxconn Winfast NFAUK8AA 
— Etwas langsame, aber zuver- 
lässige Hauptplatine – (BIOS- 
Version 1.0 — Platinenrev. 1.0) 
I Seit Leadtek nicht mehr selbst 
Mainboards vertreibt und der 
große Partner Foxconn den 
Hauptteil der Arbeit erledigt, 
ist es um die Winfast-Serie still 
geworden. Das soll sich mit 
dem  Nforce4-Ultra-Mainboard 
NFA4UKS8AA für den Sockel 939 
ändern. Die Platine zeigt in den 
Spiele-Benchmarks eine hohe 
Leistung und reiht sich nahtlos 
in die Linie der übrigen NF4- 
Platinen von Asus, MSI und 
Co. ein. Bei den Stabilitätstests 


dem Geil-Speicher. Die Leistung 
des auf der Platine verbauten 
Gigabit-LAN-Adapters ist mit 
103 MByte/s im Sendebetrieb 
und einer Empfangsrate von 113 
MByte/s sehr gut. Der im Chip- 
satz integrierte SATA-Controller 
bietet mit einer Übertragungsra- 
te von 120,6 MByte/s eine eben- 
falls hohe Leistung. Der PCI-Bus 
weist zudem selbst bei hoher 
Last am SATA- und LAN-Con- 
troller eine sehr gute Leistung 
von 119,8 MByte/s auf. Nur die 
USB-Performance fällt mit 32,3 
MByte/s etwas schwächer als 
bei den anderen Mainboards im 
Test aus. 


Die Startzeit des Testsystems mit 
Foxconn-Mainboard liegtbei nur 
33 Sekunden. Cool'n'quiet funk- 
tioniert auf dem NFAUK8AA 
fehlerfrei und der PCI-Takt ist 
auf 33 MHz fixiert, wodurch das 


Übertakten per HT-Referenztakt 


6 neue AMD-Platinen 


tur der Northbridge steigt un- 
ter Volllast auf satte 47,3 Grad 
Celsius, was eindeutig zu hoch 
ist. Eine bessere Northbridge- 
Kühlung wäre angebracht. Am 
Platinen-Layout haben wir nur 
zu bemängeln, dass der Floppy- 
Anschluss sehr weit unten auf 
der Platine liegt. Zudem befin- 
det sich der 12-Volt-Anschluss 
links unterhalb des CPU-So- 
ckels, sodass sich das Stromka- 
bel leicht über den CPU-Kühler 
spannen kann und so den Luft- 
strom des Lüfters behindert. Das 
BIOS bietet solide Tuning-Kost 
(siehe Tabelle). Die Ausstattung 
ist mit sechs USB-2.0-Ports, vier 
SATA-Anschlüssen, Gigabit- 
LAN, Onboard-Sound, Firewire 
sowie RAID-Unterstützung für 
SATA und IDE guter Durch- 
schnitt. Mit einem PCI-E-x16- 
Slot, zwei PCI-E-x1-Slots und 
drei PCI-Steckplätzen bietet das 
NF4UK8AA genügend Platz für 


den Sockel 939 natürlich auch patzt das NFAUK8AA nur mit erleichtert wird. Die Tempera- Erweiterungskarten. 

PCI Express Serial ATA (SATA) Gigabit-LAN Cool’n’quiet 
WAS Neuer Schnittstellenstandard für Plug-and-Play-fähiger Schnittstel- Netzwerkstandard, der eine theo- Stromspartechnik, mit der Athlon- 
IST? Erweiterungskarten, der mittelfris- | lenstandard für Laufwerke (der: retische Bandbreite von maximal 64-Prozessoren automatisch he- 


tig AGP und PCI ablösen wird zeit maximal 150 MByte/s) 125 MByte/s erreicht runtergetaktet werden können 
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Fazit: Foxconn präsentiert mit 
dem NF4UK8AA ein solides und 
leistungsstarkes Mainboard. Al- 
lerdings ist die Verfügbarkeit 
im Handel schlecht, was sich 
laut Leadtek jedoch bald ändern 
soll. 


Epox 9NPA+ Ultra - Leis- 
tungsstarke Vorserienplatine 
- (BIOS-Version 07.01.05 — Pla- 
tinenrev. 0.3) Е Da Epox - wie 
einige andere Hersteller auch 
- in Sachen Nforce4-Platinen 
etwas hinterherhinkt, haben wir 
nur eine Vorserienplatine für 
den Sockel 939 zur Verfügung 
gestellt bekommen. Diese macht 
aber einen recht reifen Eindruck: 
Bei den Spiele-Benchmarks liegt 
das 9NPA+ Ultra auf Augen- 
höhe mit anderen Nforce4-Ul- 
tra-Mainboards. Bei den Stabi- 
litätstests läuft die Platine mit 
vier von sechs Markenmodulen 
fehlerfrei. Mit dem Twinx-Spei- 
cher von Corsair und den Geil- 
Modulen stürzt das Testsystem 
jedoch spätestens beim Start 
des Spiele-Benchmarks ab. Der 
Gigabit-LAN-Adapter bietet im 
Sendebetrieb mit 101 MByte/s 
und beim Empfangen mit 113 
MByte/s eine sehr gute Perfor- 
mance. Zudem überträgt der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Con- 
troller mit 129,3 MByte/s Daten. 
Bei beiden Geräten verringert 
sich die Leistung kaum, wenn 
auf dem PCI-Bus eine Daten- 
last von 120,9 MByte/s erzeugt 
wird. Die USB-Transferrate liegt 
mit 35,8 MByte/s ebenfalls im 
grünen Bereich. 


Das Epox 9NPA+ Ultra star- 
tet innerhalb von 34 Sekunden 
- eine gute Zeit. Bei aktiviertem 
Cool'n'quiet taktet sich der Pro- 
zessor bei geringer CPU-Last 
zudem  anstandslos herunter. 
Den PCI-Takt hat Epox auf 
33 MHz fixiert, sodass Over- 
clocking via HT-Referenztakt 
erleichtert wird. Wie bei der 
Konkurrenz von Foxconn ist 
die Northbridge-Temperatur je- 
doch mit 49 Grad Celsius (unter 
Last) auch hier zu hoch. Zudem 
sind beide Stromanschlüsse des 
Netzteils links unter dem CPU- 
Sockel untergebracht, wodurch 
die Stromkabel schnell den Luft- 
strom des CPU-Kühlers behin- 
dern. Der Floppy-Anschluss be- 
findet sich am unteren Rand der 
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Platine, sodass in Big-Towern 
die Länge des Floppy-Kabels 
- je nach Position der Floppy 
= nicht mehr reicht. Das BIOS 
bietet Epox-typisch gute Über- 
taktungs- und Tuning-Móglich- 
keiten (siehe Tabelle). Die Aus- 
stattung des 9NPA- Ultra ist mit 
sechs USB-2.0-Ports, vier SATA- 
Anschlüssen, Firewire, Giga- 
bit-LAN, Onboard-Sound und 
RAID-Unterstützung für SATA 
und IDE etwas besser als beim 
aktuellen Durchschnitt. Für 
Steckkarten bietet die Platine 
einen PCI-E-x16-Slot und je drei 
PCI-E-x1- und PCI-Steckplätze. 


Fazit: Für ein Vorserienmodell 
ist die Stabilität und Leistung 
des Epox 9NPA+ Ultra ordent- 
lich. Wenn noch die verbleiben- 
den Macken auspoliert werden, 
verbessert sich natürlich auch 
die Wertung. 


MSI RS480M2 - Nischenlösung 
für Budget-PCs – (BIOS-Ver- 
sion 3.00 – Platinenrev. 1) Ш In 
der Ausgabe 01/05 stellten wir 
bereits Atis neuen Mainboard- 
Chipsatz Xpress 200P (Code- 
name RX480) vor. Jetzt schickte 
uns MSI ein Sockel-939-Main- 
board mit dem Schwesterchip 
Xpress 200, der Onboard-Gra- 
fik auf DirectX-9-Basis zu bie- 
ten hat. Die Spiele-Benchmarks 
zeigen jedoch, dass selbst diese 
moderne Onboard-Lösung nicht 
mit aktuellen AGP- und PCI- 
Express-Grafikkarten mithalten 
kann (siehe Benchmark-Kasten). 
Mit einer PCI-Express-Grafik- 
karte im x16-Slot bietet das MSI 
RS480M2 zwar auch keine erst- 
klassige, aber eine gute Leistung. 
Die Stabilitätstests absolviert die 
Platine ohne große Probleme. 
Nur mit dem Geil-Speicher will 
der Testrechner nicht starten. 
Der SATA-Controller der South- 
bridge macht zudem Ärger: 
Selbst mit aktuellen Treibern 
läuft die daran angehängte Fest- 
platte nicht. Die gemessene PCI- 
Leistung liegt im Leerlauf bei 
nur 49,4 MByte/s — ein Phäno- 
men, das wir wiederholt bei Ati- 
Chipsätzen festgestellt haben. 
Die USB-2.0-Leistung bewegt 
sich mit 18,1 MByte/s ebenfalls 
auf niedrigem Niveau. Der Test 
des — 100-MBit-LAN-Adapters 
verlief jedoch ohne Zwischen- 
fälle und erzielte eine Trans- № 


E Welcher Hersteller bietet 
den besten Chipsatz: Nvidia, 
Via, Ati oder Uli? 

Da wir bereits einige sehr stabi- 
le und leistungsfähige Nforce4- 
Mainboards getestet haben, 
raten wir derzeit zu Nvidias 
Chipsatz. Vias K8T890 könnte 
ein ebenbürtiger Konkurrent 
werden, allerdings fehlen hier 
die Vergleiche, da bislang nur 
ein Serien-Mainboard bei uns 
eingetroffen ist. Ulis MI689- 
Chip und Atis Xpress 200 haben 
uns dagegen nicht überzeugt 
und wir gehen stark davon aus, 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


dass diese sich nicht durchset- 
zen werden. 


E Was soll es sein: Budget- 
oder Edelplatine? 
Erfahrungsgemáf bieten 
Hersteller wie Asus und Co. 
hohe Qualitát und Leistung zu 
ebenfalls hohen Preisen an. 
Mainboards von Elitegroup und 
Albatron sind dagegen deutlich 
günstiger. Stimmen aber auch 
Qualitát und Leistung? Unser 
Test hat gezeigt, dass die So- 
Ckel-939-Platinen der beiden 
Hersteller konkurrenzfähig sind. 


ане л. ПЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Foxconn Winfast NFAUK8AA 


tens drei PCI- und zwei PCI-E-xl-Slots frei. 


Epox 9NPA+ Ultra 


Hier stehen 2 PCI- und 3 PCI-E-x1-Slots zur 
Verfügung, wenn der x16-Slot belegt wird. 


MSI RS480M2 


Nur etwa zwei PCI-Slots sind bei eingebauter 


Grafikkarte verfügbar. 


Albatron K8Ultra-U Pro 


Auch hier liegen die Stromanschlüsse 
schlecht platziert unter dem CPU-Sockel. 


Grafikkarten blockieren den Luftstrom des 
schlecht platzierten Chipsatzlüfters. 


2357 сой 
Die Stromanschlüsse liegen unglücklicher- 
weise links unterhalb des CPU-Sockels. 


^ / Er A 
Wie bei Epox befindet sich der 12-Volt-Strom- 
anschluss links unter dem CPU-Sockel. 


$ (GZ 22 
Ist eine lange PCI-Karte eingebaut, werden 
ein bis zwei der SATA-Anschlüsse blockiert. 
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Sicher, die meisten der getesteten Platinen stammen von 
weniger renommierten Mainboard-Herstellern, trotzdem 
haben einige von ihnen eine respektable Leistung gezeigt. 
Besonders hervorzuheben ist das Elitegroup Nforce4- 
939. Im Gegensatz zu vielen Konkurrenzmodellen ist es 
bereits bei vielen Händlern verfügbar und dazu noch gut 
und günstig. Eingefleischte Via-Fans dürfen sich jedoch 
auf das Albatron K8X890 Pro II freuen. Hier ist endlich ein 
fertiges Produkt, das dem Nforce4 die Stirn bieten kann. 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


Wenig beeindruckt haben mich die Platinen mit Uli- und 
Ati-Chip. Die Leistung ist einfach zu gering. 


„Das Elitegroup Nforce4-939 ist gut, günstig und verfügbar." 


AMD-Mainboards 


1.024x768, 32 Bit 


E Foxconns Nforce4-Platine hält das Niveau der Nforce4-Ultra-Konkurrenz. 
E MSIs Mainboard hat weder mit Onboard-VGA noch mit PCI-E-Karte eine Chance. 


1.280x1.024, 4х 
AA, 8:1 AF 


E Albatrons KöUltra-U Pro liegt wie erwartet hinter den Sockel-939-Platinen. 
DOOM з 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
> BED.| > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps o w 9 30|40 50 6 7% 8 жш wm EE 
Asus ABN-SLI Deluxe ] Р 114 (+6%) mo- 
(NFA SLI, 2x 6800 GT) FT 88 (69%) ' 
г 
Elitegroup Nforce4-939 | ЕНН 110 (29) 8. 
(Nforce4 Ultra) ННН 5 (4%) 
Foxconn Winfast : 10 (4296) 150- 
NFAUKBAA (МЕА Ultra) Vë 5? (+0%) : 
Gigabyte KBNXP-9 EEN 10 (4294) wm. 
(Nforce4 Ultra) Ip 52 (404) ` 
] 
Albatron K8X890 Pro Il Ы : 10 61%) 110,- 
(K8T890) ШИ 5? (0%) | 
Epox 9NPA+ Ultra | ЖЕНЕНИН 1 (41) wm. 
(Nforce4 Ultra) VF 52 (4094) И 
108 (0%) . 
Nforce3 Ultra Referenz 52 (094) 130, 
T | 
MSI RS480M2 EN (5%) m- 
(Xpress 200) E 52 (00) i 
NEN 
Albatron K8Ultra-U Pro Е 98 (9%) o. 
(Uli M1689, A64 3700+) || ЕЕЕ 52 (070) S 
MSI RS480M2 (Xpress | BIB 10 (-91%) | m- 
200, mit Onboard-VGA) |18 3 (-94%) , 


Settings: Athlon 64 FX-55, 2x512 MByte Corsair DDR400-SDRAM, Geforce 6800 GT, Forceware 66.93, Unified Driver 5.10, WinXP Pro+SP2, DX 9.0c 


Ше id ar Kandidaten unter der Lupe 


Elitegroup Nforce4-939 


Je zwei PCI- und PCI-E-xl-Slots sind bei einge- 
bauter VGA-Karte verfügbar. 


Albatron K8X890 Pro Il 


Der PCI-E-x4-Slot (grün) ist bei eingebauter 
Grafikkarte meist nicht verwendbar. 
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Chipsatzlüfter und SATA-Anschlüsse sind so 
platziert, dass sie die Grafikkarte nicht stóren. 


Albatron tut es Gigabyte gleich und bietet 
zusätzlich Spannungswandler an. 


ferrate von 12 MByte/s und eine 
Empfangsrate von knapp 11 
MByte/s. 


Die Startzeit des Testrechners ist 
mit 51 Sekunden sehr lang und 
die ^ Northbridge-Temperatur 
aufgrund des kleinen Kühlers 
mit 47,1 Grad Celsius hoch. Beim 
Platinen-Layout bemängeln wir 
nur die Position des 12-Volt-Ste- 
ckers, der sich links unterhalb 
des CPU-Sockels befindet. Die 
restlichen Komponenten sind 
gut verteilt. AMDs Stromspar- 
funktion Cool’n’quiet funktio- 
niert zudem fehlerfrei. Das BIOS 
bietet kaum Übertaktungsmög- 
lichkeiten, die Ausstattung ist 
mit sechs USB-2.0-Anschlüssen, 
vier SATA-Ports, Firewire, einer 
Diagnose-LED sowie Onboard- 
LAN, -Sound und -VGA gut. 


Fazit: Das RS480M2 eignet sich 
am besten für Zweit- und Ar- 
beitsrechner. Spieler sollten je- 
doch ein anderes Modell ohne 
Onboard-VGA wählen. 


Albatron K8Ultra-U Pro - Al- 
ternative zu Nvidia und Via - 
(BIOS-Version 3.00 – Platinen- 
rev. 1.0) E Albatrons Uli-Platine 
ist mit dem älteren Sockel 754 
ausgestattet, der voraussicht- 
lich in den nächsten Monaten 
bei AMD auslaufen wird. Die 
Spieleleistung ist gut, wegen 
der Sockel-754-CPU (maximal 
3700+) aber nicht Spitzenklasse. 
Bei den Stabilitätstests macht 
das K8Ultra-U Pro eine passable 
Figur. Mit vier von sechs Modu- 
len gibt es keine Probleme, mit 
den Riegeln von Take MS und 
Geil treten Rechenfehler auf. 
Dagegen liegt die SATA-Leis- 
tung mit 124 MByte/s im Spit- 
zenfeld. Die LAN-Performance 
des 100-MBit-Adapters liegt mit 
12 MByte/s im Schnitt. Der PCI- 
Bus erreicht ohne zusätzliche 
Belastung eine Transferrate von 
124 MByte/s und die USB-2.0- 
Performance überschreitet mit 
35,2 MByte/s knapp die Schwel- 
le zur Note Sehr gut. 


Die Startzeit des Testrechners ist 
mit34 Sekunden kurz, die North- 
bridge-Temperatur mit36,6 Grad 
Celsius (unter Last) niedrig. Die 
Tests mit dem Stromspar-Fea- 
ture Cool’n’quiet verlaufen zu- 
dem fehlerfrei. Beim Platinen- 


Layout liegt jedoch einiges im 
Argen: Beide Netzteilanschlüsse 
liegen links unter dem CPU-So- 
ckel und der Floppy-Anschluss 
zu weit unten auf der Platine. 
Außerdem hat Albatron beide 
SATA-Anschlüsse so nahe an 
den PCI-Slots 3 und 4 platziert, 
dass ein Anschluss bei einge- 
bauter Sound Blaster Audigy 2 
überhaupt nicht benutzt werden 
kann. Beim zweiten Anschluss 
lásst sich das SATA-Kabel nur 
schrág einstecken, wenn einer 
der PCI-Slots belegt ist. Im BIOS 
werden nur wenige Tuning-Op- 
tionen geboten. Der PCI-Takt 
ist zudem nicht auf 33 MHz 
festgestellt, sondern mit einem 
1/6-Teiler vom HT-Referenztakt 
abhängig. Mit nur vier USB-2.0- 
Ports, zwei SATA-Anschlüssen, 
Onboard-Sound, Onboard-LAN 
und nur zwei RAM-Slots ist die 
Ausstattung des K8Ultra-U Pro 
unterdurchschnittlich. An Steck- 
plátzen stehen ein AGP- und 
vier PCI-Slots zur Verfügung. 


Ausführliche Tests zum Elite- 
group Nforce4-939 und Alba- 
tron K8X890 Pro II finden Sie 
auf der nächsten Seite. 


Fazit: Nachzügler zeigen 
gute Leistung I Nachdem die 
Nforce4-Platinen von Asus, Gi- 
gabyte und MSI bereits mächtig 
vorgelegt hatten, waren wir auf 
die Konkurrenz sehr gespannt 
und wir wurdennichtenttäuscht: 
Vias K8T890 feiert mit dem Al- 
batron-Mainboard ein gelunge- 
nes Debüt und Elitegroup, Epox 
und Foxconn liefern mit ihren 
Nforce4-Mainboards ebenfalls 
gute Ergebnisse ab. Albatrons 
Uli-Mainboard ist zwar nicht 
hitverdächtig, aber ein solides 
und günstiges Einsteigermodell 
für den Sockel 754. Einzig MSIs 
Mainboard RS480M2 hinterlässt 
aufgrund der teils schlechten 
Leistungsdaten einen schalen 
Nachgeschmack. Aber vielleicht 
wendet sich das Blatt noch zu- 
gunsten von Ati? Der Grafikkar- 
tenspezialist Tul hat jedenfalls 
schon AMD-Mainboards mit 
Ati-Chips angekündigt, die bis 
zur nächsten Ausgabe verfüg- 
bar sein sollen. Wir sind sehr 
gespannt, ob sich die Chipssätze 
hier beweisen können. ш 
OLIVER HAAKE 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 61 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Elitegroup Nforce4-939 


Elitegroup hat mit dem neuen 
Sockel-939-Mainboard Nforce4-939 
frischen Wind in den Segeln. 


litegroup-Mainboards sind bis- 

lang nicht für Benchmark-Re- 
korde oder Overclocking-Funktionen 
bekannt, sondern für niedrige Preise 
und Stabilitát. Letzteres wurde bei- 
behalten, die Tuning-Möglichkeiten 
jedoch erweitert und die Performance 
erhóht. So liegt die Spieleleistung des 
Nforce4-939 auf dem gleichen hohen 
Niveau wie die der Konkurrenzplatinen 
von Asus, Gigabyte und MSI. Bei den 
Stabilitätstests macht das Testsystem 
nur mit dem Speicher von Geil Zicken. 
Der SATA-Controller arbeitet zudem 
mit einer hohen Transferrate von 128,9 
MByte/s. Der  Gigabit-LAN-Adapter 
sendet mit satten 101 MByte/s Daten 
und empfängt mit einer enormen Ge- 
schwindigkeit von 113 MByte/s. Selbst 
wenn beide Geräte Last erzeugen, wird 


der Durchsatz des PCl-Bus kaum ge- 


mindert und bietet einen Datentrans- | 


fer von 119,7 MByte/s. Die USB-2.0-Leis- 
tung liegt bei sehr guten 37,5 MByte/s. 
Die Boot-Zeit des Mainboards beträgt 
nur 35 Sekunden und die Northbridge- 
Temperatur liegt bei guten 40,5 Grad 
Celsius. Cool'n'quiet funktioniert feh- 
lerfrei. Am Mainboard-Layout haben 
wir nur auszusetzen, dass der Floppy- 
Anschluss weit unten auf der Platine 
liegt und dass ein Stromanschluss für 
Front-Gehäuselüfter fehlt. Im BIOS 
werden einige Tuning-Optionen ge- 
boten und die Ausstattung ist guter 
Durchschnitt (siehe Tabelle). 


Fazit: Wenn Sie sich ein schnelles und 
preiswertes Sockel-939-System zule- 
gen wollen, greifen Sie zum 80 Euro 
teuren Elitegroup Nforce4-939. (oh) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 1,95 Ir 


Preis: € 80,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 60 


Das Nforce4-939 ist sehr schnell und bietet zudem einige Tuning- und Overclocking-Funktio- 
nen. Die nur 80 Euro teure Platine ist außerdem bei vielen Händlern bereits verfügbar. 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Albatron K8X890 Pro Il 


Kann das erste K8T890-Mainboard 
von Albatron den Nforce4-Kollegen 
das Wasser reichen? 


| n den Spieletests erzielt das 
K8X890 Pro Il genau wie die 
anderen Nforce4-(Ultra-)Platinen im 
Test sehr gute Werte. Bei den Stabili- 
tätstests weist es nur mit Kingstons 
KVR-Speicher Rechenfehler auf. Der 
SATA-Controller arbeitet zudem mit 
bis zu 127,8 MByte/s. Die Leistung 
des Gigabit-LAN-Adapters ist jedoch 
mit 54 MByte/s im Sendebetrieb und 
82 MByte/s beim Empfangen unter- 
durchschnittlich. Dafür reduziert sich 
die PCl-Performance nicht, wenn so- 
wohl der SATA-Controller als auch der 
LAN-Adapter unter Datenlast gesetzt 
werden. Bei den USB-2.0-Tests lieferte 
das K8X890 Pro II mit 35,1 MByte/s ein 
sehr gutes Ergebnis ab. Die Boot-Zeit 
des Mainboards liegt mit 35 Sekunden 
im grünen Bereich. Cool'n'quiet funkti- 


oniert auch bei diesem Mainboard feh- 
lerfrei. Die Northbridge-Temperatur 
ist jedoch mit 51 Grad Celsius (unter 
Last) deutlich zu hoch. Hier sollte Al- 
batron besser kühlen. Beim Platinen- 
Layout monieren wir, dass der Flop- 
py-Anschluss zu weit unten auf dem 
Mainboard liegt. Der 12-Volt-Anschluss 
befindet sich zudem links unter dem 
CPU-Sockel und die Anschlüsse für 
die USB-Blende sind gefährlich nahe 
am PCI-E-xl6-Slot. Die Ausstattung 
des Mainboards ist gut und im BIOS 
werden einige Tuningmöglichkeiten 
geboten (siehe Tabelle). 


Fazit: Albatron hat mit dem K8X890 
Pro 11 einen würdigen Nachfolger für 
das K8T800 Pro II veröffentlicht, das 
im Jahr 2003 den Vergleichstest der 
Sockel-754-Platinen gewann. (oh) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 1,97 йге 


Preis: € 110,- Preis-Leistg.: Gut auf Seite 60 


Das Platinen-Layout des K8X890 Pro II hat nur kleine Mängel. Hauptkritikpunkt: Der 12-Volt- 
Anschluss des Netzteils liegt unglücklicherweise links unter dem CPU-Sockel. 
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Nforce4-939 


Winfast NFAUK8AA 


K8X890 Pro Il 


9NPA* Ultra 
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„тй 
Нагішаге ) 


Albatron (www.albatron.com.tw) 


PCI-Performance/bei LAN-Last 


Sehr qut (120,6/119,7 MByte/s) 


USB-Performance 


Sehr qut (37,5 MByte/s 


LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Sehr qut (101/113 MByte/s) 


Sehr qut (120,6/119,8 MByte/s) 


Gut (32,3 MByte/s) 
Sehr gut (103/113 MByte/s) 


Hersteller (Webseite) Elitegroup (www.elitegroup.de) Foxconn (www.foxconn.com) Epox (www.epox.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis | € 80,-/sehr gut : € 150,-/befriedigend € 110,-/gut € 160,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version | Nforce4/1.0b/1.0 á Nforce4 Ultra/1.0/1.0 K8T890/1.01/1.0 Nforce4 Ultra/07.01.05/.03 
AUSSTATTUNG ге,2в | 1,74 | ге,да | 1,85 
PCI-E x16/x2/xl/PCI WOEN ШШ 1/1/0/3/0 /0/3/3/0 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 4(4)/0/ 6(6)/0/ NO 6(6)/0/0 
Ѕреісһег 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software WinDVD, Winflash, Divx 521, Pro Magic Plus, Ntune, | Superupdate, Superlogo, Superstep, Adobe Reader, | PC-Cillin 2004, Acrobat Reader, VCT, WinDVD Norton Internet Security, Ntune, Magic Flash Utility, 
Mediaring, Codeccheck, Norton Internet Security, Word Perfect Office 12 SDM System Diagnostics, Pro Magic Plus, Image it 
Sound/LAN ALC655/1.000 MBit/s Nvidia ALC850/1.000 MBit/s Nvidia 171720/1.000 MBit/s Marvell A1850/1.000 MBit/s Cicada 
Laufwerke AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT3 AXSATAISO/2XPATAT33 
Sonstige Ausstattung Š Firewire Firewire, zus. Spannungswandler Firewire 
EIGENSCHAFTEN 2,65 | 2,90 | 2,55 
HT-Referenztakt (Schritte) | 200-250 MHz (1 MHz) 200-250 MHz (1 MHz) 200-255 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 200,9 MHz 200,2 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung (Schritte) +25 bis +375 mV (25 mV) 1,5-1,8 Volt (0,025 Volt) +0,05 bis +0,35 Volt (0,025 Volt) +0025 bis +0,35 Volt (0,025 Volt) 
Sonstige OC-Optionen RAM RAM, Chipsatz, Hypertransport RAM, Chipsatz, Hypertransport RAM, Chipsatz 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 40,5 °C/35 s 413 °С/33 5 51 °С/35 s 49 °C/34 s 
LEISTUNG | 1,60] 1,70 | 1,65 | 1,90 
PCGH-Stabilitátstest Bestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit RAM) 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Bestanden Bestanden 
6 5] A 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| 2| 1| 
Spiele-Performance 


Gut (114,8/61,3 MByte/s) 
Sehr qut (35,1 MByte/s 
Befriedigend (54/82 MByte/s) 


FAZIT 


Schnell und stabil 
E Sehr günstig 


El Mittelmäßige Ausstattung 1 ‚95 


E Schnell und stabil 
Gute Ausstattung 
El Noch kaum verfügbar 


1,95 


E Schnell und stabil 
E Guter Kaufpreis 
El Schlechte LAN-Leistung 


1,97 


Sehr qut (120,9/120, MByte/S) 
Sehr qut (35,8 MByte/s 
Sehr gut (101/113 MByte/s) 


E Schnell und stabil 
El Vorserienplatine 
El Relativ teuer 


2,02 


Alternativen 


K8Ultra-U Pro 


MSI RS480M2 


A8N-SLI Deluxe 


MAIN- 
BOARDS 


Hersteller (Webseite) 


Albatron (www.albatron.com.tw) 


MSI (www.msi-computer.de) 


igabyte (www.gigabyte.de) 


Asus (www.asuscom.de) 


Preis/Preis-Leist.-Verhältnis 


€ 60,-/sehr gut 


€ 110,-/befriedigend 


65,-/sehr gut 


€ 170,-/sehr gut 


Chipsatz/BIOS-/Board-Version 


M1689/1.04/1. 


AUSSTATTUNG 


Xpress 200/3.00/1.0 


ce4 Ultra/F4/1.0 


Nforce4 SLI/1001/1.02 


HT-Referenztakt (Schritte) 


-333 MHz (1 MHz) 


PCI-E x16/x2/x1/PCI WU 170/0/3/ 20/2/3[0 

USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 4(4)/0/ 6(6)/0/0 (8)/0/ 8(8)/0/0 

Speicher 2xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 

Software PC-Cillin 2004, Acrobat Reader Live Update, Infoview, Insgoodmem, Lockbox, .0.М., GMT, Easytune 5, ОМІ Viewer, Face-Wizard, | AI Booster, Update, Awdflash, Logo, Ntune, Probe, 
i-Speeder, Passwordkeeper, WMI Info, Secure Doc | @8105, e-Book, Reader, Norton Internet Security | Norton Internet Security 2005, Voice Editor, WinDVD 

Sound/LAN ALC655/100 MBit/s Realtek ALC658/100 MBit/s Realtek ALC850/2x1.000 MBit/s Realtek & Nvidia ALC850/2x1.000 MBit/s Nvidia & Marvell 

Laufwerke 2xSATA150/2xPATA133 AXSATAISO/2XPATAT33 XSATAT50/2xPATA BxSATAISO/2XPATA 

Sonstige Ausstattung - Onboard-V6A, Diagnoseanzeige, Firewire Firewire, WLAN-Karte, Dual BIOS, zus. Spannungsw. | Firewire 

EIGENSCHAFTEN 1,78 


1 MHz) 


-400 MHz (1 MHz) 


LEISTUNG 


PCGH-Stabilitätstest 


Teilbestanden (Stabilitätsprobleme mit RAM) 


Bestanden 


Realer HT-Referenztakt 200,5 MHz ‚0 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung (Schritte) 0,825-1,55 Volt (0,025 Volt) E 0,8-1,75 Volt (0,025 Volt) 0,8-1,65 Volt (0,0125 Volt) 
Sonstige OC-Optionen RAM * RAM, Chipsatz, Hypertransport, Dynam. VGA RAM, Dynam. CPU & VGA 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 36,6 °C/34 s 411 °([1$ 530 "CAT s 396 °С/33 5 


Bestanden 


Bestanden 


PCI-Performance/bei LAN-Last 


ut 
Sehr qut (176/112 9 MByte/s 


USB-Performance 


Sehr qut (35,2 MByte/s 


LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Sehr qut (12/11 MByte/s)* 


Ausreichend (49 4/42 MByte/s) 
Ausreichend (18,1 МВ 7989] 


Sehr qut (12/1 MByte/s)* 


PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Teilbestanden (CPU-Kühler passen nicht) Bestanden Bestanden 
& 5 4 83 7 Weg 5 4 23 2? djel 5| 4 83 2 е 5| 4 2383 2 l 
Spiele-Performance tut 


FAZIT 


Sehr günstig 
E Nur Sockel 754 


El Schlechte Ausstattung 8, 43 


E Onboard-VGA 
E Mäßige Leistung 
E Kaum Tuning-Möglichkeiten 


GESAMT 


E Schnell und stabil 
E Gute Ausstattung 


El Hohe NB-Temperatur 1 ‚30 


$ 

Sehr qut (120 4/119 7 MByte/s 
Sehr qut (37,5 MByte/s 
Sehr qut (100/113 MByte/s 


Sehr qut (115 1/1141 MByte/s 
Sehr qut (37,6 MByte/s 


Befriedigend (56/95 MByte/s 
1,35* 


E3 Sehr gute Ausstattung 
E Moderater Preis 
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* Nachgewertet 


MAINBOARDS 


MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Mainboards 


In unserem Labor stoßen wir bei den Mainboard- 


Tests immer wieder auf Hindernisse und Bugs. 


Was gibt es diesmal zu berichten? 


urch die Einführung 

von PCI-Express ist 

eine Mischkultur in Sa- 
chen  Erweiterungssteckplátze 
entstanden (siehe Detailbilder 
auf den Seiten 57458). Worauf 
haben Sie zu achten? 


»» Steckplatz-Wirrwarr 


Wenn Sie noch mehrere PCI-Kar- 
ten einsetzen, sollten Sie beim 
Mainboard-Kauf unbedingt da- 
rauf achten, wie viele PCI-Slots 
verfügbar und ob diese nach 
Einbau einer PCI-Express-Gra- 
fikkarte überhaupt verwendbar 
sind. Beim Albatron K8X890 Pro 
II zum Beispiel ist zwischen den 
PCI-Slots und dem PCI-Express- 
x16-Slot etwas Platz, da sich hier 
noch ein PCI-Express-x4-Steck- 
platz dazwischen befindet. Beim 
Elitegroup Nforce4-939 dagegen 
liegen beide Schnittstellen di- 
rekt nebeneinander. So kónnen 
Sie maximal zwei PCI-Karten 
einsetzen, sobald eine Grafik- 
karte verbaut ist, die eine drei 
bis vier Zentimeter breite VGA- 
Kühlung besitzt. 


>> Makel am Platinen-Layout 


Ein häufig genannter Kritik- 
punkt ist die Position der Netz- 
teilanschlüsse auf den Main- 
boards. Oft befinden sich diese 
links unterhalb der CPU. Bei 
vielen Netzteilen sind die Ka- 
bel der Netzteile jedoch etwas 
kurz, sodass diese sich nach 
dem Einstecken auf der Platine 
genau über den CPU-Kühler 
spannen und so den Luftstrom 
behindern. Ein weiteres Pro- 
blem sind die Backplates der 
Retention-Module (Halterung 
für CPU-Kühler). Hersteller wie 
Elitegroup, Foxconn und MSI 
verkleben diese mit der Rück- 
seite des Mainboards. Einige 
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CPU-Kühler wie der Zalman 
CNPS7000A benótigen für die 
Montage eine eigene Backplate 
und da die Backplates sich nicht 
austauschen lassen, sind die 
Kühler inkompatibel. 


»» Dual-Channel aktivieren? 


Bei allen sechs getesteten 
AMD-Mainboards müssen 
mindestens die ersten beiden 
Speicher-Slots (zum CPU-So- 
ckel gelegenen) belegt werden, 
wenn Doual-Channel aktiviert 
sein soll. Dual-Channel funktio- 
niert auch, wenn alle vier Slots 
gefüllt sind. Bei einem oder drei 
Speichermodulen funktioniert 
Dual-Channel jedoch nicht. 
Es müssen aber nicht immer 
die ersten beiden Slots für den 
Párchenbetrieb sein. Wir haben 
bereits Platinen getestet, bei 
denen die Slots 1 und 3 belegt 
werden mussten, wenn nur 
zwei Speichermodule eingesetzt 
wurden. Lesen Sie im Hand- 
buch Ihres Mainboards nach, 
wie es sich bei Ihrer Platine 
verhält. Im BIOS brauchen Sie 
für Dual-Channel nichts weiter 
einstellen, da die Technologie 
bei korrekter Speicherbelegung 
automatisch funktioniert. 


>> Nforce4 und Gameport 


MAINBOARDS 


Testmethoden 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung (in Fps) er- 
mitteln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Doom 3 
und Unreal Tournament 2004 
(dt.) in verschiedenen Grafik- 
einstellungen. Die Testdemos 
erstellen wir gróptenteils in 
unserem Labor. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 
herstellern in unterschiedlicher 


Die Stabilitätstests 
benótigen die meiste 
Zeit, da wir absolut 
sichergehen müssen, 
dass die Testkandida- 
ten auch langfristig 
fehlerfrei arbeiten. 


Bestückung unter Volllast ge- 
testet. Dazu verwenden wir den 
RAM-Stresstest von Prime95 
und UT 2004 (dt.). 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Mainboard 
die verschiedenen Controller, 
indem wir Software wie HD- 
Tach oder Netio123 verwenden. 
Dazu prüfen wir die Transfer- 
rate des PCI-Busses. Die Leis- 
tung des Arbeitsspeichers wird 
mit dem Memory-Benchmark 
von Sisoft Sandra gemessen. 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Epox 9NPA+ 


K8X890 Pro Il 
Ultra 


Albatron 


x e 
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Arbeitsspeicher 
Take MS DDR400 

Kingston KVR DDR400 
Corsair CMX512-3200LL 
Infineon DDR400 
Twinmos Twister PC3200 
Geil PC3200 Ultra Dual Ch. 
Grafikkarten 


Bei der Nforce3-Chipsatzserie 
fiel bereits auf, dass Testsysteme 
häufiger abstürzen, sobald der 
Gameport von Audigy-2-Sound- 
karten installiert und aktiviert 
wird. Aktuelle Tests zeigen, dass 
sich dieser Fehler bei ein paar 
Nforce4-Platinen fortgesetzt hat. 
Falls bei Ihnen Abstürze auf- 
treten, starten Sie den Rechner 
im „Abgesicherten Modus” und 
deaktivieren Sie den Gameport 
im Geräte-Manager. E 

OLIVER HAAKE 


Zalman ZM80A-HP 
Zalman ZM80C-HP 
Winfast PX6800 GT TDH 
Excalibur X700 Pro ICQ 
Sapphire X700 Pro Toxic 
CPU-Kühler 
Gigabyte PCU2I-VG 
Thermaltake Polo 735 
Thermalright SLK-948U 
Zalman CNPS7000A 
Coolermaster Hyper 6 


ш Stabil/passt ` Rechenfehler/passt bedingt ™ Absturz/passt nicht ll Technisch nicht möglich 


Drei CPU-Kühler brauchen zur Montage eigene Backplates. Auf den Platinen 
von Elitegroup, Foxconn und MSI kann diese aber nicht gewechselt werden. 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WO C&C GENERÄLE AUFHÖRT, 
FANGT ACT OF WAR АМ" 


[3 PC GAMES 11/2004 


BEEMEME 


DIRECT ACTION 


= 


ee A i 
-E Wëshington - 11:24 
E Gegenschlag erfolgt 


////////////////""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tüdlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 


Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. à 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte oj: c 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst H 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter E MESE m: 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in Е p К 


keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. A 4 


www.atari.com/actofwar 
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MARKTÜBERSICHT: DIGITALKAMERAS 


Kaum ein Markt 
boomt aktuell der- 
mafen stark: Digital- 
kameras verkaufen 
sich zurzeit wie die 
sprichwörtlichen 
warmen Semmeln. 
Doch sind alle Geräte 
auch ihr Geld wert? 
Wir haben 20 Kame- 
ras für Sie ausgiebig 
getestet. 


Inhalte auf der 


4 
H 


HEFT-CD/DVD 


- Testfotos zu allen Kameras 


ompakte Digitalkame- 

ras bekommen Sie heut- 

zutage an jeder Ecke. 
Die marktübliche Konfiguration 
sieht dabei wie folgt aus: Die 
Kameras arbeiten mit Bildsen- 
soren mit Auflósungen von vier 
bis fünf Megapixeln. Ebenfalls 
Standard ist ein dreifach opti- 
sches Zoom. Beim Speicher ver- 
wenden die meisten Hersteller 
SD-Karten, 16 MByte sind in 
der Regel in Form einer kleinen 
SD-Karte im Lieferumfang ent- 
halten. Einige Hersteller setzen 
beim Speicher auch auf fest in 
die Kamera verbaute Lósungen 
von zehn bis 15 MByte. Die Prei- 
se liegen bei circa 300 Euro für 
eine Markenkamera, wer zum 
Billighersteller oder Discounter- 
angebot greift, kann eine solche 
Kamera auch schon ab 200 Euro 
bekommen. Insgesamt haben 
wir in unserer Marktübersicht 
20 Kompaktkameras getestet. 
Einige Geráte im Test heben sich 


Optisches Zoom 


WAS 
IST? 
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Zoom-Technik, welche die Bildqua- 
litát nicht negativ beeinflusst - im 
Gegensatz zu digitalem Zoom 


Kameras im Visier 


durch hóhere Auflósungen oder 
bessere Zoomobjektive von der 
Masse ab. 


Trust DC-4200 Powercam: Rei- 
ne Fun-Kamera Ё Die günstige 
Kamera ist nur dünn ausgestat- 
tet. Akkus, Ladegerát und ein 
optisches Zoomobjektiv fehlen. 
Als Ausgleich bekommt man 
einige integrierte Minicompu- 
terspiele wie Tetris und eine 
Rahmenfunktion, die ein Foto 
gleich mit einem lustigen Bil- 
derrahmen verziert. Die Kamera 
besitzt kaum Einstellungsmóg- 
lichkeiten, sodass sie sich nur 
als reine Snapshot- und Fun-Ka- 
mera eignet - die Bildqualität ist 
nur befriedigend. 


Nikon Coolpix 4800: Objektiv- 
probleme Ш Das optische 8fach- 
Zoom der Kamera ist gleichzei- 
tig beides, größter Vorteil und 
größtes Manko: In dieser Preis- 
klasse ist ein solches Zoomob- 


Kissenverzerrung 
Das Bild ist gestaucht oder ge- 


Krümmung dargestellt 


streckt, gerade Linien werden mit 


jektiv ein echter Kaufgrund. Lei- 
der verursacht die Optik aber 
extrem starke Kissenverzerrun- 
gen, sodass es nur für ein „noch 
befriedigend” beim Punkt Bild- 
qualität reicht. 


Jenoptik JD 5.2 Z3 MPEG4: Für 
Sparfüchse Ё Wer glaubt, mit 
der JD 5.2 Z3 MPEG4 den klei- 
nen Bruder unseres Spartipps 
JD 6.0 Z3 zu bekommen, ist 
gehórig auf dem Holzweg. Die 
Kameras haben bis auf den Na- 
men keine Ähnlichkeiten. Die 
JD 5.2 hat vor allem Probleme 
bei der Bedienung. Die Menüs 
sind schlecht strukturiert und 
die Bedienelemente sind billig. 
Ebenfalls negativ aufgefallen: 
Die Kamera ist extrem langsam. 
Auslöse- und Einschaltzeiten 
sind entsprechend schlecht. 


Olympus C-470 Zoom: Graue 
Maus ohne Stärken oder 
Schwächen Ш Die unspektaku- 


Lichtstärke 

Gibt an, wie viel Licht durch die 
Optik an den Sensor weitergeleitet 
wird. 


läre Kamera entspricht ziemlich 
genau dem in der Einleitung 
beschriebenen Profil. Einzige 
Ausnahme: Olympus setzt auf 
XD-Speicherkarten, die weni- 
ger weit verbreitet sind. Abzüge 
gab es auch bei dieser Kamera 
für die Bedienung: Die Wege 
für den Daumen sind sehr lang 
und die Knöpfe des Steuerkreu- 
zes sind schlecht bedienbar. 
Die Bildqualität der Kamera ist 
durchweg gut. Fehlende Ein- 
stellungsmöglichkeiten für ISO, 
Blende und  Verschlusszeiten 
machen diese Olympus nur für 
Einsteiger empfehlenswert. 


Olympus р-тіпі Digital: Auf- 
fallende Erscheinung M Das 
Design ist sehr außergewöhn- 
lich, bei den technischen Eigen- 
schaften gibt es allerdings nur 
Hausmannskost. Ein zweifach 
optisches Zoom muss reichen, 
die maximale Auflósung betrágt 
2.272x1.704 Megapixel. Die Be- 


ISO 

Lichtempfindlichkeit des Sensors; 
wird bei analogen Kameras über 
den benutzen Film geregelt 


www.pcgameshardware.de 


DIGITALKAMERAS 


MARKTÜBERSICHT 


dienbarkeit leidet etwas unter 
dem extravaganten Design: Die 
Bedienelemente sind teilweise 
recht klein und fummelig. Noch 
erwáhnenswert: Die Kamera ist 
spritzwassergeschützt. 


Yakumo Mega-Image 67x: 
Ordentliches Preis-Leistungs- 
Verhältnis 8 Größtes Plus der 
Kamera ist der Preis: Für 180 
Euro bekommen Sie eine ein- 
fache Kamera inklusive Akkus 
und Ladegerät. Größtes Man- 
ko der Mega-Image 67x ist die 
Geschwindigkeit: Einschaltzeit, 
Auslóseverzógerung und Spei- 
cherzeit sind relativ hoch - auf 
die Dauer ist das sehr anstren- 
gend. 


Pentax Optio X: Ausgefallenes 
Design I Die Kamera besteht 
aus zwei Elementen, die gegenei- 
nander verdreht werden kónnen. 
Somit sind auch ungewóhnliche 
Perspektiven möglich. Größter 
Kritikpunkt ist auch bei die- 
ser Kamera die Bedienung: Die 
Knöpfe sind zu klein und der 
kleine Steuer-Joystick ist viel zu 
schwergängig. Mit 148 Gramm, 
geringen Abmessungen und 
einer geringen Einschaltzeit ist 
die Kamera gut für Snapshots 
geeignet. 


Fujifilm Finepix F450, Nikon 
Coolpix 4100: Gute Einstei- 
gerkameras Ш Die F450 verfügt 
über ein optisches 3,4fach-Zoom 
und bietet somit etwas mehr 
Brennweite als die Konkurrenz 
von Nikon. Wie Olympus setzt 
Fujifilm beim Speicher auf XD- 
Karten, 16 MByte sind im Liefer- 
umfang enthalten. Die 4100 von 
Nikon setzt auf SD-Speicher. 
Im Leistungstest zeigen beide 
Kameras keine Schwächen: Die 
Bildqualität ist gut, die Bedie- 
nung einfach — Einsteiger kón- 
nen bedenkenlos zugreifen. 


Canon Ixus 40: Perfekte Par- 
tykamera Ш Sehr vorteilhaft ist 
ihre geringe Größe. Die nur 150 
Gramm schwere Ixus passt in 
jede Hemd- oder Handtasche 
- für unterwegs also perfekt. 
Passend dazu sind die Ein- 
schalt- und Auslósezeiten sehr 
gering, die Kamera eignet sich 
somit gut für spontane Moment- 
aufnahmen. Wie bei fast allen 
Markenkameras in diesem Seg- 
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ment gibt es kaum Mängel bei 
der gezeigten Bildqualität. 


Powershot A95: Der Klassiker 
I Die Kamera eignet sich sehr 
gut für ambitionierte Hobby- 
fotografen. Die Bildqualität ist 
gut bis sehr gut (gute Farbdar- 


stellungen, guter Detailgrad) 
und es lassen sich praktisch alle 
wichtigen — Kamerafunktionen 


(ISO, Blende, Verschluss) von 
Hand einstellen. Abzüge gibt es 
für die im Vergleich zur Konkur- 
renz schlechte Ausstattung: Ak- 
kus inklusive Ladegerát und ein 
USB-2.0-Anschluss fehlen und 
verhindern somit eine deutlich 
bessere Platzierung. 


Casio QV-R61: Baugleich mit 
unserem Spar-Tipp Ё Die Ka- 
mera unterscheidet sich nur 
in Kleinigkeiten von unserem 
Spar-Tipp JD 6.0 Z3. Das Dis- 
play ist etwas größer und die 
Einstellungsmóglichkeiten sind 
etwas besser. Leistungstechnisch 
sind die Kameras identisch. Alle 
Informationen finden Sie im 
Einzeltest der JD 6.0 Z3 auf der 
náchsten Seite. 


Panasonic FX7: Einzige Kame- 
ra mit Bildstabilisator Ш Die 
FX7 ist vor allem wegen des in 
dieser Preisklasse ungewóhn- 
lichen Bildstabilisators interes- 
sant. Kleinere Verwackler kann 
die Technik problemlos aus- 
gleichen. Ansonsten bietet die 
Kamera passable Leistungen: 
Die Bildqualitát ist durchweg 
gut, die Bedienung bis auf das 
fummelige Modusauswahlrad 
gelungen. Erwáhnenswert sind 
noch die geringen Abmessun- 
gen von 94x50x24 mm bei nur 
150 Gramm Gewicht. 


Sony DSC-T3: Stylischer Flach- 
mann Ё Die DSC-T3 verwendet 
eine spezielle Optik, die ein 
optisches 3fach-Zoom trotz der 
extremen  Flachbauweise der 
Kamera (nur 18 mm dick) er- 
móglicht. Das spezielle Objektiv 
bringt aber einige Probleme mit 
sich: Die Lichtstärke ist relativ 
gering und die Optik verursacht 
leichte Kissenverzerrungen. Die 
Vorteile der Kamera – USB 2.0, 
kurze Einschaltzeit, sehr kom- 
pakt und leicht — kónnen diese 
Nachteile aber ausgleichen und 
sorgen für eine Platzierung № 


E Zoomobjektiv 

Viele Käufer glauben, dass ein 
digitales Zoom besser zu einer 
Digitalkamera passt als ein op- 
tisches Zoom. Diese Annahme 
ist falsch: Ein optisches Zoom 
ist immer die bessere Wahl, da 
die Bildqualität nicht negativ 
beeinflusst wird. Digitale Zooms 
machen nichts weiter, als das 
Bild zu vergrößern, und verrin- 
gern somit den genutzen Pixel- 
bereich - das kann auch jedes 
Bildbearbeitungsprogramm. 


E Auflösung 

Hóhere Auflósung bedeutet 
nicht zwangsläufig bessere 
Bildqualität. Lassen Sie sich 
deswegen nicht nur von den 
Megapixeln verleiten. Für Hob- 
byfotografen sind drei bis vier 
Megapixel völlig ausreichend. 
Fünf oder sieben Megapixel 
benötigen Sie nur für große 
Ausdrucke oder als Reserve für 
die Nachbearbeitung. 


Kaufberatung 


Welche Kamera passt zu Ihren Bedürfnissen? 


Ш USB-Anschluss 

Die meisten Kameras setzen 
noch auf den langsamen 
USB-1.1-Standard. Wenn Sie die 
Wahl haben, schauen Sie nach 
Kameras mit USB-2.0-Unter- 
stützung. Aber Vorsicht: Nur 
„USB 2.0 Highspeed” bringt 
einen Geschwindigkeitsvorteil. 
Zweifelhafte Formulierungen 
wie „USB 2.0 kompatibel“ 
können auch Lockangebote und 
eine schöne Beschreibung für 
USB-1.1-Geschwindigkeit sein. 


E Manuelle Funktionen 

Wer seine Kamera nicht nur 

für Snapshots benutzen will, 
sollte auf die manuellen Funk- 
tionen achten. Ambitionierte 
Hobbyfotografen, die auch Foto- 
effekte wie gezielte Unschärfe 
erzeugen wollen, benótigen eine 
Kamera mit manueller Blende 
und einstellbaren Verschlusszei- 
ten. Achten Sie beim Kauf auf 
entsprechende Funktionen. 


Testmethoden 


E Geometrietest 

Wir fotografieren mit der 
Kamera eine spezielle Gitter- 
struktur mit verschiedenen 
Zoomstufen, um eventuelle Kis- 
senverzerrungen zu entlarven. 


E Bildqualität 

Für die Tests der Bildqualität 
werden verschiedene Aufnah- 
men gemacht. Um einen direk- 
ten Vergleich zu ermóglichen, 
fotografieren wir ein Stillleben 
mit geeichten Farbpaletten 
und anderen anspruchsvollen 
Elementen. Die Objekte werden 
mit speziellen Fotolampen 


Mit diesem speziellen 
Stillleben wird die 
Bildqualitát der Kamera 
überprüft. 


ausgeleuchtet, damit immer 
die gleichen Bedingungen 
bestehen. Zusátzlich werden 
Testfotos unter Naturlicht 

und in geschlossenen Ráumen 
(Neonlicht) durchgeführt, um 
ein möglichst aussagekräftiges 
Testergebnis zu erhalten. 


E Makroabstand 

Mit einem beweglichen Objekt 
messen wir die Makrofunktion. 
Dafür wird das Objekt auf die 
Kamera zubewegt und immer 
wieder neu anfokussiert. So 
kónnen wir den geringsten 
Makroabstand ermitteln. 
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DIGITALKAMERAS 


ANSICHTSSACHE 


Gute Bildqualität liefern mittlerweile fast alle Digital- 
kameras. Vorsicht ist bei so genannten „Megazoom"- 
Kameras wie der Nikon Coolpix 4800 angebracht. 
Die starken Kompakt-Objektive erzeugen Kissenver- 
zerrungen. Hier sollten Sie genau abschätzen, ob das 
Mehr an Zoom für Sie wichtiger ist als die Bildqualität. 
Ansonsten achten Sie vor allem auf Details: USB 2.0 ist 
besonders bei Kameras mit hoher Auflósung und so- 
mit großen Bilddateien empfehlenswert. Ambitionierte 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Digicams 


Hobbyfotografen sollten zudem auf das Vorhandensein 
manueller Funktionen (Blende, Verschluss) achten. 


„USB 2.0 und manuelle Einstellmöglichkeiten sind mir wichtig." 


im vorderen Mittelfeld unseres 
Vergleichstests. 


Pentax Optio 750Z: Extrem 
teurer Alleskönner Ш Die Aus- 
stattung der Kamera ist mittel- 
mäßig: Für 590 Euro bekommen 
Sie zwar ein optisches 5fach- 
Zoom und einen 7-Megapi- 
xel-Sensor, dafür fehlen aber 
mitgelieferter Speicher und ein 
USB-2.0-Anschluss. Das dreh- 
und schwenkbare Display ist 
praktisch, macht die Kamera 


im Vergleich zur Vorgángerserie 
(Optio 555, 550, 450) aber deut- 
lich dicker und unhandlicher. 
Die Bildqualität ist „noch gut". 
Die Bilder sind etwas zu dunkel 
und haben leichte Kissenverzer- 
rungen. Dank vieler manueller 
Einstellungsmóglichkeiten ist 
die Kamera vor allem für an- 
spruchsvolle Hobbyfotografen 
geeignet. 


Casio EX-Z50: Gute Kompakt- 
kamera I Diese Kamera liefert 


ühnlich gute Leistungswerte wie 
die Casio QV-R61 und die JD 6.0 
Z3. Die geringfügig bessere Note 
der EX-Z50 ist der besseren Aus- 
stattung (Dockingstation) und 
dem kompakteren Gehäuse zu 
verdanken. 


Canon S70: Kamera für ambiti- 
onierte Fotografen ll Die S70 hat 
ihre Stärken vor allem bei der 
Bildqualität. Die 7-Megapixel- 
Kamera liefert hervorragende 
Details, natürliche Farben und 
gute Bildschärfe, und das Gan- 
ze ohne Geometriefehler. Mit 
vielen manuellen Funktionen ist 
sie wie die Optio 750Z vor allem 
für Fortgeschrittene geeignet. 
Leichte Abzüge gibt es für die 
Bedienung: Die wichtigen Funk- 
tionen sind zu weit über die ge- 
samte Kamera verstreut. 


Pentax Optio Sv: Kamera mit 
der besten Ausstattung I Op- 
tisches 5fach-Zoom, USB 2.0, 
32 MByte Speicher – die Optio 
Sv lässt kaum Ausstattungs- 
wünsche offen. Zudem bietet 
sie die gleichen manuellen Ein- 
stellungen (Blende, Verschluss) 


wie die deutlich teurere Op- 
tio 750Z. Ebenfalls besser: Das 
5fach-Zoom scheint mit dem 
5-Megapixel-Sensor der Sv bes- 
ser zusammenzuarbeiten. Die 
ärgerlichen Kissenverzerrungen 
der 750Z sind bei der Sv nicht 
zu sehen. Wer auf 7 Megapixel 
und den dreh- und schwenkba- 
ren Monitor der 750Z verzichten 
kann, bekommt mit der Sv die 
bessere und günstigere Kamera. 


Fazit: Die Qualität der Produk- 
te am Markt ist gut bis sehr gut 
I Die Digitalkameras haben im 
letzten Jahr eine riesige Entwick- 
lung durchgemacht. Mittlerwei- 
le bieten alle Hersteller sehr 
gute Leistung für kleines Geld. 
Besonders beeindruckend: Die 
gelieferte Bildqualität hat deut- 
lich zugenommen, nur wenige 
Kameras im Test hatten Proble- 
me mit unseren Testmotiven 
— achten Sie beim Kauf deshalb 
vor allem auf die Ausstattung 
und die Zusatzfunktionen. Eine 
Auswahl an Testbildern für alle 
Kameras finden Sie auf unserer 
Heft-CD/-DVD. [| 

Kav BEINROTH 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


DSC-P150 


Sony Cyber-shot 


агішаге ) 


4 
H 


Jenoptik 
JD 6.0 Z3 


Sony zeigt mit der Cyber-shot 
DSC-P150, dass gute Bildqualität 
nicht teuer sein muss. 


ei der Ausstattung hat die 

Kamera leichte Defizite: Es 
wird keine Ladeschale für den Akku 
mitgeliefert, der Akku muss direkt 
im Gerát geladen werden. 3fach op- 
tisches Zoom und 32 MByte Speicher 
(Memory Stick) sind guter Standard. 
Sehr gut: Die Kamera besitzt einen 
USB-2.0-Anschluss (Highspeed). Die 
maximale Auflósung des Sensors 
beträgt 3.027x2.304 Pixel, Videos 
kónnen in 640x480 aufgezeichnet 
werden. Die Einschaltzeit der Kame- 
ra ist sehr kurz: Nur 2,8 Sekunden 
vergehen, um die Kamera zu starten 
und ein Foto zu machen. Eine Ausló- 
severzögerung ist kaum zu merken. 
Die Bedienelemente sind gut gelun- 


Die Bedienelemente der Kamera sind gut 
gelungen, die Menüs logisch. 


gen - die Knópfe sind hochwertig, 
die Menüs logisch aufgebaut. Die 7- 
Megapixel-Bilder sind scharf und de- 
tailreich, die Farben werden sauber 
dargestellt. Farbrauschen und Kis- 
senverzerrungen konnten wir nicht 
feststellen. Für 360 Euro bekommen 
Sie mit der Sony eine der besten 
Kompaktkameras am Markt. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 68 


GESAMTNOTE: 1,80 
Preis: € 360,- Preis-Leistg.: Gut 


Die JD 6.0 Z3 ist zu 95 Prozent 
baugleich mit der Casio QV-R61 
- sie ist aber 60 Euro billiger. 


E inziger Unterschied zwi- 
schen den beiden Kameras 

ist das Display: Die Casio besitzt ein 
2-Zoll-Display, die Jenoptik kommt 
mit einem 1,6-Zoll-Display daher. 
Ansonsten ist alles gleich: Zur JD 
6.0 73 bekommen Sie ein Ladegerát 
mit zwei AA-Akkus und 9,7 MByte 
internen Speicher. Die Optik arbeitet 
mit einem 3fach-Zoom, der Sensor 
liefert eine maximale Auflósung von 
2.816х2 112 Pixeln. Die Bedienelemen- 
te sind gut bis sehr gut gelungen: Die 
Menüs sind einfach und verständlich, 
die Bedienelemente logisch belegt. 
Sehr gute Noten gab es bei der 
Bildqualitát: Die Bilder haben einen 
hohen Detailgrad, die Farben werden 


Das Display ist etwas kleiner als bei der 
vergleichbaren QV-R6l. 


originalgetreu dargestellt. Fehler 
wie Kissenverzerrungen sind wie 
beim Testsieger nicht zu erkennen. 
Aufgrund fehlender manueller Funk- 
tionen ist die Kamera aber nur für 
Einsteiger geeignet. Die bekommen 
jedoch für 260 Euro gute Bildquali- 
tät, einfache Bedienung und ordent- 
liche Ausstattung - kaufen! (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,12 d 
1 geen er Testtabelle 
Preis: € 260,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 69 
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Gaming-Headset mit USB-Soundkarte ~ 


Sonderedition des hochwertigen Stereo-Headsets mit 
integriertem Soundchip Adapter und einer Vollversion des 
PC-Games ! 


ideal für PC Games und Musikanwendungen 
verstellbarer, biegsamer und drehbarer Mikrofonarm 
„Noise Cancelling" Mikrofon 

komfortable Lautstárkeregelung und 
Stummschaltung im Kabel 

USB-Adapter mit integriertem Sound Card Chip 
(Betrieb mit oder ohne Soundkarte) 

EAX- und A3D-kompatibel 

Übertragungsbereich: 30 Hz - 18 kHz 

Impedanz: 32 Ohm 

inkl. Der Herr der Ringe"-Spiel 


RING UM EINS 


DEINER LEBEN 


Gaming-Headset mit USB-Soundkarte 


High Performance Stereo Qualität für PC Games, Musik und DVDs - das 


High Performance Gaming-Headset PC 155 USB bietet komfortablen Hörgenuss für Anspruchsvolle. 
Die Sonderedition beinhaltet neben dem Headset eine Vollversion des 
E : EA-Spiels ! 
Sonderedition des Stereo-Headsets mit dem ЕА-бате 
І verstellbarer, biegsamer und drehbarer Mikrofonarm 

ideal für Games, Musik, VoIP und Internet-Telefonie ,Noise Cancelling" Mikrofon 

kompatibel mit allen gángigen Soundkarten komfortable Lautstárkeregelung und Stummschaltung im Kabel 

bequemer, verstellbarer Kopfbügel USB-Adapter mit integriertem Sound Card Chip 


extraleichtes Design 

„Noise Cancelling" Mikrofon 
Lautstárkeregelung im Kabel 
Übertragungsbereich: 18 Hz - 22 kHz 
Impedanz: 32 Ohm 

inkl. Der Herr der Ringe"-Spiel 


(Betrieb mit oder ohne Soundkarte) 
EAX- und A3D-kompatibel 
Übertragungsbereich: 18 Hz - 22 kHz 
Impedanz: 32 Ohm 

inkl. Der Herr der Ringe"-Spiel 


69,- 


€ 0,12/ Minute 


наѓишаге 
PCDirekt ALTERNATE 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 WWW.ALTERNATE.DE 


BS MARKTÜBERSICHT 


DIGITALKAMERAS 


Cyber-shot DSC-P150 


Optio Sv 


STO 


Optio 7507 


EX-Z50 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Less 


Hersteller/Webseite 


Нёгйшаге ) 
Sony, www.sony.de 


Pentax, www.pentax.de 


Canon, www.canon.de 


Pentax, www.pentax.de 


Casio, www.casio.de 


Preis € 360,- е) є 390,- Є 499,- Є 590- € 300- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut b Noch gut Befriedigend Noch befriedigend Gut 
AUSSTATTUNG | 2,00 | | 1,80 | | 8,10 | 2,30 
Stromversorgung Akku 1.200 mAh Akku 710 mAh Akku 720 mAh Akku 1.800 mAh Akku 1.230 mAh 
Schnittstelle USB 2.0 USB 2. $В 11 USB1.1 USB 1.1 
Lieferumfang Ladekabel, USB- und Videokabel, Softw. Ladestation, Software, USB- und Videok. | Ladestation, Software, USB- und Videok. | Ladestation, Software, USB- und Videok. | Dockingstation, Software, USB-Kabel 
Speicherslot Memory-Stick SD-Car F-Karten Typ tund 2 SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 32 MByte 32 MByte 32 MByte d 9,7 MByte intern 
Motiv-Programme 9 + Automatik 2 + Automatik 5 + Automatik 13 + Automatik 23 + Automatik 
Zoom fach optisch/6fach digital Mach optisch/4fach digital „Басһ optisch/4.Ifach digital Mach optisch/8fach digital 3fach optisch/Afach digital 
Maximale Blenden 8-52 F28- HI F28- 53 F28- HA F26- H 
EIGENSCHAFTEN 2,10 
Display „В Zoll, 134.400 Pixel 18 Zoll, 118.000 Pixel ‚8 Zoll, keine Angaben 1,8 Zoll, 134.000 Pixel, schwenkbar 2 Zoll, 84,960 Pixel 
Maximale, reale Foto-Auflösung 3.027x2.304 2.560x1.920 .072x2.304 3.056x2.296 2.560x1.920 
Weißabgleich 5 + Automatik 4 + Automatik + manuell Т + Automatik + manuell 4 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 
IS0-Einstellungen 00-400 + Automatik 50-400 + Automatik 50-400 + Automatik 80-400 + Automatik 50-400 + Automatik 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 06x50x24 mm/182 g (komplett) 91,5x56x28 mm/166 g (komplett) 114x56x39 mm/286 g (komplett) 100x61x42 mm/256 g (komplett) 87x57x22 mm/150 g (komplett) 
LEISTUNG 1,80 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |2,8 Sekunden 9,6 Sekunden 6,2 Sekunden 7,8 Sekunden 4,2 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung ut Gut Befriedigend bis gut, Funkt. zu verteilt | Gut Gut bis sehr gut 
Bildqualität ut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut, hoher Detailgrad Noch gut, leichte Kissenverzerrungen | Gut bis sehr gut 
Zusatzfunktionen Ar-Hilfslicht, IS0, Blende, Verschluss | 1S0, Belichtungskorr., Blende, Verschluss |190, Belichtungskorr., Blende, Verschluss 150, Belichtungskorr., Blende, Verschluss | 1$0, Belichtungskorrektur 
Makro-Abstand (gemessen) 6,5 Zentimeter 2,2 Zentimeter 4 Zentimeter 15 Zentimeter 4 Zentimeter 
E Gute Videoqualität USB2.0 — E Hohe Auflösung Hohe Auflösung E Gute Bildqualität 
FAZIT mot + se Jua — "ura — | 1,06 
DSC-T3 FX7 QV-R61 JD 6.0 Z3 Powershot A95 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Hersteller/Webseite 


Sony, www.sony.de 


Panasonic, www.panasonic.de 


Casio, www.casio.de 


Jenoptik, www.jenimage.com 


Canon, www.canon.de 


Preis € 310,- Є 399,- €319- € 260,- € 320,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Noch gut Noch gut Gut Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG | 1,90 | 2,80 
Stromversorgung Akku 670 mAh Akku 710 mAh Akkus 2x 2.100 mAh Akkus 2x 1.800 mAh 4x AZellen 
Schnittstelle USB 2.0 USB 11 USB 11 USB 11 SB 11 
Lieferumfang Dockingstation, Softw., USB- & Videokabel Ladestation, Software, USB- & Videokabel| Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche | Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche| Batterien, USB- und Video-Kabel 
Speicherslot Memory Stick Duo SD-Card SD-Carı SD-Car CF-Karten Typ 1 
Speicher inklusive 3? MByte 16 MByte 9,7 MByte intern 9,7 MByte intern 32 MByte 
Motiv-Programme 9 + Automatik 9 + Automatik 23 + Automatik 19 + Automatik + Automatik 
Zoom fach optisch/6fach digital fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/Afach digital 3fach optisch/4 fach digital 
Maximale Blenden F35- М4 F28 - Е5,0 F28- F49 F28- 49 F28- F49 
EIGENSCHAFTEN 2,20 
Display 2,5 Zoll, 230.400 Pixel 2,5 Zoll, 114.000 Pixel 2 Zoll, 84,960 Pixel 1,6 Zoll, 84.960 Pixel A Zoll, dreh- und schwenkbar 
Maximale, reale Foto-Auflösung 2.592x1.944 2.560x1.920 2.816x2.112 2816022 2592x194 
Weipabgleich 5 + Automatik 6 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 4 + Automatik + manuell 5 + Automatik + manuell 
1S0-Einstellungen 100-200 + Automatik 80-400 + Automatik 64-500 + Automatik 64-500 + Automatik 50-400 + Automatik 
Video-Auflösung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/60 Sekunden 640x480/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 91х60х18тт/168 g (komplett) 94x50x24 mm/148 g (komplett) 88x60x33 mm/226 g (komplett) 88x60x33 mm/218 g (komplett) 101x64x35 mm/340 g (komplett) 
LEISTUNG 1,90 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz — 3.1 Sekunden 5 Sekunden 4,2 Sekunden 4,8 Sekunden 6,4 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befried. bis gut, Funktionen zu verteilt — Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Noch gut, Funktionen zu verteilt 
Bildqualität Noch Gut Gut, guter Detailgrad Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 
Zusatzfunktionen 1$0, Belichtungskorrektur Bildstabilistaor, 1S0, Belichtungskorrektur | 150, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur 10, Belichtungskorr., Blende, Verschluss 
Makro-Abstand (gemessen) 1 Zentimeter 4 Zentimeter Т Zentimeter 7 Zentimeter 5 Zentimeter 
D Lupenfunktion | D Klein und kompakt E3 Gute Bildqualität E Gute Ві dqualität О Gute Bildqualität 
+ + 
FAZIT mt e ën e Bm | e  — ела 
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DIGITALKAMERAS 


MARKTÜBERSICHT 


Digital Ixus 40 


Coolpix 4100 


Finepix F450 


Optio X 


Mega-Image 67x 


DIGITAL- 
KAMERAS 


——— 


Hersteller/Webseite 


anon, www.canon.de 


Nikon, www.nikon.de 


Fujifilm, www.fujifilm.de 


Pentax, www.pentax.de 


Yakumo, www.yakumo.de 


Preis €. є 340- Є 260- € 300- Є 180- 

Preis-Leistungs-Verhältnis ut Gut bis befriedigend Gut Gut bis befriedigend Gut bis sehr gut 

AUSSTATTUNG | 2,50 | | 2,40 | 2,50 
Stromversorgung Akku 760 mAh Akkus 2x 2.000 mAh Akku 565 mAh Akku 710 mAh Akkus 2x 1.800 mAh 

Schnittstelle USB 11 USB 1. USB 11 USB 11 USB 11 

Lieferumfang adestation, USB-Kabel, Software Ladestation, USB-Kabel, Software Dockingstation, Software, USB- & Videok. | Dockingstation, Software, USB- & Videok. | Ladestation, USB-Kabel, Software, Tasche 
Speicherslot SD-Card SD-Card XD-Picture Card SD-Card SD-Card 

Speicher inklusive 6 MByte 14,5 MByte (intern) 16 MByte 14 MByte (intern) 16 MByte (intern) 

Motiv-Programme 5 + Automatik 15 + Automatik 4 + Automatik 14 + Automatik 4 + Automatik 

Zoom 3fach optisch/3,6fach digital 3fach optisch/4fach digital 3 fach optisch/je nach Auflösung 3fach optisch/4fach digital fach optisch/2fach digital 

Maximale Blenden F28- F49 8-9 F28- F5,5 F26- 4,8 F21 -F49 

EIGENSCHAFTEN 2,30 
Display 2 Zoll, keine Angabe 1,6 Zoll, 60.000 Pixel 2 Zoll, 154.000 Pixel 2 Zoll, 210.000 Pixel 15 Zoll, keine Angabe 

Maximale, reale Foto-Auflösung 2.272x1.104 2.288x1.712 2.592x1.944 2.560x1.920 2.816x2.112 

Weißabgleich 4 + Automatik + manuell 5 + Automatik + manuell 6 + Automatik 5 + Automatik 4 + Automatik + manuell 
IS0-Einstellungen 50-400 * Automatik Automatik 80-400 + Automatik 80-320 * Automatik 200-400 * Automatik 
Video-Auflósung/-Dauer 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 


Abmessungen/Gewicht 86x53x21 mm/150 g (komplett) 88x65x38 mm/194 g (komplett) 74,5x62,3x21,3 mm/162 g (komplett) 112x54x18 mm/M8 g (komplett) 101x56x39 mm/228 g (komplett) 
LEISTUNG 2,30 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |3,3 Sekunden 5,8 Sekunden 6,12 Sekunden 6,4 Sekunden 9,7 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Noch gut Noch gut Gut Noch Befriedigend Befriedigend 
Bildqualität Gut Gut Gut, ganz leichtes Farbrauschen Noch gut Gut 
Zusatzfunktionen AF-Hilfslicht, IS0, Belichtungskorrektur | Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskorrektur ISO, Belichtungskorrektur 1$0, Belichtungskor., Blende, Verschluss 
Makro-Abstand (gemessen) 2,2 Zentimter 2,5 Zentimeter 6,8 Zentimeter 4,7 Zentimeter 4 Zentimeter 
Schnell E Viele Programme E Sehr kompakt E Display drehbar E Gute Funktionsumfang 
F A Z l T Gë Videoqualität е, 14 GE 2, 22 Е е, 24 Bs Funktionen 2,30 B EU е, 34 
ы-тіпі Digital C-470 Zoom JD 5.2 Z3 MPEG4 Coolpix 4800 DC-4200 Powercam 


DIGITAL- 
KAMERAS 


Ме e 


Hersteller/Webseite 


Olympus, www.olympus.de 


Olympus, www.olympus.de 


Jenoptik, www.jenimage.com 


Nikon, www.nikon.de 


rust, www.trust.com 


Preis € 280,- € 230,- € 200,- € 380,- €145- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Noch gut Gut Gut Gut bis befriedigend ut 
AUSSTATTUNG | 2,50 | 2,70 3,20 
Stromversorgung Akku 645 mAh Akku 1.230 mAh Akku 900 mAh Akku 680mAh 4x AA-Zellen 
Schnittstelle USB 11 USB 11 SB 11 $81. BA 
Lieferumfang Ladestation, USB-Kabel, Software Ladestation, USB-Kabel, Software adekabel, USB- & Videokabel, Softw. Tasche | Ladestation, USB-Kabel, Software atterien, Software, USB- und Videokabel 
Speicherslot XD-Picture Card XD-Picture Card SD-Card SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 16 MByte 16 MByte 4 MByte intern 3,5 MByte intern 3,5 MByte intern 
Motiv-Programme 13 + Automatik 8 + Automatik Nur Automatik 5 + Automatik 2 + Automatik 
Zoom 2fach optisch/2fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital ‚3fach optisch/4fach digital = Мас digital 
Maximale Blenden F35-F49 F31- 52 F27-F49 F27- F44 F29 
EIGENSCHAFTEN | 2,50 | 2,50 
Display 18 Zoll, 134.000 Pixel 1,8 Zoll, 134.000 Pixel A Zoll, keine Angabe A Zoll, 118.000 Pixe A Zoll, keine Angabe 
Maximale, reale Foto-Auflösung 2.272x1.104 2.272x1704 2.560x1.920 2.288x1.712 2.304x1.128 
Weißabgleich 4+ Automatik 4 + Automatik 5 + Automatik 5 + Automatik + manuell 6 + Automatik + manuell 
IS0-Einstellungen Automatik Automatik 00-400 + Automatik 50-400 + Automatik + 
Video-Auflósung/-Dauer 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 95x55,5x27,5 mm/130 g (komplett) 99,5x58x35,5 mm/190 g (komplett) 01x56x34 mm/204 g (komplett) 106x66x54 mm/298 g (komplett) 105x53x39 mm/162 g (komplett) 
LEISTUNG 3,10 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz |4,5 Sekunden 6,38 Sekunden 2,5 Sekunden 59 Sekunden 8,1 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befriedigend Befriedigend Noch befriedigend Noch gui Noch befriedigend 
Bildqualität Gut Gut Befriedigend bis gut Noch befriedigend, starke Kissenverzerr. | Befriedigend 
Zusatzfunktionen Belichtungskorrektur Belichtungskorrektur 0, Belichtungskor., Blende, Verschluss | 150, Belichtungskorrektur Spiele, Rahmenfunktion 
Makro-Abstand (gemessen) 1,6 Zentimeter 7,8 Zentimeter 2,3 Zentimeter 1 Zentimeter Я 
E Spritzwassergeschützt E Gute Bildqualität E Manuelle Funktionen E Gute Makrofunktion E Funkamera 
FAZIT E pa — m3 ^ r3 ^ pa єс 
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MARKTÜBERSICHT: 10 VIRENSCANNER 


Bei der Wahl eines 
Virenscanners ver- 
trauen Anwender oft 
den viel beworbenen 
Produkten von Sy- 
mantec und Mcafee, 
doch es gibt bessere 
und vor allem preis- 
wertere Möglichkei- 
ten, sich vor Viren zu 
schützen. Wir haben 
zehn Virenscanner 
verglichen. 


Inhalte auf der 


Д 
@ 


HEFT-CD/DVD 
- Alle Produkte als Testversion 


chnelle Internetanbin- 

dungen machen es Pro- 

grammierern von Viren 
leicht, die eigenen Schädlinge 
flott zu verbreiten. Die Fieslinge 
kommen über Sicherheitslücken 
im Browser und durch E-Mails 
auf den Rechner. Wir empfeh- 
len Ihnen daher dringend, ei- 
nen Virenscanner mit Wächter- 
funktion zu installieren. Keines 
der zehn getesteten Produkte 
wirkt sich im Übrigen auf die 
Fps-Werte von Spielen aus. Nur 
das Laden von Spielabschnitten 
dauert 10 bis 40 Prozent länger. 
Eine Ausnahme ist hier Norman 
Virus Control (80 Prozent). Wie 
gut sich die Virenscanner gegen 
Schädlinge behaupten, haben 
wir zusammen mit dem renom- 
mierten Testlabor AV-Test ermit- 
telt. Einen Auszug der umfang- 
reichen Testtabelle finden Sie 
auf den nächsten Seiten. 


MIME 


WAS 
IST? 


E-Mails fest. 
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Virenschutz im Test 


Multipurpose Internet Mail Ex- 
tensions legen den Aufbau von 


Quelle: Symantec 


Softwin Bitdefender 8.0 Stan- 
dard: Verdienter Testsieger zum 
Schnäppchenpreis I Die Versi- 
on 8.0 wurde im Vergleich zum 
Vorgänger 7.1 stark verbessert. 
So ist die Installations-CD boot- 
fähig und auch die Aktualisie- 
rung der Signaturen ist möglich. 
Die Erkennungsleistung des 
Bitdefender 8.0 ist sehr gut, nur 
selbstentpackende ACE- und 
LHA-Archive sowie PEPack- 
Laufzeitkomprimierung machen 
dem Scanner Schwierigkeiten. 
Damit neue Viren nicht zum 
Problem werden, veróffentlicht 
Softwin bis zu elf Updates in der 
Woche. Unsere Test-Map in Far 
Cry (dt.) lädt nur drei Sekunden 
langsamer (43 s) als beim System 
ohne Virenscanner (39 s). Aller- 
dings erhóht sich die Kopierzeit 
von 10.000 Dateien (1,9 GByte) 
von 2:58 Minuten auf 4:35 Mi- 
nuten (54 Prozent). Die sehr gu- 


UUE 


men in E-Mails ermóglicht 


Älteres Verfahren, das die Über- 
tragung von Bildern und Program- 


ten Leistungswerte sichern dem 
Virenscanner den Testsieg. Da 
ist es um so erfreulicher, dass 
Bitdefender 8.0 Standard nur 25 
Euro kostet. 


G-Data Antivirenkit 2005: Her- 
vorragende Erkennungsraten ll 
Im Test überzeugte das Antivi- 
renkit mit einer hundertprozen- 
tigen Erkennungsrate bei weit 
verbreiteten Viren. Auch in der 
Kategorie Archive glánzte die 
Software mit 100 Prozent. Der 
Grund für die sehr guten Leis- 
tungen ist der Einsatz der Dop- 
pel-Engine. Praktisch arbeitet 
G-Data mit zwei Virenscannern 
gleichzeitig, die Engines von Bit- 
defender und Kaspersky ergán- 
zen sich perfekt. Weniger gut ist 
die Supportpolitik von G-Data: 
Das 40 Euro teure Produkt wird 
nur zwei- bis dreimal pro Woche 
aktualisiert. Erst der 30 Euro 


OLE 


Object Linking/Embedding (Micro- 


soft-Standard) dient zum Einbin- 
den von Elementen im Office. 


teure Premiumsupport bietet 
mehrere Updates täglich. Des- 
halb bleibt AVK in diesem Jahr 
der Testsieg verwehrt. Zudem 
ist das Antivirenkit 2005 bei der 
Einstellung „Komplettschutz“ 
quälend langsam. Das Kopieren 
von 10.000 Dateien (1,9 GByte) 
dauert 6:35 Minuten. Erst die 
Option , Performance optimiert^ 
macht AVK alltagstauglich (4:35 
Minuten). 


F-Secure Anti-Virus 2005: Soli- 
der Virenscanner mit kleinen 
Schwächen I Die Bedienung 
des Anti-Virus 2005 ist auch 
für unerfahrene Anwender kein 
Problem, da sich die Einstellun- 
gen auf das Nötigste beschrän- 
ken. Auch F-Secure Anti-Virus 
2005 fand alle weit verbreiteten 
Schädlinge (ITW) ohne Proble- 
me. Ins Straucheln kommt das 
Tool jedoch bei eingebetteten 


Laufzeitkomprimierung 

Wird von Würmern verwendet, um 
die Dateigröße zu reduzieren. Der 
Code wird erst im RAM entpackt. 
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OLE-Objekten in Office-Doku- 
menten und E-Mail-Program- 
men wie Mozilla und Thunder- 
bird. Keinerlei Probleme hat 
Anti-Virus 2005 mit Archiven 
undlaufzeitkomprimierten Wür- 
mern. Im Gegensatz zur Vorgän- 
gerversion ist die Programm-CD 
endlich bootfähig, die Signatu- 
ren der Rettungs-CD lassen sich 
aber nicht aktualisieren. Mit elf 
Updates pro Woche hält F-Se- 
cure seinen Virenscanner aktuell 
und lässt den Kunden nicht im 
„Regen“ stehen. Auch die Sys- 
tembelastung von Anti-Virus 
2005 ist akzeptabel, das Kopie- 
ren von 10.000 Dateien dauert 
4:32 Minuten. 


Panda Antivirus Titanium 
2005: Optimaler Virenscanner 
für Einsteiger B Das aus Spa- 
nien stammende Panda Antivi- 
rus Titanium 2005 ist erst kürz- 
lich erschienen. Im Test konnten 
Scanner wie Wächter alle weit 
verbreiteten Schädlinge (ITW) 
erkennen. In den einfach und 
mehrfach gepackten Archiv- 
Formaten АСЕ, ARJ, CAB, LHA, 
RAR kann die Software nach Vi- 
ren suchen. Passwortgeschützte 
Archive werden jedoch ohne 
Meldung übergangen. Zudem 
erkennt die Software nur fünf 
von 13 laufzeitkomprimierten 
Würmern. Mit nur 3:20 Minuten 
lassen sich die 10.000 Dateien 
recht schnell kopieren. Doch der 
Virenscanner lässt sich nicht auf 
„Alle Dateien untersuchen“ ein- 
stellen. Jedes zusätzliche Datei- 
format muss manuell eingege- 
ben werden. Wichtig: Titanium 
2005 arbeitet nicht mit Athlon 64 
und Windows XP SP2 sowie ein- 
geschalteten DEP zusammen. 
Weitere Informationen dazu fin- 
den Sie auf Seite 86. 


Kaspersky Anti-Virus Personal 
5.0: Stark verbesserte Menü- 
führung Ё Kaspersky hat sich 
die Kritik an dem komplizier- 
ten Menü der Vorgängerversi- 
on (Anti-Virus Personal 4.5) zu 
Herzen genommen und alle Ein- 
stellungen überarbeitet. Deshalb 
kann man jetzt auch ohne lange 
Einarbeitungszeitden Virenscan- 
ner bedienen. Der aus Russland 
stammende Scanner entdeckte 
alle 878 weit verbreiteten Schád- 
linge (ITW) im Test mühelos und 
fand auch alle Viren, wenn sich 
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diese gepackt oder laufzeitkom- 
primiert auf der Platte versteckt 
hielten. Etwas überrascht wa- 
ren wir bei der Suche nach den 
Rettungsmedien: Im Programm 
selbst fanden wir keine Option 
zur Erstellung solcher Medien 
und auch die Programm-CD ist 
nicht bootfáhig. Ungeschlagen 
ist Kaspersky jedoch bei der 
Updatehäufigkeit, 150 Updates 
pro Woche werden geboten. Der 
russische Virenscanner-Herstel- 
ler reagiert sofort auf jede neue 
Bedrohung. 


H+BEDV Datentechnik Antivir 
Personal Edition 6.29: Bester 
kostenloser Schutz Ё Die Pro- 
gramme Antivir Personal Editi- 
on 6.29 und AVG Free Edition 7.0 
sind für Privatanwender kosten- 
los. Da Antivir eine bessere Leis- 
tung und eine deutsche Oberflä- 
che bietet, ist Antivir Personal 
Edition unser Spar-Tipp. Der Vi- 
renscanner zeigt allerdings gro- 
ße Schwächen bei laufzeitkom- 
primierten Würmern und bei 
der E-Mail-Unterstützung. Mit 
nur 4:58 Minuten lassen sich die 
10.000 Dateien (1,9 GByte) etwas 
langsam kopieren. Leider lassen 
sich keine Rettungsmedien (Dis- 
kette oder CD-R) erstellen, die 
bei einem akuten Virenbefall der 
letzte Notanker wären. Weiter- 
hin ist für eine Aktualisierung 
der Software in größeren Ab- 
ständen das Herunterladen des 
kompletten Tools vonnöten, was 
meist mit drei bis vier MByte zu 
Buche schlägt. 


Mcafee Virusscan 2005: Werbe- 
plattform für eigene Produkte 
I Während der Installation wer- 
den Sie gefragt, ob Mcafee das 
SP2-Sicherheitscenter ersetzen 
darf. Wenn Sie mit „Ja“ antwor- 
ten, werden Sie mit einer Werbe- 
plattform für Mcafee-Produkte 
belohnt. Der so genannte Sicher- 
heitsindex wird heruntergesetzt, 
wenn Sie kein Antispam, Anti- 
hacker und Antiabuse installiert 
haben. Die etwas fragwürdigen 
Punkte beziehen sich natürlich 
auf fehlende Mcafee-Produkte 
(Personal Firewall Plus, Privacy 
Service und Spamkiller). Beim 
Suchen nach Schädlingen der 
ITW-Liste übersieht Virusscan 
2005 den Dateivirus „Win32/ 
Rbot-!E7DB“. Da dies mit dem 
nächsten Signatur-Update be- 


E Was tun, wenn der Viren- 
scanner einen Schädling 
findet? 

Die Wächterfunktion des Viren- 
scanners blockiert meist sofort 
die Ausführung einer verdäch- 
tigen Datei und wartet auf eine 
Benutzereingabe. Wenn Sie sich 
sicher sind, dass es sich um ei- 
nen Fehlalarm handelt, können 
Sie die Blockade aufheben. Von 
einer Desinfektion raten wir ab, 
da diese meist nicht funktioniert 
und die verseuchte Datei sogar 
zerstören kann. Am besten ist 
es, wenn Sie „In Quarantäne 
verschieben“ auswählen. Sollte 
es sich um ein DOC-Dokument 
handeln, können Sie Texte even- 
tuell noch retten. Doch Vorsicht: 


Kaufberatung 


Welcher Scanner passt zu Ihren Bedürfnissen? 


In der Standardkonfiguration 
fragen die Produkte von Mcafee 
und Panda nicht nach und 
desinfizieren direkt. 


E Reicht ein kostenloser 
Virenschutz aus? 

Die Produkte AVG Free Edition 
und Antivir Personal Edition 
dürfen von Privatanwendern 
kostenlos genutzt werden. Die 
Virenscanner erkennen auch 
alle in der ITW-Liste aufgeführ- 
ten Schádlinge, zeigen aber 
Schwáchen bei E-Mail-Program- 
men. Der gebotene Schutz ist 
auf jeden Fall ausreichend. 
Wer also kein Geld ausgeben 
móchte, sollte zumindest diese 
Virenscanner installieren. 


VIRENSCANNER 


E Virenerkennung ITW 

Die Wildlist-Organisation er- 
mittelt, welche Viren aktuell im 
Umlauf sind. Zum Zeitpunkt un- 
seres Vergleichstest waren es 
878 häufig auftretende Boot", 
Datei-, Makro- und Skriptviren. 
Jedes Anti-Viren-Programm 
muss die Schädlinge der ITW- 
Liste (ITW = „In The Wild“, in 
freier Wildbahn) zu 100 Prozent 
erkennen können. 


E Komprimierte Dateien 

Da Schädlinge oft in Archiven 
wie ZIP oder RAR übermittelt 
werden, testen wir, ob Viren- 
scanner den Inhalt von kompri- 
mierten Dateien scannen kön- 
nen und welche Packsysteme 
unterstützt werden. Getestet 
werden ACE, ARJ, CAB, LHA 
sowie RAR und ZIP. 


Test-Methoden 


| 


. Die Tests der Erken- 
nungsraten wurden von 
der Firma AV-Test aus 
Magdeburg durchge- 
führt. 


E Office-Dateiformate 

Viren werden meist in ausführ- 
baren Dateien (EXE oder COM) 
vermutet, doch Schádlinge ver- 
stecken sich auch in Office-Do- 
kumenten wie DOC oder XLS. 
Hierzu haben wir Viren per OLE 
in eine Vielzahl unterschiedli- 
cher Dateiformate eingebracht. 
Ebenso prüfen wir, ob Viren 
auch in passwortgeschützten 
Dokumenten noch zuverlässig 
erkannt werden. 


E E-Mail-Dateiformate 

Die meisten Viren und Würmer 
versuchen, per E-Mail in den 
Rechner des Benutzers ein- 
zudringen. Daher überprüfen 
wir, ob die Virenjäger auch die 
Maildatenbanken der wichtigs- 
ten Mailprogramme auf Befall 
untersuchen kónnen. 


03/2005 | PC Games Hardware 71 


MARKTÜBERSICHT 


VIRENSCANNER 


ANSICHTSSACHE 


Der neue Star am Virenscanner-Himmel heißt Bitde- 
fender und nicht mehr Antivirenkit wie in den letzten 
beiden Jahren. Die Politik mit dem Premium-Support 
und den sonst seltenen Updates kostet den G-Data- 
Scanner den ersten Platz. Besonders erfreulich: Bitde- 
fender 8.0 Standard kostet nur 25 Euro und schützt Ihr 
System fast perfekt. Zudem ist der Hersteller Softwin 


mit elf Updates pro Woche nicht geizig und reagiert 
schnell auf neue Bedrohungen. Daher überlege ich mir, 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Virenscanner 


ob ich dieses Jahr vielleicht die Finger vom bewährten 


G-Data Antivirenkit lasse. 


„Bitfender 8.0 Standard ist aktuell die beste Wahl." 


hoben wird, geben wir trotzdem 
ein ,Sehr gut". Mit Archiven 
kommt Mcafee gut klar, kann 
aber keine Viren in selbstentpa- 
ckenden ACE-Dateien finden. 
Zudem werden  passwortge- 
schützt Archive leider übergan- 
gen. 


Symantec Norton Antivirus 
2005: Platzhirsch mit großen 
Schwächen I Norton Antivirus 
zeigte die gewohnt guten Ergeb- 
nisse bei weit verbreiteten Viren 
(ITW). Sowohl vom Scanner als 


auch vom Wächter wurden alle 
Viren erkannt. Die aktuelle Ver- 
sion durchsucht die Archiv-For- 
mate АК], САВ, LHA, RAR und 
ZIP. Auch die 2005er-Version 
hat Probleme mit laufzeitopti- 
mierten Viren, die sich auf der 
Festplatte versteckt halten. Die 
Programm-CD ist zwar bootfä- 
hig, doch das alte, DOS-basie- 
rende Betriebssystem kann kei- 
ne Viren von NTFS-Partitionen 
entfernen. Gar nicht klar kommt 
Norton Antivirus 2005 mit Out- 
look 2003, Outlook Express hin- 


gegen wird unterstützt. Sparsam 
ist Symantec bei den Updates, 
die nur zweimal pro Woche 
durchgeführt werden. Auch bei 
neuen Viren braucht Symantec 
am längsten: 14 bis 16 Stunden 
dauert die Anpassung der Sig- 
naturen an eine neue Bedrohung 
durch einen Virus. 


Grisoft AVG Free Edition 7.0: 
Kostenlos, aber mit deutlichen 
Schwächen I Der zweite kos- 
tenlose Virenscanner (nur für 
Privatanwender) erkennt ohne 
Probleme die weit verbreite- 
ten Viren laut Wildlist (www. 
wildlist.org), bietet allerdings 
nur eine englischsprachige Be- 
dienoberfläche. Die von uns 
getestete Version konnte in den 
Archivformaten ARJ, CAB, RAR 
und ZIP in einfach und mehr- 
fach gepackten Archiven nach 
Schädlingen suchen. Für Not- 
fälle können Sie im Programm 
zwei Rettungsdisketten erstel- 
len. Probleme hat AVG Free Edi- 
tion 7.0 mit laufzeitkomprimier- 
ten Würmern und eingebetteten 
OLE-Objekten, die Erkennungs- 
raten liegen in diesem Bereich 
nicht über 40 Prozent. 


Norman Virus Control 5.8: Be- 
friedigende Leistung zum ho- 
hen Preis Ш Viren der ITW-Liste 
sind für Norman Virus Control 
5.8 kein Problem, auch mit 
Archiven (Ausnahme: CAB-Da- 
teien) kommt der Scanner gut 
klar. Nur befriedigend ist der 
Umgang mit Laufzeitkompri- 
mierung und  OLE-Objekten. 
Mit gut 70 Sekunden Ladezeit 
des Far Cry-Testlevels benó- 
tigt Virus Control fast doppelt 
so lange wie das System ohne 
Virenscanner. 


Fazit: Guter Virenschutz muss 
nicht teuer sein Ш Der Testsie- 
ger Bitdefender 8.0 Standard 
kostet nur 25 Euro und bietet 
optimalen Schutz bei mäßigem 
Ressourcenverbrauch. Falls Ih- 
nen 25 Euro schon zu viel sind, 
empfehlen wir Ihnen Antivir 
Personal Edition 6.29. Der Viren- 
scanner wird sogar früher und 
häufiger mit neuen Signaturen 
ausgestattet als die Platzhirsche 
Norton Antivirus und Mcafee 
Virusscan. Für einen Großteil 
der Scanner finden Sie Testver- 
sionen auf CD/DVD. ш 

MARCO ALBERT 


Bitdefender 8.0 Standard  Antivirenkit 2005 Anti-Virus 2005 Antivirus Titanium 2005 | Anti-Virus Personal 5.0 
ттл Ты ` BC ` SE 
== ® an dm en — DEER — 
e к= =—— (u E sn ` а 
VIREN- ——— == P Sa EiL— u | P c s 
Р == =з eg eg SÉ _—— 
SCANNER ~ 5 E = mmm —-][*—— E 
ЕЕ —— р о 
zm a  — ч SS" ee 
ome t9 Ls к= | =] E ———— Ауф: 
Programmversion 8.0137 ee, 10905 510.450 40100 5.0.42 
Engine-/Signatur-Version (RE 15.0.1545 (KAV), 15.0157 (BD) 6.0.167.6190 (AVP), 2.0110 (Libra), 1.02.33 (Orion) E 
Hersteller Softwin 6-Data F-Secure Panda Kaspersky 
Webseite www.bitdefender.de www.gdata.de www.f-secure.de www.panda-software.de www.kaspersky.de 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis |€ 2490/sehr gut € 3995/0 € 3995/gut € 4995] befriedigend € 49 95/befriedigend 
AUSSTATTUNG | 2,08 | | 1,75 | | 2,08 | 1,75 
5 | Update-Berechtigung 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 
5 Sprache Programm Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch 
8 Dokumentation Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Deutsches Handbuch 
* | EIGENSCHAFTEN 1,70 2,67 2,12] | 2,08 | 3,42 
E Bootfáhige CD Ја Ја Ја Ја Nein 
= Notfallmedien erstellbar Nein CD-R Nein Nein Nein 
S Updates pro Woche Ш 2 Ш 0 150 
ii| Kosten Lizenzverl. (1 Jahr) |€ 495 € 2995 € 2195 € 2995 € 3995 
& LEISTUNG | 1,44 | | 2,06 | 1,63 
5 6 5| 4| 3| 21 1615 4 3| ?| 165 4 3 2 168 5| 4 31 2| ge 5| 4 23| al i 
= _Virenerkennung ITW (On Demand) ы. ү... quo —— —]| Ш 
É Virenerkennung ITW (On Access) | INH HI . /XAA Nu»  |— .— j| Ш 
z | Unterstützung Archive HO ll ll 
д Mindowslautzeitkomprimierung | CEM ОНЕ ни 
© DOS (16 Bit) Laufzitkomprimierung | TEE | HUE | UE 
© | Eingebettete OLE-Objekte (MS Office)| VUE TE 
5 Unterstützung E-Mail 0800 
S | Qutbreak-Reaktionszeit 2bis4h - 4bis6h 4bis6h 2 bis 4h 
5 Kopierzeit 10.000 Dateien (Access)** |4:21 min 430 min 432 min 320 min 422 min 
= Ladezeit Far-Cry-Level (dt.)** 435 15 485 50s 54s 
5 E Erkennungsraten D Erkennungsraten E Erkennungsraten EJ Updatehäufigkeit D Ausführliche Anleitung 
FAZIT "gra "m — "zr3^ епо РЕС rx 
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TESTERGEBNISSE DER VIRENSCANNER (AUSZUG) 


Produkt-Kürzel Grisoft H*BEDV 6 Data Softwin F-Secure Kaspersky ` |Mcafee Norman Symantec Panda 
Virenerkennung ITW (On Demand) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 99,93% 100,00% 100,00% 100,00% 
Virenerkennung ITW (On Access) 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 999396 100,0096 100,0096 100,00% 


Die Virenscanner erkennen (außer Mcafee) alle „in freier Wildbahn“ befindlichen Viren. Aktuell sind 878 Schädlinge im Umlauf. 


Unterstützte Archive (einfach): 
Win: ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP [TE ESTE TE TE ESTE TE TE TE TE E T TE TE T E E TE T T TE E TE TE M T T E TE T T E TE E E E TE T E E E T T T TE аса T T T E TE E TE T Ms] 
Unix: B2/6Z/TAR/TBZ/T6Z mí/mimmm |п/п/п/ш/п mmm uaaa oaan "oiololoip aaan |oo aaan (nimimm 


Unterstützte Archive (verschachtelt): 
ACE/ARJ/CAB/LHA/RAR/ZIP [TE ESTE TE TE ESTE TE TE TE TE E T TE TE T E ETE T T T E TE TE M T T E TE T TE E TE E E TE TE T T E E T T TE TE T T T E E T E TE T s] 


Selbstentpackende Archive (SFX) 
ACE/ARJ/LHA/RARIG/RARS2/WINZIP | En/e3/El/E3/ES/E3 | x/ex/ xf ex / ex / na | ex/ ex ea / aenea. | nex pa МЕЗ | ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ | o/oja/ajaja ЕЕЗ ЕЗГЕГЕ ЕЗ) oioipipip |sjojaojajaja | aa/aaa 


Warnung passwortgeschütze Archive | Nein Ja Ja Nein Ja Ja Nein Ja Nein Nein 

DOS (16-Bit-)Laufzeitkomprimierung 

Diet/Ice/LzExe/PkLite/WWPack m/m/m/ m/m nm (Daaa |пупупупуп oaoa 'ojojoj/aoa | а/а jmmmmm |ш/п/пупуш 
Windows (32-Bit-)Laufzeitkomprimierung 

ASPack/Neolite/PEPack/Petite/ ш/п/ш/ш nomm ojoon ga/m/g/ím ojoon ш/п/ш/ш ++ ojaan ш/ш/ш/ш ENSCH 
PKLite32/Shrink/UPX/WWPack32 ш/ш//ш ш/ш/ш/ш oaan et] oona nmm; [+ oaan [TL TESTES] ТТЕ 


Eingebettete OLE-Objekte 
DOC: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS m/r/m/m/m/m а/с саса | oipololeoloipoloieoioioieo) с/с | ex/ ex / x сас oipoiolololo | с/з сааса ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ | aa/aaa 


PPT: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS LILLIFEE TETTE TESTES EE TE TES TESTES | TESTES ES EST ES TES TESTES TES ESTE TESTES TESTE ETE TE TES TESTES E TESTES ES EST ESTEE TT TESTES] 
RTF: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS m/m/m/p/p/m | pe e/ es / es [ea | кз/кл/кл/кл/кл/кз | ex x ex ene [3 | ex /ex/ xf ex / ex / r3 | FEED am | esf en / en ТЕ ТЕТЕ ТЕЕ ЕТТЕ EEE 
XLS: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS [TT TETTE ESTE TESTES TESTES ES TESTE TESTES TE ESTE TETTE EET ES TES TESTES TE ESTEE ESTEE E TESTE TES TESTES | ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ/ЕЗ ESTESTESTESTESTES] 


OLE-Objekte: MS Office 
: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS m/m/m/m/p/m meme es /ea | а/е сз сауса а/с с/з а/а | ка/та/та/та/та/та С/е езе | nf esf en a] rn rn 


T: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS nm/mm/m/m/mp m/m mmm | кз/кз/кз/кз/кз/кл | B/m/m/m/m/m | ТС СТЕСТ СЕТЕ ТЕТЕ ТЕТЕ СЕТТЕ | xf esf en a ra rn 
XLS: COM/DOC/EXE/PPT/VBS/XLS m/mm/mm/m m/m mmm | a/m/p/p/p/p | С Е 11 11-11 | p/m m/m m/m \ea/en/ea/ea/ea/en | ка/та/та/та/та/та ЕЕЕ | nf esf en a] ra rn 
Passwortgeschützte OLE-Objekte 

fice 2000: DOC/XLS IS IS IS IS IS IS Dip Dip Dip Dip 

fice XP: DOC/XLS IS IS IS IS IS IS IS IS IS IS 


Unterstützung E-Mail-Programme (einzeln gespeicherte Nachrichten, komplette Datenbank nicht aufgelistet) 


Mozilla 1.1.3 ш [+] n 
utlook 2003 D [-] [+] H D [+] 
utlook Express 6.0 $Р? [+] [+] [+] [+] [+] [+] [+] 
Antivir Personal Ed. 6.29 | Virusscan 2005 Norton Antivirus 2005 — | AVG Free Edition 7.0 | Virus Control 5.8 
— Ia 
VIREN- E e 
SCANNER 
-— - 
u. y — 
Programmversion 6.29.00.03 RH 110130 1.0.296 5.70.10 
Engine-/Signatur-Version 6.29.0.21 " Hardware ` Е 26554 510.26 
Hersteller H+BEDV Datentechnik | Symantec Grisoft Norman 
Webseite www.free-av.de b www.symantec.de www.grisoft.de www.norman.com/de 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | Kostenlos*/sehr gut ` , € 4995/befriedigend Kostenlos*/sehr gut € 49.-| befriedigend 
AUSSTATTUNG | 2,33 | | 2,08 | | 8,08 | 2,08 
Update-Berechtigung Unbegrenzt 1 Jahr 1 Jahr Unbegrenzt 1 Jahr 5 
Sprache Programm Deutsc Deutsch Deutsch Englisch Deutsch 5 
Dokumentation Nur online Deutschsprachiges Heft Deutsches Handbuch Nur online Deutschsprachiges Heft 8 
EIGENSCHAFTEN | 8,92 | | 3,04 | 2,17 3,92 2 
Bootfáhige CD Nein Nein Ja - Nein 3 
Notfallmedien erstellbar Nein Diskette Nein Disketten Nein = 
Updates pro Woche 9 2 2 4 4 S 
Kosten Lizenzverl. (1 Jahr) |Kostenlos* € 2995 € 3495 Kostenlos* Nicht bekannt © 
LEISTUNG | 8,33 | 2,30 | 3,05 | 2,98 t 
€ 5| 4 3| ?| 165 4 3 2 16 5| 4 3 2| je 5| 4 3| 2| "e 5| 4| 3| ?| i£ 
Virenerkennung ITW (On Demand) ы______ RO — 5  — кт RW — — — — — | = 
Virenerkennung ITW (Оп Access) | UI] | LK IT | 1 || É 
Unterstützung Archive IR MI» — 5L | Hu t 
Windows-laufzeitkomprimierung — ШШ ПОО 5— —-c1——- — — LN Е 
DOS (16 Bit) Laufzeitkomprimierung | TE EHI [| E 
Eingebettete NAUEUUNL —— — $5 5 5  à— NEMO —— à WO — 0 à gW^ | E 
Unterstützung E-Mail EES 3 
Qutbreak-Reaktionszeit 456 12 bis Mh M bis 16 h 8 bis 10 h 8 bis 10 h Е 
Kopierzeit 10.000 Dateien** 458 min 424 min 442 min 349 min 457 min 5 
Ladezeit Far-Cry-Level (dt.)** 435 515 435 44 s 705 © 
E Kostenlos* ` E Schneller Scanner D Office-Unterstützung E Kostenlos* — EIITW-Erkennung ` ` 5 
FAZIT ca ^pa e ea кгс 


www.pcgameshardware.de 03/2005 | PC Games Hardware 73 


| ++ SONDERHEFT ++ INFRASTRUKTUR ++ ИГИ 
H аг! 


adware EA. 


1,8 GByte Daten! 


CPU & MAINBOARD 
Kaufberatung | 
* Tuning-Guide 


9 a : | 
L Die wichtigsten Hardwaretreiber | 


© аш 
[сг тор-тооіз und 8 Vollversionen! 


(< F} BIOS-Updates + Handbücher (PDF) | 


АВО-АМСЕВОТ 


** SONDERHEFT ++ WINDOWS XP ++ 
ioma mex? 
somut 


PA 
Ha гішагеѓ 1,8 GByte Daten! 
| 


Komfortabel wie nie 
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TOP-SOFTWAREI 


Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. Für 
€ 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
Optimieren Sie Ihren PC und holen Sie das 
Letzte aus ihm heraus! Prozessoren, Main- 
boards, Speicher - in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
und nützliche Praxisanleitungen. Abgerun- 
det wird unser Sonderheft von drei randvoll 
gefüllten CDs und als Bonus gibt es außer- 
dem acht (!) Vollversionen gratis. 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jahres. 
Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe und 
hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt 
über 1.800 MByte und neun Vollversionen 
wie z. B. das beliebte Style XP. 


Der große PC-Spiele Einkaufsführer 
Spiele über Spiele stapeln sich in den Laden- 
regalen. Welche lohnt es sich zu kaufen, wel- 
che muss man unbedingt haben? Mit diesem 
ultimativen Ratgeber wissen Sie genau, was 
im letzten Jahr gespielt wurde. Für den etwas 
schlankeren Geldbeutel gibt es die Spitzen- 
auslese der Budget-Spiele und Sonderediti- 
onen. Und das Beste daran: 10 Vollversionen 
auf DVD bekommen Sie gratis dazu - inklu- 
sive mehr als 10.000 Tipps & Tricks. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


der PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft für € 9,90! 


Nam 


e, Vorname 


Straße, Hausnummer 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „PC Games Hardware: CPU & Mainboards" (Art.-Nr. 002573) 


Wi „PC Games Hardware: Windows XP" (Art.-Nr. 002634) 
E „Der große PC-Spiele-Einkaufsführer 01/04" (Art.-Nr. 002562) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 


шш a PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) M А 
Konto-Nr. agazine. 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) | | | | | 
BLZ 


Gefä 


Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 59,88/12 Ausg. (= 


It mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 


Ausland € 71,88/12 Ausg.; Österreich € 64,84/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 


der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon 


ezahlte, aber 


€ 4,99/Ausg.); 


Kontoinhaber: 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games Hardware wider 
Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. 
Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 
tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der náchten Ausgabe beginnnen kann. 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


m Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 05 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


*Quelle: Saturn Top 20 vom 08.01.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Fun-Racer wie Need for Speed Un- 
derground oder Burnout 3 kónnten 
Jugendliche im Straßenverkehr zu 
waghalsigen Fahrmanóvern animieren 
- das befürchtet Diplom-Psychologe 
Jórg Kubitzki vom Allianz Zentrum 
für Technik (AZT). Die Philosophie 
der Spiele belohne das Brechen von 
Regeln sowie ein zu Gewalt neigendes 
Verhalten. Deshalb seien sie kein 
Kinderspielzeug, das an Jugendliche 
unter 16 Jahren verkauft werden 
sollte, äußerte sich Kubitzki gegenü- 
ber Spiegel Online. Sein Pilotprojekt, 
in dem er 657 Jugendliche zwischen 
13 und 17 Jahren befragte, ergab, 
dass mehr als drei Viertel Rennspiele 
zocken und von der Geschwindigkeit 
und den Crashs begeistert sind. Der 
Medienforscher Johannes Fromme 
und der USK-Leiter Peter Gerstenber- 
ger sehen das anders. Laut Fromme 
ist es bis dato nicht empirisch nach- 
gewiesen, dass Computerspiele lang- 
fristig die Persónlichkeit verándern. 
Gerstenberger weist darauf hin, dass 
bereits Kinder mit ihren Spielzeug- 
autos Unfálle nachspielten - das sei 
ein vergleichbares Verhalten. Ich 
schlieBe mich den beiden an. Wer 
seinen Spaf an Geschwindigkeit und 
rüpellosem Heizen auf dem virtuellen 
Asphalt hat, muss nicht zwangsläufig 
auch im Straßenverkehr sprichwört- 
lich die Sau rauslassen. 


dk EL 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ 13 Half-Life Zee Vivendi Universal 
PLATZ 2 Die Sims 2, наннан EA 


PLATZ 3 HdR - Die Schlacht um Mittelerde .......... EA 


PLATZ A Need for Speed Underground 2 ............. EA 
PLATZ 5 Die Siedler - Das Erbe der Könige.....Ubisoft 
PLATZ 6 Medal of Honor: Pacific Assault 
PLATZ Sid Meier's Pirates. 


PLATZ 8 Fußball Manager 2005............................ EA 
PLATZ 9 Rollercoaster Tycoon 3........................ Atari 
PLATZ 10 Riddick.............................. Vivendi Universal 
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BILD DES MONATS: Age of Empires 3 


ic m D éi Bi. 
Strategie mit High-End-Grafik: Die neue Grafik-Engine ist der eines Shooters wie Far-Cry (dt.) ebenbürtig. 
Sie unterstützt das Shader Modell 3.0, HDR-Rendering, Self-Shadowing und Fresnel-Beleuchtungseffekte. 


Aktuell in den Spieleregalen 


CSI Miami 
KR Das dritte Detektivspiel zur Jerry-Bruckheimer-Fernsehserie mit schlechter Grafik 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.ubi.com 


We Emergency 3 
Per Mausklick entschárfen Sie mit Feuerwehr- und Polizei-Einheiten Katastrophen. 


GUT Webseite: www.emergency3.de 


b Gold Games 8 


Günstige Spielesammlung, mit Top-Titeln wie XIII, Prince of Persia und Splinter Cell 


КИТАП Webseite: www.goldgames.de 


>? Pool Shark 2 
Virtuelle Kneipen-Pool-Turniere. Die Steuerung ist einsteigerfreundlich, die KI nicht! 


гаа ТУ] Webseite: http://zoodigitalpublishing.com 


д 


CH 


* А 
| d ] 
< Scrapland — 
Eigenwillige Sci-Fi-Action im GTA-Stil. Die Raumschiffkämpfe sind unterhaltend. ce : 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.scrapland.de , 


e Second Sight 
Ego-Shooter, bei dem Steuerung und Kameraführung nicht optimal gelungen sind 


GUT Webseite: www.codemasters.de/secondsight 


д Sentinel 
Langweiliges Abenteuer mit Lithtech-Engine, dessen Rátsel ebenfalls dürftig sind 
(ПЕЛ Webseite: http://sentinel.tacgames.com 


e UEFA Champions League 2004-2005 
Offizielles Champions-League-Spiel. Der Kauf lohnt nur für Nicht-FIFA 2005-Besitzer. 
GUT Webseite: www.uefachampionsleaguegame.ea.com/de 


03/2005 | PC Games Hardware 75 


SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 03 2005 
> Battlefield 2* ................... 24.3.2005 
> Black & White 2 ................... 01 2005 
> Cossacks 2: 

Napoleonic Wars .................. 01 2005 
SV д кс 01 2005 
> Dungeon Siege 2.................. 02 2005 
> INA eet 02 2005 
ЭРЕР н 1.6.2005 
Б (ВЦ 8а аан) Ende 2005 
> GTA San Andreas“ .............. 10.6.2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 
> Operation Flashpoint 2......... 02 2006 
ll eene 03 2005 
> Republic Commando...... 1. März 2005 
> Splinter Cell 3................. März 2005 
SIT een Mai 2005 
> Starship Troopers ............... 01 2005 
> Star Wars: Empire at War ......03 2005 
> Stronghold 2................... April 2005 
> The Elder Scrolls 4: 

Un 2005 
> The Мо\їе$......................... 01 2005 
> World Racing 2 ................... .01 2005 
> X2: Die Rückkehr"................ 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


GTA San Andreas 


AOE 3: Shader Modell 3 und HDR 


| n einem Interview auf 
IGN.com äußerten 

sich die Age of Empires 3- 
Entwickler zur neuen Di- 
rectX-9-Grafik-Engine des 
Echtzeit-Strategietitels: Die 
High-End-Engine unter- 
stütze nicht nur das Shader 
Modell 3.0 und HDR-Ren- 
dering, sondern beherrsche 
auch Rendertechniken wie 
Self-Shadowing oder Fres- 


HDR: Dank der Rendering-Technik ist die 
Beleuchtung der Spielwelt sehr realistisch. 


nel-Beleuchtungseffekte bei der Wasserdarstellung. Des Weiteren 
habe man die Physik-Engine fast komplett neu geschrieben. 
Einheiten seien jetzt mit einem Ragdoll-Modell ausgestattet und 
auch die Gebäudetrümmer besäßen ein Kollisionsmodell. (fs) 
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Blockbuster-News 


STRONGHOLD 2: Zweiter Teil mit 
3D-Engine kommt pünktlich! 


hdi M Simon Bradbury 


| 
= 


»» Die KI kann die Baustruktur 
der Burgen analysieren und 
entscheidet, wo und wie sie die 
Burg des Spielers angreift. << 


m Stronghold 2 wie ange- 

kündigt im April fertig zu 
stellen, sind bei Firefly aktuell 
Überstunden angesagt. Trotzdem 
nahm sich Chef-Designer Simon 
Bradbury die Zeit, uns ein paar 
Fragen zum dreidimensionalen 
Nachfolger zu beantworten. 


PCGH: Habt ihr Teile der alten 
2D-Engine behalten oder eine 
komplett neue erstellt? 


Simon Bradbury: Da wir uns 
entschieden haben, Stronghold 
2 eine 3D-Optik zu spendieren, 
konnten wir die alte Engine nicht 
mehr verwenden und mussten 
eine neue programmieren. 


PCGH: Jetzt, da der Titel eine 
3D-Engine besitzt, wie wichtig 
ist die Grafikkarte für das Spiel? 


Simon Bradbury: Die Grafikkar- 
te entscheidet über die Qualität 
der Spielgrafik. Trotzdem ist die 
Engine so skalierbar, dass der 
Titel mit einem High-End-Be- 
schleuniger klasse aussieht und 


Bauen und verteidigen: Dank der neuen 3D-Ansicht kann der Spieler jetzt das Leben 


Simon Bradbury 
Firefly, Leitender Designer 


gleichzeitig auch mit einem Low- 
End-Modell gut spielbar ist. 


PCGH: Welche АРІ wird unter- 
stützt? Kommen Pixel Shader 2.0 
zum Einsatz? 


Simon Bradbury: Unsere neue 
3D-Engine unterstützt DirectX 9. 
Die Pixel Shader 2.0 setzen wir 
bei dem deutlich verbesserten 
Beleuchtungssystem ein. 


PCGH: Was ist das Besondere ап 
eurer KI-Engine? 


Simon Bradbury: Unsere KI- 
Routinen sind anders als die der 
meisten RTS-Titel. Sie sind so- 
zusagen ,burgenspezifisch". Das 
heifst, die KI kann beispielsweise 
die Baustruktur der verschiede- 
nen Burgen analysieren, um zu 
entscheiden, wo und wie sie die 
Burg des Spielers angreift. 


Wir danken Simon Bradbury für das 
Gesprüch. 


Webseite: www.fireflyworlds.com 


innerhalb seiner Feste beobachten und auch die Kampfhandlungen dorthin verlagern. 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


WORLD RACING 2: Grafik, Physik, 
KI und Steuerung überarbeitet 


Lidia; M Michael Bittner 


x 


»» World Racing 2 ist nur für 
DirectX 8 konzipiert. Einen 
DirectX-7-Renderpfad wird 
es erst mal nicht geben. «« 


Za 


A 15 Synetic uns eine spielba- 

re World Racing 2-Version 
vorführte, nutzten wir die Ge- 
legenheit, um nach den techni- 
schen Verbesserungen zu fragen. 


= 4 


PCGH: Welche Teile der World 
Racing-Engine habt ihr verbes- 
sert, welche übernommen? 


Michael Bittner: Es gibt eigent- 
lich Keinen Teil der Engine, der 
nicht mindestens eine kleine Än- 
derung erfahren hátte. Das Ba- 
sisgerüst ist gleich geblieben, es 
wurde aber eine Menge zugefügt 
und überarbeitet. 


PCGH: Welche DirectX-Version 
unterstützt die Engine mit einem 
speziellen Renderpfad? 


Michael Bittner: World Racing 2 
ist nur für DirectX 8 konzipiert, 
der Renderpfad für DX7 wird 
erst mal ignoriert. Zusätzlich 
gibt es kleine Anpassungen, um 
die Inkompatibilität zwischen 
den Pixel Shadern der Versionen 
1.1 und 1.4 zu kompensieren. 


Michael Bittner 


Synetic, Leitender Programmierer 


PCGH: Was habt ihr bei der 
Spielgrafik verbessert? 


Michael Bittner: Ganz wichtig 
sind die neuen 3D-Bäume. Au- 
ßerdem wurden Wolkenhimmel 
und Nebel überarbeitet. Um das 
Schadensmodell optisch zu un- 
terstützen und die Autos ver- 
schmutzen zu lassen, haben wir 
zusätzlich noch einen Schmutz- 
/Kratzer-Layer hinzugefügt. 


PCGH: Habt ihr die Kollisions- 
abfrage überarbeitet? 


Michael Bittner: Die Kollisions- 
abfrage ist sehr stark erweitert 
worden, sodass es keine Objekte 
ohne Kollision mehr gibt. 


PCGH: Gibt es Änderungen bei 
der Gegner-KT? 


Michael Bittner: Ja klar! Da das 
ein Kritikpunkt am ersten Teil 
war, geht die KI jetzt viel muti- 
ger und aggressiver zu Werke. 


Webseite: www.synetic.de 


—— 


World Racing 2: Die runderneuerte Engine sorgt für eine verfeinerte Fahrphysik. Zu- 
sätzlich hat Synetic die Physik „kickbarer Objekte" (Schilder/Leitpfosten) optimiert. 
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X2: DIE RÜCKKEHR: Entwicklung 
geht in die Verlángerung 


| m Rahmen einer Präsenta- 
tion führten wir mit dem 
Egosoft-Chef dieses Interview: 


PCGH: Habt ihr für das Add-on 
die Grafik-Engine überarbeitet? 


Bernd Lehahn: Wir haben für 
jedes der X-Spiele eine speziel- 
le Grafik-Engine entwickelt und 
immer neu den Bedürfnissen 
angepasst. Bereits X2: Die Be- 
drohung fügte eine Menge sehr 
aktueller Engine-Funktionen wie 
die Shadowvolume-Schattenbe- 
rechnung hinzu. Beim Add-on 
werden wir einige dieser neuen 
Techniken weiter ausreizen. 


PCGH: Wird es eine integrierte 
Benchmark-Funktion geben? 


Bernd Lehahn: Es wird wahr- 
scheinlich wieder eine neue Rol- 
ling Demo geben, die für Bench- 
marks genutzt werden kann. 


ШАУ ДАА Bernd Lehahn 


>> Viele Funktionen der 
X2-Grafik-Engine wer: 
den wir beim Add-on 
weiter ausreizen. << 


Bernd Lehahn 
Egosoft, Geschäftsführer und Entwickler 


X2: Die Rückkehr: Das Add-on soll 
einen Benchmark enthalten. 


PCGH: Habt ihr auch die KI- 
Engine weiter verbessert? 


Bernd Lehahn: Ja, dabei hat uns 
vor allem die mit X2 eingeführte 
Script-Engine sehr geholfen. 


Webseite: www.egosoft.de 


COSSACKS 2: Neue 3D-Engine 
kombiniert 2D- und 3D-Grafik 


K urz vor Abschluss der Ent- 
wicklung sprach. PCGH 
mit dem Chef-Programmierer. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die neue 3D-Optik? 


Andrew Shpagin: Das Gute ist, 
dass Cossacks 2 trotz neuer 3D- 
Grafik wenig Anforderungen an 
die Grafikkarte stellt. Für eine 
durchschnittliche Detailstufe 
ist bereits eine Geforce 3 mit 64 
MByte Arbeitsspeicher ausrei- 
chend. Für den maximalen De- 
tailgrad muss der Beschleuniger 
allerdings mit mindestens 128 
MByte RAM ausgestattet sein. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der neuen 3D-Physik-Engine? 


Andrew Shpagin: Zu den Vor- 
zügen der neuen Physik-Engine 


MS ДАДЫ Andrew Shpagin 


»» Trotz neuer 3D-Gra- 
fik stellt Cossacks 2 
wenig Anforderungen 
an die Grafikkarte. «« 


Andrew Shpagin 


GSC, Leitender Programmierer 


E 


% 


Mehr Übersicht: Die 3D-Engine erlaubt 
das Herauszoomen aus der Schlacht. 


gehórt die sehr wirklichkeitsna- 
he Ballistik für Pfeile und Kano- 
nenkugeln, die zusátzlich noch 
realistisch vom Boden abprallen. 


Webseite: www.cossacks2.de 
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SPIELE: ACT OF WAR 


Mit einer hollywood- 
reifen Hintergrund- 
story, effektvoll in 
Szene gesetzten 
Kämpfen und einer 
bombastischen Optik 
meldet Act of War 
Ansprüche auf die 
Poleposition im Echt- 
zeitstrategie-Genre 
an. Mit Recht, wie die 
spielbare Beta-Ver- 
sion zeigt! 


ls Eugen Systems Mitte 

Augusteine Demo-Mis- 

sion von Act of War vor- 
stellte, deutete sich bereits an, 
dass man auf dem besten Wege 
ist, ein Echtzeitstrategie-Spiel 
der Spitzenklasse zu entwickeln. 
Die packende Hintergrundstory 
stammt beispielsweise aus der 
Feder des US-Bestsellerautors 
Dale Brown und wird in filmrei- 
fen Zwischensequenzen erzählt. 
Die authentischen Kampfschau- 
plätze und Einheiten sind sehr 
detailliert und die Kämpfe wer- 
den effektvoll in Szene gesetzt. 


Den positiven Eindruck bestä- 
tigt auch die Beta-Version, die 
Eugen Systems Mitte November 
präsentierte. Wir waren vor Ort, 
um mehr über die Technik des 
Titels zu erfahren. 


> Die Grafik-Engine: Eckdaten 


Um eine Spieloptik mit sehr hoch 
aufgelösten Texturen zu realisie- 
ren, entwickelten die Franzosen 
eine leistungsstarke 3D-Engine, 
die für die DirectX-9-API op- 
timiert ist. Ein Renderpfad für 
DX8-Grafikkarten ist ebenfalls 
vorhanden, die Renderqualität 


nimmt bei dieser Hardware laut 
Aussage der Entwickler aber 
sichtbar ab. Des Weiteren ist 
die Engine für die Darstellung 
hoher Polygonzahlen optimiert, 
da eine Spieleszene oft aus über 
einer Million Dreiecken besteht. 
Dabei schwankt die Anzahl der 
Polygone für die Spielcharaktere 
zwischen 400 und 1.200 und die 
der Fahrzeuge zwischen 1.000 
und 3.000. Beim Rendern der Ba- 
sen und Bauwerke werden rund 
10.000 bzw. 100.000 Dreiecke be- 
nutzt. Die pixelgenaue Beleuch- 
tung ist dynamisch, genau wie 


Echtzeitstrategie-Thriller 


die Schattenberechnung. HDR 
unterstützt das Beleuchtungs- 
system allerdings nicht: „Uns 
steht zwar HDR als optionales 
Feature zur Verfügung. Trotz- 
dem werden wir den Titel ohne 
ausliefern, da es eine enorme 
Mehrarbeit für die Grafikkarte 
bedeutet, wenn man diese Ren- 
dertechnik effektiv einsetzt", 
erklárt uns der technische Leiter 
Alexis Le Dressay. 


»» Shader im Dauereinsatz 


Bei der Berechnung der Spiel- 
grafik macht der Renderer 


etailfülle: Alle Einheiten, wie Panzer oder Hubschrauber, werden sehr detail- 
liert dargestellt. Nicht selten besitzt eine Spielszene über eine Million Polygone. 
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: Optik: Um die Kampfschauplätze und Gefechte eindrucksvoll in Szene zu 
setzen, entwickelte Eugen Systems eine leistungsstarke 3D-Grafik-Engine. 
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ACT OF WAR 


SPIELE 


VD TTS So geht es in dem Techno-Thriller zur Sache: 


Infanterie-Einsätze 


Für die Kämpfe am Boden stehen Ihnen neben Solda- 
ten und Panzern auch Geschütze zur Verfügung. 


Luftangriffe 


Luftschläge werden mit authentischem Fluggerät wie 
Bombern oder Marschflugkörpern ausgeführt. 


Háuserkámpfe — — 


Das große Finale steigt in den originalgetreu nach- 
gebildeten Straßenschluchten von Washington. 


intensiven Gebrauch von Pi- 
xel und Vertex Shadern. Diese 
kommen bei der Darstellung 
der Schatten, des Wassers, der 
Teamfarben, der pixelgenauen 
Beleuchtung, der Glüh-, Glanz- 
und Reflexionseffekte sowie der 
Charakteranimation zum Ein- 
satz. Auf eine Unterstützung für 
das Shader Modell 3.0 haben die 
Entwickler vorerst verzichtet. 
„Obwohl das Shader Modell 3.0 
eine Menge interessanter Móg- 
lichkeiten bietet, ist es unheim- 
lich schwer, Fallback-Modi für 
die Shader-Modelle 1.1-2.0 zu 
erstellen", begründet Le Dres- 
say die Entscheidung. Im Klar- 
text: Wenn man einen tollen, für 
das Spiel wichtigen Grafikeffekt 
mit dem Shader Modell 3.0 pro- 
grammiert, muss man gleich- 
zeitig auch dafür sorgen, dass 
dieser mit dem Modell 2.0 oder 
sogar 1.1 dargestellt werden 
kann. Gerade das aber stellt sich 
sehr oft als unmóglich heraus. 
Außerdem besitzen aktuell erst 
sehr wenige Spieler eine kompa- 
tible Grafikplatine. 


»» Physik und KI 


Zu den Aufgaben der in Eigen- 
arbeit erstellten Physik-Engine 
gehórt nicht nur die Berechnung 
der Raketeneinschláge, Zerstó- 
rung von Objekten und Fahr- 
physik. Ihr Partikelgenerator ist 
auch für die Explosions- und 
Raucheffekte verantwortlich. 
Die KI-Engine ist in der Lage, das 


»» Bei der Berechnung 
der Spielgrafik macht 
der Renderer intensiven 
Gebrauch von Pixel und 
Vertex Shadern! < 


Terrain und die militärische Situ- 
ation dynamisch zu analysieren 
und das taktisch umzusetzen. 
Sehr schlagkráftige Waffen zer- 
stóren zum Beispiel bevorzugt 
ganze Häuserzeilen, falls diese 
schlecht verteidigt sind. Greifen 
Truppen die Spieler-Basis an, so 
übernimmt die KI die Verteidi- 
gung. ,Die KI hilft dem Spieler 


aber auch, einen sicheren Weg 
für die eigenen Einheiten zu 
finden", fügt Entwicklungsleiter 
Le Dressay noch hinzu. „Dabei 
sorgt sie unter anderem dafür, 
dass Flugzeuge nicht über geg- 
nerische Geschütze fliegen oder 
Infanterieeinheiten eine schwer 
verteidigte Brücke meiden." 


>» Filmreifes Zwischenspiel 


Mitverantwortlich für das mit- 
reißende  Spielerlebnis sind 
auch die aufwendig produzier- 
ten Zwischensequenzen. Neben 
vielen Szenen mit richtigen 
Schauspielern sind auch weni- 
ge Passagen mit Ingame-Grafik 
zu bewundern, die allerdings 
nachbearbeitet wurden. „Wir 
bevorzugen generell gefilmte 
Zwischensequenzen, da sie die 
beste Optik gerade für Spieler 
mit schwacher Hardware bie- 
ten“, erklärt der technische Lei- 
ter. Außerdem versichert er uns, 
dass die Entwicklung fast fertig 
sei, sodass Act of War im Früh- 
jahr in den Läden stehe. в 

FRANK STÖWER 


Shader at Work: Der Renderer nutzt unter anderem bei der 
Wasserdarstellung die Shader-Einheiten Ihrer 3D-Karte. 
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Explosiv: Der Partikel-Generator der Physik-Engine ist für die 
sehenswerten Explosionseffekte verantwortlich. 


INTERVIEW 


Name: Alexis Le Dressay 
Firma: Eugen Systems 
Funktion: Technischer Leiter 
und Vizepräsident 

Wichtige Werke: 

Act of War, The Gladiator 


E Stehen die finalen Hard- 
wareanforderungen des 
Titels bereits fest? 

Nach ausführlichen Tests 
können wir sagen, dass der 
Spieler für eine akzeptable 
Optik mindestens eine 1,5- 
bis 2-GHz-CPU, 256 MByte 
RAM sowie eine DX8-Grafik- 
karte benótigt. Die hóchste 
Detailstufe garantieren aber 
erst ein 2,5-GHz-Prozessor, 
512 MByte Speicher und eine 
Geforce FX 5900 XT oder 
Radeon 9600 XT. 


E Unterstützt die Engine 
auch Hyper-Threading? 
Nein, denn der mit der 
HT-Technologie erzielte 
Leistungsgewinn ist zu ge- 
ring, als dass er die deutlich 
hóheren Produktionskosten 
rechtfertigen würde. Wir 
investieren die Entwick- 
lungszeit lieber in generelle 
Optimierungen, das liefert 
bessere Ergebnisse. 
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SPIELE: COLD FEAR 


Horror auf hoher See! 


Cold Fear ist mehr als ein gewóhnliches Horror- 
Adventure. Der Titel spielt auf einem havarierten 
Geisterschiff und liefert ein packendes Spielgefühl. 


er virtuelle Horror hat 

nach wie vor Hoch- 

konjunktur. Vor allem 
Spiele wie Resident Evil 4 und 
Silent Hill 4 sorgen als gelun- 
gene Kombination aus Grusel, 
Action und Abenteuer für ein 
intensives Spielerlebnis. Mit 
dem für den März dieses Jahres 
geplanten Cold Fear will Ubisoft 
ebenfalls ein Horror-Adventure 
abliefern. Dieses soll sich vor 
allem durch seinen ungewöhn- 
lichen Handlungsort, die detail- 
lierte Spielgrafik und eine rea- 
listische Spielphysik, die unter 
anderem die Schiffsbewegungen 
simuliert, von der Konkurrenz 
unterscheiden. Für die Entwick- 
lungsarbeiten verpflichtete der 
Publisher die französische Firma 
Darkworks, die sich bereits mit 
Alone In The Dark 4 einen Na- 
men im Genre machte. In einem 
Interview konnten wir zwei Pro- 
grammierern des Teams Fragen 
zur Technik des Titels stellen. 
Lesen Sie im Folgenden, was die 
beiden zu berichten haben. 


Maßgeschneiderte Engine 


Bereits zu Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten beschloss das 
Darkworks-Team, den größten 
Teil der Engine eigenständig zu 
programmieren, um das sehr ac- 


ШАД АЧИ So machen Sie Monstern und Mutanten den Garaus. 


tionlastige Spielprinzip realisie- 
ren zu können. Der Fokus lag da- 
bei vor allem auf der Animation 
der Gegner, deren KI sowie den 
vielen Spezialeffekten. „Beim 
Entwicklungsprozess stand das 
Vorhaben, ein Action-Gameplay 
abzuliefern, von Anfang an im 
Vordergrund”, erklärt uns der 
leitende Programmierer Claude 
Levastre. „Schon bei der ersten 
Konzeption war es uns wichtig, 
eine Engine zu entwerfen, mit 
der das besondere Kamerasys- 
tem, die Steuerung und das Ver- 
halten der Gegner nach unseren 
Vorstellungen realisiert werden 
können”, bestätigt auch sein 
Kollege Cedric Lecacheur. 


Renderware inside 


Der Grafik-Part der Engine ent- 
stand jedoch nicht in Eigenregie. 
Hier entschied man sich für ein 
Lizenzprodukt, dieRenderware- 
3-Engine. „Die von Renderware 
in Lizenz erworbene Grafik-En- 
gine garantiert einen optimalen 
Grad an Performance mit den 
Karten der verschiedensten Her- 
steller", begründen Levastre und 
Lecacheur die Entscheidung. 
Überhaupt sei die Leistung der 
Grafikkarte sehr wichtig für das 
maritime Gruselspektakel, er- 
gánzen sie. Man nutze die Sha- 


Flammenwerfer 


stände bei adáquater Windrichtung in Brand setzt. 


AK47 oder МР5 


Eine effektive Waffe, die Ihre Widersacher und Gegen: Mit den Bleispritzen halten Sie Gegner auf Distanz, 


um sie mit einem gezielten Schuss auszuschalten. 


Nahkampf 


Hat ein Zombie Sie unfreiwillig in seine Arme 
geschlossen, hilft nur noch ein „Critical Hit". 
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COLD FEAR 


SPIELE 


Unter Deck: In den dunklen Gängen und Räumen des Schiffes herrscht eine beklem- 
mende Atmosphäre. Man spürt den Seegang, Gegenstände rollen hin und her. 


der-1.1-Einheiten beispielsweise 
für die Darstellung der Shadow 
Maps, der volumetrischen Tex- 
turen für die Beleuchtung sowie 
beim Rendern der Normal und 
Gloss Maps für die Oberflächen. 
Die Shader Modelle 2.0 oder 3.0 
kámen im Gegenzug nicht zum 
Einsatz, da für den maximalen 
Detailgrad ein Beschleuniger 
mit Pixel und Vertex Shader der 
Version 1.1 bereits ausreichend 
sei. 


Lebendige See 


Die größte Herausforderung 
für das Team war jedoch die 
Entwicklung und Programmie- 
rung der Physik-Bibliotheken. 
Das Ergebnis ist eine Engine, 
die zum einen das Hin- und 
Herrollen sowie das Auf- und 
Absteigen des Schiffes auf der 
unruhigen See realistisch simu- 
liert. Zum anderen berechnet sie 
den Einfluss dieser Bewegungen 
auf alle Spielfiguren und Objek- 
te, egal ob sie stehen oder hän- 
gen. Zusätzlich werden auch die 
Windstärke und -richtung sehr 


Zielhilfe: Per Knopfdruck fährt die Kamera näher an das 
Geschehen heran, um Ihnen das Zielen zu erleichtern. 
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realistisch in Szene gesetzt. Für 
Spezialeffekte wie die Darstel- 
lung der riesigen Wellen, des 
Regens, der Gischt und der Was- 
serspritzer steht zusätzlich ein 
leistungsstarker Partikelgenera- 
tor zur Verfügung. 


Bewegte Gruselgestalten 
Neben der Spielphysik haben 
die Entwickler viel Wert auf eine 
flüssige Animation der Spielfi- 


Die Physik-Engine 
ist einzigartig, da sie 
alle Schiffsbewegungen 

sehr real simuliert! 


guren gelegt. Deshalb program- 
mierten sie eine KI-Engine, die 
in der Lage ist, eine sehr große 
Anzahl von Animationssequen- 
zen zu verarbeiten. Da sich das 
Schiff bewegt, gibt es über 1.000 
verschiedene Animationen für 
den Hauptcharakter sowie min- 
destens 200 für seine furchter- 


An Deck: In den Außenbereichen des Schiffes und der Plattform haben Sie zwar 
eine gute Übersicht, kämpfen dafür zusätzlich mit Wind, Wellen, Gischt und Regen. 


regenden Widersacher. Die ge- 
hen sich außerdem gegenseitig 
ans Leder oder greifen nach der 
Spielfigur, um sie in einen Nah- 
kampf zu verwickeln. „Einige 
gegnerische Einheiten können 
sich sogar an der Decke fortbe- 
wegen, das bringt noch mehr 
Abwechslung in die Kämpfe“, 
ergänzt Claude Levastre. 


Die Angst führt Regie 

„Cold Fear ist ein spielbarer Hor- 
rorfilm und es ist unsere volle 
Absicht, dem Spieler schaurig- 
schöne Momente zu liefern“, 
äußern sich unsere Interview- 
partner abschließend zur 
Spielatmosphäre. Diese wird vor 
allem durch das innovative Ka- 
merasystem verstärkt, welches 
das Spielgeschehen - ähnlich 
wie in einem Film - aus zwólf 
verschiedenen Kamera-Winkeln 
präsentiert. Um das Zielen zu 
erleichtern, fáhrt die Kamera 
auf Knopfdruck auch náher he- 
ran und blickt dem Protagonis- 
ten direkt über die Schulter. B 

FRANK STÖWER 


Spezialeffekte: Der selbst erstellte Partikelgenerator kommt 
unter anderem bei der Darstellung der Gischt zum Einsatz. 


INTERVIEW 


Name: Claude Levastre 
Firma: Darkworks 
Funktion: Programmierer 
Wichtige Werke: 

Alone in The Dark 4, Moto 
Racer PC, Darkstone PC 


Bi Wie sehen die minimalen 
und die optimalen Hardware- 
anforderungen aus? 

Cold Fear sollte mit einer 
1-GHz-CPU, 256 MByte RAM 
und einer Grafikkarte mit 64 
MByte und Shader-1.1-Unter- 
stützung spielbar sein. Da 
wir das Spiel noch nicht mit 
jeder verfügbaren Hardware 
getestet haben, kann ich be- 
züglich der optimalen Anfor- 
derungen nur so viel sagen: 
Auf meinem Testrechner 
(PA 2 GHz, 256 MByte RAM, 
Radeon X800 Pro) kann 

ich mit einer Auflósung von 
1.600x1.200 inklusive 2x AA 
und 4:1 AF ruckelfrei spielen. 


E Aus wie vielen Polygonen 
bestehen die Charaktere 
und die Spielwelt? 

Bei der Darstellung der 
Aupenareale kommen rund 
35.000 Dreiecke zum Ein- 
satz. Die Spielfigur und die 
Gegner bestehen aus 3.500 
bzw. 2.500-3.000 Polygonen. 
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SPIELE: TUNING 


Auflösung: 1.280x1.024, Detailstufe: Niedrig 


Auflösung: 1.280x1.024, Detailstufe: Hoch, 2x FSAA, 4:1 AF 


Wer in der minimalen Detailstufe kickt, muss auf detaillierte 
Schatten sowie Spieler- und Rasen-Texturen mit einer hohen Qualitát verzichten. 


Zum Kicken auf dem Pixelra- 
sen ist keine Hochleistungs- 
hardware erforderlich! 


ereits ein 1.700-MHz-Pro- 

zessor und eine Geforce4 
Ti-4200, Geforce FX 5600 oder 
Radeon 9600 garantieren flüs- 
sige Ballduelle mit allen De- 
tails und einer Auflósung von 
1.280x1.024 Pixeln. Für den 
Qualitäts-Modus (2x ЕЅАА /4:1 
AF) ist bei derselben Auflösung 
eine Geforce FX 5700 Ultra/Ra- 
deon 9600 XT ausreichend leis- 
tungsstark. Des Weiteren ist es 
von Vorteil, mit 1.024 MByte 
Arbeitsspeicher das Stadion 
zu betreten. Das verkürzt die 


Toptitel im Tuning Test! 


Ladezeiten um etwa ein Drit- 
tel. Falls die Leistung Ihrer 
Grafikkarte das Kickvergnü- 
gen bremst, können Sie durch 
die Verringerung entweder der 
Auflösung oder der Detailstufe 
noch bis zu 30 Prozent Mehr- 
leistung herausschlagen (17 Fps 
bei XP 1700+, Geforce4 Ti-4200, 
512 MByte RAM). (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Spieleinstellungen 

Schalter МТР* | Anmerkung 
Auflösung 30 |z. B. Geforce3 
Detailstufe 30 |Z B. Geforce3 
Ohne 2x FSAA/A1 AF |39 — | z B. Geforce3 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Dank der gemäßigten Hard- 
ware-Anforderungen ist der 
Psi-Shooter auch mit schwä- 
cheren Rechnern gut spielbar. 


S o kónnen Sie den Titel 
schon mit einer 1,7-GHz- 

CPU und einer Geforce4 Ti-4200 
oder Geforce FX 5600/Radeon 
9600 nicht nur mit allen De- 
tails, sondern auch in einer ho- 
hen Auflósung mit 1.280x1.024 
Bildpunkten zocken. Wer sich 
eine zweifache Kantengláttung 
und einen vierfach anisotropen 
Filter gónnen will, benótigt für 
eine Auflósung von 1.024x768 
mindestens eine Geforce FX 
5700 Ultra oder eine Radeon 
9600 XT. 512 MByte Arbeitsspei- 
cher sind ebenfalls ausreichend. 


1.024x768, niedrigste Detailstufe 


Ist Ihr Rechner den Anforde- 
rungen nicht gewachsen, so 
haben Sie — wie in der Tabelle 
gezeigt – die Möglichkeit, noch 
ein paar Fps lockerzumachen. 
Als Testsystem kam dabei eine 
Kombi aus XP 1700+, Geforce4 
Ti-4200 und 512 MByte RAM 
zum Einsatz. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Optionen-Grafikeinstellungen 
Schalter МТР* | Anmerkung 
Auflösung Т 1. B. Geforce3 


Partikel Qualität — | T6 — | z.B. Geforce 
Schatten M 1. B. Geforce3 
Dynamisches Licht | 10 | z.B. Geforce 
Decals Т Lb. XP 1700+ 


Ohne 2x FSMJETAF | 14 — | Z.B. Geforce 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


1.024x768, alle Details, 2x FSAA/4:1 AF 


Das Abschalten der Partikeleffekte, der Schatten 
sowie der dynamischen Beleuchtung ist nur in Härtefällen empfehlenswert. 
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Der neue Emergency Teil 
besitzt erstmalig eine 3D-En- 
gine und erfordert folglich eine 
leistungsstarke 3D-Karte! 


F ür Rettungseinsátze ohne 
Ruckeleinlagen und mit 
allen Details (1.024x768) werden 
jetzt eine 2,2-GHz-CPU, eine Ra- 
deon 9600 XT sowie 512 MByte 
Arbeitsspeicher fällig. Wer zu- 
sátzlich nicht auf den Quali- 
täts-Modus (2x FSAA/4:1 AF) 
verzichten will, benótigt min- 
destens eine Radeon 9800 Pro. 
Mit Nvidia-Grafikkarten hatte 
die uns zur Verfügung stehen- 
de Version jedoch massive Per- 
formance-Probleme. Während 
eine Radeon 9600 XT mit 36 Fps 
arbeitete (Testsystem: Athlon 


1.024x768 minimale Details 


1.024x768 maximale Details, 2x FSAA/4:1 AF 


XP 2200+, 512 MByte RAM), fiel 
die Fps-Leistung einer Geforce 
FX 5900 XT auf inakzeptable 11 
Fps. Erst als wir alle Schatten 
deaktivierten, kletterte der Fps- 
Wert auf 78 Fps. Wie die Tu- 
ning-Tabelle zeigt, machen Sie 
generell durch das Abschalten 
der Bodenschatten die meisten 
Frames gut. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Einstellungen-Grafik 

Schalter MIP* | Anmerkung 
Bildschirmauflös. | 22 | z.B. Radeon 9600 
Details 28 | z.B. Radeon 9600 
Objektschatten | 19 | z.B. Radeon 9600 
Bodenschatten | 75 |z. B. Radeon 9600 
ohne 2XFSAA/A:I AF 1. B. Radeon 9600 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


— 


Nvidia- Ketten haben Probleme bei der Schattendarstel- 
lung. Das volle Leistungspotenzial ist nur nutzbar, wenn diese deaktiviert sind. 
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TUNING 


SPIELE 


REPUBLIC COMMANDO (DEMO): 
Alle Details auch ohne DX9-Karte 


Die Entwickler haben Wort 
gehalten: Für den Star-Wars- 
Team-Shooter ist weder eine 
DirectX-9-Grafikkarte noch 
High-End-Hardware Pflicht. 


m rotzdem muss Ihr Spie- 
le-Terminal | mindestens 

mit einem 2.000-MHz-Prozes- 
sor und einer Geforce FX 5900 
XT/Radeon 9600 XT ausgestat- 
tet sein, damit Sie in der Lage 
sind, Ihre Klonkrieger ohne ner- 
vige Ruckler und mit allen De- 
tails (1.024x768) durch die Star 
Wars-Welt zu kommandieren. 
Obwohl wir in der von uns ge- 
testeten Demoversion nur den 
anisotropen Texturfilter, nicht 
aber die Kantenglättung aktivie- 
ren konnten, sollte eine Radeon 
9800 Pro/Geforce FX 5950 für 
den Qualitäts-Modus in der fi- 
nalen Variante ausreichend leis- 
tungsstark sein. Mit 512 MByte 
Arbeitspeicher sind Sie eben- 


falls auf der sicheren Seite, da 
die doppelte Menge weder die 
Fps-Leistung steigert noch die 
Ladezeiten merkbar verkürzt. 
DirectX-7-Grafikkarten werden 
dagegen nicht unterstützt. 


Wird die Leistung Ihres 3D-Be- 
schleunigers zum Hemmschuh 
füreineakzeptable Performance, 
sollten Sie zuerst die Auflósung 
verringen. Mit unserem Test- 
PC (Athlon 1700+, Geforce4 
Ti-4200, 512 MByte RAM) er- 
zielten wir so einen Anstieg der 
Fps-Leistung um 41 Prozent (9 
Fps). Jeweils 14 Prozent (3 Fps) 
Leistungszuwachs erreichen Sie 
durch das Abschalten der Bump 
Maps oder Projectors. Ein Spiel- 
vergnügen ohne Squad-Schat- 
ten wird mit einem Leistungs- 
gewinn von 18 Prozent (4 Fps) 
belohnt. Eine niedrige Textur- 
qualität bringt nur eine geringe 
Mehrleistung. (fs) 


Niedrigste Detailstufe (1.024x768) Alle Details, 4:1 AF (1.024x768) 


D SLAVER CAMP 


Unspektakulär: Bump Maps, Projectors und Schatten machen den optischen Reiz 
des Spiels aus. Verringern Sie also bei Leistungsengpässen zuerst die Auflösung. 


Menü: Optionen-Grafik 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflósung 4| | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Textur-Qualität 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Charakter-Details 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Bump-Mapping-Qualität| 14 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Bloom-Effekte 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Projectors 14 | Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce4-Ti 4200) 
Squad-Schatten 18 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 
Ohne 4:1 AF 45 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200) 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


SCRAPLAND: Minimaloptik für 
Spieler mit DirectX-7- Grafikkarte! 


Obwohl Scrapland viele Effek- 
te wie Motion-Blur, Bloom und 
Verformung bietet, ist der 
Hardware-Hunger des Sci-Fi- 
Spiels moderat. 


F ür futuristische Flug- oder 
Wandereinlagen mit der 
vollen Detailpracht und in ei- 
ner Auflósung von 1.024x768 
brauchen Sie deshalb lediglich 
eine 2.000-MHz-CPU und eine 
Geforce FX 5700 Ultra/Radeon 
9600 XT. Obwohl wir mit der 
uns vorliegenden Scrapland-Ver- 
sion die Kantenglättung nicht 
testen konnten, sollte für eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 
5950 der Qualtitáts-Modus mit 
2x FSAA sowie 4:1 AF kein Pro- 
blem darstellen. Mit 512 MByte 
Hauptspeicher sind Sie eben- 
falls optimal ausgestattet. Für 
Spieler mit DirectX-7-Hardware 
ohne Shader-Einheiten besitzt 
der Renderer einen zusätzli- 
chen Pfad. Es werden allerdings 
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keine Nebel-, Bloom-, Motion- 
Blur- oder Verformungseffekte 
dargestellt. 


Sollte die schwache Leistung Ih- 
res 3D-Beschleunigers den Spiel- 
spaß bremsen, empfehlen wir 
Ihnen, zuerst die Schatten aus- 
zuschalten. Auf diese Weise er- 
zielten wir bei unserem Tuning- 
PC (Athlon XP 2200+, Geforce4 
Ti-4200) einen beträchtlichen 
Anstieg der Fps-Rate um 72 Pro- 
zent (21 Fps). Das Herabsetzen 
der Auflösung ließ die Frame- 
rate bei unserer Testkombi um 34 
Prozent (10 Fps) ansteigen. Eine 
Mehrleistung von 24 Prozent 
(8 Fps) bringt das Deaktivieren 
der Verformungseffekte. Wer 
zusätzlich auf den Bloom-Effekt 
verzichten kann, macht noch- 
mals 4 Fps (14 Prozent) Leistung 
gut. Die Texturdetails sollten Sie 
nur in Härtefällen herabsetzen, 
da der Leistungsgewinn mit 7 
Prozent (2 Fps) mager ist. (fs) 


Maximale Det 


Е í (1^ 


Kein Schatten, hohe Performance: Die Schatten in Scrapland sind aufwendig ge- 
rendert. Daher sollten Spieler mit schwächeren Grafikkarten sie abschalten. 


Menü: Optionen-Grafik 

Schalter MIP* | Anmerkung 

Video-Modus 34 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Texturfilter (o. 41AF) |34 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Texturdetails 7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Schatten 72 | Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Motion Blur 3 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Bloom 14 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 
Verformung 24 | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4-Ti 4200 

* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


GOLD GAMES 8: Ubisofts neue Spielesammlung 
bringt zehn Klassiker zum Spartarif 


Auch der achte Teil der 
Gold-Games-Reihe bietet 
Referenztitel verschiedener 
Genres für einen Schnápp- 
chenpreis von 30 Euro. 


D as Sahnestück der Spie- 
lekollektion ist sicherlich 

der Stealth-Shooter Splinter 
Cell, bei dem Sie den Schleich- 
Experten Sam Fisher durch 
insgesamt neun sehr große Le- 
vels steuern. Schleicheinlagen 
stehen unter anderem auch bei 
XIII auf dem Programm. Der 
Comic-Shooter debütierte Ende 
2003 mit Cell-Shading-Optik 
und einer abgefahrenen Ver- 
schwórungsgeschichte. Fans 
von Taktik-Shootern kónnen mit 
Raven Shield auf den virtuellen 
Anti-Terror-Einsatz gehen. Wer 
Action im Konsolen-Stil mag, 
für den sind die Hüpf-, Kletter- 


und Kampfeinlagen bei Prince 
of Persia genau das Richtige. 
Eine kurzweilige Mischung aus 
Abenteuer und Action bietet 
auch Beyond Good & Evil. Die 


weiteren Titel in der Sammlung 
sind: World Racing, Fluch der 
Karibik, Lords of Everquest, 
Lock On und Biathlon 2004. 
Ein echter Kauftipp! (fs) 


GAMES 


MIT; VIELEN/AUSZEICHNUNGEN 


Viel Spiel für wenig Geld: Titel wie Biathlon 2004 oder Lock On waren zwar 
weniger erfolgreich, trotzdem ist das Preis-Leistungs-Verháltnis sehr gut. 


СТВ: Kostenloses Add-on „Proximus 24-Stunden- 
Rennen von Spa" mit neuen Fahrzeugmodellen 


Quasi als Weihnachtsge- 
schenk veróffentlichte Sim 
Bim ein Add-on für GTR, das 
Sie auch auf unserer Heft- 
DVD finden. Was ist neu? 


D ie virtuelle Variante des 
24-Stunden-Rennens von 

Spa liefert sechs neue Fahrzeug- 
modelle sowie einen Tageszeit- 
ablauf, bei dem der Spieler zwi- 
schen 24-Stunden-Echtzeit und 
Zeitbeschleunigung wählen 
kann. Zusätzlich wird der Spa- 
Event zu den Einzelrennen so- 
wie dem Meisterschafts-Modus 
hinzugefügt. Der im Add-on 
integrierte Patch 1.2 ermöglicht 
nicht nur das freie Speichern 
und Laden, sondern führt auch 
viele Verbesserungen durch. 
Das überarbeitete Schadensmo- 
dell zeigt sichtbare Beulen an 
den Boliden, die Wasserwirbel 


84 PC Games Hardware | 03/2005 


bei Regenrennen werden jetzt 
optimal dargestellt und auch 
den ursprünglichen Fahrzeug- 
modellen spendierte man ein 
Update. Mittlerweile gibt es ei- 


nen weiteren Hotfix (Version 
1.2.3.0) unter www.10tacle. 


com/gtr-game, der Stabilitäts- 
probleme im Multiplayer-Mo- 
dus behebt. (fs) 


Y 


GTR: Rechtzeitig für die Heft-DVD veröffentlichte Sim Bim einen neuen Hotfix. 
Alte Savegames kónnen mit der Version 1.2.3.0 nicht genutzt werden. 


Leserfragen 


Fragen an die Redaktion 


» Die Sims 2: Installation 
fordert eine Anmeldung als 
Administrator 


Ich habe das Spiel Die Sims 2 
gekauft und war enttäuscht, 
dass sich der Titel nur mit Ad- 
ministratorrechten spielen lässt 
(steht klein gedruckt auf der 
Verpackung). Gibt es eine Móg- 
lichkeit, das Spiel auch ohne 
Admin-Rechte zu starten? 

[F. Keller, per E-Mail] 


PCG Hardware: Leider ist Die 
Sims 2 ein Titel, für dessen In- 
stallation Sie bereits zwingend 
als Administrator angemeldet 
sein müssen. Es gibt auch kei- 
ne Móglichkeit, das Spiel im 
Benutzer-Modus zu installieren 
und zu spielen. Das liegt aber 
nicht an der Benutzerverwal- 
tung von Windows XP, sondern 
an der Art und Weise, wie die 
Entwickler bei Maxis das Spiel 
programmiert haben. 


> Half-Life 2: CD-Key der Ori- 
ginalversion wurde von Raub- 
kopierern geknackt 


Wie Ihr wisst, wurde bei Half- 
Life 2 des Öfteren der CD-Key 
der Originalversion von Raub- 
kopierern geknackt. Was müsste 
ich tun, wenn meine Half-Life 2- 
Version davon betroffen wäre? 
[B. Wilhelm, per E-Mail] 


PCG Hardware: Sollte Ihr CD- 
Key wirklich geknackt worden 
sein, machen Sie Folgendes: 
Setzen Sie sich mit Vivendi un- 
ter halflifekeys@vugames.com 
in Verbindung und fügen Sie 
der Mail a) ein Foto der Ori- 
ginal-CD, b) ein Foto der Ver- 
packung, auf dem der CD-Key 
deutlich sichtbar ist, und c) ein 
Bild der Kaufquittung bei. Laut 
den Angaben auf Steam meldet 
sich der Publisher innerhalb 
von zwei Wochen bei Ihnen 
und hebt die Sperrung auf oder 
liefert einen neuen CD-Key. 


www.pcgameshardware.de 
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Erhältlich ab Frühjahr 2005 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Bisher hat mir Fernsehwerbung 
wenig ausgemacht, man hórt ja nur 
mit einem Ohr hin. Doch bei MTV 
oder Viva hórt der Spaf auf: In den 
Werbepausen werden die Ohren 
mit piepsenden Hits, Rülpsen oder 
Sprüchen in unverständlichen 
Dialekten traktiert. Hier handelt es 
sich wohl um so genannte Ring- 
tone-Abo-Dienstleister. 


Der geneigte Konsument soll sich 
für ein paar Euro einen neuen 
Klingelton fürs Handy bestellen. 
Versucht man das Kleingedruckte 
am Ende des jeweiligen Films zu 
entziffern, bleibt man spätestens 
beim Wort „Аро“ hängen. Soll 

ich nun bis an mein Lebensende 
monatlich fünf Euro zahlen und 
mich mit nervenden Klingeltönen 
zumüllen lassen? Vielleicht wenn 
die Werbung dann eingestellt wird. 
Doch mal im Ernst: Ich kann mir 
echt nicht vorstellen, dass Leute 
für einen zerhackten Klingelton 
drei oder mehr Euro zahlen. Da be- 
kommt man ja schon fast eine CD 
aus der Grabbelkiste dafür - und 
mit dem Magix Ringtone Maker 
schaufelt man die Lieder dann auch 
aufs Handy. 


Wer schlau ist, besorgt sich also 
die entsprechende Software und 
kauft sich lieber Musik-CDs statt 
Klingelton-Abos. ;-) 


Mar E 
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Praxis 


ANTIVIREN-SOFTWARE: Athlon 64 und 
Panda Truprevent erzeugen Abstürze! 


Bei den Tests zur Marktübersicht Viren- 
scanner ist uns aufgefallen, dass Panda 
Titanium 2005 nicht stabil auf Athlon-64- 
Systemen mit Windows XP Service Pack 2 
arbeitet. Da die Panda-Truprevent-Techno- 
logie ähnlich arbeitet wie die Datenausfüh- 
rungsverhinderung von Service Pack 2, ha- 
ben wir diese Funktion desSP2 abgeschaltet. 
Anschließend arbeitet Panda Titanium 2005 
stabil. Inzwischen hat Panda entsprechen- 
de Bugfixes veröffentlicht. Dieses Update 
können Sie für den Virenscanner unter 
WEBCODE 235D (www.panda-software. 
de/Versionen 2/Titanium05 AMD64A.exe) 

und für Panda Internet Security unter WEB- 
CODE 235E (www.panda-software.de/ Ver 
sionen 2/1505 AMD64.exe) laden. Sollte 
Windows XP bei Ihnen nicht mehr starten, 
müssen Sie zunáchst den abgesicherten 
Modus laden. Dazu drücken Sie nach dem 
BIOS-Screen einfach ,F8" und wählen die 


Titanium antivirus status 


Bl 
— 
e а 
© Fra nn ы 
— 


rernm that 
E dmt 


Panda Titanium 2005: Die Schutztechniken des 
Virenscanners und des SP2 arbeiten nicht zusammen. 


beschriebene Option aus. Anschließend 
installieren Sie das Update oder schalten 
die Datenausführungsverhinderung (siehe 
Ausgabe 11/2004, Seite 108) ab. (ma) 


Webseite: www.panda-software.de 


ATX 2.0: Netzteile müssen mehr leisten 
und über einen 24-Pin-Stecker verfügen 


Der Leistungsbedarf von Computern steigt 
mit jeder neuen Generation von CPUs und 
Grafikkarten stetig an. Damit Sie beim Kauf 
eines Netzteils sicher sein kónnen, dass der 
gelieferte Strom auch ausreicht, sollten Sie 
darauf achten, dass dieses dem ATX-2.0- 
Standard entspricht. Die 2.0-Spezifikationen 
sehen unter anderem einen Stromanschluss 
mit 24 Kontakten vor (statt bisher 20). Eini- 
ge Netzteile unserer Marktübersicht in Aus- 
gabe 01/2005 (Seite 72) unterstützen schon 
die neuen Stromanschlüsse, meist wird da- 
bei ein entsprechender Adapter eingesetzt. 
Die meisten Netzteile in der Marktübersicht 
erfüllen jedoch nur die ältere ATX-Norm 
1.3. Weitere wichtige Hauptmerkmale von 
ATX 2.0 sind zwei 12-Volt-Schienen, da eine 
Leitung mit 18 Ampere allein nicht mehr 
ausreicht. Die Effizienz muss bei voller 
Last mindestens 70 Prozent betragen, der 
zusätzliche 4-Pin-Stecker (bekannt von P4- 
Mainboards) bekommt eine eigene 12-Volt- 


Stecker: Mit Adapter können ATX-1.3-Netzteile an 
ATX-2.0-Mainbaords angeschlossen werden. 


Leitung. Die bisher kaum benutzten -5 Volt 
müssen Netzteile nach ATX 2.0 nicht mehr 
liefern. Zudem bekommen die neuen Netz- 
teile einen separaten (Hot-Plug-tauglichen) 
Stecker für SATA-Laufwerke. (ma) 


Webseite: www.formfactors.org 
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INHALT & NEWS 


Galaxy Geforce 
6800 


Gewinnspielpreise: Ihre alten CDs/DVDs verhelfen Ihnen mit etwas Glück zu einer neuen Grafikkarte. 


GEWINNSPIEL: Schicken Sie alte CDs 
oder DVDs ein und gewinnen Sie! 


Mit etwas Glück werden Ihre alten CDs 
und DVDs gegen eine nagelneue Gala- 
xy Geforce 6800 im Wert von 350 Euro 
eingetauscht. Oder Sie gewinnen Sicher- 
heitssoftware von G-Data und Panda. 
Teilnahmebedingungen: Senden Sie min- 
destens 15 CDs oder DVDs an folgende 
Adresse: 


AV-Test GmbH 
Klewitzstraße 7 
D-39112 Magdeburg 


Es werden nur originale, gepresste CDs/ 
DVDs gezählt. Alte CD- beziehungswei- 


se DVD-Rohlinge werden nicht ange- 
nommen! Derjenige, der die meisten 
CDs oder DVDs einsendet, gewinnt 
die Galaxy Geforce 6800. Unter allen 
Einsendern, die mindestens 15 CDs/ 
DVDs einschicken, werden 5x G-Data 
Antivirenkit 2005, 10x Panda Antivirus 
Titanium 2005 und 10x Panda Internet 
Security verlost. Das Gewinnspiel startet 
mit dem Erscheinen dieses Heftes (2. 
Februar) und endet am 2. März. Danach 
eingehende Pakete nehmen nicht mehr 
an der Verlosung teil. (ma) 


Webseite: www.av-test.de 
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Testlabor Windows ..................................................... 88 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
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Workshop: Vollversionen. e 92 
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So installieren Sie Chipsatztreiber richtig. 
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In Winwdows XP stecken viele versteckte Features. 
Wir erläutern, wie man sie richtig nutzt. 


Neue Sicherheits-Tools .......................................... 110 
Wir stellen Ihnen neue Tools gegen Spyware 
und Würmer vor. 


Software-Tuning: Nero & Co... 112 
Nero gehórt zu den beliebtesten Brenn- 
programmen. Wir geben hilfreiche Tipps. 


Optimale Kabelführung.... 
Unsauber verlegte Kabel beeinflus 
Temperaturverhalten des Rechners. 
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Die besten Gehäuselüfter für jeden 
Einsatzbereich 


DIALER: Hardware-Blocker 


Anti-Dialer-Software bietet keinen hun- 
dertprozentigen Schutz, Conrads Dialer 
Blocker hingegen schon. Das kleine Gerät 
wird zwischen die Telefonbuchse und Ihr 
Analog- beziehungsweise ISDN-Modem 
geklemmt und blockiert je nach Einstel- 
lung und Modell alle oder bestimmte 
Telefonnummern. Geben Sie beim ersten 
Einsatz an, welche Rufnummern durchge- 
lassen werden sollen, anschließend macht 
das Gerát die übrigen Schotten dicht. Den 
Dialer Blocker gibt es in drei Ausführun- 
gen: „Analog І“ lässt nur eine Nummer zu 
und kostet 20 Euro. „Analog II" kann bis 
zu zwólf Nummern zulassen und ist für 
25 Euro erhältlich. „ISDN“ eignet sich für 
ISDN-Anschlüsse und wird für 40 Euro 
angeboten. (oh) 


Webseite: www.conrad.de 
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Dialer-Blocker: Schützen Sie sich vor teuren 
Telefonrechnungen durch Dialer-Software. 


ADOBE READER 7: 
Schneller PDF-Reader 


Adobe hat sein PDF-Anzeigeprogramm Adobe 
Reader in Version 7 veróffentlicht. Die neue 
Version ermóglicht die Bearbeitung von PDF- 
Dateien, wenn diese mit dem ebenfalls neu 
erschienenen Bearbeitungsprogramm Acrobat 
7 erstellt und entsprechende Rechte vergeben 
wurden. Gegenüber der Vorversion wurde der 
neue Reader deutlich schneller und erhielt den 
neuen Namen „Adobe Reader 7", um Verwechs- 
lungen mit Acrobat zu verhindern. Der Adobe 
Reader 7 steht unter WEBCODE 235A (http:// 
www.adobe.de/products/acrobat/readstep2. 
html) zum Download bereit. DSL-Anwendern 
werden weitere Programme zum Herunterladen 
angeboten. Beachten Sie bitte: Adobe Reader 7 
arbeitet nur unter Windows 2000 und XP. (us) 


Webseite: www.adobe.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


/ 


p f 
Paint.NET: Die neue, kostenlose Paint-Version ist ein mächtiges Bildbearbei- 
tungsprogramm. Sie benötigen zusätzlich das .NET Framework von Microsoft. 


H URL-Vervollstándigung abschalten 


gm Fett: ape rege 7 
E 


Registry: Schalten Sie die URL-Vervollständigung des Internet Explorers ab, 
indem Sie die Zeichenfolge ,,AutoSuggest" auf „no“ setzen. 
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Systemsteuerung: Tweakui bietet zahlreiche Tuning- und Einstellmöglichkeiten 
für Windows. Greifen Sie über die Systemsteuerung darauf zu. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 
| läutern wir Ihnen unter 
anderem, wie Sie Win- 
dows-Aktivierungsprobleme 
beheben und die URL-Vervoll- 
ständigung des Internet Explo- 
rers abschalten. Zudem haben 
wir einen genialen Tipp, wie Sie 
den DSL-Router mit Windows 
XP verwalten. Falls Sie selbst 
mit Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lösung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


»» TIPP 1: Windows- 
Aktivierungsprobleme 


Sollte sich Windows XP auf- 
grund einer falschen Serien- 
nummer nicht aktivieren lassen, 
müssen Sie das Betriebssystem 
nicht gleich neu installieren. 
Abhilfe schafft das mächtige 
Tool Sysprep. Damit kónnen 
Sie die Einstellungen für Seri- 
ennummer, Computernamen 
und weitere Security-Parameter 
zurücksetzen. Das Tool befindet 
sich auf der XP-Installations-CD 
in dem Ordner support tools. 
Óffnen Sie die Datei deploy.cab 
mit einem Packprogramm wie 
Winrar und entpacken Sie die 
sysprep.exe. Nach dem Start des 
Programms müssen Sie Ihren 
Namen, die Seriennummer so- 
wie TCP/IP-Config und even- 
tuell Domainname erneut ein- 
geben. Damit sparen Sie sich die 
Neuinstallation oder Reparatur 
von Windows XP. Sollten Sie 
die Windows-CD nicht bei der 
Hand haben, laden Sie sich den 
kleinen Helfer unter WEBCODE 


2353 für Windows XP Service 
Pack 1 oder - falls Sie Windows 
XP Service Pack 2 einsetzen- un- 
ter WEBCODE 2354 herunter. 


>» TIPP 2: Eingabeaufforderung 
im Windows-Explorer 

Sie arbeiten viel mit dem Win- 
dows-Explorer und wünschen 
sich eine Móglichkeit, Befehle 
auch per Eingabeaufforderung 
einzugeben? Dann benótigen 
Sie das Tool „Command Prompt 
Explorer Bar". Die Anwendung 
erweitert den Windows-Explo- 
rer um ein Eingabeaufforde- 
rungsfenster. Sie kónnen das 
Programm unter WEBCODE 
2357 (www.codeproject.com/cs 
harp/CommandBar.asp) herun- 
terladen. Im Windows-Explorer 
starten Sie dann die Zusatzfunk- 
tion mit der Tastenkombination 
„Strg“ plus „М“. Sobald Sie eine 
Datei im Explorer markieren, 
wird der gesamte Verzeichnis- 
baum ins ,DOS"-Fenster über- 
nommen. Nun rufen Sie die Da- 
tei mit Optionen auf. 


»» TIPP 3: Neue Paint-Version 
für Windows 2000 und XP 


Das in Windows integrierte Bild- 
bearbeitungsprogramm Paint 
bietetnur wenige Móglichkeiten. 
Muss man also für gelegentliche 
Arbeiten gleich eine teure Pro- 
fisoftware kaufen? Nein! Paint. 
NET ist die inoffizielle Version 
2 von MS-Paint. Das Programm 
wurde an der Washington Sta- 
te University zusammen mit 
Microsoft entwickelt und ist 
als kostenloser Ersatz für MS- 
Paint gedacht. Paint. NET bietet 
zahlreiche Funktionen, die Sie 
sonst nur in kommerziellen An- 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS ERE 


wendungen finden. So kónnen 
Sie beispielweise mit mehreren 
Ebenen arbeiten. Die Software 
benótigt ein installiertes Micro- 
soft .NET Framework auf Ihrem 
Rechner. Paint.NET erhalten Sie 
unter WEBCODE 2358 (www. 
eecs.wsu.edu/paint.net). 


>» TIPP 4: IE: URL-Vervoll- 
ständigung abschalten 


Der Internet Explorer merkt sich 
alle bereits besuchten Webseiten. 
Sobald Sie in der Adressleiste ei- 
ne URL eintippen, die mit dem 
Buchstaben einer schon besuch- 
ten beginnt, vervollständigt der 
Browser die Adresse automa- 
tisch mit der bereits bekannten. 
Nutzt nun ein anderer Anwen- 
der den PC, so kann er sehen, 
welche Webseiten Sie háufig be- 
suchen. Falls Sie nicht allein am 
Rechner arbeiten, sollten Sie die 
Funktion abschalten. Starten Sie 
zunächst über „Start“ — „Aus- 
führen” den Reg-Editor (regedit. 
exe) und öffnen Sie den Schlüs- 
sel „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\ Au- 
toComplete". Klicken Sie nun 
den Eintrag „AutoSuggest” dop- 
pelt an und geben Sie „по“ ein. 
Sollte der Eintrag fehlen, erstel- 
len Sie eine neue Zeichenfolge 
mit dem Namen „AutoSuggest“ 
(Rechtsklick und „Меи“ - „Zei- 
chenfolge") und ändern Sie sie 
wie oben beschrieben auf „no“. 


»» TIPP 5: DSL-Router mit 
Windows XP verwalten 


Im Service Pack 2 von Windows 
XP ist eine Funktion namens 
UPnP enthalten, mit der Sie 
DSL-Router von allen am Rou- 
ter angeschlossenen Rechnern 
aus steuern können. UPnP steht 
für „Universal Plug and Play“ 
und ist eine Netzwerkfunktion, 
die verschiedene Netzwerkgerä- 
te unabhängig von Betriebssys- 
temen miteinander verbindet. 
Aktuelle Router unterstützen 
UPnP, sodass Sie im Router- 
Setup nur noch das Häkchen 
am entsprechenden Menüpunkt 
setzen müssen. Rufen Sie un- 
ter Windows XP die Netzwerk- 
umgebung auf und wählen Sie 
auf der linken Fensterseite un- 
ter „Netzwerkaufgaben” den 
Menüpunkt „Symbole für Netz- 
werk-UPnP-Geräte einblenden“ 
aus. Falls Sie die Windows-Fire- 


wall eingeschaltet haben, wird 
Sie das Betriebssystem anschlie- 
ßend fragen, ob die für UPnP 
benötigten Ports geöffnet wer- 
den sollen. Beantworten Sie dies 
mit „Ja“. Nun können Sie den 
Router im Hauptfenster aufru- 
fen und steuern. Aber Vorsicht: 
Sollten fremde Personen auf das 
Netzwerk Zugriff haben, lassen 
Sie UPnP lieber abgeschaltet. 


>> TIPP 6: Tweakui 2.10 in der 
Systemsteuerung 

Tweakui 2.10 für Windows XP 
kónnen Sie sich unter WEBCODE 
2355 (www.database.hardware- 
forum.de/cgi-bin/database/de- 
tail.cgi?ID-281) herunterladen. 
Anschließend müssen Sie die 
tweakui.exe nach C:\Windows\ 
System32 kopieren. Damit Tweak- 
ui in der Systemsteuerung er- 
scheint, sind zahlreiche Modifi- 
kationen in der Windows-Regis- 
trierung notwendig. Diese ganze 
Arbeit nimmt Ihnen eine unter 
WEBCODE 2356 (www.wintotal. 
de/server/tweakui.zip) erhältli- 
che Datei ab. Einfach entpacken, 
starten und die Meldungen be- 
státigen. Anschließend erscheint 
das Symbol in der Systemsteue- 
rung von Windows XP. 


> TIPP 7: Schneller im 
Explorer navigieren 

Wenn Sie häufig den Windows- 
Explorer oder andere Program- 
me mit Baumstruktur für Lauf- 
werke nutzen, werden Sie sich 
sicher auch schon über das läs- 
tige Klicken auf das Pluszei- 
chen geärgert haben. Mithilfe 
des nummerischen Tastenblocks 
lässt sich die Arbeit vereinfa- 
chen, denn Tasten wie ,,*" haben 
Einfluss auf die Ordneransicht 
des Windows-Explorers. Hier 
die wichtigsten Funktionen im 
Überblick: 


Hz" - öffnet alle Unterordner 
I „-“ - schließt Zweig 
I „+“ — öffnet nächste Ebene 


Zudem können Sie auch mit den 
Pfeiltasten durch die Ordner 
navigieren. Achten Sie darauf, 
dass der nummerische Tasten- 
block aktiviert ist. Dazu muss 
die Kontrollleuchte „1“ der 
Tastatur leuchten. Mit „Мит“ 
schalten Sie den Tastenblock ein 
und aus. L| 

MARCO ALBERT 


Unter Windows 98, 2000 oder XP verste 


| PRAXIS | Eingabeaufforderung komfortabler 


cken sich zahlreiche kleine 


Programme, die Sie nur über die Eingabeaufforderung aufrufen kónnen. 


Zudem lassen sich Tools mit Zusatzopti 


onen starten. Damit Sie die Zei- 


chenfolgen nicht manuell eingeben müssen, sollten Sie den Quickedit- 


und den Einfüge-Modus aktivieren. 


Lll Eingabeaufforderung starten 
Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


cmd 


Ausführen: Geben Sie unter , Start" - ,, Ausführen" das Kommando 


,Cmd" ein, um die Eingabeaufforderung 


zu starten. 


Kontextmenü: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Leiste 
und wählen Sie „Eigenschaften“ aus. 


Ki Optionen anpassen 


с^ Eigenschaften von "C:\WINDOWS\system32\c... PR) 


Optionen | Schriftart | Layout | Farben | 


Cursorgröße 
@ Klein 
С Mittel 
C Groß 


Befehlsspeicher 


Puffergröße: 50 = 
Anzahl der Puffer: 4 EX 


[ Alte Duplikate löschen 


Eigenschaften: Setzen Sie unter „Option 


Anzeigeoptionen 
@ Fenster 
€ Vollbild 
Bearbeitungsoptionen 
м H 


М Einfügemodus 


Abbrechen 


en" jeweils einen Haken bei 


,QuickEdit-Modus" und bei , Einfügemodus". 


Eingabefenster: Nachdem Sie die Eigenschaften mit „0К“ beendet ha- 
ben, kónnen Sie Texte kopieren und einfügen. 


0 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Hardware o 


* Nur kostenlos für Privatanwender! 


Bl Kurzübersicht 


Bi Weitere Spiele-Demos 
Blitzkrieg: Rolling Thunder (dt.) 
Skisprung Wintercup 2005 (dt.) 


W Virenscanner 
Vollversionen*: 

Antivir v6.29.00.03 

AVG Free Edition v.7.0 
Testversionen: 

Bitdefender Standard v.8 

G-Data Antivirenkit 2005 
Kaspersky Anti-Virus Personal v.5.0 
Norman Virus Control v.5.8 

Panda Titanium 2005 (Aktivierungs- 
code APT5AL0015 für drei Monate) 


E 3D-Demos: 
Farbrausch FR-025-Final2 
Jeepdemo v.1.4 
Megon-Demos v.1.4 


Wi Spiele-Patches: 

Armies of Exigo v.1.3 

Call of Duty v.1.5 

Egypt Ill v.Nvidia Patch 

GTR Add-on Proximus 24h of Spa 
GTR-Hotfix v.1.230 

Neverwinter Nights SoU v.1.65 
Neverwinter Nights v.1.65 
Panzers v.1.10 

Shadow Ops: Red Mercury v.Patch 1, 
Sims 2 Patch (CD-Version) 

Sims 2 Patch (DVD-Version) 
Vampire: Bloodlines Patch v.1.29 


E Grafikkartentreiber: 
Windows 2000/XP 

Ati Catalyst v.4.12 inkl. ССС 

Ati Catalyst v.4.12 ohne CCC 
Nvidia Forceware v.66.93 
Nvidia Forceware v.66.96 64-Bit 
Nvidia Forceware v.67.03 Beta 
Windows 98/Me 

Ati Catalyst v.4.1l 

Nvidia Forceware v.66.94 
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Ih Bildbetrachter 


Photo Illuminator 


Die Vollversion Ashampoo Photo 
lluminator 2 (S. 92) ist ein leis- 
tungsfähiger Bildbetrachter, der 
mit vielen Features aufwartet: Sie 
können Bilder auf CD brennen, Bild- 
schirmschoner bauen, Abzüge onli- 
ne bestellen oder Fotoalben erstel- 
len. Die Vollversion muss per Inter- 
net freigeschaltet werden. Hierfür 
klicken Sie im Programmfenster 
oben rechts auf den Button „Regis- 
trieren" - „Key holen". 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 2356 lI Version: 2.10 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


hl System-Tool 


Registry First Aid 


Im Laufe der Zeit sammeln sich in 
der Windows-Registrierung Reste 
von alten Anwendungen an. Da 
schafft unsere Vollversion Registry 
First Aid (S. 93) Abhilfe und ent- 
schlackt die wichtige Datenbank 
von Windows. Für die Vollversion 
benótigen Sie einen persónlichen 
Registrierungscode. Diesen fordern 
Sie unter www.blitzbox.de/registry 
firstaid an. Den Schlüssel bekom- 
men Sie per E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP E Sprache: Deutsch lI Registrierung: 
WEBCODE 236H Ш Version: 3.1.2 


MI Bildbearbeitung 
Roxio Photosuite 


Нагішаге 


"AC пгпчи s 


zen Т 


Die Vollversion Photosuite 5 SE von 
Roxio (S. 93) ist ein leicht zu bedie- 
nendes Bildbearbeitungsprogramm. 
Sie müssen sich nicht in komplexe 
Menüs einarbeiten - Buttons und 
Effekte sind selbsterklárend bezie- 
hungsweise mit Schritt-für-Schritt- 
Wizards ausgestattet. Während der 
Installation müssen Sie „Material- 
vorlagendateien ..." auswählen, da- 
mit die Software nach dem Neu- 
start problemlos funktioniert. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
WEBCODE 236.) ll Version: 5 SE 


Sportspiel 


Snowboarding 


Die Spiele-Vollversion Supreme 
Snowboarding bietet alles, was ein 
Wintersportler braucht: Dazu zäh- 
len verschiedene Spielmodi wie 
Rennen, Big Air und Half-Pipe. Zu- 
dem können Sie die Pisten mit Free- 
ride- oder Freestyle-Boards herun- 
terfahren. Sollte das Spiel bei Ih- 
nen nicht sauber laufen, empfehlen 
wie Ihnen, den Patch 1.035 von der 
DVD einzuspielen. Die DVD muss 
zum Spielen im Laufwerk liegen. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 1.031 


Demo 


Republic Commando 


Befreien Sie das Star Wars-Univer- 
sum vom Abschaum und komman- 
dieren Sie dabei mehrere Elitesol- 
daten der Klonkrieger. Die engli- 
sche Demo des Spiels Star Wars 
Republic Commando finden Sie auf 
der aktuellen Heft-DVD. Sie benöti- 
gen DirectX 9.0c und mindestens 
einen PC mit 1.000-MHz-CPU, 256 
MByte Arbeitsspeicher sowie min- 
destens eine Nvidia Geforce FX 
5100 oder Ati Radeon 9600. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 
XP И Sprache: Englisch Bl Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 1.0 


Demo 


Act of War 


Mit Act of War erwartet Sie eine 
geniale Story, atemberaubende 
Kampfszenen und eine bombasti- 
sche Optik. Das Echtzeit-Strategie- 
spiel wird voraussichtlich Mitte 
März erscheinen. Schon heute kön- 
nen Sie die englischsprachige De- 
moversion von unserer Heft-DVD 
ausprobieren. Sie benötigen min- 
destens einen PC mit 1,5-GHz-CPU, 
512 MByte RAM sowie eine DX8-Gra- 
fikkarte. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Englisch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 0.003 
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HEFT-CD 


PRAXIS В 


Die beste Freeware 


Exodus für Jabber 


ЙА Open-Source-Chat-Client 


EE 
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Webseite: www.jabber.org 


Tray Helper 4.6 


АЁ E-Mail-Verkehr regeln 


2 т Y 2 
LL 


onum ` H rpm 


Webseite: www.trayhelper.com 


I СЕР 


100% spyw 


Gepri ft mit Ad-aware 6 81 Reference File R347 und bot 1.3 
1 Spy ` 


Windows Privacy T. 


ЧАП Schutz der Privatsphäre 


GnuPG Preferences 


| Verzeichnis für Schlüsselringe und Optionendatei 
| = 


d Einstellungen*sD ате! Hofmann Anvwendunasdaten*sGnuPGl 


GnuPG Einstellungsdatei 


zez 


GnuPG exe file location (full path with added apg.exe) | 


D:\T ools\windows Privacy Tools\GnuPG\gpg.exe ai 


Locale directory (to access the translation files] 
[D:4Tools\windows Privacy Tools\Locale\de 


[ General GPG options | 


Webseite: winpt.sourceforge.net/de 


Exodus für das Jabber-Netzwerk ist ein 
flexibel einsetzbarer Instant-Messenger. 


E xodus ist eine Client-Software für das 
Instant-Messaging-Netzwerk Jabber. 
Da es sich bei Jabber um ein Open-Source- 
Projekt handelt, existiert neben Exodus eine 
Vielzahl von Clients, die sich in Funktion 
und Design unterscheiden. Weitere Clients 
finden Sie auf der Webseite. Mit diversen 
Gateways kónnen Sie nicht nur mit Freun- 
den im Jabber-Netzwerk chatten, sondern 
auch mit Leuten in den Netzwerken von 
ІСО, Yahoo und MSN. (dh) 


Biet-0-Matic 


ala Auktionen verwalten 


De P Losung ds C haa 
— ——— 


f— T 
n 


Webseite: bom.sourceforge.net 


Eine Notiz schreiben oder Postfächer che- 
cken ist mit Tray Helper eine Kleinigkeit. 


D er Tray Helper dient zum Verwalten 
von Terminen, Notizen und E-Mail- 
Accounts. Die Freeware-Variante unterstützt 
fünf Mailkonten, wáhrend die Shareware- 
Version bis zu 100 Accounts überprüft. Bei 
jedem Nachrichteneingang informiert Sie 
das Tool. Der integrierte Spam-Filter sor- 
tiert unerwünschte Nachrichten aus, der 
Pop-up-Blocker schützt vor Werbefenstern. 
Mit Plugins lässt sich der Tray Helper um 
zusätzliche Funktionen erweitern. (dh) 


PDF Speedup 


ТААП Acrobat Reader besser nutzen 
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Webseite: www.acropdf.com 


Die Windows Privacy Tools schützen Ihre 
Privatspháre. 


H auptfunktion der Windows Privacy 

Tools ist das Verschlüsseln und Si- 
gnieren von Mails und Dateien. Dazu er- 
zeugen sie einen óffentlichen und einen 
privaten Schlüssel. Nach der Weitergabe 
des óffentlichen Schlüssel kónnen Ihnen 
andere Anwender wichtige Daten schicken, 
die nur Sie mit dem privaten Schlüssel lesen 
kónnen. Zudem verfügt Windows Privacy 
Tools über ein E-Mail-Plugin und einen 
Dateibrowser. (dh) 


Broadband S. Test 


AIR Internetperformance testen 


Webseite: www.broadbandspeedtest.net 


Mit Biet-O-Matic geben Sie auch Gebote 
ab, wenn sie nicht mehr online sind. 


B ei mehreren gleichzeitig laufenden 
Auktionen kann man schnell mal den 
Überblick verlieren. Biet-O-Matic überwacht 
und verwaltet beliebig viele Auktionen. Sie 
legen für jedes Objekt ein Hóchstgebot und 
den Zeitpunkt für die Gebotsabgabe fest 
- alles andere erledigt das Programm. Auto- 
matisch stellt das Tool eine Internetverbin- 
dung her und fährt nach der Gebotsabgabe 
den PC herunter. Biet-O-Matic lásst sich von 
mehreren Usern gleichzeitig nutzen. (dh) 
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PDF Speedup behebt die größten Schwä- 
chen des Adobe Acrobat Reader. 


E iner der größten Kritikpunkte des 
Adobe Reader 6 ist die geringe Ge- 
schwindigkeit. Selbst kleine Dateien benö- 
tigen eine Ewigkeit für den Programmstart. 
Deshalb deaktiviert PDF Speedup nicht 
genutzte Plugins für einen beschleunig- 
ten Startvorgang. Außerdem wird der „My 
Ebooks"-Ordner permanent entfernt und 
alle automatischen Update-Versuche un- 
terbunden. Das Programm unterstützt alle 
Adobe-Acrobat-Reader-Versionen. (dh) 


Der Broadband Speed Test testet Perfor- 
mance und Qualität der Onlineverbindung. 


N eben der Übertragungsgeschwindig- 
keit sind Pingzeiten ausschlaggebend 
für die Qualität einer Internetverbindung. 
Besonders Spieler profitieren bei Online- 
Games von niedrigen Antwortzeiten (Ping). 
Der Speed Test überprüft Server in Europa, 
Asien und Amerika auf Reaktionszeit und 
Download-Geschwindigkeit. Die Ergebnis- 
se vergleicht das Tool mit den zu erwarten- 
den Werten, sodass sich die Qualität Ihres 
Internetzugangs einschätzen lässt. (dh) 
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RUFT 


arefrei* 


PRAXIS: VOLLVERSION ASHAMPOO 


Sie haben Ihre Digitalkamera immer und überall 
dabei? Unsere Vollversion Photo Illuminator 2 hilft 
Ihnen bei der Organisation und Aufbereitung Ihrer 


digitalen Fotosammlung. 


ndlich ist Schluss mit 

doppelten, falsch abge- 

legten und unsortier- 
ten Fotos und Grafiken auf der 
Festplatte. Der Ashampoo Photo 
Illuminator 2 sorgt für Übersicht 
und bietet noch einige weitere 
Features: Sie können zusätzlich 
Bilder auf CD brennen, Bild- 
schirmschoner bauen, Abzüge 
online bestellen oder Fotoalben 
erstellen. 


Zum Freischalten der Vollver- 
sion müssen Sie einen Regis- 
trierungscode über das Internet 
anfordern. Hierfür klicken Sie 
nach der Installation im Pro- 
grammfenster oben rechts auf 
den Button „Registrieren“ und 
im sich öffnenden Fenster auf 
„Key holen". Geben Sie im For- 
mular alle notwendigen Da- 
ten ein. Dann können Sie den 
erhaltenen Schlüssel in Photo 
Illuminator 2 eingeben. Ein 
Klick auf , Registrieren" und die 
Vollversion ist uneingeschränkt 
nutzbar. Mit unserer Vollversion 
können Sie übrigens für 39,90 
Euro zu Ashampoo Winsham- 
poo (Winoptimizer Platinum 
Suite 2 und Uninstaller Plati- 
num Suite) upgraden. 


» TIPP 1: Programmoberfläche 


Anwender von Bildbetrach- 
tern wie Acdsee werden sich 
in der aufgeráumten, dreigeteil- 
ten Programmoberfläche von 
Ashampoo Photo Illuminator 2 
auf Anhieb zurechtfinden. Auf 
der linken Seite finden Sie die 
Ordnerstruktur - ähnlich wie im 
Explorer von Windows. Durch 
das Browsen in den Ebenen ak- 
tualisieren Sie das obere rech- 
te Fenster, in dem Thumbnails 
der in den Ordnern enthaltenen 
Bild- und Videodateien ange- 
zeigt werden. Darin stehen Ih- 
nen dieselben Funktionen wie 
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im Explorer zur Verfügung. 
Wählen Sie nun eines der Bilder 
mit einem Linksklick aus, um 
im Fensterbereich rechts unten 
eine größere Vorschau ange- 
zeigt zu bekommen. Mit den 
drei Buttons „Nicht anpassen 
(aktuelle Größe)“, „Anpassen 
(Verkleinern/ Vergrößern)“ und 
„Anpassen (Nur Minimieren)“ 
können Sie die Vorschaugröße 
verändern. 


»» TIPP 2: Bildschirmschoner 
aus Fotos erstellen 

Markieren Sie hierfür die ge- 
wünschten Bilder und klicken 
Sie auf Assistenten" — ,Screen 
Saver Assistent". Stellen Sie nun 
einen festen Überblendeffekt 
zwischen den Bildern ein oder 
wählen Sie die Checkbox „zufäl- 
lig“ aus. Falls Sie nachträglich 
Bilder hinzufügen/entfernen 
möchten, nutzen Sie den Rei- 
ter „Dateien“. Unter „Erstellen“ 
geben Sie noch einen Titel ein 
und die Software generiert den 
Bildschirmschoner. 


»» TIPP 3: Fotos auf CD sichern 


Die CD-Archivierung Ihrer ge- 
sammelten Fotos ist in wenigen 
Minuten erledigt: Sie selektieren 
die zu sichernden Fotos in Pho- 
to Illuminator 2 (STRG-Taste ge- 
drückt halten, um mehrere Da- 
teien gleichzeitig auszuwählen) 
und starten das Modul „Assis- 
tenten” – „Burn It!". Wählen Sie 
nun „Neue Datendisk erstellen" 
und die Software erzeugt auto- 
matisch ein Autostart-Programm 
zur Anzeige der ausgewählten 
Bilder. Bei „Titel“ geben Sie der 
CD einen aussagekräftigen Na- 
men und klicken auf , Weiter". 
Jetzt können Sie die Brennopti- 
onen wie Geschwindigkeit oder 
Brenn-Modus einstellen und die 
Foto-CD wird gebrannt. ш 

Uwe STEGLICH 


Photo Illuminator 2 


| PRAXIS | Einzelne Funktionen vorgestellt 


Hauptmenü Photo Illuminator 2 


— 10: 


Dreigeteilt: Wie bei bekannten Bildbetrachtern besitzt Photo Illuminator 
2 eine übersichtliche Dreiteilung zum Browsen in Fotoarchiven. 


А Bildschirmschoner aus Fotos generieren 
E Ashampoo Screen Saver (x) 


ScreensaverWizard, 


version 2 


ashampoo 
Dateien: 14 
D е Einstellungen Erstellen 


Wählen Sie Überblendeffekte! 


rechts/links Überblendeffekt - 
Sek. 


vindigkeit: dl eg 


Anpassen! 


ildgröße: 
gerung pro Bild: 


Hintergrundfarbe: 


Langsamer neller 


Einfach: Das Erstellen von Bildschirmschonern mit verschiedensten 
Überblendeffekten geht schnell von der Hand. 


ic] Fotosicherung auf CD 


BS illuminator Durnlt! Wizard: Dateien und Ordner hinzufügen und bearbeiten 
Fügen Se бе Dalian und Did hinzu, бе Sie bul бе CD brennen möchten. 
<a тла CO "m Tel Wee CO 


Nam pe Sens in | [фей | 
Ж Coo Abun [1] 12.01.2005 16 00 Омез 
A $aJTORUN NF 0907 2000 10.06 берін [ пет Ов | 
A Zimineo AB 310720021118 ACDSee 
A ET 50KB 03072002 1006 Armed 


H 


Deschaze Grote s4 Daten CD 15 МВ] 


Ce 


Fotosicherung auf CD: Werden Fotos mit Photo Illuminator 2 gesichert, so 
erstellt die Software auch gleich eine Autostart-Funktion für die CD. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


PHOTOSUITE 5 SE: Bild- 
bearbeitung leicht gemacht 


Sie móchten Fotos bearbei- 

ten, ohne sich in komplizier- 
te Profisoftware einarbeiten 
zu müssen? Unsere Vollver- 
sion von Roxio hilft. 


P hotosuite 5 SE ist ein 
Allroundtalent für Ihre 
digitalen Fotos. Die Programm- 
oberfläche ist einfach gehalten 
und ermöglicht im Handum- 
drehen das Archivieren, Bear- 
beiten und Brennen Ihrer Bil- 
der. Im Gegensatz zu Profisoft- 
ware müssen Sie sich nicht in 
komplexe Menüs einarbeiten — 
Buttons und Effekte sind selbst- 
erklárend beziehungsweise mit 
Schritt-für-Schritt-Wizards aus- 
gestattet. 


Wollen Sie die Vollversion der 
Photosuite 5 SE von unserer 
Heft-CD/DVD installieren, so 
müssen Sie unter www.roxio. 
de/cd ein Passwort anfordern. 
Dieses erhalten Sie per E-Mail, 
wenn Sie Ihre Daten in das For- 
mular eingegeben haben. Wich- 
tig: Bei der Installation müssen 
Sie unbedingt ,Materialvorla- 
gendateien auf Festplatte ko- 
pieren" auswáhlen, damit die 
Software nach dem Neustart 
problemlos funktioniert. 


Beim Aufruf der Software sehen 
Sie das übersichtliche Haupt- 
menü mit vier aussagekráftigen 
Modusschaltflàchen: „Über- 
tragung", „Erstellen und Bear- 
beiten", , Drucken und Weiter- 
geben" sowie ,Anzeigen, Ver- 
walten und Archivieren“. Ein 
Klick auf „Übertragung“ und 
Sie können Fotos von Digital- 
kamera, Scanner oder Speicher- 
karten auf Ihre Festplatte zur 
weiteren Verwendung übertra- 
gen. Die meisten Features fin- 
den Sie unter „Erstellen und 
Bearbeiten“. Darüber erreichen 
Sie die Bildbearbeitungsfunk- 
tionen wie das Entfernen von 
roten Augen, Knicken und 
Kratzern sowie verschiedens- 
te Spezialeffekte. Ein Klick auf 
den Button „Alle Funktionen 
anzeigen“ erweitert die Liste 
der Bildbearbeitungsmöglich- 
keiten. Im Anschluss können 
Sie die bearbeiteten Bilder mit 
dem Button „Fotobearbeitung 
abgeschlossen” abspeichern. 
Im Menüpunkt „Drucken und 
Weitergeben" können Sie nun 
in wenigen Schritten Ihre Fo- 
tos drucken, als Video-CD für 
den DVD-Player brennen, Dia- 
shows erstellen oder per Inter- 
net/E-Mail weitergeben. (us) 


Нагішаге 
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Photosuite 5 SE: Buttons stellen alle Programmfunktionen bereit, die Bildbear- 
beitung erfolgt im Handumdrehen mit wenigen Mausklicks. 
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Vollversionen 


© Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Photosuite 5 SE 
- Registry First Aid 3 


REGISTRY FIRST AID 3: 
Registrierung aufräumen 


Auf der CD/DVD befindet 
sich die Vollversion Registry 
First Aid 3, mit der Sie die 
Windows-Registrierung auf 
Fehler überpüfen können. 


B enötigt Ihr Computer im 
Laufe der Zeit immer 
länger zum Hoch- und Herun- 
terfahren? Ein Grund dafür 
könnte sein, dass Ihr Windows 
durch die Installation / Deinstal- 
lation von Software mit vielen 
Einträgen in der Registrierung 
belastet ist. Unsere Vollversion 
Registry First Aid 3 schafft Ab- 
hilfe und schützt, entschlackt 
und repariert Ihren Computer 
mit nur wenigen Mausklicks. 


Für die Vollversion benötigen 
Sie einen persönlichen Regis- 
trierungscode, den Sie unter 
„www.blitzbox.de/registry 
firstaid" anfordern. Geben Sie 
dort Ihren Namen und Ihre E- 
Mail-Adresse ein. Sie erhalten 
eine Bestátigungsmail, in der 
Ihre E-Mail-Adresse überprüft 
wird. Im Anschluss wird Ihnen 
der Code zugesendet. Nach der 
Installation starten Sie Registry 
First Aid 3 und wáhlen zuerst 
bei „Sprache auswählen” den 
Punkt , Deutsch" aus. Im unte- 


ren Bereich neben dem „Hilfe”- 
Button sehen Sie ein kleines, 
grünes „і“, welches Sie nun 
anklicken. Im aufklappenden 
Menü wählen Sie „Den Regis- 
trierungscode eingeben“ und 
geben bei „Benutzernamen“ Ih- 
ren Namen ein. Bei „Schlüssel“ 
kopieren Sie den per E-Mail zu- 
gesendeten Registrierungscode. 
Nun können Sie das Programm 
uneingeschränkt nutzen. Übri- 
gens können Sie zusätzlich auf 
www.blitzbox.de für rund 30 
Euro auf eine aktuellere Versi- 
on (3.4) upgraden. 


Die Bedienung der Software 
ist kinderleicht: Im Haupt- 
menü klicken Sie auf „Wei- 
ter“, wählen aus, welche 
Punkte in der Registrierung 
überprüft werden sollen, und 
schon wird über „Start“ die 
Windows-Registrierung zum 
Beispiel nach ungültigen Pfa- 
den, Schriftfonts, Autostartpro- 
grammen oder Programmpfa- 
den durchsucht. Die Software 
listet alle gefundenen Einträ- 
ge auf und liefert gleich einen 
entsprechenden Korrekturvor- 
schlag. Ein Klick auf , Weiter" 
und die Optimierungen wer- 
den übernommen. (us) 


# Registry First Aid 3.1 (lizenziert für PCGH Uwe Steglich) 


Einen oder mehrere der gefundenen Registryeinträge für Reparatur auswählen. Dann WEITER-Button klicken. Nur 
ausgewählte Einträge werden geändert. Eine Korrektur erfolgt auch durch Anklicken und Öffnen der Drop-Down-Liste. 


'enn es für einen Eintrag keine Korrektur gibt, können Sie ihn aus der Registry 


hen indem Sie den Eintrag "Läsche den 


Eintrag" aus der Liste der verfügbaren Korrekturen wählen. Verwenden Sie die rechte Maustaste zum Öffnen eines Menüs 


mit erweiterten Optionen. 


Ungültige Pfade 


Schlüssel: [HKEY_CURRENT_USER] \Control Рапећескіор 
Ungültige Daten: SCRNSAVE.EXE = C:\WINDOWS\system32\FREESA”1.SCR 
Korrektur: Den Eintrag löschen [keine Suche] 


(wähle 22 von 22] 


Schlüssel: [HKEY_CURRENT_USER] SSoftwareXACD Systems\&CDSeeG 
Ungültige Daten: LastFolder = C:\Dokumente und Einstellungen\uwe.steglich\Desktop\u 


Korrektur: Den Eintrag löschen [keine Suche] 


Ungültige Schriftfonts 
(wähle D von 0) 


Schlüssel: [HKEY_CURRENT_USER] \Software\Ahead\Nero - Burning Rom\Database 
Ungültige Daten: LocalDbPath = C:\Programme\\Ahead\Nero\NeroDb 
Korrektur: Den Eintrag löschen [keine Suche) 


[23 Schlüssel: [HKEY. CURRENT. USER] \Software\ähead\Nero - Burning Rom Database 


‚Alte Einträge im 
Startmenü (wähle 21 
von 21] 


Ungültige Daten: UserDbPath = C:\Programme\ähead\Nero\UstDb 
Korrektur: Den Eintrag löschen [keine Suche] 


Schlüssel: [HKEY_CURRENT_USER] \Software\&shampoo\&shampoo Uninstaller Suit: 


Ce Ungültige Daten: BackupDir = C:\Programme\&shampoo\&shampoo Uninstaller Suite\B. 3 


lInniilline. М; 


m | a 


(==== 


)5% 


Zurück Start [ ə Stop | 


Analysieren: DEEN CURRENT. USER] \Software\Microsoft\\Windows\CurrentVersior 


Gesamtzahl gefundener Einträge: 99 


Э Hie la) 


Registry First Aid 3: Die Software durchsucht die Registrierung und bietet Opti- 
mierungen an. Im Anschluss können die Änderungen durchgeführt werden. 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 


Eile Tools Help 
- Coolbits 
С Additional Direct3D 


— [30 Stereo 

[ Show All Viewer Types 
[ Stereo Default On 

[ Stereo Enable 


r Menus/Pages 
[ Additional Info Page 


С Clock Frequencies [ AGP Settings Page 


© Both [V Stereo Viewer [ Application Profiles Page 
General D/C OpenGL Г Debug Page 
[ Active Clocking p Default Swap М Desktop Overlap Page 


Interval (Quadro) 

[ Hardware Page 
Г Fan Control res рн 
[ Mult-GPU Page 


OpenGL Acceleration 


[ GPU Threshold warning (Quadro) 


[ nForce Page 
p OpenGL Stereo [v Refresh Rate Overrides 


[ Hot Plug Aware Ee 


Nvtweak: Setzen Sie einen Haken vor den gewünschten Eintrag, damit neue 
Menüs in der Forceware von Nvidia sichtbar werden. 


Catalyst Control Center - Taktfrequenz auslesen 


8 Information Center 
| an 
System Hardware | Graphics Software 4 | |2 | 
Item __ | Value _ 
Graphics Card Manufacturer Built by ATI 
Graphics Chipset RADEON x800 PRO 
Device ID 4449 
Vendor 1002 
Subsystem ID 0002 | 
Subsystem Vendor ID 1002 
Memory Size 256 MB = 
Memory Type DRAM 
Core Clock in MHz 473 MHz 
kA ss sees Cla sl, in bdi Le AAC kilis М 
ei lic -— | KI | 


CCC: Über die Hilfe-Funktion des Catalyst Control Centers erhalten Sie detail- 
lierte Informationen zu Ihrer Grafikkarte (u. a. Chip- und Speichertakt). 


Forceware - Kostet das Klonen Performance? 


Mit niew konnen Sie zwei separate Ausgabegeräte [analoges oder 
digitales &nzeigegerat oder TV] an einer einzigen Grafikkarte anschließen. 


niew: 


Primäre Anzeige: 


Sekundäre Anzeige: 


Nview: Tests von PCG Hardware haben gezeigt, dass die Grafikausgabe auf zwei 
Anzeigegeräte die Spiele-Performance beeinträchtigt. 
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Grafikkarten-Ti 


Nvtweak - Geheime Menüs freischalten 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Nvidia DVD Dekoder Trial 
- PDF Pipelines freischalten 


VGA-TUNING: Mehr Leistung 
und neue Funktionen 


Auf dieser Seite stellen wir 
Ihnen die besten VGA-Tipps 
aus dem letzten Monat zu- 
sammen. Wie Sie ohne großen 
Aufwand die Leistung stei- 
gern, erfahren Sie hier. 


| n dieser Ausgabe klären 

wir unter anderem, ob 

das Klonen eines Monitorbildes 

Performance kostet und wie Sie 

mehr Leistung aus Nvidia-Kar- 
ten herausholen. 


»» Nvtweak 


Mit dem neuen Tool Nvtweak 
von www.laptopvideo2go.com/ 
nvtweak können Sie unter 
anderem geheime Forceware- 
Menüs freischalten. Detaillierte 
Tipps zu Nvtweak gibt es in der 
nächsten PCG Hardware. 


»» Pipeline-Mod mit Riva Tuner 
Bereits im Geforce-Guide in 
Ausgabe 12/2004 haben wir 
über den Mod berichtet, mit 
dem sich deaktivierte Shader- 
Einheiten auf Nvidia-Grafikkar- 
ten freischalten lassen. So kón- 
nen Sie auf einer Geforce 6200 
oder Geforce 6800 (LE) mit et- 
was Glück alle inaktiven Pixel- 
Shader-Einheiten aktivieren und 
damit die Performance steigern. 
Die aktuelle Version des Riva 
Tuners (auf Heft-CD/DVD) er- 
hóht die Erfolgsquote deutlich. 
So gelang es uns nun erstmals 
bei einer Chaintech und Inno3D 
Geforce 6800, alle 16 Pixel Sha- 
der freizuschalten, ohne dass es 
in Windows oder in Spielen zu 


Grafikfehlern gekommen wäre. 
Wie Sie dabei genau vorgehen 
müssen, erfahren Sie im PDF 
,Pipelines freischalten" (auf 
Heft-CD/DVD). 


> Taktfrequenz auslesen 


Mit dem Catalyst Control Cen- 
ter haben Sie mehrere Móglich- 
keiten, die Taktfrequenzen aus- 
zulesen. Unterstützt Ihre Gra- 
fikkarte Overdrive, so reicht es, 
die Overdrive-Registerkarte auf- 
zurufen. Alternativ klicken Sie 
oben rechts im Catalyst Control 
Center auf „Help“. Nun wech- 
seln Sie zur Registerkarte „Ra- 
deon...“, um die Taktfrequenz 
anzuzeigen. Außerdem finden 
Sie in diesem Menü viele wei- 
tere Infos zur Grafikkarte (u. a. 
BIOS-Version, Speichergröße). 


>> Monitorbild klonen 


Die Anschlussmöglichkeiten 
aktueller Grafikkarten erlauben 
normalerweise den Anschluss 
eines zweiten Monitors oder 
den zusätzlichen Betrieb eines 
Fernsehgeräts über den TV-Aus- 
gang. Bei Nvidia-Karten haben 
wir ausprobiert, ob das Klonen 
eines Bildes auf einen weite- 
ren Monitor die Performance in 
Spielen negativ beeinflusst. Als 
Testsystem haben wir einen Ath- 
lon 64 3200+ mit einer Geforce 
6800 verwendet. Mit geklontem 
Bild reduzierte sich die Leistung 
in Doom 3 um immerhin fünf 
Prozent (Demo01, 1.280х1.024, 
2x AA/4:1 AF). 
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PRAXIS 


PUREVIDEO: Bessere Bild- 
qualität bei HDTV-Videos 


Was ist eigentlich Purevideo 
und was hat es mit der hard- 
warebeschleunigten Dekodie- 
rung von High-Definition-Vi- 
deos auf sich? 


N vidia verspricht mit der 

Geforce6-Reihe eine flüs- 
sige Wiedergabe von High-De- 
finition-Videos und verbessert 
mit Purevideo die Bildqualität. 
PCG Hardware hat Purevideo 
ausprobiert. 


»» Hardware-Dekoding 


Hardware-Dekoding entlas- 
tet den Prozessor während der 
Wiedergabe von MPEG2- und 
WMV9-Videos. Möglich wird 
dies durcheinenOn-Chip-Video- 
prozessor, der in der Geforce6- 
Reihe integriert ist. Allerdings 
ist nicht bei allen Geforce6-Chips 
eine hardwarebeschleunigte De- 
kodierung von WMV9-Video 
móglich (siehe auch Tabelle). 
Dennoch haben wir auf unse- 
rem PCI-Express-System (Pen- 
tium 4 3,6 GHz) zwischen einer 
Geforce 6800 GT, einer Geforce 
6600 GT und einer Geforce 6200 
Turbo Cache kaum Unterschie- 
de gemessen, was die CPU-Aus- 
lastung betrifft. Anders sieht es 
auf unserem AGP-Rechner mit 
einem Athlon XP 3000+ aus. 
Hier lag die CPU-Auslastung 
der 6800-Serie in WMV9-Videos 
bei rund 85 Prozent. Mit Ge- 
force-6200/6600-Karten betrug 
die CPU-Auslastung dagegen 
nur 35 Prozent. 


»» Purevideo DVD Dekoder 


Mit dem Purevideo DVD Deko- 
der verbessern Sie nicht die Per- 
formance, sondern die Bildqua- 
lität. Features wie „Bad Edit", 
,De-Interlacing" und „Inverse 
Telecine" sorgen für ein besseres 
Bild. Allerdings ist der Purevi- 
deo DVD Dekoder im Gegensatz 
zum Grafikkartentreiber nicht 
kostenlos. Am günstigsten ist 
die Downloadversion mit 19,95 
US-Dollar. Falls der DVD Deko- 
der auch Dolby Digital 5.1 oder 
DTS unterstützen soll, werden 
bis zu 60 Euro fällig. Der DVD 
Dekoder kann über die Websei- 
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te von Nvidia bestellt werden. 
Mit der 30-Tage-Testversion (auf 
Heft-CD/DVD) kónnen Sie sich 
selbst davon überzeugen, ob der 
DVD Dekoder sein Geld wert ist. 
Neben einer Geforce6 benótigen 
Sie für Purevideo die Forceware 
67.03 oder hóher (auf Heft-CD/ 
DVD) und den Windows Media 
Player in der Version 10. 


Sobald Sie ein entsprechendes 
Video mit dem Windows Media 
Player gestartet haben, erscheint 
in der Windows-Taskleiste ein 
neues Icon, über das Sie den 
Purevideo DVD Dekoder kon- 
figurieren kónnen. Stellen Sie 
beim Menüpunkt ,De-interlace 
Control" über das Drop-down- 
Menü unbedingt ,Smart" an- 
statt ,, Automatic" ein. Auf un- 
serem Testrechner wurden die 
Bildverbesserungsmethoden 
Bad Edit und Inverse Telecine 
in der Einstellung „Automatic“ 
nicht angewandt. 


>> Screenshots von Videos 
erstellen 

Vielleicht ist es Ihnen auch schon 
mal passiert, dass Sie von einer 
Videoszene im Windows Media 
Player einen Screenshot erstellen 
wollten und nur ein schwarzes 
Bild abgespeichert wurde. Nur 
wenn Sie die Overlay-Funktion 
deaktivieren, kónnen Sie pro- 
blemlos Screenshots erstellen. 
Starten Sie dazu den Windows 
Media Player und klicken Sie 
in der Statusleiste auf , Extras" 
— „Optionen“. Anschließend kli- 
cken Sie in der Registerkarte 
„Leistung“ auf „Erweitert“ und 
entfernen im nächsten Fenster 
die beiden Haken bei „Overlays 
verwenden”. Wenn Sie nun bei- 
spielsweise mit „Alt + Druck” 
einen Screenshot erstellen und 
diesen über „Bearbeiten — Einfü- 
gen" in Microsofts Paint einfü- 
gen, erhalten Sie einen richtigen 
Screenshot. Doch vergessen Sie 
nach dem Screenshot nicht, die 
Overlay-Funktion wieder zu ak- 
tivieren, da der DVD Dekoder 
von Nvidia ansonsten nutzlos 
ist und die Bildqualität schlech- 
ter ausfällt. » 


| INFO | CPU-Auslastung 


Auslastung bei unterschiedlichen Videoformaten 

Grafikchip MPEG-2 WMV9 1080p WMV9 720p 
Geforce 6800 GT 13 Prozent 35 Prozent 22 Prozent 
Geforce 6600 GT 18 Prozent 40 Prozent 25 Prozent 
Geforce 6200 TC 15 Prozent 43 Prozent 22 Prozent 


Settings: Pentium 4 3,6 GHz, Gigabyte GA-BGPNXP Duo (PCI Ex 


Während die komplette Geforce6-Reihe hardwareseitiges Dekoding von MPEG-2-Vi- 
deos unterstützt, gibt es bei der WMV9-Dekodierung noch Unterschiede (s. Tab. u.). 


ress), 2x 512 MByte RAM, Forceware 67.03/71.20 


[ТЇЙ Hardwarebeschleunigte Dekodierung 


PCI-Express-System 


Grafikchip 

Geforce 6800 Ultra/6T 
Geforce 6800 Standard/LE 
Geforce 6600 Standard/6T 
Geforce 6200 TC 
AGP-System 


Grafikchip 
Geforce 6800 Ultra/6T 

Geforce 6800 Standard/LE 
Geforce 6600 Standard/6T 


E Hardwarebeschleunigte Dekodierung 


W Keine hardwarebeschleunigte Dekodierung 


` Hardwarebeschleunigte Dekodierung bis zu einer Auflösung von 720p (HD) 


dU ia US Videoeinstellungen ändern 


Ю Nvidia DVD Dekoder 


€ 4VIDIA. 


Display Type 

@ Content default 

С Letterbox 

© Pan and Scan 

© Anamorphic/Raw Aspect 


AKT, 


[- Bitrate (Mbps]: 


pem 
0 2 4 Б 8 10 


г Video Format 
Anamorphic Widescreen Video 


[v Hardware acceleration 


DVD Dekoder: Der DVD Dekoder verbessert mithilfe von verschiedenen 
Verfahren die Bildqualität während der Wiedergabe von HD-Videos. 


А Overlays im Media Player deaktivieren 


r Decoder Format 
DirectX VÀ mode А (idct) 
Video mixing 


YUV-Flipping verwenden 
RGB-Flipping verwenden 
Hauptoberflächen verwenden 


Einstellungen für Videobeschleunieung |. — t3 
» ‚Anpassen der Einstellungen für die Videobeschleunigung. 
Digital-Video 
Klein I Groß 

Yideobeschleunigung 
Videomixingrenderer verwenden Frames auslassen, um AV synchron zu halten 

Cl Overlays verwenden [ Wechsel zum vollbildmodus aktivieren 

C Qualitätsmodus verwenden [v] Yollbild-Steuerelemente anzeigen 
Legacyvideorenderer Videobeschleunigung verwenden 


Overlays: Wenn Sie Screenshots von Videos erstellen möchten, müssen 
Sie die Overlay-Funktion im Media Player deaktivieren. 


Rahmenfarbe für Video: 
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REVISIONEN MSI NX6800GT-TD256 


K] Erste Revision (Referenzdesign) 


Alt: Bei der ersten Revision der Geforce 6800 GT wurden noch ein Refe- 


renzkühlkörper von Nvidia und problematische Stromanschlüsse verbaut. 


А Neue Revision (Kupferkühler mit Lüftersteuerung) 
3 ES: 1 R rs P 


Neu: Der neu verbaute Kupferkühler ist deutlich leiser als das alte Mo- 


dell, sofern der Lüfter über die variable Lüftersteuerung gedrosselt wird. 


ДАЧУ [И Bildqualität aktueller Spiele 


LE Chronicles of Riddick 
И Nvidia 6800 GT MPS 2.0 M Fps: 18 


M Ati X800 XT EPS 2.0 Ер: 55 


Soft-Shadows: Bei Geforce6-Karten nutzt das Spiel im „PS 2.0++"-Modus 


РД HdR - Die Schlacht um Mittelerde 
E Nvidia 6800 GT Kein AMAF Ш Ерѕ: 30 | MAtIX800 XT Ш Kein AA/AF Ш Fps: 30 


Filterqualität: Auch wenn bei Ati-Karten der anisotrope Filter über den 
Treiber nicht aktiviert ist, wirken die Texturen anisotrop gefiltert. 


einen weicheren Schatten, der aber die Performance erheblich reduziert. 
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NACHTEST: Geforce 6800 GT 
von MSI (NX6800GT-TD256) 


MSI hat die 6800 GT in AGP- 
Bauform überarbeitet und 
liefert nun Modelle mit einer 
neuen Kühlkonstruktion aus. 


B ereits in Ausgabe 12/2004 
testete PCG Hardware die 
NX6800GT-TD256. Allerdings 
musste dieses Modell noch mit 
dem Referenzkühler von Nvidia 
auskommen. Inzwischen wer- 
den Versionen mit einem neuen 
Kühler verkauft. Grund genug 
für uns, einen Nachtest durch- 
zuführen. 


>> NX6800GT-TD256 

Kritik musste sich die MSI-Kar- 
te aus der Ausgabe 12/2004 
wegen eines gefáhrlichen Strom- 
anschlusses von Hometom ge- 
fallen lassen: Der Stromstecker 
konnte ohne großen Widerstand 
auch verkehrt angeschlossen 
werden. Die neuen Module von 


Compupack haben dieses Man- 
ko nicht mehr. Verbessert wurde 
auch der Kühler, der nun kom- 
plett aus Kupfer besteht und 
sogar über eine variable Lüf- 
tersteuerung verfügt. Je nach 
Einstellung erzeugt der Lüfter 
eine Lautheit von 1,8 bis 47 
Sone (Referenzkühler: 3,4 Sone). 
Auch die erzeugte Wärmeent- 
wicklung hält sich mit 46,7 bis 
48 Grad Celsius im Rahmen. Da 
die Temperatur mit der nied- 
rigsten Lüftereinstellung nur 
geringfügig höher ist als mit 
voller Drehzahl, empfehlen wir, 
stets die niedrigste Lüfterge- 
schwindigkeit einzustellen. 


>» Fazit 

Dank des neuen Stromanschlus- 
ses, der variablen Lüftersteue- 
rung und des leiser gewordenen 
Lüfters hat sich die Gesamtnote 
von 1,57 auf 1,44 verbessert. 


SPIELECHECK: Ati- und Nvidia- 
Grafikkarten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


W ie laufen HdR - Die 

Schlacht um Mittelerde, 
Chronicles of Riddick und Die 
Siedler 5 auf Ati- und Nvidia- 
Hardware? 


>> Herr der Ringe 

Eine Begrenzung sorgt in Herr 
der Ringe dafür, dass die Frame- 
rate nie die 30-Fps-Marke über- 
steigt. Was die Bildqualität be- 
trifft, gibt es im Standard-Mo- 
dus Unterschiede zwischen Ati- 
und Nvidia-Beschleunigern. So 
wirken die Bodentexturen auch 
ohne aktiviertes AF mit Radeon- 
Grafikkarten anisotrop gefiltert. 


»» Chronicles of Riddick 


Auf Geforce6-Karten lässt sich 
beim Spiel ein so genannter 


Pixel Shader 2.0++ aktivieren. 
Soft Shadows sorgen dann für 
einen hochwertigen Schatten. 
Auf unserem PCI-E-Testsys- 
tem mit einem Pentium 4 3,6 
GHz und einer Geforce 6800 
GT lag die Framerate in un- 
serem Benchmark bei nur 18 
Fps (1.280x960, kein AA/AF). 
Im PS.2.0-Modus ohne Soft 
Shadows erhóhte sich die Fra- 
merate auf durchschnittlich 66 
Bilder pro Sekunde. Ati-Karten 
laufen nur im PS-2.0-Modus 
(X800 XT: 55 Fps gemessen). 


> Die Siedler - 

Das Erbe der Kónige 

Was die Bildqualität betrifft, 
waren bei Die Siedler keine Un- 
terschiede erkennbar. In einem 
Benchmark erzielten wir mit 
einer 6800 GT 77 Fps und mit 
einer X800 XT 66 Fps (1.280x960, 
2x AA/4:1 AF). 


Dauert WAADT 
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Swiss Art of Engineering 


ARCTIC COOLING 


SILENTIUM 12 


Das T2 hat ausser dem 
brilianten Kühlsystem 
des Т1 einen etwas 
папегеп Look und ein 
Panel mit 4 Front- 
Access Elementen zu 
bieten, über die sich 2 


USB und 2 Audio Geräte 


anschliessen lassen 
SILENTIUM Т 1 
Edel im Design und 
mit einem ausgefeilten 
Beluftungssysiem, bei 
dem sowohl über die 
CPU, als auch die ver 


bauten Festplatten ein 
steiler Frischluftstrom 
getuhrt wird, erfüll! das 


fl aus der SILENTIUM 


ie höchste Ansprüche 
an eine angenehme 


Arbeitsatmosphare 


* Stand: 05. Januar 2005 


PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


DD Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 24 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* ` Download/CD/D 
CET Abit Fatility AASXE vll Auf Heft-CD/DVD 
Abit AV8 VT Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT v2.1 Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit NF7 V2.0 v2.1 Auf Heft-CD/DVD 
CE Abit NF7-S V2.0 v2.1 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus A8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8N v1004 Auf Heft-CD/DVD 
Asus АТМ8Х-Е Deluxe WE v1013 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus K8N-E Deluxe v1007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8V SE Deluxe v1005 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P4C800-E Deluxe ү1019 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P5AD2 Premium v1009 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus Р560С Deluxe v1006 Auf Heft-CD/DVD 
CEY Gigabyte KGNSNXP-939 ЕТ Auf Heft-CD/DVD 
CET Gigabyte KNXP-9 H Auf Heft-CD/DVD 
CET Gigabyte KBNXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП MSI K8N Neo? Platinum DÉI Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo2-PFS PE v3.A Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo3-FS v5.2 Auf Heft-CD/DVD 
KEY MSI 915P Neo2-Plat. R. 10A | v1.5 Auf Heft-CD/DVD 
CET Mal KT6 Delta-FISR v5.7 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K7N2 Delta2 Platinum vB4.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Neo Platinum v1.4 Auf Heft-CD/DVD 


Ю wie reinigt man einen Prozessor am besten? 


Fleckenrein: Benetzen Sie ein einlagiges Papiertrockentuch mit etwas Reini- 


gungsbenzin und entfernen Sie gründlich die Paste. 
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Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


W enn Sie einen neuen CPU- 
Kühler aufsetzen oder 
den Prozessor auf einen ande- 
ren Rechner verpflanzen, steht 
meist eine Reinigung der CPU 
an. Doch wie entfernt man mög- 
lichst rückstandslos alte Wärme- 
leitpaste oder Wärmeleitpads? 


>> TIPP 1: CPU optimal reinigen 


Lösungsmittel wie Essigreiniger 
oder Spülmittel sollten Sie nicht 
verwenden. Faustformel: Alles, 
was Wasser enthält und säu- 
re- oder laugenhaltig ist, muss 
beim Reinigen elektronischer 
Teile vermieden werden. Aceton 
ist für die Reinigung von Metall- 
teilen (CPU und Heatspreader) 
dagegen sehr gut geeignet. Aber 
Vorsicht: Aceton ist sehr leicht 
entflammbar und greift Kunst- 
stoffe (zum Beispiel das CPU- 
Package) an! AMD empfiehlt für 
die Reinigung des Athlon 64, 
Athlon XP und Sempron Rei- 
nigungsbenzin (Waschbenzin), 
das Sie in jedem Baumarkt kau- 
fen können. Alternativ bieten 
Hersteller wie Akasa eigene, auf 
Zitruslösung basierende Reini- 
gungsmittel an (für neun Euro 
bei www.caseking.de). Verwen- 
den Sie zum Auftragen der Mit- 
tel keine leicht fusselnden Lap- 
pen oder Tücher, damit keine 


Textil- oder Papierrückstände 
auf dem Prozessor verbleiben. 
Der Prozessor muss nach der 
Reinigung wieder komplett ge- 
trocknet werden. 


»» TIPP 2: Wasserschaden im 
Rechner eindämmen 


Wenn Sie aus Versehen Flüs- 
sigkeit in Ihren PC geschüttet 
haben oder Ihre Wasserkühlung 
leck ist, müssen Sie den Rech- 
ner sofort abschalten. Selbst 
destilliertes Wasser aus Wasser- 
kühlungen beginnt durch den 
Kontakt zu Metallteilen wieder 
elektrisch zu leiten. Wenn sich 
destilliertes Wasser rostrot färbt, 
ist das ein eindeutiges Zeichen 
dafür, dass Metallpartikel auf- 
genommen wurden und das 
Wasser nun leitet. Nehmen Sie 
die betroffenen Komponen- 
ten aus dem PC heraus und 
trocknen Sie diese mit Druck- 
luft oder einem Föhn. Auf die 
Heizung legen und abwarten 
reicht nicht, da das Wasser auch 
in Zwischenräumen hängt und 
so nicht komplett verdunstet. 
Prüfen Sie mit dem Rand eines 
Taschentuchs, ob sich noch ir- 
gendwo Feuchtigkeit versteckt, 
bevor Sie den Rechner wieder in 
Betrieb nehmen. 


»» TIPP 3: Auf dem Mainboard 

verklebte Backplate entfernen 
Auf einigen Athlon-64-Main- 
boards ist die Backplate des 
Retention-Moduls mit der 
Rückseite der Platine verklebt 
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PRAXIS 


und kann deshalb nicht abge- 
nommen werden. Manche CPU- 
Kühler brauchen für die Monta- 
ge jedoch eine eigene Backplate 
und kónnen so scheinbar nicht 
verbaut werden. Wie aber lässt 
sich eine verklebte Backplate 
entfernen? Benutzen Sie am bes- 
ten einen flachen und robusten 
Plastikgegenstand oder ein Me- 
tallmesser mit stumpfer Klinge 
(Streichmesser) als Hebel. Schie- 
ben Sie den Hebel unter eine 
Ecke der Backplate (siehe Bild) 
und entfernen Sie die Platte vor- 
sichtig vom Mainboard. Achten 
Sie darauf, dass Sie keine Lót- 
kontakte oder Leiterbahnen auf 
der Platine beschádigen. Kleb- 
stoffreste entfernen Sie wie un- 
ter Tipp 1 beschrieben, bevor Sie 
die neue Backplate montieren. 


Bei Asus-Mainboards entfällt 
die Garantie durch das Entfer- 
nen nicht automatisch. Sollte 
die Platine aber beim Entfernen 
der Backplate beschädigt wor- 
den sein, haben Sie keine Ga- 
rantieansprüche mehr, so Asus- 
Pressesprecher Holger Schmidt. 
MSIs Pressesprecher Alexandro 
Urrutia rát dagegen vom Ent- 
fernen der Backplate ab. Auf 
MSI-Mainboards sei die Back- 
plate so fest angebracht, dass 
ein Entfernen kaum móglich sei, 
ohne dabei Beschádigungen zu 
verursachen. 


Nvidia bringt neuen 
Audio-Treiber für Nforce-Serie 
Nvidia hat vor einiger Zeit ei- 
nen neuen Audio-Treiber mit 
der Versionsnummer 4.57 (auf 
Heft-CD/DVD) für die Chipsät- 
ze der Nforce-Reihe veröffent- 
licht. Ersten Tests zufolge ver- 
bessert sich mit dem neuen Trei- 
ber das Klangbild. Allerdings 
eignet sich der Treiber nicht für 
das Mainboard Chaintech 7NJS. 
Zudem kann es vorkommen, 
dass nach Installation des neu- 
en Audio-Treibers in Equalizern 
(von Winamp etc.) der Pegel 
ausschlágt, obwohl gar keine 
Musik abgespielt wird. Diesen 
kleinen Bug beheben Sie, indem 
Sie den Lautsprecherassistenten 
des Nvidia-Treibers durchlau- 
fen lassen. Den Assistenten er- 
reichen Sie über das Nvidia- 
Tray-Icon der Audio-Treiber. In 
einigen Fällen aber funktioniert 
der Mixer nach Installation des 
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Treibers nicht mehr. Hier hilft 
es manchmal, den Audiotreiber 
aus dem 64-Bit-Treiberpaket 
6.25 (auf Heft-CD/DVD) zu ex- 
trahieren und statt desnormalen 
32-Bit-Treibers zu installieren. 


Neue Version des 
Benchmarks „N-Bench 3" 
Obwohl AMDs Benchmark mit 
der Version 3.1 in die dritte 
Runde geht, ist die N-Bench- 
Serie hierzulande noch ziemlich 
unbekannt. Im Grunde ähnelt 
der N-Bench 3 der 3DMark- 
Serie. Der Test bietet insgesamt 
acht Testsequenzen, wovon die 
ersten vier die CPU testen und 
die letzten vier die Grafikkar- 
te prüfen. Im Vergleich zum 
3DMark05 wirkt die Grafik des 
N-Bench 3 etwas angestaubt. 
Dazu fehlen Einstellungsmóg- 
lichkeiten für FSAA, Textur- 
filterung oder Bildauflósung; 
dies müssen Sie über den Gra- 
fikkartentreiber festlegen. Dafür 
dauert der Test nur bis zu fünf 
Minuten und ist damit wesent- 
lich kürzer als der 3DMark05. 
Den Benchmark finden Sie auf 
der Seite www.amdboard.com/ 
amd, n-bench3.html. 


Athlon 64: Speicher- 
belegung beim Sockel 939 


Kl Verklebte Backplate entfernen 


m» 
cd 


Problematisch: Die meisten Backplates bieten nur an den Ecken einen Ansatz- 
punkt zum Abhebeln. Oft liegen aber empfindliche Lötkontakte gefährlich nahe. 


Alternative zum 3DMark05 ` 


Benchmark Results ` 


Athlon(tm) pro 


Bei Sockel-939-Systemen müs- 
senSie ein paar Regeln beachten, 
damit Ihr System stabil und leis- 
tungsfähig läuft. MSI empfiehlt 
zum Beispiel: Wenn Sie nur 
zwei Module einsetzen, sollten 
Sie die ersten beiden RAM-Slots 
bestücken, die näher am CPU- 
Sockel liegen (grün = Channel 
A; violett = Channel B). Falls Sie 
aber nur ein RAM-Modul ein- 
setzen, muss sich dieser Riegel 
in einem grünen Slot (Channel 
A) befinden - auch hier am bes- 
ten gleich im ersten. Natürlich 
sollten die Modulpárchen bau- 
gleich sein. Die Module dürfen 
zudem jeweils nicht mit mehr 
als 18 Speicherchips bestückt 
sein. Wenn Sie mehr als zwei 
RAM-Module einbauen wollen, 
dürfen Sie nach Angaben von 
AMD nur einseitig mit Speicher- 
chips bestücke Module verwen- 
den („single sided RAM“). Wer- 
den zweiseitig bestückte Mo- 
dule eingesetzt („double sided 
RAM“), kann es zu erheblichen 
Leistungsverlusten kommen. Bl 

OLIVER HAAKE 


N-Bench 3: AMDs Benchmark ist kürzer als der 3DMark05 und die Ergebnisse 
werden Ihnen übersichtlich in Balkendiagrammen angezeigt. 


1777207 


[-] MSI: RAM-Bestückung bei Sockel-939-Mainboards 
| f m "EDITT Zu 2, 


Fa ci Tue, EUM 


Richtig: Wenn Sie nur ein Modulpärchen einsetzen, nutzen Sie die beiden obe- 
ren RAM-Slots, bei einem einzelnen Modul belegen Sie nur den obersten. 
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ШШ PRAXIS 


TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


| PRAXIS | Matrix Storage Technology verwenden 


Im Vergleich zu herkömmlichen RAID-Systemen bietet Intels MST unter 
Windows eine praktische und einfach zu bedienende Software. Hier können 
Sie bestehende RAID-Laufwerke hinzufügen oder teils verändern. Dazu wird 
permanent der Status der Laufwerke überwacht und angezeigt. 


ЕЙ RAID-Laufwerke unter Windows XP erstellen 


SA 
сэ WOC wo1900/0 006560 


Tool: Unter „Actions/Create RAID Volume" erstellen Sie ein weiteres 
RAID-Laufwerk. Dafür muss aber noch Speicherplatz unpartitioniert sein. 


Notfall: Eine Festplatte fällt aus 


Unterschiede: Wenn eine Festplatte ausfällt, läuft das Betriebssystem auf 
RAID-1-Laufwerken problemlos weiter. Bei RAID 0 stürzt das System ab. 


Neue Festplatte einbauen 
D ee deeem Dk 


EE 


= Ф irea RAID Coro 
= ан kaf) ОВОРА SATA RAID Corieller 


Ersatz: Mit RAID 1 wird die Installation automatisch auf das neue Lauf- 
werk gespiegelt. Daten von RAID-0-Laufwerken sind jedoch verloren. 


| INFO | Leistung RAID vs. Single Drive 


Hersteller Western Digital | Western Digital | Western Digital [БШП 
Modell WD1200JD WD1200JD WD1200JD IG 
Anzahl Laufwerke | 1 2 2 

Betriebsmodus | Single Drive RAID 0 RAID 1 

Burstrate 772 MByte/s 188,4 MB/s 123,9 MB/s 

Transfer Lesen * | 48,6 MByte/s 15 MB/s 56,5 MB/s 


* Durchschnitt В Referenzprodukt 
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IM FOKUS: Intel Matrix 
Storage Technology 


Intel bewirbt die Matrix Sto- 
rage Technology als sinnvolle 
Erweiterung der bekannten 
RAID-Technologie. Was hat 
sich aber im Einzelnen getan? 


| m Gegensatz zu her- 
kömmlichen RAID-Con- 
trollern braucht Intels MST im 
RAID-Modus 0+1 statt vier nur 
zwei Festplatten — das spart 
Geld und Platz. Dazu kónnen 
Sie mit der MST eine normale 
Windows-Installation (mit nur 
einer Festplatte) im laufenden 
Windows-Betrieb in ein RAID- 
0- oder RAID-1-Laufwerk um- 
wandeln, ohne dabei Daten zu 
verlieren. Mehr dazu spáter. 
Was braucht man für die MST? 


>> TIPP 1: Die Voraussetzungen 


Um Intels Matrix Storage Tech- 
nology nutzen zu kónnen, müs- 
sen Sie ein Mainboard mit der 
Southbridge ICH6R (Chipseri- 
en 915 und 925) besitzen. Dazu 
brauchen Sie zwei SATA-Fest- 
platten, denn die MST funktio- 
niert nicht mit IDE-Laufwerken. 
Die SATA-Festplatten müssen 
jedoch nicht identisch sein. Soll- 
te eine der beiden Festplatten 
mehr Kapazitát haben als die 
andere, verlieren Sie jedoch den 
überschüssigen Speicherplatz. 
Daher raten wir Ihnen, zwei 
gleiche Laufwerke zu verwen- 
den. Um MST unter Windows 
konfigurieren zu kónnen, brau- 
chen Sie noch Intels RAID-Soft- 
ware Application Accelerator. 


»» TIPP 2: MST einrichten 


Als Erstes aktivieren Sie den 
Controller im Mainboard-BIOS 
(meist unter ,Integrated Peri- 
pherals") und stellen „RAID“ 
ein. Rufen Sie nun beim nächs- 
ten Startvorgang das Setup des 
Controllers mit der Tastenkom- 
bination „Steuerung + I” auf. 
Wählen Sie den Menüpunkt 
„Create RAID Volume” aus 
und benennen Sie das RAID- 
Laufwerk. Suchen Sie nun den 
RAID-Modus aus (0 oder 1). Der 
Modus 0-1 steht hier nicht zur 
Auswahl, diesen kónnen Sie erst 
unter Windows mit Intels Ap- 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- PDF-Artikel „SATA und RAID" 
- Application Accelerator 4.5.0 


plication Accelerator erstellen. 
In der nächsten Zeile legen Sie 
fest, wie viel Speicherplatz Ihr 
RAID-Laufwerk auf den Fest- 
platten belegen soll. Für RAID 0 
oder 1 empfehlen wir Ihnen, den 
gesamten Speicherplatz auszu- 
wáhlen. Um die MST-Variante 
von 0+1 zu nutzen, müssen Sie 
dagegen die Windows-XP-In- 
stallation mit RAID 1 durch- 
führen und dürfen dabei nicht 
die gesamte Speicherkapazität 
verwenden, sonst ist unter Win- 
dows für den RAID-0-Bereich 
kein Platz mehr. 


»» TIPP 3: RAID in Windows 


Wie Sie Windows XP auf ei- 
nem SATA-Laufwerk installie- 
ren, erfahren Sie im Artikel auf 
Seite 102. Wenn Windows XP 
inklusive der Chipsatz-Treiber 
aufgespielt ist, installieren und 
starten Sie den Application Ac- 
celerator. Wenn Sie neben einem 
bestehenden RAID-1-Laufwerk 
noch ein RAID-0-Laufwerk er- 
stellen wollen, klicken Sie unter 
„Actions“ auf „Create RAID Vo- 
lume". Um eine normale Win- 
dows-XP-Installation auf einer 
Festplatte in ein RAID-Laufwerk 
umzuwandeln, schließen Sie die 
zweite Festplatte an und rufen 
den Application Accelerator 
auf. Klicken Sie unter „Actions“ 
auf „Create RAID Volume from 
Existing Hard Drive“ und folgen 
Sie den Setup-Anweisungen. 
Sollte eine Festplatte ausfallen, 
ist das bei RAID-1-Laufwerken 
kein Problem. Ersetzen Sie die 
Festplatte und die Daten wer- 
den automatisch auf die neue 
Platte gespiegelt. Daten von 
RAID-0-Verbunden sind un- 
wiederbringlich verloren, wenn 
die Festplatte defekt ist. Falls 
aber nur das Strom- oder SATA- 
Kabel entfernt wurde, können 
Sie Ihr RAID-0-Laufwerk sofort 
wieder in Betrieb nehmen. ш 

OLIvER HAAKE 
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For Xtremely Cool People 


Suitable For Xtreme 
Overclocking Solutions 
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PRAXIS: MAINBOARDS 
Board perfekt installieren 
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- Windows XP unterstützt die Chips von Haus aus nicht. 


H rreiberdiskette 


ot 


Serial-ATA-Controller: Serial-ATA-Controller benótigen passende Treiber 


den soll, benótigen Sie in der Regel eine Treiberdiskette. 


Treiberdiskette: Wenn Windows auf eine SATA-Festplatte installiert wer- 
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Moderne Mainboards benótigen bis zu einem Dut- 
zend Treiber und Zusatzprogramme. Welche sind 


wirklich wichtig? 


ktuelle Mainboards bie- 

ten Funktionen, für die 

man früher beinahe ei- 
nen ganzen Rechner brauchte. 
Entsprechend aufwendig ist die 
Treiberinstallation. PCG Hard- 
ware hat die wichtigsten Schrit- 
te zusammengefasst. 


Serial-ATA-Festplatten machen 
zwar die Hardware-Installation 
leichter, doch das Einbinden 
der Treiber hat seine Tücken 
— zumindest bei der ersten 
Installation des Betriebssystems. 
Grund: Windows benótigt selbst 
in Zeiten von USB-Sticks und 
DVD-Brennern ein Disketten- 
laufwerk samt Treiberdiskette, 
wenn das Betriebssystem auf 
einen unbekannten  Festplat- 
ten-Controller installiert wer- 
den soll. „Unbekannt“ sind für 
Windows 2000 und XP praktisch 
alle Serial-ATA-Controller, egal 
ob Onboard oder in der South- 
bridge integriert. Während der 
Entwicklung des Betriebssys- 
tems gab es noch keine serien- 


reifen SATA-Controller – und 
folglich auch keine Treiber. 


Die Treiberdiskette 


Windows gibt Ihnen immerhin 
Gelegenheit, bei der Installation 
passende Treiber einzubinden. 
Drücken Sie die Taste F6, wenn 
die Meldung „Press F6 if you 
need to install third party SCSI 
or RAID driver“ erscheint. An- 
schließend legen Sie die Treiber- 
diskette ein und wählen Ihren 
Festplatten-Controller aus (zum 
Beispiel „Win2000 Promise 
FastTrak 376 (tm) Controller”). 
Beachten Sie, dass Sie in dem 
Auswahlfeld des Treibers nach 
unten scrollen können, obwohl 
keine Bildlaufleisten angezeigt 
werden (siehe Bilderserie). 


Vielen Mainboards lag früher 
eine separate Treiberdiskette 
bei, die inzwischen von vielen 
Herstellern aus Kostengründen 
gestrichen wurde. Es gibt in die- 
sem Fall meist ein Programm auf 
der Treiber-CD des Mainboards, 
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MAINBOARDS 


PRAXIS 


mit dem Sie eine entsprechende 
Diskette erstellen kónnen. 


> Fehlerquellen 


Häufigster Fehler bei der In- 
stallation: Die Anschlüsse für 
die SATA-Platten werden ver- 
tauscht. Moderne Mainboards 
haben oft zwei unabhängige 
SATA-Controller — einen in der 
Southbridge und einen externen 
Controller. Wenn dann zum Bei- 
spiel die Southbridge-Treiber in- 
stalliert werden, die Platte aber 
am Onboard-Controller hängt, 
wird Windows die Installation 
mit der Meldung „Keine Fest- 
platte erkannt” verweigern. 
Wenn Sie keine Lust haben, 
ein Diskettenlaufwerk einzu- 
bauen, gibt es eine Alternative: 
Sie können eine eigene Installa- 
tions-CD anfertigen, welche die 
Treiber der wichtigsten On- 
board-Controller bereits ent- 
hält. Eine Anleitung, wie 
Sie alle nötigen Dateien ein- 
binden, finden Sie unter www. 
windows-unattended.de. Wenn 
der Gerätemanager nach der 
Windows-Installation ein gelbes 
Ausrufezeichen zeigt, ist mit 
hoher Wahrscheinlichkeit der 
falsche Windows-Treiber instal- 
liert. Für den beliebten Promise- 
378-Chip gibt es zum Beispiel 
zwei Treiber: eine ATA- und eine 
RAID-Version. 


> Chipsatz-Treiber installieren 


Nach der Windows-Installation 
samt Sicherheits-Updates sollten 
Sie mit den Chipsatz-Treibern 
weitermachen. Intel, Nvidia und 
Via bieten ihre Chipsatz-Treiber 
jeweils in einem Paket an, das 
mittlerweile bis zu 30 MByte 
(Nvidia) groß ist. Wer keinen 
DSL-Anschluss hat, findet die 
Treiber regelmäßig auf unserer 
Heft-CD/DVD. Die Treiber sor- 
gen unter anderem dafür, dass 
der AGP-Modus korrekt initia- 
lisiert wird und die Festplatten 
mit voller Geschwindigkeit ar- 
beiten. Chiphersteller Sis bietet 
kein Paket, sondern nur einzel- 
ne Treiber an. Besonders wichtig 
sind der AGP-Treiber (aktuelle 
Version 1.17) und der IDE-Trei- 
ber (2.04a). 


Probleme gab es bei den Chip- 
satz-Treibern in der Vergangen- 
heit nur mit dem Nvidia-IDE- 
Treiber für den Nforce2: Auf 
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einigen Rechnern kam es zu Ab- 
brüchen beim Brennen von CDs, 
auf anderen ruckelte der Maus- 
zeiger, seltener stieg auch die 
Prozessorlast beim Kopieren von 
Dateien auf bedenkliche Wer- 
te jenseits der 50 Prozent. Wer 
derartige Probleme auf seinem 
Nforce2-Rechner feststellt, sollte 
dem Nvidia-Treiber den Lauf- 
pass geben und stattdessen den 
Standardtreiber von Microsoft 
installieren. Nvidias Setup-Pro- 
gramm fragt bei der Installation, 
ob Sie den Nvidia-IDE-Treiber 
installieren móchten - entfernen 
Sie an dieser Stelle den Haken 
bei „Nvidia IDE-Treiber" (siehe 
Bilder). Wer den Treiber schon 
installiert hat, löscht diesen am 
besten im Gerätemanager von 
Hand und ersetzt ihn durch 
den Microsoft-Treiber (,„Treiber” 
= „Treiber aktualisieren" – „Soft- 
ware von einer ...“ — „Nicht 
suchen ...“, dann ,Standard- 
Zweikanal-PCI-IDE-Controller"^ 
wählen). 


>> Onboard-Features nutzen 


Fast jedes aktuelle Mainboard 
besitzt einen Onboard-Sound- 
chip. Für die Klänge ist dabei 
ein spezieller Codec-Chip er- 
forderlich, der ebenfalls Treiber 
benötigt. Populär sind vor allem 
die Codecs von Realtek und 
Cmedia. Passende Treiber lie- 
gen zwar den Mainboards bei, 
doch oft sind diese schon bei 
der Auslieferung veraltet. Aktu- 
elle Treiber bietet zum Beispiel 
Realtek unter www.realtek.com. 
tw/downloads/downloads.aspx 
an. Die aktuelle Version A3.68 
ist für alle gängigen Realtek- 
Codecs geeignet. Cmedia bietet 
seine Treiber unter der Adresse 
www.cmedia.com.tw/e_down 
load_01.htm zum Download an. 


Besitzer eines Nforce2-Boards 
können alternativ den Nvidia- 
Chipsatz-Treiber benutzen, der 
Sound-Treiber für beinahe jedes 
Nforce2-Board enthält (einzige 
Ausnahme ist das Chaintech- 
Board 7NJS - hier wird ein 
Cmedia- statt des Realtek-Co- 
decs verwendet). Seit Dezember 
bietet Nvidia den Sound-Treiber 
in einer aktualisierten Version 
auch separat an, allerdings bis 
Redaktionsschluss nicht auf der 
deutschen Homepage. Sie fin- 
den den Treiber unter www. № 


ШИА кий Windows-Installation 


SATA-Treiber einbinden 


Windows-Setup: Drücken Sie bei der Installation die Taste Fe". Anderen- 
falls meldet Windows, dass kein Datenträger gefunden wurde. 


Treiber einspielen 


Windows-Setup: Legen Sie anschließend die passende Diskette ein und 
wählen Sie den richtigen Treiber aus. 


icd Windows-Setup fortsetzen 


Windows-Setup: Windows kopiert die Treiber. Gegebenenfalls müssen Sie 
die Diskette ein weiteres Mal einlegen. 


4 Windows-Treiber installieren 


fir Wife 


Nforce-Treiber: Wenn Windows installiert ist, sollten Sie mit den Chipsatz- 
Treibern weitermachen. 
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MAINBOARDS 


[4 Кий Mainboard-Treiber und -Tools 


Kl 0E Treiber 


A ni 


Nvidia-Treiber: Auf den Nvidia-IDE-Treiber sollten Sie verzichten; selbst 
Nvidia fragt dreimal nach, ob der Treiber installiert werden soll. 


А Nvidia Tools 

€ nVIDIA. ?IN Monitor © 
Temperaturen: | Taktraten (MHz): | Spannungen (V): 

E CPU: 39°C B CPU: 5,3757 
BH System: 36°C B Core: 150V 
B Mem: 2.60V 

B АСР: 150V 

B Au: 1,507 


Aktuelles Profil; Keine Angabe 


GIG 
ei nVIDIA. NTune CES 
(ll 


Mein nForce ™ System verwalten 


h Mein System vergleichen und P Leistungsmängel suchen 
E ‚automatisch feineinstellen oder ein Supportprotokoll erstellen 


im Meine Profile verwalten 


"m Mein System überwachen 


e Online-Support erhalten 


Nvidia System Utility: Das Nvidia-Tool kann einige Temperaturen, Span- 
nungen und Taktfregeunzen überwachen. 


E] System Utility 


«m nVIDIA- "Tune Ca 


erhöhen. Außerdem können einige Speicher-Timings verändert werden. 
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nvidia.com/object/nforce audio 
4.57 win2kxp (Test s. S. 99). 


»» Netzwerktreiber installieren 


Neben Sound gehórt Onboard- 
LAN mittlerweile zur Standard- 
ausstattung der Mainboards. 
Die Installation der Treiber ist in 
wenigen Sekunden geschehen: 
Starten Sie das passende Setup- 
Programm von der Mainboard- 
CD - fertig. Treiber-Updates gibt 
es bei Onboard-LAN-Chips nur 
selten. Lediglich Realtek bringt 
häufiger eine neue Version he- 
raus und stellt diese auch óffent- 
lichzum Download bereit (WEB- 
CODE 2359, www.realtek.com. 
tw/downloads/downloads1-1. 
aspx?lineid=1) 


»» USB-Treiber einrichten 


USB-(2.0-)Controller auf Main- 
boards benótigen keine sepa- 
raten Treiber, wenn sie in den 
Chipsatz integriert wurden. Vo- 
raussetzung ist lediglich, dass 
bei Windows XP das Service 
Pack 1 und bei Windows 2000 
das Service Pack 4 installiert 
wurde – dann werden die Con- 
troller automatisch erkannt. 
Beachten Sie allerdings, dass 
Microsoft ein Update bereit- 
gestellt hat, das Sie am besten 
über www.windowsupdate.com 
herunterladen können. Wenn 
ein Mainboard darüber hinaus 
einen zusätzlichen USB-2.0-Con- 
troller - etwa von Via oder Nec 
- auf der Platine trágt, müssen 
Sie außerdem die passenden 
Treiber installieren. So bietet 
beispielsweise Via ein Treiber- 
paket in der Version 2.58 (www. 
viaarena.com) an, bei anderen 
Chips (zum Beispiel von Nec) 
sollten Sie auf der Webseite des 
Mainboard-Herstellers nachse- 
hen. Einen Treiber benötigen Sie 
auch dann, wenn Sie statt Win- 
dows 2000/XP das ältere Win- 
dows 98 einsetzen; diesen sollte 
ebenfalls der Mainboard-Herstel- 
ler auf seiner Webseite oder der 
beiliegenden CD bereitstellen. 


»» Bluetooth und WLAN nutzen 


Moderne Mainboards beherr- 
schen manchmal Bluetooth- oder 
WLAN-Funktionen. Populär 
sind vor allem die 88W8XXX- 
Chips von Marvell; diese wer- 
den zum Beispiel auf den Asus- 
Mainboards der Premium-Serie 
verbaut. Neben den Treibern 


enthält die Mainboard-CD auch 
einen Software-Access-Point. 
Damit kann der PC zum Bei- 
spiel im Heim-LAN als Access 
Point für das Notebook dienen. 
Bluetooth onboard ist praktisch, 
wenn Sie ein passendes Handy 
oder ein Bluetooth-Headset be- 
sitzen. Die Treiberinstallation ist 
selbsterklärend, achten Sie aber 
darauf, dass Sie eine aktuelle 
Version der Bluetooth-Software 
aufspielen. 


»» Chipsatz- und Mainboard- 
Software installieren 

Wer einen Nvidia-Chipsatz be- 
sitzt, kann noch ein weiteres 
Tool installieren. Das Nvidia 
System Utility (bei www.nvidia. 
de unter Download, Platform/ 
Nforce Drivers, Nvidia System 
Utility) misst unter anderem die 
Prozessor- und Systemtempera- 
tur, die gemeldeten Werte sind 
relativ zuverlässig. Außerdem 
gibt es eine Auto-Tuning-Funk- 
tion, die versucht, den Prozes- 
sor automatisch zu übertakten. 
Das Informationsmodul listet 
einige Speicher- und (Treiber-) 
Versionsnummern. Die Nvidia- 
Software ist hilfreich und be- 
sonders für Anwender geeignet, 
deren Mainboard keine eigene 
Hersteller-Software mitbringt. 


> Spezialtools nutzen 


Einige Hersteller bieten außer- 
dem spezielle Tools an, die auch 
mit Onboard-Komponenten 
benutzt werden kónnen. Dazu 
zählt zum Beispiel der „Virtual 
Cable Tester", der Kabelproble- 
me erkennen kann. Chipherstel- 
ler Marvell bietet das Tool unter 
www.marvell.com/products/ 

vct. soft.jsp zum Download an. 


Wenn Sie móchten, kónnen Sie 
abschließend noch ein halbes 
Dutzend weiterer Mainboard- 
Tools installieren. Sinnvoll ist für 
viele Anwender ein Tempera- 
turmonitor (Asus PC Probe, Gi- 
gabyte Easy Tune), der oft auch 
den Verlauf der Temperatur auf- 
zeichnen kann. Damit lásst sich 
zum Beispiel erkennen, ob der 
Prozessor wáhrend des Spielens 
zu heif$ wurde. Sinnvoll sind au- 
ßerdem Tools wie MSIs Corecell, 
die den Prozessorlüfter steuern 
und einen (Athlon-64-)Prozes- 
sor heruntertakten können. Mm 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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PRAXIS: XP INSIDE 


Windows XP besteht 
nicht nur aus der 
Systemsteuerung. 
Zahlreiche unbekann- 
te Konfigurationsda- 
teien und -program- 
me verstecken sich in 
dem Betriebssystem. 
Wir zeigen, wie man 
sie nutzbar macht. 


n der Systemsteuerung, 

im | Windows-Ordner 

selbst und auf der Win- 
dows-XP-CD verstecken sich 
viele Helfer, mit denen Sie die 
Einstellungen von Windows an- 
passen kónnen. Diese Tools sind 
zum Teil sehr máchtig und kón- 
nen auch Schaden am System 
anrichten. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie die geheimen „Kräfte“ 
nutzen kónnen. Zudem erfahren 
Sie, welche Bedeutung INI-Da- 
teien haben. Ausgewählte Tipps 
zur Windows-Registry runden 
den Artikel ab. 


»» TIPP 1: Treiberversionen 
überprüfen 

Neue Grafikkartentreiber er- 
scheinen fast monatlich – wel- 
che Vorteile sie bringen, darüber 
kann man streiten. Viel wichti- 
ger ist: Welche Treiberversion 
ist aktuell überhaupt instal- 
liert? Drücken Sie zunächst die 
Windows-Taste und „Pause“ 


Chipsatz 


WAS 
IST? 
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Steuerlogik auf dem Mainboard, 
die Komponenten wie IDE-Control- 
ler oder PCI-Bus verwaltet 


gemeinsam und wechseln Sie 
anschließend zu dem Reiter 
„Hardware“. Rufen Sie über die 
entsprechende Schaltfläche den 
„Geräte-Manager” auf. Klicken 
Sie auf das kleine Plus vor „Gra- 
fikkarte" und dann doppelt auf 
das erscheinende Produkt. In 
der Registerkarte , Treiber" wird 
Ihnen unter „Тгеірегуегѕіоп“ 
die Version angezeigt. Bei Nvi- 
dia-Karten lásst sich diese direkt 
mit den Bezeichnungen auf der 
Webseite oder auf unseren Heft- 
Medien gleichsetzen. Nutzen 
Sie eine Ati-Grafikkarte, so wird 
an der beschriebenen Stelle nur 
die 2D-Version angezeigt. Eine 
verwertbare Treiberversion fin- 
den Sie unter „Start“ — , Einstel- 
lungen" - „Systemsteuerung“ 
- „Anzeige“ — „Einstellungen“ 
— „Erweitert“ — , Optionen". 


Anwender eines Mainboards mit 
Nvidia-Chipsatz finden die Ver- 
sion des „Unified Driver“-Pa- 


Bit 


einnehmen 


Kleinste Einheit für Datenmengen, 
kann nur zwei Zustände (O oder 1) 


ketes im Geräte-Manager unter 
„IDE  ATA/ATAPI-Controller^ 
— ,Nvdia Nforce Controller“ 
— „Treiber“. Die ersten drei Zif- 
fern unter ,Treiberversion" ge- 
ben die Version des installierten 
Treiberpaketes an. Welche Versi- 
onen die einzelnen Komponen- 
ten haben müssen, finden Sie 
unter WEBCODE 236K (www. 
nvidia.com/object/nforce udp 
.winxp 5.10 am Ende der 
Webseite. Nutzer von Hauptpla- 
tinen mit Intel-Chipsatz haben 
es da schon schwerer, denn der 
Mikrochipspezialist gibt nicht 
an, welche Treiber in den Pake- 
ten stecken. Wir haben keinen 
Bezug zwischen der Version der 
Download-Datei und den instal- 
lierten Treibern gefunden. 


Besitzer von  Via-basierenden 
Mainboards haben es da we- 
sentlich einfacher: Geben Sie 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando ,regedit" ein 


Backup 

Daten werden zur Wiederherstel- 
lung zusätzlich auf einem exter- 
nen Medium gespeichert. 


Geheimnisse entschlüsselt 


und folgen Sie dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ\ 
Software ViadinlDriver". Im 
rechten Fenster finden Sie nun 
unter „4in1 Version" die Version 
des installierten Treibers. 


»» TIPP 2: System.ini, Win.ini 
und Boot.ini 

Die Boot.ini gehórt zu den wich- 
tigsten  Konfigurationsdateien 
unter Windows XP. Ohne sie 
würde das Betriebssystem nicht 
starten. Die Bootini befindet 
sich auf der Startpartition und 
ist normalerweise versteckt so- 
wie schreibgeschützt. Die Konfi- 
gurationsdatei rufen Sie auf, in- 
dem Sie die Windows-Taste und 
,Pause" gemeinsam drücken 
und zu dem Reiter „Erweitert“ 
wechseln. Unter ,Starten und 
Wiederherstellen" klicken Sie 
auf , Einstellungen". In dem fol- 
genden Menü kónnen Sie unter 
anderem das Startmenü konfi- 
gurieren. Mit „Bearbeiten“ rufen 


Treiber 

Programmmodul, welches Zugriff 
auf angeschlossene Computer- 
komponenten ermóglicht 
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XP INSIDE 


PRAXIS 


Sie die Boot.ini auf. Die Datei be- 
steht aus den beiden Sektionen 
» [boot loader]" und , [operating 
systems]". Unter Letzterer sind 
alle verfügbaren Betriebssyste- 
me aufgeführt. Welche Optio- 
nen hier für Windows möglich 
sind, erfahren Sie unter WEB- 
CODE 236L (www.winfaq.de/ 
faq html/faq fr.htm). 


Unter Windows XP ist ein Groß- 
teil der Eintráge in der Sys- 
tem.ini nicht mehr relevant. 
Trotzdem kónnen sich beispiels- 
weise Trojaner darin festsetzen. 
Achten Sie unter ,[Windows]" 
auf Einträge wie „load=trojaner. 
exe" und „runs=trojaner.exe”. 
Sie óffnen die System.ini über 
„Start“ — „Ausführen“ — ,ms- 
config -2". Auch die Win.ini 
spielt unter Windows XP kei- 
ne große Rolle mehr. Die Datei 
existiert nur noch aus Kompati- 
bilitätsgründen für alte 16-Bit- 
Anwendungen. 


> TIPP 3: Autostart-Einträge 
überprüfen 

Meist platzieren Programme 
und auch Viren einen Eintrag 
in den Autostart von Windows 
XP, um bei jedem Booten ge- 
laden zu werden. Überprüfen 
Sie daher regelmäßig diese Ein- 
träge, damit Windows schnel- 
ler startet. Hierfür müssen Sie 
nicht in der unübersichtlichen 
Windows-Registrierung arbei- 
ten, denn Windows XP hat ein 
komfortables, aber verstecktes 
Werkzeug: das Systemkonfigu- 
rationsprogramm. Öffnen Sie 
den ,Ausführen"-Dialog über 
den Startbutton und geben Sie 
„msconfig -6" ein, um direkt 
zum Systemstartreiter des Tools 
zu gelangen. Dort sehen Sie eine 
Liste aller Programme, die sich 
im Autostart eingetragen ha- 
ben. Deaktivieren Sie bei uner- 
wünschten Eintrágen den Haken 
am Anfang der jeweiligen Zeile 
und das Programm wird beim 
Booten nicht geladen. Gelöscht 
wird dabei übrigens nichts. Falls 
es zu Fehlermeldungen beim 
Starten kommt, setzen Sie den 
Haken wieder über das System- 
konfigurationsprogramm. 


»» TIPP 4: Fremddienste 
erkennen 


Beim Windowsstart werden 
so genannte Dienste gestartet, 


www.pcgameshardware.de 


die für verschiedenste Bereiche 
wie zum Beispiel automatische 
Updates zuständig sind. Einige 
dieser Dienste (auch Services 
genannt) sind für den Arbeits- 
betrieb des Rechners notwen- 
dig – andere wiederum werden 
von installierten Programmen 
initialisiert und verschwenden 
nur Ressourcen. Starten Sie das 
Konfigurationsprogramm mit 
„Start“ — „Ausführen“ — „ms- 
config -5". Wenn Sie nun die 
Checkbox „Alle Microsoft- 
Dienste ausblenden“ auswäh- 
len, werden nur noch Dienste 
von Drittanbietern gezeigt. Die 
Ihrer Meinung nach unnötigen 
Dienste können Sie nun abwäh- 
len. Nach einem Neustart wer- 
den die Änderungen in der Sys- 
temsteuerung übernommen. 


»» TIPP 5: Gruppenrichtlinien- 

manager (Gpedit) starten 

Wie der Name ,Gruppenricht- 
linienmanager" (Gpedit) bereits 
vermuten lässt, handelt es sich 
um eine Kommandozentrale 
zum Verwalten von Compu- 
ter- und Benutzerkonfigurati- 
onen, Softwareeinstellungen, 
Windows-Einstellungen und 
administrativen Vorlagen un- 
ter Windows XP Professional. 
Gpedit ist unter Windows XP 
Home nicht verfügbar. Der 
Aufruf des Managers erfolgt 
über „Start“ - „Ausführen“ 
- ,gpedit.msc". Achtung: Die 
Gruppenrichtlinien sind ein 
mächtiges Werkzeug und Sie 
sollten das Tool überlegt einset- 
zen. Auf der linken Seite können 
Sie in den Computer- bezie- 
hungsweise Benutzerkonfigura- 
tionen browsen, auf der rechten 
Seite werden die Optionen und 
auch Hilfetexte angezeigt. 


» TIPP 6: Gpedit: Startmenü 
aufräumen 

Wenn Sie das Startmenü aufräu- 
men möchten und zum Beispiel 
„Dokumente“ oder „Hilfe und 
Support“ nicht benötigen, kön- 
nen Sie diese über den Grup- 
penrichtlinienmanager ausblen- 
den. Rufen Sie den Manager 
auf und browsen Sie links zum 
Pfad „Benutzerkonfiguration” 
- „Administrative Vorlagen” 
= „Startmenü und Taskleiste“. 
Dort finden Sie eine Vielzahl an 
Optionen, um das Startmenü 
anzupassen. Interessant ist » 


III Gg Windows XP optimieren 


1 „Eigenschaften von Anzeige" optimieren 


$m == Ten ` 
zs: SS eng 


Deaktivierung: Mit dem Gruppenrichtli 


H rremddienste überwachen 


el. Systernkonfigurationsprogramen 


Deeg 

[*] an Horey Poler 

[9] АП Smart 

[Г] Electronic Arts Ueensing ... 
IL 
[9] Network Associates MeS... 
[7] Network Associates 15%... 


liegen oftmals Optimierungsreserven. 


Startmenü aufráumen 


können Sie mit „msconfig -6" Ihre Sys 


nienmanager blenden Sie einzelne 


Reiter der „Eigenschaften von Anzeige" aus. 


— 
Реп | SYSTEHLINI | WIN-INI | BOOT.INI | Dienste | Systemstart 


ATI Technologies Inc. 
Unbekannt 

Unbekannt 

Network Seenen, Inc. 
Unbekannt 

Unbekannt 


Überprüfen: Schauen Sie regelmäßig in die Dienste von Windows XP. Hier 


Programme 
Einstellungen 
Suchen 


Ausführen... 


Herunterfahren... 


Minimalistisch: Ein Startmenü mit unnötigen Buttons muss nicht sein. 
Tipp 6 zeigt Ihnen, wie Sie Ihr Startmenü optimal aufräumen. 


Algemen | SYSTEM.INI | WINLINI | DOOT.INI | Dienste Systemstart 
Sraemstart... Befehl Pfad ^ 
EI aptars — CiProgrammelATI TechnologestATI Corkrol ..,  HKLMISOFTWARE Microso Wido 
М attack "CAProgremmelQuickTimelgttasicexe" "boo... — MKLMISOFTWAREIWcroscfti Winden 
E geasSere ` "CA Programme! Merosoft AntiSpywarelgrasS. ML MISOETWARFIMerosefr Winden 
MKCUISCETWAREMerosoft Window. 
Kë „ехе” бик...  HKCUISOFTWAREWrosolti Window _ 
L 
Па "Cl Pragramme|ATI Technelogies|ATLACEVI.... SOFTWARE Microsoft WindewslCunr 
D] абдал CifrogrammelATI TechnokogeeslATI Control .., SOFTWARE Microw t| Windoves Curr 
Г] ањо CAWINDOWS|Systemd/ ctfmon. exe SOC TWAREWrosoft E 
C Nerscheck — CAWINDOWS vystem32|NeroChecicee SOFTWARFIMicroscft| WindeweslCun 
o SOFTWARE Microso  WindowslCurr 
E 1 SO тмак оого МгО = 


Systemstartkontrolle: Ohne den unübersichtlichen Registrierungseditor 


temstartprogramme verwalten. 
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XP INSIDE 


| PRAXIS | Wiederherstellungskonsole 


Setup aufrufen 


= Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


WINNT32.EXE lcmdcons x] 


Ausführen: Unter , Start" - „Ausführen geben Sie das Kommando „e:\ 
i386\winnt32.exe /cmdcons" ein, um die Installation zu starten. 


РД Wichtiger Hinweis 


Dam pat ter iili dorocie har a Deen ret ge! zer ME der weicher itr узага haten S Dag md dee 
Маза PAMEN. ч Банево Le 2, emer und Data Du gem ër ze labe. 


mer Sn de бадаг ебе nacht von der ege эл Ayten können, hören Уе m von fe Winden Үч бийкеч С элй төл 
бе бнер miit ca? MB езтне 


mere a je еб ей грее rage 


Ex el 


Dialogfeld: Die Wiederherstellungskonsole ist ein máchtiges Werkzeug. 
Wählen Sie hier „Ja“, damit die Installation startet. 


з Update 


Windows Setup 


Dynamisches Update 
Es wird nach den neuesten Updates gesucht. 


© Status des dynamischen Updates: 
Er 


* Verbindung mit Microsoft wird hergestellt 


** Download der Software 


Ф Aktualisierung von Setup 


Windows-Update: Das Betriebssystem schaut im Internet nach, ob es eine 
neuere Version der Wiederherstellungskonsole gibt. 


7, M Installation 


Microsoft Windows XP Professional Setup 


Kopieren der Installationsdateien 
Die Installationsdateien werden jetzt auf den Computer kopiert. 


Wenn Sie von einer CD aus installieren, wird das Kopieren der Dateien nur ein paar 
Minuten in Anspruch nehmen. Wenn Sie über ein Netzwerk installieren, kann es, 
abhängig von der Netzwerkgeschwindigkeit, länger dauern. 


Dateien werden kopiert... 


EE 


Kopiervorgang: Alle notwendigen Dateien werden auf die Festplatte 
kopiert und gleichzeitig wird das Bootmenü angepasst. 


[-] Abschluss des Vorganges 


Te wand Feet gekraacht ветот rat art 
"ene: Уе ders Comput re lge Уе d paken herr йграе n З tnc эл. уч ут Du vermerden. 

Ure iste та байанда Мо fe одне sir iorecie ehee 3e. nim Se an fe Urgaben ordena фе Meinte tsingist HELD 
tm 


Wichtiger Hinweis: Eine Übersicht der möglichen Befehle finden Sie im 
Extrakasten oder indem Sie „Help“ in der Konsole eingeben. 
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der Punkt „Menüeintrag Doku- 
mente aus dem Startmenü ent- 
fernen“, den Sie doppelklicken 
und auf ,Aktiviert" setzen. So 
wird der gleichnamige Eintrag 
nicht mehr im Startmenü ange- 
zeigt. Genauso gehen Sie beim 
Punkt ,Menüeintrag Hilfe aus 
dem Startmenü ausblenden“ 
vor. Mit den weiteren Optionen 
können Sie Ihr Startmenü in we- 
nigen Minuten entrümpeln und 
auf die nötigsten Dinge reduzie- 
ren. 


» TIPP 7: Gpedit: Windows 
Messenger anpassen 


Sie mögen das Chat-Iool von 
Microsoft nicht? Im Gpedit 
finden Sie unter „Benutzerkon- 
figuration“ – „Administrative 
Vorlagen“ – „Windows Kompo- 
nenten“ den Eintrag „Windows 
Messenger”. Nach einem Dop- 
pelklick auf „Windows Messen- 
ger nicht automatisch starten” 
erscheint ein Fenster, in dem Sie 
die Checkbox auf „Aktiviert“ 
setzen. Ein Klick auf „OK“ und 
beim nächsten Start wird der 
Messenger nicht ausgeführt. Sie 
können sogar noch einen Schritt 
weiter gehen: Mit „Ausführung 
von Windows Messenger ...” 
verhindern Sie das Ausführen 
des Chat-Tools. 


» TIPP 8: Gpedit: „Eigenschaf- 
ten von Anzeige" optimieren 
Mit einem Rechtsklick und „Ei- 
genschaften“ erreichen Sie die 
„Eigenschaften von Anzeige“. 
Die Reiter „Designs“, „Desk- 
top“, „Bildschirmschoner” und 
„Darstellung“ werden relativ 
selten benötigt. Ist der Desktop 
einmal eingerichtet, wird meis- 
tens nur noch der Punkt „Ein- 
stellungen“ verwendet — etwa 
um zu den Grafiktreibereinstel- 
lungen zu gelangen. Blenden Sie 
einfach die unbenötigten Reiter 
mit Gpedit aus. Der Pfad lautet: 
,Benutzerkonfiguration" – „Ad- 
ministrative Vorlagen“ — „Sys- 
temsteuerung" „Anzeige“. 
Mit den Punkten „Registerkarte 

. ausblenden“ können Sie alle 
Reiter manuell deaktivieren. 
Das Ganze können Sie natürlich 
auch dazu verwenden, um alle 
Benutzerrechte einzuschränken, 
sodass diese die Bildschirmauf- 
lösung oder den Desktophin- 
tergrund nicht mehr verändern 
können. 


>» TIPP 9: Zubehörprogramme 
einblenden 

Nach der Installation von Win- 
dows XP werden unter „Start“ 
= „Programme“ - „Zubehör“ 
nicht alle Microsoft-Tools ange- 
zeigt, obwohl sie installiert sind. 
Sie können diese recht einfach 
einblenden oder auch selbst ver- 
stecken. Geben Sie unter „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
,notepad %windir% \inf\sys- 
oc.inf” ein. In der Anwendung 
Notepad sehen Sie nun unter 
der Überschrift „Components“ 
die verfügbaren Programme. 
Bei einigen Anwendungen steht 
als vorletztes Argument in der 
Zeile „Hide“. Dies bedeutet, 
dass das Tool nicht im Startme- 
nü angezeigt wird. Löschen Sie 
einfach dieses Wort aus der Zei- 
le heraus, damit das Programm 
erscheint. Auf die gleiche Weise 
verstecken Sie übrigens auch be- 
liebige Anwendungen. Achten 
Sie nur darauf, dass „Hide“ an 
der richtigen Stelle steht. Über 
Date" — „Beenden“ schließen 
Sie den Vorgang ab. 


>» TIPP 10: Wiederherstellungs- 
konsole nutzen 

Über die Wiederherstellungs- 
konsole kónnen Sie Dienste ak- 
tivieren oder deaktivieren, Lauf- 
werke formatieren, Daten auf 
einem lokalen Laufwerk (ein- 
schließlich mit dem NTFS-Datei- 
system formatierte Laufwerke) 
lesen und schreiben sowie viele 
weitere  Verwaltungsaufgaben 
ausführen. Die Wiederherstel- 
lungskonsole ist besonders 
nützlich, wenn Sie Ihren Com- 
puter durch Kopieren einer Da- 
tei von einer Diskette oder CD 
auf Ihre Festplatte reparieren 
müssen oder einen Dienst neu 
konfigurieren möchten, der den 
korrekten Start des Computers 
verhindert. Normalerweise steht 
die Wiederherstellungskonsole 
nur beim Booten von der Win- 
dows-XP-CD zur Verfügung, 
daher sollten Sie das Werkzeug 
wie folgt direkt auf der Festplat- 
te installieren. 


Legen Sie die Windows-XP- 
CD in das CD-ROM-Laufwerk 
ein und klicken Sie auf „Start“ 
— , Ausführen". Geben Sie dann 
den Befehl „d:\i386\winnt32. 
ехе /cmdcons" ein — „а“ müs- 
sen Sie entsprechend Ihrer Lauf- 
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| PRAXIS | Mit der Registry arbeiten 


[АКП Befehle der Wiederherstellungskonsole 


Befehl Aktion з GE 7 

cd. Wechselt im aktuellen Verzeichnis einen Ordner höher Windows-Registrierung sichern 

cd [Ordnername] | Wechselt im aktuellen Verzeichnis in den angegebenen Ordner 

del [Dateiname]  Löscht die angegebene Datei 

diskpart Startet ein Programm zur Partitionsverwaltung (ähnlich Fdisk unter DOS) — — || A =, SEE 

exit Beendet die Konsole und startet den Rechner neu el EE 

fixboot Schreibt neuen Bootsektor auf die angegebene Partition D nn A 

fixmbr Setzt den MBR (Master Boot Record) des angegebenen Datenträgers instand — 

help Teigt alle verfügbaren Befehle an were 

listsve Zeigt eine Liste mit verfügbaren Diensten und Treibern an Se; 

enable Legt Startstatus eines Dienstes oder Treibers fest (Boot, System, automatisch o. manuell) Assistent: Geben Sie unter Start“ - „Ausführen“ das Kommando 

EE E ,tbackup" ein und klicken Sie anschließend auf „Erweiterter Modus" . 

copy Kopiert eine Datei auf ein anderes Laufwerk oder in einen anderen Ordner 

expand Extrahiert eine Datei aus einer komprimierten Datei 

help Zeigt alle verfügbaren Befehle an 

help [Befehl] Zeigt Optionen und Funktion des jeweiligen Befehls an 
— m — "es | - cC 
nn 


ng 


werkkonfiguration anpassen. 
Anschließend bestätigen Sie die 
Installation. Beachten Sie bitte, 
dass das Windows auf der Fest- 
platte mit der Version der CD 
übereinstimmt. Sprich: Die Win- 
dows-XP-CD muss auch Service 
Pack 2 enthalten. Beim nächsten 
Neustart können Sie die Wie- 
derherstellungskonsole dann im 
Boot-Menü auswählen. Dieses 
Menü konfigurieren Sie wie in 
Tipp 2 beschrieben. 


> TIPP 11: Mit der Windows- 
Registrierung arbeiten 

Die Registrierdatenbank ersetzt 
bei Windows die „alten“ INI- 
Dateien (bekannt aus Windows 
3.x). In der Registry werden Pro- 
gramme, Informationen über 
die Konfiguration von Windows 
selbst und allen anderen instal- 
lierten 32-Bit-Programmen ein- 
getragen. Sie starten die Bear- 
beitung der Registrierdatenbank 
über , Start" – , Ausführen". Ge- 
ben Sie in das Kommandofeld 
„regedit“ ein und bestätigen 
Sie mit Enter. Beachten Sie bit- 
te, dass die Änderungen an der 
Registry zu Fehlern in Windows 
führen können. Bevor Sie Modi- 
fikationen vornehmen, empfeh- 
len wir ein Backup der Registry. 


Geben Sie unter „Start“ — „Aus- 
führen" ,ntbackup" ein. Wählen 
Sie im erscheinenden Assisten- 
ten „Erweiterter Modus” und 
wechseln Sie in die Registerkar- 
te „Sichern“. Setzen Sie einen 
Haken bei „System State” und 
wählen Sie unter „Sicherungs- 
medien“, auf welchem Laufwerk 
das Backup gespeichert wird. 


> TIPP 12: Registry: Down- 
load-Beschränkung aufheben 
Der Internet Explorer kann von 
einem Server nicht mehr als zwei 
Downloads gleichzeitig ausfüh- 
ren. Sie können die Zahl der pa- 
rallel laufenden Verbindungen 
in der Registry erhöhen. Öffnen 
Sie dazu den Editor (siehe Tipp 
11) und folgen Sie dem Schlüs- 
sel „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Internet Set- 
tings". Sollten Sie hier nicht die 
Eintráge ,MaxConnectionsPer- 
Server" und „MaxConnections- 
Perl OServer" finden, erstellen 
Sie diese. Klicken Sie dazu im 
rechten  Teilfenster „Bearbei- 
ten” – „Neu“ - ,DWORD-Wert^ 
und nennen Sie den Eintrag 
,MaxConnectionsPerServer". 
Wiederholen Sie dies mit , Max- 
СоппесіопѕРег1_ Обегуег“. 
Klicken Sie die neuen Einträge 
nacheinander an und geben Sie 
unter „Wert“ beispielsweise „8“ 
ein. 


> TIPP 13: Registry: Einfache 
Kommentare eintragen 
Wenn Sie viel mit der Regis- 
trierdatenbank arbeiten, ist es 
empfehlenswert, Änderungen 
zu kommentieren. Dadurch be- 
halten Sie den Überblick und 
kónnen die oft nichts sagenden 
Werte besser zuordnen. Klicken 
Sie dazu mit der rechten Maus- 
taste auf eine freie Stelle der 
Registry und wählen Sie „Меи“ 
— „Zeichenfolge“. Geben Sie als 
Namen ,REM" ein. Über einen 
Doppelklick fügen Sie nun unter 
„Wert“ den Kommentar ein. W 
Uwe SrEGLIcH/MARCO ALBERT 


Se — 


ә 


Sicherung: In der Registerkarte „Sichern“ setzen Sie einen Haken bei 
„System State" und wählen unter „Sicherungsmedien“ das Ziel. 


H IE: Download-Beschränkung aufheben 


MaxConnectionsPerServer 
RA MaxConnectionsPeri_OServer 


Registry: Tragen Sie in diese beiden Werte die maximale Anzahl der 
gleichzeitigen Verbindungen ein. Wir empfehlen den Wert ,,8". 


E Registry mit Kommentaren versehen 


"am 


Windows-Registrierung: Erstellen Sie eine neue „Zeichenfolge“ mit dem 
Namen , REM". Unter , Wert" tragen Sie den Kommentar ein. 
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PRAXIS: SICHERHEITSTOOLS 


Schutz für Windows XP 


Microsofts Lieb- ELT 


fe pem To меф 


lingsthema ist meon AntiSpyware Betas 


aktuell die Sicherheit. 
Entsprechend entwi- 
ckeln die Redmonder 
ein Sicherheitstool 
nach dem anderen. = z 


bast Scan Rum 


жые |%, 008 (00.0024. Yam dE, 


1300 memor  \ кеч scanned, 0 rive 


Geck State 


Tek dí учага warn nun 


y baira erte 9 rien 
€ coute mrret, Orient 


KEE 


Bed een en mim eneen бнр бейіні зу» 
Wir haben uns die 


neuen Tools genauer 
angeschaut und mit 
bekannter Sicher- 
heitssoftware ver- 
glichen. 


it dem Service Pack 2 
M begann eine neue Epo- 
che für WinXP-Nutzer. 
Windows ist nun deutlich siche- 
rer und gleichzeitig auch kom- 
munikativer geworden. Sicher- 
heitsmángel werden angezeigt 
und die Anwender werden jetzt 
deutlich auf Updates für das 
Betriebssystem und den Viren- 
scanner hingewiesen. Doch 
Microsoft will sich in Zukunft 
noch stárker im Bereich der Si- 
cherheitssoftware engagieren. 
Wir haben die ersten Ergebnisse 
dieser Entwicklung getestet. 


>> Der Mini-Scanner 

Wer Mitte Januar die Update- 
Funktion von Windows XP 
genutzt hat, fand dort ein kriti- 
sches Update mit dem Namen 
Windows-KB890830-DEU. Hin- 
ter dem Update verbirgt sich 


Schadsoftware 
WAS Viren, Trojaner, Würmer - jede 
IST? erdenkliche Software, die Ihren 


Rechner angreift 


110 PC Games Hardware | 03/2005 


Desen T oci ertferst ras de n den Uberprüfunqse бтен angeoege bosartige 
ftare. Verden n 


Windows 


Pr yXfessiona 


9995 2198 А0 - 


ein kleines Tool, welches direkt 
ohne Installation ausgeführt 
wird und dann blitzschnell den 
Rechner nach verbreiteten Tro- 
janern scannt. Das Ganze dauert 
nur wenige Sekunden und läuft 
beim Windows-XP-Update ganz 
ohne Rückmeldung im so ge- 
nannten Quitmode ab. 


Microsoft bietet zusätzlich 
zwei Alternativen zu dem Up- 
date an. Unter www.microsoft. 
com/security/malwareremove/ 
default.mspx (WEBCODE 236M) 
können Sie den Scanner per Ac- 
tiveX-Plug-in direkt aus dem 
Browser heraus ausführen. 
Dafür müssen Sie allerdings 
die Sicherheitsvorkehrungen 
lockern und ActiveX zulassen. 
Für den Scan klicken Sie auf die 
Schaltfläche „Check My PC for 
Infection", im folgenden Dialog 


Quitmode 


nichts von der Ausführung. 


Die Software läuft komplett im 
Hintergrund, der Nutzer merkt 


Q rem em | эзч= 


müssen Sie dann den dazugehó- 
rigen Lizenzvertrag annehmen. 
Wählen Sie dafür „I Agree" und 
bestätigen Sie dann mit „Con- 
tinue". Der Scan dauert wie 
beim Update nur wenige Sekun- 
den. Danach wird auf der Web- 
seite das Ergebnis angezeigt. 


»» Dauerhafter Schutz 


Wer das kleine Tool zum dau- 
erhaften Schutz einsetzen will, 
kann es sich im  Microsoft- 
Downloadcenter unter dem 
Eintrag „Microsoft Windows- 
Tool zum Entfernen bösartiger 
Software" (WEBCODE 236N) 
herunterladen. 


Tipp: Mit der Option „/q“ lässt 
sich das Programm im schon 
erwähnten Quitmode (Rück- 
meldung nur bei Befall) starten. 
So können Sie es mit einer Ver- 


Cookie 

Kleines Textfile, welches unter 
anderem zur Protokollierung des 
Surfverhaltens eingesetzt wird 


EK 
са 


knüpfung bei jedem Systemstart 
per Autostart ausführen. 


»» Fazit zum Mini-Scanner 


Der Funktionsumfang des Scan- 
ners ist sehr gering. Aktuell wird 
die Festplatte nur auf acht Tro- 
janer überprüft. Microsoft will 
aber je nach Bedarf und Verbrei- 
tung von Viren und Trojanern 
aktualisierte Versionen der Soft- 
ware per Windows-XP-Update 
veróffentlichen. Für Einsteiger 
bietet diese Lósung wenigstens 
ein Mindestmaß an Schutz. Auf 
einen separaten, leistungsstar- 
ken Virenscanner mit regelmä- 
Віреп Signatur-Updates sollten 
Sie aber trotz dieses Schutzes 
nicht verzichten. 


»» Die Alternative 


Vom Virenspezialisten Mcafee 
gibt es schon seit lángerem ein 


ActiveX 

Máchtige Schnittstelle, die bei- 
spielsweise Programmausführun- 
gen per IE erlaubt 
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PRAXIS ERE 


Tool, das áhnlich konzipiert ist 
wie die MS-Lósung. Mcafee Stin- 
ger ist eine Software, die aus- 
schließlich auf die Entfernung 
von so genannten Schadpro- 
grammen spezialisiert ist. Die 
aktuelle Version 2.4.7 finden Sie 
auf unserer Heft-CD/-DVD. Das 
Tool funktioniert ebenfalls ohne 
Installation. Die Programmfüh- 
rung ist einfach gehalten, Sie 
kónnen nur das zu scannende 
Laufwerk festlegen und unter 
,Preferences" entscheiden, was 
mit befallenen Dateien gemacht 
werden soll. 


Der Scanner ist deutlich leis- 
tungsfáhiger als das MS-Tool. 
Stinger erkennt in der Version 
2.4.7 insgesamt 47 unterschied- 
liche Viren und Trojaner und 
kann diese entfernen. Der gro- 
fie Nachteil: Der Scanner ist 
deutlich langsamer als die MS- 
Variante, für eine gut gefüllte 
Festplatte benótigt der Scanner 
mindestens 15 Minuten. Wich- 
tig: Auch Stinger ist kein Ersatz 
für einen leistungsstarken Vi- 
renscanner, da Stinger nur Viren 
entfernen kann und nicht vor 
Infektionen schützt. 


> Antispyware Beta 1 


Microsoft hat neben dem Micro- 
soft Windows-Tool zum Ent- 
fernen bösartiger Software 
eine erste Beta-Version von 
,Antispyware" vorgestellt. Die 
Software soll in Zukunft Win- 
dows-XP-User effektiv vor Tro- 
janern schützen. Antispyware 
bietet einen deutlich größeren 
Funktionsumfang als das klei- 
ne Update-Tool. Wer die Beta 
ausprobieren möchte, kann 
sich das Installationsfile unter 
www.microsoft.com/athome/ 
security/spyware/software/ 
default.mspx (WEBCODE 236P) 
laden. Im Gegenzug zu Stinger 
und dem vorgestellten Win- 
dows-Tool besitzt die Antispy- 
ware eine Installationsroutine. 


Nach dem Start der Software ha- 
ben Sie unterschiedliche Optio- 
nen: Die schnellste Möglichkeit, 
den Rechner zu überprüfen, ist 
ein so genannter intelligenter 
Scan. Klicken Sie dafür auf die 
Option „Scan Options” und 
wählen Sie dort „Intelligent 
quick Scan". Wählen Sie an- 
schließend „Run Scan Now“ 


www.pcgameshardware.de 


und der Scan beginnt. Die Scan- 
Engine arbeitet relativ zügig, 
im direkten Vergleich mit dem 
bekannten Ad-Aware SE (Per- 
sonal Edition) liegt Antispyware 
deutlich vorn. Nach dem Scan 
werden eventuelle Schädlinge 
in einer Übersicht mit ausführ- 
licher Beschreibung angezeigt 
und können per Mausklick ent- 
fernt werden. 


>> Weitere Optionen und 
Echtzeitschutz 


Wählen Sie unter „Options” den 
Punkt „Settings“. Unter diesem 
Punkt können Sie Antispyware 
komplett Ihren Bedürfnissen 
anpassen. So können Sie auto- 
matische Updates aktivieren 
oder das Verhalten im Alarmfall 
konfigurieren. Eine weitere in- 
teressante Option ist „Real-time 
Protection“. Klicken Sie auf das 
Symbol in der oberen rechten 
Ecke. Im folgenden Fenster kön- 
nen Sie drei Schutzagenten (für 
das Internet, das System und 
für Anwendungen) aktivieren. 
Diese Agenten sollen in Echtzeit 
Schutz vor Spyware bieten und 
melden sich sofort, wenn eine 
Schadsoftware versucht, sich zu 
installieren. 


>> Leistung und Fazit 


Für eine Beurteilung der Leis- 
tungsfáhigkeit von Antispyware 
Beta 1 haben wir die Software 
mit dem bekannten und bewáhr- 
ten Ad-Aware SE Personal Edi- 
tion verglichen. Bei diesem Test 
fand Ad-Aware deutlich mehr 
Schadprogramme auf unserem 
verseuchten Testsystem als Anti- 
spyware. Ad-Aware meldet zu- 
dem auch nervige Cookies, die 
das Surfverhalten der Nutzer 
ausspionieren. Im Gegenzug 
konnte Antispyware durch eine 
deutlich kürzere Scanzeit über- 
zeugen. Ebenfalls besser: Anti- 
spyware enthält einen Echtzeit- 
schutz, bei Ad-Aware muss man 
für diesen Zusatzdienst eine 
kostenpflichtige Version der 
Software erwerben. Abschlie- 
ßend lässt sich sagen: Antispy- 
ware verbessert auf alle Fälle die 
Sicherheit Ihres PCs. Allerdings 
zeigt die aktuelle Betaversion 
noch einige Schwächen bei der 
Erkennung von Schadsoftware. 
Wenn diese behoben sind, ist 
eine Installation Pflicht. L| 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | Schutz für Windows XP 


Windows-Tool 


rosoft® Win 


®-Tool zum rnen bösartiger Si re, Januar 


9 Es wurde keine bösartige Software ermittelt, 


Win32/Berbew ^^ Virenfrei l^] 

Win32/Doomjuice Virenfrei | 

Win32/Gaobot Virenfrei 3 

Win32/Msblast ^^ Virenfrei J 

Win32/Mydoom Virenfrei 

Win32/Nachi Virenfrei 

Win32/Sasser Virenfrei (м) 
Klicken Sie auf einen Eintrag, um weitere Informationen über bestimmte bösartige 
Software zu erhalten. 


Dieses Tool entfernt nur die in den Überprüfungsergebnissen angezeigte bösartige 
Software, Verwenden Sie ein Antivirenprogramm, um nach weiterer bösartiger 
Software zu suchen und, falls vorhanden, diese zu entfernen. Weitere 
Informationen erhalten Sie auf der Webseite Schützen Sie Ihren PC, 


Ergebnis: Das Tool kann zurzeit nur acht verschiedene Trojaner und Würmer 
finden, es soll aber regelmäßig aktualisiert werden. 


dia Wi 1000 osaat an Ds 14 004 
fien 0 reen tre nd reen 


Bedienung: Die Software ist einfach strukturiert. Unter ,, Preferences" finden 
Sie nur wenige Einstellungsmöglichkeiten. 


Antispyware 


Run Scan Now D] Last Scan Run шым» 
— TIPP —— 4 
1300 mower y intern starred, 8 гъан 
© sean optem үүнүү 194 eege echt Б 


865) rer ke geeg geed. Drdeceg 


0 ten warnend, 7 riche KE D 


KT 
ручы frora uo то Фи» 
Last updates on wg IR 
2008 at 22-0025 
Schedule Scan Detale 
Rura at 2:00 AM every бау 
э Bees schede 


Scan: Unter „Scan Options" können Sie die Art des Scans festlegen. Am 
schnellsten arbeitet der „Intelligent quick Scan". 


P. M Echtzeitschutz mit Antispyware 


X Real-time Protection 


Security Agents Status: Agats cce 


D———— 


Bea time Рене Беу €t Active 

№ chedponts on Aë 
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Dd 
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Dh em a басу Agent, ege on the lt side d yos 
rwn, to arr more abo regime protection and Poss ts 
Kach: manage eu agent s ott, cecdoorti 


Agenten: Wenn Sie diese drei Agenten aktivieren, wird der Rechner in Echt- 
zeit vor schädlicher Software geschützt. 
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PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Der vierte Teil unse- 
rer Software-Serie 
bescháftigt sich mit 
Brennsoftware: Lesen 
Sie, wie Sie Nero und 
WinOnCD optimal 
nutzen. 


Öffnen mit: 


gt Nero Expr 


Brennsoftware im Detail 


толу В 


E =, Video CD erstellen 


A At загас 


аага 


e Aus den Favoriten entfernen 


Eigenes 
erstellen 


DVD-Video 


NERO 6 RELOADED (6.6.0.3): Etablierter Brandbeschleuniger 


Wie Sie beim beliebtesten PC- 
Brennprogramm versteckte 
Features freischalten und das 
Programm weiter tunen kón- 
nen, verraten wir Ihnen hier. 


N ero ist momentan der 
Quasistandard für Brenn- 
programme und wird von über 
90 Prozent unserer Leser regel- 
mäßig eingesetzt, um legale 
Inhalte auf CDs und DVDs zu 
speichern. Mit unseren Tipps 
können Sie das beliebte Pro- 
gramm verbessern und optima- 
ler nutzen. 


»» TIPP 1: Start beschleunigen 


Das integrierte Brennprogramm 
von Windows XP ist zwar ein 
nettes Feature, mit Nero als 
Brennprogramm allerdings vól- 
lig überflüssig. Dennoch star- 
tet XP den ,IMAPI-CD-Brenn- 
COM-Dienste"-Dienst auch 


Registry 


WAS 
IST? 


genommen werden! 
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Quasi das Innerste von Windows, 
Anderungen sollten vorsichtig vor- 


nach der Installation von Nero 
weiterhin und bremst den Start- 
vorgang von Nero oder anderen 
Brennprogrammen. Um diesen 
Dienst zu deaktivieren, sollten 
Sie unter „Start“ – „Einstel- 
lungen" - „Systemsteuerung“ 
— , Verwaltung" – „Dienste“ ei- 
nen Doppelklick auf „IMAPI- 
CD-Brenn-COM-Dienste^ 
chen und dort unter ,Starttyp" 
„Deaktiviert“ einstellen. 


ma- 


»» TIPP 2: Zusatzfeatures 


Wer glaubt, Nero sei nur dazu 
geeignet, um Daten auf einem 
optischen Medium zu sichern, 
unterschátzt die Entwickler 
enorm. Unter „Nero“ und „Ne- 
ro Express" sind zwar die stan- 
dardmäßigen Funktionen zur 
Sicherung oder Duplizierung 
von Daten und Datenträgern 
zusammengefasst, unter „Nero 
Vision Express” verbergen sich 


Dienste 


Windows, die im Hintergrund 
laufen. 


Dienste sind „Programme“ von 


hingegen viele nützliche Funk- 
tionen, um Filme oder Videos 
aus diversen Quellen zu verar- 
beiten. Highlight ist hierbei die 
Möglichkeit, einen TV-Stream 
direkt von einer Fernsehkarte 
als Videodatei auf der Festplatte 
abzuspeichern. 


Mit wenig Aufwand kann Nero 
sogar einen Film mit der aktu- 
ellen DivX-Kodierung abspei- 
chern. Laden Sie dazu unter 
www.divx.com die aktuelle Ver- 
sion des DivX-Codecs herun- 
ter und installieren Sie diesen. 
Wenn Sie jetzt „Nero Vision Ex- 
press” starten, haben Sie unter 
„Videokompressor” die Option, 
den DivX-Codec auszuwählen. 


„BackltUp“ ist ein einfaches 
Tool, um Dateien, Ordner oder 
ganze Laufwerke manuell oder 
automatisch auf einem Datenträ- 


Splitten 

Nachträgliches ,,Zerteilen" eines 
großen Archivs in ein mehrteiliges 
Archiv 


ger zu sichern. Auch das Bren- 
nen direkt auf CD oder DVD 
(auch mehrere) ist móglich. 


,Cover Designer" ist ein Hilfs- 
mittel, um selbst CD/DVD-In- 
lays herzustellen, ,ImageDri- 
ver^ emuliert ein Image als vir- 
tuelles Laufwerk und „CD-DVD 
Speed" testet die Geschwindig- 
keit der optischen Laufwerke. 
Neben vielen kleinen Bearbei- 
tungstools bietet Nero sogar ei- 
nen eigenen Media-Player. Auch 
wenn das „Nero StartSmart"-In- 
terface bei Profis eher verpónt 
ist, sollten Sie die Vorteile dieser 
übersichtlichen Bedienoberflä- 
che nutzen. 


>> TIPP 3: Updates nutzen! 


In der Regel beseitigen Updates 
bestehende Fehler oder optimie- 
ren Vorgänge. Ein großer Vor- 
teil von Nero ist die beständi- 


Bitsetting 

Mit diesem Vorgang können Sie 
die Kompatibilität Ihrer DVDs zu 
älteren Playern erhöhen. 
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SOFTWARE-TUNING 


PRAXIS 


ge Pflege aller Produkte. Wenn 
Sie noch eine ältere Version als 
6.3.1.20 installiert haben, soll- 
ten Sie dringend updaten, da 
es sonst zu Problemen im Zu- 
sammenspiel mit dem Service 
Pack 2 kommt. Ob die Soft- 
ware erneuert werden muss, 
sehen Sie im , ProductCenter", 
das sich hinter dem „Flammen- 
button" unten rechts auf dem 
,StartSmart"-Center befindet. 
Bei bestehender Internetverbin- 
dung überprüft das Programm 
automatisch die vorliegenden 
Versionen der Software auf dem 
PC und auf der Webseite des 
Herstellers. 


»» TIPP 4: Bitsetting 


Auf einer gebrannten DVD be- 
finden sich Informationen für 
Leselaufwerke, damit diese den 
Datentráger ohne Probleme er- 
kennen kónnen. In der Praxis 
gibt es allerdings Probleme mit 
den neuen DVD-Plus-Rohlin- 
gen mit doppelter Datenschicht 
(DL). Ältere Stand-alone-DVD- 
Player können gebrannte Film- 
DVDs nicht richtig lesen, da 
diese Geräte aufgrund ihres 
Herstellungsdatums nichts mit 


WINONCD DVD: 


Neben Nero hat auch WinOn- 
CD DVD von Roxio eine treue 
Fangemeinde. 


Beide Programme haben einen 
ähnlichen Funktionsumfang 
und erfüllen ihre Aufgaben pro- 
blemlos. Wer selbst einen Ver- 
gleich anstellen will, kann unter 
www.roxio.de eine Trial-Version 
des aktuellen Brennprogramms 
herunterladen. 


> TIPP 6: Verschlüsselung 


Ein interessantes Feature von 
WinOnCD DVD ist die Ver- 
schlüsselung von Daten wäh- 
rend des Brennens. Zu finden 
ist diese Option im Brennpro- 
gramm unter „Daten“ — „Ver- 
schlüsselung^. Hier kann man 
zwischen einer kompletten 
Verschlüsselung und der Ver- 
schlüsselung einzelner Dateien 
wählen. Welchen der vielen Ver- 
schlüsselungsalgorithmen man 
nimmt, kann man sich selbst 
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der Kodierung des Datenträgers 
anfangen können. Dank Nero ist 
es aber bei manchen Brennern 
möglich, mit dem so genannten 
„Bitsetting” die DVD als her- 
kömmliche DVD-ROM auszu- 
weisen. Starten Sie dafür vor 
dem Brennen über StartSmart 
das Zusatzprogramm Nero CD- 
DVD Speed. Unter , Extras" fin- 
den Sie die Option ,Bitsetting", 
wo Sie gegebenenfalls das Me- 
dienformat ändern können. 


>» TIPP 5: Geschwindigkeit 


bia JE TTT Die besten Tuning-Tipps 


Nero: Programmstart beschleunigen 


Aegegeume MARCO Dern COM Deg 
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Normalerweise zeigt Nero wäh- 
rend des Brennvorgangs nur die 
maximale und nicht die tatsäch- 
liche Geschwindigkeit an. Mit 
einem Eintrag in der Registry 
können Sie dies aber ändern. 
Starten Sie mit ,Regedit" die 
Registrierungsdatenbank unter 
„start“ – „Ausführen“. Im Me- 
nü „HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Ahead\Nero - Bur- 
ning Rom\ Recorder” muss nun 
ein „DWORD Value“ namens 
„ShowSingleRecorderSpeed” 
mit dem Wert 1 angelegt wer- 
den. Wenn Sie jetzt eine DVD 
mit Nero brennen, sehen Sie die 
korrekte Geschwindigkeit. 


Die Alternative 


aussuchen. Ein weiteres Feature 
ist hier die Verschleierung von 
Dateinamen, sodass diese nicht 
mehr ohne das korrekte Pass- 
wort lesbar sind. 


» TIPP 7: Overspan/Mini DVD 


Wenn Sie Ihre Urlaubsvideos 
auf einem optischen Datenträ- 
ger sichern wollen, die Daten- 
menge aber zu groß für eine CD 
ist, hilft die Option Overspan. 
Diese verteilt beispielsweise S- 
Videos automatisch auf mehrere 
Datenträger. Das Programm er- 
mittelt automatisch die nótigen 
Einstellungen, Sie müssen le- 
diglich für ausreichend optische 
Datentráger sorgen. 


Die Option , Mini DVD" erlaubt 
es darüber hinaus, kleinere 
Videos (etwa 20 Minuten) auf 
einer CD-R zu speichern und 
diese auf einem DVD-Player als 
DVD abzuspielen. L| 

LARS CRAEMER 


Dienste: Der Brenndienst von Windows XP ist zwar eine nette Sache, wenn 
man kein Brennprogramm besitzt, ansonsten stört er aber nur. 


Nero: Bitsetting 


$0. 10 30. a0 48 38 ER 


Kompatibilität: Nicht alle alten DVD-Abspielgeráte kommen mit den neuen 
DL-Medien zurecht. Mit ,,Bitsetting" erhöhen Sie die Kompatibilität. 


El Nero: Brenngeschwindigkeit korrekt anzeigen 
| Zeit | Ereignis 
Wa 11:10:56  Cachen von Dateien 
Ф 11:10:56 Сасһеп von Dateien fertig 
Wa 11:10:56 Start des Brennvorganges mit 16x (22.160 KB/s] 


Schreibe Datei: 
Kopie: 171 
Status: Schreibe mit 12x (16.625 KB/s] 


Realtime: Die statische Geschwindigkeitsangabe während des Brennens lässt 
sich mit einem Registry-Eintrag wesentlich informativer gestalten. 


(< WinOnCD DVD: Datenverschlüsselung 


Verschlüsselung 


С Dateien auf dieser Disc nicht verschlüsseln 


@ Alle Dateien auf dieser Disc verschlüsseln 


—— _— 


[ Dateinamen verschleiem [Nicht ohne Passwort zu erkennen] 


Einstellungen 


Passwort: 


Sie können verschiedene Encryption Provider (Verschlüsselungs 
Codecs] und Algorithmem zum sichern Ihrer Daten verwenden. Stellen 
Sie sicher, dass sich der gewahlte Codec auf allen Rechner befindet, mit 
denen die Disc gelesen werden soll! 


Abgesichert: Wenn Sie nicht wollen, dass jemand Ihre gesicherten Daten 
einfach so lesen kann, hilft WinOnCD DVD mit einer Verschlüsselung weiter. 
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PRAXIS: KABELFÜHRUNG 


Heal ath dl Die wichtigsten Details 


Ll „Worst Case" - so sollte es nicht sein! 
u. : 


. "t sees, 


drie Ze X 


Wärmestau: Zwischen CPU, Grafikkarte und Festplatte treffen meist viele 
Kabel aufeinander. Die Kabelführung im Bild ist nicht optimal. 


Ën ` E 
Stromkabel: In so einer Strebe (links) kann man das Stromkabel perfekt 
verlegen, das kleine Stromkabel (rechts) wird mit Kabelbindern gekürzt. 


VGA: Einen weiteren Beitrag zum Kabelsalat im PC leisten aktuelle Grafik- 
karten, die mittlerweile auch einen eigenen Stromanschluss besitzen. 


E Adapter- und Steuerungskabel 


—— 
A 9p —— 
сє 


A 


Kabel: Die beiden oberen Kabel sind Adapter für Lüfter oder SATA-Lauf- 
werke. Unten sieht man ein Lüfterkabel mit integrierter Drosselung. 
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Optimale Kabelführung 


Kabelsalat im PC muss nicht sein. Wir geben Ihnen 


Tipps zum PC-Frühjahrsputz und zeigen die häu- 


figsten Problemzonen im Computergeháuse. 


atenkabel, Stromkabel 

und Mainboardkabel 

ergeben zusammen oft 
ein fast undurchdringliches Ka- 
belknäuel. So wird zum Beispiel 
der Austausch eines Mainboards 
schnell zum Geduldsspiel, aber 
auch lokale Wärmestaus an Pro- 
zessor oder Festplatte können 
für Probleme sorgen oder gar zu 
Beschädigungen führen. 


Ein Blick in unseren Beispiel-PC 
mit einem CS-601-Gehäuse im 
Bild 1 auf der linken Seite macht 
deutlich: Die vielen Strom- und 
Datenkabel stören die Optik (bei 
geschlossener Tür ohne Fenster 
jedochsicherlich verschmerzbar) 
und verschlechtern im ungüns- 
tigsten Fall das Temperaturver- 
halten des PCs. Denn wenn es 
zu lokalen Hitzestaus kommt, 
kann der PC abstürzen. 


» Die Stromkabel (Netzteil) 


Abgehend vom Netzteil gibt es 
zwei Kabelarten mit verschie- 
denen Anschlüssen: die Kabel 
zum Mainboard und die zu den 
Komponenten wie Laufwerken 
oder Festplatten. 


Die Verlegung des großen Main- 
board-Stromkabels lässt sich 
nicht immer optimal lösen, da 
die Positionierung des großen 
Stromsteckers von Board zu 
Board unterschiedlich ist. Im 
Bild 2 sehen Sie, wie wir das Ka- 
bel entlang der vorderen Stütz- 
strebe verlegt haben - so ist das 
oft viel zu lange Kabel nicht 
im schmalen Bereich zwischen 
Netzteil und Laufwerken im 
Weg. Fehlt die Strebe, sollte das 
Kabel mit einem Kabelbinder in 
der Nähe der Rückwand befes- 
tigt werden. Grundsätzlich sind 
Kabelbinder eine gute Sache, Sie 
sollten es allerdings vermeiden, 
alle Kabel an einer Stelle zusam- 
menzubinden, denn lokale Hit- 


zestaus können die Folge sein. 
Besonders zwischen CPU, Gra- 
fikkarte und Festplatte sollten 
Sie die Kabel möglichst sorgfäl- 
tig verlegen. 


Das vierpolige Stromkabel vom 
Netzteil lässt sich wie in Bild 2 
(rechts) einfach mit zwei Kabel- 
bindern verkürzen und über das 
Mainboard ohne weitere Befes- 
tigung verlegen. In dem Bereich 
hinter dem CPU-Kühler, wo sich 
oft Kondensatoren befinden, 
sollten Sie allerdings möglichst 
wenig Kabel verlegen, da der 
Luftstrom vom CPU-Kühler auf 
die Kondensatoren nicht gestört 
werden darf. Im Extrakasten 
rechts (4) sieht man, wie das 
große ATX-Kabel die Konden- 
satoren und den CPU-Kühler 
„isoliert“. Hier kann es zu einer 
Überhitzung der CPU kommen. 


Die Verlegung der Stromkabel 
lässt sich nur durch Kabelbinder 
optimieren. Die nicht benötigten 
Kabel sollten Sie zusammenrol- 
len und in der Nähe des Netz- 
teils befestigen. Die Stromkabel 
für Laufwerke werden auch in 
der Länge gekürzt. Achten Sie 
darauf, dass keine Kabel unter 
Spannung stehen, da diese sonst 
bei einem Transport herausrut- 
schen oder die Komponenten 
beschädigt werden können! 


Neuerdings sind auch High- 
End-Grafikkarten mit einem 
Stromstecker ausgestattet. Lei- 
der befindet sich der Strom- 
anschluss oft gegenüber der 
Festplatte (Bild 3) und die Kabel 
verschlechtern die Luftführung 
im Gehäuse zusätzlich. Bei Cosh 
und PC-Icebox finden Sie aller- 
dings eine Vielzahl von Adap- 
tern, die eine verbesserte Kabel- 
führung ermöglichen. Auch hier 
ist es wichtig, dass die Stromka- 
bel nicht zu kurz bemessen sind, 
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KABELFÜHRUNG PRAXIS 


ШУТ Welche Problemzonen gibt es im PC? 


Nutzen Sie nur die Stromkabel, die u med 
Sie auch wirklich brauchen. Den Rest 
befestigen Sie mit Kabelbindern am 
Netzteil. Das lange ATX-Kabel muss 


möglichst sorgfältig verlegt werden. — 


Mit SATA-Kabeln gibt es kaum 
Probleme. Bei IDE-Kabeln sollten 
Sie diese falten (siehe unten) oder 
Rundkabel verwenden. Zu starke 
Knicke beschädigen Datenkabel! — & 


Dies ist ein sehr kritischer Bereich, 
da viele Kabel aufeinander treffen. 
Unser Tipp: Erst alle Kabel entfernen 
und dann Kabel für Kabel neu und 
sorgfältig verlegen. 


4 Wärmestau beim Prozessor 


Wird oft vergessen: Die Kondensa- 
toren am CPU-Sockel brauchen viel E 
Frischluft. Ein schlecht verlegtes 
ATX-Kabel kann hier zu einem loka- 
en Hitzestau führen. 


5 Festplatte 


Der Platz über oder unter der Fest- 
platte eignet sich nicht, um aufge- 
rollte Kabel abzulegen, da sonst ein 
okaler Hitzestau entsteht und die 
Festplatte beschädigt werden kann. 


BV er 
Ve 


a —— - » 
M ` e w: е 
d (ы-ы «== ЖҮ WA eg CS 


da sich der Zug direkt auf den 
empfindlichen Anschluss der 
Grafikkarte auswirkt! 


»» Die Datenkabel (IDE, SATA) 


Bei SATA-Laufwerken gibt es 
keine Probleme mit der Kabel- 
führung, da diese Kabel sehr 
klein sind. 


IDE-Kabel kónnen Sie gegen 
Rundkabel austauschen. Wie 
frühere Tests gezeigt haben, füh- 
ren Rundkabel bei herkómm- 
lichen PCs allerdings kaum zu 
Temperaturverbesserungen. Für 
einen aufgeráumten Innenraum 
reichen aber auch herkómmliche 
Kabel, die sich, wie im Extrakas- 
ten beschrieben, falten lassen. 


> Weitere Optimierungen 


Wenn ein Datenkabel zu kurz 
ist, weil ein Laufwerk im Big- 
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tower zu weit oben sitzt, helfen 
nur Verlängerungen. Testen Sie 
aber vorher, ob auch das Strom- 
kabel lang genug ist. 


Vermeiden Sie große Kabel- 
bäume, in denen alle Kabel mit 
Bindern zusammengefasst sind! 
Spätestens wenn Sie ein weite- 
res Stromkabel benötigen, müs- 
sen Sie alle Kabelbinder wieder 
entfernen! 


„Leere“ Kabel sollten nicht auf 
eine Wärmequelle wie Netzteil 
oder Festplatte gelegt werden, 
da sie für ein Wärmepolster sor- 
gen. Eine frei hängende Platte 
wird in unserem Test-PC bei- 
spielsweise 43 °C warm, mit 
Stromkabeln bedeckt steigt die 
Temperatur der Platte auf be- 
denkliche 52 °C. L| 

LARS CRAEMER 


IS 66:138 So falten Sie IDE-Kabel richtig! 


IDE-Kabel: Der erste Knick wird um 90° vorgenommen. Anschließend wird 
das Kabel mit weiteren Knicken aufgewickelt und befestigt. 
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PRAXIS: FESTPLATTEN 


Seagate und Max- 
tor wollen mit dem 
neuen NCQ-Feature 
am Festplatten-Thron 
der WD-Raptor-Se- 
rie rütteln. Doch 

was leistet Native 
Command Queuing 
(NCQ) bei Serial-ATA- 
Festplatten wirklich? 
Wir haben den Test 
gemacht. 


ative Command Queu- 

ing funktioniert nach ei- 

nem einfachen Prinzip: 
Alle Befehle an die Festplatte be- 
finden sich in einer Pipeline. Bei 
normalen Festplatten werden 
diese Befehle der Reihe nach 
abgearbeitet. Festplatten mit 
МСО hingegen sortieren die Be- 
fehlsreihenfolge neu, um so die 
Laufwege für den Schreib- und 
Lesekopf zu optimieren. Seagate 
verspricht den Käufern der ak- 
tuellen Barracuda-7200.8-Serie 
für Serial ATA Leistungswerte, 
die mit denen einer Western Di- 
gital WD740 mit 10.000 Umdre- 
hungen vergleichbar sind. Was 
leistet die Technik in der Praxis? 


>> Die Voraussetzung 


Im Augenblick wird NCO nur 
von Intel-Systemen mit ICH6R- 
Southbridge oder Nforce-Main- 


NCQ 
VUE, E) Native Command Queuing - Sys- 
IST? tem, das bei Serial-ATA-Platten 


Zugriffe optimieren soll 
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boards mit Nforce4-Chipsatz 
unterstützt. Für unser Test- 
system haben wir das Fatallty 
AAS8XE von Abit mit 925XE- 
Chipsatz verwendet. Um NCO 
nutzen zu kónnen, müssen Sie 
im BIOS den Controller entspre- 
chend konfigurieren. Gehen Sie 
dafür auf ,Integrated Periphe- 
rals“ und wählen Sie „OnChip 
IDE Device“. Dort setzen Sie 
den Controller bei der Option 
„Sata Mode" auf , RAID". Spei- 
chern Sie mit ,F10^ die Ände- 
rungen ab und booten Sie das 
System neu. Wenn Windows 
gebootet hat, sollten Sie das 
aktuelle  Intel-Chipsatztreiber- 
paket aufspielen. Installieren 
Sie zusätzlich die Software Intel 
Application Accelerator (finden 
Sie auf unserer Heft-CD/-DVD). 
Nach der Installation müssen Sie 
die ordnungsgemäße Installati- 


Controller 


koordiniert 


Steuerchip, der Daten-Ein- und 
Ausgaben auf einer Datenleitung 


on kurz überprüfen: Öffnen Sie 
die Systemsteuerung, wählen 
Sie „System”, , Hardware" und 
dann „Geräte-Manager”. Unter 
„SCSI- und RAID-Controller^ 
sollte ein entsprechender Intel- 
Controller installiert sein. 


Überprüfen Sie zudem die Fest- 
platte auf das NCO-Feature. 
Starten Sie dafür den installier- 
ten Intel Application Accelerator. 
Im Statusfenster des Startscreens 
werden alle angeschlossenen 
Festplatten angezeigt. Wählen 
Sie die entsprechende Festplat- 
te aus. Im rechten Fenster soll- 
te jetzt bei „Native Command 
Queuing Support” ein „Yes” 
stehen. Wichtig: Nur wenn der 
RAID-Treiber wie beschrieben 
ordnungsgemäß installiert ist, 
wird Native Command Queu- 
ing auch unterstützt. 


RAID 
System, mit dem mehrere Fest- 


platten zu einem Verbund zusam- 


mengeschlossen werden können 


Serial-ATA-Beschleuniger 


n. 
>. 
>. 
>. 
- 
pie 
>.. 
>.. 
>. 
>. 
>. 


»» Die Testproblematik 

Den Performancegewinn durch 
МСО zu messen, ist nicht ganz 
einfach. Das Feature bringt nur 
dann zusátzliche Geschwindig- 
keit, wenn in der Pipeline Befeh- 
le vorhanden sind, die sich um- 
sortieren lassen. Dabei ist es von 
Vorteil, wenn sich móglichst vie- 
le Befehle in der Pipeline befin- 
den. Synthetische Benchmarks 
wie HDTach sind deswegen un- 
geeignet, um eventuelle NCQ- 
Vorteile zu messen. Für unseren 
Test haben wir deshalb einen 
Klassiker unter den Festplat- 
tentestprogrammen reaktiviert. 
Das relativ alte Tool Winbench 
99 Version 2.0 (http://www. 
veritest.com/benchmarks/win- 
bench/default.asp; WEBCODE: 
235F) testet die Festplatte mit 
verschiedenen Anwendungssi- 
mulationen und misst dabei die 


SATA 

Serial ATA, neuer Festplatten- 
standard, der unter anderem NCQ 
unterstützt 
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FESTPLATTEN 


PRAXIS ERE 


Datentransferraten. Zusätzlich 
haben wir Start- und Ladezeiten 
verschiedener Applikationen 
gemessen, um eventuelle Vortei- 
le von МСО herauszuarbeiten. 


> Die Testergebnisse 


Für unsere Tests haben wir zwei 
aktuelle NCO-Festplattenserien 
überprüft. Von Seagate haben 
wir die Barracuda 7200.7 mit 
250 GByte getestet, von Maxtor 
hatten wir eine 250-GByte-Plat- 
te der Maxline-III-Serie im Test. 
Zuerst haben wir beide Platten 
mit dem bereits erwähnten An- 
wendungsbenchmark Winbench 
99 Version 2.0 überprüft. Dafür 
wurden beide Platten einmal 
mit und einmal ohne aktiviertes 
NCO-Feature vermessen. Für 
die Deaktivierung des NCO- 
Features müssen Sie im BIOS 
einfach nur den Controller von 
„RAID“ auf „IDE“ umstellen. 
Windows XP nutzt dann für 
die Festplatten den normalen 
IDE-Treiber und МСО ist somit 
deaktiviert. Wichtig: Vor der 
Umstellung auf IDE müssen Sie 
von Hand den Eintrag für den 
RAID-Controller aus dem Ge- 
rätemanger löschen. Ansonsten 
startet Windows XP nach der 
Umstellung auf IDE nicht mehr. 


Die Ergebnisse waren teilweise 
sehr beeindruckend: Die Maxtor- 
Festplatte erreichte ohne МСО 
im Durchschnitt in den unter- 
schiedlichen Tests einen Daten- 
durchsatz von 35.300 kByte/s. 
Die Seagate-Platte schaffte ohne 
NCO 38.200 kByte/s. Für den 
direkten Vergleich: Eine WD740 
mit 10.000 Umdrehungen und 
ohne МСО schafft 39.100 kByte 
pro Sekunde und schlágt somit 
knapp die beiden NCO-Platten. 


Anders das Bild mit aktivier- 
tem МСО: Die Maxtor-Platte 
kommt auf sehr gute 41.200 
kByte/s. Das sind 16,7 Prozent 
mehr als ohne NCQ-Feature 
- ein beachtlicher Geschwindig- 
keitszuwachs. Auch die Seaga- 
te-Festplatte kann mit aktivier- 
tem МСО deutlich zulegen: Sie 
schafft 43.000 kByte/s, das sind 
44 Prozent Geschwindigkeits- 
zuwachs. Beeindruckend: Mit 
МСО schlagen die Platten sogar 
die 10.000-Umdrehungen-Rap- 
tor-Platte WD740 von Western 
Digital. 


www.pcgameshardware.de 


>> Ladezeiten 


Um die Ergebnisse aus dem 
Benchmark zu überprüfen, ha- 
ben wir einige Ladezeiten ge- 
messen und miteinander ver- 
glichen. Als Erstes haben wir 
den ganz normalen Windows- 
XP-Systemstart überprüft. Ohne 
NCO benótigt die Maxtorplatte 
ungefähr 57 Sekunden für den 
Systemstart (bis zum  Login- 
Screen). Mit aktiviertem МСО 
sind es nur 42 Sekunden, das 
sind stolze 26,3 Prozent weniger. 
Zusätzlich haben wir die Lade- 
zeiten von Half-Life 2 gemessen. 
Dafür wurde ein Spielstand ein- 
mal mit und einmal ohne NCQ 
geladen. Im Gegensatz zu den 
Windows-Ladezeiten brachte 
МСО hier keinen Vorteil: Die La- 
dezeiten verkürzten sich nicht. 


>> Auswertung und Fazit 


In der Summe prásentiert sich 
МСО als empfehlenswerte Tech- 
nologie. Das Umsortieren der 
Befehle in der Pipeline soll zwar 
laut Intel den Prozessor gering- 
fügig stárker belasten, bei den 
aktuellen Prozessorgenerationen 
dürfte das aber keine Probleme 
verursachen. Besonders bei fest- 
plattenintensiven Anwendun- 
gen wie Programmierung oder 
Bildbearbeitung bringt NCQ 
deutliche Geschwindigkeits- 
vorteile. Ebenfalls positiv: Die 
NCO-Platten arbeiten nur mit 
7.200 Umdrehungen. Sie sind 
somit bei ähnlicher Performance 
(dank МСО) leiser und kühler 
als die lauten 10.000er-Festplat- 
ten. 


»» Ausblick 


Native Command Queuing soll 
bei den náchsten SATA-Festplat- 
tengenerationen weiter verbes- 
sert werden und somit eine gute 
Alternative zu hóheren Umdre- 
hungszahlen darstellen. In der 
SATA-Spezifikation II wird es 
als eines der Hauptfeatures an- 
gepriesen. Weitere Neuerungen 
bei SATA П: Die physikalisch 
mögliche Übertragungsrate soll 
auf 3 GBit/s erhöht werden. So- 
mit dürften SATA-II-Laufwerke 
herkömmliche ATA-Laufwer- 
ke deutlich hinter sich lassen. 
Zudem soll der wacklige und 
problembehaftete SATA-Stecker 
verbessert werden und eine Ar- 
retierung erhalten. E 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | NCQ richtig einrichten 


E Systemsteuerung checken 


Que Аюп Sech E 
ESCH CEA 


* y LE 
# geg IEEE 1294 Dus-Hostcontroller 
ш а Laden, 


der Intel-Controller eingetragen sein. 


H restplatteneigenschaft prüfen 


= @ пен MAD Controle 
= am biet? EM SATA RAD Cont 
= E Hon DAD Hat Ones 
— Меди T2500. 
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Systemsteuerung: Unter „SCSI- und RAID-Controller" muss ein entsprechen- 


Pot 
Cumt Sena АТА Tiai Mode  Gonerston T 
Mode 


die Festplatte NCQ unterstützt. 


IAA: Mit dem Tool Intel Application Accelerator können Sie überprüfen, ob 


Funktionsweise von NCQ 


gen, die Festplatte wird schneller. 


Normale Befehlsfolge NCQ-Befehlsfolge 
B D A С Е A B C D E 
B 
с 
р 
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NCQ: Durch die Neusortierung der Befehle verkürzen sich die Kopfbewegun- 


Leistung: NCQ 


Overall-Test 


E Mit aktiviertem NCQ sind die 7.200-Platten schneller als die WD740. 
E Die Seagate-Festplatte ist in beiden Modi schneller als die Maxtor. 


WINBENCH 99 VERSION 2.0 


BESSER > | kByte/s 0 10.000 20.000 30.000 


E Die WD-Festplatte ist den Platten ohne aktiviertes NCQ-Feature überlegen. 


40.000 50.000 


Weder Wain 11 250 GByte ohne МСО) 35.300 


Seagate Barracuda 7200.8 ohne NCO 


СЕИ 


Western Digital WD740 ohne NCO 


о_О 


Maxtor Мате Ui GByte nt 1 "BEE 41.200 


Seagate brat 7003 nit СЇ || BE (2007 


Settings: Pentium 4 580 (3,8 GHz), 2x 512 MByte DDR2-533, Abit Fatallty AABXE, Radeon X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0 
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PRAXIS: GEHAUSELÜFTER 


Hitzestaus und Ab- 
stürze sind bei High- 
End-PCs ohne ausrei- 
chende Kühlung an 
der Tagesordnung. 
Gehäuselüfter sind 
ein wirksames Mittel 
gegen derartige Pro- 
bleme. PCGH testet 
daher 80mm-Modelle 
für Sie. 


ktuelle PCs entwickeln 

A so viel Wärme, dass 

ohne aktive Belüftung 

von CPU oder Grafikkarte kein 

stabiler Betrieb móglich ist. Ge- 

häuselüfter sorgen durch Sen- 

kung der Gehäusetemperatur 

für eine bessere Kühlung und 

längere Lebensdauer der einzel- 
nen Bauteile. 


Schon ein herkömmlicher 
80mm-Lüfter, der unterhalb des 
Netzteils montiert ist, reduziert 
die Hitze der PC-Bauteile in 
unserem Test-PC zwischen drei 
und sieben Grad Celsius, wie 
unter anderem das Diagramm 
auf Seite 119 zeigt. 


>> Selber messen 


Bei unseren Tests haben wir 
alle Werte mit dem Tool Everest 
(www.lavalys.com) ermittelt. 
Unter ,Computer/Sensoren^ 
stehen alle auslesbaren Mess- 


Lüftersteuerung 


WAS 
IST? 


werden. 
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Mit einer Steuerung kann die 
Drehzahl eines Lüfters reguliert 


werte zur Verfügung. Unser 
Tipp: Wenn Sie mit diesem Tool 
selber die verschiedenen Tem- 
peraturen in Ihrem PC messen 
wollen, sollten Sie jeweils den 


Bildschirminhalt sichern, da 
Everest keine Temperaturver- 
läufe abspeichern kann. 


Denken Sie bei allen Messungen 
daran: Da sich fast jeder PC hin- 
sichtlich seiner Komponenten 
oder des Aufbaus voneinander 
unterscheidet, sind die Mess- 
werte von System „А“ nicht 
ohne weiteres mit den Werten 
von System , B" vergleichbar. 


»» Temperatur-Grenzwerte 


Wenn in Ihrem System ein Ath- 
lon XP steckt, sollte dieser im 
Betrieb nicht heißer als 80 °C 
werden, bei  K8-Prozessoren 
sollten Sie schon ab 65 bis 70 °C 
für bessere Kühlung sorgen. Bei 
Intel-Prozessoren liegt dieser 


Everest 
Tool von Lavalys (www.lavalys. 


informationen liefert 


com), das viele nützliche System- 


Grenzwert ebenfalls bei 65 bis 
70 °C. Zwar drosseln die aktu- 
ellen Intel-CPUs den Takt, bevor 
sie beschádigt werden, der Leis- 
tungsverlust ist dabei aber sehr 
hoch. 


Bei aktuellen Grafikkarten ist 
eine Chip-Temperatur (interner 
Temperatursensor) bis 80 °C 
relativ unbedenklich, darüber 
hinaus sollten Sie für eine besse- 
re Geháuselüftung sorgen. Die 
Temperatur kann mit Everest 
oder eventuell dem Treiber aus- 
gelesen werden. Voraussetzung: 
ein interner Temperatursensor. 


Festplatten sind besonders an- 
fällig gegenüber hoher Wär- 
meentwicklung. Bis 45 ?C ist 
die Temperaturbelastung unbe- 
denklich, ab 55 °C müssen Ge- 
genmafinahmen ergriffen wer- 
den, sonst droht Datenverlust! 
Die Geháusetemperatur sollte 


Lüfterclip 

Ermóglicht eine Lüftermontage 
ohne Schrauben in Sekunden- 
schnelle 


Kühle Luft für den PC 


zwischen 35 und 40 °C liegen. 
Steigt sie deutlich über 40 ?C, 
besteht Gefahr für die Lebens- 
dauer aller PC-Bauteile. Ein 
weiterer Gehäuselüfter reicht 
bei geringer Überschreitung des 
Grenzwertes aus. 


> Lautstárkeveránderung 


In der Grundkonfiguration ohne 
Gehäuselüfter hat unser PC eine 
Lautstárkeentwicklung von 2,1 
Sone. Die Gehäusetemperatur 
liegt so mit 48 °C im bedenk- 
lichen Bereich, auch die CPU- 
Temperatur ist mit 65 °C fast zu 
hoch. Mit einem Lüfter steigt 
die Lautstärke minimal auf 2,3 
Sone, die CPU-Temperatur sinkt 
allerdings auf 61 °C und die Ge- 
häusetemperatur auf 41 °C. Die 
besten Ergebnisse haben wir mit 
drei Lüftern erzielt. So wird das 
Gehäuse sehr gute 30 °C und 
die CPU nur 58 °C warm. Die 
Lautstärkeentwicklung ist mit 


Silent-Lüfter 

Modelle, die im 12-Volt-Betrieb 
leiser als ein Sone sind, werden als 
Silent-Lüfter bezeichnet. 
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GEHÄUSELÜFTER 


@ EVEREST Home Edition 


Datei Ansicht Bericht Favoriten Hilfe 


001712 |га== 


Wert 


Menü | Favoriten l Informationsliste 


Ө) EVEREST v1,51.195 
E E] Computer 


Übersicht 
DMI 
Overclock 


a Е! optionen 


AM Sensortyp 


E Temperaturen 


SE BU 
==> Motherboard 
BU Betriebssystem 


«Sensor Eigenschaften 


9 GPU Sensortyp 


Motherboard 


E) Grafikprozessor (GPU) 
9 GPLI Umgebung 


d Ss sw Seagate ST320011A 40°C (104 °F) 

Anzeige 

© Матеа А Spannungswerte 

Є Datenträger Фер! се. Т 

e оз BCPU Aux 155 v 

DirectX А 

ЖЕ Geräte Ф зз" 3.26 V 

©) software А+" 5.03 4 

" Konfiguration Arzv 11,86% 

Benchmark A: v -11,79 V 

ER 3,55 V 

As V Bereitschaftsmodus 4.97 V 
ват Batterie 3.34 V 


Winbond W83627HF (ISA 290h) 
National LM63 (I2C 4Ch) 


41°C (106 °F) 
45°C (113 °F) 
50°С (122 °F) 
43°C (109 °F) 


Everest: Sofern vorhanden, zeigt Everest unter ,, Computer/Sensoren" die Tempera- 
turen im PC an. Die Ergebnisse unterscheiden sich von PC zu PC. 


3,7 Sone allerdings etwas hoch. 
Hier empfehlen wir eine geringe 
Drosselung der drei Lüfter. 


»» Wie viele Lüfter einbauen? 


Lüftersteuerung sucht, sollte 
zum Alu Frame Fan Neon mit 
0,5 Sone (12 Volt) greifen. 


> Schlechte Platzierung 


Bei unserem Testsystem haben 
wir schon mit einem Lüfter ak- 
zeptable Grenzwerte erreicht, 
auch wenn die Gehäusetempe- 
ratur mit 41 °C bedenklich hoch 
ist. Die Lautheit (ohne besonde- 
re Silent-Modifikationen) ist für 
einen normalen PC mit 2,3 Sone 
gut. Erstaunlich ist allerdings 
der sehr große Sprung bei der 
Gehäusetemperatur, wenn man 
einen weiteren Lüfter einbaut: 
Diese sinkt von 41 °C auf 32 °C! 
Allerdings steigt gleichzeitig die 
Lautstärke auf gerade noch er- 
trägliche 3,7 Sone. Daher unser 
Tipp: Verwenden Sie grundsätz- 
lich zwei Lüfter und drosseln Sie 
diese mit einer Lüftersteuerung. 
Im Diagramm unten rechts er- 
kennt man zwar keine Verbes- 
serung der Gehäusetemperatur, 
wenn man statt drei vier Lüfter 
verwendet, dafür sinkt aber die 
Temperatur der Festplatte um 
fünf Grad Celsius. 


»» Lüfterwahl 

Wer Kühlleistung braucht, ist 
mit dem NFD1281259B-2A von 
Y.S. Tech bestens bedient. Der 
Lüfter ist allerdings mit 3,7 Sone 
(12 Volt) sehr laut. Ein Allroun- 
der mit guter Kühlleistung und 
moderater Geräuschentwick- 
lung ist der TFD-8025M12B von 
Titan. Wer einen Silent-Lüfter 
ohne Modifikationen oder eine 
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Nicht alle Lüfterplätze in einem 
PC sind wirklich geeignet, den 
Temperaturhaushalt im PC zu 
verbessern. Lüfteróffnungen im 
Deckel des PCs sollten Sie nur 
bestücken, wenn ein passives 
Netzteil im PC steckt. Ansons- 
ten produziert der Lüfter zwar 
Krach, senkt die Wärme aber 
nur minimal. 


Viele aktuelle Gehäuse haben 
einen Lüfter (oder zumindest 
einen Lüfterplatz) in der Seiten- 
wand des Gehäuses, der zwi- 
schen Grafikkarte und Prozes- 
sor positioniert ist. Auch diesen 
Platz sollten Sie als Lüfterposi- 
tion meiden, außer Ihre Grafik- 
karte hat extreme Wärmepro- 
bleme. In der Regel verteilt ein 
hier eingebauter Lüfter die Luft 
nur im Gehäuse und stört den 
Luftstrom. 


>» Fazit: Große Unterschiede 


Da sich je nach Einsatzgebiet die 
Anforderungen an die Lüfter 
unterscheiden, sollten Sie die 
Charakteristika der einzelnen 
Modelle genau studieren! Móg- 
lichst flexibel sind Sie mit einem 
Lüfter, der gute Kühlleistung 
liefert. Ist dieser zu laut, kón- 
nen Sie ihn mit einer Steuerung 
drosseln. L| 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Infos auf S. 120 


Lüfterhalterung: Die Plastikclips des CS-601 und seiner Nachbauten ermöglichen 
einen schnellen und einfachen Einbau. 


3 7 Volt Lüfter- 
Gehäusetemperatur зати 
E Den UV Strobe Fan und Fan 80/1650 konnten wir nur mit 12 Volt testen. Ke 


W Der NFD1281259B-2A hat die beste Kühlleistung im Testfeld. 
E Die Kühlleistung des Papst N/2GLE ist zwar gering, aber noch völlig ausreichend. 
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Sharkoon SL 2 Silent 


Revoltec Alu Frame 
Fan Neon 


Be Quiet! BOSW-01-8025 


Akasa Crystal Blue Fan 


YS. Tech TE " 
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Settings: РА 3,2 GHz, CS-601, MSI X800 SE, Tagan T6380-U01, Thermalright XP-90, DFI Infinity 865PE 


ТАТТИ Lautstärke/Kühlleistung im Vergleich 


Sone 


5 
н 4 Lüfter 
4 = 3 Lüfter 
m ? Lüfter 


m | Lüfter m Kein Lüfter 


30 40 50 ge 


Ohne Lüfter ist die Temperatur sehr hoch. Mit weiteren Lüftern sinkt die Temperatur bis 
zu einem Sättigungsgrad - kälter als 30 °C wird es auch mit mehr Lüftern nicht. 
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ШШ PRAXIS 


GEHÄUSELÜFTER 


Alu Frame Fan Neon 


BQSW-01-8025 


LÜFTER 


Crystal Blue Fan Fan 80/1650 


Е 


T-Volt-Modus 
(Lautstárkediagramm) 


FAZIT 


E Lautstärke 
El Leistungsaufnahme 


Leistungsaufnahme 
ЖЖЖ Lautstärke 


Hersteller/Webseite Revoltec/www.maxbyte.de Be Quiet!/www.be-quiet.de Akasa/www.ichbinleise.de MR Computer/www.ichbinleise.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh. € 9/64 _ |€ 9-/6ut € 8. [out € 5," [Gut 
Stromanschluss/Leistungsaufnahme |3-Pin-Molex/3/2 Watt Em 3-Pin-Molex/0,84 Watt 3-Pin-Molex/1,32 Watt Netzteilstecker/1,08 Watt 
Lautstärke 12/7 Volt (dB(A)) 24/19 dB(A) Cm v (249 dB(A) 29/20 dB(A) BIREN 

Lautstárke 12/7 Volt (Sone) 0,5/0,1 Sone 05/02 Sone 11/0,2 Sone 0,4/- Sone 

Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) |65/35 °C 64/35 °C 65/35 °C 64/35 °C 

Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) — 66/38 °C 66/38 °С 66/39 °C as 

12-Volt-Modus ^ d $ om 
(Lautstärkediagramm) Segen Мыкыны m ш Ты ан ҖИ 


WEE EE 
Ferne 
E Allrounder WERTUNG 
E Lautstärke 


E Lautstärke 
El Kein 12-Volt-Modus** 


WERTUNG 
** 


FD1281251B-2A 


N/2GLE 


N/2GMLE NFD1281259B-2A 


LÜFTER 


T-Volt-Modus 
(Lautstárkediagramm) 


FAZIT 


E Lautstärke 
E Leistungsaufnahme 


Lautstárke 
ЖЖ В Kühlleistung 


Hersteller/Webseite YS. Tech/www.caseking.de Papst/www.frozen-silicon.de Papst/www.frozen-silicon.de Y.S. Tech/www.oc-card.de 

Preis/Preis-Leist.-Verh. € 10,-/6ut Є 12,-/6ut € 12,-Befriedigend € 10,-/6ut 

Stromanschluss/Leistungsaufnahme | 3-Pin-Molex/0,72 Watt 3-Pin-Molex/0,45 Watt 3-Pin-Molex/0,9 Watt 3-Pin-Molex/3,0 Watt 

Lautstärke 12/7 Volt (dB(A)) 24/19 dB(A) 22/18 dB(A) 27/20 dB(A) 42/30 dB(A) 

Lautstárke 12/7 Volt (Sone) 04/01 Sone 0,3/0,1 Sone 0,7/0,2 Sone 3,7/1,0 Sone 

Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) — 65/35 °C 61/36 °C 65/36 °C 59/31 °C 

Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) — |61/39 °C 61/40 °C 64/35 °C 

12-Volt-Modus $ $ л ET ае! 

(Lautstárkediagramm) adsl nua d L— Im 
3 : SE Я 


E Lautstärke WERTUNG CUES 
ЖЖ В Kühlleistung * El Lautstärke 


SL 2 Silent 


TFD-8025M12B 


UV-Lighning UV Strobe Fan 


LÜFTER 


Hersteller/Webseite Sharkoon/www.alternate.de Titan/www.maxbyte.de A.C. Ryan /www.caseking.de Sharkoon/www.alternate.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh. € 10-100 € 6/60 аа € 9-[Gut € 10,-/sut 
Stromanschluss/Leistungsaufnahme |3-Pin-Molex/2,04 Watt Km 3-Pin-Molex/1,32 Watt EE. em 3-Pin-Molex/1,30 Watt Netzteilstecker/1,44 Watt 
Lautstärke 12/7 Volt (dB(A) 35/23 dB(A) ка Ж ^ (36/23 dB(A) KZ 35/20 dB(A) 35/- dB(A) 
Lautstárke 12/7 Volt (Sone) 14/0,5 Sone E 24/0, Sone 11/02 Sone 1,8/- Sone 
Temperatur CPU/Gehäuse (12 Volt) [66/35 °C 61/32 °C 65/34 °C 67/34 °C 
Temperatur CPU/Gehäuse (7 Volt) |64/37 °C 65/37 °C 66/38 °С T 
12-Volt-Modus ^. "op B , e 

= ; A M saf aget 2 Zi Se 
(Lautstárkediagramm) эсту к — — € er er Tar EM ro шз А ш E 

e SS? Я 7 "if 5 ST 


T-Volt-Modus 
(Lautstárkediagramm) 


FAZIT 
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E Preis 


E Kühlleistung E Kühlleistung E Kühlleistung 
Ak |E Lautstärke жк El Lautstärke жож El Kein 12-Volt-Modus** 
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Herkómmliche 7-Volt-Adapter passen nicht. 


* Auslaufmodell ** 


** Herkömmliche 7-Volt-Adapter passen nicht 


- Prozessor: AMD Sempron 2200+ 
‚ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

С. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
- Mainboard: 

‚ Festplatte: 

- Grafikkarte: Onboard Shared Memory 64MB 

- Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 

+ Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


AMD Athlon XP 3200+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

- Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung®isplay, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


AMD Sempron 3000-4 


MSI KM3M-V Mainboard 
256MB DDR-RAM MDT PC333 
80GB Excelstor ATA100, 7.200 U/ min. 
64MB Onboard Shared Memory Grafik 
16x50xDVD-Laufwerk 

6xUSB 2.0,3xPCI,6 Kanal Sound, 1XAGP 


AMD Athlon 64 3400+ 


MSI K8TM-ILS Mainboard 
512MB DDR-RAM MDT PC400 
200GB 2mb Cache ATA133, 7200 U/min. 


16xMulti DVD-Brenner 
400W Design Midi Tower Supersilent 
6xUSB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


AMD Athlon 64 3500+ 


MSI Nforce4 NEO 4-Platinum Mainboard, 
512MB DDR-RAM MDT PC400 
200GB 2mb Cache ATA133, 7200 U/ min. 


16xMulti DVD-Brenner 
400W Design Midi Tower Supersilent 
6xUSB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


d 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


а es 


| А ` JG 


...garantierte Qualität! 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader 
in der Gemeinschaft wirtschaftlich 
geprüfter und zuverlássiger 
Handelspartner. 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

- Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

- Geháuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung®Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 

1ХАСР8х 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xMulti DVD-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung2Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


AMD Athlon 64 3200+ 


MSI K8TM-ILS Mainboard 

512MB DDR-RAM MDT PC400 

160GB 2mb Cache ATA133, 7200 U/ min. 
98005е 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
16xMulti DVD-Brenner 

400W Design Midi Tower Supersilent 
6xUSB 2.0,6 Kanal Sound, 3xPCI, LAN, 1xAGP8x 


beem? 


Office 2005 WinOptimizer Suite 


PowerUp 
Sp E KR 


Power UP XP. 


Privacy Protector Plus — MailVirus Blocker SeeYa! 2 


-SOFTWARE 
ARKEN WERT VON: 


Uninstaller Suite llluminator CD Recording Suite 3 


-» weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (О 44 65) 944-0 


be quiet! 


EE = 


ATTN EAW ГЭ Г Tel Elte Ter КЕ МЄ E 


Er yz ez Сг г ыЫЕСЕТСЕ 


ea-Pin Mainboard Anschluss 
mit beiliegenden 24-zu-20-Pin 
Adapter auch für herkömmliche 
Mainboards zu verwenden 


Schützt Hardware vor 
Überhitzung durch 3-Min 
Nachlaufsteuerung der Lüfter 


VSAAGDELESOLECLORS 


HHEN T MH HHNHEHSI— 
Spezislanschlüße zur ver- Extrem leise und doppelt 
besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 
von Grafikkarten (АСР & PCI D kömmlicher Lüfter 
Express) und Festplatten 


im Gehäuse über die ange- 
{nur bei BOT P5-470W-S1.3/ schlossenen Lüfter 


PS-520W-S1.3) 


Durch eine erhöhte 12V- 
Schiene bietet dieses Netzteil 


DAERMOLCONLEROCCER 
A Regelt Thermik und Lautstärke 
°C 


ee ЫЕ. ЕГ ДЫ Д.Г ТЕ: мете ОМУЕ СаО 


Viele Anschlussmöglichkeiten 
für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


KOSLENEUSEEICHLEINE 
WE = (mis iei 


ш АМЕ ЕГЕТЕ АЕ ЕТА ЕСЕ 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Computer werden teurer! Nichts 
Neues, sagen Sie, schließlich be- 
kommt man ja auch mehr Leistung? 
In diesem Fall nicht, denn das 
Landgericht München legte in einem 
Urteil eine Urheberrechtsabgabe 
von zwölf Euro auf PCs fest und 
folgte damit der Forderung der 
Verwertungsgesellschaft Wort. Diese 
hatte argumentiert, dass ein PC 
hauptsáchlich eingesetzt wird, um 
Kopien geschützter Werke anzufer- 
tigen. Die Gegenargumente von PC- 
Hersteller Fujitsu-Siemens wurden 
zurückgewiesen. Wer diese Abgabe 
am Ende dann zahlen muss, dürfte ja 
schon klar sein: wir, die Endkunden. 
Wer wundert sich da noch über die 
derzeitige Konsumunlust? 


T. run 


Netzteil: Be Quiet! 
BOT P5-420W-S1.3 


Be Quiet! präsentiert mit der BOT-P5- den 
Nachfolger der erfolgreichen BOT-P4-Serie. 
In der 420-Watt-Version liefert das Netzteil 
maximal 370 Watt (+3,3V: 30A, +5V: 37A, 
+12V: 27А). Als Stromanschlüsse stehen sie- 
ben 5,25-Zoll- (ein Anschluss ist speziell für 
Festplatten oder Grafikkarten ausgelegt), 
zwei 3,5-Zoll-, ein sechspoliger Anschluss 
für Grafikkarten und vier SATA-Stecker zur 
Verfügung. Für ATX-Mainboards liegt dem 
Bundle ein Adapter-Stecker bei (20 auf 24 
Pin). Das Netzteil in der 420-Watt-Version ist 
bei OC-Card (www.oc-card.de) für 78 Euro 
erháltlich. (Ic) 


Wärmetauscher: 
Cape Cora M. S. 642 


Eine modulare Kühllósung für Wasserküh- 
lungen hat Cosh (www.cosh.ag) mit dem 
Cora Maxi Silver 642 von Cape im Angebot. 
Dieser passive Wármetauscher besteht aus 
einzelnen Aluprofilen mit einem Durch- 
messer von fünf Zentimetern und einer 
Länge von 42 Zentimetern, die über G1/4- 
Schraubanschlüsse miteinander verbunden 
werden. Laut Hersteller sind die eingescho- 
benen Metallklammern zwischen den Pro- 
filen zwar sehr haltbar, zur Montage müs- 
sen allerdings vier Löcher in das Gehäuse 
gebohrt werden. Die 642-Ausführung mit 
sechs Profilen kostet 100 Euro. (Ic) 


Be Quiet! BOT P5-420W-S1.3: Die geregelten Lüfter 
sind durch Lüftergitter geschützt. 


DIT Юк (lh Neue Produkte kurz vorgestellt 


SHARKOON: SILVATION 
BASIC Das Gehäuse bietet 
Platz für fünf 5,25-Zoll- und 
acht 3,5-Zoll-Laufwerke. Das 
Mainboard wird bei diesem 
Gehäuse um 180° gedreht 
montiert, ein durchge- 
hender Lufttunnel soll für 
eine bessere Durchlüftung 
sorgen. Laut Sharkoon ist das 
Gehäuse trotz Stahlbauweise 
nur elf Kilogramm schwer. 
Frontanschlüsse für USB, 
Sound und Firewire sind 
bereits vorhanden. Der 

T2 kostet ohne passendes 
Netzteil 84 Euro. 

Info: www.sharkoon.de 


www.pcgameshardware.de 


Cape Cora Maxi Silver 642: Sechs modulare Kühl- 
profile sollen für eine leise Kühlung sorgen. 


ALUGEHÄUSE Mit dem Igloo Midi 
Tower hat PC-Cooling für 99 Euro ein 
günstiges Alugehäuse im Angebot. 
Info: www.pc-cooling.ag 


ZUBEHÖR Com-Tra bietet neue Case- 
Badges (25x25mm) für 3,90 Euro an. 


Info: www.com-tra.de 


KOMPLETT-PC Der Spezialist für leise 


GEHÄUSELÜFTER Mit dem Dual Storm 
bietet Cooler Master einen Lüfter 
(93,5x93,5mm) für 23 Euro an, in dem 
sich zwei Rotoren gegenläufig drehen 
und so für eine bessere Kühlleistung 
sorgen sollen. Im Lieferumfang ist eine 
stufenlose Steuerung enthalten. 

Info: www.frozen-silicon.de 


NETZTEIL Elan Vital bietet mit dem 
Greenerger 500W ein Netzteil mit ma- 
ximal 500 Watt Leistung (*3,3V: 37A, 
+5: 37A, +12V: 2x 17A) an. Das Gerät ist 
mit 139 Euro zwar nicht gerade billig, 
der Hersteller gewährt allerdings 45 
Monate (!) Garantie. 

Info: www.hardware-rogge.de 


Computerbauteile MR-Computer bietet 
jetzt eigene Silent-PCs an. 
Info: www.ichbinleise.de 


ZUBEHÖR Bei PC-Icebox finden Sie 
jetzt USB-Schreibtischlampen mit Cold- 
Kathode für 10 Euro. 

Info: www.pc-icebox.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


as auf den ersten Blick 

W wie die neue Halle des 

Berliner Bahnhofs aus- 

schaut, ist in Wirklichkeit ein 

Casecon aus Aluminium und 

viel Tüftlerschweiß, bei dem der 

Erbauer Martin Fritschi techni- 

sche Meisterleistungen im De- 
tail vollbracht hat. 


» Das Gehäuse 


Unschwer zu erkennen sind die 
vielen Aluprofile, die als Grund- 
gerüst für den Casecon dienen. 
„Im Grunde genommen besteht 
der Mod aus drei Bereichen. 
Die Front dient als Steuer- und 
Kontrolleinheit, die linke, über- 
dachte Seite bietet Platz für das 
Mainboard samt Erweiterungs- 
karten und auf der rechten Seite 
befindet sich die selbst gebaute 
Pumpe“, so unser Hobbyschrau- 
ber zur Aufteilung. 


Neben den Aluprofilen kom- 
men auch V2A-Rohre (rostfreie 
Stahlrohre) zum Einsatz. „An- 
stelle flexibler Schläuche aus 
Kunststoff habe ich, wo immer 
möglich, Rohre aus V2A genom- 
men, da diese einfach besser 
zum metallischen Äußeren des 
Gehäuses passen“, so Martin 
zum Wasserkreislauf. 


»» Wasserkühlung 


,Besonders stolz bin ich neben 
den V2A-Rohren auf die selbst 
gebauten Kühler für Prozessor, 
Chipsatz und Grafikkarte. Ohne 
meinen CAD-Zeichner Chris- 
toph hätte ich diese Aufgabe 
aber nie bewältigt, da es viele 
kleine Details und Maße zu be- 
achten galt, die nur ein Fach- 


Kolben-Wasserpumpe 


WAS Bei dieser Konstruktion sorgen 
IST? kleine Kolben für den Wasser- 


transport. 
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mann kennen kann“, so unser 
Hobbyschrauber. Einzigartig an 
diesem Mod ist allerdings die 
verwendete Wasserpumpe. Wie 
in Bild 2 zu sehen, handelt es 
sich um eine Kolbenpumpe. „In 
dem Sterngehäuse sitzt eine An- 
triebswelle mit drei ‚Unwuch- 
ten‘, an denen das Verbindungs- 
stück zum Kolben (Pleuel) be- 
festigt ist. Durch die Drehung 
der Welle werden die Pleuel 
samt Kolben in einem Zylinder 
auf und ab bewegt und sorgen 
für den Wasserdurchfluss", er- 
klärt unser Bastler. 


Im Bild ist noch der alte Getrie- 
bemotor zu sehen, der durch ei- 
nen Schrittmotor ersetzt wurde. 
„Erste Probleme gab es mit dem 
alten Motor nach einem Kolben- 
fresser. Beim Motortausch habe 
ich auch die Pleuel und Kolben 
gegen Modelle aus Bronze ge- 
tauscht”, berichtet Martin über 
die Pumpendetails. 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Aufgrund der hohen Modulari- 
tät das Mods ist er eine Inspira- 
tion für Anfánger und Fortge- 
schrittene gleichermaßen. Zwar 
ist die Pumpe ein extrem auf- 
wendiges Bauteil, aber Anfánger 
kónnen hier die Kolbenpumpe 
gegen eine altbekannte Eheim 
austauschen. Ohne eigene CNC- 
Fráse muss man natürlich auch 
andere Details etwas vereinfa- 
chen. Uns haben besonders die 
frische Optik und die Pumpe 
gefallen! L| 

LARS CRAEMER 


E-Mail: tschowannofritsch@hotmail.com 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


МБЭ Casecon von Martin Fritschi 


А 25 ] —— S ke 
Leichtbauweise: Die Halterungen und Blenden für Laufwerke, Display und 
Wärmetauscher bestehen alle aus hochwertigem Aluminium. 


r e RK 
Wasserpumpe: Oben links sieht man das Pumpengehäuse und zwei der 
insgesamt drei Kolben, die spáter das Wasser zu den Kühlern befórdern. 


Casecon: Bis auf die Kolbenpumpe sind die restlichen Bauteile sehr robust und 
einfach gehalten und kónnen ohne extremen Aufwand nachgebaut werden. 
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 PC-V2000 


V-Series Features 


+ Geräumiger Big Tower 
+ Laufwerke: 7 x 5,25" extern, 12 x 3,5" intern 
+ Vollaluminium: Gewicht nur 11.0 kg 


+ Lieferbar in schwarz und silber 


Vollaluminium Gehäuse mit innovativem 
leitung 


3-Weg Entlüftung! Festplattenkäfige, Netz- 
teil und Mainboard sind räumlich vonein- 
ander getrennt 


Inklusive CD-ROM- und Floppy-Blende 
Aluminiumlaufrollen mit Arretierung 
Quick-Lock Montageschienen für HDD's 
12 cm Lüfter front- sowie rückseitig, mit 


Anti-Vibrationsringen und einer geräusch- 
reduzierenden Abdeckung 


Innenaufbau für eine optimierte Wärmeab- 


PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH 


Versandkostenfreie Lieferung 
ab 50,00 EUR Auftragswert* 


Sofortversand bei Zahlung per 
T-Online Überweisung 


Individuelle Zahlungsmöglich- 
keiten inklusive Kreditkarte 


Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


Kostenfreier Retourenservice 


* bei Onlinebestellung per Vorkasse oder per Onlineüberwelsung 


PC-V1100 
PC-V1200 
PC-V2000 


PC-V2100 


PC-V1000 


PC-V1100 


+ Geräuschoptimierter Big Tower 
*- Laufwerke: 7 x 5,25" extern, 12 x 3,5" intern 
+ Lüfter: 2 x 120 mm, Gewicht 12.80 kg 


+ Lieferbar in schwarz und silber 


* Innovativer Midi Tower 

+ Laufwerke: 5 x 5,25" extern, 6 x 3,5" intern 
+ Vollaluminium: Gewicht nur 8.00 kg 

+ Auch als V 1200 (E-ATX) erhältlich 


+ Geräuschoptimierter Midi Tower 
+ Laufwerke: 5 x 5,25" extern, 6 x 3,5" intern 
+ Lüfter: 2x 120 mm, Gewicht 9.60 kg 


+ Lieferbar in schwarz und silber 


inseren 


PC-COOLING GmbH Eichenallee 3 


Webs cp WWW.PC-COQOLING.DE. Alle Angaben v 


rbenailiich 


24589 Nortorf Tel. 04392-91 610 


Fax 04392-91 61 14 | 
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A: 


Ihr PC ist aufgrund 
der Lüfter zu laut? 
Kein Problem, PCG 
Hardware verrát 
Ihnen, wie Sie Grafik- 
karten-, Prozessor- 
und Geháuselüfter 
drosseln können. In 
vielen Fällen müssen 
Sie dazu nicht einmal 
den PC öffnen. 


T7 
"e Inhalte auf der 

Sie HEFT-CD/DVD 
Silentfan 1.0 Build32, Aopen 


BIOS-Updates, PDF Lüfter- 
steuerungen, Speedfan 4.19 


BIOS 
Basic-Input-Output-System, 


WAS 
IST? 


und Software 
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Schnittstelle zwischen Hardware 


mmer hóher getaktete 

Grafikkarten erfordern 

immer aufwendigere 
Kühlkonstruktionen. Viele An- 
wender nutzen den Rechner 
aber größtenteils im 2D-Betrieb 
unter Windows. Obwohl sich 
die Grafikkarte dann kaum er- 
hitzt, láuft der Lüfter bei vielen 
Modellen im 2D-Modus genau- 
so schnell wie unter Volllast 
in 3D-Spielen. Das strapaziert 
vor allem die Ohren des PC- 
Anwenders. Mit diversen Lüf- 
tersteuerungen kónnen Sie bei 
allen 3D-Beschleunigern die 
Lüftergeschwindigkeit ^ selbst 
steuern. Mit etwas Glück und 
der richtigen Grafikkarte ist da- 
bei nicht einmal eine Verände- 
rung der Hardware notwendig. 
Natürlich lassen sich nicht nur 
VGA-Lüfter steuern. Auf vielen 
modernen Hauptplatinen haben 
die Hersteller bereits Mechanis- 
men eingerichtet, mit denen Sie 
die Geschwindigkeit von CPU-, 
Gehäuse- und Netzteillüftern 
einstellen kónnen. Diese sind 
auch unbedingt nótig, da der 


Startdiskette 


Wird oft benótigt, um beispielswei- 


se ein neues Grafikkarten- oder 
Mainboard-BIOS zu installieren 


Lüftung im Griff 


Lautstärkepegel bei aktuellen 
Rechnern mit Hochleistungslüf- 
tern auf ein recht hohes Niveau 
steigt. Wir zeigen Ihnen daher 
im zweiten Teil dieses Artikels, 
wie man einen guten Kompro- 
miss zwischen Kühlleistung 
und Lautstärke erreicht. 


>» Silentfan: Lüftersteuerung 
für Geforce6-Karten 

Als erstes Magazin kónnen wir 
Ihnen das neue Aopen-Tool 
Silentfan auf unserer Heft-CD/ 
DVD anbieten. Das Programm 
eignet sich für Geforce6-Karten 
ab der 6600 GT. Viele Lüfter auf 
Herstellerboards laufen trotz 
vorhandener Lüftersteuerung 
permanent mit zwólf Volt und 
erzeugen damit einen hohen 
Lärmpegel. Abhilfe schafft 
Silentfan, das die GPU-Tempera- 
tur ausliest und die Lüfterdreh- 
zahl abhängig von der Tempe- 
ratur automatisch steuert. Nach 
der Installation erscheint ein 
neues Icon in der Taskleiste, mit 
dem Sie das Aopen-Tool an- und 
ausschalten kónnen. Aopen ist 


Monitor-Software 


nungs- und Temperaturwerte 
sowie Lüfterdrehzahlen 


Überwachungssoftware für Span- 


— — —X 


noch unschlüssig, ob demnáchst 
eine neue Version von Silentfan 
veróffentlicht wird, mit der An- 
wender die Lüfterstufen selbst 
steuern kónnen. Damit Silentfan 
funktioniert, müssen Sie jedoch 
eine an das Tool angepasste 
BIOS-Version aufspielen. Auf 
unserer Heft-CD/DVD finden 
Sie Silent-BIOS-Versionen von 
Aopen für folgende Grafik- 
chips: 


Е Geforce 6600 GT AGP 
Е Geforce 6800 GT AGP 
Е Geforce 6600 GT PCI-E 


Aktuelle Aopen-Karten werden 
bereits mit einem BIOS ausge- 
liefert, das Silentfan voll unter- 
stützt. Sie benótigen aber nicht 
zwingend eine Aopen-Grafikkar- 
te, um die genannten BIOS-Versi- 
onen sowie Sie eine Aopen-Karte 
mit einem älteren BIOS besitzen 
oder Silentfan mit der SD-Karte 
eines anderen Herstellers nutzen 
móchten, zeigen wir Ihnen, wie 
Sie eine neue BIOS-Version in- 
stallieren. 


Sensoren 

Technischer Ausdruck für Fühler. 
Sensoren messen Temperatur, 
Spannung, Drehzahl etc. 
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»» BIOS-Version für Silentfan 


Im ersten Schritt müssen Sie 
eine bootfáhige Startdiskette 
anfertigen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „E” den 
Explorer auf und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
Diskettenlaufwerk. Daraufhin 
erscheint ein Kontextmenü, in 
dem Sie auf „Formatieren“ kli- 
cken. Im neuen Fenster setzen 
Sie einen Haken vor „MS-DOS- 
Startdiskette erstellen“ und betä- 
tigen den Button ,Starten". Auf 
diese Diskette kopieren Sie das 
Tool Nvflash, welches Sie zu- 
vor von der Seite http:/ /down- 
loads.guru3d.com/download. 
php?det=896 (WEBCODE 2342) 
herunterladen und anschließend 
entpacken müssen. Weiterhin 
kopieren Sie auf die Startdisket- 
te die für Ihre Grafikkarte geeig- 
nete BIOS-Version von Aopen. 
Besitzer einer Geforce 6800 Ultra 
AGP können übrigens auch das 
6800-GT-BIOS verwenden, ein 
Silent-BIOS für die Geforce 6800 
Ultra oder andere Modelle wa- 
ren bis Redaktionsschluss nicht 
verfügbar. Allerdings müssen 
Sie dann Ihre 6800 Ultra manu- 
ell auf 400 MHz/550 MHz DDR 
übertakten, da die Karte ansons- 
ten mit dem GT-Takt (350/500) 
betrieben wird. Im Test mit einer 
Geforce 6800 Ultra von Inno3D 
hat das bei uns tadellos funktio- 
niert. Silantfan sorgt dafür, dass 
der Lüfter im 2D-Betrieb nicht 
mehr wahrgenommen wird (bei 
einer GPU-Temperatur von 54 
°C). Mit dem Standard-BIOS 
haben wir zuvor selbst im 2D- 
Modus laute 3,6 Sone gemessen. 


Nachdem Sie alle benötigten 
Dateien auf die Startdiskette 
kopiert haben, starten Sie den 
PC neu und booten von der er- 
stellten Diskette. Sichern Sie 
zunächst mit dem Parameter 
,nvflash.exe -b biosalt.rom” das 
alte BIOS. Anschließend flashen 
Sie das neue BIOS mit dem Para- 
meter „nvflash.exe silent.rom -4 
-5 -6", Nun sollte Silentfan Ihre 
Grafikkarte erkennen und den 
Lüfter automatisch regeln. 


>> VGA-Lüftersteuerung mit 
Herstellertools 

Neben Aopen gibt es nur weni- 
ge weitere Grafikkartenherstel- 
ler, die Tools anbieten, mit de- 
nen der Lüfter gesteuert werden 
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kann. Wirklich empfehlenswert 
ist nur das Expertool von Gain- 
ward, da das Programm auch mit 
3D-Beschleunigern von anderen 
Herstellern funktioniert (Down- 
load: www.gainward.com). Die 
einzige Voraussetzung ist eine 
Geforce6-Karte mit Hardware- 
Monitor. Sobald Sie das Pro- 
gramm starten, erscheint ein 
neues Symbol in der Taskleiste. 
Nach einem Rechtsklick auf das 
Symbol wáhlen Sie im Kontext- 
menü „Performance“ aus. Über 
den Button „Fan Speed Control” 
gelangen Sie zu der Lüftersteue- 
rung. Wenn Sie „Fixed Speed” 
anklicken, können Sie den Lüf- 
ter steuern. 


Die Tools HIS Iturbo und Asus 
Smart Doctor können leider 
nicht mit Grafikkarten von 
fremden Herstellern verwendet 
werden. Das Programm Smart 
Doctor eignet sich auch zum 
Übertakten und liegt somit jeder 
aktuellen Asus-Karte bei. Doch 
selbst wenn Sie eine Asus-Karte 
besitzen, kann es vorkommen, 
dass Ihr Modell die Lüfterre- 
gelung nicht unterstützt. Das 
Menü für die Lüftersteuerung 
wird dann nicht eingeblendet. 


>> VGA-Lüftersteuerung im 
Eigenbau 

Wenn Ihr Grafikkartenlüfter 
nervt und eine Lüftersteuerung 
per Software nicht möglich ist, 
haben Sie zwei Möglichkeiten: 
Entweder Sie tauschen Ihren 
Originalkühler gegen ein neues, 
leiseres Modell aus oder Sie bas- 
teln sich eine eigene Lüftersteu- 
erung. Für die zweite Option 
benótigen Sie nur ein Drehpoti 
und eventuell einen Adapter. 
Die Kosten halten sich dabei 
mit rund 10 Euro in Grenzen. 
Eine detaillierte Anleitung zum 
Bau einer Lüftersteuerung fin- 
den Sie auf der Heft-CD/DVD 
als Begleitmaterial zum Artikel. 
Einige Online-Shops wie www. 
ichbinleise.de bieten sogar eine 
temperaturgesteuerte Lüfter- 
steuerung an. Dabei befestigen 
Sie einen Temperatursensor an 
der Grafikkarte, damit der Lüf- 
ter abhängig von der Wärme- 
entwicklung gesteuert werden 
kann. Mit über 20 Euro ist eine 
temperaturgesteuerte Lüfterre- 
gelung allerdings nicht gerade 
billig. » 


| PRAXIS | BIOS für Aopen Silentfan installieren 


Startdiskette erstellen 


[v] 


Komprimierung aktivieren 


[ ]Ms-DOS-Startdiskette erstellen 
[E ——————À 


schließen 


Diskette: Im ersten Schritt erstellen Sie eine MS-DOS-Startdiskette und 
kopieren darauf Nvflash sowie das Silent-BIOS von Aopen. 


Д Altes BIOS sichern 
06.01.2005 12:15 
11.08.2004 13:58 
11.08.2004 13:48 

17 Dateien? 


И Verzeichnis(se), 


BIOS: Nachdem Sie den PC von der erstellten Startdiskette gestartet 
haben, sichern Sie mit dem oben abgebildeten Parameter das alte BIOS. 


КЕЙ Neues BIOS aufspielen 


11.88.2604 13:48 
17 Dateien? 
B Verzeichnis(se), 


h:w»nuflash.exe silent.rom -4 -5 


BIOS: Sobald Sie das alte BIOS gesichert haben, flashen Sie das neue 
Silent-BIOS mit dem Parameter „nvflash.exe silent.rom -4 -5 -6". 


DN Silentfan nutzen 


About 
Disable at Win Startup 


Disable OpenFan 


GPU:S2, ämbient:41,FanPower:32% 


Silentfan: Nach der Installation von Silentfan finden Sie in der Taskleiste 
ein neues Symbol. Der Grafikkartenlüfter wird nun automatisch geregelt. 


Drehpoti: Unterstützt Ihre Grafikkarte keine Software-Lüftersteuerung wie 
Silentfan, können Sie sich selbst eine Regelung mit einem Drehpoti basteln. 
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| PRAXIS | Freeware-Tool Speedfan konfigurieren 


E Erste Schritte mit Speedfan 


SpeedFan 
Joo | Info | SMAR.T. | Charts | 


SMART Enabled for drive 0 
Found Maxtor 7B25050 [251,0GB) 
End of detection 


JE 


ГЕ Automatic fan 
[BuU ACELEELLLLLLLLLLLLLELTTED RI 0A 
$ Tempt: 27°С 
фу Temp2 61°C 
T Temp3: 45°C 
& Тетр1: 124°С 
$ Temp2: 124°C 
$ Temp3: 0°C 
& Temp: 124°C 
& Temp: 124°C 
HDO: 34°C 


Speed04: |100 
Speed05: |100 


Speedü6: П 00 М] x 


Coded by Alfredo Milani Comparetti - 2000-2004 - alfredo®almico.com 


Ausgelesen: Beim ersten Start werden alle Sensoren (Fan, Temp und 
Speed) angezeigt. Um Speedfan anzupassen, klicken Sie auf „Configure“. 


E Temperatur: Rahmenwerte festlegen 
Temperatures | Fans l Voltages | — Options | Log | Advanced | 


Asus ASB100 Templ ECK nForc... Fu ^ 
ЕН? E Asus ASB100 Temp 74°С nForc.. $20 
Asus А5В100 Ритї nForc.. $20 
ЁЙ Ѕреед02 Asus ASB100 Pwm2 nForc.. $2D 
O Speed03 Winbond w83781D Pwm1 пҒогс... $2F 
[3 Speed04 Winbond W83791D Pwm2 nForc.. $2F 
Г] Speed05 Winbond W83791D Dam? пҒогс... $2F 
O Speed Winbond W83791D Pwumd nForc.. $2F 
[3 Speed07 Winbond W83791D Pwm5 nForc.. $2F 
E O Temp3 Asus А5В100 Temp3 30°C nForc.. $2D 
Ei D Temps Weg ASBI 0 Tempt 25°С nForc. $2D мі 
azi Eeer E 
М Logged 


Auswahl: Stellen Sie fest, welcher Sensor (Templ etc.) welchen Wert aus- 
liest (CPU etc.) und legen Sie die Minimal- und Maximaltemperatur fest. 


Lüfterdrehzahlen einstellen 


Temperatures | Fans | Voltages Speeds | Options | Log | Advanced | 


Asus А5В100 
Asus А5В100 Dam? nForc.. $2D 
Winbond W83781D Dam) nForc.. $2F 
Winbond W83781D Pom? nForc.. $2F 
Winbond W83791D Pwm3 nForc.. $2F 
Winbond w83781D Pad nForc.. $2F 
Winbond W83781D Pwm5 nForc.. $2F 


Speed03 
[| Speed04 
Ё Speed05 
Ё Speed 
ЁЙ Speed? 


mmo emae г асау чаев 


Ж Cancel | 


Lüfter: Legen Sie im Menü ,,Speeds" in Prozent fest, wie schnell die 
einzelnen Lüfter minimal und maximal drehen sollen. 
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> Asus: CPU- und Gehäuse- 
lüfter per Q-Fan regeln 
Lüftersteuerungen sind oft im 
Mainboard-BIOS integriert und 
lassen sich auch von dort aus 
steuern. Asus bietet beispiels- 
weise Q-Fan an. Wenn Sie die- 
ses Feature im BIOS unter dem 
Menüpunkt „Hardware Moni- 
tor“ auf „Enabled“ setzen, er- 
scheinen bei den meisten Asus- 
Platinen ein oder zwei weitere 
Einstellungsoptionen. Mit der 
ersten Einstellungsmöglichkeit 
regeln Sie die Drehzahl der Lüf- 
ter. Die Stufen reichen je nach 
Mainboard von 11/16 bis 16/16 
(volle Drehzahl). Auf unserem 
Test-PC stellen wir die lang- 
samste Möglichkeit (11/16) ein. 


Die zweite Einstellungsoption 
(falls vorhanden) legt fest, wie 
schnell Q-Fan auf Temperatur- 
wechsel reagieren soll. Hier wer- 
den die Settings „112“, „214“, 
„316° und ,418" angeboten. Die 
jeweils erste Zahl besagt, wie 
viele Sekunden das System mit 
einer Beschleunigung des Lüf- 
ters wartet, wenn sich die Tem- 
peratur erhóht. Die zweite Zahl 
legt fest, wie viele Sekunden das 
System mit einem Abbremsen 
des Lüfters wartet, wenn sich 
die CPU-Temperatur senkt. Wir 
legen bei unserem Testrechner 
418 fest. So wird verhindert, 
dass der Lüfter bereits bei klei- 
nen Schwankungen die Lüfter- 
drehzahl verändert. 


> Lüftersteuerung bei Abit, 
Aopen, Gigabyte und MSI 
Andere Hersteller bieten eben- 
falls Lösungen per BIOS oder 
Windows-Tool an. Besonders 
hervorzuheben ist Aopens Si- 
lenttek-Software, mit der Sie alle 
am Mainboard angeschlossenen 
Lüfter sowohl im BIOS als auch 
unter Windows steuern können. 
Ein Vorbild an Entscheidungs- 
freiheit ist die Steuerung des 
Sockel-479-Mainboards Aopen 
1855GMEm-LFS. Lesen Sie dazu 
den Artikel „Alleskönner Penti- 
um M" in der Ausgabe 01/05. 


Abit und MSI bieten auf aktu- 
ellen Mainboards zwar weniger 
umfangreiche, aber brauchbare 
Lósungen an. Bei Abit finden 
Sie im Menü „Guru Utility/ 
Abit EQ/FanEQ Control“ die 
Möglichkeit, CPU- und North- 


bridge-Lüfter separat zu regeln. 
Dabei geben Sie die optimale 
und die maximale Temperatur 
an. Dazu können Sie über die 
Spannung festlegen, mit wel- 
cher Geschwindigkeit die Lüfter 
bei geringer und hoher CPU- 
Last arbeiten sollen. Bei MSI 
lässt sich Letzteres zwar nicht 
einstellen, dafür aber im Menü 
„A/W Monitor” die optimale 
und maximale Temperaturgren- 
ze bestimmen. Die Steuerung 
kann auch von MSIs Windows- 
Tool Corecell übernommen wer- 
den. Gigabytes Lüftersteuerung 
ist dagegen rustikal: Unter dem 
BIOS-Menü „Hardware Moni- 
or“ können Sie gerade einmal 
die Lüftersteuerung namens 
Smart Fan aktivieren und zwi- 
schen zwei Steuerungsmodi 
wählen (Voltage oder PWM). 
Wir raten zu PWM, da diese 
Methode genauer ist. Die Stufen 
regelt das Gigabyte-Mainboard 
automatisch, der Benutzer hat 
hierauf keinen Einfluss. 


>» Alleskönner Speedfan 


Falls Ihr Mainboard keine oder 
nur eine unzureichende Lüfter- 
steuerung hat, bietet sich das 
Freeware-Programm Speedfan 
an. Die aktuelle Version 4.20 
befindet sich auf unserer Heft- 
CD/DVD. Allerdings werden 
nicht alle aktuellen Platinen 
unterstützt (Kompatibilitätsta- 
belle auf Heft-CD/DVD). Wenn 
Speedfan bei Ihnen funktioniert, 
können Sie genau festlegen, bei 
welcher Temperatur sich die 
einzelnen Lüfter mit welcher 
Geschwindigkeit drehen. Einzig 
die Konfiguration ist umständ- 
lich: Die verschiedenen Tempe- 
ratursensoren und Geschwin- 
digkeitsmesser werden zwar 
von Speedfan automatisch er- 
kannt, allerdings weiß das Pro- 
gramm nicht, welcher Sensor 
welchen Wert misst. Gehen Sie 
daher wie folgt vor: Schauen Sie 
sich zuerst im Startfenster „Rea- 
dings“ alle Anzeigen an. Auf 
der linken Seite sind alle von 
Speedfan festgestellten Lüfter 
aufgeführt („Fan01”, ,Fan02^ 
etc.). Meist sind das ein CPU- 
und zwei Gehäuselüfter. Auf 
der rechten Hälfte zeigt Speed- 
fan die verschiedenen Tempe- 
raturen an („Iemp1”, „Тетр2“ 
etc), die in Ihrem PC-System 
von verschiedenen Sensoren 
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ausgelesen werden. Darunter 
sind die Einträge „Speed01”, 
,Speed02" etc. zu sehen. Mit 
„Speed” sind Drehzahlkontrol- 
len für Ihre Lüfter gemeint. Je- 
der Speed-Eintrag regelt also 
einen anderen Lüfter. 


>> Sensoren: Was ist was? 


Schauen Sie sich die Hardware- 
Monitore (BIOS oder Windows- 
Tool des Herstellers) des Main- 
boards an und vergleichen Sie 
die Temperaturwerte. Bei unse- 
ren Test-PCs zeigte sich, dass in 
den meisten Fällen „Temp1” für 
die Mainboard-Temperatur und 
,lemp2" für die CPU-Tempera- 
tur steht. Die Lüfter ordnen Sie 
ebenso zu. Alternativ kónnen 
Sie ein kostenloses Diagnose- 
programm wie Sisoft Sandra 
(auf Heft-CD/DVD) benutzen. 


>> Speedfan einstellen, Teil I 


Klicken Sie nun im Fenster 
„Readings“ auf die Schaltflä- 
che „Configure“. In dem neuen 
Fenster finden Sie unter , Tem- 
perature" alle verfügbaren Tem- 
peraturmesswerte. Entfernen 
Sie den Haken bei allen Werten 
außer der CPU-, Gehäuse- und 
Festplattentemperatur. Nehmen 
wir an, , Temp01" steht für die 
CPU-Temperatur. Klicken Sie 
in diesem Fall auf das neben- 
stehende Pluszeichen, dann 
kommen die verschiedenen 
Drehzahlkontrollen („Speed01”, 
„Speed02” etc.) zum Vorschein. 
Um herauszufinden, welche 
Drehzahlkontrolle zu welchem 
Lüfter gehört, entfernen Sie al- 
le Häkchen bis auf „Ѕрееа01“. 
Wählen Sie jetzt erneut die Zei- 
le „Temp01” aus. Am unteren 
Fensterrand erscheinen nun 
zwei Eingabefelder. Mit dem 
linken Wert legen Sie fest, wel- 
che CPU-Temperatur im Op- 
timalfall erreicht werden soll. 
Mit dem rechten legen Sie fest, 
welche Temperatur nicht über- 
schritten werden darf. Bei un- 
seren beiden Test-CPUs (siehe 
Kasten) haben wir 50 Grad Cel- 
sius als Optimaltemperatur und 
60 Grad Celsius als Höchstgren- 
ze angegeben. 


>» Speedfan einstellen, Teil Il 

Klicken Sie nun auf die Regis- 
terkarte „Speeds“. Hier müssen 
Sie die einzelnen Drehzahlkon- 
trollen konfigurieren. Wenn Sie 
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beispielsweise ,Speed01" an- 
wählen, sehen Sie am unteren 
Fensterrand zwei Eingabefelder. 
Die linke legt (in Prozent) die 
Mindestdrehzahl des zugehöri- 
gen Lüfters fest, die rechte die 
maximale Drehzahl. Um aus- 
zutesten, welcher Lüfter hinter 
,Speed01" steckt, legen Sie in 
beiden Feldern 0 Prozent fest 
und setzen bei , Automatic va- 
riated" ein Häkchen. Bestätigen 
Sie nun mit „Okay“. Aktivieren 
Sie jetzt die Lüftersteuerung, 
indem Sie bei „Automatic Fan 
Speed" ebenfalls ein Häkchen 
setzen. Nun sollte eine Fan-An- 
zeige auf null sinken und sich 
ein Lüfter im Rechner abschal- 
ten. Verfahren Sie nun mit den 
übrigen Drehzahlkontrollen auf 
die gleiche Weise. 


>> Das Feintuning 


Wenn Sie alle Lüfter, Tempe- 
raturwerte und Drehzahlkon- 
trollen zugeordnet haben, pas- 
sen Sie die Einstellungen an 
die Bedürfnisse Ihres PCs an. 
In unserem Testsystem koppeln 
wir die Drehzahl aller Lüfter 
an die CPU-Temperatur. Wenn 
die Temperatur 50 °C erreicht, 
schalten sich die Lüfter ab. Bei 
60 °C laufen sie wieder an. Da 
wir „Automatic variated" an- 
geklickt haben, kann Speedfan 
auch zwischen verschiedenen 
Drehzahlstufen variieren. In 
welchem Rahmen dies stattfin- 
det, legen Sie unter „Configure/ 
Speeds“ fest. Für Gehäuselüfter 
empfehlen wir 0 bis 50 Prozent 
einzustellen, für den CPU-Lüf- 
ter 0 bis 100 Prozent. 


Warum unterschiedlich? Weil 
die Gehäuselüfter bei hoher 
Drehzahl die Temperatur nicht 
proportional gleich stark sen- 
ken. Dafür erhöht sich der Ge- 
räuschpegel merklich. Da eine 
hohe CPU-Temperatur jedoch 
zu Abstürzen führt, haben wir 
dem CPU-Lüfter den vollen 
Spielraum von 0 bis 100 Prozent 
(der móglichen Drehzahl) einge- 
ráumt. Wenn Sie die Lüftersteu- 
erung eingestellt haben, legen 
Sie eine Verknüpfung an und 
kopieren diese in den Autostart- 
Ordner. So wird Speedfan auto- 
matisch beim Windows-Login 
geladen und die Lüfter werden 
automatisch gedrosselt. ш 

OuivER HaAKE/DANIEL WAADT 


А, Temperatur & Lautstärke 


Wir haben zum einen die Temperatur- und Lautstärkewerte ohne Lüfter- 
steuerung im CPU-Leerlauf gemessen (Standard-Einstellung). Dann vergli- 
chen wir die Werte mit unserer Speedfan-Konfiguration (siehe Fließtext) bei 
CPU-Volllast und im CPU-Leerlauf. Diese Werte kamen dabei heraus. 


XU YA E38 Lüftersteuerung Athlon-XP-PC 


Steuerung per: Speedfan Speedfan Standard 
Zustand: CPU-Leerlauf CPU-Volllast CPU-Leerlauf 
Drehzahl Lüfter: 

CPU-Lüfter 0-7.700 UPM 7.700 ШРМ 1.500 UPM 
Gehäuselüfter 1 3.900 UPM 3.900 UPM 3.900 UPM 
Gehäuselüfter 2 4.400 UPM 4.400 UPM 4.400 UPM 
Temperatur: 

CPU 48-52 °C 52°C 48°C 
Mainboard 23-24 °C 25°( 23°C 
Festplatte 30-31 °C 28°C 28°C 
Lautstärke: 

Kompletter PC 2,2-2,8 Sone 2,8 Sone 2,8 Sone 
Settings: Athlon XP 3000+ (Barton-Kern, 166 MHz FSB), Geforce FX 5900, 
768 MByte DDR-SDRAM, Samsung-Festplatte 60 GByte (5.400 UPM) 


WIEN t) B Lüftersteuerung Athlon-64-PC 


Steuerung mit: Speedfan Speedfan Standard 
Zustand: CPU-Leerlauf CPU-Volllast CPU-Leerlauf 
Drehzahl Lüfter: 

CPU-Lüfter 0-3.300 UPM 3.700-4.000 UPM | 4.000 UPM 
Gehäuselüfter 1 0-2.200 UPM 1.800-2.200 UPM — | 3.800 UPM 
Gehäuselüfter 2 1.850 UPM 1.850 UPM 1.850 UPM 
Temperatur: 

CPU 50-60 °C 57-58 °C 56 °C 
Mainboard 28°C 28°C 2°C 
Festplatte 40 °С 40°C 39°C 
Lautstärke: 

Kompletter PC 1,2-2,1 Sone 2,2-2,3 Sone 4,5 Sone 
Settings: Athlon 64 3500+ (S. 939, Winchester-Kern), Radeon X800 XT-PE, 
.024 MByte DDR-SDRAM, Maxtor-Festplatte 250 GByte (7.200 UPM) 


CPU Q-Fan Ratio 


Q-Fan: Um die Lautstárke auf Asus-Platinen zu reduzieren, setzen Sie Q-Fan im 
BIOS auf „Enabled“ und legen die Lüfterdrehzahl fest (hier 11/16). 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


A 
Steht das Internetradio vor dem 


Ende? Das befürchten zumindest 
viele kleine Sender, denn nur für 
die Hórer ist das Webradio kosten- 
los. Ab April 2005 plant die GVL 
(Gesellschaft zur Verwertung von 


Leistungsschutzrechten) neue Tarife 
für Webradio-Betreiber. Zahlte ein 
Sender bislang im Monat um die 25 
Euro an Gebühren, so wird der Bei- 
trag womóglich drastisch ansteigen. 
Abgerechnet werden soll nach der 
Anzahl der Hórer und der gespielten 
Musiktitel. Selbst bei nur 25 Hórern 
kommen so schnell Kosten von über 
300 Euro pro Monat zusammen. 
Vor allem nichtkommerziellen 
Sendern ohne Werbeeinnahmen 
droht somit das Aus. Außerdem 
erschweren verschärfte Nutzungs- 
bedingungen den Sendebetrieb. So 
muss beispielsweise sichergestellt 
werden, dass ein Mitschneiden des 
Programms mit Anwendungen wie 
Radiojack und Co. nicht möglich ist. 
Eine unter der URL www.radioring. 
de gestartete Petition versucht nun, 
mit der GVL über ein faires und 
sinnvolles Lizenzierungsmodell zu 
verhandeln. 


Bed Wach 


Est Viren & Dialer 


INTERNET EXPLORER Durch eine neue Sicherheits- 
lücke im Browser von Microsoft gelangen Trojaner 
relativ schnell auf den PC. So warnt Symantec vor 
einem trojanischen Pferd mit der Bezeichnung Phel. 
Dabei reicht es, wenn der ahnungslose Anwender 
eine HTML-Datei aus dem Internet aufruft - schon 
wird der PC infiziert. Die von Microsoft angebotenen 
Sicherheitsupdates beheben das Problem noch nicht 
(Stand: 04.01.2005). Entweder weichen Sie auf einen 
alternativen Browser aus (siehe auch Firefox-Special 
in dieser Ausgabe) oder Sie deaktivieren die ActiveX- 
Steuerelemente. Klicken Sie dazu bei geöffnetem 
Internet Explorer auf „Ехігаѕ" - „Internetoptionen” 
und betätigen Sie in der Registerkarte , Sicherheit" 
den Button „Stufe anpassen”. 

Info: http://securityresponse.symantec.com/avcen 
ter/venc/data/trojan.phel.a.html 


Internet 


MSN/GOOGLE: Neue 
Desktop-Suche 


Nach Google (http:/ / desktop.google.com) 
bietet nun auch Microsoft unter der Adresse 
http:/ /beta.toolbar.msn.com eine Desktop- 
Suche zum Download an. Es handelt sich 
dabei um eine Toolbar, die in den Internet 
Explorer und Outlook integriert werden 
kann. Wenn Sie Suchbefehle eingeben, wird 
die Festplatte nach Dateien (z. B. E-Mails, 
Word-Dokumenten, Excel-Tabellen) durch- 
sucht, die den gewünschten Inhalt aufwei- 
sen. Microsoft und Google versichern, dass 
die gesammelten Informationen den PC 
nicht verlassen. Auch Yahoo móchte dem- 
nächst eine Desktop-Suche anbieten. (dw) 


Tools: Mit der Desktop-Suche von Microsoft und 
Google kónnen Sie Ihre Festplatte durchsuchen. 


Würden Sie Spiele online per Download erwerben 


(etwa via Valves Steam)? 


SMS: Gratis über 
Internet versenden 


Wer regelmäßig SMS-Nachrichten versen- 
det, kann mit Free-SMS-Diensten aus dem 
Internet viel Geld sparen. Unter der URL 
www.onlinekosten.de/mobilfunk/freesms 
finden Sie eine Auflistung aller Anbieter, 
die es ermöglichen, über das Internet eine 
kostenlose SMS-Nachricht zu verschicken. 
Größtenteils finanzieren sich die Diens- 
te durch Werbeeinblendungen, die an die 
SMS-Nachricht angehängt werden. Nur die 
wenigsten Angebote sind ohne Anmeldung 
nutzbar. Weiterhin ist bei den meisten An- 
bietern kein unbeschränktes Versenden von 
SMS-Nachrichten möglich. (dw) 
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SMS-Dienste: Bei Onlinekosten finden Sie eine Liste 
kostenloser SMS-Versender. 


Die große Mehrheit 
(58,52 Prozent) kauft 
vorerst lieber Boxed- 


E Nein (andere Gründe) 
E Ja, wenn die Spiele so günstiger sind. 


„41,4 Ja, mache ich һегей$.................................. 432 


.30,8 Юй Ja, wenn die Spiele dann früher erscheinen... 3,35 
E Nein, mein Online-Zugang ist zu langsam. ..... 11,28 ` Ей Ja, wenn Bonus-Zugaben enthalten sind......... 3,23 


Versionen von PC-Spielen, 
um beispielsweise nicht 
auf die Datenträger und 

ein gedrucktes Handbuch 
verzichten zu müssen. Bei 
einem attraktiven Preis 
würden sich jedoch rund 31 
Prozent bereit erklären, ein 
Spiel online via Steam und 
Co. zu erwerben. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von drei Wo- 
chen (2.658 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. Diesmal haben wir für Sie interessante Seiten rund um 


Digitalfotografi 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


das Thema Digitalfotografie zusammengetragen. 


Steve's Digicams 


o~ T JL 


Webseite: www.steves-digicams.com 


Usefilm 


Webseite: www.usefilm.com 


Digitalfotonetz 


Webseite: www.digitalfotonetz.de 


Webseite: www.dpreview.com 


Steves-digicams.com besticht 
nicht durch sein Design, aber 
mehr als 360 Millionen Besu- 
cher und der Inhalt sprechen 
für die Webseite. Das Hauptau- 
genmerk liegt auf Reviews rund 
um Fotohardware. Klar nach 
den verschiedenen Megapixel- 
Klassen gegliedert, kónnen Be- 
wertungen über eine Vielzahl 
von Digitalkameras angesehen 
werden. Beispielfotos der jewei- 
ligen Kamera ergánzen den Ar- 
tikel ebenso wie Tests von Zube- 
hórteilen (zum Beispiel Akkus, 
Objektive und Speicherkarten). 


Fazit: Das Design von steves- 
digicams.com ist nicht jeder- 
manns Sache, aber Inhalt und 
Umfang sind sehr gut. Über- 
zeugen kónnen die Beispielfotos 
der getesteten Digicams. (us) 


Eine englischsprachige Commu- 
nity-Webseite zum Diskutieren 
von Fotos ist unter usefilm.com 
zu finden. Die Webseite ermóg- 
licht das Hochladen von Bildern 
in verschiedene Kategorien und 
stellt diese anschließend über- 
sichtlich als Thumbnail-Galerien 
dar. Besonders im Forum finden 
ambitionierte Hobbyfotografen 
gute Ratschläge. Dort können 
ebenfalls verschiedene Fachfra- 
gen diskutiert werden — zum 
Beispiel, welche Kamera sich 
am besten für Unterwasserauf- 
nahmen eignet. 


Fazit: Usefilm.com ist eine sehr 
gute englischsprachige Commu- 
nity-Seite. Die vielen Fotokate- 
gorien und Thumbnail-Galerien 
laden zum Verweilen ein. Auch 
das Forum ist top. (us) 


Die Webseite digitalfotonetz.de 
dreht sich vor allem um Pen- 
tax-Digitalkameras, aber auch 
Nutzer anderer Kameras finden 
eine Vielzahl an nützlichen In- 
formationen für den Fotoalltag. 
Neben einer aktiven Commu- 
nity gibt es unter „Digitalfoto” 
eine Reihe von Tipps und Tricks, 
Tests und Grundlagen über 
digitale Fotografie. Im Forum 
kann außerdem ausgiebig dis- 
kutiert werden - eine spezielle 
Forensektion „Bildergalerie“ er- 
möglicht die Besprechung von 
aufgenommenen Bildern. 


Fazit: Digitalfotonetz.de ist 
einen Blick wert. Das Forum 
hilft bei Problemen mit Pentax- 
Kameras, beantwortet aber auch 
alle anderen Fragen rund um 
die digitale Fotografie. (us) 


ДА; АЮ ЖИТТЕ Deutschsprachige Community über Digitalfotografie 


Digital Photography Review 
bietet unter dpreview.com eine 
übersichtliche und umfangreiche 
Webseite über Digitalkameras. 
Bereits seit 1998 werden von 
dem Team Digitalkameras aus- 
führlich getestet, entsprechend 
umfangreich ist auch die „Re- 
views"-Sektion. Innovativ ist die 
„Timeline“, welche jahresweise 
alle erschienenen und geteste- 
ten Kameras in einem Zeitstrahl 
auflistet. Im sehr guten Forum 
können zusätzlich die verschie- 
denen Kameramodelle bespro- 
chen werden. 


Fazit: Ansprechendes Design, 
gute Reviews und die Erfahrung 
seit 1998 zeichnen dpreview.com 
aus. Die informative „Timeline“ 
hebt die Seite zusätzlich von der 
Konkurrenz ab. (us) 


W Fotocommunity.de ist eine Plattform, die es ermöglicht, Fotos ins 
Internet zu laden und von einer Community kommentieren zu las- 
sen. Die Webseite ist in mehrere Rubriken unterteilt, die verschiede- 
ne Motive von Digiart- bis zu Naturfotos enthalten. Außerdem ist die 
Youth-Sektion eine Anlaufstelle für Jungfotografen bis 25 Jahre. 

In allen Rubriken kónnen Anwender die Bilder bewerten. Ein Abste- 
cher in die Galerie sollte auf jeden Fall gemacht werden - die Bilder 
brauchen sich vor Profiaufnahmen nicht zu verstecken. Auch das 
Textforum mit mehr als 400.000 Beiträgen bietet eine gute Basis, 
um ausgiebig über Fotografie und Kameras zu diskutieren. (us) 


P www.fotocommunity.de 


d Fotocommunity.de ist 
unsere Webseite des Mo- 


e totocommunity 


Ессе 


nats rund um das Thema 
Digitalfotografie. Die 
Seite besticht durch eine 
große Community, welche 
von Usern hochgeladene 
Bilder kommentiert. 
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: USB-Anschluß 

· netzwerkfähig 

- per Software steuerbar 

: 31 Ein-/Ausgänge 

: inkl. Bediensoftware 
umfangreiche Timer- und 
Steuerungsfunktionen 

· Anschlüsse für 10 LEDs 

· Leistungsdurchsatzmessung 
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Ga Volle Kontrolle! 
Wee —Fan-0-Matic PRO - Fancontroller 


Der Fan-O-Matic PRO stellt alle bisher dagewesenen Fancontroller in den Schatten: Er verfügt über 
einen überragenden Leistungsumfang der alle Maßstäbe sprengt! Über den USB-Anschluss kann er 
bequem mit dem PC verbunden und per Software programmiert werden [auch über Netzwerk: 
Serverüberwachung). Er verfügt über 31 Aus- und Eingänge mit den verschiedensten Funktionen. 


Fan-O-Matic MICRO: Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Microprozessorgesteuerter Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic NV40 Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 


Mini-Fancontroller und GeForce 6800 LE! mit LED-Beleuchtung 


T EHE. 
CN 


Weitere Highlights aus unserem großen Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek 05 GmbH - Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 [0) 84 05-92 59-0 - Fax +49 [0) 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 


www.evello.de 


INTERNET: FIREFOX 


g 
® 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 
Firefox 1.0 


Aufgrund immer neu- 
er Sicherheitslücken 
im Internet Explorer 
sind alternative 
Browser auf dem 
Vormarsch. Einer der 
beliebtesten Browser 
ist Firefox. Doch was 
leistet das Mozilla- 


Programm? 


er Internet Explorer ist 

bei jeder Windows-Ver- 

sion schon vorinstal- 
liert und so dominiert Microsoft 
bis heute den Browser-Markt. 
Allerdings ist der weltweite 
Marktanteil des Internet Explo- 
rers nun erstmals auf unter 90 
Prozent gesunken. Dabei sind 
es vor allem Meldungen über 
neue Sicherheitslücken, die 
Anwender dazu bewegen, sich 
nach einem neuen Browser um- 
zuschauen. Als besonders be- 
liebt erweist sich Firefox. Bei der 
Entwicklung des Open-Sour- 
ce-Browsers legte man großen 
Wert auf Sicherheit. Hilfreiche 
Features sollen außerdem das 
Surfen im Internet erleichtern. 
Nach dem Release von Firefox 
1.0 im November konnte Mozilla 
schon in den ersten vier Wochen 
über zehn Millionen Downloads 


Browser 


WAS 
IST? 


benótigt wird 
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Computerprogramm, das zum 
Betrachten von Internetseiten 


verbuchen. PCG Hardware hat 
sich Firefox genau angeschaut 
und die besten Tipps und Tricks 
zum Internetbrowser zusam- 
mengestellt. 


>» Installation 

Starten Sie die knapp fünf 
MByte große Installationsda- 
tei von unserer Heft-CD/DVD 
und folgen Sie den Bildschirm- 
anweisungen. Wählen Sie die 
benutzerdefinierte Installation 
aus, damit die nicht benótig- 
ten Elemente (Entwickler-Tools 
und Feedback-Assistent) nicht 
installiert werden. Sobald Sie 
Firefox zum ersten Mal starten, 
werden Sie gefragt, ob Daten 
wie Favoriten, Cookies oder 
Passwórter aus dem Internet Ex- 
plorer importiert werden sollen. 
Wir empfehlen, diese Daten zu 
importieren, damit Sie mit Fire- 


Mozilla 


Entwicklergruppe 


Programmsammlung (u. a. Brows- 
er, E-Mail-Programm) von einer 


fox wie gewohnt weiterarbeiten 
können. Anschließend macht 
Sie ein Hinweisfenster darauf 
aufmerksam, dass Firefox nicht 
als Standardbrowser festgelegt 
wurde. Wenn Sie nur noch Fire- 
fox zum Surfen im Internet ver- 
wenden wollen, sollten Sie die 
Meldung mit Ja" bestätigen. So 
vermeiden Sie, dass beispiels- 
weise Links in E-Mails oder 
anderen Programmen mit dem 
Internet Explorer oder einem 
anderen Browser geöffnet wer- 
den. Eine Auto-Update-Funkti- 
on in Firefox sorgt dafür, dass 
Sie über Updates automatisch 
informiert werden. Bekannte Si- 
cherheitslücken werden somit 
schnell geschlossen. 


>> RSS-Reader nutzen 
Mithilfe des RSS-Readers kön- 
nen Sie aktuelle Schlagzeilen 


Chronik 

Hier legen Sie fest, wie lange der 
Browser Seiten (URLs) speichert, 
die Sie aufgerufen haben. 


Browser erobert die Welt 


lesen, die über Ihre Lesezeichen 
eingeblendet werden. Zunächst 
gilt es jedoch, entsprechende 
Webseiten zu den Favoriten 
hinzuzufügen. Unterstützt eine 
Webseite RSS, beispielsweise 
www.pcgameshardware.de, er- 
scheint rechts unten im Brows- 
er ein orangefarbenes Symbol. 
Klicken Sie nun mit der linken 
Maustaste auf das Symbol und 
abonnieren Sie den so genann- 
ten RSS-Feed. Nun wurde die 
Seite zu den Lesezeichen hin- 
zugefügt, und sobald Sie dieses 
Lesezeichen anwählen, klappt 
ein Drop-down-Menü mit den 
aktuellen Schlagzeilen auf. Mit 
einem weiteren Mausklick ge- 
langen Sie schließlich zur voll- 
ständigen Newsmeldung. RSS 
funktioniert übrigens beim In- 
ternet Explorer nur über Plug- 
ins von Drittanbietern. 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 


www.pcgameshardware.de 


FIREFOX 


INTERNET BI 


| INFO | Wichtige Tastenkürzel für Firefox 


OALA UONE 10 Tipps für Firefox 


Kürzel Funktion 


Strg +L Zur Adresszeile springen 


Strg + K lur Google-Suchleiste springen 


Strg + (-/+) | Schrift der Webseite verkleinern/vergrößern (Alternative: „Strg“ + Mausrad) 


Strg + N Neues Browser-Fenster öffnen 


Strg + T Neues Tab-Fenster öffnen 


Strg + W (Tab)-Fenster schließen 


Strg + F Nach Begriffen auf Webseite suchen (Suchleiste wird eingeblendet) 


Strg +6 Zum nächsten Suchergebnis springen (zuvor Begriff mit „Strg“ + E" suchen) 


Strg + M Neue E-Mail-Nachricht erstellen (E-Mail-Programm wie Outlook muss installiert sein) 


Strg + U Seitenquelltext anzeigen 


Strg + D Lesezeichen hinzufügen 


Strg + P Seite oder Markierung drucken 


Mit Tastenkürzeln vereinfachen Sie das Surfen im Internet, wenn Sie öfter gleiche Funk- 
tionen nutzen. Die Kürzel stehen auch in der Menüleiste von Firefox. 


>> Suche mit Firefox 

In Firefox wurde neben der 
Adressleiste auch eine Such- 
leiste integriert. Dabei ist stan- 
dardmäßig Google aktiviert. 
Mit einem Mausklick auf das 
Google-Symbol rechts oben im 
Browser können Sie zwischen 
anderen vorinstallierten Such- 
engines auswählen oder weite- 
re Suchmaschinen hinzufügen. 
Zu den vorinstallierten Such- 
engines zählen noch: 


Е Yahoo 

I Amazon 

I Ebay 

I Wikipedia 


Falls Sie auf einer Internetseite 
nur nach bestimmten Stichwör- 
tern suchen möchten, können 
Sie die integrierte Firefox-Su- 
che nutzen. Drücken Sie dazu 
,9trg" + „Е“ und geben Sie das 
gesuchte Wort in der unten im 
Browser erschienenen Leiste 
ein. Der Clou: Schon während 
Sie das gewünschte Wort eintip- 
pen, hebt eine Markierung die 
bereits eingegebenen Zeichen 
hervor (find as you type). 


>> Downloads leicht gemacht 

Firefox speichert Downloads 
standardmäßig direkt auf dem 
Desktop, ohne nachzufragen. 
Über „Extras“ — „Einstellungen“ 
können Sie im Menü „Down- 
loads“ einen anderen Ordner 
festlegen, in dem Downloads 
gespeichert werden sollen. Al- 
ternativ stellen Sie Firefox in 
diesem Menü so ein, dass der 
Browser bei jedem Download 
nachfragt, in welchem Verzeich- 
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nis ein Download gespeichert 
werden soll. Im Gegensatz zum 
Internet Explorer können Sie 
einen Download kurzfristig an- 
halten und wieder fortsetzen, 
indem Sie im Download-Fenster 
auf den entsprechenden Befehl 
klicken. Allerdings muss dazu 
der Browser geöffnet bleiben, 
da Sie den Download ansons- 
ten neu starten müssen. Bricht 
ein Download unerwartet ab, 
haben Sie über den Download- 
Manager die Möglichkeit, die 
Datei erneut herunterzuladen, 
ohne dass Sie den Download 
wieder von der ursprünglichen 
Webseite starten müssen. 


>> Wichtige Einstellungen 
Ebenfalls im Menü „Einstellun- 
gen" können Sie unter „Web- 
Features” bedeutende Ände- 
rungen vornehmen. Ein Pop- 
up-Blocker ist standardmäßig 
aktiv, und sollte mal fälschli- 
cherweise kein Werbefenster ge- 
blockt werden, ist es möglich, 
über „Berechtigte Websites” 
eine Ausnahmeregel zu erstel- 
len. Im selben Menü können 
Sie konfigurieren, dass Grafi- 
ken nur von der ursprünglichen 
Webseite geladen werden, um 
beispielsweise Werbebanner zu 
umgehen. Doch Vorsicht, unter 
Umständen werden dann viele 
Internetseiten nicht mehr kor- 
rekt angezeigt. Als letzten Punkt 
können Sie im Menü „Web-Fea- 
tures" Java ganz deaktivieren 
oder zumindest einige Aktionen 
wie „Fenster vor oder hinter 
andere Fenster legen“ verhin- 
dern. | 
DaNiEL WAADT 


K] Firefox als Standardbrowser definieren 
Sofern Sie nur noch Firefox verwenden wollen, sese 


sollten Sie einen Standardbrowser festlegen. аш 

So öffnet sich beispielsweise auch bei einem > 

Link aus einer E-Mail der Mozilla-Browser. ES 

Über „Extras“ - „Einstellungen“ - „Allgemein“ ba 

gelangen Sie zum passenden Menü. "El 


А Webseite nach Stichwörtern durchsuchen 

Wenn Sie gezielt nach Begriffen auf einer [ЕБ m 
Webseite suchen möchten, drücken Sie „Strg“ Uns] 
+ Er damit eine Suchleiste eingeblendet wird E age Ө ана 


В Cache, Cookies, Chronik und Co. lóschen/aufráumen 
Im Menü „Datenschutz“ unter „Extras“ - „Ein = 


stellungen“ können Sie bei Firefox sämtliche Hi [nare nro ortae sura 
Daten löschen, die beim Surfen im Internet | 5 ] * oret. 


gespeichert werden. Außerdem können Sie 


festlegen, wie lange bereits eingetippte URLs ^ dee ed 
gespeichert bleiben sollen. Auch das Verwal- i A än 
ten der Cookies geschieht über dieses Menü. эы || tnt 


E} Browsermenüleiste selbst gestalten 


Die Symbolleiste können Sie um einige Buttons mn 
wie Mail, Drucken oder Lesezeichen erweitern. 
Rufen Sie dazu über , Ansicht" - „Symbolleis- 

ten" den Punkt „Anpassen“ auf und ziehen Sie 

die gewünschten Buttons in die Leiste. - 


ВА Downloads richtig verwalten 


Über das Menü „Einstellungen“ können mer 
Sie unter anderem festlegen, wo Down- a 
loads auf der Festplatte gespeichert 2 ———— өө 


iM (Me mn te Oum bonten cenia 


werden sollen. в 


D Pop-up-Blocker aktivieren und verwalten 


Mithilfe des standardmäßig aktivierten esses 
Pop-up-Blockers werden unerwünschte 
Werbefenster unterdrückt. 


Java-Scripte festlegen 


Über die erweiterten Java-Script-Op- 
tionen ist es möglich, unerwünschte 
Aktionen zu deaktivieren. 


а 


erts бйрй, Аге staden: 

(7| енне Maier оа оде derer Gri чан. 
[7] Farata wur оби Меваи дез Tage bien, 

[7] Dan Kontestesers) беби oder arten 
pr 


В Vehrere Tabs (Fenster) nutzen 


[A 


Mit Firefox kónnen Sie zugunsten der 
9 Ф.О OO mm ame an 


Übersicht innerhalb eines Browserfens- 
ters mehrere Internetseiten aufrufen. 


LEE 


zen eps эшн, zm geg eg { #Ч Ka d 


E] RSS-Reader zum Anzeigen von Newsmeldungen 


Der RSS-Reader dient dazu, Meldungen = == 


auf diversen Internetseiten zu abonnie- 
ren, um diese schnell aufzurufen. 


ЮУ Integrierte Suchengine im Browser definieren 


Neben Google wurden auch andere ыо e ES 
Suchmaschinen wie Yahoo in Firefox in- ` Сусе 


tegriert. Klicken Sie in der Leiste (siehe — Yahoo 
Bild) auf das Logo, um auszuwählen. amazon.de 
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Neulich an meinem PC: Der Rechner 
streikt, die Festplatte ist tot und et- 
liche Daten sind unwiderruflich zer- 
stórt. Zwar hatte ich ein Backup vom 
letzten Monat, einige Daten sind 
aber trotzdem nicht mehr zu retten. 
Dieses Problem taucht táglich milli- 
onenfach auf der Welt auf: Terabyte 
an Daten gehen jeden Tag unwider- 
ruflich verloren. Dazu kommt die 
rasante technische Entwicklung: Alte 
Daten auf Lochbändern, Kassetten 
und 5,25-Disketten gehen durch 
Inkompatibilitäten mit modernen 
Rechnersystemen verloren. Da es 
aktuell kein übergreifendes Konzept 
zur Datensicherung gibt, befürchten 
Archivare, dass spätere Genera- 
tionen nur noch wenig über das 
aktuelle Zeitalter erfahren können. 
Der Informationsfluss zwischen 

den Generationen ist durch die 
elektronische Schnelllebigkeit stark 
gefährdet. Wurden früher Informa- 
tionen aufgeschrieben, abgeheftet 
und weggeschlossen, werden heute 
alte elektronische Daten einfach 
gelöscht. Langzeit-Datenarchivie- 
rungstechnologien und passende 
Konzepte müssen also schnellstens 
entwickelt werden. 


issen 


Geburtstag: Der Personal Computer (PC) 
feiert seinen 30. Geburtstag 


Vor 30 Jahren wurde in der Zeitschrift 
Popular Electronics der erste Personal Com- 
puter vorgestellt. Das Gerät hatte noch 
nichts gemeinsam mit den erst Jahre später 
erscheinenden PCs von Apple (1978) und 
IBM (1981). Der so genannte Altair 8800 
(der Name stammt aus der Sci-Fi-Serie Star 
Trek) besaß weder Tastatur noch Monitor. 
Eingaben wurden über Kippschalter vorge- 
nommen, einfache LED-Reihen dienten als 
Anzeige. Der Computer wurde als Bausatz 
für 397 Dollar angeboten, der Händler Ed 
Roberts aus New Mexico (USA) verkaufte 


Altair 8800: Der Rechner erinnert eher an eine 
Steuerungskonsole als an einen PC. 


das Gerát. Das Rechenherz des ersten PCs 
bildete der Mikroprozessor Intel 8080. Die 
CPU rechnete mit 2 MHz und konnte auf 
256 Byte Arbeitsspeicher zugreifen. Den 
Datenbus des Rechners hatte Roberts selbst 
entwickelt. Der so genannte S100-Bus er- 
móglichte den Betrieb von Zusatzsteckkar- 
ten und machte den Rechner erweiterbar. 
Der Altair 8800 fand damals schnell eine 
grofe Fangemeinde und sorgte für viele 
Firmengründungen im PC-Bereich. So pro- 
grammierten auch Bill Gates und Paul Allen 
ihre erste Software für den Altair 8800. (kb) 


HNF: Im Heinz Nixdorf Museumsforum (www.hnf.de) 
kónnen Sie einen Altair 8800 bewundern. 


Myst 
KOMPENDIUM 


URU ЕХЕ RIVEN 


ММ Кема) 


Buchtipp: Das Myst Kompendium ist im Х-батеѕ- 
Verlag erschienen und ab sofort erháltlich. 


www.pcgameshardware.de 


Buchtipp: Cheats und Komplettlósungen, 
Hilfe für frustrierte Spieler 


Jeder Computerspieler kennt das: Sie hàn- 
gen an einem Rätsel, einem Level oder ei- 
ner Ansammlung von Gegnern fest und 
kommen einfach nicht weiter. Auch beim 
fünften Anlauf kónnen Sie den Computer 
nicht besiegen und entsprechend steigt der 
Frust. Der X-Games-Verlag hat jetzt drei 
Bücher auf den Markt gebracht, die bei 
diesen Problemen Abhilfe schaffen. Mogel 
Power für PC 2005 enthält Cheats zu über 
4.000 aktuellen Computerspielen. Die Spie- 
le sind im Buch alphabetisch sortiert. Zu 
jedem Computerspiel gibt es eine Tabelle 
mit den móglichen Cheats und eine Anlei- 


tung, wie man die Cheats aktiviert. Auf der 
CD-ROM zum Buch finden sich zusätzlich 
4.500 Komplettlösungen. Wer lieber an der 
PlayStation 2 sitzt, bekommt ebenfalls vom 
X-Games-Verlag das passende Buch: In 
Mogel Power für Playstation 2005 finden Sie 
Cheats zu mehr als 1.000 Spielen. Das drit- 
te Buch in der Serie ist für alle Myst-Fans 
ein Muss. Das inoffizielle Myst Kompendium 
enthält Lösungen zu allen vier Myst-Spie- 
len. Das Buch enthält zudem ein passendes 
Lexikon über das Myst-Universum und ein 
D'ni-Wórterbuch (Sprache des Myst-Uni- 
versums). (kb) 
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WISSEN: SPIELE- UND 3D- TRENDS 2005 


In welche Richtung 
bewegt sich die 3D- 
und Computerspiele- 
Technik im neuen 
Jahr? PC Games 
Hardware prásentiert 
Ihnen die Top-Trends 
für das Jahr 2005 und 
wagt einen Ausblick 
auf die Optik künftiger 
Spiele. 


Ке und neue Technolo- 

gien werden Sie im Jahr 

2005 begeistern. Nach 
dem letztjáhrigen fulminanten 
Technologieauftritt von Nvidias 
Geforce6-Serie ist nun Ati am 
Zug. Gegen Jahresmitte stellt 
Ati die neuen R520-Prozessoren 
vor und bringt damit Schwung 
in den Technikfortschritt im 3D- 
Spielesektor. Modernste 0,09- 
um-low-k-Fertigung soll beim 
neuen Luxus-Silizium der Ka- 
nadier für Turbo-Leistung sor- 
gen. Mit der unter anderem um 
„Shader 3.0“ erweiterten R420- 
Architektur will Ati dem Riva- 
len auch technisch die Stirn bie- 
ten. Unterdessen bastelt Micro- 


HDR 


WAS 
IST? 


Helligkeitsumfang. 
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Steht für High Dynamic Range. 
HDR-Bilder haben einen hohen 


soft mit dem DirectX-Nachfol- 
ger „Windows Graphics Foun- 
dation” (WGF) in aller Ruhe an 
neuen Konzepten für die Spiele- 
programmierung für die Xbox 2 
und die nächste Windows- 
Generation , Longhorn". Grafik- 
chips mit vollstándig WGF-kon- 
former Technik werden dann 
allerdings erst Thema der VGA- 
Trends 2006 sein. 


»» Shader 3.0 

Grund: Bei der Rendering- 
Funktionalität bleibt DirectX 9.0 
im Jahr 2005 noch immer das 
Hóchste der Gefühle. Die be- 
reits zwei Jahre alte Windows- 
Programmierschnittstelle bietet 


Pixel Shader 


Berechnet die Pixelfarbe. 


Programmierbare Berechnungs- 
einheit in der Rendering-Pipeline. 


VGA-Trends 2005 


mit dem „Shader Modell 3^ ei- 
ne mächtige und von Spielen 
bislang noch weitgehend un- 
genutzte Funktionalität. Spiele- 
entwickler haben nämlich seit 
geraumer Zeit die Möglichkeit, 
recht komplexe Programme vom 
Grafikchip berechnen zu lassen. 
Das fortschrittliche „Shader Mo- 
dell 3" erlaubt es beispielsweise, 
Partikelsysteme oder physikali- 
sche Vorgánge wie Stofffaltung 
autonom vom Grafikprozessor 
berechnen zu lassen. Da diese 
Aufgaben an den leistungsfä- 
higen 3D-Prozessor delegiert 
werden, könnten theoretisch in- 
tensivere Spielewelten mit viel 
mehr dynamischen Charakteren 


Vertex Shader 
Programmierbare Recheneinheit 


in der Geometrie-Pipeline. Berech- 


net z. B. Eckpunktpositionen. 


und Objekten realisiert werden, 
als dies bisher mit ausschließ- 
lich über den Hauptprozessor 
gesteuerten Physikberechnun- 
gen möglich war. 


Genauso erlaubt es der noch 
kaum genutzte Shader-Stan- 
dard, Schattenwürfe wirklich- 
keitsgetreuer (mit weichen 
Schattenkanten) und gleichzeitig 
effizienter (Abbruch der Pixel- 
farbberechnung bei im Schatten 
liegenden Bildpunkten) zu reali- 
sieren. Bislang beschränken sich 
die Spieleentwickler aber noch 
weitgehend auf relativ einfache 
Programme gemäß „Shader Mo- 
dell 2”-Spezifikation. 


SLI 

Scalable Link Interface. Technik 
von Nvidia zum Parallelbetrieb 
mehrerer Grafikkarten. 


www.pcgameshardware.de 


SPIELE- UND 3D-TRENDS 2005 


WISSEN NI 


Der Grund ist einfach: Nur Nvi- 
dias Geforce6-Grafikprozesso- 
ren (NV4X) waren in der Lage, 
Programme gemäß Pixel- und 
Vertex-Shader-3.0-Norm abzu- 
arbeiten. Mit dem Erscheinen 
der R5X0-Chipserie des Markt- 
führers Ati wird sich dies än- 
dern. Das Angebot an Grafik- 
chips, die mit Shader-Modell- 
3.0-Fähigkeiten aufwarten, 
wird größer. Damit wird auch 
die Unterstützung der neuen 
technischen Möglichkeiten für 
Spieleschmieden interessanter. 
Außerdem ist zu erwarten, dass 
die in diesem Jahr erscheinen- 
den Grafikprozessoren auch bei 
der intensiveren Nutzung von 
„Shader Modell 3"-Funktionen 
ausreichend  Berechnungsleis- 
tung für flüssige Bildwieder- 
holraten bieten werden, was 
bei vielen aktuellen Bausteinen 
nicht gegeben ist. 


>> Beseitigung von Technik- 
Mängeln 

Nicht zuletzt gilt es, einige tech- 
nische Mängel bei den beste- 
henden Prozessoren auszumer- 
zen. Bei all dem Wirbel um die 
neuesten Rendering-Techniken 
wird oft unterschlagen, dass 
diese nur einsetzbar sind, wenn 
gleichzeitig andere essenzielle 
Funktionen nicht genutzt wer- 
den. So funktioniert bei allen 
aktuellen DirectX-9-Prozesso- 
ren die bildverbessernde Kan- 
tenglättung nicht mehr, sobald 
Farbspeicher im Fließkomma- 
Format bei der Berechnung ver- 
wendet werden müssen, wie 
dies beim HDR-Rendering der 
Fall ist. Auch andere wichtige 
Funktionen wie Texturfilterung 
und Farbvermischung (Alpha 
Blending) funktionieren nicht 
bei allen Prozessoren in Kom- 
bination mit kürzlich eingeführ- 
ten und allgemein hochgelobten 
Shader-Funktionen. Bei den in 
diesem Jahr erscheinenden Gra- 
fik-Boliden dürften diesbezüg- 
lich Fortschritte erzielt werden. 


>> Lernkurve 

Unabhängig von der eingesetz- 
ten Shader-Technologie werden 
die Spieleentwickler mit dem 
,Shader"-Konzept immer ver- 
trauter. Während viele Shader- 
Effekte in der Vergangenheit 
künstlich und  überzeichnet 
wirkten, geht der Trend bei neu 


www.pcgameshardware.de 


konzipierten Spiele-Engines 
zu stimmungsvollen Gesamt- 
bildern mit durchgängigem 
Einsatz von Shadern auf allen 
Oberflächen. Nachträglich in 
Spiele integrierte, vereinzelte 
Shader-Effekte (Wasser) oder 
selektiv bei Figuren oder Wän- 
den eingesetzte Struktursimula- 
tionen (Bump Mapping) werden 
zunehmend durch ganzheitliche 
(und zu alten DX7- und teil- 
weise DX8-Grafikkarten inkom- 
patible) Shader-Optik ersetzt. 
Dazu gehören auch Effekte, die 
nachträglich auf das komplet- 
te Bild angewandt werden und 
künstlerische Aspekte berück- 
sichtigen (Image Based). 


»» Nachbearbeitet 


Spiele wie Need for Speed Un- 
derground 2, Brothers in Arms 
oder Elder Scrolls 4 zeigen, wie 
mit bildbasierenden Shader-Be- 
rechnungen eine stimmungsvol- 
le Spieleoptik realisiert werden 
kann. Filter- und Schmiereffek- 
te, individuell programmiert 
mit Pixel-Shader-Programmen, 
mausern sich zu einem belieb- 
ten Spielzeug der Spieleent- 
wicklungsgemeinde. Ob gezielte 
Schärfe- und Unschärfeeffekte 
(Depth of Field), künstlerische 
Weichzeichner-Funktionen oder 
Blendeffekte (HDR-Rendering, 
vgl. letzte Ausgabe): Die ent- 
sprechenden Effekte intensi- 
vieren das Spieleerlebnis und 
sorgen für Abwechslung in der 
ansonsten etwas simplen Pi- 
xeloptik. Allerdings hemmt die 
breite Basis installierter DirectX- 
8-Hardware – wozu auch die 
millionenfach in den Wohnzim- 
mern stehenden Xbox-Konsolen 
zu zählen sind – die schnelle 
Nutzung modernster Shader- 
Technologie. Viele Spiele wer- 
den weiterhin im Hinblick auf 
diese grofe Zielgruppe entwi- 
ckelt. 


»» Hóhere Shader-Program- 
miersprachen 

Schnell durchzusetzen scheint 
sich bei neuen Spiele-Engines 
dagegen der Einsatz von hó- 
heren  Shader-Programmier- 
sprachen (HLSL bei Direct3D 
oder GLSL bei OpenGL). Spiele- 
entwickler nutzen statt krypti- 
schen Assemblers „C“-ähnliche 
Anweisungen zur Programmie- 
rung von Grafikeffekten. ® 


КАЕ Die Gegenwart 


Alt: Aufgesetzte Shader-Effekte (im Bild) werden zunehmend durch 
Engines ersetzt, die alle Pixel mit Shader-Programmen berechnen. 


ig: Heute rasen durchgestylte Rallye-Autos mit Lackeffekten 
über karge Landschaften. Künftig werden Letztere aufwendiger sein. 


Fortschritt: Wassereffekte und Objekte mit Struktureffekten etablieren 
sich. Die nächste Spielegeneration hat eine stimmige Gesamtoptik. 


03/2005 | PC Games Hardware 139 


ШИШ WISSEN 


SPIELE- UND 3D-TRENDS 2005 


Die Zukunft 


Zukunft: So soll die nächste NfS-Generation aussehen. EA präsentiert die 
Optik, die auf der nächsten Konsolengeneration möglich sein wird. 


Stofffaltung: Künftige Spieleoptik simuliert Stofffaltung, weiche Schatten 
und Unschárfe. Hier die Studie eines künftigen Madden-Spiels von EA. 


Wellengang: Moderne Grafikchips kónnen immer mehr physikalische 
Effekte wie Wellengang unabhängig vom Hauptprozessor berechnen. 
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Durch die fließtextähnlichere 
Schreibweise vereinfacht und 
beschleunigt sich die Entwick- 
lung von Grafikeffekten. Die 
hardwareunabhángigen hö- 
heren Programmiersprachen 
bieten weitere Vorteile. Mittels 
einer speziellen Software, eines 
so genannten „Compilers“, lässt 
sich derselbe Grafikeffekt ohne 
Mühe auf verschiedene GPUs 
optimieren. Im Nu erzeugen die 
von Microsoft und den Chip- 
herstellern zur Verfügung ge- 
stellten Werkzeuge aus einem 
in höherer Programmiersprache 
beschriebenen Effekt recht gut 
optimierten Assembler-Code 
für die jeweiligen Shader-2.0- 
oder Shader-3.0-Prozessoren. 


Neue Hardware-Entwicklungen 
können so schneller und ohne 
manuelle Anpassung des Gra- 
fikeffekts genutzt werden. Beim 
Erscheinen eines neuen Prozes- 
sors mit neuen Hardware-Fähig- 
keiten erzeugt der Compiler 
neue und für den Prozessortyp 
optimierte, maschinennahe As- 
sembler-Anweisungen. 


»» PCI Express 


Abseits der Shader-Pfade be- 
wegt sich einiges im Bereich 
der Infrastruktur, denn der 
Grafikkartensteckplatz AGP ist 
tot. Sämtliche neuen 3D-Bau- 
steine erscheinen mit reinen, so 
genannten ,nativen" Schnitt- 
stellen für den neuen, seriellen 
PCI-Express-Standard (PCI-E). 
Vorübergehend werden die neu 
erscheinenden Grafikchips über 
zusátzlich auf den Grafikkarten 
zu verlótende Überbrückungs- 
chips (Ati „Rialto“, Nvidia HSI) 
für den alten Grafikkartenste- 
cker-Standard ,AGP" flott ge- 
macht, um aufrüstfreudige Kun- 
den zu bedienen. 


Da die großen Systemherstel- 
ler aber über 90 Prozent der 
Grafikkartenproduktion für sich 
beanspruchen und bald fast aus- 
schließlich PCI-Express-Systeme 
fertigen, dürften AGP-Grafik- 
karten demnáchst nur noch mit 
beschränkter Modellvielfalt und 
verglichen mit PCI-Express- 
Modellen zu hóheren Preisen 
verfügbar sein. Abgesehen von 
der árgerlichen Inkompatibilitát 
zu AGP bietet PCI Express fast 
nur Vorteile. Grafikkarten kón- 


nen mehr Strom direkt über das 
Mainboard beziehen und benóti- 
gen daher seltener eine zusátzli- 
che Stromeinspeisung durch das 
Netzteil. Außerdem ermöglicht 
PCI Express neue Anwendungs- 
gebiete. Der schnellere und 
gleichzeitig nutzbare Rückkanal 
(bis zu 4 GByte/s) erweitert die 
Einsatzgebiete der Grafikkarte. 
Große Datenmengen lassen sich 
schnell und in beide Richtun- 
gen gleichzeitig zwischen Gra- 
fikkarte und PC-Hauptspeicher 
kopieren. 


Nützlich ist diese vergrößerte 
Bandbreite bei HDTV-Video-En- 
coding, aber auch bei anderen 
Berechnungen, die sich auf der 
Grafikkarte durchführen lassen 
(Physik etc.). 


»» Multichip 


Da Mainboards oft mehrere PCI- 
Express-Erweiterungssteckplät- 
ze aufweisen, lassen sich auch 
mehrere PCI-Express-Grafikkar- 
ten in das System einbauen und 
- bislang allerdings lediglich bei 
einigen Nvidia-Geforce6-Model- 
len - zur gleichzeitigen und fast 
doppelt so schnellen Berech- 
nung der 3D-Szene einsetzen 
(vgl. PCGH 9/04). Dieses von 
Nvidia neu lancierte Konzept 
macht nun Schule. Ati schmie- 
det unter der Bezeichnung „Ati 
Multi Rendering“ (AMR) Pläne 
für die Veröffentlichung einer 
vergleichbaren Technik zum 
Parallelbetrieb von Ati-Grafik- 
karten. Gerüchte besagen, dass 
AMR ohne eine spezielle Ver- 
bindungsvorrichtung funktio- 
nieren soll. Nvidia setzt zur 
flinken Datenübertragung (z. B. 
dynamisch erzeugte Texturen, 
berechneter Bildinhalt) zwi- 
schen der Slave- und der Mas- 
ter-Grafikkarte auf eine kleine 
Kopplungsplatine. 


Zusätzlich haben die Hersteller 
mehrere Chipsátze und Main- 
board-Designs in petto, die 
mehrere PCle-x16-Grafikkarten 
aufnehmen kónnen. Bislang ist 
das Angebot mit Nvidias teu- 
rem Nforce4 SLI und Intels 
ebenso teuren Server-Lósungen 
mit E7525-Chipsatz (Tumwater) 
noch recht mager. Bald werden 
auch SLI-fähige Mainboards 
für Intel-Endkundenprodukte 
verfügbar sein, entsprechende 
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Mithilfe der Gelato-Rendering-Software und Quadro-FX-Beschleuni- 
gern werden filmreife Spezialeffekte erzeugt. 


Lösungen von Via (PT894Pro) 
und Ati (RS/RX482) sind im Ge- 
sprách. Ersten Berichten zufol- 
ge plant Via zum PT894Pro gar 
einen entsprechenden Spezial- 
treiber, der móglicherweise ein 
Grafikkarten-Doppelgespann 
mit beliebigen PCI-Express-Gra- 
fikkarten erlaubt (, DualGFX"^). 
Ob sich die Taiwaner hier nicht 
etwas zu viel vorgenommen ha- 
ben? Wir sind gespannt. 


Zusátzlich zur gewóhnlichen 
Dekodierarbeit eignen sich die 
programmierbaren Einheiten 
auch zur hardwarebeschleu- 
nigten Verfremdung von Bild- 
inhalten. Spezialeffekte und 
Filterfunktionen können ohne 
Wartezeit direkt auf den Live- 
Datenstrom angewandt werden. 
Entsprechende Funktionen dürf- 
ten in diesem Jahr vermehrt in 
Videosoftware zu finden sein. 


Auch im Bereich der Videover- 
arbeitung bleibt die Entwick- 
lung spannend. Wo Ati Pionier 
war, zieht der Mitbewerb nun 
nach. Programmierbare Video- 
einheiten ermöglichen es, Hard- 
warebeschleunigung für neue 
Videoformate nachträglich per 
Treiber nachzurüsten oder be- 
stehende Funktionen zu ver- 
bessern. Während Ati dazu die 
Berechnungsblöcke für die Pi- 
xelberechnung (Smart Shader) 
mitbenutzt, verbaut Nvidia spe- 
zielle, zusätzliche Rechenwerke 
in seine Geforce6-Chips. Voll 
ausgebaut respektive funktions- 
fähig ist dabei der Geforce-6600- 
Prozessor, der das Enkodieren 
und Dekodieren von MPEG2- 
und WMV9-Videos bis in die 
höchsten HDTV-Auflösungen 
beschleunigt. Beim Flaggschiff 
Geforce 6800 und beim billigen 
Einsteigermodell Geforce 6200 
sind Abstriche bei der WMV9- 
Beschleunigung (6800) respekti- 
ve den möglichen Auflösungen 
und Bildnachbearbeitungsfunk- 
tionen (6200) hinzunehmen. 
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Videobeschleunigung - die neu- 
en technischen Highlights sind 
in diesem Jahr vermutlich nicht 
im PC-Segment anzusiedeln. 
Angesichts des für 2006 zu er- 
wartenden Roll-outs der nächs- 
ten Spielkonsolengeneration 
dürften sich die beiden Giganten 
Sony (PS 3) und Microsoft (Xbox 
2) einen unerbittlichen Kampf 
um die technische Poleposition 
liefern und mit entsprechenden 
Aktionen auf sich aufmerksam 
machen. Auch Nintendo will 
mit dem GameCube-Nachfolger 
„Revolution“ im Konzert der 
Großen mitspielen. Die für die- 
ses Jahr erwarteten Präsentatio- 
nen der technischen Details der 
künftigen Wunderkistchen dürf- 
ten einiges an Staub aufwirbeln 
und auch interessante Einblicke 
in die weitere Entwicklung im 
PC-Bereich bieten. Die ersten 
gezeigten Screenshots kommen- 
der Konsolenspiele sind jeden- 
falls bereits äußerst vielverspre- 
chend. | 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


Spieleentwickler werden mit dem Shader-Konzept immer vertrau- 
ter, die Verbreitung von DirectX-9-Karten steigt. 3DMark-Optik wird Realität. 


Spieleentwickler können dank Pixel-Shader-Programmen kreativ 
schalten und walten. Künstlerisch eingesetzte Weichzeichner werden beliebter. 
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Half-Life 2 durchleuchtet 


Wie entsteht ein fertiges Half-Life-2-Bild, bevor es 
auf Ihrem Monitor dargestellt wird? PCGH wirft ei- 
nen Blick hinter die Kulissen des Renderings. 


in Maler zeichnet seine 
E Bilder Pinselstrich für 
Pinselstrich. Eine Gra- 
fikkarte macht mit ihren Bildern 
das Gleiche Pixel für Pixel. Meist 
sehen wir nur das endgültige 
Resultat der Arbeit, und das ist 
auch gut so. Beim Spielen wäre 
es sehr irritierend, wenn man 
den Aufbau des Bildes miterle- 
ben würde. Aus diesem Grund 
erfolgt das Rendern in einen 
nicht sichtbaren Speicherbereich 
der Grafikkarte, den so genann- 
ten Back Buffer. Erst wenn alle 
Arbeiten abgeschlossen sind, 
wird das Bild auf dem Schirm 
präsentiert. 


Für den Technikinteressierten 
ist der Weg zum Resultat aller- 
dings oft interessanter als das 
Resultat selbst. Für alle, die zu 
dieser Gruppe gehören, machen 
wir im Folgenden die verbor- 
genen Vorgänge im Back Buffer 
sichtbar. Als Beispiel dient hier- 
bei ein einzelner Frame aus dem 
Spiel Half-Life 2, an dem in 18 
ausgewählten Schritten der Weg 
zum fertigen Bild gezeigt wird. 
Diese stellen nur einen Bruchteil 
aller Vorgänge da. In der Sum- 
me sind mehr als 330 Schritte 
notwendig, um das gezeigte 
Endergebnis zu erreichen. 


»» Visualisierung der Schritte 

Um diese sichtbar zu machen, 
bedarf es spezialisierter Werk- 
zeuge, die normalerweise für 
die Fehlersuche verwendet 
werden. Ähnlich wie bei einem 
Flugschreiber werden dabei alle 
Vorgänge mitprotokolliert. Die 
entsprechende Auswertungs- 
software stellt dann die dabei 


gewonnenen Daten zeitversetzt 
Stück für Stück wieder dar. Da 
dies beliebig oft wiederholt wer- 
den kann, ist es ebenso möglich, 
den Back Buffer in jeder Ent- 
stehungsphase des Gesamtbil- 
des sichtbar zu machen. 


»» Shader-Statistik 

Das verwendete Tool erzeugt 
zusátzlich zur Bildfolge, welche 
die Schritte optisch darstellt, 
auch noch eine Auswertung 
über die verwendeten Ressour- 
cen der Grafikkarte. So kommen 
bei unserer HL 2-Szene 27 Ver- 
tex Shader und 22 Pixel Shader 
zum Einsatz. Bis auf wenige 
Ausnahmen gehóren diese zum 
Shader Modell 2. Die Pixel Sha- 
der benutzen dabei zwischen 
einer und 45 Anweisungen. Sie 
verrechnen maximal acht Tex- 
tursamples aus sechs verschie- 
denen Texturen. Die zur Berech- 
nung der Vertizes eingesetzten 
Shader bewegen sich im Bereich 
von fünf bis 96 Instruktionen. 


Neben den Shadern kommen 
noch 164 Texturen vor. Bis auf 
einen Anteil von etwa neun 
Prozent liegen diese kompri- 
miert vor. Bei einer bevorzugten 
Größe von 512x512 Texel keine 
schlechte Entscheidung. Von 
dieser Größe wird jedoch auch 
abgewichen. So haben neun der 
Texturen die maximal genutz- 
te Größe von 1.024x1.024. Die 
kleinste Textur ist dagegen nur 
ein Texel groß. 


Nach diesem kleinen Ausflug in 
die Statistik sollen nun aber die 
Bilder sprechen. E 

Har KonNMANN/THILO BAYER 


Back Buffer Vertizes Shader Shader Modell 
WAS Bereich im Videospeicher zur Auf- | Eckpunkte eines Objekts, die Steuerprogramm für einen Gra- Beschreibt die Fähigkeiten eines 
IST? nahme des Bildes, an dem gerade außer der Position weitere Daten fikchip mit Anweisungen für jedes Grafikchips beim Einsatz von Sha- 
gearbeitet wird (zum Beispiel Farben) beinhalten Pixel bzw. jeden Eckpunkt derprogrammen 
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Die Entstehung des Gesamtbildes beginnt damit, dass die Seitenfláchen des Würfels, in dem die Mit den Fassaden einiger im Hintergrund liegender Gebäude geht es weiter. Für die unterschiedli- 


Szene spielt, gerendert werden. Jede der Seitenflächen nutzt eine eigene, mit dem DXT5-Verfahren chen Gebäude werden jeweils eigene Texturen benutzt, dabei werden immer nur wenige Gebäude 
komprimierte Textur mit 512x512 Texel. auf einmal gezeigt. Pro Gebäude fallen etwa 100 bis 150 Vertizes an. 


Das erste Stück des späteren Bodens erscheint. Auch wenn die Szene unscheinbar ist, kommen hier Beim weiteren Berechnen des Bodens kommen zwei zusätzliche Pixel Shader 2.0 zum Einsatz. Einer 
schon sechs Texturen und einiges an Rechenarbeit zum Tragen, um 128 Dreiecke darzustellen. Der verrechnet jeweils drei Texturen mit 22 Anweisungen. Beim zweiten greifen 34 Operationen auf die 
verwendete Pixel Shader 2.0 umfasst mit 41 Anweisungen etwa ein Drittel dessen, was das Modell erlaubt. Daten aus vier Texturen zurück. 


Erste Teile des linken Gebäudes entstehen und der Boden wird weiter ergänzt. Ein nur sieben Mit nur 183 Dreiecken wird in einem Zug ein großer Teil des Bildes abgedeckt. Erstaunlicherweise 
Anweisungen langer Shader zeigt dabei, dass man auch mit kurzen Shadern zu ansprechenden reicht auch hier der kurze Shader mit den sieben Anweisungen und zwei Texturen völlig aus. 
Ergebnissen kommen kann. 


7 Viele kleine Details ergänzen den Kanal weiter. Mit Alpha Blending werden auf vorhandene Objekte Das Waffenmodell nutzt zwar nur drei Texturen und einen 23 Anweisungen langen Shader, ist aber 
bereits Schatten von noch gar nicht sichtbaren Objekten gelegt. Dazu wird ein spezieller Schatten- mit 1.722 Dreiecken im Vergleich zu den Hintergrundobjekten sehr detailreich. 
Shader verwendet, der pro Pixel eine Schattentextur fünfmal ausliest, um einen weichen Verlauf zu erreichen. 
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Der Zaun besteht aus zwei Teilen. Zum einen das Gestell, welches aus echter Geometrie mit 842 
Vertizes besteht. Das Gitter ist dagegen nur eine Textur mit Löchern und kommt mit acht Vertizes 
aus. Entsprechend unterschiedlich sind auch die Shader mit zehn bzw. fünf Anweisungen. 


Das Fass ist mit 60 Vertizes von der Geometrie her recht anspruchslos. Allerdings gehört der 
verwendete Pixel Shader mit 32 Anweisungen zu den längeren Kandidaten. Auch bei den beiden 
verwendeten Texturen (Base und Bump Map) wurde mit 512x512 Texel viel Wert auf Details gelegt. 


Das Hochhaus auf der rechten Seite umfasst 717 Vertizes. Der verwendete Shader gehört mit 20 
Anweisungen zum Mittelfeld. Die Textur ist wieder einmal 512x512 Texel groß, aber diesmal wird 
keine zusätzliche Bump Map verwendet. 
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Die drei gegnerischen Einheiten werden mit jeweils etwa 1.000 Vertizes dargestellt. Die verwendeten 
Shader begnügen sich mit zwei Texturen und rund 20 Anweisungen. 


Für die beiden Metallplatten am Zaun rechts greift die Engine wieder tief in den Shaderkasten und 
holt einen 45 Anweisungen langen Shader hervor. 


Für den Baum werden zwei Techniken genutzt. Beim Blattwerk sind die geometrischen Details 
zum Teil im Alphawert der Texturen hinterlegt, so reichen 114 Vertizes aus. Der Stamm dagegen ist 
ausmodelliert mit 870 Vertizes. Die Shader sind mit vier bzw. fünf Anweisungen einfach gehalten. 


Einer der Gegner verschwindet hinter einer Wolke aus Rauch und Feuer. Diese wird aufwendig in 
mehreren Schichten gerendert. Das gleicht sich aber zum Teil durch die einfachen Shader aus, die 
mit höchstens sechs Anweisungen auskommen. 
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Für das Waffenfeuer werden ähnlich wie für die Explosion viele Ebenen übereinander gelegt. 


Das HUD kommt zum Schluss. Nun ist das Bild so, wie es auch auf dem Bildschirm gezeigt werden 
kann. 


de “+ [ 


DirectX Tweaker: Mit den Analysetools von nonatainment sind Detailunter- 
suchungen bei DirectX-Graphics-Anwendungen möglich. 


Der weltweit erste dual 6600GT GPU Grafikbeschleuniger 
+ K8NXP-SLI 8 SIGMA Mainboard 
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WISSEN: SPEICHER 


Als Alternative zu 
DDR2-Speicher ste- 
hen bei Servern so 
genannte FB-DIMM- 
Module hoch im 
Kurs. Hat die neue 
Speichertechnik auch 
das Potenzial für den 
Durchbruch auf dem 
Desktop? 


erade erst hat Intel mit 

DDR2 einen neuen 

Speicherstandard bei 
den hauseigenen Mainboards 
eingeführt, da geistert bereits 
der Begriff ,FB-DIMM" durch 
die Foren rund um den Erdball. 
Dabei handelt es sich um eine 
neue Speichertechnik, die viele 
Probleme aktueller Designs ló- 
sen und gerade im Serverbereich 
einen neuen Standard etablieren 
soll - und in ähnlicher Form 
auch für Desktop-PCs attraktiv 
werden kónnte. PCGH zeigt, 
was hinter diesem Begriff 
steckt. 


> Der feine Unterschied 


Zunáchst gilt es, zum besseren 
Verstándnis ein paar Begriffe zu 
sortieren: DDR oder DDR2 be- 
zeichnet die Arbeitsweise der 
DRAM-Speicherchips, während 
FB-DIMM eine neue Technik zur 
Ansteuerung der Chips be- 
schreibt. Ein DIMM ist bekannt- 


DRAM 


WAS 
IST? 


Zugriff 
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Dynamic Random Access Memory; 
(Arbeits-)Speicher mit wahlfreiem 


lich ein Speichermodul, also ei- 
ne Platine, auf der die Speicher- 
chips „montiert“ sind. Diese 
Platine dient dazu, den Spei- 
cherausbau eines Systems flexi- 
bel zu gestalten. Auf einer Gra- 
fikkarte befinden sich ebenfalls 
Speicherchips, allerdings sind 
diese fest mit der Karte verlötet. 
Sie können deshalb nicht vom 
Anwender ausgetauscht und 
dem eigenen Bedarf nach Grö- 
ße, Leistung und Preis ange- 
passt werden. In PC-Systemen 
ist das aber dringend notwen- 
dig. Aus diesem Grund werden 
hier die Chips nicht fest verlö- 
tet, sondern auf DIMMs gepackt, 
die ihrerseits in dafür vorgese- 
hene Slots gesteckt werden. Die 
Begriffe DRAM und DIMM 
dürfen also nicht verwechselt 
werden. 


»» DDR: Wo hakt es? 


Aktuelle Speichersysteme sind 
proprietäre Systeme, also exakt 


DIMM 
Dual Inline Memory Module, 


Speichermodule 


gängige Bauweise aktueller DDR- 


auf das Einsatzgebiet abge- 
stimmte Busse und Controller, 
die ausschließlich mit den dafür 
vorgesehenen Komponenten ar- 
beiten können. PCI und PCI Ex- 
press dagegen sind keine pro- 
prietären Systeme. Hier kann 
eine Soundkarte durch eine 
Netzwerkkarte ersetzt werden, 
ohne dass dafür der gesamte 
Kontrollapparat neu erfunden 
und entwickelt werden müsste. 
Ähnliches gilt für Hypertrans- 
port. Bei Speicherbussen galt 
das bisher nicht. Hier kann nicht 
einfach ein SDRAM-Modul 
durch ein DDR-SDRAM ersetzt 
werden, ohne Änderungen am 
Controller vorzunehmen. 


Mit FB-DIMM soll das nun an- 
ders werden. FB-DIMM be- 
schreibt ein einheitliches Proto- 
koll zwischen dem Memory- 
Controller auf dem Mainboard 
und den Speichermodulen. Wel- 
che Chips sich dann letztlich auf 


DDR/DDR2-Speicher 
Double-Data-Rate-Speicher. 
Speichertechnologie, die pro Takt 
zwei Datenpakete übertrágt. 


Speicher der Zukunft 


dem Modul befinden, DDR2 
oder DDR3, das ist dem Memo- 
ry-Controller egal, da dieser 
nicht direkt mit den Chips kom- 
muniziert, sondern ausschließ- 
lich mit dem Modul selbst. Um 
die Ansteuerung der DRAM- 
Chips kümmert sich die Steuer- 
logik auf dem Modul. 


»» Flexibler Speicher 


Das ist ein unschátzbarer Vorteil 
für die Hersteller von Chipsät- 
zen und Prozessoren. Gerade 
AMD ist derzeit mit den Opte- 
ron- und Athlon-64-Prozessoren 
auf den alten DDRI1-Standard 
limitiert, da bei diesen Systemen 
der Memory-Controller direkt 
im Prozessor steckt. Während 
Intel also „nur“ eine neue North- 
bridge entwickeln und auf seine 
Mainboards lóten muss, müsste 
AMD den Memory-Controller 
der Prozessoren ändern und in 
der Übergangsphase Prozesso- 
ren mit zwei verschiedenen 


CRC 

Cyclic Redundancy Checking. 
Fehlercheck mithilfe einer zusätz- 
lichen Prüfsumme. 
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Controllern anbieten. Aus exakt 
diesem Grund wartet AMD der- 
zeit noch ab, bis sich DDR2 flä- 
chendeckend etabliert hat, um 
vermutlich im Jahr 2006 kom- 
plett auf DDR2 umzustellen. 
Mit einem FB-DIMM-Speicher- 
controller existiert dieses Pro- 
blem nicht mehr, da der Control- 
ler bei verschiedenen Speicher- 
typen nicht angepasst werden 
muss - dieser „weiß“ vom ver- 
bauten DRAM-Typ nichts. 


>> Reduzierte Komplexität 


Neben der größeren Flexibilität 
sind auch die Kosten für die 
Herstellung der Boards ein The- 
ma: Aktuelle DDR2-Systeme 
sind parallele Systeme. Jedes 
Modul besitzt 240 Pins. Bei ei- 
nem System mit Dual-Channel- 
Speicherinterface quetschen sich 
demnach 480 Leitungen zwi- 
schen Controller und Speicher. 
Das ist aufwendig in der Her- 
stellung und damit auch sehr 
teuer. Allein die Abschirmung 
der einzelnen Leitungen (um 
Signalübersprechungen zu ver- 
hindern) erfordert ein Design 
mit mehreren Mainboard-Lay- 
ern. Komplex ist außerdem die 
Verdrahtung: Jede Leitung muss 
die gleiche Länge haben, damit 
keine Probleme mit unterschied- 
lichen Signallaufzeiten auf- 
treten. 


Mit FB-DIMM soll das kein The- 
ma mehr sein, denn die Kom- 
munikation zwischen Memory- 
Controller und Speichermodu- 
len findet nicht mehr parallel, 
sondern seriell statt. Die Folge: 
Es sind deutlich weniger Lei- 
tungen nötig (69 statt 240) und 
die Leitungen müssen nicht 
mehr umständlich durch Kur- 
ven und Winkel auf identische 
Länge getrimmt werden. Hohe 
Taktfrequenzen sind dabei trotz- 
dem möglich. Die Mainboard- 
Hersteller sparen sich so eine 
Menge Geld. 


>> Hohe Datenraten 


Doch nicht nur der Aufwand 
zur Herstellung, sondern auch 
die Performance steht bei FB- 
DIMM im Mittelpunkt des Inte- 
resses. Bei aktuellen DDR2-De- 
signs mit 480 parallelen Signal- 
leitungen ist das bremsende 
Element für schnelle Arbeits- 
speicher nicht zwingend der 
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Speicherchip selbst, sondern die 
Verdrahtung. Die Leitungen 
zwischen Chips und Controller 
sind relativ lang, die kapazitati- 
ven Lasten hoch und die Gefahr, 
sich durch minimale Abwei- 
chungen in der Laufzeit Spei- 
cherfehler und damit Datensalat 
und Abstürze einzuhandeln, 
steigt mit zunehmender Taktfre- 
quenz dramatisch. Beim FB- 
DIMM dagegen sind die Wege, 
welche die Signale im parallelen 
Layout zurücklegen müssen, 
sehr kurz - diese verlaufen näm- 
lich lediglich zwischen dem 
Chip und einem auf dem Modul 
befindlichen Puffer. Die Gefahr 
von Signalübersprechungen re- 
duziert sich so enorm und die 
Taktfrequenz der Chips kann 
deutlich angehoben werden. 


»» Der AMB 


Zentrales Element von FB- 
DIMM-Speicher ist der Ad- 
vanced Memory Buffer (AMB). 
Dieser dient als Puffer zwischen 
dem seriellen Bus zum Memo- 
ry-Controller und dem paralle- 
len Bus zu den Speicherchips. 
Darin enthalten ist eine Deseria- 
lizer- und Dekoder-Schaltung, 
die vom Controller kommende 
Daten-Frames entschlüsselt, so- 
wie ein Serializer für die umge- 
kehrte Richtung. 


Für den Transport zuständig 
sind zwei unabhängig vonei- 
nander arbeitende Datenleitun- 
gen: Über den zehn Bit breiten 
Southbound-Link werden die 
Kommando-Frames zu den FB- 
DIMMs geschickt, der 14 Bit 
breite Northbound-Link dage- 
gen sendet Response-Frames 
zum Speichercontroller. Damit 
kann der FB-DIMM-Bus gleich- 
zeitig Daten senden und emp- 
fangen. Ahnlich wie beim TCP/ 
IP-Netzwerk-Protokoll werden 
die Daten auf dem FB-DIMM- 
Bus in Frames verschickt. Die 
Command-Frames kónnen bis 
zu drei Befehlsoperationen be- 
inhalten. Ferner kónnen in ei- 
nem Frame auch Befehle und 
Daten kombiniert werden: Mit 
einer Befehlsoperation können 
neun Datenbytes gleichzeitig 
verschickt werden. Im Response- 
Frame befinden sich die Lese- 
daten aus den Modulen sowie 
Statusinformationen. Beide 
Frames werden durch eine ® 
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FB-DIMM-Prototyp: Speicherhersteller Elpida hat bereits erste FB-DIMM- 
Module für die Prototypenphase vorgestellt. 
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Gepolstert: Beim FB-DIMM ist deutlich der riesige Puffer samt Controller zu 
erkennen, der einem normalen DDR2-Modul fehlt. 


Überblick: Mainboard-Routing 


Das traditionelle 
Routing ist sehr kompli- 
ziert und benótigt viel 
Platz auf dem Board. 
Alle Leitungen müssen 
exakt die gleiche Lánge 
haben. 


Bei FB-DIMM-Spei- 
cher sind weniger 
Leitungen erforder- 
lich. Auf dem Board 
bleibt mehr Platz; 
außerdem müssen 
die Leitungen nicht 
exakt gleich lang 
sein. 
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Quelle: Elpida 


Quelle: www.vr-zone.com 
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Überblick: FB-DIMM-Speicher 


DDR2-Anschluss ` Gewöhnliche 
E — DRANS 
Serieller Anschluss, DRAN = DRAM ij = DRAM 
ähnlich wie PCI Express ı DRAM E B = DRAM ii z DRAM 
"um | DRAN E DRAM Max. 8 : DRAM 
E = "T 10 Bit  DRAM E DRAM DIMMs : DRAM 
e І 
A E ii, Puffer Puffer = Puffer 
S Е Jem 14 Bit 

oo ‚ DRAM DRAM DRAM = DRAM 
ı DRAM DRAM DRAM = DRAM 
К ы! DRAM ı DRAM = DRAM = DRAM 
' DRAM = DRAM = DRAM 


= DRAM 
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FB-DIMM: Jeder FB-DIMM-Kanal kann acht Speichermodule verwalten, von denen jedes einzelne mit bis zu 36 Speicherchips bestückt sein darf. 


CRC-Prüfsumme vor Datenfeh- 
lern geschützt. Damit soll sich 
eine Datensicherheit erreichen 
lassen, die bisher als unmóglich 
galt. Die Rede ist von nur einem 
Silent Error in 100 Jahren! 


>> Bandbreiten- und 
Speicherausbau 

Jeder FB-DIMM-Kanal ist in der 
Lage, acht Speichermodule zu 
verwalten. Auf einem Modul 
kónnen sich bis zu 36 Chips be- 
finden. Nach Adam Riese kón- 
nen so pro FB-DIMM-Kanal bis 
zu 288 Speicherchips verwaltet 
werden. Natürlich sind auch 
Konfigurationen mit mehreren 
FB-DIMM-Kanälen denkbar. 
Dabei steigt nicht nur die An- 
zahl der verwaltbaren Chips, 
sondern - meist interessanter 
bei Speicherinterfaces mit meh- 
reren Kanälen - auch die Perfor- 
mance. 


Mit einem ähnlichen Verdrah- 
tungsaufwand wie bei einem 
Dual-Channel-DDR-System (480 
Leitungen) wären mit FB-DIMM 
theoretisch sechs unabhängige 
Speicherkanäle möglich. Die da- 
mit erzielbare Bandbreite läge 
bei circa 40 GByte/s, während 
aktuelle Dual-Channel-DDR1- 
Systeme (zum Beispiel AMD 
Athlon 64) lediglich 6,4 GByte/s 
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erreichen können. Abgesehen 
von den immensen Reserven in 
Sachen Bandbreite ist FB-DIMM 
allerdings hauptsächlich für 
Serverhersteller interessant, 
denn diese haben aktuell das 
Problem, dass Registered-Mo- 
dule in der Performance be- 
grenzt sind. PC3200-Registered- 
RAM ist zwar erhältlich, pro 
Controller sind aber in der Re- 
gel nur maximal zwei dieser 
Module zulässig. Derartige Be- 
schränkungen wären mit FB- 
DIMM Schnee von gestern und 
gerade für 64-Bit-Systeme inte- 
ressant, deren hauptsächlicher 
Vorteil das Fallen der 4-GByte- 
Adressierungsbarriere beim 
Speicherausbau ist. Bisher je- 
doch können 64-Bit-x86-Server- 
systeme die gestiegene Kapazi- 
tät noch gar nicht nutzen, da 
nicht genügend schnelle Regis- 
tered-Speichermodule verbaut 
werden können. 


>> Nachteil von FB-DIMM 


Bei so vielen Vorteilen wollen 
wir die Nachteile nicht verges- 
sen: Zum einen wird ein Teil der 
eingesparten Produktions- und 
Entwicklungskosten bei den 
Mainboards durch den höheren 
Aufwand bei den Modulen wie- 
der aufgezehrt. Zum anderen 
benötigt das Umrechnen der 


Datenströme von seriell in pa- 
rallel (und wieder zurück) Zeit. 
Pro Zugriff geht man von einem 
Penalty von 3-9 ns aus. Sind 
mehrere Module pro Kanal ver- 
baut und muss auf ein anderes 
Modul zugriffen werden, wer- 
den je , Hop" weitere 2-6 ns fäl- 
lig - Latenzen, die bei aktuellen 
Systemen einfach nicht da sind. 


Aufgefangen werden soll dieser 
Nachteil mit hóheren Bandbrei- 
ten, der Móglichkeit, gleichzei- 
tig zu lesen und zu schreiben, 
sowie mit technischen Tricks. 
Einfach ausgedrückt, sendet 
man nicht wie heute üblich zehn 
Mal die gleiche Zugriffsanfor- 
derung, sondern schickt einen 
Frame mit dem Befehl ,Ich 
brauche die Daten bitte schón 
gleich zehnmal, aber hurtig!". 


»» Parallelen zu Rambus? 


Beim Lesen dieser Zeilen erin- 
nern Sie sich vielleicht an Ram- 
bus’ RDRAM. Auch hier war – 
wie bei FB-DIMM - Intel die 
treibende Kraft und auch 
RDRAM war ein Speicherstan- 
dard, der durch hohe Perfor- 
mance, aber vergleichsweise 
schlechte Latenz ,glánzte". Pa- 
rallelen finden sich auch beim 
Vergleich DDR1 gegen DDR2: 
Wie FB-DIMM schleppt DDR2 


den Nachteil der hóheren Laten- 
zen gegenüber DDR1 mit sich 
herum, weshalb Experten pro- 
phezeiten, dass DDR2-Systeme 
trotz hóherer Bandbreiten eine 
schlechtere Leistung abliefern 
würden. Und auch damals war 
das Argument der DDR2-Ver- 
fechter, dass zahlreiche tech- 
nische Tricks (siehe PCGH 
12/2003) und die hóhere Band- 
breite dies abfedern würden. 


Heute, nach der Einführung von 
DDR2, wissen wir, dass man 
DDR2-667-Module benótigt, um 
ein vergleichbares System, das 
mit DDR1-400-Modulen be- 
stückt ist, interdisziplinär zu 
schlagen. Alles in allem muss 
abgewartet werden, ob die In- 
dustrie die zahlreichen Vorteile 
von FB-DIMM über die nicht 
wegzudiskutierenden Nachteile 
stellen und den Versuch tatsäch- 
lich wagen wird. Das JEDEC- 
Konsortium jedenfalls befasst 
sich bereits mit FB-DIMM, um 
einen allgemein gültigen Stan- 
dard - die Voraussetzung für 
die flächendeckende Etablie- 
rung einer Speichertechnologie 
— zu schaffen. Intel will auf je- 
den Fall noch im Jahr 2005 Ser- 
ver-Plattformen mit FB-DIMMs 
anbieten. ш 
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Medusa 5.1 Headset | ? 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 

In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, SPEED 

Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 
nn 
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Speedlink Medusa 2 
5.1 Surround Headset 22 
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* Gepolsterter Kopfbügel 

* Hochwertiges Mikrofon 

e Höhenverstellbarer Kopfbügel 

e Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

+ Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb) 

* Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhörerbuchsen 


WWW. Speed-link. com 


WISSEN: SPIELE-ENGINES 


Design einer Engine 
FOLGE 3: | | 


Dateiverwaltung 


So wie ein Motor 
Treibstoff braucht, 
benótigt ein Spiel eine 
Vielzahl von Daten. 
Diese zu verwalten, 
kann mitunter eine 
knifflige Angelegen- 
heit sein. 


etrachtet man die Da- 

tenmenge eines moder- 

nen Spiels, so macht 
das Programm selbst nur einen 
verschwindend geringen Anteil 
daran aus. Den Lówenanteil be- 
legen die unzähligen Informati- 
onen, welche die virtuelle Welt 
des Spiels beschreiben. 


Die Verwaltung dieses so ge- 
nannten Contents ist daher 
ein wichtiger Bestandteil jeder 
Engine. Eigentlich gehórt das 
Verwalten von Dateien zu den 
ureigenen Aufgaben eines je- 
den Betriebssystems. Darum 
erscheint es auf den ersten 


Content 


WAS 
IST? 


ren, Sounds etc.) 
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Sammelbegriff für alle zu einem 
Spiel gehórenden Daten (Textu- 


Blick etwas merkwürdig, dass 
ein Programm diese Funktio- 
nen nochmals nachbildet. Ein 
Grund, warum es dennoch ge- 
tan wird, ist die sich daraus 
ergebende leichtere Portierbar- 
keit. Viel wichtiger sind aller- 
dings die Aspekte Speicherplatz 
und Geschwindigkeit. 


>> Gemeinsam klein & schnell 


Computerspiele benótigen im 
Gegensatz zu anderen Anwen- 
dungen eine grofe Menge an 
Dateien. Bearbeitet man mit 
einem  Bildverarbeitungspro- 
gramm beispielsweise immer 
nur einzelne Dateien, so müs- 


Archiv 


gesetzt ist 


Bestimmte Datei, die aus dem In- 
halt mehrerer Dateien zusammen- 


Pr —Y 


sen bei einem Spiel gleich Hun- 
derte davon eingeladen werden. 
Es wáre nun natürlich móglich, 
jede benótigte Information ein- 
zeln in einer Datei zu hinterle- 
gen und diese entsprechend zu 
laden. Die MAGMA-II-Engine 
nimmt jedoch wie die meisten 
anderen Engines von dieser Vor- 
gehensweise Abstand und setzt 
auf Sammeldateien, in denen 
viele Informationen zusammen- 
gefasst werden. 


Sammeldateien, auch Archive 
genannt, haben gegenüber einer 
Menge von Einzeldateien große 
Vorteile. Die vom Betriebssys- 


Dateisystem 

Ordnungsschema, das festlegt, 
wie Informationen auf einem Da- 
tentráger abgelegt werden 


tem zur Verfügung gestellten 
Dateisysteme verwalten den 
Speicher in Zuordnungsein- 
heiten. Jede Datei belegt nun 
abhängig von ihrer Größe eine 
entsprechende Anzahl dieser 
Einheiten. In der Regel ergibt 
sich dabei zwischen der tatsäch- 
lichen Dateigröße und der auf 
dem Datenträger belegten Spei- 
chermenge eine gewisse Diskre- 
panz. Diese summiert sich bei 
der großen Anzahl von Dateien 
natürlich. Bei einer Archivdatei 
entsteht im Vergleich nur ein 
minimaler Verschnitt. Die aktu- 
ellen Größen und Preise der Da- 
tenträger machen solche Über- 


Wechselmedium 

Ein Datenträger, der nicht fest 

in ein Laufwerk eingebaut ist (z. B. 
CDs, DVDs) 


www.pcgameshardware.de 
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SPIELE-ENGINES 


WISSEN 


Überblick: Baumstruktur der MAGMA-II-Spiele-Engine 


Root 


Share 


Archive: Die MAGMA-II-Engine benutzt einen unabhängigen, baumartigen Namensraum. Archive können dabei an beliebigen Stellen eingeblendet werden. 


Level 


legungen allerdings zunehmend 
irrelevanter. 


Die zweite Problematik, die 
durch Archivdateien besser ge- 
lóst wird, ist allerdings nach wie 
vor aktuell. So ist das Öffnen 
einer einzelnen Datei im Ver- 
gleich zum eigentlichen Einle- 
sen der Daten eine sehr aufwen- 
dige Operation. Wenn nun jede 
Information als einzelne Datei 
hinterlegt wáre, müsste dieser 
Aufwand immer und immer 
wieder aufgebracht werden. 
Eine Archivdatei dagegen wird 
nur einmal geóffnet, was eine 
deutlich verkürzte Gesamtlade- 
zeit zur Folge hat. 


»» Namensraum 


Neben den unbestrittenen Vor- 
teilen einer Archivdatei gibt es 
auch Schattenseiten. So steigt 
der Verwaltungsaufwand ge- 
genüber der Einzeldateilósung. 
Übernimmt das Betriebssystem 
dort noch das namensorientierte 
Aufsuchen der Daten, so muss 
dies bei einer Archivdatei das 
Programm selbst übernehmen. 
Sinnigerweise sind diese Infor- 
mationen in der Archivdatei 
hinterlegt. Dadurch entsteht in- 
nerhalb eines Archivs ein eige- 
nes Dateisystem, das ein Auffin- 
den der Daten sicherstellt. 


www.pcgameshardware.de 


>> Multiarchive 

Das nächste Problem lässt al- 
lerdings nicht lange auf sich 
warten. Verwendet man mehr 
als eine Archivdatei gleichzei- 
tig, steigen die Anforderungen 
weiter. Es mag etwas unsinnig 
erscheinen, den Vorteil einer 
Archivdatei wieder dadurch zu 
schmälern, dass man die Daten 
auf mehr als eine Archivdatei 
verteilt. Bei einem Spiel, das bei- 
spielsweise mehrere Levels hat, 
ist dies aber durchaus sinnvoll. 
Soll das Spiel darüber hinaus 
Modifikationen (Mods) erlau- 
ben, ist es sogar unverzichtbar. 


MAGMA II löst diese Aufga- 
be dadurch, indem jedes Ar- 
chiv an einer beliebigen Stelle 
in den globalen Namensraum 
eingeblendet werden kann. Da- 
zu wird beim Aktivieren des 
Archivs ein Name angegeben, 
welcher die im Archiv hinter- 
legten Bezeichnungen ergánzt. 
Da es nicht verboten ist, zwei 
Archive an der gleichen Stel- 
le einzublenden, kónnen neue 
Konflikte entstehen. Grund: Die 
entsprechenden Archive kónn- 
ten intern die gleichen Namen 
nutzen. Daher erfolgt die Akti- 
vierung eines Archivs immer in 
Verbindung mit einer Prioritäts- 
vorgabe. » 


Überblick: Aufbau von Archivdateien 


exo E E 


аав аке 


Data Data 


Data 


Block: Die Archivdateien in der MAGMA-II-Engine enthalten alle Infor- 
mationen in Form von Blócken. 


| INFO | Einladen von Dateien 


Zeit für das Öffnen einer Datei 

Anzahl Dateien Einladen (Zeit in ms) | Anzahl Dateien Einladen (Zeit in ms) 
1.024 161,217031 % 6121392 

512 81561949 8 1559053 

256 41925721 4 6140161 

128 22118504 2 6,3198 

64 1411294 1 5144394 

2 8,811956 


Anmerkung: Indem die g 
weniger Dateien verteilt 


leiche Datenmenge (in diesem Beispie 
wird, kann das Einladen beschleunigt werden. Die größten 
Performance-Unterschiede sind zwischen 1.024 und 32 Dateien festzustellen, bei 
weniger Dateien fallen die Abweichungen nur noch minimal aus. 


` ein MByte) auf 
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WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


Überblick: Laufwerkszuordnungen 


CD? 


Optical 


E 


Zuordnung: Archive lassen sich auf mehreren Datenträgern speichern. Diese werden einem Laufwerkspool zugeordnet. 


Auf den ersten Blick erscheint 
dieser Aufwand leicht übertrie- 
ben, da ein einfaches Verbot auch 
ausreichen würde. Allerdings ist 
die Prioritátsvorgabe wichtig für 
die immer wieder notwendigen 
Patches. Das benutzte Verfahren 
stellt sicher, dass dazu lediglich 
die veránderten Daten in einem 
neuen Archiv zusammengefasst 
werden müssen. Wenn dieses 
Archiv dann mit einer hóhe- 
ren Prioritát zusátzlich aktiviert 
wird, werden automatisch die 
neuen Daten anstelle der alten 
geladen. 


»» Wechselmedien 


Die Verwendung von Wechsel- 
medien wie CDs macht die Situ- 
ation noch komplexer. Werden 
nicht alle Archive auf eine fest 
im Rechner eingebaute Festplat- 
te kopiert, muss die Engine eine 
erweiterte Strategie einsetzen, 
um Zugriff auf die Daten zu er- 
langen. Der erste Teil beinhaltet, 
dass alle Laufwerke, die ein ent- 
sprechendes Wechselmedium 
aufnehmen kónnen, nach dem 
entsprechenden Archiv durch- 
sucht werden. Damit wird ver- 
hindert, dass die CD zwingend 
in ein bestimmtes Laufwerk ein- 
gelegt werden muss. 


Wechselmedien haben noch eine 
weitere, wesentlich unangeneh- 
mere Eigenschaft: Sie kónnen je- 
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derzeit vom Anwender entfernt 
werden. In diesem Fall muss 
der Spieler dazu aufgefordert 
werden, die passende CD wie- 
der einzulegen. Diese Aufgabe 
erfordert ein hohes Maß an In- 
teraktion und kann daher nicht 
vom Datenverwalter alleine ge- 
lóst werden. 


Was bei einer einzigen CD die 
Ausnahme ist, wird bei Spielen, 
bei denen die Datenmenge nicht 
vollständig auf einem Datenträ- 
ger Platz findet, zum Normalfall. 
Dann reicht dem System die In- 
formation, dass sich das Archiv 
auf dem Wechselmedium befin- 
det, nicht mehr aus. Die zusätz- 
liche Angabe des Speicherorts 
wird notwendig. Eine weitere 
Besonderheit beim Einsatz von 
mehreren Datentrágern ist das 
mehrfache Speichern von iden- 
tischen Archivdateien. Dadurch 
können  Datentrágerwechsel 
verringert werden, indem bei 
gleicher Prioritát eine bereits 
eingelegte CD bevorzugt wird. 
Die dargestellten Strategien 
gelten außer für CDs natürlich 
auch für DVDs oder Laufwerke, 
die durch USB oder ein anderes 
Netzwerk mit dem Computer 
verbunden sind. 


»» Einzeldateien 


Neben Archiven unterstützt das 
Datensystem von MAGMA II 


auch das Einblenden von regu- 
láren Verzeichnissen mit ihren 
Dateien in den Namensraum des 
Spiels. Nachdem im Vorfeld die 
Vorteile von Archiven herausge- 
stellt wurden, mutet eine solche 
Unterstützung überflüssig an. 
Sie ist jedoch sinnvoll, da Archi- 
ve nicht nur Vorteile haben. Ein 
bisher nicht genannter Nachteil 
ist, dass sie vor der Verwendung 
zuerst zusammengestellt wer- 
den müssen. Der Spieler merkt 
natürlich nichts davon, da er die 
Archive direkt in ihrer endgülti- 
gen Form erhält. 


Während der Entwicklung eines 
Spiels wird der Content jedoch 
häufiger ergänzt und angepasst. 
Wenn nun für jede Änderung 
das entsprechende Archiv neu 
erstellt werden müsste, wäre 
der Zeitgewinn schnell aufge- 
braucht. Aus diesem Grund 
kann die Engine die Daten auch 
direkt aus Einzeldateien laden. 
Für die Entwicklungsarbeit er- 
gibt sich aus der Verwendung 
von Einzeldateien noch ein Vor- 
teil: Jede vom System eingelade- 
ne Datei wird auf Veränderun- 
gen überwacht und bei Bedarf 
automatisch neu eingeladen. 
Die Designer können dadurch 
einzelne Dateien verändern und 
das Ergebnis nach dem Aktua- 
lisieren im Spiel sehen, ohne es 
neu starten zu müssen. 


>> Sicherheit 

Bei all diesen Móglichkeiten, den 
Content nachtráglich zu verán- 
dern, ist ein Sicherheitssystem 
unumgänglich. Dabei werden 
allerdings nur zwei Basisdienste 
zur Verfügung gestellt. Zum ei- 
nen kann ein Archiv mit einem 
Passwort verschlüsselt werden. 
Des Weiteren kann für jedes Da- 
tenpaket eine Signatur ermittelt 
werden, um den Inhalt vor einer 
Veränderung zu schützen. Dies 
ist vor allem für Netzwerkspie- 
le relevant, um zu verhindern, 
dass sich jemand durch verän- 
derte Daten einen Vorteil ver- 
schafft. 


>> Savegames und Hardcopys 

Im Wesentlichen greift man auf 
die Daten nur lesend zu. Für 
Spielstände sind Schreibmög- 
lichkeiten aber unverzichtbar. 
Dazu können Archive mit die- 
sem Recht in den Namensraum 
eingeblendet werden. Daneben 
lassen sich aber auch Verzeich- 
nisse zum Speichern einzelner 
Dateien nutzen. Dies ist sinn- 
voll, wenn diese mit externen 
Programmen  weiterverarbei- 
tet werden sollen. Bildschirm- 
Hardcopys (Screenshots) fallen 
zum Beispiel in diese Gruppe. 


»» Cache-Archive 

Optional kónnen Speicherarchi- 
ve auch für weitere Aufgaben 
genutzt werden. Bei der Ver- 
waltung der Grafikressourcen 
wurde die häufige Notwendig- 
keit zur Datenkonvertierung 
aufgezeigt. Dies erhóht oft die 
Ladezeit. Cache-Archive führen 
eine dynamische Zwischenspei- 
cherung von Konvertierungser- 
gebnissen durch. Nachdem dies 
einmal erfolgt ist, kónnen die im 
benótigten Format vorliegenden 
Daten direkt ohne weitere Kon- 
vertierung genutzt werden. 


»» Ausblick 


Nachdem die Daten nun endlich 
vom Datenträger zu den rich- 
tigen Stellen transportiert wer- 
den kónnen, ist es an der Zeit, 
damit auch etwas darzustellen. 
Der nächste Teil der Engine- 
Reihe in PCGH 04/05 widmet 
sich daher der Aufbereitung 
und Übertragung von Render- 
anweisungen für einen Grafik- 
chip. L| 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 
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* AMD Sempron 2400+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 

* 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz 

* 64MB 3D Grafik, shared Memory 

* 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 52x CD-ROM 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 4 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17‘“Monitor ab 98€ d 
Maus/Tastatur ab Be 


Camdo „бате L^ 3200 


* AMD Athlon XP 3200+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 

* 128MB ATI Radeon 9600Se mit TV-Out 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, Det ready 

* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 
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Camdo „High End L“ 3400+ 


* AMD Athlon64 3400+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

- 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Out 

* 200GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 6x USB 2.0, 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, IK 
гг O | 


Tastatur und Maus. © 
17“Monitor ab 98€ Se А 
Maus/Tastatur ab Be \ 


* AMD Sempron 3000+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 

* 256MB DDR-SDRAM, 333Mhz 

- 64MB 3D Grafik, shared Memory 

* 60GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 52x16x CD-Brenner/ DVD-Rom 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 4 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. 9 I D ( @ 

/ 1 = 
17“Monitor ab 98€ AR ID |> = 
Maus/Tastatur ab 5€ XC ] 


Camdo ,,Game XL^ 3200 


* AMD Athlon64 3200+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

* 128MB ATI Radeon 9800Se mit TV-Out 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, Det ready 

* 5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 6x USB 2.0, 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 
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Camdo „High End XL“ 3200+ 


* AMD Athlon64 3200+ Prozessor 939 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

- 256MB ATI Radeon X800 Pro PCI-Express 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 8x USB 2.0, 1x PCI-Express 16x, 3x PCI, 1x VGA 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. () Ji C) ( @ 
ei C 
17^ Monitor ab 98€ O |0 Se jā = | 
Maus/Tastatur ab 5€ "Wm | 
Eh. cm e дь 


kann 


keiner: 


* AMD Athlon XP 3000+ Prozessor 
(B12KB L2 Cache, 400Mhz FSB) | 
* 256MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
* 128MB ATI Radeon 9200Se mit TV-Out 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x Double Layer DVD-Brenner 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 
* 6x USB 2.0, 5x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 


Tastatur und Maus. G) || 0 D 
` C 
17“Monitor ab 98€ D Ke SI Je == 
Maus/Tastatur ab Be NC 
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* AMD Athlon64 3200+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

` 128MB Nvidia 6600GT mit DVI+TV-Out 

* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss,pst ready 

* 5.1 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 6x USB 2.0, 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, Tastatur und Maus 


Camdo „High Епа XXL“ 3500+ 


* AMD Athlon64 3500+ Prozessor 939 

(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 

* 512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 

* 256MB ATI Radeon X800 Pro PCI-Express 

* 200GB Festplatte, 7.200 U/Min 

* 16x Double Layer DVD-Brenner 

- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 6 Kanal Audio Sound, 128Bit 

* 8x USB 2.0, 1x PCI-Express 16x, 3x PCI, 1x VGA 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 0 H 0 | C) 
| C 
I [EJ 9 ES 


17“Monitor ab 98€ 
Maus/Tastatur ab 5€ 


in unserem Onlineshop können Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


www.camdo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
...0der einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Camdo : Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise wurden von Gericom, Thrustmaster und Microsoft zur Verfügung gestellt. | 


» Notebook von Gericom 


€ Diesen Monat können Sie eine echte Hardwareperle gewinnen: Wir verlosen 


ein Ego aus dem Hause Gericom. Das Notebook arbeitet mit einem Pentium 
M mit Centrino-Technologie und 1,5 GHz (400 MHz FSB, 1 MByte Cache). Dank 
Ati Radeon Mobility 9700 (64 MByte) und 512 MByte Arbeitsspeicher ist das 
Gerät voll spieletauglich. Eine 60-GByte-Festplatte und ein DVD-Brenner 


runden das gute Ausstattungspaket ab. 


Das Ego besitzt zudem einen 15-Zoll-TFT-Monitor und wiegt dabei nur 
2,6 Kilogramm. Den Gewinner erwartet neben der Hardware auch ein 


dickes Softwarepaket mit Windows XP Home, Pinnacle Studio 8.0 und 


1x 


Ego-Notebook 


vielem mehr. 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 
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GEWINNSPIEL 


SERVICE BS 


Hardware von Microsoft 


Sie sind es leid, sich ständig neue Passwór- 
ter zu merken? Diese Hardware aus dem 
Hause Microsoft schafft Abhilfe: Einfach den 
Finger auf den Scanner legen und schon 
sind die Benutzerdaten eingegeben. 


Fünf Gewinner erhalten die Maus/Tastaur- 
Kombination Optical Desktop mit Fingerprint 
Reader. Fünf weitere Gewinner erhalten 


einen Standalone-Fingerprint-Reader. 


Vier Gewinner dürfen sich auf das Nomad Pack Deluxe freuen: Das Paket besteht aus 
einer geräumigen und stabilen Notebook-Tasche und praktischem Zubehör wie einer 


Maus, einem USB-Hub und USB-Anschlussadaptern. 


Acht weitere Gewinner erhalten topaktuelle Wireless-Gamepads für den PC und 


die PlayStation 2, vier Leser kónnen ein Internet Phone & Video Kit gewinnen. 


je 5X 
Optical Desktop mit Fingerprint Reader 
Fingerprint Reader (Standalone) 


Microsoft: 


Gesamtwert ca. € 800,- 


Hardware von Thrustmaster 


je 4 Nomad Pack Deluxe 
J Dual Trigger Wireless PC 


Dual Trigger Wireless Advanced PS2 


Internet Phone & Video Kit 


Mögliche Antworten: 


PCGH 25 ARC? 
ЧЕ | [ITTELI].oe 
>. PCGH 25 CES 
PCGH 250 ТТ, 


Gesamtwert ca. € 1.ООО,- 


i2 23 E ЕТЕ ТУУ Mit wie viel MHz FSB arbeitet der Pentium M im Ego? 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an 
das Kennwort ,,PCGH 25" den Buchstaben der Lósung und Ihre 
Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- 
hen: „PCGH 25 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: ( 92 92 
Österreich: © 0900 700 800 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: Sfr 0,70, 
Österreich: € 0,50 ` * vr-D2Anteil € 0,12 


Sie können weiterhin 
einfach per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. 
Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware 
„PCGH-Gewinnspiel 03" 
Dr.-Mack-Straße 77 


90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 01.03.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
biais Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
Leistungs- eadtek Winfast A66006T TDH € 209- Geforce 6600 6T 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR ‚2 Sone ВА Fps 611 Fps 200 1/2005 
Tip" NS! NX66006T-VTD128 € 209- Geforce 6600 6T 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR ‚6 Sone 84 Fps 671 Fps 200 2/2005 
alaxy Geforce 6600 6T €. Geforce 6600 6T 2 1,6 ns; 525 MHz/525 MHz DDR 2,0 Sone 851 Fps 691 Fps 2.08 2/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DVI28 € 209- Geforce 6600 6T 2 20 ns 450 МН2/450 MHz DDR 22 Sone 82 Fps 66,3 Fps ГАЈ] 2/2005) |... 
Sparkle SP-A643 €19- Geforce 6600 6T 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 61,1 Fps 228 2/2005) |& 
IS Excalibur 9800 Pro IceQ € 249- Radeon 9800 Pro Й 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR |1 Sone 139 Fps 521 Fps 240* 1/2004) |> 
IS Excalibur 9800 Pro €209- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 52, Fps 40,6 Fps 25° (09000) |= 
MSI 9800Pro-TD12 € 184- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 378 MHz/338 MHz 2,7 Sone 739 Fps 521 Fps 256* (072004 |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €. Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 139 Fps 52.1 Fps 259* 6/2003 5 
MSI PX 5900 XT VTDI28 Є 119- Geforce РХ 5900 ХТ 2 25 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 433 Fps 264° (05/2000) |+ 
ixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- Geforce FX 5900 XT 2 29 ns 390 MHz/350 MHz DOR ‚4 Sone 50,6 Fps 433 Fps 2n 12000) |58 
ainward PX Ultra/1100 XT 65 €189- Geforce FX 5900 XT 2 25ns 450 MHz/390 MHz DDR 23 Sone 519 Fps AAT Fps 272* (05/2004 |= 
Albatron FX5900XTV €119- Geforce FX 5900 XT 2 29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 2,0 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,13* 5004 |E 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit — | Fps (2x AA/4:1 АР)“ | Fps (4х AA/8:1 АР)“ | Wertung В 
IS Excalibur X800 XT IceQ II € 549- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 951 Fps 961 Fps H 9/2004 E 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН € 509- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 35 Sone 958 Fps 87,2 Fps 4 9/004) |$ 
nnovision Geforce 6800 Ultra € 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 МН2/550 MHz 3,6 Sone 958 Fps 87,2 Fps H 9/2004) |s 
MSI NX6800U-T2D256 € 489- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 3,2 Sone 942 Fps 85,1 Fps H (08/2004) | = 
igabyte GV-RBOX256V €419- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz 22 Sone 95,1 Fps 96, Fps 47 (10/2004 E 
Asus V9999 Ultra Deluxe € 419- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz 4 Sone 942 Fps 851 Fps ‚48 ` (08/2004 = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 490- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 МН2/550 MHz 3,2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 — (00/004) | = 
eadtek Winfast A400 6T Є 399; eforce 6800 6 256 DDR3 [2.0 ns] 350 MHz/500 MHz 3,7 Sone 901 Fps Т8,8 Fps 49 (08/2000) |= 
Asus АХ 800 XT € 489- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 951 Fps 961 Fps 49 — (00000) |5 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR 10 Sone 864 Fps 78,7 Fps 50 ` (10/2004 E 
ainward Ultra/2600 6S € 549,- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz 33 Sone 96,1 Fps 878 Fps 5l 2000) [= 
Preis- | Galaxy Technology Geforce 6800 6T Є 439- eforce 6800 6 256 DDR3 [20 ns] 370 MHz/500 MHz DDR 1,4 Sone 98,3 Fps 19,5 Fps bl (10/2000) [= 
Leistungs-W- Asus V99996T €329- eforce 6800 6 128 DDR [2,86 ns 350 MHz/350 MHz 43 Sone 899 Fps 69,5 Fps 63 12004 = 
Tipp = 
PCI-E-Karten unter 250 Euro = 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Ерѕ (kein AA/AF)"" | Fps (4x AA/8:1 АР)“ | Wertung = 
leistung 4505 N66006T Extreme € 209- Geforce 6600 6 128 DDR3 [1,6 ns 550 МН2/500 MHz 19 Sone T8 Fps 31 Fps 207 (02/2005 Е 
Tipp Sapphire Radeon X800 €29- Radeon X8 256 DDR3 [20 ns] 392 MHz/350 MHz 30 Sone 73 Fps 33 Fps 216 (02/2005 = 
Innovision Geforce 6600 GT € 209- Geforce 6600 6 128 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone TI Fps 30 Fps 226 (02/2005) |= 
Preis- | Tul Powercolor SCS X700 ХТ € W9- Radeon X700 X 128 DDR3 [20 ns 475 MHz/525 MHz 0,6 Sone T2 Fps 24 Fps 231 (02/2005 = 
leistungs-B Albatron PC6600U €119- Geforce 66 128 DDR [2,86 ns 400 MHz/350 MHz 0,8 Sone 70 Fps 23 Fps 236 (02/2005) |= 
Tipp | HIS Excalibur X700 Pro IceQ €239- Radeon X700 Pro 256 DDR [20 ns] 459 MHz/479 MHz 12 Sone 66 Fps 21 Fps 240 (02/2005) |= 
Gigabyte GV-NX66128DP €129- Geforce 66 128 DDR [40 ns] 450 MHz/250 MHz DDR 0 Sone 63 Fps 17 Fps 244 (02/2005 E 
Leadtek Winfast PX6600 TD € 119- Geforce 66 128 DDR [3,6 ns] 300 МН2/275 MHz 1,4 Sone 55 Fps 16 Fps 2,63 1/2000) |£ 
Sparkle Geforce 6200 €. Geforce 62 128 DDR [40 ns] 300 MHz/250 MHz 0,7 Sone 40 Fps 12 Fps 25 (0202005) |® 
PCI-E-Karten über 250 Euro 2 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)'" | Fps (4x АА/8:1 AF)" | Wertung P 
Asus Extreme AX 800XT € 559,- Radeon X800 XT 256 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 4,0 Sone 82 Fps 38 Fps 153 11/2004) = 
Leadtek Winfast PX6800 6T TDH є 399- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2.0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 32 Sone 81 Fps 51 Fps 155 (02/2005) 
MSI NX6800-TD256E Є 39- Geforce 6800 256 DDR [28 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 34 Sone T8 Fps 37 fps 19 (02/2005) Æ 
Gainward Ultra/(960PCX XP 65 Є 269- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [1,6 ns] 540 МН2/575 MHz DDR 29 Sone 80 Fps ЗА Fps 20 (02/2005) |= 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und Grafikkarte Grafikkarte 
bieten momentan mit Abstand das beste Preis-Leis- 


tungs-Verhältnis. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
überlegen (1.024x768, 2x AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x AA/8: AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


m 
x 
ARN 


Ё 
E 
Y 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce hi 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. MSI NX6600GT-VTD128 Leadtek Winfast A6600GT TDH 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Gehäuse 


: Athlon 64 3400+, Aopen AK86-L, MSI Geforce FX 


Preis Montageplátze — | Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-5NA | € 129,- TA 000) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-TO5) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W> Pearl Silver Attention €50- Т 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ є 139- -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine. 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Sul -85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs- W> Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | 10.9018 Є 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 2] (09/2004) 
CTX VLOSIT Є 159- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0004) | — 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) |2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (09/04) | 5 
Samsung Samtron 98PDF Є 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo [365 Є 499- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-Q 27 II Є 599- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0$0 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A є 309- -Su 20 ms (Hersteller) Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E3805-S3X €299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (102004) 
Tipp | CTX $530 €. -Sul 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
liyama Prolite E4358 є 39- -Sub, DVI- 25ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005) 
Benq FP783 €W,- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 309- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,24* 1/2004) 
Teac $1702C € 29- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle XPI7 TFT € 649,- -Sub, DVI- 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff HIN 1/2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan L550 € 19- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 2,30* fou) |5 
Leistungs- Acer AL1714 Є 299,- -Su 07 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? B 2,34* 12004) [= 
Tipp | Viewsonic 10712 € 409- -Sub, DVI- 20 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 00 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* [2004 | 
19 Zoll z 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 5 
Preis- | Sony SDM-HS94P Є 699- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? XBlack LCD 198* 1/2004) Е 
Leistungs-P Viewsonic VX912 € 499- D-Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? S 209* (02005 | 
Tipp | liyama Prolite Е4815 Є 499- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* |2004) | 2 
Samsung Syncmaster 193P € 649- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 0SD HAN 1/2004) 3 
Philips 19085 € 499,- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? z AN" 1/2004) E 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 266* 200 | 
Yakumo TFT 19 SL € 449- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? S 306* 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Moni 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der -Zoll-CRT -Zoll-LCD 
Nachfolger des 109B40 erreichte die gute Gesamt: я : 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 


ist preiswert und trotzdem  spieletauglich. Zo- 
ckern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 
dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. Philips 109850 Acer AL1714 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche 
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_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen  Міп. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series — |€ 57- | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/230 МН2/280 MHz (13-444 (125-337 196 (01/2004) 
G.Skill FI-32000SU2-16BLB. € 310,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 300 MHz/215 МН2/255 MHz (13-444 (1232-5 202 (02/2005) 
Corsair CMX512-4000 Pro €30- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz 013-338 (23:36 208 ` (01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency [Æ 350,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (125-447 (233-6 213'  — (08/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 270,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 МН2/215 MHz/220 MHz (1253-38 (125-337 238 (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 230,- | 2х 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 MHz/210 МН2/215 MHz (125338 (1253-31 244 ` (04/2004) 
DDR400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XLPRO € 290,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz 22.25 2225 168 (08/2004 
QC-Wear PC3200 TCCD Series € 230,- | 2х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz 2336 2-3-3-6 199 (01/2005 
Corsair VS256MB400 € 40,- — |1x256 MByte/8 x 256 MBIt/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz 25331 25331 213 (09/2004 

Preis- | Geil PC3200 Ultra Dual Channel € 130,- |2x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 МН2/226 МН2/235 MHz 2336 2336 215 (09/2003 

Leistungs» Take MS DDR400-SDRAM €75- | 1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3333 25331 263 ` (04/2004 

Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €100- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 33339 3339 289 — (04/2004 
DDR2-533/667 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen |Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung © 
Kingston KHX5400D2/512 €300- |2x512 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz 44-410 3-4-4-8 200 QAM) |$ 
Corsair CM2X512-5400CAPRO €360- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 44-412 33342 223 12004 |5 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100- (110 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ BH ia 
(170 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
— Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Christian pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
Gógelein ME | =. 
Redakteur falls günstig, aber zugleich außerordentlich übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich ist der DDR400-Speicher von OC-Wear. AMD Athlon 64 3200+ Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 * 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SE, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 .067 8 + 12.000 105/51 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 34 812.000 105/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 467 8 + 12.000 105/512 kByte 233 MHz Q Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. — | 111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 1103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570) (3.800) | 16 kByte + 12.000 1005/1 MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600» (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2. 200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.8 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer — |3DNowProf, SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FIC51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben „NF2” (Nforce2), „925X” (Alderwood) und „875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten sind das MSI K8T Neo-FSR (80 Euro) PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


für den Athlon 64 (Sockel 754) und das Abit AV8 (110 Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 775 (Intel) 
Euro) für den Athlon 64 im Sockel-939-Format. Wer ein =” ` 

Athlon-64-System auf PCI-Express-Basis kaufen mëch: 
te und Lust auf SLI hat, legt sich das Asus ABN-SLI De- 
luxe (Sockel 939) für 170 Euro zu. Für einen Athlon XP 
oder Sempron empfiehlt sich das Abit NF7 2.0 (Sockel 


Oliver Haake | д 62 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 umsatteln 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte einsetzen — — — 


móchten, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3. 


MSI 865PE Neo3 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE | €100,- | Nforce2 Ultra 400 11008/1.01 1х 8x/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 ` (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Max €100,- | Nforce? Ultra 400 — | L00/PCB 37 1x 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-255 MHz — | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI КТ? Delta 2 Platinum |€ 94- | Nforce? Ultra 400 — |T1./10 1x. 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 ` (09/2004) 
Asus ATV880-UAYZ €10- |KT800 1003/1.02 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-227 MHz — | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (4) Gut 200 (02004) 
Preis- | Abit ANT €94- |Nforce2 Ultra 400 — |15/10 1х 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 ` (10/2004) 
Leistungs- Abit NFT 2.0 €62- |Nfore2 Ultra 400 — 25/20 1x. 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Tipp 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | MSI КТ Neo-FIS2R €104- |K8T800 12 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 190-280 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 164 ` (05/2004) 
Leistungs-M- MSI КӨТ Neo-FSR € 80- |K8T800 12 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 190-280 MHz — | 2X SATACRAID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 167 ` (05/2004) 
Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 110,- _|K8T800 1004/12 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 168 ` (03/2004) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 110,- |Morce3 250 Gb 16/1 1х X/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Abit KV8 Pro €94- |К8Т800 Pro ШЇ 1х 8\/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 182 (07/2004) 
Asrock K8Upgrade-7606X |Æ 64- |Sis 760 6X UI 1x 8X/0/0/2 100 MBit/s 140-300 MHz | 2x SATACRAID), Upgrade-Slot | DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 185 (01/2005) 
Epox 8KDA3+ € M0- |Nforce3 250 Gb 15.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 6x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,87 (10/2004) 
Asus K8N-E Deluxe € 120,- |Nforce3 250 Gb 1.04/1002.002 1x X/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 6x SATACMID), Firewire DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 237 _ (09/2004) 
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 
Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ABN-SLI Deluxe € 170,-_|Nforce4 SLI 10? 2 х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gu 126 2/2005 
Tipp | MSI K8N Diamond-546 € 210,- |Morce4 SLI .O/Vorserie Jf x16/0/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 146 2/2005 
Gigabyte K8NXP-9 € 200,- |Mforce4 Ultra MO3/Vorserie 1 х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 8X SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 1,68 1/2005 
Abit AVB € 110,- | К8Т800 Pro BU x 8X/0/0/5 1000 MBit/s 200-333 MHz. | 2x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gui 14 9/2004 
MSI КМ №ео4 Platinum | 180,- |Nforce4 Ultra .029/Vorserie ШЇ ШИЛ 241000 MBit/s | 190-400 MHz — | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDRA00 (4 Sehr gu 180 2/2005 
MSI KON Neo2 Platinum-546 | € 150,- | Nforce3 Ultra MCP [1.031/1 x 8x/0/0/5 2x 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Gut 196 0/2004 
MSI КӨМ Neo? Platinum €140,- |Morce3 Ultra MCP 1031/1 x 8X/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Gut 197 0/2004 
Asus ABV Deluxe € DU. |K8T800 Pro 6/1.01 x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s ` | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN — | DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 201 9/2004 
Gigabyte KBNXP-SLI €10- |Nforce4 SLI FajNorserie /2 х16/2 x1/2 241000 MBit/s | 200-400 MHz |8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gu 201 2/2005 
MSI КӨТ Neo? € K8T800 Pro 3020/1 x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-280 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED R200-DDR400 (4 Sehr gui 203 9/2004 
Gigabyte KBNSNXP-939 €170,- |Morce3 Ultra CP |F3/10 x 8X/0/0/5 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gu 268 9/2004 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Abit Fatality ААВХЕ € 240,- |925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s| 100-400 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Sehr gut 154 ` (02/2005) 
Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 €95- |i865PE 50/3 1x 80/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DR (4) Gut 111 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum — |€ 144- 1915р 1.3x/10A 0/1 x16/2 х1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Gut 119 (11/2004) 
Abit А08 + Third Eye €130,- [5P 15/10 0/1 x16/3 x1/2 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 4x SATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 
Asus P5AD2 Premium € 234- |95X 1004/1.02 0/1 x16/2 х1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Asus P56DC Deluxe Є 155,- "Ob 1008/1.03 0/1 x16/2 х1/3 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACMID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925 T2 €205- |925X 28.07.04/A00 0/1 x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
Intel D925XECV2 € 220,- |95X 0338/01 0/1 x16/2 ui 1000 MBit/s - Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 
Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron T 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 
Abit ICT-Max3 € 170,-_\Intel i875P 14/10 1х 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 — (05/2009 |£ 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175,- "(tel i875P 1006/1.03 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 113 (10/2003) |8 
Leistungs-o Abit ICT € 120,- "tel i875P 22/11 1x 8X/0/0/5 E 100-412 MHz — | 2X SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2004) |& 
Tipp | MSI 865РЕ Neo2-PFS РЕ €87- Intel 1865РЕ 20/10 1х 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) = 
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_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ul- 
tra oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 
1000 von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ind ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
raemer 
Redakteur ist das Coba Ultra Silence AP-400X mit 370,5 Watt für 
Bereich Overclocking 69 Euro, das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. Thermaltake Silent Boost K8 Glacialtech Northpole 1000 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de € 60,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de € 4- 478/715/754/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58- 418/175/154/939/940 | Alu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de €3- 478/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 54- 418/115/154/939/940 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 2 12004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de € 49- А478/754/939/940 Kupfer 11/055 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 /2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de SI: 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €. 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede | €38,- 754/939940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 |2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de € 30,* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 120- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 EI 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €. 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 2004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de €50,- 418/A154/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 |2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €29- Ja (75 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* ` (00/2004) 
Preis- | AC Ati4 X800 Pro Silencer www.oc-card.de €30- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* (07/2004) 
leistungs-b Northpole 1000 www.glacialtech.com EI; Ja (75 mm) 0,4 Sone T1 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) ЕХ 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Tipp | ACNV5 6800 Silencer www.oc-card.de €23- Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 GT) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €25- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de €A- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati-9600-Serie. 262* (08/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | *3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! ВОТ P4-400W-SWI 3 www.listan.de € 75- __|400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0,6/0,6 Sone 34 Grad Celsius* 192 (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €89-  |480/265 Watt 32/32/18 Ampere 04-22/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius* 193 (01/2005) 
Tagan T6480-U01 www.tagan.de €94-  |460/40 Watt 28/48/28 Ampere 0.6/1 Sone 4T Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Preis- | Hama HPS 400 www.hama.de €73- | 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 09-5,1/0,9-5,1 Sone 40 Grad Celsius* 207 (01/2005) 
Leistungs-}® Coba Ultra Silence AP-400X www.inter-tech.de « 69  |3105/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 208 (01/2005) 
Tipp | QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €74- | 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0,5/1,2 Sone 37,5 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www. maxpoint de €85-  |420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius* 214 (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €125- | 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 0,4/3,4 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) wuw.frozen-silicon.de € 264- |34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de € 269,- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
60-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- | 27/0.6 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- (ue Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
leistungs-M»- Kailon МКІ www.kailon.de €119-  |33/08Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de € 160- | 3.0/0.7 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €19- |3230$0ne 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE MB 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- 
Festplatten punkten hier nur mit dem komfortablen 
Stecker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unter- 


scheiden sich SATA- und IDE-Festplatten momentan Rn F 
nicht. Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Wes- 
Kay Beinroth | tern Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und gn, 
Redakt 
is E sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern lautet 
ereich Laufwerke 
mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. Excel Stor J680 Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D Є 151. SATA 74 GByte 10.000 „Т Sone ms (mittel) 8 MByte 65] MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 SL: SATA 250 GByte T2 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 49,8 MByte/s 414 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €89- SATA 23,5 GByte T2 2 Sone 2,4 ms (mittel) 8 MByte 492 MByte/s 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT80 El; DE 200 GByte T2 4 Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte. 510 MByte/s 499 MByte/s Ai 9/2004 
Seagate $T3200822A € 103- E 200 GByte 7.2 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s И? 9/2004 
Excel Stor 680$ €609- SATA GByte T2 ‚7 Sone ms (mittel) 8 MByte. 48,8 MByte/s 462 MByte/s 174 9/2004 
Samsung SPI604N €18- 60 GByte ТД ‚7 Sone ‚5 ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 513 MByte/s 14 9/2004 
Samsung $POBO2N Є 65- Е GByte 72 ‚7 Sone ‚1 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s D 9/2004 
Samsung SPI2I3N €85- 20 GByte T2 8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 45,4 MByte/s M 9/2004 
Samsung SPI203N € 84- 20 GByte T2 ‚7 Sone 9 ms (mittel) 2 MByte 47,8 MByte/s 47,8 MByte/s ER 9/2004 
Preis- | Maxtor 6YOBOLO420411 €69- E GByte Т2 8 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Leistungs- Excel Stor Jói €59,- DE GByte T2 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 414 MByte/s 9 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 Є 389- SATA 400 GByte T2 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 є 81- Е 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 7.2 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD2500BB Є 169,- E 250 GByte T2 20 Sone ,4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate $1340014А €54- 40 GByte T2 0,7 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €89- E 20 GByte 7.2 12 Sone 48 ms (mittel) 8 MByte. 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 2 
Maxtor 61160М006500С €9 SATA 60 GByte T2 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 47,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004) |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur |Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
leistungs-M- MSI X48 €54- JIDE 24x ABx A8] 16x 29,95x 3140x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | 16 6CC-4520B SH (E 24x/52x/52x/16x 23,87x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 2521x 3341x 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK SH: [IDE ПШ 31,81х ШЕ 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- [IDE 24x/52x/52x/16x 22,82 36,06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 2,24 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x — | € 83- |USB2.0 2Ax/ABx/ABx/I6x Abbruch 3x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 2,29 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-We Cyberdrive CWO99D є 38- IDE 32x/52x/52x 30,62x SI 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €» IDE 32x/52x/52x 28,62x 3iT8x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €99- USB 2.0 24x/52x/52x 2458x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE EN; IDE 32x/54x/54x 245lx 3654x 3331 Minuten/3:43 Minuten 1,7 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 20 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A €44- IDE ШЇ ЕЙ 1193x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24x/52x/52x ШИЛ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 60 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner e 
Preis | Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer DVD+R Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur” Wertung z 
Preis- | Plextor PX-TI6A €15- ИШИ 6.4 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/A5 dB(A) 4:54 Minuten 182 (02/2005) | = 
Leistungs-P> Nu Tech DDW-163 SH: E ЕШ А 5:56 Minuten 621 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 2/2005) | 3 
Tipp | LG 6SA-4160B ЄТ; Е läit Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205 2/2005 i 
6 6SA-4120B € 6: Е 2x/4x/8x/4x/2,4x 7.00 Minuten 7:45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 441 Minuten 229" (10/2004) | = 
oshiba SD-R5372 €84- | ШИР 5:25 Minuten 1:05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 4:54 Minuten 248 (000) | 2 
NEC ND-3500 KAN Е ЕШ А 5:56 Minuten 6:32 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 2M 2/2005 £ 
raxdata RW 3500 €80- | ПШ 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 (000) | = 
lextor P-TI2SA €93- | SATA 2x/4xl8x/Ax]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 32 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 256** (0000 | 33 
ite-On SOHW-16335 €09- E 2x/4x/8x4x]- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 2,57 2/2005 ER 
eac DV-W5166 € 68; E HAGEN 5:50 Minuten 9:29 Minuten 5,2 Sone/48 dB(A) 4:44 Minuten 262 (00/2005 E Г 
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EMI SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Eines der besten 2.1-Systeme für den PC ist aktuell das PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Z-3 aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt hervor- Stereosystem Soundkarte 


ragend und sieht zudem noch hübsch aus. Logitechs 
neues Z-5500 Digital und Creatives Gigaworks S750 
sind zurzeit bei den Mehrkanalsystemen das Maf aller 
Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Crea- 
tive Inspire T5900 oder in das gute Teufel Concept E. 
Kay Beinroth Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: SB 
oo. Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler auch wei- ' 
terhin erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €i; 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 ` (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative T2900 SM: a 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 EM; 28 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 є 3; 28 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver € 2l 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 KE 2l 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System €10- 2l 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 2-5500 Digital € 329- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt x Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €139- 54 280 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Preis- | Teufel Concept E К 54 140 Watt = Gut Gut Sehr gut 176 (07/2003) 
Leistungs- Creative Inspire T7700 SH: T4 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Creative Inspire 15900 €89- 54 74 Watt B Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Ultron Octavus 51101600 €129- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 € 64 70 Watt Е Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €29- Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €135- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € 89- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-B Hercules Muse 5.1 DVD €n. СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 23) (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 Є 49- 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 €29- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (052004) 
Genius HP-5.1 V € 60, 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfáhig | Wertung 
Preis- | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed — |€ 60,- — |USB20 512 MByte/€ 0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12,39 MByte/s Ја 159 (02/2005) 
leistungs-M Acer USB 2.0 Flash Stick €5 |05820 512 MByte/€ 0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Tipp | PearlPconkey USB 2.0 Flash Disk —|€ 79- [USB 20 512 Mëttele 0,15 pro MByte 156 MByte/s 6.14 MByte/s Ja 175 (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €54- |05820 512 MByte/€ 0,10 pro MByte 112 MByte/s 6,69 MByte/s Ја 188 — (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive USB 2.0 €55- |05820 512 MByte/€ 0,11 pro MByte 6,66 MByte/s 5,13 MByte/s Nein 190 (08/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die 56 Euro teure MX1000 von Logitech ist eine emp- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


fehlenswerte Maus für Spieler und Office-Anwender. Kombination Maus & Tastatur enkrad 


Das Cherry Cymotion Master wäre eine optimale Ergän- 
zung, falls Sie auch eine Tastatur einzeln erwerben wol- 
len. Wer lieber gleich zum Tastatur-Maus-Paket greift, 
ist mit dem Cordless Desktop MX bestens bedient. Für 61 


Euro eignet sich das Thrustmaster Enzo Ferrari FF 
Frank Stówer 
Redakteur 

Bereich Eingabegeräte 


Wheel für alle Arten von Rennspielen. Das Logitech Dual 


Action Gamepay und der Saitek Cyborg Evo bieten 


b " 


ebenfalls eine gute Leistung zu einem günstigen Preis. Creative Desktop Wireless Optical 6000 Thrust FF380 FF Race Master 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX1000 Laser Є 56- 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ја 126 (10/2004) 
Preis- | Logitech MX700 €. 8 + Scrollrad Optisch PS/?, USB 800 dpi Keine Ја 132 (11/2002) 
Leistungs-B+ Logitech MX510 € 30- 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | Razer Diamondback € 45- T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 161 (12/2004) 
Razer Viper 1000 Si: 3+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.000 dpi Keine Ја 164 (06/2004) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer €». 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/?, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen (175 (02/2004) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress Є 23- Hart Hoch Р5/2, USB 29 Vorhanden Jà 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard SI: Mittel Hoch Ps/2 1 Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator Є 23- Mittel Hoch Р5/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ја 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office ХР €l- Mittel Hoch 5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ја 146 (04/2004) 
Tipp | Ideazon/Bigben Zboard 280101 € M- Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ja 195 (10/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €19- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite € 68- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice € 109- Kabellos Kabellos/optisch Psp 400 dpi Hart Ja 186 (05/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 € 58- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 61- Kabellos Kabellos/optisch PS/2. USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Leistungs-B Creative Desktop Wireless Optical 6000 € 10- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Тірр 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 15 (01/2005) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 61,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Preis- | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | € 80,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
leistungs-We Trust FF380 Force Feedback Race Master Є 5; 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Tipp 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad € 3M4- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless €25- 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Preis- | Saitek P2500 Rumble Force €23- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 1,80 (08/2004) 
Leistungs-DP Logitech Dual Action Gamepad € 19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 
Tipp 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner €19- 8 + Schubregler 4 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 281- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Preis- | Logitech Freedom Cordless 2.4 Joystick € 4l- 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Jà Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 
Leistungs-B> Saitek Cyborg Evo Є 30- 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Tipp | Speed Link Black Widow €9- 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 2,24 (04/2004) 
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KAUFBERATUNG 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC | AUFSTEIGER-PC 4 HIGH-END-PC | 


ab € 499,-* 


Ww 


ab € 844,-* 


ab € 1.975,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.01.2005 (günstigste lieferbare Produkte). 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


1.024x768, 32 Bit 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: 1: 
1.024x768, 32 Bit ЕЕЕ 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


1.024x768, 32 Bit 


+2x AA, 4:1 АЕ EEE +2x АА, 4:1 AF + 2X AA, 41 AF 

1.280х1.024, 4х/8:1 BEE 1280x1.024, 4х/81 ННН 1.280x1.024, 4х/81 НЕНИ 
СРО СРО СРО 
AMD Sempron 3100+ (Parts). 95,- Athlon 64 3200+ (Winchester)... Є 176,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer)........€ 655,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake TR2-M6 .............................Є T, Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S754)........... € 67,- MSI КӨТ Neo-F (K8T800 Pro, $939) ............E 92,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4, Sockel 939)... € 140,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher > E 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3.........€ 65,- Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, СІЗ... 160, Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 190,- | = 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 8 
Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte....€ 120,- Leadtek A66006T TDH, 128 MByte.........€ 205, Leadtek Winfast PX6800GT-TDH... E 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. € 23; Creative SB Audigy LS... E 21,- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 193,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte 3 
Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte)........ € 45,- Samsung SPI213N (120 GByte).............. 68,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 149,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil ® 
Acmax 1Р-9960-РЕС.....................................Є 38,- Acmax 1Р-9960-РЕС.....................................© 38- Qtechnology 07-02400 6............................Є 63,7 5 
Geháuse Geháuse Geháuse E 
GMX Neo Classic... € 39, Casetek CS-I020. E 65, Lian Li РС-\1000..........................................© 185,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, CL3........+ € 65,- Athlon 64 3500+ (Winchester)...........* € 86,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound............. © 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)... € 46,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Leadtek Winfast PX6800GT-TDH..........+ € 381,- 
Einsparpotenzial 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Dro. € 193,- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir diesen Monat erstmals auf 
ein SLI-System. Mit einer zweiten Grafikkarte 
können Sie die Spieleleistung bei diesem 
Rechner (später) deutlich erhöhen. 


www.pcgameshardware.de 


y E Top-Handy gratis. Bis zu 299,- € gespart 
"i Jeden Monat 15 Frei-SMS’ 68, € gespart 
pe AF Multimedia-Paket?. Bis zu 214,80 € gespart 


Keine Anschlussgebühr 26,- € gespart 
Gespráchsguthaben 25,- € gespart 
15% Rabatt auf Grundgebühr 28,0 € gespart 


Lieferung kostenlos 15,- € gespart 
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Huss eines Mobilfunkvertrages im unicomdirekt Easy Plus Tarif, Mindestvertragslaufzeit. 


lultimedia-Paket € 7,75. Monatl. Шун ы-ы SUE Є 5,-. Mindestgespráchsumsatz - 

spräche ins Festnetz, іп alle dt. Mobilfunknetze sowie auf die Abfrage der eigenen Mailbox - 1 n 

reise gem. unicomdirekt Preisliste von € 0,09 bis € 0,49 pro Minute ins nationale Festnetz. | j 

urzmitteilung 'entrale versan EN SMS-Sonderdienste. Zur Aktivierung 

п 0180 - 5 42 45 (0,75 €/Min.) anrufen. Frei-SMS, die nicht genutzt werden, können nicht in den ~ 

. 2) Das Multimedia-Paket (gi monatigs Mindestlaufzeit), wird, falls nicht anders vereinbart, bei (6 Cent/Anruf) 
5 үп icomdirekt HandyFun-Portal, EB XN bs Sne: außer es, (6 Cent/Anruf) 
e ündbar. Dazu Service-Telefon 0180 - 5 42 45 (0,75 €/Min.) anrufen. Bei Nutzung zzgl. WA = e pa - 

e. Stand 12/2004. Irrtümer und Druckfehler sowie Änderungen vorbehalten. а s = са Stichwort: Top-Vorteil 
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SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Dell-PCs umbauen? 


Ich habe einige Fragen bezüg- 
lich des Dell Dimension 8300. 
Ich würde gerne ein anderes 
Gehäuse nutzen. Allerdings 
scheinen die Komponenten so 
auf den Dell-Tower abgestimmt 
zu sein, dass dies nicht geht. 
Der Umbau des CPU-Kühlers 
sieht besonders problematisch 
aus. Zudem móchte ich ein an- 
deres BIOS auf dem Mainboard 
aufspielen, da die aktuelle Ver- 
sion kaum Tuning-Móglichkei- 

ten bietet. 
[Christopher Backendorf, per 
E-Mail] 


Lars Craemer: Die meisten Kom- 
ponenten wie die Grafikkarte 
oder Festplatte sind natürlich 
mit anderen Geháusen kompa- 
tibel. In den Mainboards sind 
jedoch die Bohrungen für den 
CPU-Kühler an anderer Stelle, 
als es bei normalen P4-Platinen 
der Fall ist. Zudem bietet Dell 
zwar BIOS-Updates an, aller- 
dings nicht, um das Mainboard 
um Tuning- oder Overclocking- 
Optionen zu erweitern. Updates 
erscheinen nur, wenn Fehler im 
alten BIOS festgestellt wurden 


oder um Unterstützung für 
neue Hardware-Komponenten 
zu bieten, so Dells Pressespre- 
cher Markus Schütz. Im Inter- 
net kursieren aber gemoddete 
BIOS-Versionen für Dell-Rech- 
ner. Beim Aufspielen eines sol- 
chen Mod-BIOS' gehen Sie je- 
doch das Risiko ein, dass der PC 
nicht mehr läuft. 


>> Lohnt sich noch der Kauf 
einer neuen Sockel-A-CPU? 
Derzeit arbeitet noch ein AMD 
Athlon XP 2800+ in meinem 
Rechner. Prinzipiell bin ich mit 
dessen Leistung zufrieden. Ich 
überlege aber, auf einen Athlon 
XP 3200+ aufzurüsten, solange 
noch Sockel-A-Prozessoren ver- 
fügbar sind. Lohnt sich die In- 
vestition von etwa 200 Euro? 
[Oliver Lorenz, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Nein, das 
lohnt sich wohl nicht. Sie wür- 
den maximal zehn Prozent mehr 
Leistung erhalten - und das auch 
nur bei CPU-limitierten Spielen, 
die eher selten sind. Für etwa 
220 Euro würden Sie außerdem 
schon einen Athlon 64 2800+ 
(Sockel 754) plus Mainboard 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


bekommen. Wenn Sie noch et- 
was mehr drauflegen, reicht es 
sogar für einen Athlon 64 3200+ 
(Sockel 939). Der bringt spürbar 
mehr Leistung. 


>> Lenkrad teurer als von PCG 
Hardware angegeben? 
Sie haben in der Ausgabe 01/05 
Lenkräder getestet und dabei 
hat das Momo Racing Force von 
Logitech am besten abgeschnit- 
ten. Den Kaufpreis gaben Sie 
mit 99 Euro an. Ich schaute mich 
daraufhin auf der Logitech- 
Websseite um, aber das Momo- 
Lenkrad ist dort mit einem Preis 
von 149 Euro gelistet. 

[Michael Bartsch, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Die Preise, die 
Logitech auf der Homepage an- 
gibt, sind nur unverbindliche 
Preisempfehlungen (UVP). Oft 
sind die Produkte beim Händ- 
ler jedoch deutlich billiger. So 
gibt es das Logitech Momo 
Racing Force beispielsweise bei 
VV Computer (http://shop. 
vv-computer.de) für 99 Euro. 
Dazu kommen noch Versand- 
kosten von knapp 12 Euro. Für 
die Suche nach günstigen An- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


geboten empfehle ich Ihnen die 
Seiten www.geizhals.at oder 
www.preistrend.de. 


»» Winchester oder Newcastle? 


Ich móchte mir einen neuen Pro- 
zessor zulegen und habe mich 
schon für einen Athlon 64 3500+ 
(Sockel 939) entschieden. Nun 
gibt es diesen Prozessor einmal 
mit dem älteren Newcastle- und 
außerdem mit dem neuen Win- 
chester-Kern. Ist der Winches- 
ter-Kern viel besser? Bietet er 
mehr Leistung oder ist der Vor- 
teil auf den niedrigeren Strom- 
verbrauch beschránkt? Kónnte 
es auf manchen Mainboards 
Erkennungsprobleme geben? 
[Roland, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ich rate Ihnen, 
einen Athlon 64 mit Winchester- 
Kern zu kaufen. Die Erkennung 
der CPU sollte auf aktuellen 
Mainboards kein Problem sein 
und der Stromverbrauch ist 
messbar niedriger. Folgerichtig 
erzeugt die CPU weniger Ab- 
wárme und das gesamte Sys- 
tem läuft kühler. Hinsichtlich 
der Spieleleistung unterschei- 
den sich die Typen kaum. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


2282242 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 
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SERVICE BS 


Wenig Spielraum: Aufgrund der speziellen Konstruktion der Dell-Rechner sind 
einige Komponenten in anderen Computern nicht verwendbar. 


>> Leise Geforce 6800 GT 
Ich will mir die Geforce-Kar- 
te V9999 GT von Asus kaufen. 
Aber diese Grafikkarte soll ei- 
nen sehr lauten VGA-Kühler 
haben. Kann ich auf der Grafik- 
karte nicht einen anderen, lei- 
seren Kühler verbauen? Oder 
gibt es diese Grafikkarte auch 
in einer Variante mit leisem Lüf- 
ter zu kaufen? Diese sollte aber 
nicht mehr als 300 Euro kosten. 
[Carsten Cartment, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die Lautstärke 
können Sie bei der Asus V9999 
GT reduzieren, indem Sie die 
Lüfterdrehzahl mit dem mitge- 
lieferten Herstellertool Smart 
Doctor verringern. Sollten Sie 
dennoch einen Silencer-Lüfter 
montieren wollen, setzen Sie 
den NV5 6800 Silencer ein, den 
Sie bei www.overclockers.de für 
etwa 20 Euro bekommen. 


>> Treiber für DVD-Brenner? 

Ich habe den DVD-Brenner LG 
GSA 4163 B gekauft und einge- 
baut. Doch leider habe ich mit 
dem Gerát einige Probleme un- 
ter Windows XP Pro. Beim Le- 
sen von Musik-DVDs beginnt 


der Ton zu stottern und CD-Rs 
will der Brenner erst gar nicht 
abspielen. Brauche ich noch zu- 
sátzliche Treiber? 

[Salvatore Enea, per E-Mail] 


Lars Craemer: Zusätzliche Trei- 
ber werden für IDE- oder SATA- 
Laufwerke nicht benötigt, da 
diese in Form einer Firmware 
bereits im Laufwerk gespeichert 
sind. In manchen Fällen ist die 
Firmware jedoch fehlerhaft, 
sodass Sie eine neue Version 
aufspielen müssen. Neue Firm- 
ware-Versionen bekommen Sie 
auf der Webseite des jeweiligen 
Laufwerksherstellers. Die von 
Ihnen beschriebenen Fehler deu- 
ten jedoch auf einen technischen 
Defekt des Laufwerks oder IDE- 
Kabels hin. Tauschen Sie daher 
erst das IDE-Kabel aus. Falls 
diese Maßnahme nichts bringt, 
reklamieren Sie das Laufwerk 
bei Ihrem Händler. 


>> Antwort-Mail von Ashampoo 
In der Ausgabe 01/05 der PCG 
Hardware ist die Vollversion 
Uninstaller Suite von Ashampoo 
enthalten, die über die Herstel- 
ler-Webseite freigeschaltet wer- 
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Freischalten: Wenn Sie sich auf der Ashampoo-Webseite einloggen und auf „Mei- 
ne kostenlosen Vollversionen" klicken, kónnen Sie Ihr Programm aktivieren. 


den muss. Auf der von Ihnen 
angegebenen Kontakt-Webseite 
muss man seine E-Mail-Adres- 
se angeben, um vom Hersteller 
die erforderliche Zugangsken- 
nung übermittelt zu bekommen. 
Leider habe ich von Ashampoo 
noch keine Antwort erhalten. 
[O. Jagielski, per E-Mail] 


Marco Albert: Sie kónnen sich 
unter www.ashampoo.de auch 
direkt einloggen und finden 
dann unter „Meine kostenlosen 
Vollversionen" die notwendige 
Seriennummer. Eine Antwort- 
Mail von Ashampoo ist so nicht 
mehr notwendig. 


>> Komponenten aus Einkaufs- 
führern verschwunden 
Ich möchte Ihnen ein großes Lob 
für Ihre Arbeit aussprechen. Die 
Artikel sind immer gut geschrie- 
ben und voller Informationen, 
die man in dieser Dichte sonst 
nirgends findet. Eine Frage habe 
ich aber: Warum sind einige 
Komponenten aus der Rubrik 
„Rechner im Eigenbau“ nicht im 
Einkaufsführer aufgelistet? 
[Dimitrios Karyotidis, 
per E-Mail] 


Fehlerteufel 


Ausgaben 01/05 & 02/05 


Fehlerhafter Wert 

Im Schritt-für-Schritt-Tipp im 
Artikel „Tipps aus dem Testlabor" 
(Ausgabe 01/05, Seite 103) ist uns 
ein Fehler unterlaufen. Die Werte 
für „Copy To" und „Move To" sind 
nicht gleich. Richtig ist: Es muss 
für Copy To „{C2FBB630-2971- 
TIDi-A18C-00CO4FD75D13)" und 
für Move To „{C2FBB631-2971-11D1- 
A18C-00CO4FD75D13)" eingegeben 


werden. 


Vertauscht 

In der Ausgabe 02/05 ist uns in der 
Marktübersicht DVD-Brenner ein Feh- 
ler unterlaufen. In der Testtabelle auf 
Seite 81 sollte bei den Brennern von 
NEC und Traxdata im Fazit Folgendes 
stehen: +: Brennzeit, +: Brennqualität, 


-: Fehlerkorrektur. 


SLI: Sparkle nicht kompatibel? 
In der Ausgabe 02/05 haben wir in 
der Kompatibilitätstabelle Geforce 
6600 GT die beiden Sparkle-Karten 
im SLI-Modus fälschlicherweise als 
inkompatibel markiert. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


UWE STEGLICH 


Fachgebiet: Online 
Mail: us@pcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


129222 


Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Lars Craemer: Wegen des be- 
schránkten Platzes in den Ein- 
kaufsführern fallen ältere Kom- 
ponenten heraus, wenn neue 
Geráte nachrücken. Manchmal 
empfehlen wir jedoch ältere 
Testgeráte in der Rubrik „PCs 
im Eigenbau”, wenn sie in der 
Kombination mit anderen Kom- 
ponenten sinnvoll sind. 


>> AMD: Welcher Sockel für 
Dual-Core-Prozessoren? 
PCG Hardware behauptet, So- 
ckel-939-Mainboards seien eine 
gute Investition in die Zukunft. 
Gleichzeitig verweisen Sie da- 
rauf, dass AMD an Prozessoren 
mit zwei Kernen arbeitet. Diese 
sollen jedoch auf dem Sockel 940 
basieren. Wäre es dann nicht an- 
gebracht, beim Kauf eines neuen 
Rechners auch ein Sockel-940- 
Mainboard zu kaufen? 

[Udo Greeven, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Nach un- 
serem aktuellen Kenntnisstand 
werden Zweikern-Prozessoren 
mit Sicherheit auch für den So- 
ckel 939 erscheinen; in der Aus- 
gabe 02/05 finden Sie außerdem 
auf Seite 122 eine Gegenüber- 
stellung der Sockel. Der Sockel 
940 sollnach Angaben von AMD 
nur noch als reiner „Server-So- 
ckel^ erhalten bleiben. 


>> Warum nur ICQ und MSM? 


Ich muss Kritik an Ihrem Artikel 
,Chat-Iools optimal nutzen" 
aus der Ausgabe 01/05 üben. 
Anstatt an den Schwáchen des 
proprietären ICO-Systems he- 
rumzudoktern, sollten Sie Ihre 
Leser lieber auf Alternativen 
hinweisen. Wieso stellen Sie 
nicht das freie Protokoll Jabber 
(www.jabberorg) vor? Jabber 
ist ein Open-Source-Projekt und 
kann serverseitig Verbindung 
zu vielen anderen Protokollen 
(ICO, MSN etc.) aufnehmen. 
[Thilo Schmitt, per E-Mail] 


Oliver Haake: Diese Artikelserie 
hat das Ziel, die Leser mit Tipps 
zu Programmen zu versorgen, 
die sie bereits verwenden. Be- 
vor wir diesen Praxisartikel 
geschrieben haben, führten wir 
auf unserer Webseite eine Um- 
frage durch. Dabei stellte sich 
heraus, dass mehr als die Hälfte 
der Befragten ICQ und nur etwa 
ein Zehntel verschiedene alter- 
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native Chat-Tools benutzen. Al- 
ternative Programme stellen wir 
jedoch öfter in der Rubrik „Die 
beste Freeware” vor. Danke für 
den Hinweis, wir werden das 
Tool bald behandeln. 


»» Ressourcenfresser Sound? 


Ich habe kürzlich festgestellt, 
dass mein Rechner eine System- 
auslastung von 6 bis 15 Prozent 
aufweist, wenn ich das Voice- 
Tool Teamspeak benutze. Da 
dies das einzige Programm im 
Hintergrund ist, scheint es wohl 
dafür verantwortlich zu sein. 
Oder liegt das Problem bei dem 
Onboard-Soundchip? 

[Markus Doll, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Teamspeak kostet 
Ihren Rechner natürlich etwas 
Rechenkraft, der Lówenanteil 
der zusätzlichen Belastung wird 
jedoch vom  Onboard-Sound 
verursacht. Das Problem kónnen 
Sie nur mit einer Soundkarte 
mit eigenem Audio-Chip lósen. 
Laut unserem Testlabor verur- 
sachen derzeit Soundkarten mit 
Audigy-Chip von Creative die 
geringste CPU-Belastung. 


> Lange Lieferzeiten 
Ich habe am 14.12.2004 das von 
Ihnen getestete Notebook P17 
bei www.cyber-system.de be- 
stellt. Die Firma wirbt mit einer 
Versandzeit von 48 Stunden. Das 
Geld hat Cyber Systems auch 
am Folgetag abgebucht, vom 
P17 fehlt jedoch bislang (E-Mail 
vom 29.12.2004, Anm. d. Red.) 
jede Spur. Ist Cyber Systems ein 
serióses Unternehmen oder eine 
Briefkastenfirma? 

[Simon Rówer, per E-Mail] 


Marco Albert: Auf Nachfrage 
durch PCG Hardware antwor- 
tete Cyber Systems' Gescháfts- 
führer Sven Rockman, dass es 
sich beim P17 um eine Neuheit 
handle und dieses Gerát seit 
dem 08.11.2004 vorbestellt wer- 
den konnte. Ab Anfang Dezem- 
ber lieferte Cyber Systems aus 
und die Bestellungen wurden 
dem Orderdatum gemäß ab- 
gearbeitet. Cyber Systems in- 
formierte alle Käufer über eine 
Lieferzeit von mindestens fünf 
Werktagen plus Versandzeit. Er- 
schwerend kam hinzu, dass sich 
die Lieferzeiten zu Weihnachten 
zusätzlich verlängerten. 


ОША. Ѕіттеп aus dem Forum 


Soll sich ein Microsoft-Antispyware-Tool mit Codename Atlanta intern in 
der Beta-Phase befinden. 


Schisshase: Microsoft und Antispyware - ein Widerspruch in sich! 
evilitchy: Klingt wie „Vatikan verschenkt Kondome". ;-) 


gfmWarrior: Ich habe auf meinem Rechner Zonealarm und Adaware 
laufen, da brauch ich nichts anderes. 


KOMMENTARE: News vom 03.01.2005 - Nicosystems haben mit Plus- 
deck2 ein Kassettendeck für den Computer im Angebot. 


» Aktuelie Ausgabe 
ы 


fredthefreezer: Macht so ein Teil Sinn? 


* Downloads 

* Community 

* Service 

* Abo Angebote 


TPursch: Also, ich habe 50 Drei-Fragezeichen-Kassetten. Die kosten 
als CD jeweils 7 Euro. Multipliziert mit 50 Folgen ergibt das 350 Euro. 
Bei einem Anschaffungspreis von 150 Euro fahre ich also immer noch 
günstiger, wenn ich meine Kassetten digitalisiere und brenne. :) 


Muradin Bronzebeard: Das ist ja mal geil! Wusste gar nicht, 
dass es so etwas gibt. Fehlt mir nur noch eine direkte Verbindung vom 
Kassettendeck meiner Hi-Fi-Anlage zum PC. 


KOMMENTARE: News vom 17.12.2004 - Gigabyte wird demnáchst eine 
Grafikkarte vorstellen, die mit zwei Nvidia-GPUs ausgestattet ist. 


lazor: Wenn Gigabyte zur Grafikkarte noch Ohrenschützer drauflegt, 
wäre das 'ne feine Sache. *g* 


HYPE: Ich will zwei von denen im SLI-Betrieb! 

Killtech: Vier GPUs in einem System wären schon was Feines. Die 
Krönung wären dann zwei Geforce-6800-Ultra-GPUs auf einer Platine. 
Das Ganze noch im SLI-Modus und der Wahnsinn wäre perfekt. 


unterseebotski: Zwei GPUs? Wieso baut Nvidia eigentlich keine 
Dualkern-GPUs, so wie AMD und Intel es vorhaben? 


ByteDevil: Also, wenn die wirklich so eine Karte bauen, dann bitte 
die Leute mit AGP nicht vergessen. Zwei GPUs würden bei Usern ohne 
PCI Express sicherlich reißenden Absatz finden. 


Gesammelte Fragen und Antworten 


Was bringt SLI? Und ist meine Grafikkarte SLI-fáhig? Wo bekomme ich die 
SLI-Brücke zum Verbinden der Grafikkarten her? Welches SLI-Mainboard 
soll ich kaufen? Am laufenden Band stellten uns Leser Fragen rund um 
das Thema SLI. Einige davon beantwortet bereits der Artikel „Nvidia SLI“ 
in der Ausgabe 02/05, andere Fragen sind jedoch noch offen. Hier ein paar 
Antworten: Alle im Handel erhältlichen Grafikkarten der Geforce-6600- und 
Geforce-6800-Familie sind SLI-fähig. Einzige Ausnahme: Einige Prototypen, 
die Nvidia der Presse anfánglich zur Verfügung stellte, beherrschten noch 
kein SLI. Zur zweiten Frage: Jedem SLI-Mainboard liegt eine passende 
Brücke bei. Und drittens: Derzeit raten wir zum Asus A8N-SLI (Non-Deluxe). 
Diese Platine ist mit einem Preis von 150 Euro fast genauso günstig wie ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard und dabei äußerst stabil und leistungsfähig. 
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Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,4 Millionen Kunden und über 23 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen 'Ashampoo Internet Services werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
'Ashampoo Air Services' ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehór an. 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: In der arbeitsfreien Zeit über Weihnachten blieb 
der PC aus. Ein neues Analogmodem ist das nächste Projekt. 


Ein-SLI-System halte ich für ... grundsätzlich sinnvoll. Aufrüst- und 
skalierbare 3D-Leistung wird das Zukunftsthema schlechthin, nicht nur 
bei Nvidia. Details wie Kompatibilität usw. sind noch zu optimieren. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 
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MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat gab es einen neuen Scanner: Der 
Epson Perfection 2580 Photo scannt ganze Negativstreifen dank auto- 
matischem Einzug in einem Rutsch - perfekt! 


Ein-SLI-System halte ich für ... viel zu teuer. Zwei 6800 GT für ein 
schnelles SLI-System kosten alleine 900 Euro. Danke, da passe ich. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ein neues Geháuse verschafft mir endlich mehr 
Platz für Umbauten. Zudem ist mein Rechner jetzt noch ein wenig leiser. 


Ein-SLI-System halte ich für ... hochinteressant, doch Geld für ein 
neues Mainboard und gleich zwei neue Grafikkarten habe ich einfach 
nicht. Da hilft nur sparen ;-) 


FRANK STÖWER | tsepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Stehen vorerst nicht auf der Agenda, da ich gerade 
erst in eine Digitalkamera investiert habe. 

Ein-SLI-System halte ich für ... eine sinnvolle Aufrüstoption, die bei 
Spielen einen Leistungsschub bringt. Demgegenüber stehen die hohen 
Anschaffungskosten und - in meinem Fall - ein Mainboard-Wechsel. 


UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 


@ 


Kurzporträt: 
Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 
768 MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Mein Media-Server wurde um eine 250-GByte-Fest- 
platte ergánzt. Damit dürften meine VDR-Aufnahmen genug Platz haben. 


Ein-SLI-System halte ich für ... sinnlos, da ich in der TFT-Auflósung 
1280x1.024 zocke. Von den SLI-Leistungsschüben in hóheren Auflósun- 
gen würde ich persónlich also überhaupt nicht profitieren. 


ROLAND NEUMEIER 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Я EJ 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Auch in diesem Monat keine 


Ein SLI-System halte ich für ... einen cleveren Marketing-Gag. Ich 
persónlich brauche vorerst kein SLI - die Programmierer orientieren sich 
an der verbreiteten Hardware und dazu gehören SLI-PCs bis 2006 sicher 
nicht. Deshalb sollten künftige Spiele auch ohne SLI laufen. 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mein PC blieb unverändert. Dafür musste aber eine 
Senseo-Kaffeemaschine von Philips für lange EQ 2-Sessions her. 


Ein-SLI-System halte ich für ... absolut überflüssig. Eine gute Grafik- 
karte bietet schon genug Leistung für vernünftige Spielqualität. Darüber 
hinaus entsteht mehr Abwärme und eine höhere Lautstärkeentwicklung. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 С 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir den Joystick Saitek Evo zugelegt, da- 
mit ich bei Star Wars: Galaxies (Jump to Lightspeed) besser abschneide. 


Ein-SLI-System halte ich für ... eine gute Aufrüstoption. Am besten 
jetzt ein SLI-System mit einer Geforce 6800 oder 6800 GT kaufen und 
später, wenn Bedarf besteht, eine zweite dazustecken. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 
Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 
Aktuelle Umbauten: Nach vier Jahren habe ich nun endlich den Lo- 
gitech Mouse Man gegen die Logitech MX510 ausgetauscht. 
Ein-SLI-System halte ich für ... eine sinnvolle Lösung, wenn man 
langfristig plant und eine zweite Grafikkarte erst bei Bedarf hinzukauft. 
ek Bedenken habe ich allerdings aufgrund der weiteren Wármequelle. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat blieb mein PC unangetastet. Jedoch 
laufen die Planungen für den Umstieg auf ein K8-System auf Hochtouren. 


Ein-SLI-System halte ich für ... unnötig und überteuert. Spiele, die eine 
X850 XT oder 6800 Ultra überfordern, werden nicht vor 2006 erscheinen. 
Ich gebe nicht mehr als 300 Euro für eine Grafikkarte aus! 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 


um. 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Multimedia 
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Die Nummer 1 in Alu-Gehüusen Powernetzteil völlig lautlos — HighEnd-Kühler für HighEnd-Grafik 
Das Beste von Lian Li Antec Phantom 350 W Zalman VFzoo CU und AL/CU 
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LAUTLOS! 
Ф. 


Є 179,00 TOPNEUHEIT! 
Versandkostenfrei 
Versandkostenfrei ab € 24,9 о 
Neue Midi und Bigtower Spass am USB-Anschluss! Der Monsterradiator! 
Die Chieftec Mesh Serie Mini Aquarium für USB Mora2 für Wasserkühlungen 


State-of-the-Art Gehäuse 


___ | 
teilw. werkzeuglose Montage 


Bi | 


optionale Seitenfenster erhätlich 


z.B. Miditower: 


Riesig: 424 X 385 mm K ON 


HIGH END 


BESTSELLER! 


w €14,90 


Versandkostenfrei Versandkostenfrei 
LJ © 
rozen-silicon.de 
ө infoGfrozen-silicon.de 
=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 ‘= 


= von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis |FSG1303 | 


=> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
с» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


SE 
Sicherheit beim Onlinekauf [= 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


Zr 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
A7N8X-X 51 А/пғосе2 D 66,- ABIT NF7 SL  A/nFoce2 D 59,- 
А7МӨХ-Е Deluxe S,GLEsA  A/nFoce2 D 89,- ABIT AV8 v1.5 S,GL,F sA 939/K8T800P D 109,- N6600GT/TD AGP 128.03 (tem 229,- EAXBOOXT/TD SEEN 
Y d ES - Бе e RN lad. CG 
ES Deluxe S CET en D qi E Due АТА, Sn ne 2 Se V3999/TD AGP 128-00 / GF 6800 289. ЕАХВООХТ/2Т0 PCle 256-03 / Вай. ХВООХТ 559,- 
P4P800 SE R 94. 2 '  V9998GT/TD AGP 128-DD/GF6800GT 329,-  A9550GE/TD AGP 128-DD / Rad. 9550 74,- 
EE H e EE SL An D  39- vooooGT/TD AGP 256-03 /GF68006T 419,- А9ВООХТ/ТЮ AGP 128-00 / Вай. 9600XT 149,- 
РАСВОС-Е Deluxe 5,0, д 478/875P De 169- ELTEGROUP7MIGXM TS wun D — 37-  vgggogE/TD AGP 256-03 / GF 6800 399. AX800Pro/TVD AGP 256-03 /Rad.X800Pro 429,- 
P5GD2 Deluxe S,GLESsAR 775/i95P 02 169 EPOX EP-8RDA3+ SLEsA A/nforce? D 87,- : 5 
P5AD2 Premium S GL FR 775/i925X 02 219,- EPOX EP-8KDA3+ S,GLsA 754/nF3-250 D 109,- 
NX6200-TD PCle 128-DD / GF 6200 99,- X700 Pro-TD PCle 256-D3 /Rad.X700Pro 249,- 
NERZ m ^ NX6600-TD PCle 256-00 / GF 6600 59,-  RX800Pro-TD PCle 256-03 /Rad.X800Pro 349,- 
Ir 2 Su шшш ар el FX5900ZT-VTD АВР 128-DD / GF FX5900 59,- RX800 Pro-VT2D PCIe 256-03 /Rad.X800Pro 399,- 
Dë S,GLESAR A/nfore2 D " | GIGABYTE K8NF-9 NX6800-TD AGP 128-00 / GF 6800 299. RX9550SE-TD AGP 128-DD / Rad. 9550SE 57,- 
K8NS S,LsA 754/nF3-250 D 69,- RX9600XT-TD AGP 128-DD /Rad.9600XT 144,- 
K8NS-939 S,GLsA 939/nF3Ulra D — 79,- E = RX800SE-TD AGP 256-03 / Вай. X800SE — 349,- 
K8NS Ultra-939 S,GLEsA 939/nF3-UltraD 114,- NVIDIA® nForce4-4X Chipsatz 6600GT TDH PCle 128-03 / GF 6600GT 89.- 
6VTXE-A S FC/Proi33T S+ 69,- 4x DDR-RAM A6600GT TDH AGP 128-03 /GF6600GT 229,- 
8IPE1000-G SG. 478/865PE D — 69. 2x U-133, 4x S-ATA RAID A400LE TDH AGP 128-DD / GF 6800LE 239,- X700 Pro PCle 128-03 /Rad.X700Pro 189,- 
1 | i S A400 TDH AGP 256-00 / GF 6800 299,- 9600 Pro AGP 256-00 /Rad.9600 Pro 114,- 
Slo SEL. mier а 1x PCle 16x, 2x PCle 1x, 3x PCI 9800 Pro AGP 128-00 /Rad.9800Pro 219,- 
4x USB 2.0 9800 Pro Ultimate AGP 128-00 /Rad.9800Pro 259,- 
K7N2-Delta2-LSR GIU BER D SE Gigabit-LAN N E Pal d B X800XT Platinum AGP 256-03 / Вай. ХВООХТ 599,- 
КӨТ Neo-FIS2R S$G.rsA 754/K8T800 D 104,- nal sound FX5200 inkl. TV-Tuner AGP 126D0/GFPX5200 84,- 
K8N Neo Platinum 5,61, sA 754/nF3250 D 109,- s a 7000 AGP 32.0 / Rad. 7000 29- 
K8N Neo2-FIR S,GL,F sA 939/K8T800P D 104,- , | e 
: 9550SE AGP 128-DD /Rad.95505E 64, 
K8N Neo2 Platinum — S,GLESA 939/nF3Ulra D 129,- NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 79. 9600XT AGP 128-00 /Rad.9600XT 149,- 
865PE Neo2-PFS SGLF 478/865PE D 79,- N68128DH AGP 128-00 / GF 6800 289,- X800 Pro AGP 256-03 / Вай. Х800 Pro 469,- 
915P Neo2 Platinum S, GL F sA,R 775 / 19152 02 139,- N68T256DH AGP 256-03 /GF6800GT 399,- 9250 PCI 128-DD / Rad. 9250 62,- 
ML5000EA MHTXS VL — /ClE266 D 119,- SPAG43GDH АВР 128-00 / GF 6600GT 99.  RX80T256V PCle 256-03 /Rad.X800XT 499,- 
inkl. VIA Eden 533 MHz CPU SPAG40DT AGP 128-00 / GF 6800 279,- R80P256D AGP 256-03 /Rad.X800Pro 409,- 
е, eh LOGU а 
Inkl. iehemiah 1, H 
MII12000 MJTX,SjVLF /CLE266 D 209,- FE PLATTEN 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU 
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / IDE S-ATA 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 
WD800JB ило 80 ou 8192; 7200 59.  WD360GD 36  5/ 8192/ 10000 99,- 
WD1200JB U100 120 au 8192; 7200 74-  WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 59- 
WD1600JB U100 160 9/ 8192/ 7200 79,  WD1600JD 16 9/ 8192/ 7200 88,- 
WD2000JB U100 200 oi 8.192/ 7200 104,-  WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7200 14,- 
WD2500JD 250 9/ 819/ 7200 59,- 
WD2500SD 250  9/ 8.192/ 7200 74,- 
6E040L0 U133 40 10/ 2048/ 7200 44. 
6Y080P0 U-133 80 9/ 8192/ 7200 59. 
2,40 GHz 40 18  74- 77. 2400 1,66 333 256 54-  82-  6Y120PD U133 120 ou 8192/ 7200 72.  6Y080MO 80 9/ 819/ 7200 62,- 
2,60 GHz 400 128 89,- 2500+ 1,75 333 256 59- 74-  6B120P0 U133 120 9/ 8192/ 7200 74-  7Y250MO 25 9/ 8192/ 7200 49,- 
2600+ 1,83 333 256 72- 84-  6Y160P0 U133 160 au 8192; 7200 79,- 6830050 300  9/ 16.384/ 7200 89,- 
2800+ 2,00 333 256 86,- 109-  5A300J0 U-133 300 10/ 2048/ 5400 199. 
325 2,53 533 256 79,- 
330 2,06 53 25 77- 89- HDS722580 80 o 8192/ 7200 59,- 
335 2,80 533 256 88- 2200+ Thoroughbred 1,80 266 256 69,- 79-  HDS728080 um 80 э/ 2o8/ 7200 49-  HDS722516 180 ou 8192/ 720 89- 
3000+ Barton 2,10 40 512 144,- HDS722512 ило 120 8/ 819/ 7200 76- HDS722525 250 9/ 8.192/ 7200 44,- 
3200+ Barton 2,20 400 512 199,- 219,-  HDS722516 u-100 160 8/ 8192/ 7.200 84,-  HDS724040 A 8/ 8192/ 7200 349,- 
2,8E GHz Prescott 80 104 164. 169. HDS724040 ` vum 400 8/ 819/ 720 339. 
Du? ze Northwood 800 512 И EN 
Д Z Prescott 800 1.024 le 4 
ао COR 208 019. 30005 Vue 200 80 512 Ié 144  SV0802N U133 80 9/ 2048/ 540 54, 212136 E 97 81807 720 Gg 
SC Newcastle 200 800 512 Zog 189,-  SP1614N U-133 160 9/ 8192/ 7200 88.  SP1614C 160 9/ 8192/ 7200 89,- 
520 280 800 1024 159,- + Clawhammer ji 800 1.024 le 
530 3,00 800 1.024 179,- = 
540 3,20 800 1.024 219,- D L UFWERKE 
550 340 800 1.024 269. 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 169,- 
560 3,60 800 1.024 399,- o Winchester 8 1000 512 2 2 
560] 3,60 800 1.024 409,- + Newcastle ,20 1000 512 E Y 
570J 3,80 800 1024 679,- 3800 Newcastle 2,40 1.000 512 569,- EN Chameleon u SC 
LITEON SOHD-167T 24-  26- WD UB2500JB 
PLEXTOR PX-116A 34,- 
TOSHIBA SD-M1912 ER Zus 
8 MB Cache 
7.200 UPM 
DDR 512MB 400-333 88,- 82- DDR 512 МВ 400-0125 79- — 74- E 
DDR 10GB nas 1642 224. DDR 512 MB wem 104 88: Ween Mes 2° | + Cardreader 
DDR2 512MB on 119- 114- DDR SIZMB 4002220 144 139: РЕМО DW-1620Pro man 7, 87, [*USB20 
DDR2 10GB 533-CL4 224- 219. DDR2 512MB 533-444 119,- 4- GGSA-4163B 1/4 D i 
pons 1065 aa 224. 2219. LITEON SOHW-16538 — eu Ap 77-  82- 
NEC ND-3520 16х/ 40x 77,- 84,- 
DDR 512 MB 400272 119,- 14,- А Й 
DDR 10GB 400222 199- DDR 512 МВ. 500.013 EE E ао > 
DDR2 512MB 533-333 164,-  149- DDR 512 МВ 566-CL3 4,- a СК 7 т 
DDR2 10GB 53344 279, DDR 512MB 60013 44,- SAMSUNG rege n ш И 2 оо о 
E x/ 24x z S 
OSHIBA SD-R5372B 16х/ 50x 74,- E 
DDR 512MB 400-13 85- 76,- DDR 512MB 40002336 109,- 104. 
DDR 10GB 33-0125 99,- DDR 512MB 400-012-328 114,- 109- 
DDR 106GB 400-613 149,- 194,- DDR 512 МВ 4000235 119,- 4,- LGGSA5160 «nw 16x/ 24x 159,- № 
—— O PHILIPS ED16DVDRK 16x / 24x 129,- estern 
SE Nos С RN Ke PLEXTOR PX-716UF+FW — 16x/ 40x 289,- Digital 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. ЕАС DVW518GA-PUK 16x/ 24x 149,- 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
em Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


Ра 


че HE PRODUKTE 


БУ 


KOMMUNIKATION — 


Router 

D-LINK DI-604 10/100 — DSL 34,- 
D-LINK DI-304 10/00 ISDN 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 — DSL 39,- 
NETGEAR FR114 10/100 — DSL 79,- 
Modems 

FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 64,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI 74,- 
FRITZ!Card DSL USB v2.0 DSL USB 89,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 124,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 39,- 
DEVOLO ML 56K analog PCI Zi 
DEVOLO MLADSLFunLAN р RJ-45 


PC-GEHÄ 


OF50C silber/blau Midi 30Ww 49,- 
H500B silber Midi 30W — 72- 
H600A silber/schwarz Midi 350W 89,- 
H700B silber Big avow 129. 
AOPEN XC Cube EY855 
Mainboard für INTEL? Pentium? M CPUs 
bis 2,0 GHz 
INTEL® i855GM Chipsatz 
2x DDR-RAM 


1x 5,25" & 1x 3,5" extern, 1x 3,5" intern 
1x AGP 8x, 1x PCI 

4x USB 2.0, 2x FireWire 

6-Kanal Sound 

Gigabit-LAN 


А 
Ореп 
Solutions: Components 


Ф 


BAREBONES 


XPC SN45GV3 A nForce? ` 239, 
XPC SN85G4V2 754 nFore3 ` 319, 
XPC SN95G5V2 939 nF3Ulra 339,- 
XPC SB75G2VP 478 i875P 329,- 
XPC SB81P 775 pap 399,- 
XPC ST61G4VP 478 АТІ910016Р 329- 
XC Cube EZ18 A nForce? ` 159, 
XC Cube EX65-V2 478 18656 — 229. 
XC Cube EZ65-V2 478 18656 239,- 
XC Cube EY855 479 igsscM 349, 


PC-SYSTEME & NOT 


ALTERNATE PC Entry 279,- 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Home 289,- 


Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Office | 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF MX400-8X 


ALTERNATE PC Midrange - 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 


ALTERNATE PC System 
Sempron 3100+, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 


Wireless LAN 
WG311 54 PCI 49,- 
WG511 54 PCMCIA 34,- 
WG111 54 USB 54,- 
G602 54 Access Point 79,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WGE111 54 Game-Adapter 79,- 
WG311T 108 PCI 59,- 
DWL-G520+ 54 PCI 44,- 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 36,- 
DWL-G122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- 
DWL-G520 108 PCI 59,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 99,- 
ASUS WL-138g 54 PCI 29,- 
ASUS WL-107g 54 Cardbus 29,- 
ASUS WL-500g 54 Access Point 82,- 
U.S.R Wireless Turbo PC-Card 100 PCMCIA 49,- 
PC-60 silber Midi - 19,- 
PC-6070B schwarz Midi = 89,- 
PC-V1000 silber Midi 219,- 
PC-V2000 silber Midi 279,- 
C-70 silber Big 99,- 
PC-707 silber Big 259,- 
alle LIAN LI Gehäuse sind aus Aluminium 
Ocean schwarz Midi 29,- 
Ocean silber Midi 59,- 
Dragon silber Midi - 39,- 
Dragon schwarz Midi E 19,- 
A-330 grau Midi 300W 39,- 
CS-606 blau Midi - 59,- 
AVANCE B031 grau Midi 300 W 64,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi 59,- 
COOLERMASTER CM Stacker Midi 144,- 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi 69,- 
HARKOON Acrylic-Showcase Kit 99,- 
HERMALTAKE Tsunami silber Midi 110,- 
HERMALTAKE Tsunami schw. Midi 110,- 
Netzteile Leistung Тр € 
ENHANCE Ultra Quiet BF 350W AX — 84- 
ENHANCE Invasion 460 W ATX 89,- 
SHARKOON SHA300-8P 300 W ATX 29,- 
AGAN T6380-U01 380 W ATX 59,- 
AGAN T6480-U01 480 W EPS 84,- 
HERMALTAKE Butterfly 480W ATX 79,- 
Hetis 865GV-E Lite A igescv 159,- 
Hetis 865GV-E Giga A ise56v 179,- 
MEGA 180 Deluxe A nForce? 279,- 
Pundit-R ID2 silber 478 АТІ910016Р 139,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 АТІ910016Р 139,- 
S-Presso S1-P112 478 8556 199- 
EZ-Buddie 02114-3 478 8556 199,- 
EZ-Buddie 02114-3 Set 478 8556 — 244,- 
ASUS A3521NBH 999,- 
Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home, Cardreader 
JVC MP-XP731DE 1.499,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro 
MAXDATA M-Book 1200x 879,- 
‚Athlon XP-M 3000», 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, XP Home 
MSI S250-1524C 929,- 


Celeron-M 340, 12,1", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Home 
SAMSUNG P35 XVM 1600 Il iS 
Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, ХР Home 


Höftware 


ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender Hard. 


wareversender des Jahres" (PC Games Hardware) und , Anbieter 
des Jahres" (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


99,- 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 805 -905040 


Battlefield 1942 

Battlefield vietnam 

Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War Il (Add оп) 
Battlefield 1942 world War 2 Anthology 
Catwoman 

Conflict Vietnam 

Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 
Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 
Half Life 

Joint Operation 

Knig of the Temple Infernal Crusade 


Prince of Persia 2 

Raven Shield Gold Edition 
Spiderman The Movie 2 
Unreal Tournament 2004 
Vietcong Purple Haza 


Diablo Il Gold 

Myst 4 

Everquest 2 

уша The Masquerade Bloodlines 
World of Warcraft 

Star Wars Knights of the old Republic II 


44,- 
48,- 
16,- 
29 


44,- 
44,- 


€ 0,12 / Minute 


EINGABE & GAMING 


CHERRY 683-6105 Business Р5/2 
CHERRY 681-3000 PS/2 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 
LOGITECH Cordless Desktop LX700 Ps/2, USB 
MS Digital Media Pro PS/2, USB 
SHARKOON Luminous Keyboard | — Ps/2 
SHARKOON Luminous Keyboard Ill  Ps/2 
LOGITECH Dual Action GamePad usB 
THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 UsB 
LOGITECH Freedom 2.4 Cordless usB 
SAITEK Cyborg EVO USB 
THRUSTMASTER TG Afterburner II uep 


15,- 
Ale 
"ie 
89,- 
28,- 
24,- 
39,- 


22 
14,- 


52,- 
34,- 
54,- 


CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 
CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 1 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 2 
HERCULES GS Muse 5.1 +Headset PCI 
HERCULES Fortissimo IV PCI 
HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 6 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 1 


84,- 
69,- 
59,- 
285 
12 
29,- 
18,- 
44,- 


MONITORE 


IIYAMA ProLite E485S-B 


48,0 sichtbares Bild 
Helligkeit: 300 cd/m? 
Kontrast: 800:1 
Reaktionszeit: 20 ms 
VGA & DVI-D 
Lautsprecher 
schwarz 


ALTERNATE 


Fon: 01805-905040 
Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


Age of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Anno 1503 29,- 
Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
C&C Generäle 39,- 
C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Codename Panzers 49,- 
Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
Ground Control 2 45,- 
Port Royale 2 44,- 
Soldiers Heroes of World War Il 44,- 
Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 
Warcraft 3 Battlechest 36,- 
Die Sims Hokus Pokus 29,- 
Die Sims Super Deluxe 49,- 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
DTM Race Driver 2 45,- 
Flight Simulator 2004 64,- 
Fussballmanager 2005 48,- 
Need for Speed Underground 2 44,- 
Need for Speed Underground 49,- 
Richard Burns Rally 42,- 
LOGITECH MX310 Optical Mouse — PS/2, USB 31,- 
LOGITECH MX510 Optical Mouse ` PS/2, USB 36,- 
LOGITECH MX 1000 Cordless Optical PS/2, USB 66,- 
MS Wheel Mouse 1.1 Black PS/2, USB 21,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35,- 
RAZER DiamondBlack 1600c Optical Usa 54,- 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
EVERGLIDE Ricoche verschiedene Farben 22,- 
RATPADZ Ratpad GS 20,- 
SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 
NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 
SHARKOON Gamer Bag blau o. rot für Midi/Big 24,- 
PLANTRONICS GameCom 1 Headset 37,- 
PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB Headset 89,- 
SENNHEISER PC 150 Headset 59,- 
SENNHEISER PC 155 05В Headset 99,- 
SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24,- 
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TEAC PM-HP-10 Headset 49,- 
ZALMAN 2М-ВЅ6Е 5.1 Kopfhürer 39,- 
BELINEA 101555 gr 15,0 Sound 219,- 
BELINEA 101710 gr 17,0 Sound 269,- 
BELINEA 101906 si 19,0 Sound 339,- 
BENQ FP7IE+ si 17,0 DVI-D/Sound 399,- 
BENQ FP931 si 19,0 379,- 
BENQ FP231W si 230 DVI-D 1.599,- 
EIZO L568 gr 17,0 DVI-D/Sound 449,- 
EIZO L768 gr 190 DVI-D/Sound 679,- 
IIYAMA PL E431 si 170 DVI-D/Sound 319,- 
IIYAMA PL E4818 si 180 DV-D/Soud 519,- 
16117165 si 170 279,- 
SAMSUNG 172X si 170 389,- 
SAMSUNG 9107 si 190 DVI-D 5295 
SAMSUNG 213T si — 213 DVI-D 899,- 
VIEWSONIC VP201 bl 201 DVI-D 869,- 
BELINEA 108035 125 210 Flat 419,- 
PHILIPS 109B60 97 190 Flat 219,- 
SAMSUNG 795DF 85 17,0 Flat 139,- 
SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 219,- 
SAMTRON 78Е 70 170 109,- 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


35440 Linden 


ITSTORE 
Mo-Fr: 
Sa: 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


o Aktionspreis (1) Top-Seller 
© Neu bei Avitos Das ideale Geschenk 


[96] Avitos-Finanzkauf 


AVITO 


OO Im Preis gesenkt 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten ° Grafikkarten * Handhelds ° Handys ° HiFi * Laufwerke * Motherboards 


Haier 


HAIER 30" LCD TV 


* Auflósung: 1.280 x 768 

* Kontrastverháltnis: 500:1 

* Helligkeit: 500 cd/qm 

* Bildformate: 16:9 

* Bildaufbauzeit: 16 ms 

* Anschlüsse: VGA, 
S-Video In 

* Ton System: Stereo 

* Integrierte Surround 
Lautsprecher: 2 x 10 W 


Art.-Nr. TVF304 


ACER PD320 


* Geráteart: DLP Projektor 
* Auflósung: 1.024 x 768 


ss * Darstellbare Farben: 16.77 Mio. 
[96] 50 * Helligkeit: 1.100 ANSI Lumen 
* Kontrast: 500:1 - AS А. 
(1) W Finanzierung * Geräteeigene Auflösung: SXGA, XGA, SVGA, @ P - 


monatlich 


* Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


VGA 

* Video Normen: NTSC, NTSC 4.43, PAL, PAL-M, 
PAL-N, SECAM, HDTV 

* Bilddiagonale: 0.594 - 7.5 m 

* Projektionsabstand: 1 - 12 m 

* Anschlüsse: RGB-In, RCA-Video-In, Audio-In, 
Seriell (RS-232) 


Art.-Nr. PRO162 


Avitos Barpreis 


Finanzkauf 1.2897 — cu 


L 


90" 


m Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


14497 999» 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * 


OLYMPUS 
C-50 Zoom 


* Auflósung: 5 Megapixel 

* Zoom: 3-fach optischer Zoom, 
4-fach digitaler Zoom 

* Aufnahmefunktionen: Effekte, Movie, Video, 
Panorama, Serienaufnahmen, 

* Belichtungszeit: 1/2 - 1/1000 Sekunden 

* Blende: 2.8 - 8.0 Sa 

* Eingebauter Blitz 

* Externer Speicher: 
xD-Picture Karte 


OLYMPUS 


THE VISIBEE БЕЕЕЕВ ЕМ СЕ 


E» FUJIFILM 


FUJI FinePix S5500 


* Auflósung: 4.0 Megapixel (2.272 x 1.704) 
* Aufzeichnung: CCD-RAW, JPEG, EXIF 2.2, AVI, 
Motion JPEG A 
* Filmempfindlichkeit ISO: 64 - 200, 100, 200, 400 | 
* Zoom digital: 3.6x 
* Brennweite (Kleinbild): 37 - 370 mm 
* Aufnahmedistanz: Makro: 10 cm - 200 cm, 
Normal: 90 cm - unendlich 
* Schnittstellen: USB, Video-Out (NTSC/PAL), Audio-Out 
* Externer Speicher: xD-Picture Karte 
* Inklusive 16 MB xD-Karte 


Art.-Nr. DIG430 


CAMEDIA 


Dasta CAMERA. 


Finanzierung 
C-50 ZOOM 


monatlich 


4237 299» 


Art.-Nr. DIG1047 


ACER AL1710B 
Sondermodell 17" 


* Farbe: schwarz/silber 

* Auflósung max.: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 370 cd/qm 

* Kontrast: 350:1 

* Reaktionszeit: 15 ms 


Art.-Nr. M0L993 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** 


ACER AL1910a 
Sondermodell 19" 


* Farbe: schwarz/silber 

* Auflósung: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 


Art.-Nr. MOL991 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


05-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


@ 
Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C, AV | Й A Q 


< 


Monitore ° Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme ° Projektoren • Prozessoren/CPU * Scanner * Software ° Speicher ° TFT 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


AOPEN i855GMem-LFS 


* Sockel 479M M.-ATX Sound 
* Grafik 

* G-LAN 

* SATA 

* Raid 

* Firewire 


Art.-Nr. MOT1022 


F-lOpen 


Solutions- Components 


| 
T 
Е 
a 
і 


pg 


SYMANTEC Norton 
SystemWorks Premier 2005 


* Vorinstallierte Software: DirectX 8.0, 
Internet Explorer 5.01 SP2 

* Sprache: deutsch 

* Anwendungsinformation: Utilities Paket 

* Betriebssysteme: Windows 2000 Professional, 
Windows 98, Windows ME, Windows XP Home, 
Windows XP Professional 

* Grafik-Darstellung: SVGA, 800 x 600 Auflósung 


Art.-Nr. SFV4214 


83? 


sooe 


OKI B4100 Laser 


* Auflösung s/w: 1.200 x 600 dpi 

* Druckgeschwindigkeit s/w: 18 Seiten/Minute 

* Zeit bis zum ersten Druck: 6,2 Sekunden 

* Druckleistung: 15.000 Seiten/Monat 

* Papierformat: A4, B5, Letter, Legal, A5, A6, 
Executive 

* Papierzufuhr: Einzelblatteinzug, 
Papierkassette für 250 Blatt 

* Druckmedien: Normalpapier, Briefumschlà- 
Se, Overheadfolie, Etiketten 

* Papierablage: Face-Down für 150 Blatt, 
Face-Up für 50 Blatt / 

* Schnittstellen: Paralle, USB 2.0 


OKI 


People to People Technology 


Art.-Nr. DRL544 


| Art.-Nr. NOT1988 


payment 


saferpay 


NEU bei Avitos - 
American Express 


Avitos gewáhrleistet 
einen sicheren Online-Kauf. 


ACER Aspire 1801WSMi 


* 17" TFT (WXGA, 1.440 x 900) 
* Pentium 4 515 (2,9 GHz) 

* 512 MB DDR RAM 

* 60.0 GB Festplatte 

* DVD-Supermulti DVD+/-RW/DVD-RAM 
* ATI Mobility Radeon X600 64 MB 
* Windows XP Home 


LOGITECH MX510 
Optical Mouse blue 


* Farben: blau/schwarz 

* Anschlussart: PS/2, USB 

* Bauart: Ergonomisch 

* Abtastung: Optisch 

* Auflósung: 800 dpi 

* Tastenanzahl: 8 Tasten 

* Anzahl der Scrollräder: 
1 Scrollrad 

* System: Mac, PC 


Art.-Nr. EIN735 


P d 
€: 
N 


Logitech 


Sie sparen 


93 


SIEMENS Gigaset 740 
| AV - DVB-T 


* Anschlüsse: Scartanschlüsse 2x, analoge 
| Audio-Ausgänge, digitale Audio-Ausgänge (S/PDIF) 
* Anschlüsse Zusatzinformation: S/PDIF optisch 
(digital audio AC3) Unterstützung Dolby Surround, 
2x USB 2.0 Master, LAN (10/100baseT) 
* Anzahl Programmspeicherplätze: 30 
| * Bildschirmmenue /OSD 
* elektronischer Programmführer (EPG) 
* Fernbedienung 
* Favoritenlisten 
* Timer 


* Art.-Nr. DTEO13 


EM. 229" 


70» 


997 


40” 


m Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


www.avitos.com 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen « * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • " Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% « *** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


HEFTVORSCHAU 


SPECIAL: WELCHE 
HARDWARE PASST? 


Die neue Grafikkarte passt nicht auf 
das Mainboard? Das Netzteil ist mit 
der aufgerüsteten Hardware über- 
fordert? Probleme dieser Art werden 
immer häufiger. PC Games Hardware 
klärt deshalb in einem großen Kom- 
patibilitäts-Special, welche Hardware 
wirklich zueinander passt.* 


PCGH 04/2005 


DER OPTIMALE 
FLACHBILDSCHIRM 


TFT-Monitore werden immer preis- 
werter, die Reaktionszeiten kürzer. 
Acht bis zehn Millisekunden verspre- 
chen die Hersteller für die Geräte 
der neuesten Generation. Ob die 
Bildschirme wirklich zum Spielen ge- 
eignet und ihr Geld wert sind, zeigen 
wir in der nächsten Ausgabe.* 


DER ULTIMATIVE GRAFIKKARTEN-GUIDE 


Die Zahl an neuen Grafikchips in den 
letzten Jahren ist gigantisch. Kein 
Wunder, dass Leser überfordert sind, 
wenn es um die Einschätzung der 
eigenen oder der künftigen Grafik- 
Hardware geht. Der Megaguide von 
PC Games Hardware macht Schluss 
mit der Ungewissheit und zeigt, wel- 
che Leistungen die 3D-Beschleuniger 
der letzten Jahre bringen.* 


ЗУБКИ ЧАЗИ (03 Wetterfrosch für den PC 


Mittlerweile gibt es günstige Wetterstationen oder Freeware 
übernimmt willig und umsonst die Aufgabe der meteorologi- 
schen Kristallkugel. Allerdings machen beide Lösungen wenig 
her. Sehr originell erscheint dagegen diese Wetterstation 

in täuschend echtem Froschdesign. Der kleine Kerl muss 
nicht einmal mühsam mit Fliegen gefüttert werden, sondern 
bezieht seine Lebensenergie per Kabel. Kinder sollte man von 
diesem Gerät jedoch fern halten. Zu groß ist die Gefahr, dass 
sie echten Fröschen ein Kabel in den Hintern stecken, was 
diese spätestens nach Ankunft von 12 Volt überraschen dürf- 
te. Fazit: Wer auf Kermit steht, kann auch hier nicht irren! (rr) 
Info: www.froggyhome.com/index.php 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B VETERE THEMEN 


ш Marktübersicht: RAM 
Neue Speichermodule im Test 


EB Praxis: RAM-Tuning 
Der Praxisguide zum Test 


E Wissen: NX-Virusschutz 
So funktioniert das NX-Feature 


B] VORTE DES MONATS 


„Es gibt künftig keine Ausreden mehr, 
die gegen einen Wechsel sprechen. 
Der neue Mac ist der kompakteste und 
günstigste Mac, den es je gab!" 
Steve Jobs, CEO Apple 


B] 510 Des wonars 


BACKE, BACKE KUCHEN: Zeiten ándern sich. Wo früher 
einmal ein Knusperhäuschen gereicht hat, muss es jetzt 
ein täuschend echter High-End-PC samt Innereien sein 

- aus Lebkuchen versteht sich. Ob bei uns , Bewegungsle- 
gasthenikern" am PC allerdings so viel Süßkram eine gute 
Idee ist, lass ich mal unbeantwortet. , Respekt!" auf jeden 
Fall an den Zuckerbäcker, der selbst die Rotoren des CPU- 
Lüfters und den VGA-Speicher nicht vergessen hat! 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


02.03.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 
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EXPRESS 


AGPAY 


AGPAX 


NX6600-VTD128E 


Diamond Edition 


nVidia GeForce 6600 

• З Pixel Pipelines, З VertexShader 

e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 

• 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 

e Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick 


NX6600GT-TD128E 


nVidia GeForce 6600GT 

• З Pixel Pipelines, З VertexShader 

e 500/1000MHZz Chip-/Speichertakt 

e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und 
Riesen-Software+Spiele-Paket 


NX6600-VTD128 


Diamond Editio 

nVidia GeForce 6600 

• З Pixel Pipelines, З VertexShader 

e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 

e 215 Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 

« Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick 


NX6600GT-VTD128 


nVidia Geforce 6600GT 

e 500/900MHz Chip-/Speichertakt 
e 2,8ns Speicherzugriffszeit 
« GDDR3 Speicher mit 128Bit 
e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und Riesen-Software+Spiele-Paket 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 

ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, MICRO-STAR INTERNATIONAL 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, Media Markt www.mediamarkt.de, 

PC Spezialist www.pcspezialist.de, Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de www.msi-computer.de 
Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb shop.viennaweb.at x = 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-plati num.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- WWW msi-mega de 
liegen der Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer n г 
vorbehalten. 
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— Dis zu 20 Prozent 
mehr 3D-Leistung 
für Ihren Spiele-PCl 
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Packende Helikopter-Action | 
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| BACKUPAMU — 7 A 
Dateien sichern & wiederherstellen £ 4 
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©, > Video-CDs kinderleicht erstellen! 


++ DAS ORIGINAL ++ 


TESTS M TIPPS I 


Hardware- 


REPORT 


AMD, Nvida und Ati .. 


für € 4,99 


nd/Belgien/Luxemburg € 


Die geheimen Pläne von Intel, 


5,70 


01 Speicherriegel 

16 Grafikkarten 

12 LCDs (u. a. mit 8 ms!) 
8 Lautsprechersysteme 
Т flüsterleise Silent-PCs 


TE 


Großes Aufrüst-Special: Grafikchips aus 5 Jahren im Härtetest ... 


BENCH- 


MARKS 


18 pores 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 96 
* Ehemalige Vollpreis-Version. Programm muss über das Internet registriert werden. 


Besser aufrüsten 


1.000 Kombinationen geprüft: Diese Hard- und Software 
passt garantiert zusammen. Plus: Tipps für den Notfall ... 


NOTEBOOKS: MOBILITY X700 VS. GEFORCE GO 6600 


РА 


( 


XC CH ss www.aopen.de О 


rr: Er ist so einzigartig v 
wie sein XC Cube 


XC Cube EY855 SuperSilent 


Die AOpen XC Cube EY855 Performance schont Ihre 
Ohren und Ihre Stromrechnung! 


- der erste Mini-PC mit integrierter Notebook-Technologie 

- minimalster Stromverbrauch 

- geräuscharmer SuperSilent-Lüfter 

- extrem ausbaufähig (AGP, PCI Slot) T 


- elegantes Aluminium-Gehause 
HANNOVER 
10. - 14.2 2005 


Най 23, 037 


* 
* XC Cube EY855 SuperSilent Intel B55GME Notebook-Chipsatz 
Serial-ATA, Firewire. AGP-Port. 257 Watt Netzteil 


Hotline: 01805 / 559191 (12ct/min) 
www.aopen.de 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


EGOSOFT Bernd Lehahn prä- 
sentiert eine spielbare Version 
von X2 - Die Rückkehr. 


WINGS SIM Sóldner-Forums- 
leiter Marc Olbertz zeigte das 
Söldner-Add-on Marines. 


Redaktion intern: Mit 
Daniel Möllendorf gibt es 
einen Neuzugang im Re- 
daktionsteam zu vermelden. 
Er wird den Bereich Gra- 
fikkarten und Infrastruktur 
verstärken und kann dabei 
auf umfangreiche Praxis- 
erfahrungen zurückgreifen, 
die er bei seiner Arbeit für 
unser Schwestermagazin PC 


Games erworben hat. 


Die CeBIT 2005 (10.-18.03) 
steht vor der Tür – und mit 
ihr wegweisende PC-Techno- 
logien. PCG Hardware wagt 
einen Blick in die Zukunft 
und sagt Ihnen, welche The- 
men künftig wichtig sind. 
Lesen Sie weiter auf Seite 20. 


Gestern noch Geforce4, heu- 
te schon Geforce6: Die Ent- 
wicklung in der Hardware- 
branche schreitet rasant 
voran, viele Anwender sind 
mit der Einschätzung von 
Leistung und Features über- 
fordert. Grund genug für 
uns, die Grafikkartenarchive 
zu plündern und 88 unter- 
schiedliche Platinen auf den 
Prüfstand zu stellen. Wer 
jetzt seinen PC aufrüsten 


will, findet zahlreiche unent- 


ll Pc Games Hardware traf ... 


smsi 


10 INTERACTIVE PCGH 
kam Einblicke in die Technik 
von Hitman: Blood Money. 


behrliche Leistungsverglei- 
che. Mehr ab Seite 112. 


Die Vielzahl an neuen Pro- 
dukten sorgt auch für Kom- 
patibilitätsprobleme. PCG 
Hardware hat in einem auf- 
wendigen Praxistest über 
1.000 Kombinationen aus 
Hard- und Software geprüft. 
Ergebnis dieses Testmara- 
thons ist die ultimative Kom- 
ponentenliste für Aufrüster. 
Mehr ab Seite 106. 


Gute Nachrichten für alle 
Käufer der PCGH mit DVD: 
Der große Erfolg der DVD- 
Ausgabe erlaubt es uns, er- 
neut eine DVD-10 mit zwei 
Seiten und rund 8 GByte 
Daten anzubieten. Die stark 
sinkende Auflage der CD- 
Version zwingt den Verlag 
aber dazu, den Preis dieser 
Variante leicht anzuheben. 
Die Redaktion hofft auf Ver- 
stándnis für diese Maßnah- 
me, die außerhalb unserer 


Entscheidungsgewalt steht. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


[u^ Kat 


be- UBISOFT PR-Mann Karsten 
Lehmann mit einer spielbaren 
Brothers-in-Arms-Version. 


www.pcgameshardware.de 
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Intel® Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 

(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft” Windows” XP Home Edition (OEM”; CD") 

• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0 
e Optional - 20" TFT-Display, Dell” 21FP2001 für 811 € 

• Integrierter Broadcom* PCle Gigabit NIC 

e 256 MB PCle nVidia* GeForce" 6800 GTO mit DVi & VGA 
e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

e 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & Floppy 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft” Works 7.0 (OEM"; CD") 

• Dell" Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


ius 1719€ 


inkl. MWSt, zzgl. 75€ Versand 
0% Finanzierung" Laufzeit 6 Monate. E-Value”: PPDE5-D03XP6 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich fähig nach Rahmenvertrügen und gültig bis 29 
ей Inc. Produkt калг et halten Kundendatar 
M oft t eme eimaetraoe 


ет 
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Erleben Sie den Adrenalinstoß in 
Ihrem System 

Räumen Sie richtig im Cyberspace auf. Legen Sie 
los und lassen Sie die anderen hinter sich. 
Mühelos. Sie kónnen schneller, eleganter, rasanter 
sein - holen Sie sich einfach den neuen Dell” XPS. 
Komplett mit der schárfsten Gaming-Hardware, 
dem neuesten Intel* Pentium* 4 Prozessor mit HT- 
Technologie und umwerfender PCI Express Grafik. 
Und schon dem Gehäuse sieht man an, dass mit 
diesem System nicht zu spaBen ist. 


Support rund um die Uhr 

Damit nicht genug. Sie bekommen auch exklusiven 
Zugang zum spezialisierten Dell” XPS-Support- 
Team. Nicht einfach nur Techniker, die etwas von 
Spielen verstehen, sondern ambitionierte Spieler. 
Zuverlässiger Support rund um die Uhr, wenn 
wirklich mal Not am Mann ist. 


Steigern Sie Ihr Gaming auf das nächste Level mit 
dem ultimativen Gaming-System zum Wahnsinns- 
preis. Aber den XPS gibt es nicht im Geschäft, also 


rufen Sie gleich bei Dell” an oder gehen Sie online. 


Dell" empfiehlt Microsoft* 
Windows* XP Professional 


Dell" Dimension" 5000 
e intel" Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT- Technologie 
(3 GHz, 1 MB L 800 MHz FS8) 
*Microsoft* Win XP Home Edition (OEM^; СОР) 
• 1024 MB Dual-Channel DDR? SORAM, 400 MHz 
ө 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
* Optional - 17° TFT-Display , Dell” E173FP für 289 € 
e Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, OSL ready 
• 256 MB PCI-Express nVidia” GeForce" 6800 
e 16x Dual-Layer +/- DVD-RW, 16x DVD-ROM 
und 9-in-1 Kartenleser 
et Jahr Abhol-Reparatur Service 
«Microsoft® Works 7.0 (ODEM: CD^) 
e Dell" Tastatur und optische Maus (058), 8x USB 2.0 


Statt 
zs 
Systempreis ohne Monitor 


Finanzierung schon sb 25,57 € mtl." E-Value": РРОЕ5-003506 


Upgrades 


+Servicepakat: STANDARD + 219 € 
e Microsoft” Office” 2003 Small Business Edition 

(OEM; CD”) + 24 € 
+250 GB8** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 4 116 € 


Dell" Inspiron" 9300 

*Intel* Centrino” Mobiltechnologie, Intal* Pentium" M 
Prozessor 750 (1.86 GHz, 2 MB 12 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

* Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEM*; CD") 

*512 MB Dual-Channel DOR2 SORAM, 533 MHz 

* 100 GB** Festplatte 

e 17* UltraSharp” WUXGA TFT Display (1920x1200) 

• 256 MB nVidia” GeForce" Go 6800 Grafik 

e Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 

e4x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 

e Microsoft” Works 7.0 DEM: СЇР] 


m 


Finanzierung schon ab 57,55 € mtl“ E-Value™: PPDES-N02927 


Upgrades 


eServicepaket: STANDARD + 522 € 
* Microsoft” Office” 2003 Professional 

DEM: CD] + 313 € 
+ Nylon Notebooktasche + 35 € 


0% Finanzierung"? 


У Wöchentlich neue & attraktive Online Angebote 


Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at 


Click www.dell.de Call 0800 / 2 76 33 55 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa/So. 9 - 18 Uhr 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


SERVICE: HEF TINHALT 
Die Heft-Highlights 


MEGA-SPECIAL: So klappt das Aufrüsten! 


88 Grafikkarten aus den letzten 
fünf Jahren und mehr als 1.000 
Kombinationen aktueller Hard- 
und Software haben wir für den 
Themenschwerpunkt in diesem 
Heft getestet. AuBerdem: Die 
besten Tipps für den Notfall. Die 
Artikel finden Sie auf 


Seite 106/112 


DDR-RAM: 21 Spei- 
chermodule im Test 


Beim Arbeitsspeicher gibt es große Qualitäts- 


WIN XP 64: Test 
der Vorabversion Der Hardware-Report 


Was bringt die 64-Bit-Version von Windows? Zweikern-Prozessoren, neue Grafikchips, 64- 


unterschiede. In einer großen Marktübersicht Arbeiten 64-Bit-Prozessoren tatsächlich Bit-Technik - das Jahr 2005 bringt viel Neues. 
haben wir 21 aktuelle Module getestet. schneller? Unser Test gibt die Antworten. Unsere Exklusiv-Interviews beginnen ab 
Seite 64 Seite 122 Seite 20 


WINDOWS XP: Mehr Komfort, weniger Abstürze 


Seit mehr als drei Jahren ist Win- 
dows XP auf dem Markt, doch eini- 
ge ärgerliche Fehler wurden immer 
noch nicht behoben. Unsere Win- 
dows-XP-Guides zeigen, wie Sie das 
Microsoft-Betriebssystem stabiler 
machen und effizienter nutzen. Die 
Artikel finden Sie auf 


Seite 118/126 
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Heftinhalt 


Titelthemen 

> 88 Grafikchips... Seite 112 
> Hardware-Report................... Seite 20 
> Tests. Seite 48/54/60/64/70 
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o Special auf CD 


Begleitmaterial: Praxis Digicams (Neat 
Image Demo v.4, PTLens v.4.4), Internet- 
Special (Meine Traffic v.2.0, Phonostar- 
Player v.1.50.6, Real Player Basic v.10, 
Streamripper v.1.60.7, Winamp v.5.08, 
Windows Media Player v.10), Kompati- 
bilitátstest (Excel- und PDF-Dateien), 
PCGH-Aufrüstrechner v.1.0, PCGH-Auf- 
rüstrechner für VGA, Diverse 3D-Demos 
(nur DVD), VGA-Tipps (diverse Tools) 
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Fett, prall & neu im Abo: F 
Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


- Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


- Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
- (Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Wenn Sie jetzt für PC Games Hardware einen neuen 


Abonnenten werben, erhalten Sie als kostenloses 
Dankeschön das neue AntiVirenKit 2005 professio- 
nal von G DATA! 


Mit optimierter Technik und inno- 
vativen Funktionen geht das neue 
AntiVirenKit 2005 professional 
von G DATA Viren, Würmern, 
Trojanern und anderen Schädlin- 
gen an den Kragen. Der Nachfol- 
ger des mehrfachen Testsiegers 
sorgt mit der weiter verbesser- 
ten Double-Scan-Technologie für 
noch mehr Sicherheit beim Sen- 
den und Empfangen von E-Mails, 
sowie beim Öffnen von Dateien 
oder Archiven. Der AVK blockt 
Gefahren aus dem Internet in 
E-Mails, Downloads oder ActiveX- 
und Java-Applets. Outlook und 
gängige POP3-Mailprogramme 
wie Outlook Express, Exchange, 
Mozilla, Pegasus oder Eudora 


erten Virenscannung. Der AVK 
Virenwächter testet alle Dateien 
bei Lese- und Schreibzugriffen 
selbstständig auf Viren und setzt 
verdächtige Dateien sofort im 
Quarantänebereich fest. Das Pro- 
gramm überzeugt mit einer hun- 
dertprozentigen Erkennungsrate 
bei weit verbreiteten Viren. Die 
optimierte Sáuberung infizierter 
Rechner das neue Anti-Dialer- 
Modul und der erweiterte AVK 
Bootscan unter Linux versprechen 
bestmóglichen Virenschutz. Aktu- 
elle Internet-Updates der Viren- 
signaturen, Software-Updates, ein 
umfangreiches Handbuch sowie 


Autom 


runden das AnitViren-Paket ab. 


Preisgekr nter Virenschutz mit Do 
Online- und Offline-Virenlexikon Desert 


Viren, Würmern Backdoors 


ubleScan-Technologie 


e E 
Sicher Surfen und Downloaden 


5, Trojanern, Dialern 


werden ebenso automatisch vom 


E-Mail-Virenblocker überprüft = 
wie auch IMAP-basierte Mail- 


Clients. Downloads unterliegen 


ebenfalls der softwaregesteur 9 E С U R I T Y Weitere Infos unter www.gdata.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
ой pom Für Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


: Bequemer und schneller 


CT Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- ! online abonnieren: 
ROM. (€ 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) ! 
c Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(Є 55,20/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 6420/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


AntiVirenKit 2005 professional г.г. 002649) 


abo.pcgameshardware.de 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


A ben kostenlos! i e " 
MIN | Dort finden Sie auch 


: eine Übersicht sämtli- 
Straße, Hausnummer —— : Cher Abo-Angebote von 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D са. 4 Wochen) 


| PC Games Hardware und 
: weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


PLZ, Wohnort 
Konto-Nr.: 


Telefonnummer Bankleitzahl: 


Die Prámie geht an folgende Adresse: п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 

dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich au- 

tomatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 1 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe ! TESTS Ш TIPPS Ш TUNING 
beginnen kann. 


PLZ, Wohnort ] 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


!.— DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefonnummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 


PH PR 08 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Seit Monaten blühen die Spekulatio- 
nen, geistern Gerüchte durchs Inter- 
net, werden Starttermine gehandelt 
- die Rede ist von ,Dualcore"-Pro- 
zessoren oder auf gut Deutsch: 
Prozessoren mit zwei Kernen. In ein 
paar Wochen wird es wohl so weit 
sein, die ersten Zweikern-Chips wer- 
den auf den Markt kommen - und die 
Enttäuschung könnte bei vielen An- 
wendern grof sein. Denn Zweikern- 
Prozessoren bringen bei Spielen 
zunáchst gar nichts. Zumindest die 
aktuellen Titel werden nicht schnel- 
ler laufen, weil sie nicht für Multipro- 
zessor-Rechner optimiert wurden. 
Hinzu kommt, dass die ersten Chips 
mit zwei Kernen deutlich langsamer 
getaktet werden als herkómmliche 
Einkern-Chips - anders wäre die Wär- 
meentwicklung nicht in den Griff zu 
bekommen. Die Vorteile der neuen 
Chipgeneration liegen woanders: 
Multitasking wird noch flüssiger 

und angenehmer laufen, optimier- 
te Programme (vor allem aus der 
Video- und Renderbranche) werden 
deutlich beschleunigt. Früher oder 
später werden dann auch optimierte 


| d | 7 + U 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe mir eine 
E-Mail-Adresse eingerich- 
tet und diese bei mehreren 
Newsletter-Versendern an- 
gegeben. Mir scheint aber, 
dass nicht alle abonnierten 
Newsletter ankommen. 
Kann es sein, dass hier 
gefiltert wird? 

Sollte Ihr E-Mail-Provider 
ungebetene E-Mails filtern, 
ist das nicht in Ordnung. 
Nach 8 206 StGB ist das 
Post- und Fernmeldegeheim- 


Rechtsthema: 


E-Mail-Filter 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


nis geschützt, selbst wenn 
die E-Mail kostenlos zur 
Verfügung gestellt wird. Der 
Provider darf nicht zensie- 
ren. Entsprechendes hat das 
Oberlandesgericht Karlsruhe 


im Januar 2005 entschieden. 


Bi Gilt das auch für Spam? 
Ja, denn was der eine als 
Spam betrachtet, ist für den 
anderen eine willkommene 
Informationsquelle. Es kann 
nicht Sache des Providers 


sein, zu entscheiden, was Sie 
lesen sollen und was nicht. 


E Mir wäre es aber lieb, 
wenn ich trotzdem von 
Spam verschont bliebe. 

Ein Einverständnis mit der 
Filterung ist selbstverständ- 
lich möglich. Allerdings kön- 
nen die automatisierten Fil- 
ter der Provider nur schlecht 
erkennen, was Sie persönlich 
als Spam oder als informati- 
ve E-Mail betrachten. 


Hardware-Hitliste 


Spiele erscheinen - doch gerade zu 
Ende Februar hat AMD überraschend die 


Preise der aktuellen Athlon-64-Prozessoren 
um bis zu 34 Prozent gesenkt. Bis Redakti- 

onsschluss hatten aber erst wenige Händler 
darauf reagiert. In diesem Monat haben wir 
außerdem die etwas angestaubte 9800 Pro 


durch eine aktuelle 6600GT-Grafikkarte 
ersetzt - Nachlässe gibt es hier noch keine. 
Die übrigen Preise notieren nahezu unver- 
ändert. Alle Angaben wurden in Zusammen- 
arbeit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 


Beginn sollten Spielfans nicht allzu 
hohe Erwartungen haben. 


2 7 


ee 
2600, 20000 

3000 
Bl zani des Monats зи а > 
un к Найт mm 
23090, y 18000 
\ zum si Ei 


JAHRE 21000) 00 mp 
verrichtete ein Se= 
Commodore 64 seinen Dienst im Dortmunder 
Hauptbahnhof. Der ,Brotkasten", wie das Ge- 
rät von Fans bewundernd-spöttisch genannt " Di i 
wurde, war Teil der Anzeigetafelanlage. Doch ii 


| Preis in Euro 00 
Dt 
20 à 
; DE 3 | ШП 
im Februar quittierte der Heimcomputer den m TR xin 
Dienst, die Tafeln fielen aus, eine Sprecherin їй zh SS 
musste die Ankunftszeiten vorlesen. Jetzt sn sé mm 


soll ein Spezialist den treuen Computer an um 
В А z: > 1% 

reparieren - eine neue Anlage würde drei am 

Millionen Euro kosten. (cg) 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) Leadtek Winf. A6600GT (VGA) 


Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) Nikon D70 (Digicam) 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 00 


lih ШИ Т 
Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 


Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 


Dezember 2004 Januar 2005 Februar 2005 
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BE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


02.01.2005: Futuremark stellt Up- 
dates für die Benchmarks 3DMark05, 
3DMark03 und PC Mark 04 bereit. Diese 
beheben zahlreiche Fehler und bringen 
die Datenbanken für Grafikkarten und 
Prozessoren auf den neuesten Stand. 
Info: www.futuremark.com 


01.02.2005: Laut der Marktforschung 
von Jon Peddie Research liegt Intel im 
Desktop-Grafik-Bereich dank Onboard- 
Grafikchips mit 40,2 Prozent vorne. Ati 
(27,6 Prozent) und Nvidia (18,6 Prozent) 
belegen die Plátze 2 und 3. Im Bereich 
Notebook-Grafikmodule führt Ati. 

Info: www.jonpeddie.com 


02.02.2005: Der Grafikkartenherstel- 
ler Gainward trennt sich von seinem 
bisherigen Investor T.N.C. Industrial und 
verlegt sein Hauptquartier von Taiwan 
nach München. 

Info: www.gainward.de 


03.02.2005: Auf der Webseite tcmaga- 
zine.info tauchen Informationen zu den 
PCI-E-Grafikkarten von XGI auf: Die X647 
soll für 30 Dollar in Konkurrenz zur 
X300 treten und ähnlich wie bei Nvidias 
Turbocache den Hauptspeicher nutzen. 
Interessanter ist die 50 Dollar günstige 
X645. Diese soll áhnlich schnell sein wie 
eine X700 und Shader Model 3 unter- 
stützen. Beide Karten sind für Mai an- 
gekündigt. Die günstigen Preise konnte 
Хб! gegenüber PCGH nicht bestätigen. 
Info: www.tcmagazine.info 


03.02.2005: MSI gibt bekannt, dass 
zahlreiche Geforce 6800 GT für PCI 
Express nur mit 12 Pixel Shadern und 5 
Vertex Shadern in den Handel gelangt 
sind (Standard: 16/6). Betroffene Karten 
können gegen Vorlage des Kaufbelegs 
beim Händler umgetauscht werden. 
Info: www.msi-computer.de 


09.02.2005: Ati stellt den Catalyst 
5.2 für alle aktuellen Radeon-Karten 
zum Download bereit. Dieser behebt 
Probleme mit Sims 2 und verbessert die 
Leistung bei Far Cry (dt.). 

Info: www.ati.de 


11.02.2005: X300-SE-Karten nutzen 
(ähnlich wie Nvidias Turbocache-Model- 
le) dank Hypermemory-Technik neben 
dem Grafik-RAM auch den Hauptspei- 
cher des PCs. 

Info: Siehe Meldung rechts 


15.02.2005: Geforce Go 6600 und 
Mobility Radeon X700 heißen die neuen 
Notebook-Grafikchips von Nvidia und 
Ati. Einen Test finden Sie auf Seite 36. 
Info: PCGH 04/05, S. 36 


X850 Pro: Ein wuchtiger Alu-Kühler bedeckt bei der X850 
Pro im Referenzdesign Grafikchip und Speichermodule. 


| INFO | Benchmarks PCI Express 


PCGH-Benchmarksuite 
[Far Cry 1.3 (dt.), Doom 3 1.1.1281, NfS Underground 2] 


1.024x768 1.024x768 
kein AA/AF 4x AA, 8:1 AF 
Geforce 6800 Ultra 92 16 
Radeon X850 XT-PE 91 78 
Radeon X800 XT-PE 9] 78 
Geforce 6800 GT 89 Т1 
Radeon X800 XL 87 68 
Radeon X850 Pro 86 63 
Radeon X800 Pro 84 62 
Geforce 6600 GT 79 43 
Radeon X800 76 52 
Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR-400, FW 67.66, Cat 5.1 
Erläuterung: Die neue Radeon X850 Pro lässt die Radeon X800 
Pro knapp hinter sich. Gegen High-End-Karten mit 16 Pixel- 
Shader-Einheiten wie die Radeon X800 XL oder Geforce 6800 


GT kann sie sich jedoch nicht behaupten. 


ATI: Benchmarks der 
Radeon X850 Pro 


Bereits in Ausgabe 01/2005 haben wir eine 
Referenzplatine der Radeon X850 XT Plati- 
num-Edition getestet. Mittlerweile hat es das 
langsamere Modell X850 Pro ins Testcenter 
geschafft. Im Gegensatz zu XT-Karten verfügt 
der X800-Pro-Nachfolger über 12 statt 16 Pixel- 
Shader-Einheiten. Die Taktraten hat Ati seit der 
offiziellen Ankündigung nach unten korrigiert: 
Anstelle von 520 MHz arbeitet der R480-Chip 
mit 506 MHz, der Speichertakt wurde von 540 
MHz DDR auf 520 MHz DDR gesenkt. Zudem 
fehlt bei unserem Referenzmuster Overdrive. 
Die wichtigsten Spezifikationen zusammen- 
gefasst: 


Radeon X850 Pro: 

I PCI Express 

1506 MHz GPU-Takt 

1520 MHz DDR Speichertakt 

I 12 Pixel-Shader-Einheiten, 12 Raster Operators 
1 6 Vertex-Shader-Einheiten 

1 256 MByte GDDR3-Speicher 

I 256-Bit-Speicherinterface 

I Preis zwischen 425 und 450 Euro 


Während Ati bei der X850 XT-PE auf eine Zwei- 
Slot-Kühlung setzt, kommt bei der Pro-Karte ei- 
ne Single-Slot-Kühlung zum Einsatz. In unseren 
Benchmarks sind die Radeon X800 XT Platinum 
und die (etwa 100 Euro billigere) X800 XL dank 
16 Pixel-Shader-Einheiten der 12-Shader-Karte 
X850 Pro überlegen. Den Vorgänger X800 Pro 
schlägt sie lediglich um 2 Prozent. Die ersten 
Radeon-X850-Pro-Modelle kommen von Sap- 
phire und Gecube und kosten im Einzelhandel 
zwischen 425 und 450 Euro. (dm) 


Webseite: www.ati.de 
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Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2005 


SW Geforce Go 6600 / Mobility Radeon X700 
D 
б Ati und Nvidia versorgen mobile Spieler mit neuen Grafik- 
* chips. Was die Notebook-Portierungen der aktuellen Mit- 
E telklasse-Grafikkarten taugen, lesen Sie ab Seite 36. 
2 
Dual-Grafiksysteme 
D 
E Nvidia forciert die Auslieferung von SLI-fáhigen 
E Grafikkarten auf PCI-Express-Basis. SLI-fähige Chipsätze 
5 sind Geforce 6600 GT sowie Geforce 6800/LE/GT/Ultra. 
R430/R480 
CG 
5 Nach Ankündigung der neuen Radeon-8xx-Reihe liefern 
E die Partner ab Februar größere Stückzahlen von X850 und 
5 X800 aus. Besonders interessant ist der Radeon X800 XL. 


Grafikchip Grafikchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


XGI Х645/47 


Anfang 2005 werden die ersten Grafikchips von XGI für 
die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. Angeblich 
beherrscht der X645 Shader Model 3. 


X700 AGP 


Zur CeBIT rechnen wir mit der Verfügbarkeit von X700-Be- 
schleunigern für die AGP-Schnittstelle. Realisiert wird dies 
mit dem Rialto-Brückenchip. 


R520 

Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Model 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der R4x-Serie übernehmen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 
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GRAFIKKARTEN 


AKTUELL BEE 


ATI: Radeon X300 SE mit Hypermemory 


X300 SE: Die 32-MByte-Karte (im Bild) wird passiv ge- 
kühlt. Die 128-MByte-Version soll einen DVI-Out haben. 


Die neuen Hypermemory-Karten von Ati ver- 
wenden wie Nvidias Turbocache-Modelle neben 
lokalem Grafik-RAM den Hauptspeicher des 
PCs. Ein Cache-Controller bestimmt dabei dy- 
namisch, welche Daten im (schnelleren) lokalen 
RAM abgelegt werden und wofür der Haupt- 
speicher genutzt wird. Die Radeon X300 SE 128 
MByte mit Hypermemory-Technik verfügt über 
32 MByte lokalen RAM und kostet voraussicht- 
lich rund 60 Euro. Ein Preis für die X300 SE 
256 MByte mit 128 MByte Grafikspeicher steht 
noch nicht fest. Beide Karten arbeiten mit 
325 MHz Chip- sowie 300 MHz DDR RAM-Takt 
(64 Bit) und nutzen bis zu 128 MByte Haupt- 
speicher. (dm) 


Webseite: www.ati.de 


NVIDIA: Steuer 
auf SLI-PCs? 


Der Newsdienst Inquirer berichtet, 
dass Komplett-PC-Anbieter eine be- 
stimmte Gebühr für jedes verkaufte 
SLI-System an Nvidia entrichten 
müssen. Gegenüber PCGH bestä- 
tigte Nvidias Luciano Alibrandi die 
SLI-Steuer: „Genau wie Microsoft 
oder Intel erhebt Nvidia einen Li- 
zensbetrag." Dieser ist aber eher als 
Marketing-Fond zu verstehen und 
wird für Stabilitätskontrollen von 
SLI-Systemen verwendet. (dm) 


Webseite: www.theinquirer.org 


NVIDIA: Geforce 
6200 für AGP 


Nachdem Nvidia zuletzt den „normalen“ 
Geforce 6600 per Bridge-Chip für den AGP- 
Standard konvertiert hat, wird nun auch 
die Geforce 6200 für den älteren Grafikkar- 
ten-Port verkauft. Genau wie bei der PCI-E- 
Variante taktet der Chip mit 300 MHz, der 
128 bis 256 MByte große Speicher arbeitet 
mit 275 MHz DDR. Zudem verwendet der 
Geforce 6200 vier Pixel-Shader- und drei 
Vertex-Shader-Einheiten. Neben Modellen 
mit 128-Bit-Speicherinterface gibt es Karten 
mit 64-Bit-Anbindung. Erste 6200-Platinen 
für AGP kommen von Aopen, MSI oder 
Sparkle und kosten etwa 130 Euro. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


Aopen 6200: Wie bei der Geforce 6600 macht ein passiv 
gekühlter Bridge-Chip die Einsteiger-Karte AGP-fähig. 


В Umfrage des Monats 


Ein Kaufgrund für Sie? 
E 3,83% 


14,47% 


E Nein, sonstige Gründe........ 32,77% 


E Nein, ich habe schon einen 
Nvidia-Chip mit SM3 ........... 25,96% 


Ati kommt im ersten Halbjahr mit einem Shader-Model-3-Grafikchip. 


= Bin noch unentschlossen ...22,9896 


W Sonstiges... 


Das Shader Model 3 ist 

für Leser von pcgames- 
hardware.de alleine noch 
kein Kaufgrund - nur 14,47 
Prozent greifen wegen 
dieses Features zur nächsten 
Ati-Generation. Ein Drittel 
der Befragten wird aus 
ungenannten Gründen nicht 
kaufen, knapp 23 Prozent ist 
noch unschlüssig. Erstaun- 
lich: Mehr als ein Viertel der 
Leser hat schon eine Karte 
der Geforce6-Reihe. (Quelle: 
235 Teilnehmer im Zeitraum 
von 09.02.05 bis 16.02.05 auf 
www.pcgameshardware.de). 


ш 32,77% 


14,41% 
3,83% 


www.pcgameshardware.de 


S3: Details zum 
Gammachrome 


Die chinesische Webseite www. 
hkepc.com warf einen Blick auf die 
PCI-E-Serie von 53: Das Topmodell 
Gammachrome 519 greift auf acht 
Pixel und vier Vertex Shader zu- 
rück. $18 und S14 verfügen über 
vier Pixel-Shader-Einheiten. Beim 
514 verzichtet S3 jedoch auf Vertex- 
Shader. Ungewöhnlich: Der S18 soll 
pro Takt vier Pixel und vier Texel 
(4x4-Architektur) berechnen. Alle 
Karten unterstützen SM 2.0. (Ят) 


Webseite: www.hkepc.com 


ATI: X700 und 
X800 für AGP 


Ati setzt das aktuelle PCI-Express- 
Line-up auch für AGP um. Den An- 
fang macht die Radeon X700 Pro, 
die voraussichtlich Anfang April 
verfügbar ist. Danach folgen die 
„normale“ X800 und die X800 XL. 
Langfristig sollen die kompletten 
X700- und X800-Familien per Rial- 
to-Bridge-Chip für AGP umgesetzt 
werden, die X850-Karten (R481) 
dagegen ohne Bridge-Chip. Die 
Radeon 9800 Pro wird weiterhin 
hergestellt und soll — noch weiter 
im Preis gesenkt — als Budget-Karte 
verkauft werden. (dm) 


Webseite: www.ati.de 
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ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


04.02.2005: Via stellt die Pentium-4- 
Chipsätze PT880 Pro, PT894 und PT894 
Pro mit PCI-Express-Support vor. 

Info: www.via.com.tw 


07.02.2005: AMD will seinen Markt- 
anteil bei Notebooks in diesem Jahr 
von bislang 5 bis 8 auf 12 bis 15 Prozent 
ausbauen, berichtet das Onlinemagazin 
Digitimes. Große Hoffnung setze der 
Chipkonzern dabei auf den neuen Mobil- 
chip Turion. 

Info: www.amd.de 


07.02.2005: Intel kündigt an, die ers- 
ten Zweikern-Prozessoren im zweiten 
Quartal auszuliefern. 

Info: siehe Meldung rechts und S. 20 


07.02.2005: IBM, Sony und Toshiba 
stellen den gemeinsam entwickelten 
Cell-Chip vor. Der Prozessor soll zehn- 
mal schneller arbeiten als herkömm- 
liche PC-Prozessoren. 

Info: siehe Meldung rechts 


09.02.2005: HP-Chefin Carleton Fiorina 
wird nach Differenzen mit dem Verwal- 
tungsrat überraschend gefeuert. Fiorina 
galt als kompromisslose Herrscherin und 
,Superweib" (Der Spiegel). Mitarbeiter 
sollen die Nachricht mit knallenden Sekt- 
korken begrüßt haben. 

Info: www.hp.com 


09.02.2005: Nvidias erster Chipsatz 
für Intel-Prozessoren wird vom PCI-SIG- 
Konsortium zertifiziert. 

Info: www.pcisig.com 


14.02.2005: AMD stellt die beiden 
neuen Opteron-Prozessoren 852 und 
252 vor. 

Info: www.amd.de 


15.02.2005: AMD überrascht die 
Anwender mit einer kräftigen Preis- 
senkung. Die Prozessoren werden bis 
zu 34 Prozent billiger. 

Info: siehe Meldung rechts 


15.02.2005: AMD bringt drei neue 
Sempron-Prozessoren für den Sockel 
754 auf den Markt. 

Info: siehe Meldung rechts 


15.02.2005: Nvidia will nach eigenen 
Angaben seit Dezember mehr als eine 
Million Nforce4-Chipsätze verkauft ha- 
ben. Dies entspreche einem Marktanteil 
von 48 Prozent bei Athlon-64-Rechnern, 
heißt es in einer Pressemitteilung. 
Jeder vierte Nforce4-Chipsatz sei dabei 
SLI-fähig gewesen, die Erwartungen 
seien übertroffen worden. 

Info: www.nvidia.com 


Sempron: AMD hat im Februar drei neue Sempron-Prozes- 
soren für den Sockel 754 auf den Markt gebracht. 


AMD: Drei neue 
Sempron-Prozessoren 


Ohne offizielle Ankündigung hat AMD im 
Februar drei neue Billigprozessoren auf den 
Markt gebracht. Die Modelle Sempron 2600+, 
2800+ und 3000+ erscheinen im Sockel-754-Ge- 
häuse und kosten zwischen 78 und 101 US-Dol- 
lar. Zusammen mit dem bereits verfügbaren 
Sempron 3100+ stehen nun vier Einstiegspro- 
zessoren für den Sockel 754 zur Verfügung. 
Sempron-Prozessoren für den Sockel 754 ba- 
sieren auf dem Athlon-64-Kern, unterstützen 
aber nicht die AMD-eigene 64-Bit-Erweiterung. 
Für den Sockel 939 gibt es nach wie vor keine 
Sempron-Prozessoren. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


AMD: Prozessorpreise teils drastisch gesenkt 


AMD hat im Februar die Prozessorpreise teils dras- 
tisch gesenkt. Besonders betroffen sind die Top- 


modelle oberhalb des Athlon 64 3500+. 


Im Einzelnen: 


Prozessor Preis alt Preis neu Veränderung 
Athlon 64 4000+ $ 729,- $ 643,- -11,8% 
Athlon 64 3800+ $ 643,- $ 424,- -34,1% 
Athlon 64 3700+ $ 470,- $ 329,- -30,0% 
Athlon 64 3500+ $ 288,- So: -5,696 
Athlon 64 3400+ $ 238,- $ 223,- -6,3% 
Athlon 64 3200+ $ 208,- $ 194,- -6,1% 
Athlon 64 3000+ $ 163,- $149,- -8,6% 
Sempron 3100+ $ 126,- $ 114,- -9,5% 
Sempron 3000+ (A) $ 123,- $ 103,- -16,3% 
Sempron 2800+ (A) $ 109,- $90,- -17,4% 
Sempron 2600+ (A) SEP $ 80,- -5,9% 
Sempron 2400+ $ 61,- $ 68,- +11.5% 


Webseite: www.amd.com/pricing 


AMD-Preisliste: AMD hat die Preise im Februar um bis zu 34 
Prozent gesenkt . 
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Infrastruktur-Roadmap 


1. Quartal 2005 


AMD Turion 


AMDs neuer Notebook-Prozessor soll der Centrino-Platt- 
form dank geringen Energieverbrauchs Konkurrenz ma- 
chen. Wir erwarten den Prozessor noch im ersten Quartal. 


Prozessor 


Nforce5 


Nvidias erster Intel-Chipsatz könnte rechtzeitig zur CeBIT 
präsentiert werden. Er stellt Intel-Plattformen preiswertes 
SLI zur Verfügung. 


Sempron für den Sockel 939 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erhältlich. Bis März könnten entspre- 
chende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Chipsatz 


Prozessor 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


2. Quartal 2005 


AMDs erster eigener Zweikern-Prozessor für den Desktop 
könnte noch im zweiten Quartal erscheinen - auch wenn 
offiziell vom zweiten Halbjahr die Rede ist. 


Intel 8xx-Prozessoren 


Intel spricht vom zweiten Quartal als Starttermin für die 
Zweikern-Prozessoren. Ob der Weltmarktführer für Halblei- 
ter AMD noch zuvorkommt? 


Athlon 64 (EO-Stepping) 


AMD arbeitet an einem verbesserten Stepping für den Ath- 
lon 64. Das EO-Stepping könnte im zweiten Quartal 2005 
erscheinen, es soll dem Athlon 64 SSE3-Support bescheren. 
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INFRASTRUKTUR 


AKTUELL 


CELL-CHIP: Neuer 
Superchip für PS3 


Cell-Prozessor: Der Chip wurde für anspruchsvolle 
Multimedia-Anwendungen entwickelt. 


Zehnmal schneller als aktuelle PC-Prozes- 
soren soll der neue Cell-Chip arbeiten, den 
IBM, Sony und Toshiba im Februar vorgestellt 
haben. Der gemeinsam entwickelte Chip ent- 
hált zwei Prozessorkerne und acht weitere Re- 
cheneinheiten (Synergistic Processing Units, 
SPUs). Er ist nach Angaben der Entwickler be- 
sonders für anspruchsvolle Multimedia-An- 
wendungen geeignet und soll unter anderem 
in der Playstation 3 zum Einsatz kommen. 234 
Millionen Transistoren sind auf einer Fläche 
von 221 Quadratmillimetern untergebracht, 
das Silizium wird im 90-Nanometer-Verfahren 
hergestellt. Der Chip soll nach Informationen 
der Nachrichtenagentur AP zunáchst mit 4 
Gigahertz getaktet werden. (cg) 


Webseite: www.ibm.com 


Quelle: IBM 


INTEL: Bald Zwei- 
kern-Prozessoren 


Intel hat nach eigenen Angaben mit der 
Produktion der ersten Zweikern-Prozesso- 
ren begonnen. Die Chips sollen im zweiten 
Quartal an die Kunden ausgeliefert werden, 
heißt es in einer ungewöhnlich offenen Pres- 
semeldung. Gleichzeitig hat Intel die neu- 
en Chipsätze 955X (Codename: Glenwood) 
und 945G/P (Lakeport) angekündigt. Der 
955X werde mit einem Zweikern-Pentium- 
4-Extreme-Edition ausgeliefert, Lakeport sei 
für den Mainstream-Zweikern-Prozessor 
Smithfield konzipiert. (cg) 


Webseite: www.intel.de 
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В Umfrage des Monats 


Welche Anwendungen sind auf Ihrem Rechner meis- 
tens aktiv, wenn Sie ein Spiel spielen? 


Bei jedem vierten Leser 
läuft während des Spielens 
ein Virenscanner. Knapp 22 
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Prozent der Befragten setzen 


auf eine Firewall. Nur drei 
Prozent gaben an, keine Tools 
zu verwenden. 
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der Online-Heftumfrage von 
PC Games Hardware (www. 
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PAREN SIE 


(SICH DAS KABEL): Mit allem, aber ohne Kabel. Das 
Targa Companion 826 mit WLAN, Bluetooth und DVB-T-Tuner. 
Wiegt fast nichts und kostet fast nichts. Müssen Sie haben! 


Targa empfiehlt Microsoft? Windows?XP 


In Zusammenarbeit mit 
T --Online: • = 
STIFTUNO WARENTEST 


TESTSIEGER 


€ 1.379- 


Targa Companion 826 
nur 2,8 kg | 31 mm schlank 


AMD? Mobile Athlon? 64 3000-- 
(35W) | Microsoft? Windows®XP 
Home Edition OEM | 15,4" WXGA 
TFT Brilliant View Display | ATI® 
Mobility? Radeon? x700 - 64 

MB DDR-Speicher | 512 MB 
DDR-RAM Arbeits- 
speicher | 80 GB Fest- 
platte mit 5400 rpm | Double 
Layer DVD--R DL, DVD--R/RW, DVD-R/RW 
und CD-R/RW Laufwerk | 4x USB 2.0, 1x Firewire | Wire- 
lessLAN 802.11g (54 Mbit/sek) + Bluetooth? | 56K V.90 Modem und 
10/100 MBit LAN | TV Tuner DVB-T + analog PCMCIA + Radio | Fernbedienung 

(IR Port im NB integr.) | 2 Jahre Garantie inkl. Pick-Up-And-Return-Service (6 Monate auf den Akku) | 
T Online vorinstalliert 


Erháltlich bei: 


СОК ©) 


"TARGA, 


Ready for you. 


www.targa.de 


1&1 DSL Flatra 


X 


Neue DSL-Tarife 


für Einsteiger 
und Wechsler! 


Mehr als 1 Million Kunden nutzen bereits die 181 DSL-Tarife. Kein Wunder, denn 
1&1 bietet DSL-Einsteigern und auch DSL-Wechslern, die bereits Kein Bereitstellungsp 


1&1 DSL-Anschlüsse 2.048 und 3.072 


einen T-DSL-Anschluss haben, sensatio- 
nelle DSL-Angebote: Sie erhalten einen 
WLAN-Router zum kabellosen High- 
- speed-Surfen für 0,— €* — und DSL-Einsteiger zahlen für die 
1&1 DSL-Anschlüsse 2.048 und 3.072 keinen Bereitstellungs- 
preis!* Die 1&1 DSL-Flatrates gibt's schon ab 19,90 €&/Monat.* 


pen B до We Weg 
DSL-M 


0180/5 60-54 05 .... 


te-Sensation! 


^ Neu! 
1&1 FLATRATE 


HANNOVER 
10.-16.3. 2005 


Halle 16, Stand G05 


: * н 

Wer clever ist, zahlt sogar nur 9,90 €/Monat* und spart doppelt: Denn im neuen 
1&1 Surf+Phone Sparpaket erhalten Sie die 1&1 DSL-Flatrates 10,— €/Monat günstiger! 
Gleichzeitig telefonieren Sie, ohne auf die Uhr zu schauen ins 
deutsche Festnetz, ganze 100 Stunden pro Monat für nur 19,90 €/Monat.“ 
Und das mit Ihren herkómmlichen Telefonen, ohne Ihren Telefon-Anschluss bei der Telekom 
zu kündigen. Klingt gut? Mehr dazu im Internet. 

*1&1 FLAT 1.024 für 9,90 €/Monat (statt 19,90 €/Monat) nur in Verbindung mit 1&1 DSL Phone 100 für 19,90 €/Monat (100 Stunden/Monat ins deutsche 

Festnetz telefonieren, danach 1 ct/Min.). Weitere 1&1 DSL-Zugangstarife ab 6,90 €/Monat inkl. 2.000 MB Freivolumen, jedes weiter MB 1,2 ct. WLAN-Router für 

0,- € bzw. mit integriertem PhoneBoard (ermöglicht komfortable Telefonie übers Internet mit normalen analogen Telefonen) für 19,90 € (jeweils zzgl. 6,90 € 

Versandkostenpauschale) nur i. V. m. mit Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Zugangstarif zu o. g. Konditionen. Weitere Voraussetzung ist Ihr bestehender passender 

T-DSL-Anschluss oder eine gleichzeitige Neuanmeldung zu einem passenden 181 DSL-Anschluss (in vielen Anschlussbereichen verfügbar: 1.024 für 16,99 €/Monat, 


einmaliger Bereitstellungspreis 49,95 €. Kein Bereitstellungspreis bei den DSL-Anschlüssen 2.048 für 19,99 €/Monat und 3.072 für 24,99 €/Monat). 
Mindestvertragslaufzeit 12 Monate. Dieses Angebote gilt für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


www.1und1.de/dsl 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


Edding-Stift ade: Rohlinge werden dank Lightscribe-Technologie endlich ansehnlich beschriftet. 


LIGHTSCRIBE: Rohlinge mit dem 
CD-/DVD-Brenner beschriften 


Mehrere Hersteller haben neue Bren- 
ner mit Unterstützung von Lightscribe 
vorgestellt. So haben etwa Philips den 
DVD-Brenner DVDR16LSK und Hew- 
lett-Packard den DVD640i mit der Be- 
schriftungstechnologie ausgestattet. 
Lightscribe beruht auf einem spezi- 
ellen Laser, der Lichtenergie in die 
dünne Farbschicht auf der Oberfläche 
der speziellen Rohlinge abgibt. Diese 
Energie bewirkt eine chemische Verän- 
derung der Farbpigmente, wobei die 
resultierende Farbe von der Intensität 
des Laserstrahls abhängt. Auf diese 
Weise wird das vorher am Rechner 


entworfene Text- und Bilddesign Punkt 
für Punkt auf die Oberseite des Roh- 
lings übertragen. Nach dem Schreiben 
der Daten muss der Rohling gedreht 
werden, damit die Oberseite beschriftet 
werden kann. Lightscribe-fähige CD- 
und DVD-Rohlinge sollen ab März 
2005 verfügbar sein. Handbeschriftete 
Rohlinge werden dann dank Light- 
scribe der Vergangenheit angehören. 
Zum Beschreiben der Bildseite eignet 
sich das Programm Nero 6, welches die 
Technologie bereits beherrscht. (us/kb) 


Webseite: www.hp.com | www.philips.de 


PEARL: HDD-Gehäuse 


Mit dem Memory Tank hat der Versender Pearl 
ein externes Festplattengehäuse vorgestellt, das 
USB 2.0 und USB-On-The-Go beherrscht. Das 
Alugehäuse nimmt eine 2,5-Zoll-Notebook- 
Festplatte auf und kann Daten von angeschlos- 
senen USB-Speichern per Knopfdruck kopieren. 
Ein Computer wird dabei nicht benötigt. Die 
Festplatte fungiert als USB-Host und emuliert 
beispielsweise für einen angeschlossenen Card- 
Reader einen USB-PC-Anschluss. Das Gehäuse 
versorgt die Festplatte wahlweise über ein Bat- 
teriepack oder über ein Netzteil mit Strom. Die 
Kosten für den Memory Tank liegen bei 49,90 
Euro. Im Lieferumfang ist ein Lederetui für den 
Transport der externen Festplatte enthalten. Ei- 
ne passende 2,5-Zoll-Festplatte muss zusätzlich 
gekauft werden. Das Gerät ist ab sofort bei Pearl 
erhältlich. (us/kb) 


Webseite: www.pearl.de 


USB-On-The-Go: Daten können von USB-Speicher- 
geräten auf die Festplatte übertragen werden. 


REVOLTEC: Modulare Netzteile 


Revoltec hat mit dem Chromus II eine 
neue Netzteilserie mit abnehmbaren 
Kabeln (Plug & Energy) vorgestellt. 
Das Feature soll unnötigen Kabelsalat 
im Gehäuse verhindern und eine bes- 
sere Luftzirkulation garantieren, da 
nur die benötigten, ummantelten Ka- 
belstränge angeschlossen werden. Die 
Chromus sind mit 24-Pin- und 20-Pin- 
Mainboards verwendbar und ab sofort 
in den drei Leistungsklassen 400 Watt 
(89 Euro), 450 Watt (99 Euro) und 500 
Watt (109 Euro) verfügbar. Auch op- 
tisch machen die Netzteile einiges her: 
Neben einer spiegelnden Oberfläche 
und einem transparenten 120-Millime- 
ter-Lüfter ist der An/Aus-Schalter mit 
einer blauen LED versehen. (us) 


Webseite: www.revoltec.de 
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Plug & Energy: An die Revoltec-Netzteile wer- 
den nur benótigte Kabelstránge angesteckt. 


MICROSOFT: Internet 
Explorer 7 kommt 


Bill Gates hat auf der RSA Conference 2005 in 
San Francisco seine Pläne im Bereich Sicherheit 
bekannt geben. Die Überraschung: Microsoft 
arbeitet am Internet Explorer 7 für Windows XP 
- eine erste Beta soll bereits im Sommer 2005 
veróffentlicht werden. Die Entwickler wollen 
unter anderem Verteidigungsmechanismen ge- 
gen Phishing, Viren und Spyware in den neuen 
Browser integrieren. Dennoch soll auch der IE 7 
über Plug-Ins so erweiterbar sein wie bisherige 
Versionen. Im Hinblick auf 25 Millionen Down- 
loads von Firefox und verlorene Marktanteile 
im Browser-Bereich hat Microsoft anscheinend 
erkannt, dass die ursprünglich geplante Ein- 
führung des Internet Explorers 7 mit Windows 
Longhorn zu spát ist. (us) 


Webseite: www.microsoft.de 
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LL OF DUTY ADD-ON - ROME: TOTAL WAR 


Te CD 
wars 


PC Games: Sonderausgabe mit 
reichlich Tipps und Tricks. 


PC GAMES: 
Tipps & Tricks 


Im Zeitschriftenhandel finden 
Sie derzeit ein neues Sonder- 
heft der PC Games. Das 100 
Seiten starke Heft beinhaltet 
Cheats, Komplettlösungen, 
Karten sowie Profitipps und 
Spiele-Tuning. Unter anderem 
werden Tipps und Tricks zu 
den Spielen Half-Life 2, WoW, 
Schlacht um Mittelerde, Sims 2 
und Siedler 5 gegeben. Die bei- 
liegende DVD ist voll gepackt 
mit Mods, Maps, Updates und 
dem hochwertigen Adventu- 
re Syberia als Vollversion. Das 
Sonderheft finden Sie für 7,50 
Euro am Kiosk. (ma) 


Webseite: www.pcgames.de 


LC-DISPLAYS: Weitere 8-ms- 
Bildschirme im Handel 


Die Monitorhersteller NEC 
und Shuttle haben neben View- 
sonic, Benq, Hyundai, Sony 
und Samsung ebenfalls LC- 
Displays mit einer Reaktions- 
zeit von 8 Millisekunden im 
Angebot. Der NEC Multisync 
LCD1970GX ist ein 19-Zoll- 
LCD und kostet rund 600 Eu- 
ro. Der Shuttle XP17TempAR 
TFT kommt aus der 17-Zoll- 
Klasse, Preise stehen aber noch 
nicht fest. Mit dem Imagequest 
L72D bietet Hyundai nun auch 
einen 17-Zóller mit 8 Millise- 
kunden Reaktionszeit an. Die 


8 ms gelten jedoch nur für den 
Schwarz-Weiß-Wechsel, Farb- 
wechsel dauern meist deutlich 
länger. Das Problem glaubt Ei- 
zo mit dem L778 (19 Zoll) und 
dem L578 (17 Zoll) gelöst zu 
haben: Dank „Dynamic Motion 
Picture Overdrive" werden 
Tonwertwechsel der Bildpunk- 
te vorberechnet und durch eine 
dosierte Übersteuerung stark 
beschleunigt. Damit liegt die 
maximale Schaltzeit laut Eizo 
bei 12 Millisekunden. (ma) 


Webseite: www.eizo.de 


Eizo-Bildschirme: Die LC-Displays L778 (19 Zoll) und L578 (17 Zoll) von Eizo 
verfügen über USB-Hub und Stereo-Lautsprecher. 


T-DSL: Upstream wird beschleunigt 


Die Deutsche Telekom bietet 
ab sofort für T-DSL 2000 einen 
schnelleren Upstream an. Für 
1,99 Euro zusätzlich im Monat 
und einmalig 25 Euro können 
Sie Daten mit bis zu 384 kBit/s 
hochladen. Im Standardtarif T- 
DSL 2000 sind es nur 192 kBit/ 
s. Martin Frommhold, Presse- 
sprecher T-Online, teilte uns in 
diesem Zusammenhang mit, 
dass sich an den Kosten für die 
Flatrate nichts ändert. Schnel- 
lere Uploads für T-DSL 1000 
und 3000 bleiben vorläufig 
Business-Kunden vorbehalten. 
Diese können den Upstream 


www.pcgameshardware.de 


für T-DSL 1000 von 128 auf 256 
kBit/s erhöhen. Für T-DSL- 
3000-Anwender werden statt 
384 immerhin 512 kBit/s mög- 
lich. Das Upgrade kostet Busi- 
ness-Kunden zusätzlich 1,99 
Euro monatlich. Für 512 kBit 
pro Sekunde Hochladege- 
schwindigkeit werden 4,99 Eu- 
ro im Monat fällig. Ein schnel- 
lerer Upstream ist laut Telekom 
nicht überall möglich, zunächst 
muss eine technische Prüfung 
des Anschlusses durchgeführt 
werden. (ma) 


Webseite: www.t-com.de 


Deutsche Telekom: Der Upstream kann 
kostenpflichtig erhöht werden. 


| ЗОТ 


NEUE ISO-NORM FÜR DISPLAYS Die 
LCD-Norm 13406-2 besteht seit Dezember 
2001 und soll dieses Jahr erneuert werden. 
Hauptkritikpunkt an der alten ISO-Norm ist 
die Angabe der Reaktionszeit. Diese gibt 
nur den Wechsel von Schwarz auf Weiß wie- 
der, dabei konnten die Hersteller sogar Hel- 
ligkeit und Kontrast frei wählen. Die ange- 
gebenen Reaktionszeiten nach ISO 13406-2 
werden in der Praxis nicht erreicht. 

Info: www.iso.org 


XERON SONIC PRO 4000TMX Der 
Notebook-Hersteller Xeron bietet ab sofort 
ein neues Centrino-Notebook mit Ati Mo- 
bility Radeon X700 an. Außerdem verfügt 
das Notebook über ein 15-Zoll-Display 
(1.600x1.200) und kann mit den Pentium- 
M-Prozessoren 725, 735, 745, 755 und 765 
(von 1,6 bis 2,1 GHz) geliefert werden. 
Info: www.xeron.de 


ANTI-SPYWARE KOSTENLOS In einer 
Rede anlässlich der Sicherheitskonferenz 
RSA 2005 hat Bill Gates angekündigt, für 
Besitzer einer Windows-Lizenz in Kürze ei- 
ne kostenlose Anti-Spyware-Applikation zu 
veröffentlichen. Eine Beta-Version ist unter 
WEBCODE 2368B verfügbar. 

Info: www.microsoft.de 


GDATA ÄNDERT UPDATE-POLITIK In ei- 
nem Gespräch mit Michael Klatte von GData 
haben wir erfahren, dass das Antivirenkit 
2005 ab der CeBIT stündlich mit Updates 
von Virensignaturen versorgt wird. In der 
Marktübersicht Virenscanner (Ausgabe 
03/2005, Seite 70) waren die nur spärlichen 
Updates (2 pro Woche) der Hauptkritikpunk 
am Antivirenkit 2005. 

Info: www.gdata.de 
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ШШ AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 
Creative Inspire T7700 


Das Inspire T7700 

ist mittlerweile nicht 
nur sehr günstig: Im 
Vergleich mit aktuellen 
Creative-Lautsprecher- 
systemen besitzt es 
auch immer noch den 
besseren Sound. 


ys N 


[ нагашаге 


Das Inspire T7700 von Creative ist ein 
Sparfuchs-Kandidat, der bereits im 
Einzeltest der Ausgabe 11/03 mit ei- 
ner Note von 1,89 bewertet und mit ei- 
nem Top-Produkt-Award ausgezeich- 
net wurde. Damals wurden für das 
7.1-Lautsprechersystem noch 149 Euro 
fällig, mittlerweile können Sie es für 
günstige 60 Euro bei Alternate erwer- 
ben. Die Frontsatelliten und der Center 
arbeiten mit einem getrennten Hoch- 
und Mittelton-Lautsprecher, die vier 
Rear-Lautsprecher besitzen lediglich 
einen Mitteltóner. Die Anlage leistet 
insgesamt 92 Watt, 24 Watt liefert dabei 
der Subwoofer. Alle Satelliten werden 


BILLIGER: Notebook 
Amilo Pro V2010 


Vobis hat den Preis für das Amilo Pro V2010 
von Fujitsu-Siemens um 150 Euro gesenkt: 
Das Einsteiger-Notebook ist jetzt für günstige 
699 Euro zu haben. Das Gerät verfügt über 
einen Celeron M 340 mit 1,5 GHz, ein 15-Zoll- 
LCD (1.024x768), eine 40 GByte Festplatte, 256 
MByte RAM sowie WLAN und ein DVD-/CD- 
RW-Kombilaufwerk. Als Onboard-Grafikchip 
kommt der Via Unichrome Pro PN800 zum 
Einsatz. Zur weiteren Ausstattung gehóren vier 
USB-2.0-Anschlüsse, Firewire, ein 56K-Modem 
sowie eine WinXP-Professional-Version. (fs) 


Webseite: www.vobis-shopping.de 


per Kabelklemmen angeschlossen, die 
Anschlusskabel sind ausreichend lang. 
Die Steuerung der Anlage erfolgt per 
Kabelfernbedienung. Zu den Stárken 
des 7.1-Systems gehórt definitiv seine 
Soundqualitát. Hier gab es gute bis 
sehr gute Noten. Die Satelliten stellen 
die Soundeffekte sauber und detail- 
liert dar, die ráumliche Verteilung im- 
poniert. Der Subwoofer schallt kráftig 
und pegelfest. Schliefst man die Anlage 
an eine 5.1- oder 6.1-Soundkarte an, 
so werden die fehlenden Kanäle per 
CMSS-Algorithmus emuliert. (fs) 


SPITZENPREIS: Elite- 
group Nforce4-A939 


Mit einem Preis von 76 Euro ist die mit einem 
Nforce4-Chipsatz und einem PCI-Express-Steck- 
platz ausgestattete Platine ein Schnäppchen. 
Darauf können alle Sockel-939-CPUs verbaut 
werden, für bis zu vier GByte PC2700/3200- 
DDR-RAM stehen vier Slots zur Verfügung. 
Neben zwei IDE-, vier SATA- und vier USB- 
2.0-Schnittstellen bietet das Board einen RAID- 
Controller, einen Netzwerkanschluss (1 GBit/s) 
sowie einen Sechskanal-Soundchip. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Webseite: www.mindfactory.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (18.02.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (18.02.) 


Prozessor OEM-Preis |OEM-Preis Verände- |Retail- | Anbieter Modell Chipsatz Speicher |Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) — rung (%) |preis Gigabyte Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) |256 MByte | 349- | Gering wuwhig24.de 
Top- 436 GHz 417 US-$ ШЇ > €. www.nilstech.de Club 3D Radeon X700 PRO 1100 Pro (PCI-E) 128 MByte | 146,- | Gering www.cyberport.de 
Tipp der De Р 34 GHz 218 US-$ 278 US-$ €200- | www.mix-computer.de Connect 3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte e | Mittel www.hig24.de 
Redaktion 4 3,2 GHz 218 US-$ 218 US-$ SI: http;//shop.nordpc.com Connect 30 Radeon 9600 XT 9600 XT 256 MByte | 139 | Gering www.cyberport.de 
4 306 GHz 78 US-$ 78 US-$ €1- www.xadox.de Asus V9999GT/TD/120 6800 6T 128 MByte | 39. | Gering www.alternate.de 
4 300 GHz 78 US-$ 78 US-$ €158- ИШЕТ Palit Daytona Geforce 66006Т 6600 H (PCI-E) |128 MByte € 163, | Gering www.redcomputerstore.de Top- 
428 GHz 63055 ШУ ЄШ- http;[shopw-computerde AOpen Aeolus 66006T-DVI28 6600 H (AGP) 1128 MByte | 179- | Gering www.alternate.de «А Tipp der 
eleron D 306: 127 US$ oz em. ТТЕ ДЕ Gainward GF FX5900XT FX 5900 XT 128 MByte ` (eu. | Gering http;//shop.nordpc.com Redaktion 
eleron D 293 GHz | 117 US-$ її US$ € 108- | www.pckauf2000.de n а 
eleronD286Hz | 103 US-$ 03 US-$ ЕТЕ www.mix-computer.de Aktuelle Preise: Vermischtes (18.02.) 
теа ШЕ sem EBD Modell Hersteller | Produkt Preis |Preisverf.| Anbieter 
Шш ШЕ ШШ zu [Шш 6B200POU133 |Maxtor |2006ByfelDE 7200 U/Ninute, 8 MByte Cache Leg. | Gering | http//shopwv-computer.de 
64 4000+ 19 US-$ 643 US$ 10 €607- | www.mindfactory.de - - 
PE ue Ne Fr em SS DO Beng DT, 28 VR, 30 бп, 8 ms, DVID/D-Sub € 409 Mittel ниле е 
- Powershot А95 | Canon 5 Megapixel, Zoom: 3x optisch, AN digital € 266,-| Mittel http;/shop.mediamarkt.de 
NE CET MUSS В ` [30 SE #-Ш Deluxe [lus Morcel SLI (939), 8x SATACRAID), Firewire, LAN Je! Gering — |nunmindfachony.de - 
Tipp dere fE] 64 3500+ wuss muss 6 S ` mmindfacton.de Travelmate ` "er entium M 725 160687, 512 MByte, 60 GByte HD, dd 
Redaktion | = 64 3400+ auss 204 Б €T: __[mmskunetstopde ШЇ M/W gel Mi Radeon 9700 64 MByte (€ 11294 Gering (wwunotebooksbiligerde Tata 
64 3200+ 208 US-$ 04105-5 1 Sg ` |hitp//shopnordpc.com Pixma iP4000 Canon intenstrahl, 48001200 dpi, 5/17 $/Min, SWFarbe|€ 116- | Mittel |wwn.digitalpear.de 
64 3000+ 163 US-$ 49 US-$ 9 € 100: | wwwalternate.de (Т Abit ntel 1875р (478), AGP 8X, 2x SATA(-Raid), Firewire |€ 99,- | Mittel www. mix-computer.de 
64 2800+ 144 US-$ 22 US-$ 15 €102-  |http;/shop.nordpc.com 4gamez! Atelco Athlon 64 3000+, 512 MByte, 160 GByte SATA, RAID 
Sempron 3100+ ШЇ 14 US-$ > Si wnw.planet4one.de eforce6800 LE, 8x DVD-Multi-Brenner (DL) € 199-| Gerin www.atelco.de 
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Technische Änderungen, Farbabweichungen und Irrtümer vorbehalten. Das Senseye""-Logo ist ein geschütztes Warenzeichen von BenQ Incorporated. 


CeBIT 2005 


| We 
ѕепѕеуе Stellt Bilder für das menschliche Auge perfekt da — "2: 1:2) 


Spiele werden von dir nicht einfach nur gespielt — sie werden von dir gelebt. Deshalb haben s - RE, y : 
unsere Monitore dem Leistungsvermógen deiner besonderen „Spieler-Augen“ angepasst. Durch ET 


eg E 


" eine noch nie da gewesene visuelle Dimension in Grafik und Animation sowie messerscharfe 


EP71E* LCD Monitor Details kommen wir unserem Ziel näher, deine Spiel-Erlebnisse noch spannender, facettenreicher | (f 2 
: und lebendiger werden zu lassen. Ge 
+ Senseye""-Technologie 
* ms Reaktionszeit (tr+tf) 


« 300 cd/m? Helligkeit Schaue in das ,Senseye""*, unsere Technologie, mit der Bilder kontrastreicher, farbechter und 
+ 500:1 Kontrast schärfer dargestellt werden. All dies bringt unsere Monitore dem wahren Leistungsvermögen des 5 
• D-Sub/DVI-Eingánge menschlichen Auges einen großen Schritt näher. Erlebe mehr auf BenQ.de Enj oym ent M atters 
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Welche bahnbrechen- 
den Neuerungen sind 
für 2005 zu erwar- 
ten? PCG Hardware 
sprach mit den gro- 
ßen Vier (AMD, Intel, 
Ati, Nvidia) und hat 
dabei überraschende 
Erkenntnisse für Sie 
gewonnen. 


ie Vorbereitungen zur 

CeBIT 2005 laufen 

zwar, aber selbst zum 
Zeitpunkt unseres Redaktions- 
schlusses stand noch nicht fest, 
welche Hardware-Neuheiten 
die Computermesse beherr- 
schen werden. Anlass genug für 
uns, mit den Größen der Bran- 
che zu sprechen und die Trends 
für 2005 zu skizzieren. 


»» Grafikkarten-Trends 


Auch wenn sich PCI Express 
2005 im Retailmarkt durch- 
setzen wird: Bei Ati heifst es 
erst einmal ,back to the roots". 
Nach der CeBIT rechnen wir 
mit ersten Karten auf Basis des 
Brückenchips Rialto, außerdem 
schickt Ati den Radeon X850 als 
spezielles AGP-Design ins Ren- 
nen. Damit zieht Ati endlich ge- 
genüber Nvidia nach, das schon 
länger seine AGP-Chipsätze an 
den Mann bringt. 


Eine Aufholjagd findet auch bei 
der 3D-Technologie ein Ende, 
wenn Ati ab Mai endlich den 
R520 in Serie produziert. Er un- 
terstützt als erster Ati-Chip das 


Shader Model 3 


WAS 
IST? 


des Grafikchips. 
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Teil der DirectX-9-Spezifikation. 
Beinhaltet bestimmte Fähigkeiten 


Shader Model 3, ein Feature, 
das Nvidia schon seit letztem 
Jahr mit seinen Geforce6-Kar- 
ten anbietet. Dazu kommt nach 
jetzigem Kenntnisstand auch 
die Fähigkeit, mindestens zwei 
Karten zur Renderarbeit zu- 
sammenzuschalten. Jüngste Ge- 
rüchte sprechen dem R520 ein 
24-Pipeline-Design bei 90-Nano- 
meter-Fertigung zu. 


Im Einsteigermarkt stellt man 
sich bei Ati mit der Hyperme- 
mory-Technologie ähnlich auf 
wie Nvidia mit Turbocache. Hier 
wird neben dem lokalen Video- 
speicher der Hauptspeicher dy- 
namisch für Daten genutzt. 


Nvidia hüllt sich in puncto Gra- 
fikchips in Schweigen. Zumin- 
dest ist klar, dass 2005 noch ein 
High-End-Chipsatz auf Basis des 
Geforce6-Kerns kommt. Es ist 
zu erwarten, dass Nvidia mit ei- 
nem 24-Pipeline-Chip den R520 
in Schach halten will. Ob der 
nächste große Wurf, der NV50, 
noch 2005 erscheint, ist zumin- 
dest fraglich. Auszuschließen ist 
der Launch aber nicht. 


Dynamic Branching 


Model-3-Grafikchips. 


Bedingte Verzweigungen im Pro- 
grammcode. Pflicht für Shader- 


Was kommt 2005? 


>> Warten auf Zweikern-Chips 


Die Prozessorhersteller arbeiten 
unterdessen mit Hochdruck an 
den ersten Zweikern-Chips, die 
spátestens Mitte des Jahres auf 
den Markt kommen sollen. Intel 
habe bereits mit der Produktion 
begonnen, hieß es in einer unge- 
wohnt offenen Pressemeldung, 
die Mitte Februar versendet 
wurde. Der weltgrößte Chipher- 
steller arbeitet demnach an zwei 
Doppelkern-Prozessoren für den 
Desktop: Neben dem Smithfield- 
Chip für den Massenmarkt soll 
die exklusive Extreme Edition 
betuchte Spieler ansprechen. 
Zumindest die Extreme Edition 
wird Hyper Threading beherr- 
schen und damit vier Software- 
Threads gleichzeitig abarbeiten 
kónnen. 


>> Neue Chipsätze 


Ebenfalls für das zweite Quar- 
tal hat Intel neue Chipsätze an- 
gekündigt. Weil die aktuellen 
925- und 915-Chipsätze am 21. 
Juni letzten Jahres vorgestellt 
wurden, ist ein Termin im Juni 
wahrscheinlich (Intel garantiert 
mit dem so genannten „Stable 


Dualcore-Prozessor 
Prozessor mit zwei Kernen auf 
einem Chip. Vermutlich ab dem 
zweiten Quartal verfügbar. 


Image" Programm, dass die 
Plattformen etwa ein Jahr lang 
aktuell bleiben). Bahnbrechende 
Neuerungen werden die Chip- 
sätze nach der Innovationswelle 
im letzten Jahr wohl nicht bie- 
ten: Lediglich der 955X (Code- 
name „Glenwood“), der den 
925X als High-End-Chipsatz ab- 
lösen soll, wird Support für acht 
Gigabyte Speicher bringen. Die 
aktuellen Intel-Chipsätze unter- 
stützen nur vier Gigabyte und 
engen damit Prozessoren mit In- 
tels 64-Bit-Erweiterung EM64T 
unnötig ein — diese könnten mit 
64-Bit-Technik wesentlich mehr 
Speicher ansprechen. 


Als Nachfolger der 915-Reihe 
geht die 945-Serie ins Rennen 
(Codename Lakeport). Intel 
plant zunächst zwei Varianten: 
den 945G mit integrierter Grafik 
und den 945P ohne integrierte 
Grafik. Letzterer dürfte für die 
meisten spielenden Anwender 
interessanter sein. 


>> Neue Mainboards nötig? 


Ob für die Zweikern-Prozesso- 
ren neue Mainboards nötig sind, 


AMD64/EM64T 
64-Bit-Erweiterungen von AMD 
und Intel. Ermöglicht es u. a., mehr 
als 4 GByte RAM anzusprechen. 
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ШИЦЗИ Nvidia zum Thema neue Hauptplatinen-Chipsätze 


Name: 

Jens Neuschäfer 
Tátig als: 
Product PR Mana- 
ger CE/EE Nvidia 


Red.) wird bereits auf der PCI-Sig-Webseite 
gelistet. Wann sehen wir erste Nforce-Main- 
boards für Intel-Systeme im Handel? 

Erste Motherboards unserer Partner mit 
dem Nvidia-Plattformchip für Intel werden 
im zweiten Quartal 2005 in den Handel 
kommen. 


E Wird es beim C19 eine getrennte North- 


Bi Der C19-Chipsatz (Nforce für Intel, Anm. d. 


Ja, es wird eine Northbridge mit PCI-Express- 
Grafikschnittstelle und eine Southbridge, die 
alle neuen Features der Nvidia-Plattform-Tech- 
nologie anbieten wird, geben. 


E Von Mainboard-Herstellern hört man, dass 
die Auslieferung einer neuen Revision des 
Nforce4-Chipsatzes mit integrierter Grafik 
bevorsteht. Auf welchem Chipsatz basiert 
diese integrierte Grafik? 

Die kommenden integrierten Grafiklósungen 
von Nvidia werden auf der Geforce6-Technolo- 
gie basieren und so dem Endkunden die neues- 
ten Spiele-Features zum kleinsten Preis bringen. 


E Erste Nforce4-Mainboards mit Sockel 754 
sind endlich im Anmarsch. Wird das die neue 
Einsteigerlinie für AMD-basierte Systeme mit 
Sempron-CPU? 

PCI Express hat sich im OEM- und Systembuilder- 
Bereich schon komplett durchgesetzt und ist 
auch für den Einstiegsbereich die Grafikschnitt- 


plette Spektrum der AMD-CPUs abdecken, ange- 
fangen vom Sempron bis hin zum Athlon 64 FX. 


Die Kombination von PCI Express und Turbo- 
cache-Technologie ermóglicht auch vóllig neue 
Preis-Leistungs-Merkmale für den preisgünsti- 
gen PC. 


Bi Erste Nforce4-Mainboards bieten neben 
einem PCI-Express-x16- auch einen AGP- 
Steckplatz. Lassen sich damit zwei Grafikkar- 
ten für die parallele Bildwiedergabe nutzen? 
Diese Motherboards bedienen sich eines Tricks, 
um einen AGP-Steckplatz zu ermóglichen. Der 
physikalische AGP-Steckplatz wird elektrisch 
über PCI angeschlossen und hat so nicht die 
Transferraten eines klassischen AGP-8x-Steck- 
platzes. 


Damit lassen sich dann auch nicht zwei Grafik- 
karten im Spiele-Modus betreiben. Zwei-Grafik- 
karten-Lósungen für den 2D-Betrieb sind aber 


und Southbridge geben? 


stelle der Zukunft. Nforce 4 kann so das kom- 


schon seit der PCI-Einführung möglich. 


ist noch offen. Offiziell hält sich 
Intel bedeckt: Man werde ,opti- 
mierte Chipsätze” für die Mul- 
ticore-Prozessoren vorstellen, 
sagte Intel-Sprecher Christian 
Anderka, aber inwieweit beste- 
hende Plattformen für den Ein- 
satz mit Multicore-Prozessoren 
geeignet sind, könne er derzeit 
nicht sagen. 


Die ersten Zweikern-Prozesso- 
ren werden nach unseren In- 
formationen mit etwas mehr 
als drei Gigahertz getaktet sein. 
„Um gleichen Anforderungen 
an PC-Gehäuse und -Kühlung 
zu genügen, werden im Allge- 
meinen Multi-Core-Prozessoren 
eine geringere Maximalfrequenz 
haben als Prozessoren mit nur 
einem Kern“, sagt Anderka. Da- 
für würden die Chips vor allem 
in Multitasking-Umgebungen 
deutlich schneller arbeiten. 


»» Virtuelle PCs 


Später im Jahr erwarten wir die 
ersten Prozessoren mit Vander- 
pool-Technik. Vanderpool er- 
móglicht es, mehrere Betriebs- 
systeme auf einem Prozessor 
laufen zu lassen. Im von Intel 
propagierten ,Digital Home" 
kónnte ein solcher Rechner dann 
zum Beispiel ein Video über den 
Fernseher ausgeben, wáhrend 
gleichzeitig ein Spiel gestartet 
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wird. Bei Servern ist die Technik 
ein alter Hut — ob sie sich auch 
auf dem Desktop durchsetzen 
kann, werden allerdings erst die 
nächsten Jahre zeigen. 


ROADMAP Technik 2005 


tichi 
Ent 


Die großen Themen 2005 sind Multichip-Konfigurationen (CPU: Multicore; VGA: Mul- 


p-/SLI), Shader Model 3 sowie Nvidias Einstieg in den Intel-Chipsatzmarkt. 
el: Die ersten Zweikern-Prozessoren (Smithfield für Mainstream, daneben ein 


Pentium 4 Extreme Edition) sollen im zweiten Quartal auf den Markt kommen. 


»» AMDs Pläne E Intel: Chips mit Vanderpool-Technik sollen „2005“ präsentiert werden. 

AMD will seine ersten Zwei- E AMDs Zweikern-Prozessor Toledo soll nach offizieller Sprachregelung im zweiten 
kern-Prozessoren im zweiten Halbjahr kommen. 

Halbjahr auf den Markt bringen. И Nvidia: Nvidia bringt wieder Chipsätze mit integrierter Grafik 


Nach Bekanntwerden der ehr- 
geizigen Intel-Roadmap könnte 
der Termin aber noch in das 
zweite Quartal vorverlegt wer- 
den. AMD wird in diesem Jahr 
voraussichtlich das erste eige- 
ne Entwicklerforum, die AMD 
World, ausrichten – und was 
wäre besser zum Auftakt ge- 
eignet als die Präsentation der 
lange erwarteten Zweikern-Pro- 
zessoren? 


Vorher will AMD die Athlon- 
64-Prozessoren mit einer SSE3- 
Einheit versehen. Die beiden So- 
ckel-939-Prozessoren San Diego 
und Venice sollen nach einer ak- 
tuellen Roadmap noch im ersten 
Halbjahr auf den Markt kom- 
men (einige Opteron-Prozesso- 
ren beherrschen schon SSE3). 
Schneller getaktete Prozessoren 
werden wohl erst im zweiten 
Halbjahr kommen – AMD plant 
einen FX-57 und einen Athlon 64 
4200+ für das dritte Quartal. BN 

THıLo BavER/CHRISTIAN GÓGELEIN 
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m 
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idia: Nforce für Intel kommt im zweiten Quartal, Codename C19 
P-Chipsätze von Ati: Neben dem R481, einem reinen High-End-Chipsatz für AGP 


„Radeon X850“), wird es zahlreiche AGP-Grafikkarten mit Brückenchip geben 


indestens X700). 


E Ati R520: Ati liefert 2005 seinen ersten Grafikchip mit Shader Model 3 aus. Außer- 
dem wird er multichipfähig sein (AMR). 


idia NV47/48: Welchen Codenamen der neue High-End-Chipsatz auf Geforce6- 


Basis auch hat: Er erscheint definitiv noch im Jahr 2005. 


AMD Opteron™ processor 


(90nm Single Core) 


AMD Opteron™ processor 
(90nm Dual Core) 


Prozessoren: Um den ersten Prozessor mit zwei intergrierten Kernen ist ein 
Wettlauf entbrannt - Intel produziert angeblich schon die ersten Chips. 
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Interview mit Ati 


E Das Shader Model З bietet 
Entwicklern viele neue Features. 
Welche davon sind nach Ansicht 
von Ati am wichtigsten? 

Welche Features am wichtigsten 
sind, entscheiden letztendlich die 
Software-Entwickler, die Meinun- 
gen werden auch hier mit Sicher- 
heit variieren. Meiner Einschätzung 
nach ist Dynamic Branching eines 
der interessantesten Features. 


W Erwartet Ati vom SM3 mehr 
zusätzliche grafische Effekte 
oder sieht man SM3 primär nur 
als Möglichkeit, die gleichen Ef- 
fekte schneller zu rendern? 
Zusätzliche grafische Effekte kön- 
nen von SM3 nicht erwartet wer- 
den. Dynamic Branching kann Per- 
formance-Vorteile bringen, jedoch 
muss die Hardware auch darauf 
ausgelegt sein. Dynamic Branching 
kann kontraproduktiv sein, wenn 
das vollständige Durchlaufen eines 
Shaderprogramms schneller ist, als 
wenn man ein Shaderprogramm 
beendet bzw. Teile des Programms 
überspringt und den nächsten Da- 
tensatz lädt. Andere Effekte, die in 
der jüngeren Vergangenheit dem 
SM3 zugeschrieben wurden, waren 
auch mit SM2-Grafikkarten schon 
möglich, beispielsweise Displace- 
ment Mapping oder High-Dynamic- 
Range-Effekte. 


W Ist bei der breiten Basis an 
vorhandener SM2-Hardware 
überhaupt eine schnelle Nutzung 
von SM3 durch die Entwickler zu 
erwarten? 

Das kommt darauf an, wie gut un- 
ser Mitbewerber das Shader Model 
3 bei den Entwicklern propagiert 
hat. Es gibt mit Sicherheit einige 
Entwickler, welche die eine oder 
andere Funktion von SM3 gerne 
einsetzen würden, wenn dies vom 
Performance- und Qualitäts-Stand- 
punkt aus okay ist. Jedoch wird 
derzeit mit Sicherheit jeder Ent- 
wickler noch darauf achten, dass 


Wir sprachen mit Ati über das Shader Model 
3, künftige Multichip-Konfigurationen und die 
kommenden AGP-Grafikchipsätze. 


die Applikation auch im SM2-Mo- 
dus gut aussieht und schnell läuft. 


Bi Wie steht Ati zu Grafikkarten 
mit 512 MByte lokalem Speicher? 
Gibt es da schon Bedarf bzw. For- 
derungen von Spieleherstellern? 
Ja, es gibt Entwickler, die gerne 
512 MByte Grafikspeicher zur 
Verfügung hätten. Die Leistungs- 
steigerungen jetziger und natürlich 
zukünftiger Grafikchip-Generatio- 
nen bedeuten für Entwickler, dass 
höherwertige 3D Objekte schneller 
denn je berechnet werden können. 
Dies bedeutet auch, dass die Ent- 
wickler höherwertige Texturen, 
mehr Normal Maps usw. einsetzen 
möchten - und diese müssen 
natürlich irgendwo gespeichert 
werden. 


Bi Wie weit sind die Arbeiten am 
Bridge-Chip? Wann kann man 

mit ersten Karten auf Basis der 
PCI-E-Chipsätze RV410/R430 im 
Handel rechnen? 

AGP-Karten, die einen PCI-Express- 
Grafikchip über einen Bridge-Chip 
ansprechen, werden noch im Früh- 
jahr 2005 verfügbar sein. 


E Mit dem R481 kommt ja nach 
langer Zeit wieder ein AGP-Chip- 
satz. Warum ausgerechnet ein 
High-End-Chipsatz? 

Wie bei der Vorstellung der PCI-Ex- 
press-X850-Serie erwähnt, haben 
wir bei der Umstellung von X800 
auf X850 (R423 auf R480) auch 
darauf geachtet, die Ausbeute in 
der Chipproduktion zu verbessern. 
Diese Verbesserung wollten wir 
auch in der AGP-Serie nutzen und 
haben uns konsequenterweise 
dazu entschieden, die vorgenom- 
menen Änderungen auch hier 
vorzunehmen, um die Produktver- 
fügbarkeit zu verbessern. 


Bi Welche Meinung hat Ati zum 
Thema „skalierbare Grafikleis- 
tung"? 


| INFO | Interviewpartner 


>> Es gibt Pläne, diese 
Technologie (zwei Grafik- 
karten in einem System, 
Anm. d. R.) nun auch im 
Consumer-PC-Bereich 
einzusetzen. < 


Skalierbare Grafikleistung (oder 
auch zwei Grafikkarten in einem 
System, die miteinander kommu- 
nizieren, um die Grafikleistung 
potenziell zu verdoppeln) sind 

für uns schon lánger ein Thema, 
jedoch bisher hauptsáchlich im 
Bereich von Renderfarms oder 
High-End-Grafik-Workstations. Wir 
haben in den vergangenen Jahren 
unter anderem mit SCI und Evans 
& Sutherland gearbeitet, um Tech- 
nologien zu entwickeln, welche 
diese Art von Grafiklósung ska- 
lierbar und effektiv arbeiten lässt. 
Es gibt Pläne, diese Technologie 
nun auch im Consumer-PC-Bereich 
einzusetzen. 


E Was hält Ati von zwei Chips 
auf einer Karte im Consumer- 
Bereich? 

Auch in diesem Bereich haben wir 
einiges an Erfahrung gesammelt. 


Im Consumer-Bereich mit der Rage 


Fury Maxx, im professionellen Be- 
reich derzeit mit unseren FireMV- 
2400-Karten. Im High-End-Consu- 
mer-Segment wáre es jedoch sehr 
schwer, zwei Grafik-Subsysteme 
auf einer Karte zu integrieren, 
Speicherbus-Bandbreiten von 

256 Bit, eine höhere Wärmeent- 
wicklung und damit verbundene 
Kühlsysteme, die Stromaufnahme 
und viele andere Faktoren machen 
die Lösung für dieses Segment 
eigentlich uninteressant. Im Mid- 
Range-Segment ist es möglich, 
jedoch erreicht man hier mit einer 
Karte, die zwei Mid-Range-Chips 
einsetzt, gerade die Performance 
einer derzeit verfügbaren High- 


Rene Froeleke 
Ati, Technical Marketing Manager 


End-Karte. Daher ist diese Lösung 
nur dann interessant, wenn man 
Lieferschwierigkeiten bei den High- 
End-Lösungen überbrücken muss. 


E Bietet das Standard-PCI-Ex- 
press-Interface aktuell schon ge- 
nug Leistung, um beispielsweise 
zwei Grafikkarten ohne zusätz- 
liche spezielle Steckverbindung 
gemeinsam an 3D-Szenen arbei- 
ten zu lassen? 

Ja, PCI Express bietet - selbst 
wenn es sich um zwei PCI-Ex- 
press-x8-Steckplätze handelt 

- genug Geschwindigkeit, um das 
Zusammenarbeiten zweier Karten 
grundsätzlich zu ermöglichen. 

Ob sich eine direkte Verbindung 
zweier Karten durch eine Steck- 
verbindung vorteilhaft auf die 
Performance einer solchen Lösung 
auswirkt, hängt jedoch davon ab, 
wie effektiv die Karten miteinander 
kommunizieren können. 


Bi Wie lange werden die 150 
Watt angesichts einer steigen- 
den Komplexität bei Grafikchips 
ausreichen, die High-End-Karten 
auf PCI-Express-Rechnern laut 
Spezifikation aktuell maximal 
verbrauchen dürfen? 

Die Antwort darauf liegt zum gro- 
Ben Teil auch in den zur Verfügung 
stehenden Herstellungsprozessen 
der Grafikchips und neuen Spei- 
chertechnologien, nicht nur in der 
Komplexität des Chips. Neue Her- 
stellungsprozesse reduzieren die 
Leistungsaufnahme bzw. erlauben 
mehr Komplexität, ohne die Leis- 
tungsaufnahme zu erhöhen. 
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Bi Wie viel wird man von der 
PS3-Grafikchip-Technik in 
kommenden PC-Grafikchips 
von Nvidia sehen? 

Die Entwicklung der neuen 
Spielekonsole von Sony und 
der neuen Grafiktechnologie 
für die náchsten Generationen 
der Nvidia-Grafikchips laufen 
getrennt voneinander. Die PC- 
und die Konsolen-Plattform 
haben verschiedene Anforde- 
rungen und deshalb wird am 
Ende auch die Technologie bei- 
der Grafikchips unterschiedlich 
sein. Grafik-Features, die neu 
implementiert werden, kónnen 
sich natürlich überschneiden, 
da Spiele für die Konsole und 
Spiele für den PC immer ähnli- 
cher programmiert werden. 


E Gigabyte hat mit der 301 
zwei 6600-GT-Chips auf 
einer Platine untergebracht. 
Gibt es in Zukunft solche De- 
signs auch direkt von Nvidia? 
Nvidia ist von der Multi-GPU- 
Strategie überzeugt und wird 
auch weiterhin seine Partner 
in deren Bestrebungen un- 
terstützen, SLI zum Erfolg zu 
führen. Mehr-GPU-Grafikkarten 
wird es von uns nicht geben, 
da Nvidia nur Grafikchips lie- 
fert, aber keine Karten fertigt. 
Grafikkarten mit zwei GPUs 
von unseren Partnern werden 
auf SLI-Performance getestet 
und dann zertifiziert. 


Bi Es gibt Spiele, die mit 

SLI nicht schneller oder gar 
langsamer laufen. Werden die 
Treiberprogrammierer die Ef- 
fizienz weiter optimieren? 
Spiele, die mit SLI nicht be- 
schleunigt werden, haben kein 
SLI-Profil im Forceware-Trei- 
ber. Nvidia testet alle Spiele 
auf deren Möglichkeit, die 
SLI-Technologie zu verwenden. 
Spiele, die nicht berücksich- 
tigt werden, sind meist so alt, 
dass sie schon mit einer Karte 
hervorragend laufen. Oder sie 
sind nicht sehr grafikintensiv, 
sodass eine Beschleunigung 
sinnlos wäre. 


Nvidia wird mit dem nächsten 
Treiber der 7Oer-Serie eine 
noch größere Anzahl von 
Spielen SLI-fähig machen. Der 
Endanwender wird die Möglich- 
keit bekommen, selbst Profile 


für jedes Spiel zu erstellen. In 
Zukunft wird SLI schon bei der 
Programmierung der Spiele 
berücksichtigt, das Vorhan- 
densein wird dann automatisch 
beim Start des Spieles erkannt. 


E Wird es vom NV40/NV45 
einen Refresh-Chip mit hó- 
heren Taktfrequenzen geben 


• Intel-Zertifizier 
* Active PFC 


LE 2 


oder ist das aufgrund der 
SLI-Technik nicht notwendig? 
Nvidia wird 2005 noch ein 
High-End-Produkt der Ge- 
force6-Serie auf den Markt 
bringen. SLI wird aber auch in 
Zukunft die Technologie mit 
der hóchsten Grafikleistung 
bleiben, da auch die zukünfti- 
gen Chips SLI unterstützen. 


Ge 
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6pin für PCI-E-Grafikkarten 


SATA-Anschlüsse 


Premier Computer Handels GmbH Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 
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AKTUELL: MXM FÜR NOTEBOOKS 


b 


Zwillinge: Der Ati Mobility Radeon X800 (links) befindet sich wie der Geforce Go 
6800 auf einer Nvidia-MXM-Platine (Version 3: 82x100 Millimeter). 


МХМ Il: Der Geforce Go 6600 wird auf der kleineren MXM-II-Platine verbaut. 
Mobility Radeon X600 und X700 soll es auch in diesem Format geben. 
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Ausbau: Mit wenigen Handgriffen lässt sich eine Notebook-Grafikkarte (MXM- 
Standard) ausbauen und gegebenenfalls gegen eine andere tauschen. 


Hoffnung für Aufrüster? 


Bisher war die Grafikeinheit in Notebooks kaum 
aufrüstbar. Zwei konkurrierende Standards von 
Ati und Nvidia sollen das ándern. 


urz nachdem Nvidia 

den MXM-Standard für 

austauschbare Grafik- 
chips in Notebooks bekannt ge- 
geben hat, prásentierte auch Ati 
eine áhnliche Technik mit dem 
Namen AXIOM. Neue Note- 
books mit PCI-Express-Chipsatz 
sollten dank MXM oder AXIOM 
mit austauschbaren Grafikkar- 
ten ausgestattet werden. 


Die Module lassen sich dabei wie 
Arbeitsspeicher aus- oder ein- 
bauen. Nvidia stellt hierzu bei- 
spielsweise drei MXM-Schnitt- 
stellen her: MXM I (70x68 Milli- 
meter, 128 MByte RAM), MXM 
II (73x78 Millimeter, 256 MByte 
RAM) für 3-kg-Notebooks und 
MXM III (82x100 Millimeter, 256 
MByte RAM), die für Desktop- 
Replacements vorgesehen sind. 
Gekühlt werden die Chips nach 
wie vor durch eine feste Küh- 
lung im Notebook. 


»» Baut Ati auch MXM-Module? 


Schon in der  Marktüber- 
sicht Notebooks der Ausgabe 
02/2005 (Seite 72) fiel uns auf, 
dass die Platinen mit Geforce 
Go 6800 und Mobility Radeon 
X800 exakt gleich waren. Un- 
sere Recherchen wurden durch 
eine Randnotiz in einer Nvi- 
dia-Präsentation zum Geforce 
Go 6600 weiter angeheizt. Zitat: 
„Ati liefert stillschweigend Pro- 
dukte im MXM-Standard an die 
Kunden.” 


>> Was meint Ati zu MXM? 


Rene Froeleke von Ati bringt 
Licht in die Angelegenheit: „Die 
Entscheidung, ob ein Note- 
book-Hersteller MXM- oder 
AXIOM-Grafikmodule einsetzt, 
liegt allein beim Produzenten 
des Laptops.” Weiter sagte uns 
Rene Froeleke: „Das bedeutet 
natürlich auch, dass wir auf An- 
frage MXM-Designs erstellen, 
und andersherum, dass Nvidia 


AXIOM-Module unterstützt.” 
Wichtig ist laut Rene Froeleke 
auch, dass es sich bei beiden 
Formaten um lizenzgebühren- 
freie Technologien handelt. So- 
mit gibt es für Notebook-Her- 
steller zumindest keine finanzi- 
ellen Beweggründe bei der Wahl 
des Standards. 


»» Was sagen die Notebook- 
Hersteller dazu? 

Karl-René Jobig von Cyber Sys- 
tem bestátigte uns in einem Te- 
lefongespräch, dass es für das 
ausgezeichnete Notebook P17 
ab Márz auch einen Mobility 
Radeon X800 geben wird. Bisher 
wurde das Gerát mit Geforce 
Go 6800 geliefert. Beide Chips 
basieren auf einem MXM-III- 
Design. Zudem kann das neue 
Centrino-Notebook 526 von Cy- 
ber System mit Mobility Radeon 
X700 oder Geforce Go 6600 be- 
stückt werden - allerdings auch 
im MXM-III-Format. 


Bernhard Schimpl von Gericom 
sagte uns, dass der Geforce Go 
6600 im neuen 1st Supersonic 
PCI E auf MXM II basiert. Zu- 
dem wäre es leicht, auch hier 
einen Mobility Radeon X700 an- 
zubieten. 


>» Fazit: Vor- und Nachteile für 
den Notebook-Käufer 
Welcher Standard (MXM oder 
AXIOM) vom Notebook-Her- 
steller gewählt wird, ist zu- 
nächst zweitrangig, da Ati und 
Nvidia den jeweils anderen nut- 
zen können. Trotzdem scheint 
Nvidias MXM aktuell bei vielen 
Notebook-Herstellern beliebter 
zu sein als Atis AXIOM. Für den 
Endkunden bleibt ein Restrisiko. 
Keiner kann garantieren, dass es 
zukünftige Grafik-Generationen 
im MXM- oder je nach Her- 
stellerwahl im AXIOM-Design 
geben wird. ш 
MARCO ALBERT 
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..gewinnt AntiVirenKit gegen Gelb. Denn der AntiVirenKónig bietet jetzt serienmäßig 


stündliche Updates der DoubleScan-Virensignaturen. Das sind bis zu 168 Updates 
pro Woche - Sicherheit rund um die Uhr. Da sieht der gelbe Updatemuffel 
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1&1 WEBHOSTING: MEH 


: E-Mail mit 
IMAP 


Webdesign- 
Software! 


CONTRIBUTE 
DU itn 
Software wird 
in anderer Ver- 


packung geliefert. n ann à 


Photolmpact 1 


„Das Internet wächst stetig — und mit ihm die Ansprüche unserer 4311713 
Kunden. Und weil für 1&1 die Kundenzufriedenheit an erster Stelle 
steht, haben wir in einer großen User-Befragung die Wünsche unse- 
rer Anwender ermittelt und unsere Produkte entsprechend optimiert. 
Vergleichen Sie selbst, welcher andere Provider Ihnen so viel Leis- 
tung für Ihr Geld bietet. Denn dann wissen Sie, warum uns unsere Kunden mit über 
4 Millionen verwalteten Domains zur Nr. 1 der Top-Hoster der Welt gemacht haben! 


2.855.823 


2.227.096 


Anzahl der gehosteten Hostnames 


1.388.637 
1.076.468 


Andreas Gauger, Vorstandssprecher1 81 Intern et AG 181 Internet AG Go Daddy TectAG Network Solutions NTT/Verio 
Stand: November 2004, Quelle: Netcraft 


Member of 


Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Ósterreich: 0 800 /1 00-668 (zum Nulltarif) 


united 
internet 


1&1 BUSINESS 
1&1 HOME 


© 12:59 
‚99 


pro Monat* BASIS-AUSSTATTUNG 

Webspace in MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 

1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

п FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

п 1&1 Performance-Tools 

m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


CeBIT 


HANNOVER 
10.-16.3.2005 


Halle 16, Stand G05 


BASIS-AUSSTATTUNG 
Webspace in MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 
1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

п FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

m 1&1 Performance-Tools 

m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 
DOMAIN 


п Anzahl Domains 3 
m Wahl zwischen de at, .com, .net, .org, .name, .info, bs d 
Anzahl Subdomains 20 
m Domain-Umleitung v 
A 
D 
D 


& | [& |. 


m DNS-Verwaltung 
m SSL-Verschlüsselung 


п Anzahl Domains 2 &1 SSL-Zertfikat 
п Wahl zwischen de at, .com, .net, .org, .name, .info, bs СА 
2 Anzahl Subdomains 10 Postfach mit IMAP und POP3 d 
= п Domain-Umleitung С E-Mail-Postfácher mit 1 GB Speicher 2 150 
m DNS-Verwaltung A m 1&1 Anti-SPAM 4 
m SSL-Verschlüsselung v m E-Mail-Weiterleitungen 1.500 
m 181 Webmailer M 
Postfach mit IMAP und POP3 4 ified Messaging СА 
E-Mail-Postfächer mit 1 GB Speicher 2 50 SMS-Manager v 
п 1&1 Anti-SPAM СА BDESIGN 
m E-Mail-Weiterleitungen 500 1 Content-Module 
1&1 Webmailer d п Großes Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 v 
п Unified Messaging С m 1&1 Homepage-Baukásten WSC u. DSC je 15 Seiten 
п 1&1 SMS-Manager A 1&1 Basic-CGls 4 


DESIGN 
1&1 Content-Module 

m Großes Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 "4 

m 1&1 Homepage-Baukästen WSC u. DSC je 10 Seiten 
1&1 Basic-CGls СА 

&1 Multimedia-Archiv mit Animationen 
IALOG-/MARKETING-TOOLS 

&1 Chat (Anzahl) 

1 WebElements 


m 181 Multimedia-Archiv mit Animationen M 
m FrontPage® 2002-Erweiterungen 4 
MySQL-Datenbank mit MySQL Control-Center (Anzahl) 1 
A 
A 


m PHP 3, PHP 4, und PHP 5 

m 1&1 PDF-Website Generator PDF2HTML 
DIALOG-/MARKETING-TOOLS 

m 1&1 Chat (Anzahl) 

1&1 WebElements 

1&1 WebDatabase 

m 1&1 WebStatistik 

m in2site Dialog-Tool 

m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 

п eQuisto Merchandise-Shop 

1&1 Newsletter-Tool 


2 
1& d 
1&1 WebDatabase С 
m 1&1 WebStatistik СА 
d 
v 
СА 


п in2site Dialog-Tool 
m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 
m eQuisto Merchandise-Shop 
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1&1 hat noch mehr zu bieten: 


*Einmalige Einrichtungsgebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Home, 1&1 Business), 19,- € (1&1 E-Shops), 
1 & 1 S ERVE R 1 & 1 Е S H OPS 99,- € (1&1 Server). Zusätzl. Datentransfer bei den Servern: 0,49 €/GB. Preise inkl. MwSt. 
m Versandkosten bei Softwarebestellung 6,— €. Mindesvertragslaufzeit 6 Monate. 
H дА - Über die 1&1 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Hightech-Server Für erfolgreiche Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 
in verschiedenen E-Commerce- 2Gesamtgröße des E-Mail Speichers 25 GB. 
Variationen. Lósungen. 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 
PC Games Hardware 


einen neuen Abonnen- 


ten werben, kónnen 
Sie zwischen zwei 
genialen Prámien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Abo-Service, Postfach 11 29, 23612 Stockelsdorf. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


O Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. сє 100,60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg)); Ausland € 127,-/24 Ausg.) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (e 1040/24 Ausg. (= € 480/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Der Pr 


Sharkoon SilentStorm 370 Watt 
(Combined Power: 190 Watt) 
Dieses Sharkoon-SilentStorm- 
Netzteil verfügt über eine große 
Anzahl an noch nie dagewesenen 
Sicherheitsmerkmalen und bietet 
zudem vier Serial-ATA- und ei- 
nen VGA-Stromanschluss (AGP). 
Des Weiteren kann der 24-polige 
ATX12V-2.0-Mainboardstecker 
durch innovatives Abklipsen 
der letzten vier Pins auch für 
ATX -Mainboards mit 20-poligen 
Stromanschlüssen genutzt wer- 
den. Das Netzteil verfügt über 
einen Überspannungsschutz, 
Überlastschutz, Kurzschluss- 
schutz und aktives PFC. 


Fett, prall & neu im Abo: 


Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: DVD 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


amienham 


Prámie 1 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sen- 
sor und  16-Bit-Datenübertra- 
gung vor. Die offizielle Maus 
der World Cyber Games 2004 
besitzt die hohe Abtastrate von 
5,8 Megapixeln bei 6500 Bildern 
pro Sekunde und ermóglicht ex- 
treme Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige Stand-by-Verzógerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Bi Sharkoon SilentStorm «Artikeinr.: 002636) 
lil Razer DiamondBack «tiretnr.: 002637) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH 24 23 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Eine Million Nforce4-Chips hat Nvidia 
nach eigenen Angaben verkauft und 
hált damit einen Marktanteil von 48 
Prozent bei den Athlon-64-Chipsät- 
zen - der Nforce2 lässt grüßen. Des 
Weiteren machen die teuren SLI- 
Chips satte 25 Prozent des aktuellen 
Absatzes aus. Die Nachfrage ist rie- 
sig, die Konkurrenz kommt aber nicht 
aus dem Quark. Das Kernproblem 
liegt bei PCI Express: Während Nvidia 
als Grafikkartenhersteller maßgeb- 
lich an den Spezifikationen beteiligt 
war, hat Via anscheinend größere 
Probleme, einen leistungsfähigen 
und stabilen PCI-Express-Chipsatz 
in höheren Stückzahlen zu fertigen. 
Via führt zwar schon seit September 
2004 Prototypen des K8T890 vor, 
bislang sind aber kaum finale Main- 
boards erhältlich. Zudem produzie- 
ren nur wenige Hersteller wie Asus 
und Albatron überhaupt K8T890-Pla- 
tinen. Andere Hersteller wie Ati und 
Sis spielen derzeit kaum eine Rolle: 
Sis beliefert weiter den Low-Budget- 
Markt und Ati steckt mit dem RS480 
und RX480 noch in den Kinderschu- 
hen der Chipsatzentwicklung. Fazit: 
Diese Runde geht klar an Nvidia. Soll- 
te der Trend anhalten, könnte Nvidia 
sogar Via vom Markt verdrängen. 


WI 


Bl Lautstärkemessungen 


Lautheit Lautstárkeempfindung 
Bis 1,0 Sone |Leise 
1,1-2,0 Song | Einzelkomponente in einge- 


bautem Zustand kaum hörbar 
2,1-3,0 Sone | Laut, aber noch nicht störend 
31-40 Sone | Deutlich hörbar 

41-5,0 Song | Unangenehm laut 

Ab5,1Sone |Inakzeptabel laut 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in 

der Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der 
entstehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
NCI10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 
werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 


von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 


are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstárkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Leistung 60 % 


Lautstärkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 


Нагішаге Hardware-Award, wenn sie bei 


einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


N Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 


te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, AN AA, 8:1 AF) 
ВЕЅЅЕК [96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 T 


menn)  m———sH—UEÀÁEEES03—— 1500: 
ШЕК Тү 550; 
0 Gent (REN 607 190; 
Vereen НН 750 550; 
PT" 40; 
Mot Dore) И 707 30; 
Morbo, ` (RN 655 40; 
dort Con (REN 645 30; 
Copes) s emm с. 40; 
opc, mn S 
EEE € i 
Е m; 
üt oto, ШЕИ 45 2; 
"Hr: == 20; 
Сота" bm zs Е 
ri O 350,- 
ЕТЕ EE 110; 
„000005. umm c S 
ИА ИЙ 140,- 
Maa C a | — 197 10, 
пиа » 
EN em, д 
du d Imm 100 45,- 


Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 i 


Athlon 64 FX-55 
EEN Ў 
(HT200, 008400) 198 |800, 


Athlon 64 4000+ 
E М 
(HT200, 008400) 196 |730, 


Pentium 4 3,67 EE 
(FSB266, 925XE) 196 |Nv. 


Athlon 64 3700+ 
ee TU TUT 2 
(HT200, 008400) 194 |450, 


Pentium 4 3,4 ЕЕ 7 
(FSB200, met | 193 03, 


Pentium 4 3,8 
) KT d 
(FSB200, 925XE) 190 |650, 


Athlon 64 ЕХ-51 
NES Lu 
(HT200, DDR400) 188  |Mv. 


Pentium 4 3,6 
) me  ::zz;— Ün ? 
(FSB200, 925XE) 186 400, 


Athlon 64 3500+ 
аиынын k 
(HT200, DDR400) 184 280 


Athlon 64 3400+ 
JEEE ` 
(HT200, DDR400) 163 220; 


ri) emm 75 m; 
nor i) ү Di 
решт ЗН 53 20: 
МЕ m 10; 
ПЕЕ ү 0; 
КЕЕ) акк 80; 
поа mm 128 5- 
no ЕН 7 9. 


(Е5В166, DDR333) 


Pentium 4 2,26 
(FSB133, DDR266) 115 N. v. 


Athlon XP 2200+ 
| А 
(Tbred/FSB133, DDR266) 100 60, 


Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 51, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 5.1, WinXP SP1, Dx9.0b, A64 auf K8T800, РА auf 875P, Athlon ХР auf Nforce? 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
(280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Die 
Werte der neuen Intel-Prozessoren werden im nächsten Heft nachgereicht. 
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TEST: PROZESSOR 


Intel hat den Penti- 
um 4 grundlegend 
renoviert und wichti- 
ge Features nachge- 
reicht. AMDs Athlon 
64 bekommt bei 
Spielen ernsthafte 
Konkurrenz. 


ür 80 Prozent der PCG- 

Hardware-Leser steht 

fest: Der Athlon 64 ist 
der bessere Spieleprozessor. 
Doch Intel schläft nicht und 
greift mit einem renovierten 
Pentium 4 an. 


>> Die neue 6er-Reihe 


Seit Mitte Februar hat der Chip- 
hersteller eine neue Prozessor- 
serie im Programm: den 6er- 
Pentium-4. Der neue Chip hat 
einen größeren L2-Cache und 
arbeitet deshalb etwas schneller. 
Außerdem ist er 64-Bit-fähig, 
beherrscht den XD-Schutz und 
bleibt wegen eines verbesser- 
ten Energiesparmanagements 
etwas kühler. Auf dem Papier 
beherrscht der Intel-Prozessor 
nun also auch jene Features, die 
der Athlon 64 bereits seit einein- 
halb Jahren bietet. Darüber hi- 
naus unterstützt der Pentium 4 
Hyper Threading und SSE3. Im 
Vergleich zu den bisher verkauf- 
ten Pentium-4-Prozessoren der 


NX/XD-Schutz 


WAS 
IST? 


Viren schützen. 
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Verhindert die Ausführung von 
Code in Datenbereichen; kann vor 


5er-Reihe arbeitet der neue Chip 
bei Spielen zwischen drei und 
sieben Prozent schneller. Einen 
Athlon 64 mit gleicher virtueller 
Taktfrequenz kann der Pentium 
4 aber immer noch nicht über- 
holen. Von einigen Ausnahmen 
abgesehen (Call of Duty), liegt 
der Intel-Chip zwischen null 
und fünf Prozent hinter einem 
Athlon 64. 


»» Nicht mehr ganz so heiß 


Wegen des größeren L2-Caches 
- jetzt zwei statt ein MByte — hat 
der neue Pentium 4 mehr Tran- 
sistoren und eine größere Chip- 
fläche (Details siehe Tabelle). 
Dennoch gibt Intel die gleiche 
Verlustleistung wie bei den äl- 
teren Prozessoren der 5er-Reihe 
an — 115 Watt muss der Rechner 
im schlimmsten Fall kühlen. In 
unserem Test wurde der Penti- 
um 4 660 unter Volllast 52 Grad 
Celsius warm, beim „alten“ 
P4 560 waren es 68 Grad. Die 
Lüftersteuerung funktionierte 


Hyper Threading 
Mit zwei Prozessorkernen auf 


parallel abgearbeitet werden. 


einem Chip kónnen ganze Threads 


Pentium Reloaded 


ordentlich, nur bei Volllast ar- 
beitete der Prozessorlüfter des 
Intel-Referenzkühlers nervend 
laut. Auch die Stromaufnahme 
sank geringfügig, der Komplett- 
rechner mit dem neuen Pentium 
4 660 benótigte unter Volllast 
etwa 270 Watt, bei einem Pen- 
tium-4-560-Prozessor waren es 
290 Watt. Im Leerlauf sank die 
Stromaufnahme um beachtliche 
39 auf 122 Watt (alle Werte be- 
ziehen sich auf den kompletten 
Rechner). 


>> Neue Energiespartechnik 


Möglich macht das Intels Ener- 
giespartechnik EIST - die „En- 
hanced Intel Speedstep Techno- 
logy^ wird schon seit längerem 
beim Pentium M eingesetzt und 
wurde nun für die Desktop-Pro- 
zessoren angepasst. EIST funk- 
tioniert prinzipiell genauso wie 
AMDs  Cool'n'quiet-Technik: 
Bei geringer Last wird der Pro- 
zessor heruntergetaktet und die 
Spannung gesenkt – der Chip 


L2-Cache 

Prozessornaher, besonders 
schneller Speicher zwischen L1- 
Cache und Hauptspeicher 


braucht weniger Strom und 
bleibt kühler. Dafür stehen nach 
Angaben von Intel mehrere 
Spannungs- und Frequenzkom- 
binationen zur Verfügung. 


Die Energiespartechnik funk- 
tioniert allerdings nicht mit 
jedem Mainboard - bei einem 
Abit-Fatallty-Board taktete der 
Prozessor im Leerlauf nicht 
herunter, sondern lief konstant 
mit 3.600 MHz. Mit einem Intel- 
Board lief das Energiesparma- 
nagement dagegen problemlos. 


>» Drei Namen, ein Feature 


Zu Intels Energiesparmanage- 
ment gehören neben EIST noch 
die beiden Komponenten TM2 
und CIE. Der Thermal Moni- 
tor 2 (TM2) ist eine verbesserte 
Version des bekannten Überhit- 
zungsschutzes TM1. Die neue 
Technik kann jetzt neben dem 
Takt auch die Spannung sen- 
ken und dadurch die Hitzeent- 
wicklung eindámmen - bislang 


Cool'n'quiet 

Technik, mit der Athlon-64-Pro- 
zessoren automatisch herunterge- 
taktet werden kónnen 
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PROZESSOR 


TEST 


ИЯК Prozessoren 


Intel Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 EE Pentium 4 EE 
Codename Northwood rescott rwindale allatin rwindale 
Frontside-Bustakte 100 bis 200 MHz QDR 33, 200 MHz QDR 200 MHz QDR 200, 266 MHz QDR 266 MHz QDR 
aktfrequenzen 1.600 bis 3.400 MHz 2.800 (520) bis 3.800 (570) MHz 3.000 (630) bis 3.600 MHz (660) 3.200 bis 3.467 MHz 3133 MHz 

Max. Verlustleistung (ТОР) | 89 Watt (3.400 MHz) 15 Watt (3.800 MHz) 15 Watt (3.600 MHz) 11 Watt (3.467 MHz) 15 Watt (3,73 GHz) 
Registerbreite (GPR) 32 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 64 Bit 

1-Cache (Daten) 8 kByte 6 kByte 6 kByte kByte 6 kByte 

J-Cache (Befehle) 12.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 2.000 Mikro-Ops 
2-Cache 512 kByte .024 kByte 2.048 kByte 512 kByte 2.048 kByte 

3-Cache S E 5 2 MByte - 

ransistoren 55 Millionen 25 Millionen 69 Millionen 69 Millionen 69 Millionen 

Die-Größe 131 mm? 12 mm? 35 mm? 240 mm? 35 mm 
Befehlssatz-Erweiterungen | MMX, SSE, SSE? MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, 55Е2 MMX, SSE, SSE2, SSE3 
Herstellungsprozess 130 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 90 Nanometer, Strained Silicon 30 Nanometer 90 Nanometer, Strained Silicon 
Besonderheiten Hyper Threading (nur bei neueren Modellen) | Hyper Threading Hyper Threading, XD, EIST, EM64T yper Threading Hyper Threading, XD, EM64T 


wurde der Prozessor lediglich in 
kurzen Intervallen angehalten. 
Intel spricht von einer 40-pro- 
zentigen Reduzierung der Wär- 
me mit Thermal Monitor 2 und 
einem ,wesentlich geringeren 
Einfluss auf die Performance". 
Das gefürchtete „Throttling“, 
der Leistungsverlust bei Über- 
hitzen, soll der Vergangenheit 
angehören. Schließlich setzt In- 
tel bei den 6er-Prozessoren ei- 
nen verbesserten ,,Halt-Modus^ 
ein. Während der einfache Halt- 
modus (C1) nur den Prozessor- 
takt aussetzt, kann der CIE (C1 
Enhanced) auch die Spannung 
senken. Auch wenn Intel von 
drei verschiedenen Techniken 
spricht, sind die Funktionen im 
Prinzip die gleichen. Alle drei 
nutzen dieselben Schaltkreise. 


»» Neue Extreme Edition 


Mit den 6er-Prozessoren hat In- 
tel außerdem einen neuen Ex- 
treme-Edition-Prozessor vorge- 
stellt. Der Pentium 4 3,73EE ist 
allerdings nicht einfach eine 300 
MHz schnellere Variante des 
bekannten P4 3,46EE, sondern 
basiert auf einem anderen Kern. 


So besitzt der neue Extreme- 
Edition-Chip keinen L3-Cache 
mehr, dafür aber 2 MByte L2- 
Cache. Die Eckdaten ähneln de- 
nen des Pentium 4 660. Zwei 
gravierende Unterschiede gibt 
es aber: Die Extreme Edition 
läuft mit einem 266 MHz schnel- 
len Frontside-Bustakt und un- 
terstützt keine der Stromspar- 
techniken. 


Der höhere Frontside-Bus bringt 
bei Spielen kaum mehr Leistung, 


www.pcgameshardware.de 


zusammen mit dem knapp 170 
MHz schnelleren Kerntakt ist 
der P4 3,73EE etwa fünf Prozent 
schneller als ein P4 660. In Ein- 
zelfällen ist ein älterer P4 3,46EE 
schneller — der große L2-Cache 
kann offenbar den zusätzlichen 
L3-Cache nicht kompensieren. 
Beim Energieverbrauch ordnet 
sich die neue Extreme Edition 
zwischen dem alten und dem 
neuen Pentium 4 ein: 276 Watt 
benötigte unser Test-PC unter 
Volllast, der Prozessor wurde 
dabei 58 Grad Celsius warm. 


> Das beste Angebot 


Rund 1.000 US-Dollar will Intel 
für den P4 3,73EE haben, 600 
Dollar sind für den neuen P4 
660 fällig — der ältere und gleich 
schnell getaktete Pentium 4 560 
ist 183 Dollar günstiger! Der 
saftige Aufpreis für eine Hand 
voll neuer Features ist kaum 
gerechtfertigt – die Konkurrenz 
bietet schon seit eineinhalb Jah- 
ren ähnliche Features. 


Immerhin hat Intel endlich die 
enormen Hitzeprobleme in den 
Griff bekommen. Wer aufrüstet, 
muss wohl oder übel in den 
sauren Apfel beißen und den 
Aufpreis für einen 6er-Prozessor 
in Kauf nehmen. Neben dem 
660 bringt Intel auch die lang- 
samer getakteten Modelle 650 
(3,4 GHz, 400 US-Dollar), 640 
(3,2 GHz, 273 US-Dollar) und 
630 (3,0 GHz, 224 US-Dollar) auf 
den Markt. Später im Jahr sol- 
len ein neues Spitzenmodell mit 
3,8 GHz sowie einige weitere, 
langsamer getaktete Einstiegs- 
prozessoren folgen. E 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Spieleleistung: Prozessoren 


1.024x768, 32 Bit 


BESSER > | Fps 


E Der Athlon 64 3800+ liegt knapp fünf Prozent vor dem РА 660. 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


E Ein РА 3,73EE ist bei Doom 3 nur unwesentlich schneller als ein РА 660. 
E Ein P4 660 läuft bei Doom 3 etwa sechs Prozent schneller als ein РА 560. 
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Settings: Radeon X800 XT РЕ 


‚ div. Chipsätze, 2x 512 MByte DDR-400 RAM, Windows XP SP2, Catalyst 5.1 


Vergleich: Prozessoren 


E Der neue 6er-Pentiu 
E Als Kühler wurden de 
E Die Leistungsaufnahn 


4 nimmt weniger Leistung auf und bleibt kühler. 
Intel-Boxed- und der Silentboost-Kühler verwendet. 
e bezieht sich auf den kompletten Rechner. 


W/°C (Volllast) 
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Settings: Radeon X800 XT PE, 


div. Chipsätze, 2x 512 MByte DDR-400 RAM, Windows XP SP2, Catalyst 5.1 
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TEST: DVD-ROM-Laufwerke 


Trotz des Preis- 
verfalls bei DVD- 
Brennern stellen 
DVD-Laufwerke ohne 
Schreibfähigkeiten 
immer noch eine 
günstige Alternative 
dar. Wir haben für Sie 
die letzten Produkte 
einer aussterbenden 
Art in der Praxis 
getestet. 


er sich heutzutage ein 

optisches Laufwerk 

kauft, greift höchst- 
wahrscheinlich zu einem DVD- 
Brenner. In manchen Situationen 
reicht allerdings ein wesentlich 
günstigeres DVD-ROM-Lauf- 
werk völlig aus. 


Ideale Einsatzorte für die güns- 
tigen Produkte sind beispiels- 
weise kleine, heimische Server 
oder Wohnzimmer-PCs, die nur 
zur Medienwiedergabe verwen- 
det werden. 


Aber auch in einem PC, der 
schon mit einem DVD-Brenner 
ausgerüstet ist, macht der Ein- 
satz eines DVD-ROMs Sinn. Mit 
dieser Laufwerkskombination 
können Sie beispielsweise Ihre 
Daten „on the fly“ sichern und 
Zeit sparen. 


Alle Testgeráte sind mit ei- 
nem IDE-Interface ausgerüstet 
und kosten zwischen 20 und 


Cache 


WAS 
IST? 


schleunigt Datenabfragen. 
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Dieser Zwischenspeicher ist direkt 
im Laufwerk verbaut und be- 


30 Euro. Wer Musik mit dem 
Laufwerk hóren will, sollte auf 
einen Kopfhóreranschluss samt 
Lautstárkeregelung achten. Für 
den DVD-Genuss benótigen 
Sie zusátzlich eine Wiedergabe- 
software. In der Regel fehlt bei 
Bulk-Modellen die Wiedergabe- 
software aus Kostengründen. 


Erfreulich: Alle Produkte sind 
in der Lage, eine DVD-Plus- 
DL-DVD ohne Probleme aus- 
zulesen, auch wenn manche 
Hersteller dieses Feature nicht 
offiziell angeben. Wer auf DVD- 
RAM-Kompatibilitát Wert legt, 
findet etwa mit der Hälfte unse- 
rer Testlaufwerke entsprechen- 
de Modelle. 


In letzter Zeit häufen sich Be- 
richte von verzweifelten Lesern, 
nach denen diverse Laufwerke 
Probleme mit Originalsoftware 
bereiten. Entweder lassen sich 
gekaufte Spiele erst gar nicht 
installieren oder das Laufwerk 


Zugriffszeit 


wie schnell Laufwerke gesuchte 
Daten lesen kónnen. 


Diese Zeit gibt Auskunft darüber, 


Aussterbende Art 


erkennt den Datenträger nicht 
als Original und verdirbt den 
Spielgenuss. 


In der Regel liegen Kompatibili- 
tätsprobleme nicht am Leselauf- 
werk, sondern an der Art des 
Kopierschutzes. Einige Herstel- 
ler versuchen, durch physikali- 
sche Änderungen am Datenträ- 
ger — beispielsweise eine unles- 
bare Spur - den Kopiervorgang 
unmöglich zu machen. Dieser 
Eingriff in die Beschaffenheit 
des Datenträgers entspricht al- 
lerdings nicht den Datenträger- 
spezifikationen — das Laufwerk 
verweigert den Dienst. In der 
Tabelle auf Seite 35 haben wir 
vier aktuelle Spiele mit unseren 
DVD-ROMs getestet. 


Plextor PX-130A I Mit dem PX- 
130A hat Plextor im Februar 
sein neues Budget-Modell vor- 
gestellt. Das Laufwerk ist mit 
einem IDE-Interface ausgestat- 
tet und liest DVD-ROMs mit 


Fehlerkorrektur 

Mit einer guten Fehlerkorrektur 
kónnen selbst stark verkratzte 
Medien noch gelesen werden. 


16facher und CDs mit 50facher 
Geschwindigkeit. In der Praxis 
konnte das 30 Euro teure Lauf- 
werk mit guten Zugriffszeiten 
von70Millisekunden (DVD) und 
81 Millisekunden (CD) überzeu- 
gen. Die Fehlerkorrektur arbei- 
tet mit 4:45 Minuten schnell und 
zuverlássig. Installationsproble- 
me mit unseren Testspielen gab 
es nicht. Im Bundle sind neben 
der DVD-Wiedergabesoftware 
WinDVD die Plextools Profes- 
sionell enthalten. Die maximale 
Lautstárkeentwicklung ist mit 
4,6 Sone akzeptabel. 


MSI Starspeed (MS-8216S) I 
Die Zugriffszeiten des MSI Star- 
speed sind mit 89 Millisekunden 
(DVD) und 81 Millisekunden 
(CD) gut, allerdings ist die Le- 
segeschwindigkeit von Audio- 
daten mit durchschnittlich 32x 
etwas langsamer als bei Plextor. 
Praxisprobleme gab es mit dem 
DVD-ROM nicht, die maximale 
Lautstárkeentwicklung ist mit 


DVD-RAM 
DVD-RAM-Datenträger sind nicht 
weit verbreitet, kónnen aber sehr 
oft wiederbeschrieben werden. 
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DVD-ROM-Laufwerke 


nur 3,8 Sone gut. Positiv: Das RAMs kann das DVD-ROM- «? Nero CD-DVD Speed ls 
Laufwerk kann DVD-RAM-Me- Laufwerk nicht lesen. Datei Testdurchführen Extra Не 


dien lesen. nero [mo PLEXTOR рур-ном РХлзйд v1.00 | | 
: CODVDASPEED 

Samsung SD-616E/Toshiba SD- ELEMENT NIMES 
Aopen DVD1648/AAP ProllDie M1912 I Die beiden baugleichen 48% KS —H 
Zugriffszeiten des Laufwerks Laufwerke von Samsung und Slat 13 
sind gut und die Fehlerkorrek- Toshiba können durch die guten © EI — 
tur ist mit 4:36 Minuten die bes- Zugriffszeiten von 87 Millise- 32% ҮП 
te im Testfeld. Für Barebones ist kunden (DVD) und 83 Millise- Тур 
das DVD-ROM aufgrund seiner kunden (CD) überzeugen. Die MK 
Lànge von 19 Zentimetern nur maximale Lautstárkeentwick- T em 2X 
bedingt geeignet. DVD-RAMs lung ist mit 4,3 Sone akzeptabel. GE —1 
kann das 21 Euro teure Lauf- Die Laufwerke sind zu DVD- un "e FE 
werk nicht lesen. Plus-R-DL- und DVD-RAM-Me- Em mm 

dien kompatibel. Typ - 
NEC DV-5800 В Bis auf die Em eee 

bertragungsrate. Lànge 


maximale Lautstárkeentwick- LG GDR-8163B Ш Als einziges 
lung von 5,3 Sone ist das NEC- Laufwerk im Testfeld hat das 
Laufwerk ein guter Allrounder. | GDR-8163B nur einen 256 kByte Plextor РХ-130А: Bei dieser Audio-CD sieht man deutlich, wie das Laufwerk am 
Die Zugriffszeiten sind mit 88 großen Cache. Die Zugriffszei- Ende des Lesevorgangs die Geschwindigkeit reduziert. 

Millisekunden (DVD) und 76 ten sind mit 100 Millisekunden 

Millisekunden (CD) für jedes (DVD) und 91 Millisekunden 


Einsatzgebiet geeignet. Positiv: (CD) akzeptabel. Mit 5,9 Sone D-ROMs Spiele-Kompatibilitätstest 


X P-CAV (36.94 X durchschnittlich) B 
- 


Der DV-5800 kann DVD-RAM- ist die Lautstárkeentwicklung 
Medien lesen. die hóchste im Testfeld, sie stórt Laufwerk Far Cry dt) | Sims 2 Half-life? | Pirates! 
bei maximaler Drehzahl sehr. Plextor PX-130A 
Lite-On SOHD-167T Е Mit sei- Da das Laufwerk 19 Zentimeter Toshiba SD-MI912 
ner geringen Länge von 17 Zen- lang ist, eignet es sich nur be- MSI MS-82168 
timetern eignet sich das Lauf- dingt für Mini-PCs. Lite-On SOHD-167T 
werk für Mini-PCs, allerdings LG GDR-8163B 
ist die Lautstärkeentwicklung Fazit B Wer gute Leistung und Aopen DVD1648/AAP Pro 
mit maximal 5,8 Sone eine der Ausstattung sucht, ist mit dem Samsung $D-616E 
höchsten im Testfeld und stört РХ-130А von Plextor gut be- NEC 01-5800 
sehr. Neben der DVD-Software dient, Puristen greifen am bes- E Spiel läuft einwandfrei W Datenträger wird nicht als Original erkannt 
PowerDVD besitzt das Lauf- ten zum Starspeed, das auch Alle neuen Laufwerke sind mit den getesteten Spielen kompatibel. Bei Problemen 
werk einen Kopfhöreranschluss DVD-RAMs lesen kann. ш hilft manchmal auch ein Patch des Herstellers (wie bei Pirates!). 
samt Lautstárkeregelung. DVD- LARS CRAEMER 
Рд-130А Starspeed (MS-82165) | Wu Pro DV-5800 SOHD-167T SD-6I6E 50-01912 GDR-8163B 
DVD-ROM- E ~ 
ы 
Laufwerke 
Hersteller Plextor Aopen NEC ite-0n Samsung Toshiba 6 
Webseite www.plextor.de www.msi-computer.de | www.aopen.de www.necd.de www.liteon.com www.samsung.de www.toshiba.de www.lge.com 
Preis/Preis-Leist.-Verhält. | € 30.-/qut € 21,-hut Є 21-10 Sit € n-fgut Sint € 22-10 Sint 
Geschwindigkeit (DVD/CD) | 16x/50x 16x/48x 6х/48х 16x/48x 6х/48х 16x/48x 16x/48x 6x/52x 
AUSSTATTUNG DW 4,80 ШЕШШ 4,80 ШШШ 4,80 D 4,580 ШЕШШ 4,70 ШШШ 2,00 ШШШ 2,00 ШШШ 2,00 
Interface/Firmware 1DE/V1.00 1DE/1.30$ DE/R1.01 1DE/D9$2 0/9516 IDE/TMOT IDE/TMOI DE/0L23 
Cache 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 256 kByte 
Kopfhörera./Lautstärkereg. Nein/nein а/ја Nein/nein а/ја Jalja Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
Software DVD-Player WinDVD, Plextools Pro — | WinDVD owerDVD Ы owerDVD E owerDVD 
EIGENSCHAFTEN IW 1,90 1,70 ШШ 2,05 1,65 WE 1,75 1,90 ШШШ 1,90 1,95 
Laufwerks-Länge 18 ст 15 cm 9 cm Ti cm T cm 185 cm 185 cm 9 cm 
Kann DVD+R DL lesen? Ja à à à Ја Ја Ја а 
Kann DVD-RAM lesen? Nein а Nein a Nein Ja Ja a 
LEISTUNG EN 1,75 E 3,85 ШШШ 1.75 1,95 ШШШ 2,10 2,00 2,00 ШШШ 2,15 
Zugriff DVD (zufällig) Т0 ms 9 ms 6 ms 8 ms 90 ms 87 ms 88 ms 0 ms 
Zugriff CD (zufällig) 81 ms | ms 10 ms T6 ms TI ms 83 ms 82 ms 91 ms 
DVD-Transfer (Mittel) 12x 2x 2x 12x 12x 12x 12x 2x 
CD-Transfer (Mittel) 38x 38x x 38x 38x HO HO 40x 
Fehlerkorrektur* (DVD+R) | 4:45 Minuten 4:48 Minuten 4:36 Minuten 441 Minuten 4:43 Minuten 4:42 Minuten 4:42 Minuten 4:43 Minuten 
Maximale Lautstärke 4,6 Sone, 44 dB(A) 3,8 Sone, 41 dB(A) 4,5 Sone, 43 dB(A) 5,3 Sone, 47 dB(A) 5,8 Sone, 49 dB(A) 4,3 Sone, 43 dB(A) 4,3 Sone, 43 dB(A) 5,9 Sone, 49 dB(A) 
Audio-CDs auslesen (Mittel) 37x 32x 2x 38x 38x 25x 25x 40x 
Far Cry (dt.)/Half-Life 2** — 3:16/4:46 Minuten 3:12/4:37 Minuten 3:14/4:43 Minuten 3:16/4:48 Minuten 3:10/4:35 Minuten 3:15/4:39 Minuten 334/440 Minuten 315/434 Minuten 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,79 1,81 1,82 1,88 1,95 1,98 1,98 2,08 
F A Z | T E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Zugriffszeiten E Audio-CDs auslesen Е Zugriffszeiten E3Zugriffszeiten E Spieleinstallation 
E Ausstattung E Lautstärke E Ausstattung E DVD-RAM-kompatibel | ЕЗ Spieleinstallation E Audio-CDs auslesen | El Audio-CDs auslesen | El Lautstärke 
Audio-CDs auslesen | E3DVD-RAM-kompatibel | Ei Laufwerkslánge El Lautstärke El Lautstärke El Laufwerkslánge El Laufwerkslánge El Cache 
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TEST: SPIELER-NOTEBOOKS 


Die Notebooks der 
neuen Generation 
sind voll spiele- 
tauglich und wiegen 
trotzdem kaum mehr 
als drei Kilogramm. 
Wir haben die ersten 
verfügbaren Laptops 
ausführlich im Labor 
getestet. 


ericom und Cyber Sys- 

G tem gehören zu den 
ersten Notebook-Her- 
stellern, die schon die neue Cen- 
trino-Technik mit PCI Express 
anbieten. Das Gericom „15ї Su- 
personic PCI E^ und das Cy- 
ber System S26 verfügen zudem 
über erst kürzlich vorgestellte 
Grafikeinheiten von Nvidia und 
Ati. Dank Geforce Go 6600 be- 
ziehungsweise Mobility Radeon 
X700 werden Spiele wie Doom 
3 oder Half-Life 2 auch auf dem 
Notebook spielbar. Zusammen 
mit der Centrino-Technik entste- 
hen so leistungsfähige Laptops, 
die nicht mehr als drei Kilo- 
gramm wiegen und mindestens 
zwei Stunden ohne Stromnetz 
auskommen. Eine preiswerte 
Alternative zum Gericom „lst 
Supersonic PCI Е“ und Cyber 
System 526 ist das Gericom Ego 
GT. Das Notebook besitzt eine 
áltere Centrino-Technik (AGP) 


Luminanz 


WAS 
IST? 


meter) gemessen 


36 PC Games Hardware | 04/2005 


Helligkeit bei Monitoren, wird 
in cd/m? (Candela pro Quadrat- 


Mobil und spieletauglich 


und einen Mobility Radeon 
9800, erreicht aber trotzdem 
spielbare Fps-Werte. 


»» Geforce Go 6600 und Ati 
Mobility Radeon X700 

Der neue Geforce Go 6600 soll 
die Lücke zwischen Geforce Go 
6800 und 6200 schließen und 
hohe Spieleleistung in Drei- 
Kilogramm-Notebooks bringen. 
Möglich wird das durch eine 
geringe maximal abzuführende 
Wärmemenge (Thermal Design 
Power) von 18 Watt. Außerdem 
bietet der PCI-Express-Chip 
DirectX-9-Unterstützung und 
beherrscht Shader Model 3. 
Der Geforce Go 6600 wird nach 
Möglichkeit im MXM-Modul (II 
oder auch IIT) an die Notebook- 
Hersteller geliefert. Beachten Sie 
dazu bitte auch unseren Artikel 
,MXM für Notebooks" auf Seite 
24. Der Grafikchip verfügt über 
acht Rendering-Pipelines und 


Sone 
Mafeinheit für die relative 


Gehór empfindet 


Lautheit, wie sie das menschliche 


drei Vertex-Einheiten. Bei den 
GPU-Taktfrequenzen sieht Nvi- 
dia 300 bis 450 MHz vor, beim 
Grafikspeicher wird DDR1 mit 
bis zu 700 MHz oder auch DDR3 
mit Taktraten von über 500 MHz 
eingesetzt. Als Stromsparfunkti- 
on ist Powermizer 5.0 integriert. 


Der Mobility Radeon X700 ist 
mit acht Pixel-Pipelines, sechs 
Vertex-Einheiten und GDDR3- 
Speicherunterstützung ausge- 
stattet. Sowohl GPU als auch 
Speicher sind mit 350 MHz ge- 
taktet. Neben Versionen mit 64 
und 128 MByte GDDR3-Spei- 
cher ist auch eine Variante ohne 
eigenen Grafikspeicher vorgese- 
hen. 


>> Ati Mobility Radeon 9800 


Der Mobility Radeon 9800 wur- 
de bisher nur von Dell im Desk- 
top-Replacement-Notebook In- 
spiron 9100 eingesetzt. Gericom 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


bringt den Grafikchip im Ego 
GT erstmalig mit der Centrino- 
Technik zusammen. Ati verdop- 
pelt im Mobility Radeon 9800 
die Anzahl der Vertex Shader 
(auf vier) und Pixel Shader (auf 
acht) gegenüber dem Mobili- 
ty Radeon 9700. Zudem ist die 
Speicheranbindung mit 256 Bit 
ebenfalls doppelt so groß. 


>» Test: Gericom Ego GT 


Gericom hat beim Ego GT be- 
wusst auf allerneueste Techno- 
logie verzichtet, um vor allem 
ein preiswertes Notebook zu 
bauen. Der Pentium M 735 ar- 
beitet mit 1,7 GHz auf einem 
Intel-855PM-Chipsatz. 512 
MByte DDR-SDRAM (PC2700) 
und eine Fujitsu MHT2080AH 
(80 GByte, 5.400 U/min) bilden 
den Arbeits- beziehungsweise 
Massenspeicher des Notebooks. 
Der per AGP angebundene Mo- 
bility Radeon 9800 ist mit 350 


DDR-RAM 

Double Data Rate RAM. Dieser 
Speicher überträgt zwei Datenpa- 
kete pro Takt. 


www.pcgameshardware.de 


Quelle: Toshiba 


SPIELER-NOTEBOOKS 


MHz, die 128 MByte Grafikspei- SDRAM, Pentium M 740 (1,73 » m—— 
cher sind mit 300 MHz DDR GHz) sowie Nvidia Geforce Go Leistung: Notebooks nn 
getaktet. Das 15-Zoll-Display 6600 und 15-Zoll-Display (Breit- | E Die neuen Notebooks sind teilweise schneller als ein Mittelklasse-PC. rt ТН 
arbeitet mit der Zwischenauflö- bild) geliefert. Das LCD arbeitet E Das Gericom Ego GT erreicht ohne AF und AA spielbare Werte. 
sung 1.400x1.050 (SXGA+) und mit der Crystalbright-Technik, E Nvidia-Grafikkarten sind traditionell beim OpenGl-Spiel Doom 3 schneller. 
schafft eine Schaltgeschwindig- was brillantere Farben und hó- ШИРЕ TOURNÄNENT SOGA БТУ PCCHDEN 
keit von 31 Millisekunden - da- here Kontraste ermöglicht. Die вена KE ЮВ Нея 
mit ist kein völlig schlierenfreies Reaktionszeit liegt bei 33 Mil- Se = KE WIR жя Ben M 
er System ч 
Spielen möglich. Die Helligkeit lisekunden - bedingt spielbar. У" ив 700) СЄ 
lässt sich von 20 bis 130 Candela Die Helligkeit kann von 15 bis PC: AP 3200» Radeon ————————цшл 96 (096) "m 
TO T 

pro Quadratmeter steuern - ein 140 Candela pro Quadratmeter : u Se 
befriedigender Wert. Der starke eingestellt werden. Der Drei-Ki- Geforce Go 6800) г==ў— тт [ ҥ у 1500, 
Akku (4.400 mAh/144V) und logramm-Laptop arbeitet nach Gericom 1st Supersonic ы. тї 1: 
die sparsame Centrino-Technik unserer Messung 169 Minuten Z н 
machen eine kabellose Lauf- ohne Steckdose. Für die hohe ui ———— 6i (23%) кы 134: 
zeit von 176 Minuten (fast drei Leistung des Gericom ist die Acer Ferrari 3400 | TL (25%) i: 
Stunden) möglich. Mit 37 Fps Akkulaufzeit ein guter Wert. к= 1 li 
in Doom 3 (1.024x768) und 79 Die Leistung des Notebooks hat DOOM 3 V1.0 (PCGH-DEMO) 
Fps in UT 2004 (dt.) (1.024x768) uns überzeugt, daher geben wir BESSER | Fps |0 % d d Md юе n iti: 
ist das Gerät für alle aktuellen dem Gericom 1st Supersonic бе temi ; В z ШЕШ 250- 
Spiele geeignet. Die Geräusche PCI E die Auszeichnung ,Top- E : - i t Sek SECH 
des Ego GT sind mit 0,4 Sone Produkt“! REN й Wei 
(Windows) und 1,5 Sone (3D) . PC: XP 3200s, Radeon ——— s PÁà m 
angenehm leise. Spieler bekom- ?? Fazit: Neue Notebooks — nn 

; А g Е ннн шц. 
men mit dem Gericom Ego GT Die neue Notebook-Generation uri d [——— 35 (3%) u 
für nicht mal 1.300 Euro ein ist optimal für Spieler geeignet GericomEgoet _ | TEEN 13и. 
leistungsstarkes Notebook. und ermóglicht trotzdem Mobi- (ик D MEC 

lität. Zudem sind die Preise ui — 5 1399, 

>> Test: Cyber System S26 absolut fair. ш 
Das Cyber System S26 in unse- MARCO ALBERT Settings: Pentium M 735/740/750 GHz, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
rem Test ist noch ein Vorserien- 
gerát. Die finale Version soll 
einen stárkeren Akku und ein Ist Supersonic PCI E Ego GT S26 


deutlich besseres Display be- 
sitzen. Das LCD ist auch unser 
Hauptkritikpunkt an dem Ge- 


rát: 40 Millisekunden Reakti- NOTEBOOKS 
onszeit und sehr blasse Farben 
sind nicht akzeptabel. Daher ist 
die Wertung des Notebooks nur 
vorläufig; sobald das finale S26 Hersteller ericom (www.gericom.com) Cyber System (www.cyber-system.de) 
füeb ist d ir di Webseite € 1551, Vorserienmodel 
NEO EUNET en KE Е Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis | Gut Е 
Note entsprechend àndern. Die AUSSTATTUNG 1,56 1,48 
Hauptmerkmale des Notebooks Arbeitsspeicher .024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR-SDRAM (PC2700) 512 MByte DDR2-400-SDRAM 
sind der Pentium M 750 (1,86 Prozessor entium M 740 (1,73 GHz) entium M 735 (17 GHz) entium M 750 (1,86 GHz) 
e = Chipsatz ntel 915РМ Intel 855PM ntel 915PM 
GHz), ein Intel-915PM-Chipsatz Grafikchip Nvidia Geforce Go 6600 Ati Mobility Radeon 9800 Ati Mobility Radeon X700 
und der Ati Mobility Radeon 128 MByte, 375/300 DDR MHz) 28 MByte, 350/300 DDR MHz) 28 MByte, 350/330 DDR MHz) 
X700 mit 128 MByte Speicher. Festplatte Hitachi Travelstar 580 ujitsu MHT2OBOA Hitachi Travelstar 7K6 
Der Grafikchip ist mit 350 MHz р 80 GByte, 5.400 U/min) 0 GByte, 5.400 U/min) 60 GByte, 7.200 U/min 
051 SDW-082 G 6MA-4080N ioneer DVR-K04 
(GPU) und 330 MHz (RAM) ge ERN ПШ L Bx DVD-R 4x DVD-R) АП ШҮҮ 
taktet. Für das Cyber System LCD B4 Zoll WXGA (Auflösung: 1280x800) 15 Zoll SXGA+ (Auflösung: 140011050) — 15 Zoll XGA (Auflösung: 1400x1.050) 
S26 sprechen die geringe Laut- Akku/Gewicht 4800 mA nn 440 КАЛИТ 4400 mAh (11, [i k 
heit von 0,6 (Windows) bis 1,2 Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN H Ty ` 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.19 | 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 
(3D) Sone, Zudem erreicht das EIGENSCHAFTEN E 7 U 1.0 DV 06 
Notebook sehr Eps-Wi К Zubehür Works Suite, PowerDVD yberlink-Software, AOL 
otebook sehr gute Fps- erte ul Erweiterharkeit Befriedigen efriedigen Befriedigend 
UT 2004 (dt.) und Doom 3 (siehe (0 SO-Dimm frei, PC-Card, 4x USB 2.0) 0 $0-Dimm frei, PC-Card, 3x USB 2.0) (0 SO-Dimm frei, PC-Card, 4x USB 2.0) 
auch Benchmark). Die Leistungs- Ergonomie — (Kleines Touchpad) ut (Großes Touchpad) zn (Kleines Touchpad) 
werte des Vorseriengerätes sind LEISTUNG 1,75 | 1,91 1,99 
iciverserechend. Wir Bienen Perform., Wármeentw. 20/30 Sehr gut, 35/40 ° ut, 34/418 °C Sehr gut, 41/52 ° 
VIeVEESDEECHeRG Akkulaufz., Leistungsaufn. 20/30 169 min, 31/51 Watt Т6 min, 27/45 Watt 133 min, 40/61 Watt 
uns auf den finalen Test. Lautheit 20/30 23/02 Sone ‚3/19 Sone ШЕТ 
. : Festplatte: Lesen, Zugriff 30 MByte/s, 18 ms 30 MByte/s, 17 ms 31 MByte/s, 15 ms 
>» Test: Gericom Supersonic LCD: Reaktion/Regelbereich 33 ms, 15 bis 140 cd/m? 31 ms, 20 bis 130 cd/m? 40 ms, 25 bis 130 cd/m? = 
Das Gericom 1st Supersonic PCI GESAMT GESAMT a E 
E ist mit Highlights geradezu FA Z | T 1,68 1,76 1,84 E 
š E Spieleleistung EJ Akkulaufzeit E Spieleleistung E 
voll gestopft: So wird das Note- Е Brillantes Display E Umfangreiche Software El Display 5 
book mit 1.024 MByte DDR2-533- El 2D-Lautheit E Preis El Akkulaufzeit e 
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TEST: MAU 


N 


Logitech 
МХ518 


Logitech MX518: Design und Ergonomie wurden vom erfolgreichen Vorgánger 
MX510 komplett übernommen. 


Empfindlichkeitsregelung: Mit diesen Plus- und Minus-Tasten wird die Empfind- 
lichkeit des Sensors per Hardware eingestellt. 


MX518 
Hersteller (Webseite) ogitech (www.logitech.de) 
Preis €5- 
Preis-Leistungs-Verháltnis Ш 
AUSSTATTUNG 1,30 
Abtastung ptisc 
Tasten + Scrollrad 
Auflösung .600 dpi, auf 800 und 400 dpi regelbar 
Kabellänge 85 Zentimeter 
EIGENSCHAFTEN 1,35 
Geeignet für echtshänder, es gibt keine Linkshändervariante 
Ergonomie Sehr gut, ermüdungsfreies Spielen und Arbeiten 
Tastendruckpunkt Sehr gut, alle Tasten arbeiten perfekt 
Verarbeitung Sehr gut 
Software Spezielle Gamer-Software zur Erstellung von Profilen 
LEISTUNG 1,10 
Untergrundkompatibilität Sehr gut 
Präzision Sehr gut 
Gleiteigenschaften Sehr gut 
Latenz Keine Verzögerung 
F A Z [ T E Empfindlichkeitsumschaltung 
Sehr präzise 
Sehr gute Ergonomie 1 з 19 
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Logitech MX518 


Logitech will den Markt der 
Spielermäuse neu aufmischen: 
Die MX518 soll das perfekte 
Gerät für Zocker sein - wir 
haben die Maus getestet. 


uf den ersten Blick 

A scheint die Maus nichts 

weiter als ein Klon der 

erfolgreichen MX510 zu sein. 

Die Revolution steckt aber im 
Inneren der Maus. 


>> Ergonomie 

Die Ergonomie der Kabelmaus 
(ca. 100 Gramm schwer) ist na- 
hezu perfekt. Das Gehäuse ist 
für kleine und große Hände 
gleichermaßen gut geeignet, die 
gummierten Seiten sorgen für 
eine gute Griffigkeit und die 
acht hochwertigen Maustasten 
sind leicht und ohne Ermü- 
dungserscheinungen zu errei- 
chen. Das Mausrad hat genau 
den richtigen Widerstand und 
rastet deutlich spürbar ein. Fünf 
hochwertige, abriebfeste Teflon- 
pads sorgen für ein sehr gutes 
Gleitverhalten. Ein Nachteil: Die 
Maus ist konsequent für Rechts- 
händer entwickelt. 


>> Die Revolution 

Der neue Sensor (kein Lasersen- 
sor wie bei der MX1000) arbei- 
tet mit maximal 1.600 dpi. Der 
Clou: Mit zwei kleinen Tasten 
ober- und unterhalb des Maus- 
rades kann die Auflösung des 
Sensors auf 800 und 400 dpi 
umgeschaltet werden. Dieser 
Vorgang ist vollkommen soft- 
wareunabhängig (Sie müssen 
nicht einmal den Logitech-Trei- 
ber installiert haben) und wird 
komplett durch die Hardware 
gesteuert. Im Praxistest funk- 
tionierte das einwandfrei: Mit 
1.600 dpi durch den Level bewe- 
gen, Snipergewehr aufnehmen 
und in den Sniper-Modus wech- 
seln - dann per Knopfdruck auf 
800 dpi runterschalten, um beim 
Zielen nicht zu verreißen. Schon 
nach wenigen Minuten hat man 
sich dermaßen an diese Mög- 
lichkeit der Empfindlichkeits- 
steuerung gewöhnt, dass man 
sie permanent einsetzt. Auch 
bei anderen Spielen bringt die 
dpi-Umschaltung Vorteile: So 


können Sie bei Echtzeit-Strate- 
giespielen die 1.600-dpi-Einstel- 
lung nutzen, um schnell über die 
Karte zu navigieren, beim lang- 
sameren Mikromanagement in 
der Basis können Sie dann einen 
Gang runterschalten. Für unse- 
ren Test haben wir das Feature 
unter anderem in den Spielen 


W Unreal Tournament 2004 (dt.) 
M CS: Source und Half-Life 2 

Е Doom 3 

WM Far Cry (dt.) 

I Call of Duty (dt.) 

H Нак: Schlacht um Mittelerde 


ausprobiert. In allen Spielen 
funktionierte die Umschaltung 
einwandfrei. Auch im Desktop- 
Betrieb ist das Feature nützlich. 


»» Der Sensor im Hártetest 


Natürlich haben wir in diesen 
Spielen auch Genauigkeit und 
Prázision des Sensors über- 
prüft: Die Maus arbeitet in allen 
Empfindlichkeitsstufen absolut 
latenzfrei, Bewegungsbefehle 
werden punktgenau umgesetzt. 
Auch bei hohen Geschwindig- 
keiten reift der Datenstrom nicht 
ab. Zusátzlich haben wir den 
Sensor auf über 30 Mauspads 
getestet, unter anderem auf: 


I Everglide, mehrere Modelle 

I Rantopad, Ratpadz 

I X-Raypad, Compad 

I Gamerswear, mehrere Modelle 
I Icemat (Black und White) 

I Steelpad, Qpad 

I Exactmat, X-Board V2 

I Glide Mopads, Glidetapes Pad 


Selbst bei den Problemkindern 
Icemat (Glas) und Exactmat (Ne- 
onaufdruck) arbeitete die Maus 
exakt, auch ein Spiegel war kein 
Problem für den Sensor. 


>» Fazit: Logitech MX518 


Logitech hat es geschafft: Mit 
der neuen Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren Auf- 
lösung wurde der schon sehr 
gute Vorgänger MX510 noch- 
mals deutlich verbessert. Die 
Logitech MX518 ist die neue 
PCGH-Referenz für anspruchs- 
volle Computerspieler. E 

Kay BEINROTH 


TEST: MAINBOARD PC ep aen 


DFI mit SLI? E? 


erhältlich 


MSI hat den Anfang gemacht, DFI woll- Bei den Stabilitätstests zeigte das Lan- 
te nachziehen und hat ein Nforce4- party NF4 Ultra-D ebenfalls Schwächen. 
Ultra-Mainboard veröffentlicht, das Nur zwei (Infineon DDR400 und Twinmos 
SLI-tauglich sein soll. Twister PC3200) von sechs getesteten Spei- 


chermodulen liefen auf dem Mainboard 

D as DÉI Lanparty NF4 Ultra-D ist mit fehlerfrei. Mit den Modulen von Corsair, 
zwei PCI-E-x16-Slots ausgestattet, Take MS, GEIL und Kingston traten Ab- 

laut Handbuch soll sich eine SLI-Bridge stürze auf. Bei den Spieletests mit nur einer 
im Lieferumfang befinden. Bei unserem Grafikkarte erzielte das Lanparty NF4 UI- 
Testmuster fehlt die Brücke jedoch. Nach tra-D eine sehr gute Leistung. USB-, PCI- 


Einsatz einer Brücke von MSI stellen wir und SATA-Tests wiesen ebenfalls eine hohe 
fest, dass das Mainboard zwar mit zwei Performance nach. Lediglich der zweite 
Grafikkarten hochfáhrt, unter Windows Gigabit-LAN-Adapter erreichte mit einer 
aber nicht als SLI-System erkannt wird. Transferrate von 64 MByte/s (Senden) und 


Nvidia hat die aktuellen Chipsatztreiber 85 MByte/s (Empfangen) nur Mittelmaf. 
so programmiert, dass SLI automatisch 


deaktiviert ist, wenn auf dem Mainboard- Fazit: Wegen der großen Stabilitätsproble- 
Chipsatz nur ein Nforce4-Ultra-Chip ver- me erhält das gut ausgestattete Lanparty 
baut ist (lediglich der „Nforce4 Ultra SLI"- NFA Ultra-D nur die Note 3,14. (oh) 


Chipsatz soll nach dem Willen von Nvidia 

SLI-fähig sein). Auf Nachfrage von PCG Lanparty NF4 Ultra-D 
Hardware antwortete DFI, dass Nvidia | Hersteller: DFI Ausstattung: 2,03 
den SLI-Betrieb von Nforce4-Ultra-Chips | www: www.dfi.com.tw 
nicht wünsche. DFI werde deshalb im | Preis: € 140, | 
Gegensatz zu MSI keine älteren Treiber | Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 3,90 
anbieten, mit denen SLI dennoch aktiviert E Hohe Spieleleistung sehr instabil ` 
werden könne. Die Platine werde auch SES EES 
nicht mehr als SLI-Lósung beworben. WERTUNG 


Eigenschaften: 1,98 


zurück... 


» quasi ein Port Royal 
in Öl: Die Bedienung 
flutscht bereits wie 
geschmiert, die 
historischen Szenarien 
werden für Herausforde- 
rung sorgen.“ 


PC Games 03/05 


One 


Der SLI-Betrieb ist nicht möglich, obwohl das Lanparty NF4 Ultra-D mit einem zweiten PCI-E-x16-Slot 
ausgerüstet ist und Jumper zur Wahl zwischen SLI- und Single-GPU-Modus anbietet. 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Grandstream 
Handytone-486 


DFI 
LP №4 SLI-DR 


Konica Minolta 
Magicolor 2300W 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Farb-Laserdrucker 


IP-Telefonie ist dank günstiger Tarife 
und teilweise kostenloser Gespräche in 
aller Munde. Mit dem Grandstream Han- 
dytone-486 machen Sie Ihr analoges 
Telefon für „Voice over IP" nutzbar. 


er Grandstream Handytone-486 ist 

eigentlich ein DSL-Router mit ein- 
gebautem Telefonanschluss. Sie klemmen 
einfach Ihr analoges Telefon an das Gerät 
und telefonieren über das Internet. Da- 
zu muss kein Rechner angeschaltet sein, 
geschweige denn eine spezielle Software 
installiert werden. Voraussetzungen für 
den Grandstream Handytone-486 sind le- 
diglich ein DSL-Anschluss, ein Modem 
mit RJ45-Buchse und ein „Voice over IP"- 
Anbieter. Das Testmuster des Grandstream 
Handytone-486 wurde uns von Sipgate 
zur Verfügung gestellt und entsprechend 
vorkonfiguriert. 


Sipgate bietet netzintern und zu einigen 
anderen Providern kostenlose Telefonge- 
spräche an. Ein Gespräch ins deutsche 
Festnetz kostet 1,79 Eurocent. Zudem be- 
kommen Sie eine normale Telefonnum- 
mer zugewiesen. Nach dem Erhalt des 
Grandstream Handytone-486 müssen Sie 
nur noch die Zugangsdaten zu Ihrem DSL- 
Provider eintragen und schon können Sie 
surfen und gleichzeitig telefonieren. Der 
Handytone-486 sorgt dafür, dass Sprach- 
daten bevorzugt behandelt werden. 


Fazit: Der Handytone-486 ist ein perfekter 
Adapter und macht Voice over IP zu einer 
echten Telefon-Alternative. (ma) 


DFIs Nforce4-SLI-Platine besticht mit 

bunten Farben und einer umfangreichen 
Ausstattung. Kann die Hauptplatine bei 
der Leistung halten, was der erste Ein- 
druck verspricht? 


D as Sockel-939-Mainboard zeigt in den 
Spieletests eine sehr gute Leistung. 
Bei den Stabilitätstests schlägt es sich bes- 
ser als das Schwestermodell LP NF4-Ultra 
(Seite 39). Nur mit Kingstons KVR-RAM 
will das LP NF4 SLI-DR nicht starten. In 
den USB-, PCI- und SATA-Tests erzielt es 
sehr gute Ergebnisse. Der Onboard-Giga- 
bit-LAN-Adapter sendet mit 98 MByte/s 
und empfängt mit 113 MByte/s Daten. 
Der zweite Gigabit-Adapter von Marvell 
hat dagegen nur eine Senderate von 64 
MByte/s und empfängt mit 85 MByte/s. 


Die Startzeit der Platine ist mit 43 Sekun- 
den etwas zu lang und der Chipsatz heizt 
sich unter Last auf 42 Grad Celsius auf. 
Eine bessere Kühlung wäre angebracht. 
Ob das Mainboard mit ein oder zwei Gra- 
fikkarten arbeiten soll, legen Sie mit sechs 
Jumper-Kolonnen fest, die per beigelegter 
Zange umgesetzt werden müssen. Negativ 
fällt auf, dass die Grafikkarte HIS Radeon 
X850 XT IceQ2 wegen des massiven VGA- 
Kühlers zu dem Mainboard inkompatibel 
ist. Die Ausstattung ist mit Firewire, einer 
PC-Tragetasche, acht SATA-Anschlüssen 
und einer Frontblende umfangreich. 


Fazit: Das DFI LP NF4 SLI-DR ist ein so- 
lides SLI-Mainboard. DFI sollte aber noch 
ein paar kleinere Mängel ausmerzen. (oh) 


Der Hersteller Konica Minolta bezeich- 
net den Magicolor 2300W als „Tinten- 
killer" und will mit dem günstigen Farb- 
Laserdrucker gegen die Tintenstrahl- 
drucker-Fraktion antreten. Mit Erfolg? 


er 28 kg schwere Magicolor 2300W 

ist die abgespeckte Variante des 2300 
DL. Er besitzt eine Auflósung von 1.200x600 
dpi, einen USB- und einen Parallel-, aber 
keinen zusátzlichen Netzwerkanschluss. 
Auf ein Druckerdisplay muss der Käufer 
ebenfalls verzichten. Bis auf das Abbre- 
chen des Druckauftrags per Cancel-Knopf 
kónnen keine Einstellungen am Drucker 
vorgenommen werden. Der 32 MByte gro- 
ße Pufferspeicher ist nicht erweiterbar, in 
den Papierschacht passen 200 Blätter. Eine 
Papierkassette lässt sich nicht nachrüsten. 


Das Inbetriebnehmen ist unproblematisch, 
lediglich Infos für den Tonerwechsel feh- 
len. Das Drucktempo ist mit 14 S/W- und 
drei Farbseiten pro Minute sehr flott. Die 
Qualität des S/W-Drucks ist sehr gut, die 
des Farbdrucks gut. Der Fotodruck gehört 
nicht zu den Paradedisziplinen des Geräts, 
die Qualität ist allenfalls befriedigend. Da- 
für sind die Druckkosten mit 2,3 Cent pro 
S/W- und 34,4 Cent pro Farbseite sehr 
niedrig. Die Lautstärke beträgt 4,4 Sone im 
Stand-by- und 12 Sone im Druckbetrieb. 


Fazit: In puncto Druckgeschwindigkeit und 
Kosten sowie Qualität des S/W-Drucks 
lässt der Magicolor 2300W viele Tinten- 
strahler hinter sich, aber bei der Fotodruck- 
Qualität sind diese oft deutlich besser. (fs) 


Handytone-486 DFI LP NF4 SLI-DR Magicolor 2300W 

Hersteller: Grandstream Ausstattung: 3,13 Hersteller: DFI Ausstattung: 1,53 Hersteller: Konica Minolta Ausstattung: 1,95 

www: www.sipgate.de В . www: www.dfi.com.tw н . www: www.konicaminolta.de А : 

Preis: € 99.- Eigenschaften: 2,36 Preis: € 185,- Eigenschaften: 2,00 Preis: € 390,- Eigenschaften: 8, 15 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,83 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,70 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 

E Priorität der Sprachdaten ЕЗ Vorkonfiguriert D Sehr gute Spieleleistung Ё Hoher Preis E Druckqualität S/W E Qualität Fotodruck 

El Nur ein Netzwerkport E Hoher Preis E Sehr gute Ausstattung EI LAN-Performance E Druckgeschwindigkeit Ei Lautstärke 
WERTUNG |2,19 WERTUNc6G| 1,73 WER TUNG | 2,02 
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MicroLink™ dLAN Wireless 
PCs drahtlos vernetzen 


" dem 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink"" dLAN Ethernet 


MicroLink"" dLAN Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


- geht überalll 2. 


Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 


Internet & Netzwerk aus jeder Steckdose in 
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"ADSL нөтү seter 
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Spiele Spiele 


LAN ADSL Modem Router 


za Microlink di 


€ 159,90* 


MicroLink™ dLAN ADSL Modem Router 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch 
und HomePlug-Adapter 
in einem Gerät! 


"т 


є69,90* € 129,90* Srt 


MicroLink™ dLAN Ethernet 


MicroLink™ dLAN Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink" dLAN: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

• Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


№29 c : "чш, ‚+ Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Innovision 
6600 PE-AGP 


PNY 
Geforce 6600 GT 


Albatron 
AGP6600GT 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Mit der 6600 PE-AGP setzt Innovision 
preisbewussten Spielern eine Mischung 
aus normaler Geforce 6600 und 6600 
GT vor. Stimmt das Preis-Leistungs- 
Verhältnis der AGP-Karte? 


ach MSI bringt auch Innovision eine 

einmalige Geforce 6600: Der Chiptakt 
der 6600 Premium Edition liegt mit 400 
MHz um 100 MHz über der Spezifikation. 
Anstelle von gewóhnlichem DDRI-Spei- 
cher nach TSOP-Bauweise hat sich der Her- 
steller zudem für flinken GDDR3-Speicher 
(2,0 ns) in BGA-Verpackung entschieden. 
Daher taktet der 128 MByte große Grafik- 
RAM mit 400 MHz DDR - Standard bei 
6600-Karten sind nur 275 MHz DDR. Im 
Übertaktungstest erreichten wir sogar 550 
MHz DDR, der Grafikchip lief ebenfalls mit 
550 MHz stabil. Sogar mit Standardtakt ist 
die 6600 PE-AGP bis zu 46 Prozent schnel- 
ler als eine gewóhnliche Geforce 6600, ver- 
braucht jedoch rund 15 Watt mehr. 


Beim Kühlerdesign holt sich Innovision 
professionelle Hilfe von Coolermaster. Der 
kleine 45-Millimeter-Propeller im Kupfer- 
Gehäuse nervt jedoch mit 3,7 Sone. Auch 
die Kühlleistung enttáuscht: Auf der Chip- 
rückseite messen wir vergleichsweise hohe 
46,9 Grad Celsius. Rennspielfans freuen 
sich über die mitgelieferte Vollversion von 
Colin McRae Rally 04. 


Fazit: Nur wer jeden Cent sparen will und 
geräuschunempfindlich ist, greift zur 6600 
PE-AGP, denn schon für 10 Euro mehr be- 
kommen Sie eine schnellere 6600 GT. (dm) 


6600 PE-AGP 


Hersteller: Innovision 
www: www.inno3d.de 
Preis: € 179,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,46 


Ausstattung 2,35 
Eigenschaften: 1,42 


PNY verfolgt bei der Geforce 6600 

GT ein konsequentes Sparkonzept und 
legt der Karte nur das Nötigste mit in 
den Karton - günstige Sparplatine oder 
spartanische Geizkarte? 


uf den ersten Blick ist PNYs Geforce 
A 6600 GT für AGP nur durch den Küh- 
leraufdruck vom Nvidia-Referenzdesign zu 
unterscheiden. Dazu gehören ein 2,6-Sone- 
Lüfter, ein passiver Kühler für die AGP- 
Bridge und 128 MByte GDDR3-Speicher 
mit 2,0 Nanosekunden Zykluszeit. Auch 
die Taktraten sind mit 500 MHz (Chip) 
und 450 MHz DDR (RAM) Standard. Die 
Übertaktungsergebnisse fallen hingegen 
außergewöhnlich gut aus: Der Grafikchip 
arbeitet auch mit 570 MHz stabil, der BGA- 
Speicher akzeptiert klaglos selbst 600 MHz 
DDR. Der zwar nicht leise, aber auch nicht 
störende Lüfter leistet ordentliche Arbeit 
— im Test bleibt die Platinenrückseite mit 
46,9 Grad Celsius unbedenklich kühl. 


Der Sparkurs von PNY wirkt sich zwangs- 
läufig auf die Ausstattung aus. So feh- 
len Software-Beigaben wie Spiele oder ein 
Hardware-Monitor. Immerhin hat es ein 
HDTV-Adapter in den Karton geschafft. 
Auf Video-Kabel verzichtet der Hersteller 
jedoch ebenfalls. 


Fazit: Zwar ist die Ausstattung glanzlos, 
dafür punktet die blaue Geforce 6600 GT 
bei Spieleleistung und Übertaktungspo- 
tenzial. Wer eine günstige und schnelle 
3D-Platine sucht und auf Extras verzichten 
kann, wird nicht enttäuscht. (dm) 


Geforce 6600 GT 


Hersteller: PNY 

WWW: WWW.pnyeurope.com 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung: 2,45 
Eigenschaften: 1,47 
Leistung: 2,23 


Hinter dem aufwendigen Riesenkühler 
verbirgt sich eine eher gewöhnliche 
Geforce 6600 GT für das AGP-Format. 
Wie schlägt sich die Albatron-Karte im 
Vergleich mit der Konkurrenz? 


D as  auffálligste Merkmal der 
AGP6600GT ist zugleich der größte 
Kritikpunkt: Dank des wuchtigen Aluküh- 
lers sticht die Albatron-Karte zwar aus dem 
Angebot der 6600-GT-Modelle hervor, stört 
jedoch mit einem andauernden 5,3-Sone- 
Brummen [48,5 dB(A)]. Der Nvidia-Refe- 
renzlüfter dreht mit 2,6 Sone deutlich lei- 
ser. Trotz der Größe bedeckt der Alublock 
zwar den Bridge-Chip, die Speichermodule 
werden jedoch nicht gekühlt. Zudem blo- 
ckiert die Alukonstruktion den obersten 
PCI-Steckplatz. Außerdem wird die Karte 
sehr warm: Wir haben 50,7 Grad Celsius 
auf der Platinen-Rückseite gemessen. 


Dafür hebt Albatron serienmäßig den 
Speichertakt an: Anstelle von 450 MHz 
arbeiten die 2,0-Nanosekunden-Module 
mit 475 MHz DDR. Der Grafikchip taktet 
jedoch mit 505 MHz nur minimal über 
der Referenzvorgabe. Bei mehr als 540 
MHz Chiptakt treten zudem Bildfehler auf, 
der Speicher läuft hingegen noch mit 600 
MHz DDR. Die Ausstattung ist mit einem 
HDTV-Adapter, Win DVD und Arx Fatalis 
nur Durchschnitt. 


Fazit: Schnelle Geforce 6600 GT mit höhe- 
ren Taktraten zum guten Preis. Allerdings 
ist der Lüfter extrem laut und kühlt die 
Karte trotzdem nur mäßig. (dm) 


AGP6600GT 


Hersteller: Albatron 
www: www.albatron.de 
Preis: € 189,- 
Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,43 


Ausstattung 2,50 
Eigenschaften: 1,52 


D Deutlich höhere Taktraten E Übertaktungsreserven 
El Schwache Ausstattung E Stórender Lüfter 


D Guter Preis 
E HDTV-Adapter 


E Viel Taktspielraum 
El Keine Software-Beigaben 


D Preis-Leistungs-Verhältnis Е Übertakteter Speicher 
El Sehr lauter Lüfter E Mittelmápige Ausstattung 


WERTUNG|2,23 
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Asus N6600 GT 


> 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Die von uns in Ausgabe 
02/2005 getestete und mit 
einem Award ausgezeichne- 
te Geforce 6600 GT (PCI- 
E) von Asus gibt es auch 
für die AGP-Schnittstelle. 
PCGH hat auch diese Karte 
getestet. 


sus liefert die N6600 

A GT mit einem höheren 
Chip- und Speichertakt von 
520 MHz/550 MHz DDR aus 
(Standard: 500/450). Der um 
100 MHz DDR höher getakte- 
te Speicher wird dabei durch 
hochwertige RAM-Bausteine 
(1,6 ns Zykluszeit) realisiert. 
Mit dem mitgelieferten Tool 
Smart Doctor konnten wir 
unser Testexemplar auf maxi- 
mal 550 MHz/600 MHz DDR 
übertakten, bevor Bildfehler 
auftraten. 


Gekühlt werden Grafik- und 
Brückenchip von einem Kup- 
ferkühler. Der  montierte 
45mm-Lüfter wird mangels 
Lüftersteuerung unter Win- 
dows und in 3D-Anwendun- 
gen stets mit 12 Volt betrieben. 
Mit gemessenen 2,6 Sone bzw. 


N6600 GT 


WWW: WWW.aSus 
Preis: € 209,- 

Preis-Leistung: 
E Höherer Chip-, 


Hersteller: Asus 


38 dB(A) ist der Lüfter kein 
Leisetreter, aber noch nicht 
wirklich störend. Während 
die Temperaturanzeige in der 
Forceware eine GPU-Tem- 
peratur von 87 Grad Celsius 
angezeigt hat, haben wir auf 
der Platine nur 45 Grad Cel- 
sius gemessen. Die Speicher- 
bausteine müssen ganz ohne 
Kühlung auskommen, wobei 
sich diese im 3D-Betrieb mit 
gemessenen 48 Grad Celsius 
nicht besonders stark erwär- 
men. Das Software-Paket kann 
sich mit den aktuellen Spielen 
Xpand Rally und Joint Opera- 
tions sowie Media Show SE 2.0 
sehen lassen. Weiterhin finden 
Käufer ein Composite-Kabel 
und einen DVI-VGA-Adapter 
im Karton. 


Fazit Den Spar-Tipp-Award 
verpasst die N6600 GT auf- 
grund des vergleichsweise 
lauten Lüfters. Dennoch bietet 
die Grafikkarte ein sehr gu- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis 
und kann allen Anwendern, 
die nicht mehr als 250 Euro 
ausgeben wollen, empfohlen 
werden. (dw) 


Ausstattung 2,25 


com.de 
Eigenschaften: 1,47 


Sehr gut Leistung: 2,35 
/Speichertakt El Keine Lüftersteuerung 


Performance Leader 


Der weltweit erste dual 6600GT GPU Grafikbeschleuniger 
+ KSNXP-SLI 8 SIGMA Mainboard 


LÍ Mainboard 
3D1 кышкене PKENXP:SL 


GV-3D1 


Dual 6600GT 
GN-WPKG Grafikbeschleuniger 


WLAN Karte | 


k 
3n 
I 


Dual Power System 


256MB 
GDDR3 


Speicher 


Dual 6600GT GPU 


HDTV Unterstützung 


GV-3D1 Dual 6600GT Grafikbeschleuniger 


3DMark 2003 


Щ# Dual 6600GT GPUs On Single Card 


__________ С LE NVIDIA 6600GT SLI ( 2 Cards ) 


== _ __ 24 ATI X850XT Platinum 


UE: NVIDIA 6800 Ultra 


Li NVIDIA 6600 GT 


Results based on GIGABYTE's internal lab testing 
Testing Configuration 


AMD Athlon 64 3800+ processor, GBT GA-KSNXP-SLI motherboard, 168 DDR400, SATA 7200RPM HDD, Windows XP, 3DMark. 
1.24, ATI driver ver. 8.082 


2003 ver. 3.4, NVIDIA driver ver. 7 


Hinweis: Die 3D1 Funktion ist zur Zeit ausschliesslich zusammen mit dem 
GIGABYTE GA-K8NXP-SLI Mainboard möglich - Verkauf nur im Bundle mit dem GA-K8NXP-SLI 


CeBIT 


HANNOVER 
10. - 16.03.2005 
See you at Hall23, A22 


MN G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


2,15 


E Gutes Software-Bundle 
WERTUNG 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


GIGABYTE 


www.gigabyte.de TECHNOLOGY 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Softland SRL 
Backup4all Pro 


Deme e (ee map I) 
CEET a-zze 


ii 


Software-Kategorie: Backup 


Trust Vibraforce 
Steering Wheel 


Lite-On 
SOHW-1653S 


Hardware-Kategorie: Lenkrad 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Defekte, Viren oder mensch- 
liches Versagen: Wichtige Dateien kón- 
nen auf vielfáltige Weise unwiederbring- 
lich verloren gehen. Die Anwendung 
Backup4all schafft Abhilfe. 


as Programm Backup4all Professional 
D (Version 2.3.0) ist nicht mal fünf Me- 
gabyte groß und kann nur online erworben 
werden. Die Anwendung kann auf Wunsch 
regelmäßige Backups von Ihrer gesamten 
Festplatte oder nur von bestimmten Da- 
teien beziehungsweise Ordnern vorneh- 
men. Ein Komplett-Backup, wie es Norton 
Ghost oder Driveimage vornehmen, kann 
mit Backup4all nicht durchgeführt werden. 
Eine eingebaute Automatik führt die Back- 
ups regelmäßig durch und sichert dabei 
nur Dateien, die geándert wurden oder neu 
hinzugekommen sind. 


Die Bedienung der Software ist dank eines 
Assistenten sehr einfach. Daten kónnen 
dabei auch auf CDs, DVDs und ins LAN 
gesichert werden. Mit einem Zeitplaner 
legen Sie fest, wann die Backups im Hinter- 
grund durchgeführt werden. Die Sicherung 
von einem Gigabyte dauert je nach System 
bis zu fünf Minuten. Wichtig: Backup4all 
ist zunáchst englischsprachig, kann aber 
über einen Patch (www.backup4all.com/ 
languages.php) lokalisiert werden. PCGH- 
Leser bekommen Backup4all unter WEB- 
CODE 2369 rund 20 Prozent günstiger. 


Fazit: Backup4all Professional ist optimal, 
wenn Sie bestimmte Dateien regelmäßig 
sichern müssen. (ma) 


Mit dem GM-3300 stellt Trust ein Lenk- 
rad vor, das mit einem Preis von A0 Euro 
ähnlich günstig ist wie das Logitech 
Formula GP und zusätzlich noch eine 
Vibrationsfunktion bietet. 


as Lenkrad des Vibraforce Steering 
D Wheel GM-3300 hat einen Durch- 
messer von 26,7 Zentimetern. Dank einer 
kompletten Gummibeschichtung und der 
Sportlenkradform ist es sehr griffig. Die 
weitere Ausstattung fállt mit acht program- 
mierbaren Funktionstasten, vier Schaltwip- 
pen und einer Tischbefestigung ganz or- 
dentlich aus. Die Vibrationsfunktion kann 
per Knopfdruck deaktiviert werden, eine 
LED-Anzeige zeigt an, ob sie an- oder aus- 
geschaltet ist. Die Pedalerie ist per Kabel 
fest mit der Lenkradeinheit ,verdrahtet^ 
und kann nicht abgeklemmt werden. Das 
USB-Anschlusskabel ist zwei Meter lang. 


Der Aufbau des Geräts ist einfach, zusätz- 
liche Treiber werden zum Betrieb nicht be- 
nótigt. Die Tischhalterung sorgt für guten 
Halt, ihre Montage bereitet jedoch Proble- 
me. Das Lenkrad reagiert gut, die zu klein 
dimensionierte Pedaleinheit ist jedoch nicht 
rutschfest. Dafür sind die Druckpunkte 
der Pedale, der Funktionstasten und der 
Schaltwippen gut, obwohl diese keine Mi- 
kroschalter besitzen. Der Vibrationseffekt 
kónnte dagegen noch stárker sein. 


Fazit: Das Trust-Lenkrad bietet eine ordent- 
liche Ausstattung und eine gute Leistung 
zum akzeptablen Preis und eignet sich für 
Fun-Racer und Arcade-Rennspiele. (fs) 


Mit dem SOHW-1653S präsentiert Lite- 
On einen neuen internen DVD-Brenner 
für günstige 65 Euro mit 16facher 
DVD-Plus- und 4їасһег DVD-Plus-DL- 
Geschwindigkeit. 


ie 16fache Schreibgeschwindigkeit 
D (DVD-R) des SOHW-16538 resultiert 
in einer geringen Brenndauer von 6:13 
Minuten. DVD-Minus-Rohlinge brennt das 
Laufwerk in akzeptablen 7:15 Minuten, 
hier bremst die maximale Schreibgeschwin- 
digkeit von 12x das Laufwerk etwas aus. 
Noch länger muss man allerdings auf einen 
DVD-Plus-DL-Rohling warten: Trotz ei- 
ner Schreibgeschwindigkeit von 4x dauert 
der Brennvorgang eines doppelschichtigen 
Datenträges mit einer maximalen Speicher- 
kapazität von 8,5 GByte 27 Minuten. 


Obwohl der Brenner mit 17 Zentimetern 
sehr kurz ist, kónnen wir den SOHW-1653S 
nur bedingt für den alleinigen Einsatz in ei- 
nem PC empfehlen, da die CD-Zugriffszeit 
mit 128 Millisekunden nur befriedigend ist. 
Ein weiterer Kritikpunkt ist die schwanken- 
de Brennqualität – bei manchen Testrohlin- 
gen steigt die Fehlerzahl in bedenkliche 
Hóhen. Unser Tipp: Sichern Sie bis zum 
náchsten Firmware-Update wichtige Daten 
nur mit 8facher DVD-Geschwindigkeit. 


Fazit: Mit einer Lautstärkeentwicklung von 
2,8 Sone ist der Lite-On SOHW-16538 zwar 
ein relativ leiser Brenner, die Zugriffszeiten 
und die DVD-Brennqualitát muss Lite-On 
jedoch noch mit einer neuen Firmware 
überarbeiten. (Ic) 


Backup4all Pro Version 2.3.0 Vibraforce Steering Wheel GM-3300 SOHW-1653S 

Hersteller: Softland SRL Ausstattung: 2,12 Hersteller: Trust Ausstattung: 1,85 Hersteller: Lite-On Ausstattung: 2,66 

www: www.backup4all.com В . www: www.trust.com/home д . www: www.liteon.com А r 

Preis: € 35,- Eigenschaften: 1,83 Preis: € 40,- Eigenschaften: 2,30 Preis: € 65. Eigenschaften: 1,65 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,92 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,59 

E Geschwindigkeit E3 Automatische Backups E Vibrationsfunktion E Preis E Preis Е Zugriffszeit (CD) 

E Passwortschutz Е Kein System-Backup E Reaktion Lenkrad E Pedalerie nicht rutschfest E DVD-Plus-Brenndauer E Schreibqualitàt 
WERTU NG 1,94 WERTUNG | 2,09 WERTUNG | 2,d2? 
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MSI K8N Neo3-F 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


MSI stößt mit dem K8N 
Neo3 in eine Marktlücke: Die 
Nforce4-Platine bietet PCI- 
Express-Unterstützung für 
den Athlon 64 Sockel 754. 


| n den Spiele-Bench- 
marks erzielt das K8N 
Neo3-F zwar nicht ganz die 
Leistung eines Sockel-939-Sys- 
tems, den Vergleich mit bis- 
herigen Sockel-754-Platinen 
braucht es aber nicht zu scheu- 
en. Die Stabilitátstests absol- 
viert die Platine fehlerfrei; die 
USB-2.0-Transferrate liegt mit 
37,7 MByte/s auf Top-Niveau. 
Der Onboard-Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia sendet 
Daten mit 99 MByte/s und 
empfängt sie mit 113 MByte/s. 
Der PCI-Bus bietet eine Band- 
breite von 120,5 MByte/s. In 
den SATA-Tests weist das MSI 
K8N Neo3-F eine Transferrate 
von satten 129,8 MByte/s auf. 


Die Startzeit des Mainboards 
liegt bei ertráglichen 35 s, die 
Northbridge-Temperatur ist 
unter Last mit 40,6 Grad Celsi- 
us etwas zu hoch. Die Bautei- 
le liegen wegen der geringen 


K8N Neo3 


Hersteller: MSI 


а К www: www.msi-computer.de 
ЧЕЗ Preis: € 90,- 


#° Preis-Leistung: Sehr gut 


Platinenmaße von 18,5 x 30 cm 
dicht beieinander. Wenn Sie 
zum Beispiel den CPU-Küh- 
ler Hype 6 von Coolermas- 
ter einbauen, kann der erste 
RAM-Slot nicht mehr belegt 
werden. Dazu befinden sich 
zwei der vier SATA-Anschlüs- 
se direkt hinter dem PCI-E- 
x16-Slot, was beim Einsatz 
längerer Grafikkarten zu Pro- 
blemen führt. MSI hat der Pla- 
tine einen AGP-Slot spendiert, 
welcher aber nur per Bridge 
am PCI-Bus angeschlossen ist. 
Damit verlieren aktuelle AGP- 
Grafikkarten bis zu 50 Pro- 
zent Leistung. Im BIOS bietet 
MSI einige Tuning- und Over- 
clocking-Móglichkeiten. Die 
Ausstattung ist mit vier SATA- 
Ports (RAID-Unterstützung), 
sechs USB-2.0-Anschlüssen, 
Gigabit-LAN und IDE-Rund- 
kabeln guter Durchschnitt. 


Fazit: Mit dem K8N Neo3- 
F bietet MSI eine gelungene 
Übergangslósung, wenn Sie 
noch eine Sockel-754-CPU 
haben oder kaufen móchten, 
aber nicht auf PCI Express 
verzichten wollen. (oh) 


Ausstattung 1,90 
Eigenschaften: 2,5 1 
Leistung: 1,30 


E PCI Express für Sockel 754 Ei Niedriger Preis 
E Sehr gute Spieleleistung 


EI Beengtes Platinen-Layout 


WERTUNG 


1,66 


Die ultimative Lösung für den 
AMD Athlon""64 Prozessor 


Sockel Dual Power System 
Dual CPU Bandwidth 
Dual Channel DDR 
Dual LAN 


DualBIOS'" 


Dual Cooling 


K8 Triton" series 


GA-K8VT800 Pro 


e Unterstützt die neue Generation der AMD AthlonTM64 
Prozessoren 

* Verbessert die Systemleistung durch DDR400 
Arbeitsspeicher 

* Serial-ATA Schnittstelle mit RAID 0,1 

* GigaRAID IDE RAID Schnittstelle 

* 6-Kanal AC'97 Audio mit Universal Audio Jack 

* Integrierter Gigabit LAN Ethernet Controller 

* 8 USB 2.0 Anschlüsse für 
Hochgeschwindigkeitsverbindungen 

* З IEEE 1394 FireWire Anschlüsse 


катооо 


у 


K8T800+8237 


ПРЕ RAID | IEEE 1394b [USB 2.0| DualBIOS" 


EasyTu ne"4 | 


Partner Telefon: +49-(0)40 - 25 33 04 17 
Fax: +49-(0)40 - 25 49 23 43 
Email: partner@gigabyte.de 
httpy/partner.gigabyte.de 
http:/www.gigabyte.de 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Technik TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


www.gigabyte.de 
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PROMOTION 


Logitech MX518 


Bestellen Sie jetzt! 


Beim Launch des Vorgängermodells MX510 
war im PCGH-Leserpostfach die Hölle los: 
Die Maus war wochenlang ausverkauft und 
viele Leser versuchten lange Zeit 
vergeblich, eine MX510 zu 
bekommen. Daraufhin 
haben wir uns mit 
Logitech an 
einen Tisch 
gesetzt. 


Die MX518 ist der 
verbesserte Nachfolger 
der erfolgreichen MX510. 


. as 


e$ UTE 


` XADA "TU 


— 


B Log tech MK 7518 Gaming Grade Optical Mosse / 1600 dpe MX Optical Engine 
Designed by Camere for ($Samorc 
E * MalliIcIrS „ame 


gro 
| 3 Aufieengen 100, 800, *600dpà | 


Urnes Көйне,» Aufonung oke Trader! | 


HCH 


| 59.90 € 


Nur vnm e Verri senta Va etum бо rmon to. бре Пато Vat pert Бебе itg im Ape 


Das Ergebnis: Logitech gibt den PCGH-Lesern 
die einmalige Möglichkeit, MX510-Nachfolger 
MX518 vor allen anderen Interessenten in 
Deutschland zu erwerben. Dafür wurde extra 
ein Webshop eingerichtet: Unter www.xada. 
de/logitech können Sie ab dem 02.03.2005 
Ihre MX518 bestellen. Hinter dem Webshop 
steht ein großer Distributor, der laut Lo- 
gitech definitiv die erste Lieferung MX518 
bekommen wird. Treffen die Mäuse dort ein, 
so gehen sie sofort an die PCGH-Vorbesteller 
raus - noch bevor die Geräte im Einzelhandel 
erscheinen. 


Geplanter Liefertermin ist der 01.04.2005. 
Eventuelle produktionsbedingte Verschiebun- 
gen des Liefertermins hätten keinen Einfluss 
auf die Exklusivität der Vorbestellung - egal 
wann die Maus kommt, die PCGH-Leser 
werden die Ersten sein, die sie in den Händen 
halten werden. 


MX518 


Webseite besuchen 


Bestellformular ausfüllen 


Bestellung abschicken 
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Bereichern 5ie Ihr 
Seherlebnis mit Volari 


PLI Express brafiklösungen 


о Kino ähnliche Spieleffekte 
п Unvergleichliche 3D Leistung 
п Größere Datenübertragungsbandbreite 


POI >> 


EXPRESS" 


~m 
info@club-3d.n - 
SE dee TU га es(aeaglerec-Trading.com Volari 
a www.club-3d.com 5 х 
www.eagletec-trading.com GPU 1 
a,» ХСІ Technology Inc. 
Tel: +886-2-8751-8918 Fax: +886-2-8751-8917 


Ф sales : sales@x gitech.com info: info@x gitech.com 
www.xgitech.com 


MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Auch in diesem Monat 
erreichten die Redak- 
tion wieder zahlrei- 
che 3D-Beschleuniger 
auf PCI-Express-Basis. 
Falls Sie noch im- 
mer keine passende 
Grafikkarte für Ihren 
PCI-Express-Rechner 
gefunden haben, 
sollten Sie sich diese 
Tests mit zwólf neuen 
VGA-Beschleunigern 
genau durchlesen. 


n dieser Ausgabe kón- 
| nen wir Ihnen einige 
neue 3D-Karten mit 
Chipsátzen vorstellen, die es 
bislang nicht in unsere Ausgabe 
geschafft haben. So sind nun von 
Asus und Gainward erste PCI- 
Express-Karten mit dem Geforce 
6800 Ultra verfügbar. Weiterhin 
bieten wir Ihnen einen ersten 
Test einer Geforce 6800 LE für 
PCI Express. Ob Sie diese Karte 
zu einer Geforce 6800 modden 
kónnen, kláren wir ebenfalls 
im Test. Bei den Ati-Karten hat 
es nun auch eine Radeon X850 
XT Non-PE in unser Testlabor 
geschafft. HIS verpasst dabei 
der High-End-Karte einen leisen 
Arctic-Cooling-Kühler. Auf wel- 
che Kompatibilitátsprobleme Sie 
dabei eventuell stoßen, erfahren 
Sie im Test. Die Kandidaten im 
Einzelnen: 


Tul Powercolor Radeon X850 
XT-PE: Gut ausgestattete X850 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


12 PCI-E-Boards im Test 


6600 Gia) 


Aira al 


XT-PE mit leiser Kühlung Ё 
Der 3D-Beschleuniger von Tul 
basiert auf dem Referenzdesign 
von Ati. Dabei sitzt eine Zwei- 
Slot-Kühllösung auf der Platine, 
bei der über die Frontblende die 
warme Luft aus dem Gehäuse 
geblasen wird. Die Karte verfügt 
über keine Lüftersteuerung und 
so rotiert der 65mm-Lüfter stets 
gleich schnell (1,5 Sone gemes- 
sen). Unser Testmuster unter- 
stützt kein Overdrive. Eventuell 
wird eine neue Charge mit Over- 
drive-Unterstützung ausgelie- 
fert. Mehr Leistung erlangen Sie 
sowieso durch das Übertakten 
mit Tools wie Powerstrip. Unser 
Exemplar lief bis 570 MHz/630 
MHz DDR stabil (Standard: 
540/590). Fazit: Käufer der Po- 
wercolor Radeon X850 XT-PE 
erhalten eine gut ausgestattete 
Karte (u. a. PC-Spiel Pacific Figh- 
ters), die in Sachen Performance 
und Lautstárke zum Spitzenfeld 
gehórt. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Asus Extreme N6800 Ultra: 
Schnellste, aber auch eine der 
teuersten Karten auf den Markt 
I Nachdem wir bereits in Aus- 
gabe 08/2004 die ersten Herstel- 
lerkarten mit dem Geforce 6800 
Ultra AGP testen konnten, errei- 
chen die Redaktion nun endlich 
auch erste PCI-Express-Vertre- 
ter. Der Grafikchip ist mit 425 
MHz um 25 MHz hóher getaktet 
als bei den meisten AGP-Model- 
len. Der 256 MByte große DDR3- 
Speicher wird dagegen nach wie 
vor mit 550 MHz DDR betrieben. 
Unser Testmuster konnten wir 
auf maximal 460 MHz/635 MHz 
DDR übertakten. Der deutlich 
hórbare Lüfter erzeugt einen 
Lärmpegel von 3,2 Sone. Leider 
hat es Asus versäumt, eine Lüf- 
tersteuerung einzubauen. Mit 
75 Grad Celsius bleibt die GPU- 
Temperatur für eine High-End- 
Karte noch im grünen Bereich. 
Fazit: Die schnellste Nvidia-Kar- 
te müssen PCI-Express-Kunden 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in , Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


teuer bezahlen. Mit einem Preis 
von 650 Euro kostet die Extreme 
N6800 Ultra über 100 Euro mehr 
als die Asus 6800 Ultra in AGP- 
Bauform. 


Gainward Ultra/2600 GS: Hó- 
her getaktete 6800 Ultra für 
High-End-PCs ll Stolze 669 Euro 
verlangt Gainward für die UI- 
tra/2600 Golden Sample. Wie 
bei Golden-Sample-Produkten 
üblich kann auch bei diesem 
Modell mit dem Expertool ein 
hóherer Takt eingestellt werden. 
Allerdings scheint der Grafik- 
chip recht ausgereizt zu sein und 
so taktet Gainward den Chip 
nur um 5 MHz höher, während 
der Speicher auf 600 MHz DDR 
übertaktet wird (Standard: 425 
MHz/550 MHz DDR. Wer noch 
weiter gehen möchte, kann die 
Grafikkarte selbst übertakten. 
Bei unserem Testmuster waren 
470 MHz/650 MHz DDR móg- 
lich. Wie Asus verzichtet auch 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 
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Gainward auf ein eigenes Küh- 
lerdesign. Allerdings kónnen Sie 
mit dem Expertool die Lüfter- 
drehzahl steuern. Leider ist die 
Karte auch auf der niedrigsten 
Stufe mit gemessenen 3,9 Sone 
deutlich hórbar. Fazit: Die Ult- 
ra/2600 GS ist kaum teurer als 
das Modell von Asus und bie- 
tet einen hóheren garantierten 
Takt. Dennoch kann sich Asus 
aufgrund der besseren Ausstat- 
tung vor der Gainward-Karte 
platzieren. 


Sapphire Radeon X800 XL: 
Günstige X800 XL in der Preis- 
klasse einer Geforce 6800 Ш Die 
blaue Radeon X800 XL sieht der 
X800 Standard von Sapphire 
zum Verwechseln áhnlich. Dank 
der 16 Pixel-Shader-Einheiten 
kann sich die X800 XL aber vor 
der X800 (12 Pipelines) platzie- 
ren. Sapphire verzichtet auch 
bei der X800 XL auf einen Strom- 
anschluss. Der Grafikkartenlüf- 
ter hat zwei Drehzahlstufen und 
erzeugt dabei entweder 1,6 oder 
2,7 Sone (3D-Betrieb). Das mit 
400 MHz/493 MHz DDR getak- 
tete Testexemplar konnten wir 
auf akzeptable 440 MHz/570 
MHz DDR übertakten. Mit dem 
Riva Tuner haben wir eine GPU- 
Temperatur von 70 Grad Celsius 
ausgelesen. Auf der Rückseite 
der Platine sind die 256 MByte 
großen RAM-Bausteine mit 
kleinen Kühlkörpern bestückt. 
Fazit: Trotz des vergleichsweise 
günstigen Preises von 329 Euro 
müssen Sapphire-Kunden keine 
Abstriche bei der Ausstattung in 
Kauf nehmen. 


Gecube Radeon X800 XL: X800 
XL mit leicht übertaktetem 
Speicher und leisem Lüfter im 
2D-Betrieb Е Die Radeon X800 
XL von Gecube wartet gleich mit 
zwei Besonderheiten auf. Zum 
einen ist der Speicher mit 500 
MHz DDR um 10 MHz DDR hó- 
her getaktet als beim Referenz- 
design von Ati. Zum anderen 
verwendet Gecube einen Kup- 
ferkühler für Chip und Speicher, 
in dem Heatpipe-Róhren inte- 
griert sind. Das Konzept geht 
auf, denn mit einer gemessenen 
Temperatur von 56 Grad Celsius 
bleibt die Karte deutlich kühler 
als die X800 XL von Sapphire 
(70 Grad Celsius gemessen). 
Während der Lüfter im 2D-Be- 


www.pcgameshardware.de 


trieb mit gemessenen 0,3 Sone 
praktisch nicht wahrgenommen 
wird, dreht dieser im 3D-Modus 
richtig auf (3,5 Sone). Fazit: Das 
wenig umfangreiche Software- 
Paket sowie der laute Lüfter 
im 3D-Betrieb verhindern eine 
bessere Note. Wem diese Punkte 
egal sind, der kann zugreifen. 


Leadtek Winfast PX6800 TDH: 
Gut ausgestattete Geforce 6800 
mit OC-Reserven I Nachdem 
wir bereits in Ausgabe 02/2005 
eine Geforce 6800 von MSI tes- 
ten konnten, ist nun auch Lead- 
tek mit ersten Karten am Start. 
Die Karte verfügt über einen 256 
MByte grofen DDR-Speicher, 
der mit einer Taktfrequenz von 
300 MHz betrieben wird. Der 
Chip láuft mit 325 MHz. Weit- 
aus mehr Leistung ist durch 
das Übertakten möglich (430 
MHz/400 MHz DDR). Nur der 
Grafikchip wird von einem Alu- 
miniumkühler vor Überhitzung 
geschützt. Der Lüfter ist mit 2,5 
Sone zwar laut, aber noch nicht 
stórend. Im Gegensatz zur AGP- 
Schnittstelle liefert der PCI- 
Express-Steckplatz genügend 
Strom, sodass die Karte nicht 
ans Netzteil angeschlossen wer- 
den muss. Fazit: Gegen die Ra- 
deon X800 XL hat es die Geforce 
6800 bei gleichem Preis schwer. 
In der PCGH-Benchmarksuite 
liegt die X800 XL vor allem mit 
hohen Settings um über 30 Pro- 
zent vor der Geforce 6800. 


Leadtek Winfast PX6800 LE 
TDH: Teurer und langsamer 
als 6600 GT Ш Was das Layout, 
die Taktfrequenzen, die Spei- 
cherausstattung und den Kühler 
betrifft, entspricht die Geforce 
6800 LE von Leadtek exakt der 
Winfast PX6800 TDH. Selbst 
die Overclocking-Resultate 
fallen mit 430 MHz/400 MHz 
DDR identisch aus (Standard: 
325/300). Unterschiede gibt es 
beim Grafikchip. Fehlerhafte 
Pixel- und Vertex-Shader-Ein- 
heiten wurden beim 6800 LE 
deaktiviert und somit verfügt 
die Winfast PX6800 LE TDH nur 
über 8 Pixel- und 4 Vertex-Sha- 
der-Einheiten. Wer jetzt hofft, 
mit dem Riva Tuner alle 12 Pixel 
Shader und 5 Vertex Shader frei- 
schalten zu können, den müssen 
wir enttäuschen. Zwar klappte 
das bei unserem Testmus- № 


E Wieso fallen die Tempera- 
turmessungen so hoch aus? 
Ab dieser Ausgabe ermitteln 
wir die Temperatur auf den 
3D-Beschleunigern nicht nur 
mit einem externen Messfühler, 
sondern geben auch die GPU- 
Temperatur an. Bei allen Gra- 
fikkarten mit Hardware-Monitor 
lesen wir diesen Wert über den 
Riva Tuner aus. Diese Angaben 
sind mit der Temperaturanzeige 
in der Forceware gleichzuset- 
zen. Viele Radeon-Beschleuni- 
ger, die kein Overdrive unter- 
stützen, verfügen dennoch über 
einen Hardware-Monitor. Auch 
hier ist es mit dem Riva Tuner 
möglich, die GPU-Temperatur zu 
ermitteln. 


E Wie ist es um die Ver- 
fügbarkeit der getesteten 
Grafikkarten bestellt? 

Bis Redaktionsschluss waren 
PCI-Express-Karten aus dem 
High-End-Bereich (u. a. Geforce 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


6800 Ultra, Radeon X850 XT) 
kaum bzw. gar nicht verfügbar. 
Besser sieht die Lage hingegen 
bei Mainstream-Beschleunigern 
aus. 3D-Beschleuniger mit Rade- 
on X700 Pro, X800 und X800 
XL sowie Geforce 6600 GT 

und 6800 sind schon bei vielen 
Händlern verfügbar. 


E Funktioniert der SLI-Be- 
trieb auch mit Grafikkarten 
von unterschiedlichen Her- 
stellern? 

Nur in den wenigsten Fállen 
arbeiten Grafikkarten von 

zwei verschiedenen Herstel- 
lern im SLI-Modus auf Anhieb 
zusammen. Wenn Sie auf beiden 
Karten das gleiche BIOS instal- 
lieren, lassen sich jedoch fast 
alle SLI-fähigen Grafikkarten mit 
gleichem Chip zu einer Zusam- 
menarbeit überreden. Wie Sie 
dabei genau vorgehen müssen, 
erfahren Sie in den VGA-Tipps 
in dieser Ausgabe ab Seite 100. 


М Уау ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Asus Extreme N6800 Ultra 


Gainward Ultra/2600 GS 


` —À 


Falls Sie keinen Monitor mit DVI-Anschluss 
nutzen, verwenden Sie einen DVI-Adapter. 


Gecube Radeon X700 Pro 


Die Radeon X700 Pro wird komplett passiv 
gekühlt und nutzt Heatpipe-Verbindungen. 


Bei einigen Mainboards behindert der 
Grafikkartenkühler den Chipsatzlüfter. 


Bei allen Karten mit externem Stroman- 
schluss sollte ein passendes Kabel beiliegen. 


Gecube Radeon X800 XL 


Heatpipe-Róhren im Kupferkühler sollen die 
Wärmeführung optimieren. 


Innovision Geforce 6600 GT 


p 
Kleine Speicherkühler sollen eine Überhit- 
zung der 1,6-ns-RAM-Bausteine verhindern. 
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Bei den High-End-Karten bewegen sich die Preise offen- 
sichtlich aufgrund der knappen Verfügbarkeit in astrono- 
mischen Regionen. Oder wie erkláren Sie sich einen Preis 
von mindestens 650 Euro für eine 6800 Ultra von Asus 
oder Gainward? Eine SLI-Kombination (ca. 1.300 Euro) 
wird daher zum absoluten Luxus. Zum Glück reichen für 
fast alle aktuellen Spiele auch eine Geforce 6600 GT oder 


Radeon X700 Pro aus. Bei einem Preis von knapp 180 Euro 
für eine 6600 GT von MSI oder 170 Euro für eine X700 Pro 
von Gecube finden auch PC-Spieler mit schmalem Geld- 


beutel leistungsstarke 3D-Beschleuniger. 


A 


Daniel Waadt 
Redakteur Bereich 
Grafikkarten 


„Ausreichende Spielepower gibt's auch für wenig Geld!” 


Ше las] ar. RS Kandidaten unter der Lupe 


Leadtek Winfast PX6800 LE TDH 


гі deg, т>. 


[pom 4 
MSI verzichtet auf Wármeleitpads und verwe 
det auf Chip und Speicher Wármeleitpaste. 


[ ы 4 4 
Auf der Geforce 6800 und 6800 LE von Lead- 
tek befindet sich Speicher mit 2,8 ns. 


Sapphire Radeon X800 XL 


Sapphire hat nur auf der Rückseite der Platine 
Speicherkühler montiert. 


MSI NX6600GT-TD128E 


Tul Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Über die Slotblende wird die warme Luft aus 
dem Gehäuse geleitet. 


Leistung: Grafikkarten 


E Die 6800 LE ist teurer und langsamer als eine 6600 GT. 
E Eine X850 XT-PE ist nur 1 bis 2 Fps schneller als eine günstigere X850 XT. 
E X800-XL-Boards sind kaum teurer, aber mit FSAA/AF schneller als eine 6800. 


BESSERFIFps o w m s» ^4 5 60 


10 


1.024х168, 
kein AA/AF 


1.280x1.024, 


2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, RIDDICK, FAR CRY DT.) 


PREIS 
80 [177] 


Geforce 6800 Ultra || EE 
ү тшш 


64 (48396) 


82 (+34%) 


Radeon X850 XT-PE 


Ш) 
EN (29) 
ЕИ 


550,- 


Radeon X850 XT 


oeu] 
EN 65 (48694) 
EN (90%) 


18 (+28%) 


RadeonX800XL || EE 
СШ 


58 (+6690) 


T5 (030) 


Geforce 6800 48 (9379) 


EEG ,—.,—, 
EEN 


T2 (41894) 


Geforce 660007 EN (4) 


EN » (3) 


68 (100) 


Geforce 6800 LE 31 (46%) 


pg moxul 
m (3) 


65 (4194) 


Radeon X700 Pro 


(35 (0%) 
EH 


61 (0%) 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 4.12, Forceware 67.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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ter problemlos, eine Leistungs- 
steigerung auf Geforce-6800- 
Niveau konnten wir allerdings 
nicht feststellen. Fazit: Bei ei- 
nem Preis von 269 Euro sollten 
Sie lieber zur ebenbürtigen 6600 
GT greifen, da das Freischalten 
aller Pipelines die Performance 
nicht steigert. 


Innovision Geforce 6600 GT: 
Günstige und schnelle 3D- 
Karte mit Schwächen bei der 
Kühlung I Nach der Partner- 
schaft mit Cooler Master sitzt 
auch auf der Geforce 6600 GT 
eine Kupferkonstruktion des 
Kühlerherstellers. Allerdings 
gibt der Kühler keinen Anlass 
zur Freude, denn der 3,4 Sone 
laute Lüfter erzeugt ein relativ 
hochfrequentes Geräusch. Dafür 
wird der Chip mit gemessenen 
81 Grad Celsius nicht so heiß 
wie bei der 6600 GT von MSI. 
Weiterhin verwendet Innovision 
hochwertigen Speicher mit 1,6 
ns Zugriffszeit (MSI: 2,0 ns). Un- 
ser Testmuster lief$ sich sehr gut 
übertakten und lief auch noch 
mit 610 MHz/625 MHz DDR 
stabil. Fazit: Wen hochfrequen- 
te Lüftergeráusche nicht stóren, 
der kann bei der 6600 GT von 
Innovision zugreifen. 


MSI RX700Pro-TD128E: Gut 
ausgestattete X700 Pro mit lei- 
sem Kühler I MSI stattet die 
RX700Pro-TD128E mit einem 
ähnlichen Kühler, wie er auch 
auf der Geforce 6600 GT von 
MSI verwendet wird. Allerdings 
wird der 50mm-Lüfter auf der 
X700 Pro nur mit 5,6 Volt ange- 
steuert, weshalb dieser mit ge- 
messenen 0,2 Sone nahezu un- 
hórbar ist. Die Chiptemperatur 
ist mit ermittelten 66 Grad Cel- 
sius nicht bedenklich. Chip und 
Speicher sind mit 425 MHz/430 
MHz DDR getaktet. Das Über- 
takten auf 460 MHz/560 MHz 
DDR erhóhte die Leistung in UT 
2004 (dt.) um bis zu 23 Prozent. 
Fazit: Mit einem Preis von 189 
Euro gehórt die Karte zu den 
teureren  X700-Pro-Produkten. 
Dafür wird ein gutes Software- 
Paket mitgeliefert. 


Gecube Radeon X700 Pro: Rela- 
tiv günstige und passiv gekühl- 
te X700 Pro I Gecube verpasst der 
Radeon X700 Pro eine aufwendi- 
ge Heatpipe-Kühlkonstruktion. 


Der Grafikchip wird dabei kom- 
plett passiv und ohne Lüfter 
gekühlt. Auf dem Kühlkórper 
haben wir mit einem externen 
Messfühler eine Temperatur 
von 45 Grad Celsius gemessen. 
Unser Testmuster konnten wir 
auf 460 MHz/540 MHz DDR 
übertakten (Standard: 425/430), 
aufgrund des fehlenden Lüfters 
raten wir aber vom Übertakten 
ab. Als Software-Beigaben fin- 
det sich nur Power DVD 5 im 
Karton. Weiterhin werden Kabel 
und Adapter mitgeliefert. Fazit: 
Trotz der aufwendigen Passiv- 
kühlung ist die Radeon X700 
Pro schon für 169 Euro zu haben 
und für alle empfehlenswert, die 
auf ein umfangreiches Software- 
Bundle verzichten können. 


HIS Radeon X850 XT IceQ2, 
MSI NX6600GT-TD128E Е Alle 
Details zu diesen 3D-Beschleu- 
nigern finden Sie in den Einzel- 
tests auf der folgenden Seite. 


Fazit: Kopf-an-Kopf-Rennen 
zwischen Ati und Nvidia Й 
Bei den High-End-Karten kann 
sich die Geforce 6800 Ultra nur 
im Standard-Modus knapp vor 
der Radeon X850 XT (PE) plat- 
zieren. In hoher Auflósung und 
mit AA/AF (1.280x1.024, 4x 
АА /8:1 AF) liegt die Ati-Kar- 
te um bis zu 13 Prozent vorne. 
Da Sie für eine 6800 Ultra bis zu 
130 Euro mehr bezahlen müssen 
als für eine X850 XT (PE), geht 
diese Runde an den kanadi- 
schen Chipsatzhersteller. Auch 
im Preissegment um 300 Euro 
schafft es Ati, sich mit der Rade- 
on X800 XL vor die Geforce 6800 
zu setzen. Allerdings kosten 
die meisten XL-Karten über 350 
Euro. Das von uns getestete Sap- 
phire-Modell kann hier schon 
fast als Schnáppchen bezeichnet 
werden. Für die Mehrheit der 
PC-Anwender ist sicherlich die 
Preisklasse bis 200 Euro interes- 
sant. Hier gelingt es Nvidia, mit 
der Geforce 6600 GT die meisten 
Benchmarks zu gewinnen, so- 
dass die Radeon X700 Pro nur 
bei einem günstigeren Preis der 
6600 GT vorzuziehen ist. Von 
der 6800 LE sollten Sie dagegen 
die Finger lassen, da diese nicht 
nur teurer, sondern auch langsa- 
mer ist als die 6600 GT. ш 
Dauer WAADT 

>> Testtabelle auf Seite 52 
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MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


HIS Radeon X850 XT IceQ2 


HIS verbaut auf der Radeon X850 
XT einen Arctic-Cooling-Kühler und 
nennt das Ganze IceQ2. 


M it einem Preis von 539 Euro ist 
die Radeon X850 XT von HIS 
teurer als einige X850-XT-PE-Modelle. 
Als Ausgleich kónnen Anwender mit 
dem mitgelieferten Tool Iturbo Chip 
und Speicher von 519 MHz/540 MHz 
DDR auf 533 MHz/573 MHz DDR über- 
takten, ohne die Garantie zu verlieren. 
Overdrive unterstützt die Radeon 
X850 XT IceQ2 von HIS leider nicht. 
Bei unseren Übertaktungstests waren 
die OC-Reserven erst bei 550 MHz/630 
MHz DDR ausgeschöpft. Zum Vergleich: 
Der Grafikchips auf der X850 XT-PE 
von Tul schaffte nur 20 MHz mehr. 
Mit Iturbo kónnen Sie auch die Lüfter- 
drehzahl steuern. Je nach Einstellung 
erzeugt der 75mm-Lüfter dabei 0,7 bis 


sehr niedrig. Der Silencer-Kühler auf 
der HIS Radeon X850 XT IceQ2 ist so 
groß, dass er den Chipsatzkühler auf 
einigen Mainboards wie dem MSI K8N 
Neo4 berührt und der Lüfter so einge- 
klemmt wird. Unter Umständen kön- 
nen Sie die HIS-Karte bei Mainboards 
mit hohem Chipsatzkühler überhaupt 
nicht einbauen. 


Fazit: Mit der Grafikkarte von HIS er- 
halten Sie eine der schnellsten und 
auch leisesten Ati-Karten. Auch die 
Ausstattung lässt kaum Wünsche 
offen. So werden neben Kabeln und 
Adaptern auch Power DVD 5, Dungeon 
Siege, Power Director sowie Power2Go 
mitgeliefert. Überprüfen Sie jedoch 
vor dem Kauf, ob eventuell ein Chip- 
satzkühler auf dem Mainboard einen 
Einbau verhindert. (dw) 


Weitere Infos i А 5 Р "mu 
We Ыри Der Kühler sitzt sehr nahe am Stromanschluss, sodass Sie den Stromstecker пиг mit Hilfsmit- 


auf Seite 52 teln, wie beispielsweise einem Schlitzschraubendreher, wieder lósen kónnen. 


14 Sone. Dennoch ist die GPU-Tempe- GESAMTNOTE: 1,23 
ratur mit gemessenen 58 Grad Celsius Preis: € 539,- Preis-Leistg.: Ausreich. 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


MSI NX6600GT-TD128E 


Für knapp 180 Euro erhalten Sie 
eine Geforce 6600 GT von MSI. 
Lohnt sich die Investition? 


M SI hat der NX6600GT-TD128E 
ein rotes PCB und einen Kup- 
ferkühler verpasst. Dieser ist auch 
für die Kühlung der 128 MByte großen 
Speicherbausteinen mit 2,0 ns Zyklus- 
zeit zuständig. Der 50mm-Lüfter wird 
im 2D- und 3D-Betrieb mit 12 Volt an- 
gesteuert, eine Lüftersteuerung ist 
also nicht vorhanden. Dennoch dürfte 
sich niemand über die Lautstärke be- 
klagen, denn mit gemessenen 1,2 Sone 
ist der Lüfter im eingebauten Zustand 
kaum hörbar. Etwas bedenklich fällt 
hingegen die GPU-Temperatur in der 
Forceware aus, die bei unserem Test- 
muster im 3D-Betrieb auf 90 Grad Cel- 
sius anstieg. Einen negativen Einfluss 
auf die Übertaktungstests hatte die- 
ser Temperaturwert jedoch nicht. Un- 
ser Testsample konnten wir von 500 


MHz/500 MHz DDR auf 570 MHz/650 
MHz DDR übertakten. In UT 2004 (dt.) 
erhöhte sich dadurch die Leistung um 
22 Prozent. Wie bei allen MSI-Karten 
üblich liegt auch der NX6600GT-TD128E 
ein umfangreiches Software-Bundle 
(u. a. Win DVD 5.1, XIII, Оги und Prince 
of Persia) bei. Weiterhin liefert MSI Ka- 
bel und Adapter für die Monitor- und 
Videoausgänge mit. 


Fazit: Gegen die etwa gleich teure Ra- 
deon X700 Pro kann sich die Geforce 
6600 GT locker behaupten und liegt im 
Standard-Modus um 11 Prozent und im 
Qualitäts-Modus (1.280x1.024, 2x AA/4:1 
AF) um 17 Prozent vorne. Selbst die um 
bis zu 100 Euro teurere 6800 LE lässt 
die 6600 GT knapp hinter sich. Dank 
der SLI-Aufrüstoption sind Käufer auch 
für die Zukunft gewappnet. (dw) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 52 


GESAMTNOTE: 2,06 
Preis: € 179,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Ab dem Geforce 6600 GT unterstützen alle Nvidia-Chips den SLI-Betrieb. Ein passendes Main- 
board vorausgesetzt, kónnen Sie somit zwei identische Grafikkarten koppeln. 
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ШИШ MARKTÜBERSICHT 


GRAFIKKARTEN 


Radeon X850 XT Ice 


Q2 


GRAFIK- 
KARTEN 


; ree s 
Harduiare 


Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Ultra/2600 GS 


Extreme N6800 Ultra 
KCN 


*Auflösung 1280x960 **Benchmarksuite besteht aus NfS U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 


Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) Tul (www.powercolor.com.tw) Asus (www.asuscom.de Gainward (www.gainward.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis e 539,-Jausreichend € 529.- [ausreichend € 649 - [ausreichend € 669, ausreichend 

Grafikchip; Takt Radeon X850 XT; 533/573 MHz Radeon X850 XT-PE: 540/590 MHz Geforce 6800 Ultra; 425/550 MHz Geforce 6800 Ultra; 430/600 MHz 
AUSSTATTUNG 1,50 1,80 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) 

Kühlung 75mm-Lüfter, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, RAM-Kühler 55mm-Lüfter, RAM-Kühler 

Software U. a. Power DVD 5, Dungeon Siege, Iturbo U. a. Power DVD, Power Director, Pacific Fighters |U. a. Doom 3, Asus DVD, Smart Doctor Win DVD 5, Auto Producer 3, Expertool 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA — | Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA ` Webcam, Composite-Kabel, 2x DVI-VGA Composite-Adapter, 2x DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,00 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 16/6 

Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; ja (9,6-12 Volt) Vorhanden; nein (6,6 Volt) Vorhanden; nein (8 Volt) Vorhanden; ja (9,7-12 Volt) 

LEISTUNG 1,40 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 58 °C (GPU); 0,7-1,4 Sone; 27-33 dB(A) 82 °C (GPU); 1,5 Sone; 36 dB(A) Т5 °C (GPU); 3,2 Sone; 43 dB(A) 68 °C (GPU); 3,9-5 Sone; 46-49 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 1550 MHz/630 MHz DDR; 223 Wat 


t (ganzer PC) 


570 MHz/630 MHz DDR; 230 Watt (ganzer PC) 


460 MHz/635 MHz DDR; 245 Watt (ganzer PC) 


ATO MHz/650 MHz DDR; 234 Watt (ganzer PC) 


Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit |78 (Durchschnittswert**) 


Т9 (Durchschnittswert**) 


82 (Durchschnittswert**) 


83 (Durchschnittswert**) 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 AF* |58 (Durchschnittswert**) 59 (Durchschnittswert**) 52 (Durchschnittswert**) 54 (Durchschnittswert**) 
E Höherer Takt über Iturbo УЗУ Т E Relativ leise Kühlung [133 V. LB E Sehr schnell in 3D. [13:3 Т E Hoher garantierter Takt GESAMT 
F A Z | T Leiser Lüfter Umfangreiche Ausstattung Doom 3 mitgeliefert E Variable Lüftersteuerung 
El Kompatibilität 1 з 23 ою GPU-Temperatur El Hoher Preis 1 ‚36 El Hoher Preis 
Radeon X800 XL Winfast PX6800 TDH NX6600GT-TD128E 
P E] B = 


GRAFIK- 
KARTEN 


еу 
( Hardware 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 AF* (51 (Durchschnittswert"") 


52 (Durchschnittswert*") 


E Vergleichsweise günstig 
E Schneller als Geforce 6800 
EIRAM-Küh 


FAZIT 


ung nur auf Rücksei 


E Speicher höher getaktet 
E Lüfter in 2D nahezu lautlos 


ite El Mageres Software-Bundle 


37 (Durchschnittswert**) 


E Gutes Software-Bundle 
E Hohes Übertaktungspotenzial 
El Preis-Leistungs-Verhältnis 


© Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Gecube (www.gecube.com) Leadtek (www.leadtek.de) MSI (www.msi-computer.de) 

= | Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis |€ 329,-/befriedigend € 349,-Jbefriedigend € 319,-/befriedigend € 179,-/sehr gut 

з= | Grafikchip; Takt Radeon X800 XL; 400/493 MHz Radeon X800 XL; 400/500 MHz Geforce 6800; 325/300 MHz Geforce 6600 67, 500/500 MHz 

25, AUSSTATTUNG 1,85 
© | Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 

E Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

= | Kühlung 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 65mm-Lüfter, RAM-Kühler 65mm-Lüfter S0mm-lüfter, RAM-Kühler 

= | Software U. a. Power DVD 5, Redline, Splinter Cell 2 Power DVD 5 U. a. Winfast DVD, Winfox 2, Splinter Cell 2 U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia 

E Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A HDTV-Adapter, DVI-VGA HDTV-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA 

5 | EIGENSCHAFTEN 1,17 
в Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 10/5 88 

5 | Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; ja (6,5-8 Volt) Vorhanden; ja (4,6-10,3 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) 

Ж LEISTUNG 2,43 
5 Temperatur; Lautstärke (2D/3D) Т0 °C (GPU); 1,6-2,7 Sone; 35-41 dB(A) 56 °C (GPU); 0,3-3,5 Sone; 22-45 dB(A) T2 °C (GPU); 2,5 Sone; 39 dB(A) 90 °C (GPU); 1,2 Sone; 33 dB(A) 

E: Übertaktung; Leistungsaufnahme |440 MHz/570 MHz DDR; 207 Watt (ganzer PC) 440 MHz/550 MHz DDR; 205 Watt (ganzer PC) 430 MHz/400 MHz DDR; 187 Watt (ganzer PC) 570 MHz/650 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC) 
& | Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit Т5 (Durchschnittswert**) Т5 (Durchschnittswert**) T2 (Durchschnittswert") 68 (Durchschnittswert**) 

E 


29 (Durchschnittswert**) 

E Schnell und relativ günstig 
E Leise Kühlung 

E Hohe GPU-Temperatur 


2,06 


T 


Winfast PX6800 LE TDH 


ru 


Geforce 6600 GT 


ua 


RX7OOPro-TD128E 


Radeon X700 Pro 


*Auflösung 1280x960 **Benchmarksuite besteht aus NfS U2, Half-Life 2, Riddick, Far Cry (dt.) 


GRAFIK- n ; 

KARTEN 
Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de) Innovision (www.inno3d.de) MSI (www.msi-computer.de) Gecube (www.gecube.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 269,-/befriedigend 179 -/5еһг gut € 189-100 € 169,-/gut 
Grafikchip; Takt Geforce 6800 LE; 325/300 MHz Geforce 6600 6T; 500/500 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz 
AUSSTATTUNG 2,35 
Speicher 256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65mm-Lüfter 45mm-Lüfter, RAM-Kühler 50mm-Lüfter, RAM-Kühler Passive Heatpipe-Kühlung 
Software U. a. Winfast DVD, Winfox 2, Prince of Persia 2 Win DVD 4, Win DVD Creator U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia Power DVD 5 
Sonstige Ausstattung HDTV-Adapter, DVI-VGA Composite-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,17 1,62 
Pixel/Vertex Shader 8/4 8/3 8/6 8/6 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung |Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (5,6 Volt) Nicht vorhanden; kein Lüfter 
LEISTUNG 2,71 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 68 °C (GPU); 2,5 Sone; 39 dB(A) 81 °C (GPU); 3,4 Sone; 43 dB(A) 66 °C (GPU); 0,2 Sone; 20 dB(A) 45 °C (Platine); 0 Sone; 0 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 430 MHz/400 MHz DDR; 183 Watt (ganzer PC) 610 МН2/625 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC) 460 MHz/560 MHz DDR; 185 Watt (ganzer PC) 460 MHz/540 MHz DDR; 187 Watt (ganzer PC) 


Benchmarksuite**, 1.024x768, 32 Bit |65 (Durchschnittswert**) 


68 (Durchschnittswert**) 


61 (Durchschnittswert**) 


61 (Durchschnittswert**) 


Benchmarksuite**, 4x FSAA, 8:1 AF* |29 (Durchschnittswert**) 


29 (Durchschnittswert**) 


SLI-fähig 
El Langsamer als 6600 GT 


FAZIT 


El Preis-Leistungs-Verhältnis 


Schnell und relativ günstig 


El Hochfrequenter Lüfter 


Hochwertiger Speicher (1,6 ns) 


30 (Durchschnittswert**) 


EJ Umfangreiche Ausstattung 
E Kühlung nahezu lautlos 
El Langsam im Standard-Modus 


E Relativ 


2,32 


30 (Durchschnittswert**) 
E3 Lautlose Kühlung 


E Mageres Software-Bundle 


günstiger Preis 
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MARKTÜBERSICHT: KOMPLETT-PCs 


Im Katalog vieler 
Komplett-PC-Her- 
steller finden sich 
mittlerweile auch 
spieletaugliche 
Silent-PCs, die durch 
den Verzicht auf 
eine Wasserkühlung 
durchaus günstig 
sind. Wir haben 

- neben einer PCGH- 
Alternative - sieben 
Systeme auf Herz und 
Nieren getestet. 


BTO 
WAS Bei „Build to Order“-Systemen 
IST? wählt der Kunde die Komponenten 


im System selbst aus. 
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ШШ 
ШШ 


` 


it viel Aufwand und 

einer teuren Wasser- 

kühlung bekommt man 
fast jeden PC flüsterleise. Dass 
es aber auch günstiger und ein- 
facher geht, beweisen einige un- 
serer Test-PCs. Der leiseste PC 
im Testfeld ist beispielsweise im 
3D-Betrieb mit 0,3 Sone kaum 
hórbar. Diese geringe Lautstár- 
ke ist umso bemerkenswerter, 
weil hier „nur“ Luftkühlung 
zum Einsatz kommt. 


Grófstes Problem bei Silent-PCs 
ist die starke Wärmebelastung 
aller Bauteile. Wird hier am 
falschen Ende gespart, versagt 
das System im schlimmsten Fall 
an heifen Sommertagen den 
Dienst. Alle Anbieter haben bei 
ihren Testsystemen Prozessoren 
aus der K8-Serie von AMD ver- 
wendet, da diese CPUs eine ge- 
ringe Verlustleistung haben. 


SATA 


laubt kleinere Kabel. 


Diese Festplattenschnittstelle ist 
der Nachfolger von PATA und er- 


Auf die etwaigen Kühl-Spezi- 
allósungen der Systeme gehen 
wir später im Fließtext ein, das 
Prinzip ist aber bei allen PCs 
das gleiche: Durch Verwendung 
hochwertiger VGA- und CPU- 
Kühler kann die Drehzahl der 
Lüfter gedrosselt werden. Damit 
die Bauteile nicht überhitzen, 
sorgen darüber hinaus Gehäu- 
selüfter für genügend Frischluft. 
Das Prinzip hórt sich zwar sim- 
pel an, ist aber in Anbetracht der 
unzähligen Wärmequellen und 
der Vielzahl von Kühl-Szenarios 
eine wahre Sisyphusaufgabe. 


Wir haben in dieser Marktüber- 
sicht die Silent-PCs als Kom- 
plettsysteme gewertet, um eine 
Vergleichbarkeit mit den vo- 
rangegangenen Komplett-PC- 
Marktübersichten zu gewähr- 
leisten. Aufgrund des Fokus auf 
geringe Geräuschbelastung und 


Lüftersteuerung 

Mit einer Lüftersteuerung kann 
man die Drehzahl eines Lüfters 
regulieren. 


Leise Spiele-PCs im Test 


es 


dennoch gute Spieleleistung hat 
allerdings der PC von MR Com- 
putertechnik den ,Silent-Top- 
Produkt"-Award bekommen, da 
dieser PC die beste Schnittmen- 
ge aus Spieleleistung und Ge- 
ráuschentwicklung bietet. 


Nenotec Speedline AMD Ath- 
lon 64 (BTO): Teures Schwer- 
gewicht BI Nenotec vertraut bei 
der CPU-Kühlung auf einen 
verschraubten Vollkupferküh- 
ler (Zalman CNPS7700-Cu). Die 
Drehzahl des grofen 120mm- 
Lüfters des Kühlers wird im 
Gehäuse mit einer Lüftersteue- 
rung reguliert. Die Kühlleistung 
ist mit 44 °C im 3D-Betrieb gut 
und bietet noch einige Reser- 
ven. Die Ati Radeon X850 ist 
mit einem Silencer von Arctic 
Cooling ausgerüstet, bei diesem 
Kühler wird die warme Luft 
durch den Kartenslot unter der 


Silent-PC 

PC-Systeme, die unter 2,0 Sone 
leise sind, werden in der Regel als 
Silent-Systeme bezeichnet. 
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MARKTÜBERSICHT 


Grafikkarte geblasen – der Slot 
unter der Grafikkarte geht so 
allerdings verloren. Für ausrei- 
chende Frischluftzufuhr sorgen 
zwei 80mm-Lüfter. Dank der 
Kühlmaßnahmen wird keines 
der Bauteile bis auf kritische 
Temperaturen aufgeheizt. Die 
Lautstärkeentwicklung des Sys- 
tems ist mit 0,9 Sone (Windows) 
und 1,2 Sone (3D) zwar gut, an- 
dere Hersteller bieten aber noch 
geringere Werte. Die Spieleleis- 
tung des Systems ist sehr gut. 
Fazit: An der Verarbeitung des 
Systems und der erbrachten 
Leistung gibt es nichts auszu- 
setzen, die Lautstärkeentwick- 
lung des Komplett-PCs liegt 
allerdings deutlich über der des 
MR-Computertechnik-Gerátes. 
Absolut keinen Sinn macht al- 
lerdings die Kombination von 
SLI-Mainboard und  Ati-Gra- 
fikkarte, da die Modelle von 
Ati nicht SLI-fáhig sind. Unser 
Tipp: Wählen Sie beim Kauf ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard. 


Wortmann Terra Filia M (BTO): 
Guter Allrounder I Auch Wort- 
mann setzt auf Dämmung, 
verzichtet allerdings auf Ge- 
häuselüfter. Die Regelung des 
80mm-Lüfters beim Hybrid- 
Kühler übernimmt die Q-Fan- 
Funktion des Mainboards. Da 
sich der 120mm-Lüfter des FSP- 
Netzteils alleine um die Lüftung 
kümmern muss, beschleunigt 
dieser bei 3D-Anwendungen 
enorm. Das System ist daher mit 
1,4 Sone im 3D-Betrieb hórbar, 
aber noch nicht stórend. Ein bes- 
seres Ergebnis hátte man hier si- 
cherlich miteinem Gehäuselüfter 
und einem besseren CPU-Kühler 
erreicht. Die fehlende Lüftung 
macht sich auch in der hohen 
CPU-Temperatur von 61 °C (3D) 
und der bedenklichen HD-Tem- 
peratur von 53 °C bemerkbar. 
Fazit: Die Verarbeitung ist gut, 
lediglich die Seitentür klemmt 
etwas, da die Dämmung stört. 
Die Grafikleistung ist gut und 
die Geräuschentwicklung bleibt 
im „Silent“-Rahmen. Negativ: 
Auch Wortmann verwendet die 
sinnlose Ati-SLI-Kombination, 
wählen Sie beim Kauf daher ein 
Nforce4-Ultra-Mainboard. 


PC-WorldWhisperpowerNoise- 
magic Athlon64 PCGH: Sehr 
leiser Komplett-PC I Auch PC- 
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World verzichtet beim Whisper- 
power auf aktive Gehäuselüf- 
tung und lässt das Netzteil für 
frische Luft sorgen. Die CPU- 
Kühlung erledigt ein modifi- 
zierter XP-90 von Thermalright. 
Direkt über dem 92mm-Lüfter 
sitzt ein Temperatursensor, der 
die Drehzahl des Lüfters steu- 
ert. Ebenfalls eine Spezialanfer- 
tigung ist die Grafikkartenküh- 
lung von Noisecontrol. Diese 
leitet — ähnlich wie bei Arctic 
Cooling - die entstehende Wär- 
me aus dem Gehäuse, ist aber 
komplett gekapselt. So wird we- 
nig Wärme in den Innenraum 
abgegeben. Die Grafikchip-Tem- 
peratur steigt so zwar auf 70 °C, 
dies ist aber noch unbedenklich. 
Mit 0,3 Sone (Windows) und 0,4 
Sone (3D) ist der Unterschied 
zum leiseren PC von MR-Com- 
putertechnik nur noch mit unse- 
ren Messinstrumenten feststell- 
bar - beide PCs sind flüsterleise. 
Aus Kostengründen kommen 
bei diesem PC allerdings nur 512 
MByte Speicher zum Einsatz. 
Unser Tipp: etwas mehr Geld 
investieren und mit einem gró- 
ßeren Speicher bis zu 10 Prozent 
Spieleleistung gewinnen. Fazit: 
Neben MR Computertechnik 
legt auch PC-World die Mess- 
latte für leise Systeme auf Luft- 
kühlerbasis sehr hoch. Leider 
ist die Aufrüstbarkeit aufgrund 
des AGP-Mainboards nicht ganz 
so gut wie beim Konkurrenten 
von MR Computertechnik, au- 
ßerdem sind 512 MByte Speicher 
einfach zu wenig. 


BUG Game Warrior 3500 GT 
(ВТО): Beste Spiele-Perfor- 
mance, akzeptable Lautstärke- 
entwicklung Ё Auch BUG setzt 
bei der CPU-Kühlung auf einen 
grofen Rundkühler aus Kupfer 
(Northq). Dieser ragt allerdings 
über die ersten beiden Speicher- 
bänke hinaus, sodass hier keine 
hohen Module verwendet wer- 
den kónnen. Die Grafikkarte 
Galaxy Glacier ist wie die Arctic 
Cooling mit einem großen Küh- 
ler ausgerüstet, der die Abluft 
nach außen bläst, jedoch den 
ersten Erweiterungsslot blo- 
ckiert. Durch den Einsatz von 
insgesamt sechs Gehäuselüftern 
sind die Temperaturen alle sehr 
gut. Die Lautstärkeentwicklung 
des Systems ist mit 1,9 Sone 
(Windows) und 2,1 Sone zwar 


E Eine Frage der Lautstärke 
Die Systeme von PC-World 

und MR Computertechnik 

sind extrem leise und für alle 
Anwender empfehlenswert, die 
ein sehr leises System auf Luft- 
kühlerbasis haben wollen. Für 
normale Arbeitsumgebungen 
eignen sich die Systeme von 
Wortmann und Nenotec. 


E Erweiterbarkeit 

Ein besonderes Highlight bei 
manchen PCI-Express-Syste- 
men ist die SLI-Fähigkeit. Hier 
können Sie später eine weitere 


Kaufberatung 


Welcher PC passt zu Ihren Bedürfnissen? 


Grafikkarte einbauen und so 
die Grafikleistung erhöhen. Bei 
Nenotec und Wortmann geht 
dies allerdings aufgrund der 
SLI-Ati-Kombination nicht. Zu 
Systemen ohne PCI-E-Steck- 
platz raten wir nur, wenn die 
alte AGP-Grafikkarte weiterver- 
wendet werden soll. 


E Zwei optische Laufwerke? 
Wenn Sie nicht gerade jeden 
Tag legale Sicherheitskopien 
Ihrer Lieblings-CDs erstellen, 
reicht ein DVD-Brenner als opti- 
sches Laufwerk völlig aus. 


WICHTIGE DETAILS Komplett-PCs 


Nenotec Speedline A. A.64 (BTO) 


Der erste Erweiterungsslot ist durch die Е 
VGA-Lüftung blockiert. 


PC-World Whisp. N. Athlon64 PCGH 


Die Lüftung der Grafikkarte ist komplett 
gekapselt und gedämmt. 


Atelco T.2 AMD A.64 3500* Silent 


Д 


ишки! 
"и 


Beim verwendeten Т1-беһаџѕе passen пиг 
spezielle Netzteile in das Gehäuse. 


Wortmann Terra Filia M (BTO) 


Mit Heißkleber werden bei Wortmann die 
SATA-Kabel gegen Abrutschen gesichert. 


BUG Game Warrior 3500 GT (BTO) 


"Wie 


In die ersten beiden Speicherbánke passen 
keine hohen Module. 


PC-Spezialist Witcherydoo (BTO) 


ist für einen Silent-PC unterdimensioniert. 
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KOMPLETT-PCs 


ANSICHT 


SSACHE 


Die Lautstárke- und Temperaturmesswerte der PCs 
von MR Computertechnik und PC-World sind beacht- 
lich! Vor allem, da es sich um luftgekühlte Systeme 


handelt. Positiv: Selbst die Temperaturen bleiben un- 


bedenklich. Achten Sie vor dem Kauf aber auch auf die 


Erweiterbarkeit: Vielleicht ist für Sie ein System mit 


SLI-Móglichkeit eine echte Alternative, um spáter eine 
zweite Grafikkarte nachzurüsten. Die Testsysteme mit 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


bis zu 2,0 Sone im 3D-Betrieb sind übrigens immer 


noch angenehm leise und stóren im Betrieb nicht. 


„0,3 Sone ist ein beachtlicher Wert für ein luftgekühltes System!" 


vergleichsweise hoch, stórt je- 
doch noch nicht. Besonders die 
beiden Lüfter im Plastikrahmen 
über der CPU sind überflüssig 
und kónnen ohne Hitzeproble- 
me entfernt werden. So sinkt die 
Lautstárkeentwicklung um etwa 
0,2 Sone. Dank der Geforce 6800 
GT ist die Spieleleistung mit die 
beste im Testfeld. Fazit: solider 
PC, aber etwas zu laut. 


Atelco Trend2 AMD Athlon64 
3500+ Silent: Trotz Silent-Ge- 


häuse nicht flüsterleise I Auf 
Basis des T1 von Arctic Cool- 
ing hat Atelco einen leisen PC 
entwickelt. Doch trotz Fest- 
plattendámpfung und leiser 
Gehäuse- und Netzteillüfter ist 
die Lautstárkeentwicklung mit 
1,4 Sone (Windows) und 1,8 
Sone (3D) deutlich lauter als 
bei der Konkurrenz von PC- 
World und MR Computertech- 
nik. Als Krachmacher hat sich 
die verwendete Geforce 6600 
GT herausgestellt, deren Lüfter 


ungemoddet ist und vor sich 
hinlármt. Die Spieleleistung der 
Geforce 6600 GT ist gut. Beacht- 
lich: Trotz der HD-Kapselung ist 
die Temperaturentwicklung mit 
maximal 40 ?C gut. Fazit: ein 
guter Silent-Ansatz, allerdings 
hätte eine konsequentere Um- 
setzung zu deutlich leiseren Er- 
gebnissen geführt. Negativ: Das 
Netzteil kann leider nur gegen 
ein baugleiches Spezialmodell 
ausgetauscht werden. 


PC-Spezialist Witcherydoo 
(BTO): Solider Komplett-PC 
mit wenig Silent-Ambitionen 
I Spieleleistung, Temperaturent- 
wicklung und Ausstattung des 
Witcherydoo sind gut, die Laut- 
stärkeentwicklung ist es aller- 
dings nicht. Im Windows-Betrieb 
ist die Lärmbelastung mit 2,9 
Sone sehr hoch und gerade noch 
erträglich, im 3D-Betrieb lärmt 
der PC dann allerdings mit ner- 
venden 3,7 Sone deutlich. Eben- 
falls eher negativ als hilfreich ist 
die sporadische Gehäusedäm- 
mung, die ein Verschließen des 
Towers fast unmöglich macht 
und jegliche Frischluftzufuhr in 


das Gehäuse verhindert. Das Re- 
sultat: Der unterdimensionierte 
CPU-Kühler dreht mit voller 
Drehzahl und übertönt dabei 
noch problemlos die Geforce 
6600 GT. Unser Tipp: Lassen Sie 
sich für einen geringen Aufpreis 
einen besseren CPU-Kühler und 
Gehäuselüfter einbauen, dann 
sinkt die Geräuschbelastung 
deutlich! Fazit: ein solider Kom- 
plett-PC, allerdings zu laut. 


Fazit: Nicht jeder Computer im 
Testfeld verdient das Prädikat 
, Silent" I Einen Silent-PC anzu- 
bieten, ist eine Gratwanderung 
zwischen Stabilität und Ge- 
räuschentwicklung. In diesem 
Bereich haben sich besonders 
PC-World und MR Computer- 
technik hervorgetan. Beide PCs 
haben wir testweise zusätzlich 
einen Tag bei voller Last lau- 
fen lassen - ohne Absturz. Wer 
keinen ultraleisen PC benötigt, 
ist auch mit Testsystemen gut 
bedient, die bis 2,0 Sone laut 
werden. Darüber hinaus ist die 
Lautstärke nervend. ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 58 


Speedline AMD Athlon 64 (BTO) | Terra Filia M (BTO) ichbinleise PC 703 


Whisperp. Noisemagic A.64 PCGH 


KOMPLETT- 
PCS 


MR Computertechnik (www.ichbinleise.de) 


Hersteller/Webseite Nenotec (www.nenotec.de) Wortmann (www.wortmann.de) PC-World (www.pc-world.de) 

Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 1.542,-/gut € 1499.-[gut € 1499,-/gut € 1432,-/gut 

Garantie 2 Jahre Garantie (Pick-in) 2 Garantie (Bring-in) 2 Jahre Garantie (Pick-up) + Service 0800 2 Jahre Garantie 

AUSSTATTUNG 2,63 | 2,21 

CPU AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3000+ (Sockel 939) 

Grafikkarte Ati Radeon X850 XT (PCI Express) Ati Radeon X800 Pro (PCI Express) Ati Radeon X800 Pro (AGP) Nvidia Geforce 6600 GT (PCI Express) 

Mainboard/Chipsatz Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI) Asus ABN-SLI (Nforce4 SLI) Asus A8V Deluxe (Via K8T800 Pro) Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI) 

Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) 6, 2, 8,2 8242 ‚3,4% $282 

Netzteil (Watt/*3,3V, *5V, +12V) 550 Watt (32A, 40A, 244) 350 Watt (22, 21A, 254) 400 Watt (30A, 304, 184) 400 Watt (30A, 28A, 29А) 

Gehäuse (5,25"-, 3,5"-Schächte) 4x 5,25", 8x 3,5" 2x 525", 4x 35" 4x 5,25", 6x 3,5" 6x 5,25", 4x 3,5" 

Festplatte itachi Deskstar 7250 (SATA, 160 GByte) Seagate 513200822 (SATA, 200 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk renner: NEC ND-35204 Brenner: Sony DWD22AB2 renner: Plextor PX-T16A Brenner: LG 6SA-4163B, ROM: Toshiba SD-M1912 

EIGENSCHAFTEN 1,75 | 2,02 | 2,02 

Belegung der Speicherbänke 2von4 2von4 von 4 2von4 m 

Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (008400, CL2.5) 2x 512 MByte (008400, (13) x 512 MByte (008400, (13) 2x 512 MByte (008400, (12) = 

Grafikkartentaktung PU: 520 MHz, Speicher: 540 MHz DDR GPU: 472, Speicher: 452 MHz DDR PU: 472 MHz, Speicher: 452 MHz DDR GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR = 

Betriebssystem Windows XP Home Windows XP Home - s = 

LEISTUNG 1,70 | 4,80 | 71,76 1,92 = 

Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer) | 13 ms, 49 MByte/s 13 ms, 55 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s 15 ms, 47 MByte/s = 

DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:53 Minuten 5:51 Minuten 6:10 Minuten 5:29 Minuten S 

Lautstärke Windows (vorne/hinten) | 29 dB(4)/09 Sone, 30 dB(A)/1,0 Sone 27 dB(A)/O,7 Sone, 28 dB(A)/0,8 Sone 21 d8(4)/0,3 Sone, 23 dB(A)/0,4 Sone 21 dB(A)/0,3 Sone, 22 dB(A)/0,4 Sone E 

Lautstárke 3D (vorne/hinten) 31 dB(A)/1,2 Sone, 32 dB(4)/1,3 Sone 33 dB(A)/14 Sone, 34 dB(A)/1,4 Sone 23 dB(A)/0,4 Sone, 25 dB(A)/0,5 Sone 21 dB(A)/0,3 Sone, 22 dB(A)/0,4 Sone 3 

Doom 3 (dt.) (Normal/Quality)* 91/52 Fps 81/34 Fps 58/34 Fps 66/28 Fps E 

Far Cry* (dt.) (Normal/Quality)* 74/60 Fps 10/52 Fps 65/52 Fps 63/30 Fps E: 

Stromaufnahme (Windows/3D) 88/170 Watt 88/167 Watt 86/132 Watt 66/123 Watt E 

E Spieleleistung GESAMT E Spieleleistung GESAMT E Spieleleistung [133 LIBE. CG Lautstärke GESAMT E 

zY ee "xa "ua — aal 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


MR Computertechnik 


ichbinleise PC 703 


Mit einer extrem geringen 
Geräuschentwicklung von 0,3 
Sone ist das System kaum hörbar. 


B ei MR-Computertechnik geht 
das Silent-Konzept voll auf: 

0,3 Sone im Windows- und Spiele- 
betrieb sind auf Luftkühlerbasis 
beachtlich. Als CPU-Kühler wird ein 
sehr großer XP-120 von Thermalright 
verwendet. Der gedrosselte 120mm- 
Lüfter ist kaum hörbar. Für weitere 
Frischluftzufuhr sorgt ein 80mm-Ge- 
häuselüfter unmittelbar neben dem 
CPU-Kühler, unterstützt wird dieser 
zusätzlich vom gedrosselten 120mm- 
Lüfter des Netzteils. Die Grafikkarte 
ist mit einem Kupferkühler von MR- 
Computertechnik gemoddet. Trotz 
der extrem niedrigen Lautstärke- 
entwicklung sind die Temperaturen 
im Gehäuse akzeptabel: Die CPU wird 


Trotz der offensichtlich falschen Main- 
board-Schraube läuft das System stabil. 


im 3D-Betrieb gute 52 °C warm, die 
Festplatte sogar nur gute 37 °C. Le- 
diglich die Grafikkarte heizt sich mit 
77 °C relativ hoch auf, dies ist aber 
immer noch unbedenklich. Fazit: 
och gute Spieleleistung und eine 
extrem geringe Lautstárkeentwick- 
ung bescheren dem ichbinleise PC 
103 eine Silent-Auszeichnung. (Ic) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,99 d 
er Testtabelle 
Preis: € 1.432,- Preis-Leistg.: Gut | af Seite 56 


PCGH 


Silent-PC (Eigenbau) 


Wir haben für Sie mit aktueller 
Hardware und geringem Aufwand 
einen Silent-PC gebaut. 


U nser Ziel war es, ein leises 
PC-System mit möglichst 

wenig Bastelaufwand und geringen 
Zusatzkosten zu erstellen. Als leises 
Netzteil haben wir das Sharkoon Si- 
lentstorm verwendet. Für gute CPU- 
Kühlung kommt ein XP-120 von Ther- 
malright samt 120mm-Lüfter (Papst 
4412 F/2 GL) zum Einsatz. Bei der 
Grafikkarte haben wir uns für eine 
6600 GT von Gigabyte entschieden, 
da diese Karte passiv gekühlt wird. 
Der Kunde muss die Karte nicht mod- 
den, die Garantie bleibt erhalten. 
Einzige Modifikation am PC ist die 
Drosselung des Chipsatzlüfters des 
Elitegroup NFAUK8AA. Unser System 
ist mit 0,8 Sone (Windows) und 1,1 


Die verwendete 6600 GT von Gigabyte ist 
schon ab Werk passiv gekühlt. 


Sone (3D) angenehm leise. Die Tem- 
peraturen sind im 3D-Betrieb mit 47 
°C (CPU), 50 °C (VGA) und 40 °C (Ge- 
häuse) gut. Der PC kostet etwa 1.200 
Euro. Das ist zwar günstiger als die 
Komplett-PCs im Test, allerdings hat 
man bei einem selbst gebauten PC 
keine Garantie auf einen fehlerfreien 
Betrieb. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 57 


GESAMTNOTE: - 
Preis: € 1.200,- (ca.) Preis-Leistg.: - 


Game Warrior 3500 GT (BTO) 


ATELCO T.2 A. A.64 3500* S. 


Witcherydoo (BTO) 


PCGH-Alternative 
Silent-PC (Eigenbau) 


KOMPLETT- 
PCS 


Hersteller/Webseite BUG (www.bugcomputer.de) Atelco (www.atelco.de) PC-Spezialist (www.pcspezialist.de) PCGH (www.pcgameshardware.de) 

Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis € 1.399,-/gut € 1299 -[gut € 1299 -[gut ca. € 1200,-]- 

Garantie 2 Jahr Garantie (Pick-up) 5 Jahr Garantie (Bring-in) 2 Jahre Garantie # 

AUSSTATTUNG 2,38 2,66 2,41 - 

CPU AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3500+ (Sockel 939) AMD Athlon 64 3200+ (Sockel 939) 

Grafikkarte Nvidia Geforce 6800 6T (AGP) Nvidia Geforce 6600 GT (AGP) Nvidia Geforce 6600 GT (PCI Express) Nvidia 6600 GT (PCI Express) 

Mainboard/Chipsatz Abit Av8-3rd Eye (Via K8T800 Pro) MSI K8N Neo? Platinum (Nforce3 Ultra) Gigabyte KBNXP-9 (Nforce4 Ultra) Winfast NFAUKKBAA 

Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) 6, 2, 2,2 8241 6280 6242 

Netzteil (Watt/+3,3V, *5V, +12V) 550 Watt (32A, 40A, 24А) 350 Watt (28A, 304, 17А) 400 Watt (28А, 40A, 204) 480 Watt (32А, 32А, 18A) 

Gehäuse (5,25"-, 3,5"-Schächte) 4x 525", 0x 3,5" 2x 5,25", 4x 35" 3x 525", 51 3,5" 4x 525", 8x 3,5" 

Festplatte Western Digital W02000JD (SATA, 200 GByte) — | Hitachi Deskstar 7K250 (SATA, 250 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) Samsung Spinpoint P80 (SATA, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk Brenner: NEC ND-3520A Brenner: Plextor PX-716A, ROM: Toshiba SD-M1912 | Brenner: NEC ND-3520A, ROM: Samsung TS-H352A | Brenner: NEC ND-3520A 

EIGENSCHAFTEN 1,70 1,70 1,70 - 

Belegung der Speicherbänke 2 von 4 2von4 Туоп4 2 von 4 s 

Arbeitsspeicher 2x 512 MByte (008400, (12.5) 2x 512 MByte (008400, CL3) 1х 512 MByte (008400, CL3) 2x 512 MByte (008400, CL2) = 

Grafikkartentaktung GPU: 370 MHz, Speicher: 500 MHz DDR GPU: 450, Speicher: 450 MHz DDR GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR PU: 500 MHz, Speicher: 560 MHz DDR = 

Betriebssystem Windows XP Home Windows XP Home я - = 

LEISTUNG 1,99 2,11 2,64 - |E 

Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer) 13 ms, 55 MByte/s 12 ms, 51 MByte/s 13 ms, 49 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s = 

DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:58 Minuten 6:07 Minuten 5:55 Minuten 5:58 Minuten БЕ 

Lautstärke Windows (vorne/hinten) | 23 dB(A)/19 Sone, 36 dB(A)/2,0 Sone 33 dB(A)/1,4 Sone, 35 dB(A)/1,8 Sone 37 dB(4)/2,9 Sone, 38 dB(A)/3,0 Sone 30 dB(A)/0,8 Sone, 31 dB(A)/0,9 Sone E 

Lautstárke 3D (vorne/hinten) 35 dB(A)/2,1 Sone, 38 dB(4)/2,3 Sone 34 dB(A)/1,8 Sone, 35 dB(4)/2,0 Sone 40 dB(A)/3,7 Sone, 39 dB(A)/3,9 Sone 31 dB(A)/1,1 Sone, 32 dB(A)/1,2 Sone 3 

Doom 3 (dt.) (Normal/Quality)* 97/54 Fps 83/30 Fps 84/28 Fps 9/29 Fps g 

Far Cry* (dt.) (Normal/Quality)* 76/53 Fps 61/30 Fps 73/30 Fps 0/33 Fps x 

Stromaufnahme (Windows/3D) 125/176 Watt 79/145 Wat 110/179 Watt 10/160 Watt E 

E Spieleleistung E Garantie E Spieleleistung Д D Preis Е 

FAZIT E [zo ES ез |800 SEN . jà 
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Testlabor: Silent-PCs 


Testmethoden 


E Lautheit 


Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Komplett-PCs in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung. 


testgerät 
wir alle S 
dB(A)-Me 
unserem 


Mit dem Lautstárke- 


NCIO machen 
one- und 
ssungen in 
schallgedämm- 


ten Testlabor. 


E Spieleleistung 


Spielen Doom 


den Auflösung 
AF oder AA) u 
AF, 4x AA). 


Alle PCs haben wir mit den 


3 und Far Cry (dt.) 


gemessen. Gemessen wurde in 


en 1.024x768 (kein 
nd 1.280x1.024 (8:1 


Leistung: Komplett-PCs 


1.024x768 (kein 
AF/AA) 


E Dank der Geforce 6800 GT kann BUG mit guter Spieleleistung überzeugen. 


1.280x1.024 (8:1 


AF, 4x AA) 


Wir wollten wissen, ob man auch mit relativ wenig 


Aufwand einen Silent-PC selber bauen kann. Das 


Ergebnis: der PCGH-Silent- 


roblematisch bei der 

Zusammenstellung ei- 

nes leisen PCs ist oft die 
hohe Gehäusetemperatur. Wenn 
man auf zu viele Lüfter verzich- 
tet, überhitzt der PC und läuft 
instabil. 


>> Der PCGH-Silent-PC 


Als Netzteil kommt bei unserem 
PC ein Sharkoon Silentstorm aus 
unserer letzten Marktübersicht 
zum Einsatz. Es bietet gute Leis- 
tung bei geringer Geräuschent- 
wicklung. Für Kühlreserven bei 
der CPU sorgt ein XP-120 von 
Thermalright. Dieser Kühler ist 
mit einem leisen 120mm-Lüf- 
ter ausgerüstet und im Betrieb 


PE 


Testlauf mit unserem PC hatten 
wir zwar im Windows-Betrieb 
eine geringe Lautstärkeent- 
wicklung, allerdings waren die 
Temperaturwerte im Gehäuse 
zu hoch. Für Abhilfe sorgt ein 
80mm-Lüfter von Papst. 


Dank unserer relativ einfachen 
Maßnahmen haben wir einen 
spieletauglichen PC, der im 3D- 
Betrieb lediglich 1,2 Sone laut 
ist. Das Ergebnis ist allerdings 
stark vom jeweils verwendeten 
Gehäuse abhängig. Unser CS- 
1018 (Alu) von Casetek bietet 
beispielsweise genug Platz für 
viele Gehäuselüfter. In kleinen 
Gehäusen ist ein Silent-Betrieb 


E PC-World verschenkt bis zu 10 Prozent Leistung wegen des geringen Speichers. kaum hörbar. Bei der Grafikkar- mit High-End-Hardware nur 
W Der Abstand vom ersten zum letzten PC liegt bei 67 Prozent (Doom 3). S К Sep : 
te haben wir einen Kompromiss schwer möglich, wie aktuelle 
DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) aus Preis, Hitzeentwicklung und  Mini-PCs zeigen. 
BESSER P | Fi Iw SPIELBAR PREIS . . WS . 
PS o m 2 $3 ш 5X 60 m 9 9 m Ke Spieleleistung gewählt: eine pas- 
BUG Game Warri 91 (61%) S " 4 : : 
500 dl 51 (3%) 1399; siv gekühlte Gigabyte 6600 GT Beachten Sie, dass durch eine 
BERGES AND DIE vr (PCI Express). Der Vorteil: Man hohe Wärmebelastung die Le- 
Athlon 64 (BTO) Jr 52 (534) КЕ muss nicht mehr selbst Hand an bensdauer aller PC-Bauteile 
| t 
Eigenbau) EI) 8 0590) EI die Grafikkarte anlegen und be- stark sinken kann! ш 
- | | hält so die Garantie. Beim ersten LARS CRAEMER 
PC Spezialist 3 м) 1299,- 
Witcherydoo (BTO) — | ESSE 28 (1094) aid 
Atelco Trend2 AMD : : 83 (443%) 1299- 
Athlonó4 3500+ Silent MMM 30 (12%) i SS 
| | Spielebetrieb 

F сна Lautstárke Komplett-PC 
Terra Filia М (870) [EE 1.499,- au S ar e om e S 
MR Computertechnik i Е "mm i W Die PCs von PC-World und MR-Computertechnik sind im Betrieb kaum hürbar. Windows-Betrieb 
iehbineise — a : E Bis 2,0 Sone kann man Systeme noch als Silent-PCs bezeichnen. 

PC-World Whisperpower ! 58 (0%) 1499. E Ab 30 Sone sind die Betriebsgeräusche laut und störend. 
Noism. Athloné4 PCGH | ESSEN 34 (0%) M 
FAR CRY 1.3 (DT.) AUSSENLEVEL LAUTSTARKEINISONE е -— 
? ü PREIS 
BESSER > | Fps ho " М Cm займ ТЫ т Е Е BESSER 4| Sone = : 1 2 3 4 mmm 
5 MR Computertechnik b 
BUG Game №; T6 (+2190) ichbinlei 1432; 
380007 GT) Jee Ste E потезе Pe 03 [o 0 
: i | х j M 
po 75 (19°) PC-World Whisperpower NIIT, 19; 
(Eigenbau) 33 (4096) 1.200,- Noism. Athlon64 PCGH | 8 0,3 
N EEE PCGH-Sient PC — Шш : 
er 150- (Eigenbau) | EN 120, 

PC Spezialist Н 73 (16%) Nenotec Speedline AMD EE ; 

Witcherydoo (BTO) Iesse 10 (0%) 1m: Athlon 64 (BTO) — RN 0,9 em 
- 

Wort 70 (11%) Wortmann 1 И 
Terra Fiia M (970) Jee 2 (13%) i ba Terra Filia (BIO) Jeu 1499, 
Ateico Trend? AMD "BN EN T Meco Trend? AMD (P e. 
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MARKTÜBERSICHT: SOUNDSYSTEME 


Neue Klangwelten 


Stereo oder Sur- 
round? Beim Neu- 
kauf eines Sound- 
systems ist das die 
zentrale Frage. Wir 
geben Einkaufsbe- 
ratung und haben 
je vier aktuelle 

2.1- und 5.1-Systeme 
getestet. 


RMS 


WAS 
IST? 


tungsabgabe bezieht 
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Aussagekräftige Watt-Angabe, die 
sich auf die durchschnittliche Leis- 


offer. 


ür Stereosysteme 
F spricht in erster Linie 
der Preis. Bei vergleich- 
barer Ausstattung und Leistung 
(bezogen auf einen Satelliten) 
kostet ein 2.1-System in der 
Regel nur die Hälfte der 5.1-Va- 
riante. Weitere Vorteile der 2.1- 
Systeme: Sie benótigen weniger 
Stellplatz und die Verkabelung 
ist deutlich einfacher. Zudem 
werden 2.1-Systeme auch von 
einfachsten Stereo-Soundkarten 
unterstützt. 


Bestes Kaufargument für ein 
5.1-System ist natürlich der 
Sound: Bei aktuellen Spielen 
wie Half-Life 2 oder Doom 3 und 
bei DVDs ist das Klangerlebnis 
auf einer guten 5.1-Anlage sehr 
imposant. In Kombination mit 


Treiber 
In diesem Fall ein kleiner Laut- 
sprecher, keine Software-Kom- 
ponente 


einer guten Soundkarte (aktu- 
elle PCGH-Referenz ist die SB 
Audigy 2 ZS von Creative) ha- 
ben Sie mit einer 5.1-Anlage ein 
deutlich besseres Klangerlebnis 
als auf einem Stereosystem. Egal 
wie Sie sich entscheiden, wir 
haben die passenden Empfeh- 
lungen für Sie. Wir haben je vier 
aktuelle Soundsysteme für Sie 
Probe gehört. 


2.1-System Terratec Home Are- 
na MX 2.1: Schwaches System 
für kleines Geld I Größter Vor- 
teil der kleinen schwarzen Anla- 
ge ist ihr Preis. Terratec will für 
das MX 2.1 nur 39 Euro - damit 
ist das System mit Abstand das 
billigste im Test. Wer sich auf 
die günstigen Lautsprecher 
einlässt, muss allerdings einige 


M-Port 

Spezielle Schnittstelle bei älteren 
Creative-Systemen für den An- 
schluss eines Muvo-Players 


Abstriche machen. Die kleinen 
Plastik-Satelliten haben nur eine 
RMS-Leistung von fünf Watt, 
der hölzerne Subwoofer schafft 
es auf 12 Watt RMS. Bei der Aus- 
stattung liefert Terratec nur das 
Nötigste: Eine Kabelfernbedie- 
nung fehlt, Lautstärkeregler (mit 
integriertem Powerschalter) und 
Kopfhörerbuchse befinden sich 
am rechten Satelliten. Die Regler 
für Bass und Höhen wurden an 
der Rückseite des Subwoofers 
angebracht. Eine unpraktische 
Lösung, da man für jede Ände- 
rung unter den Tisch krabbeln 
muss. Die Längen aller Kabel 
sind ausreichend bemessen. Die 
Anschlusskabel für die Satel- 
liten sind fest mit den kleinen 
Lautsprechern verbunden und 
nicht austauschbar. 


Kabelfernbedienung 

Kleine Steuereinheit, die über ein 
Kabel direkt mit der Soundanlage 
verbunden ist 
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Beim Leistungstest gab es für 
die Anlage nur befriedigende 
Noten: Der Sound ist saft- und 
kraftlos. Die Höhen reißen deut- 
lich hörbar aus und der Mittel- 
tonbereich klingt sehr künstlich. 
Einzig der kleine Subwoofer 
schafft es, das Klangbild etwas 
aufzubessern, sodass wenigs- 
tens Effekte in Computerspielen 
halbwegs brauchbar klingen. 
Musikliebhaber sollten auf- 
grund der schwachen Hoch- und 
Mitteltonleistung die Finger von 
dem System lassen, sparsame 
Computerspieler ohne große 
Ansprüche dürfen zugreifen. 


2.1-System I-Trigue 3600: Über- 
raschend durchschnittlich Ш 
Die Ausstattung der Lautspre- 
cheranlage ist ordentlich: Das 
I-Trigue 3600 wird per stylischer 
Kabelfernbedienung gesteuert. 
Die kleine Steuereinheit beher- 
bergt einen Lautstärkeregler 
und kleines Steuerrad für den 
Subwoofer. Zusätzlich sind 
ein Kopfhörereingang und ein 
zweiter Line-In für eine zweite 
Soundquelle integriert. Der von 
der Vorgängerserie bekannte M- 
Port (zum direkten Anschluss 
eines Muvo-USB-Sticks) wurde 
eingespart. 


Die Leistungswerte der Laut- 
sprecher sind ordentlich: Der 
Subwoofer leistet 24 Watt RMS, 
die beiden Satelliten (jeweils 
bestückt mit drei Titan-Mikro- 
Treibern) je 8,5 Watt RMS. Beim 
Klangtest gab es eine Überra- 
schung: Im Vergleich zum guten 
Vorgängermodell I-Trigue L3450 
klingt das 3600 relativ schwach. 
Die Leichtbau-Satelliten klin- 
gen, als würden sie hinter einem 
dicken Vorhang stehen. Ver- 
zweifelt sucht man nach einem 
Höhenregler, den die Anlage 
allerdings nicht besitzt. Somit 
bleibt nur die Anhebung der 
Höhen über die Soundkarte. 
Dadurch klingt der Sound zwar 
etwas besser, aber der Mittel- 
tonbereich wird stark Richtung 
Höhen verschoben - auch mit 
dieser Einstellung reicht es nur 
für ein „Befriedigend“. Deutlich 
besser kommt der Subwoofer im 
Test weg: Die Bassbox ist zwar 
im Vergleich zu den Satelliten 
etwas zu kräftig und dominiert 
stark das Klangbild, Computer- 
spieler werden sich daran aber 
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kaum stören, da diese Abstim- 
mung für den nötigen „Rums” 
sorgt. Für Musikliebhaber ist 
das System jedoch aufgrund 
der Schwächen im Hoch- und 
Mitteltonbereich nur bedingt 
geeignet. 


2.1-System Quadral MM 220: 
PC-Einstieg für den Marken- 
hersteller I Quadral ist eigent- 
lich ein Markenhersteller von 
High-End-Lautsprechern. Mit 
dem MM 220 will Quadral nun 
auch in den PC-Bereich einstei- 
gen. Das Gerät hat einige Män- 
gel bei der Ausstattung: Die 
Knöpfe für die Bedienelemente 
scheinen einem Kaugummiauto- 
maten entsprungen zu sein. 
Die unschönen Drehregler sind 
zudem extrem schwergängig. 
Ein Ausstattungsplus: Als ein- 
ziges System im Test kann das 
MM 220 auch über eine digitale 
Schnittstelle betrieben werden, 
ein entsprechender Umschalter 
befindet sich am rechten Satel- 
liten. Das Basslevel wird hinten 
am Subwoofer verstellt — un- 
praktisch! Die Leistungswerte 
sind für ein Stereo-Schreib- 
tischsystem ausreichend: Der 
Subwoofer liefert 20 Watt RMS, 
die beiden Satelliten jeweils 6 
Watt RMS. Der Klang ist durch- 
schnittlich: Dem Subwoofer 
fehlt es an Durchzugskraft und 
der Bass klingt schwammig und 
undefiniert. Im Mitteltonbereich 
klingt die Anlage geringfügig 
besser als das I-Trigue 3600, im 
Hochtonbereich reicht es auf- 
grund fehlender Brillanz eben- 
falls nur für ein „Befriedigend“. 
Mit 90 Euro ist die Anlage für 
die gebotene Leistung zu teuer. 


5.1-System Trust 5.1 Surround 
Speaker Set SP-6300P: Schlech- 
tester Klang im Test I Wie von 
Trust gewohnt, kommt die An- 
lage mit einer praktischen An- 
schlussbox für den Schreibtisch 
daher. Über die Box kónnen alle 
Klangeinstellungen der Anlage 
regelt werden – sehr gut. Der 
Subwoofer liefert laut Herstel- 
ler 18 Watt RMS. Die Satelliten 
arbeiten mit jeweils zwei so ge- 
nannten Titan-Treibern und lie- 
fern schwache 3 Watt RMS. Ent- 
sprechend dünn ist die erzeugte 
Klangkulisse des 5Р-6300Р: 
Selbst bei maximal aufgedreh- 
ten Reglern klingen die Laut- 


E Stereo- oder Mehrkanal- 
system? 

Stereosysteme eignen sich 

vor allem für kleine Schreibti- 
sche. Gelegenheitsspieler und 
Musikliebhaber sind in der Regel 
ebenfalls mit einem Stereosys- 
tem besser beraten. Wer viel 
DVDs am PC schaut und Spiele 
in voller Audiopracht genießen 
will, sollte zu einem guten Mehr- 
kanalsoundsystem greifen. 


E Bedienelemente 

Nichts ist nerviger, als für jede 
Einstellungsánderung zum 
Subwoofer unter den Tisch 
krabbeln zu müssen. Achten Sie 
deswegen auf eine Kabelfern- 
bedienung oder zumindest auf 
Bedienelemente, die sich an 
einem der Satelliten befinden. 
Das Optimum ist eine Infrarot- 
Fernbedienung, mit der Sie 

die Anlage auch bequem aus 
der Ferne steuern kónnen. Bei 
Stereosystemen ist eine solche 


Kaufberatung 


Welches Soundsystem passt zu Ihnen? 


Fernbedienung allerdings relativ 
selten zu finden. 


E Kabelklemmen 

Hochwertige Systeme besitzen 
so genannte Kabelklemmen. 
Das hat mehrere Vorteile: Kabel 
kónnen ohne Probleme ver- 
lángert werden, die Satelliten 
lassen sich somit besser posi- 
tionieren. Bei einem Kabelbruch 
müssen Sie zudem nicht den 
ganzen Satelliten wegwerfen, 
sondern kónnen das Kabel 
problemlos austauschen. 


E Leistung 

Die Frage nach der notwen- 
digen RMS-Leistung ist stark 
vom Hórverhalten des Nutzers 
abhängig. Für ein Schreibtisch- 
2.1-System sind in der Regel 
30 Watt RMS-Gesamtleistung 
vollkommen ausreichend. Bei 
einem 5.1-System sollte die 
Gesamtleitung mindestens 50 
Watt RMS betragen. 


Це л. ЦЕ] Soundsysteme im Test 


Creative I-Trigue 3600 


An der Kabelfernbedienung kann eine zweite 
Soundquelle angeschlossen werden. 


Quadral MM 220 


Die Bedienelemente wirken billig und sind 
nicht besonders gut verarbeitet. 


Logitech X-530 


Das X-530 besitzt keine Fernbedienung, die 
Lautstärke wird am Satelliten eingestellt. 


Typhoon 5.1 Amp. Speaker Sys. Pro 


Die Anlage verfügt über eine sehr praktische 


Infrarot-Fernbedienung. 


Terratec Home Arena MX 2.1 


Am rechten Satelliten befinden sich ein Laut- 
stärkeregler und ein Kopfhöreranschluss. 


Trust 5.1 Sur. Sp. Set SP-6300P 


An dieser Anschlussbox können Sie die 
Lautstärke für alle Kanäle regeln. 
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Seit ungefáhr einem Jahr setzen viele Hersteller nur 
noch auf so genannte Mikro-Treiber. Die kleinen Laut- 
sprecher sind günstig in der Herstellung und klingen 
halbwegs passabel. Leider machen es sich viele Her- 
steller mittlerweile zu einfach und entwickeln keine 
Alternativen mehr. Die Folge: Die durchschnittlich 
gelieferte Soundqualität sinkt durch die Bank deutlich 
spürbar. Mein privater Tipp für Sie: Schauen sich nach 
günstigen Auslaufmodellen älterer Serien um - unter 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Sound 


Umständen bekommen Sie da deutlich mehr Leistung 


für weniger Geld. 


„Halten Sie nach günstigen Auslaufmodellen älterer Serien Ausschau!” 


sprecher schwächlich. Zwischen 
Hoch- und Mitteltonbereich ist 
praktisch kein Unterschied zu 
hören und die Satelliten klingen 
künstlich und unnatürlich. Auch 
der Bass konnte im Hörtest nicht 
überzeugen: Bei den Tests glänz- 
te er durch Abwesenheit. Mit 59 
Euro ist das System nur 5 Euro 
billiger als das gute Logitech 
X-530 – somit kann das System 
auch beim Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis nicht überzeugen. 


5.1-System Typhoon 5.1 Am- 
plified Speaker System Pro: 


Guter Alleskönner Й Ausstat- 
tungs-Highlight der Anlage ist 
die Anschlussbox, über die per 
Infrarot-Fernbedienung alle Ka- 
näle gesteuert werden können. 
Wichtig: Die Box enthält keinen 
eigenen Dekoder, die Sound- 
quellen (5.1 und Stereo) werden 
über analoge Schnittstellen an- 
geschlossen. Ebenfalls gut: Die 
Satelliten besitzen Kabelklem- 
men, Kabelverlängerungen sind 
somit problemlos realisierbar. 
Der Klang der kräftigen Anlage 
(insgesamt 100 Watt RMS-Leis- 
tung) ist in allen Bereichen gut. 


Satelliten und Subwoofer sind 
ordentlich aufeinander abge- 
stimmt, alle Tonbereiche werden 
sauber dargestellt. Spieler und 
DVD-Fans können ohne Beden- 
ken zugreifen — der Preis ist mit 
90 Euro angemessen. 


5.1-System Logitech X-530: Bes- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis 
I Die Ausstattung der Anlage 
ist durchschnittlich: Eine nütz- 
liche Kabelfernbedienung fehlt, 
die Lautstárke wird am rechten 
Satelliten eingestellt, der Bass- 
regler befindet sich am Sub- 
woofer. Praktisch: Als einziges 
5.1-System im Test besitzt das X- 
530 einen Kopfhóreranschluss. 
Die Kabellängen sind für einen 
Schreibtischaufbau ausreichend 
bemessen, allerdings sind alle 
Kabel mit den Lautsprechern 
verbunden und kónnen nicht 
ausgetauscht werden. Die Leis- 
tungswerte der Anlage sind 
ausreichend: Der Subwoofer 
schafft maximal 25 Watt RMS. 
Die Centerbox bringt es auf 15,5 
Watt, die vier weiteren Lautspre- 
cher liefern maximal 7,4 Watt 
RMS-Leistung. Beim Klangtest 
gab es keinerlei Beanstandun- 
gen: Die Satelliten klingen im 


Hoch- und  Mitteltonbereich 
gut, der Subwoofer stützt das 
Klangbild perfekt. Der verstärk- 
te Center macht sich vor allem 
bei DVDs mit vielen Dialogen 
bezahlt. Bei einem Preis von nur 
64 Euro kónnen weder Spieler 
noch DVD-Fans etwas falsch 
machen - das Gerát bietet das 
beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
im Test. 


Logitech Z-2300, Teufel Con- 
cept G THX 7.1: Die Testsieger 
I Alle Informationen zu unseren 
Testsiegern finden Sie in den 
Einzeltests auf der folgenden 
Seite. 


Fazit: Der Preis bestimmt die 
Qualität Е Die billigen Systeme 
schneiden in unseren Tests nur 
mäßig ab. Vor allem bei den Sa- 
telliten gibt es grofe Defizite. 
Wer ordentlichen Sound haben 
will, sollte also nicht am falschen 
Ende sparen. Wichtig: Auch 
Markennamen schützen nicht 
immer vor Enttäuschungen. Vor 
dem Kauf sollten Sie deswegen 
unbedingt das Lautsprechersys- 
tem Ihrer Wahl ausgiebig Probe 
hóren. ш 

Kay BEINROTH 


2-2300 ve, | MM 220 I-Trigue 3600 Home Arena MX 2.1 
2.1-SOUND- 
SYSTEME 
Hersteller ogitech (www.logitech.de) Quadral (www.quadral.de) Creative (de.europe.creative.com) erratec (www.terratec.de) 
Preis € 120- €90- € 110,- €). 
Preis-Leistungs-Verháltnis | биќ Gut bis befriedigend Befriedigend ut 
AUSSTATTUNG EI? | 8,00) 2,20 
Eingänge x analog x analog, Ix optisch 2x analog x analog 
Kabellängen ront 1,80 Meter ront 1,80 Meter Front 2 Meter ront 3 Meter 
Kopfhörerbuchse Ja Ja Ја Ја 
Material lastik, Holz lastik, Holz Plastik, Holz lastik, Holz 
Bedienelemente Kabelfernbedienung Lautstärke, Bass autstärke am Satelliten, Basslevel am Subwoofer | Kabelfernbedienung Lautstärke, Bass autstärke, Bass, Höhen am System 
EIGENSCHAFTEN 1,70 2,50 
Subwoofer (RMS) 20 Watt 20 Watt 24 Watt 2 Watt 
Satelliten (RMS) Je 40 Watt Je 6 Watt Je 8,5 Watt Je 5 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit ut bis sehr qu efriedigend Befriedigend Befriedigen 
Aufbau infach infach Einfach infach 
Kabelanschlüsse est est Fest Fest 
LEISTUNG | 1,50 | 2,40 | 2,60 | 2,90 
Hochtonbereich ut bis sehr qu efriedigend Befriedigend Befriedigen 
Mitteltonbereich Sehr gut ut Befriedigend Befriedigen 
Tieftonbereich ut bis sehr qu efriedigend Gut Noch gut 
Spieleeignung Sehr gut Noch gut Noch gut Befriedigen 
Musikeignung ut bis sehr gu Noch gut Befriedigend Befriedigen 
E Sehr guter Klang E3 Brauchbarer Klang E Gute Bedienelemente E Günstig 
F A Z l T ed Kabelkiemmen 1,66 B bile Bedienelemente 2,34 nie 2,42 ewe 2,68 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Logitech 
Z-2300 


Teufel 


Concept G THX 7.1 


Mit dem X-2300 will Logitech 
erneut audiophile Spieler und 
Musikfans als Kunden gewinnen. 


B ei der Ausstattung bietet 
Logitech guten Durchschnitt. 

Der Kunde bekommt eine nützliche 
Kabelfernbedienung mit Lautstär- 
ke- und Bassregler sowie Kopfhö- 
reranschluss. Mit 1,80 Meter sind die 
Satellitenkabel nicht gerade üppig 
geraten, Kabelklemmen für eine 
einfache Kabelverlängerung fehlen 
leider. Ebenfalls nicht ganz optimal: 
Bei einem so hochwertigen System 
wäre ein zweiter Anschluss für eine 
weitere Soundquelle vorteilhaft. Bei 
den Leistungswerten gibt es nichts 
zu beanstanden: Der hölzerne Sub- 
woofer leistet starke 120 Watt RMS, 
die Satelliten schaffen jeweils maxi- 
mal 40 Watt RMS. Beim Klangtest gab 
es durchweg sehr gute Noten. Der 
kräftige Subwoofer ist durchzugs- 


Über die Kabelfernbedienung lässt sich die 
Anlage komfortabel steuern. 


stark und trocken. Die Höhen werden 
sauber dargestellt, der breite Mittel- 
tonbereich klingt natürlich und ver- 
zerrungsfrei. Spiel und Musik klingen 
auf der Anlage gleichermaßen beein- 
druckend. Mit 120 Euro passt beim 
17-3200 auch das Preis-Leistungs- 
Verháltnis. (kb) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,66 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Der Markenhersteller Teufel will 
mit der Concept-Serie verstärkt 
PC-Nutzer ansprechen. 


| n puncto Ausstattung macht 
Teufel vieles richtig: Der An- 

lage liegen 35 Meter Kabel bei, die 
Satelliten und der Subwoofer besit- 
zen hochwertige Kabelklemmen. Ge- 
steuert wird die Lautsprecheranlage 
über eine praktische Infrarot-Fern- 
bedienung - alle Lautsprecherkanále 
können getrennt voneinander einge- 
stellt werden. Zusätzlich befinden 
sich am Subwoofer ein paar einfache 
Bedienelemente, falls die Fernbedie- 
nung mal nicht zu finden ist. Wichtig: 
Trotz des stolzen Preises von 399 
Euro besitzt die Anlage keinen eige- 
nen Dekoder. Der riesige Subwoofer 
ist mit 400 Watt RMS ausgezeichnet, 
jeder der sieben Satelliten leistet 40 
Watt. Der Klang der Anlage ist gut 
bis sehr gut: Der Subwoofer hat eine 


Die gute Fernbedienung ist ein dickes 
Ausstattungsplus. 


extreme Pegelfestigkeit und liefert 
bei Spielen und Musik einen unglaub- 
lichen Bass. Die Satelliten können da 
nicht ganz mithalten, die Höhen klin- 
gen teilweise etwas zu scharf. In der 
Summe reicht es für das Concept G 
THX 7.1 nicht ganz zur neuen PCGH- 
Referenz. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,66 Le jesttabeie 
Preis: € 399,- Preis-Leistg.: Befried.| auf Seite 63 


Concept G THX 7.1 — ve, шаге , | 5.1 Amp. Speaker System Pro 5.1 Surr. Speaker Set SP-6300P 
5.1-, 
7.1-SOUND- 
SYSTEME ue 
Hersteller Teufel (www.teufel.de) Logitech (www.logitech.de) Tphyoon (www.typhoon.de) Trust (www.trust.com) 
Preis € 399,- SH: €90- €». 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend Sehr gut Noch gut Noch befriedigend 
AUSSTATTUNG | 8,30) | 8,60) | 8,30) 2,60 
Eingánge 11 analog 5.1 analog 5.1 analog,Ix stereo 5. analog 
Kabellängen 35 Meter Front: 1,70 Meter, Rear: 4,40 Meter Front: 1,80 Meter, Rear: 6 Meter Front: 2,80 Meter, Rear: 4 Meter 
Kopfhörerbuchse Nein Ја Nein Nein 
Material Plastik, Holz lastik, Holz Plastik, Holz lastik, Holz 
Bedienelemente R-Fernbedienung, alle Kanäle autstärke am Satelliten, Bass am Subwoofer R-Fernbedienung, alle Kanäle Steuerbox, Regler für alle Kanäle 
EIGENSCHAFTEN 1,50 2,80 
Subwoofer (RMS) 400 Watt 25 Watt 30 Wat 8 Watt 
Satelliten (RMS) Alle Satelliten 40 Watt enter: 15,5 Watt, restliche Satelliten: 7,4 Watt Alle Satelliten 14 Watt Alle Satelliten 3 Watt 
Hi-Fi-Tauglichkeit Gut Befriedigend bis gut efriedigend bis gut Ausreichend 
Aufbau Einfach Einfach infac infach 
Kabelanschlüsse Kabelklemmen Fest Kabelklemmen est 
LEISTUNG 1,50 2,00 | | 2,20] 3,70 
Hochtonbereich Gut Gut Noch gut Ausreichend 
Mitteltonbereich ut bis sehr gut ut ut Noch befriedigend 
Tieftonbereich Sehr gut Gut Noch gut Ausreichend 
Spieleeignung Gut bis sehr gut Gut ut Befriedigend 
DVD-Eignung Gut bis sehr gut ut ut Befriedigend 
E Sehr guter Klang E Guter Klang E Guter Klang E Günstig 
F A Z | Т SC 1,66 Seed 8,16 Ge 2,22 ST 3,30 
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MARKTÜBERSICHT: ARBEITSSPEICHER 


Reicht ein Gigabyte 
Arbeitsspeicher noch 
aus oder sollte man 
mehr haben? Bringt 
DDR2 wirklich Vor- 
teile? Und welcher 
Hersteller bietet 

die besten Module? 
Diese und weitere 
Fragen beantworten 
wir in der folgenden 
Marktübersicht. 


Inhalte auf der 


g 
@ 


HEFT-CD/DVD 
- Detailbilder aller Module 


ass man keinen Billig- 

speicher, sondern Mar- 

kenmodule kaufen soll, 
hat sich mittlerweile herum- 
gesprochen. Allerdings gibt es 
auch bei Markenmodulen Qua- 
litäts- und Leistungsunterschie- 
de. Um Ihnen einen Überblick 
über die aktuelle Speicherland- 
schaft zu verschaffen, haben wir 
21 Speicherriegel getestet. 


Im Testfeld befinden sich 15 
DDR1- und sechs DDR2-Modu- 
le. Alle Speichersorten wurden 
mit je zwei 512-MByte-Riegeln 
im Dual-Channel-Betrieb ge- 
prüft. Für die Tests setzten wir 
ein AMD- und zwei Intel-Sys- 
teme ein. Dabei hat sich heraus- 
gestellt, dass alle Riegel zumin- 
dest mit Standardtakt (DDR400 
oder DDR2-533) und den vom 
Hersteller festgelegten Spei- 
cherlatenzen fehlerfrei arbeiten 
(siehe Kasten „Testmethoden“). 
Nun zu den einzelnen Tests: 


21 Speicherriegel i 


Е — 
я > — з Ee 
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DDRI-SDRAM 


DDR400: Twinmos Twister 
Pro: Guter Tuning-Speicher Ё 
Twinmos' neuester DDR1-Spei- 
cher durchläuft alle Belastungs- 
tests fehlerfrei. Dazu bieten 
die Pro-Module mit 250 MHz 
(AMD-System) und 275 MHz 
(Intel-System) ein sehr hohes 
Overclocking-Potenzial. Beim 
Latenz-Tuning erreicht der Spei- 
cher auf beiden Testsystemen 
stabil sehr scharfe Latenzen von 
CL2-2-2-5 bei DDR400-Betrieb 
(reale 200 MHz Taktfrequenz). 
Der Preis des Modulpärchens ist 
mit etwa 230 Euro angemessen. 


DDR400: Kingston KHX3200UL 
/512: High-End-RAM I Kings- 
tons KHX3200UL/512 aus der 
Hyperx-Serie bietet mit Spei- 
cherlatenzen von CL2-2-2-5 (bei 
DDR400) viel Tuning-Spielraum. 
In der Kategorie Übertakten er- 


zielen die beiden DDR1-Module 
eine gute Wertung: Sowohl auf 
dem AMD- als auch dem Intel- 
Testsystem läuft der Speicher 
mit 245 MHz. Die Stabilitätstests 
durchlaufen die Riegel ohne 
Fehler. Der Kaufpreis ist mit 220 
Euro vertretbar. 


DDR400: Kingston KVR400- 
X64C3AK2/1G: Günstiger All- 
round-Speicher WM Kingstons 
Einsteiger-RAM kostet 150 Euro 
und bietet auf unserem AMD- 
Referenzrechner ein Übertak- 
tungspotenzial von ordentlichen 
25 MHz. Auf unserem Intel-Re- 
ferenzsystem sind mit 230 MHz 
sogar 5 MHz mehr Übertak- 
tungsspielraum drin. Auf bei- 
den PCs läuft der Speicher mit 
Latenzen von CL2-3-3-6 stabil. 


DDR400: POI PC3200 Tur- 
bo Black Mirrored R3: Teurer 
Overclocking-Speicher Ё Der 
noch relativ unbekannte Spei- 


m Test 


cherhersteller POI feiert mit 
den DDR400-Modulen 3200- 
1024DBU einen gelungenen 
Einstand. Die Module laufen 
im DDR400-Betrieb noch mit La- 
tenzen von CL2-3-3-6 fehlerfrei 
- ein gutes Ergebnis. Auf dem 
AMD-Rechner erreichen die Mo- 
dule satte 250 MHz, beim Intel- 
System gute 260 MHz. Der Kauf- 
preis des Modulpärchens ist mit 
250 Euro aber etwas hoch. 


DDR400: OC-WEAR PC3200 
TCCD Series: Schnell und tu- 
ningtauglich I Der Online-Shop 
OC-Wear bietet unter eigenem 
Namen Overclocking-Speicher 
an. Die Module lassen sich auf 
unserem AMD-System bis zu 
satten 245 MHz übertakten, auf 
dem Intel-Rechner reicht das 
Übertaktungspotenzial bis 240 
MHz. Beim Latenz-Tuning ar- 
beitet der Speicher bei DDR400 
noch mit CL2-3-3-6 stabil. OC- 
Wear bietet diese soliden Over- 


DDR4OO DDR2-533 Speicherlatenzen SPD-ROM 
WAS Aktueller Standard für DDR1. Tak- Aktueller Standard für DDR2. Diverse Wartezeiten, die beim Kleiner Dauerspeicher, der die 
IST? tet mit 200 MHz und bietet Daten- | Taktet mit 266 MHz und bietet Auslesen einer Speicherzelle Latenzen enthält, welche der Her: 


transferraten bis 3,2 GByte/s. Transferraten bis 4,3 GByte/s. entstehen. steller für das Modul empfiehlt. 
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clocking-Module für faire 220 
Euro an. 


DDR600: G.Skill F1-3200DSU2- 
1GBLB: Guter Hochleistungs- 
speicher I Der im Speichermarkt 
neue Hersteller G.Skill will hoch 
hinaus: Das Modulpärchen soll 
bis 300 MHz realen Takt ver- 
kraften. In unseren Tests zeigt 
sich jedoch, dass die Module auf 
dem AMD-System nur bis 250 
MHz zuverlässig arbeiten. Auf 
dem Intel-PC sind es 260 MHz. 
Damit wird der vom Herstel- 
ler beworbene Takt zwar nicht 
erreicht, das Übertaktungser- 
gebnis ist jedoch gut. Das La- 
tenz-Tuning fällt sehr erfreulich 
aus: Auf beiden Testsystemen 
arbeiten die Module zuverlässig 
mit CL2-2-2-5. Der Preis für das 
Modulpärchen ist mit 280 Euro 
aber extrem hoch. 


DDR400: GEIL PC3200 Value 
Series: Günstiges Einsteiger- 
RAM I Neben den High-End- 
Modulen der Ultra- und Gol- 
den-Dragon-Serien bietet GEIL 
auch Einsteigermodelle an. Die 
PC3200 Value Series kann auf 
AMD-Systemen bis 215 MHz 
übertaktet werden, auf dem In- 
tel-System sind sogar 220 MHz 
möglich. Das Latenz-Tuning 
fällt mit CL2,5-3-3-7 als kürzeste 
Latenzen mittelmäßig aus. Der 
Preis des Modulpärchens ist mit 
nur 142 Euro sehr niedrig. 


DDR400: Corsair VSIGBKIT 
400: Gut und günstig I Wie GEIL 
führt auch Corsair eine Einstei- 
gerserie. Das Übertaktungspo- 
tenzial des Dual-Channel-Kits 
ist mit 215 MHz auf unserem 
AMD-Rechner Mittelmaß, mit 
dem Intel-System sind immerhin 
230 MHz móglich. Beim Latenz- 
Tuning erreichen die beiden 
Module stabil Latenzen von 
CL2,5-3-3-7. Der Preis ist mit 
etwa 150 Euro sehr niedrig. 


DDR400: Take MS DDR400 512 
MByte: Preis-Leistungs-Tipp Ш 
Beim Latenz-Tuning erreichen 
die Module mittelmäßige Werte 
von CL2,5-3-3-7. Das Übertak- 
tungspotenzial fällt mit nur 205 
MHz aufseiten AMDs und 215 
MHz bei unserem Intel-PC sehr 
gering aus. Die von Take MS 
zur Verfügung gestellten 512- 
MByte-Module bieten für insge- 
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samt 125 Euro eine akzeptable 
Leistung und sind damit unsere 
Preis-Leistungs-Empfehlung. 


DDR433: T-Rex T512M-3500: 
RAM für Überaktungseinstei- 
ger B Der auf dem deutschen 
Markt relativ neue Hersteller 
Kreton zielt mit der T-Rex-Serie 
auf die Tuning-Einsteiger ab, 
die nur geringfügig übertakten 
móchten. So lassen sich die Mo- 
dule sowohl auf dem AMD- als 
auch dem Intel-System bis 215 
MHz takten. Das Latenz-Tuning 
fällt ebenfalls mittelmäßig aus: 
Im DDR400-Betrieb liefen die 
Module nur mit CL2,5-3-3-7 sta- 
bil. Der Preis für ein Modulpär- 
chen ist mit 180 Euro moderat. 


DDR466: Kreton T-Rex 512MB 
DDR466: Enttäuschende Leis- 
tung I Das zweite T-Rex-Mo- 
dul soll laut Hersteller mit bis 
zu 233 MHz laufen. In unseren 
Tests erreichen wir auf dem In- 
tel-System jedoch gerade einmal 
225 MHz, auf dem AMD-Rech- 
ner sogar nur 220 MHz. Beim 
Latenz-Tuning arbeiten die 512- 
MByte-Module bestenfalls mit 
CL2,5-3-8-7 (bei DDR400). Der 
Kaufpreis ist mit 200 Euro für 
diese Leistung zu hoch. 


DDRA400: Kreton  VT-Serie 
512MB DDR400: Mäßige Leis- 
tung I Die Module der VT-Serie 
bedienen den Preis-Leistungs- 
Markt. Zwei 512-MByte-Module 
kosten nur 125 Euro! Das Über- 
taktungspotenzial fállt mit 210 
MHz (bei AMD) und 230 MHz 
(bei Intel) bescheiden aus. Beim 
Latenz-Tuning erreichen wir mit 
dem AMD-PC Latenzen von 
CL2,5-3-3-7, während beim In- 
telsystem scharfe Latenzwerten 
von CL2-3-3-6 drin sind. 


DDR2-SDRAM 


DDR2-533: Kingmax PC2-4200: 
Preiswerter Hochleistungsspei- 
cher Ш Mit dem PC2-4200-RAM 
beweist Kingmax, dass die 
Firma neben hochwertigem 
DDRI-Speicher auch erstklas- 
siges DDR2-RAM herstellen 
kann. In den Overclocking-Tests 
erreicht der Speicher bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung noch satte 335 
MHz, was DDR2-670 entsprä- 
che. Beim Latenz-Tuning er- ® 


Kaufberatung 


Welchen Arbeitsspeicher sollten Sie kaufen? 


E DDR1 oder DDR2? 

Da nur Pentium-4-Systeme auf 
Sockel-775-Basis von DDR2- 
Speicher Gebrauch machen, 
stellt sich diese Frage für 
AMD-Nutzer noch nicht. Intel- 
Fans sollten jedoch nur dann zu 
DDR2-Speicher greifen, wenn 
ein Plattformwechsel ansteht 
und dabei auf Zukunftssicher- 
heit Wert gelegt wird. Denn 
DDR2 bietet derzeit noch keinen 
Leistungsvorteil, wird DDR1 aber 
langfristig ablösen. 


E 1 oder 2 GByte RAM? 
Derzeit profitieren nur ein paar 
Spiele wie Star Wars Galaxies 
oder Half-Life 2 von 2 GByte 
RAM. Und selbst hier verkürzen 
sich nur die Ladezeiten etwas. 
Die Fps-Rate hingegen steigt 
nicht. Daher lohnt sich das 
Aufstocken des Speichers noch 
nicht. Wie sich die Situation im 
Laufe des Jahres entwickelt, ist 
bisher nicht absehbar. 


E Overclocking-RAM kaufen? 
Overclocking-Speicher lohnt 
sich nur, wenn Sie auch 
tatsáchlich übertakten wollen. 
Für den Betrieb bei normaler 
Taktrate eignet sich auch 
normaler Markenspeicher. 
Derzeit ist DDRAOO der aktuelle 
Standard bei DDRI, bei DDR2 ist 
derzeit DDR2-533 das offiziell 
abgesegnete Maf aller Dinge. 
Alle Modulsorten wie DDR466 
oder DDR2-667 fallen unter die 
Rubrik „Overclocking“. 


E Niedrige Latenzen 
Low-Latency-Speicher bietet 
gegenüber normalem RAM zwar 
Vorteile, Wunder dürfen Sie je- 
doch nicht erwarten. In unseren 
Tests hat sich gezeigt, dass im 
Optimalfall der Leistungsun- 
terschied bis zu fünf Prozent 
beträgt. Die Mehrkosten von 
Low-Latency-RAM betragen 
aber bis zu 100 Prozent! Wägen 
Sie ab, ob es Ihnen das wert ist. 


TATEN Sinn oder Unsinn? 


Kingmax: Die bei den Modulen der Hardcore-Series verwendeten Wärme- 
leitpads isolieren die Wärme, statt sie besser abzuleiten. 


Belastungstests haben gezeigt, dass nicht jeder Kühlkörper die Wärmeleitfähigkeit 
von Speichermodulen verbessert. Kühler, die per Wärmeleitpad mit den Speicher- 
chips verbunden sind, isolieren in der Regel mehr, als Wärme abzuleiten (siehe 
Bild). Dass guter Übertaktungsspeicher auch ohne Kühlkörper auskommt, beweisen 
zudem die Module von OC-Wear und G.Skill. Wenn jedoch hochwertige Wärmeleit- 
paste (mit Silberanteilen) eingesetzt wird und die Speicherbänke noch dazu in 
einem kühlen Luftstrom liegen, sind RAM-Kühler sinnvoll. 
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Für mich ist die Wahl des Arbeitsspeichers glasklar: 
Ich kaufe zwar Markenmodule, aber derzeit nur die der 
preiswerten Value-Serien von Infineon, Take MS, Cor- 
sair oder Kingston. Denn übertakten brauche ich der- 
zeit nicht, da die Prozessorkraft meines P4 mit i875P- 
Chipsatz (i875P) noch ausreicht. Weil der Chipsatz nur 
DDRI-Speicher unterstützt, kommt DDR2 erst recht 


nicht infrage. Übrigens: Das Gleiche gilt für Besitzer 
eines AMD-Rechners, denn der Athlon 64 unterstützt 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Arbeitsspeicher 


ebenfalls keinen DDR2-Speicher. Ich werde aber viel- 
leicht auf 2 GByte DDRI-Speicher aufstocken. 


„lch würde derzeit nur preisgünstigen DDR1-Markenspeicher kaufen." 


reichen wir allerdings nur mit- 
telmäßige CL4-4-4-12. Der Preis 
für zwei 512-MByte-Module ist 
für DDR2-Speicher mit 240 Euro 
recht günstig. 


DDR2-675: Kingston KHX5400 
D2K2/1G: Hochwertig, aber 
teuer И Kingstons hochwer- 
tiges DDR2-Speicherkit heißt 
KHX5400D2K2/1G und erreicht 
laut Kingston bis zu 338 MHz 
RAM-Takt. In unseren Tests 
laufen die Riegel sogar noch 


mit 345 MHz (bei 2,1 Volt RAM- 
Spannung). Das Latenz-Tuning 
fällt mit CL3-3-3-11 ebenfalls gut 
aus. Der Kaufpreis des Speicher- 
pärchens ist mit 280 Euro selbst 
für DDR2-RAM zu hoch. 


DDR2-533: Kingston KVR533- 
D2N4K2/1G: Gut, aber noch 
zu teuer I Kingstons zweites 
DDR2-Modul stammt aus der 
Value-Serie und läuft selbst mit 
320 MHz fehlerfrei (bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung). Beim Latenz- 


Tuning erreichen die Module 
wie die Hyperx-Riegel bis zu 
CL3-3-3-11, ein gutes Ergebnis. 
Kingstons Speicher-Kit kostet 
260 Euro, was für Standard- 
DDR2-RAM viel Geld ist. 


DDR2-667: Micron MT16HTF- 
6464AY-66784: Solider Speicher 
I Mit den neuen DDR2-667- 
Modulen bietet auch Micron 
Overclocking-Speicher an. Die 
Module erreichen bei 2,0 Volt 
RAM-Spannung allerdings auch 
340 MHz. Die Speicherlatenzen 
der Module lassen sich zudem 
problemlos auf schnelle CL3- 
3-8-11 tunen. Der Kaufpreis für 
zwei 512-MByte-Module ist mit 
380 Euro jedoch viel zu hoch. 


DDR2-533: Infineon HYS64T 
6400HU-3.7-A: Sehr hohe 
Leistung Ш Infineons DDR2- 
533-Speicher lásst sich mit 355 
MHz enorm weit übertakten 
und beim Latenz-Tuning ar- 
beiten die Module selbst mit 
scharfen CL3-3-3-11 ohne 
Aussetzer. Der Kaufpreis ist 
zudem mit 220 Euro für zwei 
512-MByte-Module niedrig. 


DDR2-533: Take MS DDR2- 
533: Sehr hohe Leistung Ш Ne- 
ben günstigem DDRI-Speicher 
bietet Take MS nun auch preis- 
wertes DDR2-RAM an. Für ein 
Modulpärchen müssen Sie mit 
200 Euro vergleichsweise wenig 
berappen. Das Übertaktungs- 
potenzial ist mit einer maxima- 
len Taktfrequenz von 345 MHz 
überdurchschnittlich gut. 


Fazit: DDR1 hat noch lange 
nicht ausgedient Ё Die Spiele- 
Benchmarks zeigen, dass DDR2- 
Speicher noch keinen spürbaren 
Leistungsvorteil bringt und 
außerdem sehr teuer ist. Ein- 
zige Ausnahmen: DDR1-Over- 
clocking-Module liegen fast auf 
DDR2-Preisniveau. Wenn Sie 
nicht übertakten wollen, sparen 
Sie lieber Ihr Geld und grei- 
fen Sie zu Markenmodulen der 
Preis-Leistungs-Serien. AMD- 
Fans sollten zudem vorsichtig 
sein: Alle getesteten DDR1-Mo- 
dule sind Double-Sided, was auf 
Athlon-64-PCs zu Problemen 
führen kann (siehe Seite 138). BM 
OLIVER HAAKE 

>> Testtabelle auf 5. 68 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Corsair 


CMX512-3200XL 


0CZ 


Platinum Revision 2 


Hochwertiger, aber teurer DDRI- 
Speicher mit großem Tuning- und 
Overclocking-Spielraum 


C orsair hat das Low-Laten- 
cy-Modell neu aufgelegt. Im 
Vergleich zur alten Version wurden 
die Latenzen von CL2-3-2-5 auf 
CL2-2-2-5 verkürzt, so wie es beim 
Twinx1024-3200XLPRO bereits der 
Fall ist. Da die Module nicht mit den 
aufwendigen LEDs bestückt sind, 
fällt der Kaufpreis des Speicherpär- 
chens mit 270 Euro etwas geringer 
aus. Zum Vergleich: Die Pro-Module 
kosten durchschnittlich 280 Euro. 
Bei den Spiele-Benchmarks liegt der 
Corsair-Speicher auf den vorderen 
Rängen und bei den Stabilitätstests 
patzen die Module nicht. Bei den Over- 
clocking-Tests erreichen wir mit dem 
AMD-System bis zu 250 MHz, beim 


x 


. p 
Kb ORSAIR fra- 


A ci 
йт соо 


Im Gegensatz zu den Pro-Modulen hat 
Corsair die LEDs eingespart. 


Intel-Rechner 265 MHz - ein gutes 
Ergebnis. Die ` Speicherlatenzen 
schrauben wir sowohl auf dem 
Nforce4- als auch auf dem i875P- 
System bis CL2-2-2-5, ohne dass die 
Belastungstests Fehler anzeigen. Der 
einzige Nachteil ist, dass es sich um 
doppelseitig bestückte RAM-Riegel 
(double-sided) handelt. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,73 |, 
i e = „ |der Testtabelle 
Preis: € 270,- Preis-Leistg.: Befriedig.| auf Seite 69 


Nach dem großen Erfolg der 
ersten Platinum-Serie bietet OCZ 
nun eine Neuauflage an. 


nd die Revision 2 hat uns nicht 

enttäuscht: In den Übertak- 
tungstests überzeugen die Module 
mit einem sehr guten Overclocking- 
Potenzial. So lassen sich die Module 
auf unserem AMD-Referenzsystem 
mit Nforce4-SLI-Chipsatz bis zu 245 
MHz takten. Beim Intel-Referenz- 
rechner mit i875P-Chipsatz (Canter- 
wood) fällt das Übertaktungsergeb- 
nis mit 265 MHz sogar noch besser 
aus. Das Tunen der Speicherlatenzen 
ergibt ebenfalls sehr gute Ergebnis- 
se. So laufen die beiden getesteten 
512-MByte-Module selbst noch mit 
ultrakurzen Latenzen von CL2-2- 
2-5 sowohl mit dem AMD- als auch 
Intel-Rechner fehlerfrei! Die Optik 


Macht sich gut in Casemod-Rechnern: der 
chromfarbene Kühlkórper. 


des chromfarbenen Kühlkórpers ist 
zudem ein echter Hingucker. Im Ver- 
gleich zu den Corsair-Modulen ist der 
OCZ-Speicher mit 250 Euro pro Mo- 
dulpárchen deutlich günstiger. Aber 
auch der Platinum-Speicher hat eine 
Achillesferse: Die Module sind dop- 
pelseitig mit Speicherchips bestückt 
(double-sided). (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,73 |; 
; Vo ~ , |der Testtabelle 
Preis: € 250, Preis-Leistg.: Befriedig.| auf Seite 69 
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HARDWARE = SOFTWARE ENTERTAI 


DVDsRW/DL-Brenner 


Formatunabhángiger DVD-Brenner mit bis zu 16-facher ‚тро е Dy Innovatio f 
Schreibgeschwindigkeit. 
ATAPI 
schreiben: 16x DVD-R, бх DVD-RW, 8x DVD+RW, 
4x DVD+R DL, 48x CD-R, 24x CD-RW 
lesen: 16x DVD, 48x CD 
Buffer Underrun Prevention 


retail Te ur 1 


DVD-ROM 


Mit dem DV-5800 bietet NEC die Performance, welche die 
neue Generation an Multimedia Anwendungen erfordert. 
ATAPI 
lesen: 48x CD, 16x DVD 
Antivibrations-Motor 
in den Farben heige oder schwarz erháltlich 
bulk 


DVD+RW/DL-Brenner 


ИЗВ Норрү Durch die formatunabhängige Double-Layer-Technologie beschreibt 


der DVD-Brenner ND-3520 Double-Layer-Medien sowohl im Plus- als 


Re ich ues Ideale Disketrenlaufwerk für auch im Minus-Format mit bis zu vierfacher Geschwindigkeit. 


eine externe Anbindung. 


für 3,5" Disketten ATAPI 
bis 1,44 MB schreiben: 16x DVD+R, 6x DVD-RW, 8x DVD+RW, 4x DVDR DL, 
17x103x142 mm (BxHxT) 


48x CD-R, 24x CD-RW 
silber lesen: 16x DVD, 48x CD 
bulk A Buffer Underrun Prevention 


ca. 280 g Te 


in den Farben beige, schwarz oder silber erhältlich 


69,- 
27,- 


"e 0,12 / Minute 


RS 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 o qm 
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1.024x768, 
32 Bit 


ARBEITSSPEICHER 


Leistung: Speicher 


HU Welches Modul erreicht welche Latenzen? 


E Alle Benchmarks werden bei DDR400/DDR2-533 und SPD-Latenzen durchgeführt. 


1.280x1.024, 


| | Ё d 4x AA, 8:1 AF 
es m e 0 e n W Module mit kurzen SPD-Latenzen erzielen bis zu 5 Prozent bessere Ergebnisse. 
E Die Ergebnisse der DDR2-Module sind wegen der schwächeren CPU schlechter. 
s m aM = Jedes Modul wird in DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
| m4 | > BED.SP|> FLÜSSIG SPIELBAR PREIS 
: mehreren Testsystemen BESSER» | Fps ya 3 |4 5) 60 70 s 90 mm aram 
1 109 (+3%) 
auf Leistung, Stabilität wël ee г EN " gy 
sowie Tuning- und RAN Turbo Black L— — — Cus mn 694) ш. 
Overclocking-Potenzial GE ENG DN a 
geprüft. : 
: НИ 103 (+ 
Corsair CMX512 3200XL ; i 520%) Wl 10, 
түш ДИ 
E Neues Wertungssystem! E Stabilität TCCD Series JE AEN і 
Aufgrund der großen Änderun- Als Stabilitátstests kommen OCZ Platinum Rev 2 ———— BI ii ER 
gen im Speichersektor haben Prime95 und die PCGH-CPU-Demo ————————} 
ре Corsair VS512MB400 : ў 50,- 
wir die Testtabelle angepasst. von Unreal Tournament 2004 5: (+0%) i 
Die Noten des Einkaufsführers (dt.) zum Einsatz. Alle Module Take MS 008400 : тут 107 (190) 15; 
werden in der nächsten Ausgabe werden bei aktueller Spezifikation Н "TT 
Mk 
aktualisiert. getestet: Bei DDR1-Modulen legen rer — 77 50- 
wir DDR400 und bei DDR2-Riegeln Kingston > —————тТїтї 50- 
E Testparcours DDR2-533 fest. Speicherlatenzen GE 320%) 
z -1% 
Für die DDRI-Tests verwenden und Speicherspannung werden ML gezun U R! die 280,- 
wir ein Nforce4-SLl-Mainboard aus dem SPD-ROM gelesen. — —————mmm 
к GEIL PC3200 Value Series e " т ШЫ 
(MSI K8N Diamond-54G) und Le цу 
eine i875P-Platine (Asus E Tuning und Overclocking Kreton T-Rex DDR433 —RL^—— UA BE 80,- 
P4C800-E). Für die DDR2-Tests Wir übertakten alle Testkandida- | | 15 (4%) 
setzen wir das 925XE-Mainboard ten über den FSB (Intel) bezie- Kreton VT DORAOO — — — — — 5? (1%) ш 
AA8XE Fatality von Abit ein. hungsweise den HT-Referenztakt Kreton T-Rex 008466 ———— ——XH i 20; 
(AMD). Dabei stellen wir für E А 
А : : ПИ lili) m- 
E Leistung DDRI-Module eine Speicherspan- N [———— ————EnTJ) d 
wir testen alle Module auf nung von 2,8 Volt ein, bei DDR2- Kingmax DDR2-533 —— RIEN M 
Spieletauglickeit mit Doom 3, Modulen 2,1 Volt. Die Latenzen ——— 
- m 
der Speicherdurchsatz wird mit tunen wir auf möglichst kurze date nt D 280,- 
Sisoft Sandra 2005 ermittelt. Werte bei DDR400/DDR2-533. Kingston rt — mm. 
KVR533D2N4K2/16 52 (4094) ` 
T 1 
i е ШЕЙ) 
dë [Lm ` 9. 
- 910090) А 
Take MS DDR2-533 ШҮ 200, 


Settings: ООК: Athlon 64 FX-55/Nforce4 SLI, DDR2: РА 3,8 GHz/925XE, GF 6800 GT, 2x512 MByte RAM, Ғогсен. 6693, WinXP + SP2, DX9.0c 
DDR1-SDRAM 
Latenzen: CL3-4-4-8 CL2,5-3-3-7 | CL2-3-3-6 CL2-2-2-5 e e DDR2 
Tem Overclocking: Speicher 
LA FFS200DSUPTGBLB E Naturgemäß kann DDR2-Speicher deutlich höher getaktet werden als DDRI-RAM. DDRI 
Kingston KHX3200UL/512 E Die meisten Overclocking-Module bringen die beworbene Mehrleistung. 
OCZ Platinum Rev 2 E Nur die T-Rex- Riegel bleiben hinter den Erwartungen zurück. 
xe ÜBERTAKTET PER FSB/HT-REFERENZTAKT 
- BESSER > | MHz | 100 200 300 400 [t] 
FER me 35 m; 
Infineon HYS640643206U-5-C Kingston КНХ540002К216 | — ———————————————— 35 280,- 
Kingston KVR400X64C3AK2/16 Take MSDDR2-533 ни 3/5 290. 
QC-Wear PC3200 TCCD Series [TTENGZGENN| — 30 0; 
Kreton VT 512MB DDRAOOMHz Kingmax PC2-4200 | 335 ТИ 
Р ingston IECH E 
Corsair V$512MB400 P a ш 
CorsairCMX512-3200XL | ENS 250 10, 
Таке MS 008400 Twinmos Twister Pro _ ]| 250 200- 
GEIL GEIGB3200BDC POLPCSZ00 TB Mirrored иН 250 250, 
Kreton T-Rex 3500 004933 G.Skill 32000502-16В1В | TT 250 280,- 
Kreton T-Rex 3700 008466 OCZ PC3200 Platinum Rev 2]! E 245 250,- 
DDR2-SDRAM Kingston KHX3200UL/512 | 245 20- 
S OC-Wear PC3200 TCCD Ser. JE 24 250,- 
latenzen: CL4-4-4-12 CL3-4-4-12 me — 6 a 
Infineon HYS64T6400HU-3.7-A [FKing. KYRADOX6AC3AK2TIG | П 225 150- 
Kingston КНХ540002К2/16 T-Rex DDRA66 й] 200,- 
Kingston KVR533D2N4K2/16 EE 215 Gë 
Micron MTIGHTFGAGAAY- 6604 ыч шы 5 Ls 
alue Series | —_ > 
Take MS DDR2-533 GEIL PC3200 Value 5 215 12, 
- Kreton VT DRR400 [Hl 180,- 
Kingmax DDR2-533 Take MS 008400 [mn 125,- 
8 Stabil 8 Absturz Settings: ООК: Athlon 64 FX-55/Nforce4 SLI, DDR2: РА 3,8 GHz/925XE, GF 6800 GT, 2x512 MByte RAM, Forceware 66.93, WinXP + SP2, DX9.0c 
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DDRi-SDRAM 
CMX512-3200XL PC3200 Plat. R.2 KHX3200UL/512 Twister Pro PC3200 TB Mirrored R3 | PC3200 TCCD Ser. 3200DSU2-1GBLB 
ARBEITS- - 
SPEICHER -— — 
Hersteller Corsair ni OCZ Technology Kingston Twinmos РО OC-Wear G.Skill 
Webseite WwWW.corsairmemory.com | www.oc-wear.de www.kingston.com www.twinmos.com www.oc-wear.de www.oc-wear.de www.gskill.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 270,-/hefriedigend € 250,-/befriedigend € 220,-/gut € 230,-/gut € 250,-/befriedigend € 220,-/gut € 280,-Jausreichend 
AUSSTATTUNG | 8,63 | 2,63 2,63 2,63 2,25 3,45 ШЕШШ 3,25 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkórper Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN | 3,00 | 3,34 3,00 3,00 3,34 
Typ/Single/Double-Sided DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR600/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel 012:2-:2-5/012-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2,5-2-2-5 012-2-2-5/012-2-2-5 (12-3-3-6/(12-3-3-6 0125-4-4-8/025-4-4-8 
Spannung It. Hersteller 2,75 Volt (008400) 2,75 Volt (008400) 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,85 Volt (DDR600) 
LEISTUNG | 1,00 | 1,00 1,00 1,00 1,25 1,40 1,50 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Gut/sehr gut Gut/gut Sehr gut/sehr gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,73 1,73 1,79 1,79 1,80 2,13 2,21 
F A Z | T E Sehr stabil Sehr stabil E Sehr stabil Sehr stabil E3 Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil 
E Tuning-Potenzial Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial 
El Sehr teuer El Sehr teuer El Relativ teuer Ei Relativ teuer El Teuer Ei Relativ teuer El Sehr teuer 
DDRi-SDRAM 
DDR400 VS512MB400 KVRA00X64C3AK2/IG T-Rex DDR433 PC3200 Value Series | DDRAOO VT DDR400 
ARBETS- E: ка ғ =, 
D 
SPEICHER ———— 
Hersteller Infineon Corsair Kingston Kreton GEIL Kreton 
Webseite www.infineon.de www.corsairmemory.com | www.kingston.com www.kreton.com www.oc-wear.de www.takems.de www.kreton.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 150,-/sehr gut € 150,-/sehr gut € 150,-/sehr gut € 180,-/qut € 142,-Isehr gut € 125,-/sehr gut € 105, [sehr gut 
AUSSTATTUNG | 3,50 | 2,63 2,63 3,45 3,45 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,31 | | 8,63 | 3,31 3,31 3,31 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR433/Double DDR400/Double DDR400/Double DDR400/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel С13-44-8/С13-3-3-8 С10,5-3-3-8/012,5-3-3-8 С13-33-8/13-3-3-8 012.5-4-4-8/012,5-4-4-8 012,5-4-4-8/125-4-4-8 С10,5-3-3-8/С12,5-3-3-8 CL2,5-4-4-8/CL2,5-4-4-8 
Spannung It. Hersteller 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (DDR400) Keine Angabe 2,55-2,95 Volt 2,5 Volt Keine Angabe 
LEISTUNG | 2,00 | | 2,00 | 2,30 ШЕШ 2,20 [X 2,10 [X 2,25 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Gut Gut Gut Sehr gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Ausreichend/befriedigend | Ausreichend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,33 2,56 2,50 2,57 2,57 2,61 2,70 
F A Z | T El Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil Relativ günstig E Sehr günstig E Sehr günstig E Sehr günstig 
El Günstig Günstig Günstig E Máfig. Tuning-Potenzial | EI Маріо. Tuning-Potenzial | El Gering. Tuning-Potenzial | El Gering. Tuning-Potenzial 
El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul El Double-Sided Modul E Double-Sided Modul E Double-Sided Modul В Double-Sided Modul El Double-Sided Modul 
DDRi-SDRAM DDR2-SDRAM 
T-Rex 008466 DDR2-533 KHX5400D2K2/1G | PC2-4200 KVR533D2N4K2/16| DDR2-533 DDR2-667 
SPEICHER 
Hersteller Kreton Infineon Kingston Kingmax Kingston Take MS Micron 
Webseite www.kreton.com www.infineon.de www.kingston.com www.kingmax.com www.kingston.com www.takems.de WWW. micron.com 
Preis*/Preis-Leist.-Verh. € 200,-/mangelhaft € 220,-/befriedigend € 280,-Jausreichend € 240,-/befriedigend € 260,-Jausreichend € 200,-/befriedigend € 390,-Imangelhaft 
AUSSTATTUNG 3,38 2,25 3,58 3,70 3,50 
Anzahl & Größe 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 2 x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,50 2,50 2,50 2,50 2,50 3,63 
Typ/Single/Double-Sided DDR466/Double DDR2-533/Single DDR2-675/Single DDR2-533/Single DDR2-533/Single DDR2-533/Single DDR2-667/Double 
SPD-Latenzen AMD/Intel CL3-4-4-8/CL3-4-4-8 44412 44412 44412 44412 44412 44412 
Spannung It. Hersteller Keine Angabe 1,8 Volt 1,85 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 
LEISTUNG 1,35 1,83 1,48 1,66 1,48 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel | Ausreichend/befriedigend | -/gut -/gut [ausreichend -/gut -/befriedigend -jgut 
Übertaktungspot. AMD/Intel | Befriedigend/befriedigend | -/sehr gut -[gut -hut -/gut -jgut -jgut 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,72 1,88 2,03 2,05 2,10 2,23 2,31 
F A Z | T E Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil E Tuning-Potenzial 
El Sehr teuer E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E3Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial E Tuning-Potenzial El Double-Sided 
El Gering. Tuning-Potenzial | El Relativ teuer El Sehr teuer El Sehr teuer El Sehr teuer Ei Relativ teuer El Extrem teuer 
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* Preise basieren auf 2 x 512-MByte-Modulen 
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16 ... 12... 8. Nein, 
hier läuft nicht 

der Countdown für 
einen Raketenstart. 
Hierbei handelt es 
sich vielmehr um 
die Reaktionszeiten 
von LC-Displays, die 
laut den Herstellern 
immer kürzer werden. 
Ob sich die Investi- 
tion in einen neuen 
8-ms-Bildschirm 
lohnt, zeigt unser 
Test. 


ie neue LC-Display-Ge- 

neration mit acht Milli- 

sekunden Reaktionszeit 
ist endlich im Handel verfügbar. 
Fünf der zwólf getesteten Bild- 
schirme erreichen laut Hersteller 
die Rekordschaltgeschwindig- 
keit von acht Millisekunden. Die 
neue Flachbildschirme setzt sich 
in den Farbkombinationstests 
zwar kaum von herkómmlichen 
Bildschirmen ab, doch im sub- 
jektiven Spieletaugleichkeitstest 
schneiden die 8-ms-LCDs besser 
ab. Elf der zwölf Flüssigkristall- 
bildschirme sind für die meisten 
Spiele uneingeschränkt tauglich, 
nur der Dell 1905FP (19 Zoll) 
fällt negativ auf und patzt bei 
den Spielen Chronicles of Riddick, 
Half-Life 2 und Medal of Honor: 
Pacific Assault. Der Testsieg der 
17-Zoll-Klasse geht an den Sony 
SDM-HS75P. Die 19-Zöller führt 


Luminanz 


WAS 
IST? 


ter) gemessen wird 
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Helligkeit bei Monitoren, welche in 
cd/m? (Candela pro Quadratme- 


12 rasante Flach 


Е 
Е 


der Hyundai Imagequest 900+ 
an. Details zu den beiden Moni- 
toren finden Sie auf Seite 73. 


17-Zoll-Monitore 


Iiyama Prolite E4355: Zocker- 
LCD zum Schnäppchenpreis Ё 
Schon im Einzeltest der Ausgabe 
01/2005 (Seite 50) hat der Iiyama 
Prolite E4355 gut abgeschnitten 
und den Award „Top-Produkt“ 
gewonnen. Die Leistung und 
eine Preissenkung seitens liya- 
ma bescheren dem Prolite E4355 
jetzt zusätzlich einen „Spar- 
Tipp“. Der Hersteller gibt eine 
Reaktionszeit von zehn Millise- 
kunden an, wir messen im Farb- 
kombinationstest allerdings 25 
Millisekunden Schaltgeschwin- 
digkeit. Die Helligkeit des Pro- 
lite Е4355 lässt sich von 120 bis 
320 Candela pro Quadratmeter 


Zoll 


In diesem Längenmaß werden 
Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


einstellen. Die hohe Leuchtkraft 
fordert jedoch ihren Tribut: Das 
Display verbraucht stolze 41 
Watt. Im Stand-by-Modus wer- 
den immer noch neun Watt aus 
dem Stromnetz gesaugt. Sehr 
gut ist die Helligkeitsverteilung: 
Die Messwerte weichen an den 
verschiedenen Punkten kaum 
voneinander ab. Schnäppchen- 
jäger sind mit dem Iiyama Pro- 
lite E435S bestens bedient. 


Viewsonic VP171b (8 ms): Üp- 
pige Ausstattung und zudem 
spieletauglich B Der Viewsonic 
VP171b wird ab sofort mit ei- 
nem schnellen 8-ms-Panel aus- 
gestattet. Unser Farbkombina- 
tionstest ergibt dagegen eine 
Reaktionszeit von 26 Millise- 
kunden. Der Viewsonic VP171b 
ist uneingeschränkt spieletaug- 
lich, das beweisen auch die 


Watt 

Einheit für elektrische Leistung, 
wird aus Spannung und Strom 
errechnet 


männer 


subjektiven Praxistests mit 3D- 
Spielen. Die Grafikkarte kann 
per D-Sub (2x) oder per DVI-D 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des Viewsonic VP171b 
lässt sich von 105 bis 220 Cande- 
la pro Quadratmeter einstellen. 
Im Betrieb zieht das LCD nur 
31 Watt aus dem Stromnetz. Im 
Stand-by-Modus werden vier 
Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Helligkeitsverteilung sind 
gut. Sehr komfortabel: Das LCD 
kann in der Höhe verstellt, ge- 
dreht und geneigt werden. Gute 
Ausstattung und Leistung — der 
Viewsonic VP171b ist ein Ge- 
heimtipp. 


Benq FP71E+: Solide Leistung, 
aber mäßige Helligkeitsver- 
teilung B8 Die angegebenen 
acht Millisekunden Reaktions- 
zeit beziehen sich nur auf den 


Stand-by 

Bereitschaftsbetrieb; Gerät wartet 
auf ein Signal, um den Betriebs- 
modus zu wechseln. 
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Wechsel von Schwarz auf Weif$ 
und zurück. Der praxisrelevan- 
te Farbkombinationstest ergibt 
eine Reaktionszeit von 26 Mil- 
lisekunden. Damit ist der Benq 
FP71E+ uneingeschränkt spie- 
letauglich (siehe auch Spiele- 
tauglichkeitstabelle). Der PC 
kann per D-Sub oder per DVI-D 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des Benq FP71E+ lässt 
sich von 85 bis 210 Candela pro 
Quadratmeter einstellen. Ge- 
nügsam ist das LCD beim Ener- 
gieverbrauch: Das Display zieht 
nur 30 Watt aus dem Stromnetz. 
Im Stand-by-Modus werden nur 
vier Watt verbraucht. Die Hel- 
ligkeitsverteilung ist befriedi- 
gend bis gut. Der Benq ЕР71Е+ 
ist eine preiswerte Alternative 
zum liyama Prolite Е4355 oder 
Viewsonic VP171b. 


Philips 170P5ES: Preiswertes 
LCD mit passabler Leistung Ё 
Philips gibt für den 170P5ES 
eine Reaktionszeit von 16 Mil- 
lisekunden an, wir messen 27 
Millisekunden. Im Spieletaug- 
lichkeitstest schlägt sich das 
LC-Display gut bis sehr gut. 
Farbbrillanz, Bildschärfe und 
Helligkeitsverteilung sind gut 
bis sehr gut. Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durch- 
schnittlich fünf Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Die Helligkeit 
lässt sich komfortabel von 25 bis 
190 Candela pro Quadratmeter 
einstellen — befriedigend. Wie 
auch der Viewsonic VP171b ist 
der 170PSES in der Hóhe ver- 
stellbar. Der Stromverbrauch 
ist mit 30 Watt und sechs Watt 
Stand-by akzeptabel. Modernes 
Design und der faire Preis spre- 
chen für das Philips-Display. 


Miro TD670: Kein digitaler 
DVI-Eingang I Die Kombi- 
nationsmessung ergibt eine 
Reaktionszeit von 27 Millise- 
kunden. Doch im subjektiven 
Spieletauglichkeitstest zeigt das 
LCD Schwächen bei FIFA Foot- 
ball 2004. Bei schnellen Kame- 
raschwenks werden Schlieren 
sichtbar. Die maximale Lumi- 
nanz des LCDs liegt bei befrie- 
digenden 205 Candela pro Qua- 
dratmeter. Leicht unregelmäßig 
ist die Helligkeitsverteilung, 
diese weicht an den Rändern 
durchschnittlich bis zu sieben 
Prozent vom Mittelpunkt ab, 
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was aber nicht mit dem bloßen 
Auge erkennbar ist. Ebenfalls 
gut ist die Farbbrillanz. Das für 
uns größte Manko stellt der feh- 
lende DVI-Eingang dar. Mit 29 
Watt ist das LCD recht genüg- 
sam, doch acht Watt Stand-by 
sind eindeutig zu viel. Für einen 
Preis von knapp 340 Euro gibt es 
im Testfeld bessere LCDs. War- 
ten Sie also auf ein Preissenkung 
des Miro TD670. 


19-Zoll-Monitore 


Samsung Syncmaster 913N: 
Spieltaugliches 19-Zoll-LCD 
ohne DVI Ё Der Syncmaster 
913N ist das erste 19-Zoll-LCD 
von Samsung in unserem Test- 
labor, das sich uneingeschränkt 
für Spiele eignet. Samsung gibt 
eine Reaktionszeit von acht Mil- 
lisekunden an, aber auch hier 
messen wir 26 Millisekunden. 
Das LCD kann man von 65 bis 
210 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Die Farbbrillanz 
und die Bildschärfe des Sync- 
master 913N sind gut bis sehr 
gut. Nur die Helligkeitsvertei- 
lung ist geringfügig unregel- 
mäßig — „nur“ gut. Über eine 
Vorwahltaste lassen sich un- 
terschiedliche Helligkeiten für 
Film, Spiel oder Text direkt auf- 
rufen. 30 Watt Energieaufnahme 
sind für ein 19-Zoll-LCD sehr 
wenig. Der PC kann nur per 
D-Sub (RGB) angeschlossen 
werden, ein DVI-Eingang fehlt 
— für ein 450 Euro teures Gerät 
nicht akzeptabel. 


LG L193ST: LCD mit TV-Tu- 
ner zum viel zu hohen Preis Ё 
Der L193ST wird von LG selbst 
als PC-Monitor mit TV-Funk- 
tion eingestuft und ist kein 
klassisches LCD-TV. Die Schalt- 
geschwindigkeit liegt bei 27 
Millisekunden (Farbkombina- 
tionstest). Damit ist der Flüs- 
sigkristallbildschirm für die 
meisten Spiele geeignet. Mit 300 
Candela pro Quadratmeter er- 
reicht der LG L193ST einen TV- 
tauglichen Helligkeitswert, aber 
auch einige Spiele profitieren 
von der hohen Luminanz. Damit 
liegt auch der Energieverbrauch 
bei hohen 40 Watt. Enttäuschend 
ist die Helligkeitsverteilung, die 
Abweichungen liegen bei 15 
Prozent. Der Preis von knapp 
800 Euro schreckt zu Recht № 


Kaufberatung 


Welches LCD passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Sony bietet LCDs mit X- 
Brite-Technik an. Was bringt 
das eigentlich? 

Die neue X-Brite-Technologie 
(früher X-Black) von Sony 
macht ein dunkleres Schwarz 
möglich. Somit erhöht sich 
auch der Kontrast und Bilder 
werden brillanter und schärfer. 
Allerdings hat die neue Technik 
auch einen Nachteil: Durch die 
spezielle Beschichtung des 
Panels entstehen Spiegelungen 
der Umwelt. 


E Welche LC-Displays eignen 
sich für Spiele? 

Alle getesteten LCDs bis auf den 
Dell 1905FP verfügen über Pa- 
nels mit acht bis 16 Millisekun- 
den Reaktionszeit und sind bis 
auf wenige Spiele (FIFA Football 
2004) uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Die für Spiele wichtige 
Farbkombinationsmessung lag 
im Testfeld zwischen 25 und 46 
Millisekunden. Als Faustregel 
gilt: Geräte mit einer (nach 
unserer Methode) gemessenen 


Reaktionszeit von unter 30 Mil- 
lisekunden sind für die meisten 
Ego-Shooter oder andere Spiele 
mit schnellen Bewegungen ge- 
eignet. Dies konnten wir durch 
die Spieletauglichkeitstests 
(siehe unten) verifizieren. 


E Ist ein DVI-Eingang ап 
einem LCD wichtig? 

Tests haben gezeigt, dass LCDs, 
die per DVI mit dem Rechner 
verbunden sind, ein deutlich 
schárferes Bild liefern als per 
D-Sub (RGB) angeschlossene 
Bildschirme. Daher führt ein 
fehlender DVI-Eingang zur 
Abwertung. 


E Haben LCDs eine feste 
Auflösung? 

17- und 19-Zoll-LCDs haben 

eine native Auflösung von 
1.280x1.024 Bildpunkten. Es 
können auch kleinere Auflösun- 
gen dargestellt werden, dabei 
wird aber meist das Schriftbild 
unscharf. Auf Spiele hat das 
keine sichtbaren Auswirkungen. 


SPIELBARKEIT Monitore 


Need for Speed Underground 2 


Chronicles of Riddick 
Half-Life 2 


Spiel 


Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 


Die Siedler: Das Erbe der Könige 
Medal of Honor: Pacific Assault 
Vampire: The Masquerade - Bloodlines 


Sid Meier's Pirates! 
FIFA Football 2004 


Die Sims 2 


17 Zoll 

Benq FPTIE+ 
Viewsonic VPI7Ib 
liyama Prolite E4355 
Miro TD670 

Philips 170P5ES 
Sony SDM-HST5P 
19 Zoll 


Samsung Syncmaster 913N 
Hyundai Imagequest 1900+ 
NEC LCD92VM 

16 119357 

Acer ALI14MS 

Dell 1905FP 


E Sehr gut spielbar E Gut spielbar 


= Spielbar 
Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv ermittelt und wird nicht gewertet. 


E Bedingt spielbar M Nicht spielbar 
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MARKTÜBERSICHT 


LC-DISPLAYS 


ANSICHT 


Die Preise der LC-Displays sind im letzten Vierteljahr 
durchschnittlich um 25 Prozent gefallen. Der liyama 
Prolite E435S kostet nur 319 Euro laut Hersteller, 
einige Versender bieten ihn noch billiger an. Haben 
Sie also noch einen Róhrenmonitor, dann sollten Sie 
jetzt wechseln. Preise und Reaktionszeiten werden im 
nächsten halben Jahr kaum weiter fallen. Ich selbst 
werde meinen inzwischen betagten 17-Zoll-LCD von 
CTX (40 ms) endlich gegen einen neuen 19-Zóller tau- 


SSACHE 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Monitore 


schen. Der Hyundai ist dank DVI und guter Reaktions- 


zeit mit Sicherheit die richtige Wahl. 


„Preise und Reaktionszeiten sind niedrig, greifen Sie jetzt zu!“ 


ab, zumindest einen gleichwer- 
tigen PC-Monitor bekommen 
Sie für die Hälfte des Betrags. 


NEC LCD92VM: Gutes LCD 
mit ausreichender Leuchtkraft li 
Miteiner gemessenen Reaktions- 
zeit von 28 Millisekunden sind 
Ego-Shooter für den LCD92VM 
kein Problem, doch FIFA Foot- 
ball 2004 beispielsweise macht 
dem LCD Schwierigkeiten – nur 
bedingt spielbar. Bildschärfe 
und Farbbrillanz des NEC-Ge- 
räts sind gut bis sehr gut. Dem 
19-Zoll-Display fehlt allerdings 
ein verlustfreier DVI-Eingang. 


Die Helligkeit lässt sich ausrei- 
chend von 40 bis 180 Candela 
pro Quadratmeter regeln. Die 
Helligkeitsverteilung ist mit Ab- 
weichungen von maximal sechs 
Prozent recht gut, der Energie- 
verbrauch mit 34 Watt und sie- 
ben Watt Stand-by zu hoch. Der 
NEC LCD92VM eignet sich für 
Spiele und wird für günstige 419 
Euro verkauft. 


Acer AL1914MS: Spieletaugli- 
cher 19-Zöller zum günstigen 
Preis B Der günstige Preis (von 
380 Euro) des AL1914MS spie- 
gelt sich nur im schlichten De- 


sign wider. Das LCD erreicht 
eine gemessene Reaktionzeit von 
26 Millisekunden und ist damit 
auch für Actionspiele geeignet. 
Die Helligkeit lásst sich von 50 
bis 190 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Die Farbbrillanz 
ist gut, kleine Schwächen leistet 
sich der Acer AL1914MS aller- 
dings bei der Helligkeitsvertei- 
lung: Die Messpunkte an den 
Rändern weichen durchschnitt- 
lich zwólf Prozent vom Mittel- 
punkt ab. Sparsam ist das LCD 
beim Stromverbrauch: 32 Watt 
zieht der Bildschirm im ,EIN"- 
Zustand aus der Leitung, im 
Stand-by sind es nur noch fünf 
Watt. Überwiegend gute Bild- 
qualitát und eine spieletaugli- 
che Reaktionszeit machen den 
AL1914MS von Acer bei einem 
Preis von 380 Euro zu unserem 
„Spar-Tipp“. 


Dell 1905FP: Langsames und 
inzwischen veraltetes Panel I 
Der Farbkombinationstest ergibt 
eine gemessene Reaktionszeit 
von 46 Millisekunden, damit ist 
der Dell 1905FP für die meisten 
Spiele nur mit Einschränkungen 
geeignet. Spiele wie Chronicles of 
Riddick, Half-Life 2 und Medal of 
Honor: Pacific Assault sollten Sie 


unserer Meinung nach mit dem 
LC-Display nicht spielen. Die 
Helligkeitsverteilung ist befrie- 
digend bis gut: Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durch- 
schnittlich zehn Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Eine Beson- 
derheit des Dell 1905FP ist ein 
USB-Hub (1.1) mit vier Ports. 
Im Betrieb verbraucht das LCD 
nur 36 Watt, doch im Stand-by 
sind es zehn Watt - zu hoch. Der 
Dell 1905FP eignet sich nur für 
Gelegenheitsspieler und Office- 
Anwender. 


Fazit: Mehrheit ist spieletaug- 
lich 8 Alle getesteten 17-Zoll- 
LCDs sind bis auf den Miro 
TD670 uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Vor allem die Geräte 
von Benq, Viewsonic, Iiyama 
und Sony legen wir Spielern ans 
Herz. Auch in der 19-Zoll-Klas- 
se ist die Mehrheit für Spiele 
geeignet. Hier gibt es allerdings 
Einschränkungen bei Spielen 
wie FIFA Football 2004. Schnel- 
le Kameraschwenks sorgen bei 
den Monitoren von NEC, LG 
und Acer für Schlieren. Nicht 
empfehlenswert für Spieler ist 
der Dell 1905FP. ш 
MARCO ALBERT 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 74 


SDM-HS75P Prolite E435S VP171b (8 ms) FP71E+ 170P5ES TD670 
17-ZOLL- 
LCDS 

Hersteller/Webseite Sony (www.sony.de) liyama (www.iiyama.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) eng (mww.beng.de) hilips (www.philips.de) Miro (www.miro.de) 
Preis €399,- Є 39- €399,- €359- Є 339- є 339- 
Preis-Leistungs-Verháltnis — | би Sehr gut Gut Gut U ut 
AUSSTATTUNG 1,88 2,08 | 1,88 2,41 
Anschlüsse D-Sub, DVI-D D-Sub, DVI-D 2x D-Sub, DVI-D -Sub, DVI-D -Sub, DVI-D -Sub 
Мах. Auflösung/Pixelabst. ` 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm 1.280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 тт .280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 8 ms/intern 10 ms/extern 8 ms/intern 8 ms/intern 6 ms/intern 6 ms/extern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 6,3 kg/39x38x35 ст 3,5 kg/39x41x21 cm 6,5 kg/39x35x24 cm 4T kg/38x39x20 cm 6,3 kg/40x38x20 cm 4,0 кд/37х38х19 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. | 160/160 Grad 160/120 Grad 140/130 Grad 40/130 Grad 60/140 Grad 30/140 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. | 0 6rad/30 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 45 Grad/30 Grad/t10 mm rad/30 Grad/0 mm 90 Grad/25 Grad/100 mm Grad/80 Grad/0 mm 
S013406-2/TCO/Garantie | Ја/-/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Nein/-/3 Jahre 
Sonstiges X-Brite-Technik Lautsprecher = autsprecher autsprecher, Lightframe autsprecher 
EIGENSCHAFTEN | 2,39 | | 2,40 | 2,59 
Diagonale/Kontrastverhält. |43 cm (17 2011/6001 43 cm (17 2010/3501 43 cm (17 201)/5001 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 Zoll)/450:1 43 cm (17 2010/4001 
Leistungsaufn./Stand-by 30 Watt/3 Watt 41 Watt/9 Watt 31 Watt/4 Watt 30 Watt/4 Watt 30 Watt/6 Watt 29 Watt/8 Watt 
LEISTUNG 1,79 1,75 1,99 2,13] 2,17 2,20 
Gemessene Reaktionszeit 26 ms 25 ms 26 ms 26 ms 07 ms 21 ms 
Regelbereich Helligkeit 75 bis 330 cd/m? 120 bis 320 cd/m? 105 bis 220 cd/m? 80 bis 195 cd/m? 25 bis 190 cd/m? 125 bis 205 cd/m? 

6 5| 4 3| ?2| 4 6 5| 4 3| 2] 165 4| 3| 2| 6] 5| 4 3| 2] |6 5| 4| 3| 2| 1 6| 5| 4| 3| 2] 1| 
Bedienung 050 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe [Or HE 
Farbbrillanz WH 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,93 1,98 2,05 2,17 2,18 2,32 
F A Z | T E3 Lichtsensor E Reaktionszeit E Reaktionszeit E3 Spieletauglich E Hóhenverstellbar E Preis 
E3Farbbrillanz Preis E Helligkeitsverteilung El Preis Helligkeitsverteilung Spieletauglich 
E Energieverbrauch E Helligkeitsverteilung E Drei Signaleingänge Ei Helligkeitsverteilung E Preis El Kein DVI-Eingang 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sony 


SDM-HS75P (17 Zoll) 


Hyundai 


900+ (19 Zoll) 


Hohe Luminanz und ein brillantes 
Bild bringen dem Sony SDM- 
HS75P den Testsieg ein. 


D 


er Sony SDM-HS75P sticht 
vor allem durch das Panel 


mit X-Brite-Technik hervor. Dadurch 


erreicht das Display eine sehr gute 
spiegelt aber 


Farbbrillanz, 


auch 


geringfügig. Anschlüsse wie D-Sub, 


DVI-D und für den Strom befinden 
sich hinter einem Deckel, der die 
Verkabelung elegant versteckt. Der 
Monitor erreicht einen horizontalen 
sowie vertikalen Betrachtungswinkel 
von 160 Grad - ein sehr guter Wert. 
Die Kombinationsmessung (Schwarz- 
Weiß plus drei Farbkombinationen) 
ergibt eine Reaktionszeit von 26 Mil- 
lisekunden. Damit ist der Sony SDM- 
HS75P für alle Spiele (auch Ego-Shoo- 
ter) geeignet, selbst bei schnellen 
Drehungen sind keine (!) Schlieren 


X-Brite-Display und Lichtsensor sind ein 
echter Vorteil gegenüber anderen LCDs. 


bei sehr guten 330 Candela pro Qua- 
dratmeter. Solch eine hohe Helligkeit 
empfehlen wir aber nur für Filme. Die 
Helligkeitsverteilung ist etwas unre- 
gelmäßig, sie weicht an den Rändern 
durchschnittlich bis zu neun Prozent 
vom Mittelpunkt ab, was aber nicht 
mit dem bloßen Auge erkennbar 
ist. Zusatzfeatures wie Lichtsensor 
sowie Eco-Taste (für Helligkeit) und 
natürlich das Panel sorgen für einen 
stolzen Preis von 400 Euro. (ma) 


Überwiegend sehr gute Leistungs- 
werte und Spieletauglichkeit 
ermöglichen den Testsieg. 


H yundai gibt für den Image- 

quest L90D+ eine Reaktions- 
zeit von acht Millisekunden an. Doch 
wie der Samsung Syncmaster 913N 
(ebenfalls 8-ms-Display) erreicht der 
Hyundai-Bildschirm in unserem Test 
„nur“ 26 Millisekunden. Trotzdem ist 
der Imagequest L90D* nach unserem 
Spieletauglichkeitstest für alle Spie- 
le uneingeschränkt geeignet. Selbst 
Ego-Shooter oder Fußballsimulatio- 
nen machen dem 19-Zöller keine Pro- 
bleme. Die Helligkeit lässt sich von 
60 bis 210 Candela pro Quadratmeter 
einstellen - für einen PC-Monitor 
mehr als ausreichend. Bemerkens- 
wert gut ist die Helligkeitsvertei- 
lung: Die Werte der Messpunkte an 
den Rándern weichen durchschnitt- 


Das Display erreicht eine gute bis sehr gute 
Farbbrillanz und Bildschárfe. 


Bedienelemente des Bildschirmme- 
nüs (OSD); die Tasten sind klein und 
lassen sich schwer drücken. Mit 32 
Watt Leistungsaufnahme im Betrieb 
ist das LCD genügsam. Allerdings 
sind sieben Watt Stromverbrauch im 
Stand-by zu hoch. Alles in allem ist 
der Hyundai Imagequest L90D* ein 
gutes LC-Display zum fairen Preis 
von etwa 480 Euro und hat die Aus- 
zeichnung als Top-Produkt durch die 
PCG Hardware verdient. (ma) 


erkennbar. Die maximale Luminanz | GESAMTNOTE: 1,93 Viez Infos in lich nur ein Prozent vom Mittelpunkt | GESAMTNOTE: 2,08 [Weitere Intos in 
des Flüssigkristallbildschirms liegt Leis: € 99: Preis-Leistung: Gut | иг Seite 72 ab. Einziger Schwachpunkt sind die — [Pes 419. Preis-Leistg.: Gil. |aur Seite 73 
Imagequest L90D+ | Syncmaster 913N L193ST LCD92VM AL1914MS 1905FP 


19-ZOLL- 
LCDS 


Hersteller/Webseite yundai (www.hyundaig.de) Samsung (www.syncmaster.de) — 10 (www.lge.de) NEC (www.nec-mitsubishi.com) Dell (www.dell.de) 
Preis Є 119- € 449,- Є 199- € 4n. Є 399, 
Preis-Leistungs-Verháltnis ut Gut efriedigend ut Gut 
AUSSTATTUNG | 1,98 | | 2,01 | 2,23] 1,74 
Anschlüsse -Sub, DVI-D D-Sub “Sub, DVI-D, Scart, TV -Sub D-Sub D-Sub, DVI-D 
Max. Auflósung/Pixelabst. .280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 mm 1.280x1.024/0,294 тт 1.280x1.024/0,294 mm 
Reaktionszeit/Netzteil ms/intern 8 ms/intern 2 ms/extern 6 ms/intern 12 ms/intern 20 ms/intern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 5,6 kg/41x43x20 cm 60 kg/42x43x22 cm 6,6 kg/52x48x23 cm 6,5 kg/42x43x20 cm 5,8 kg/43x42x24 cm 10 kg/42x42x22 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 50/135 Grad 160/160 Grad 60/160 Grad 60/160 Grad 140/140 Grad 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. Grad/20 бгай/80 mm 0 Grad/2? Grad/0 mm Grad/24 Grad/0 mm бгай/25 Grad/0 тт 0 Grad/30 Grad/0 mm 0 Grad/30 Grad/0 mm 
ISO 13406-2/TCO/Garantie а/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre Ја/99/3 Jahre а/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre 
Sonstiges - Magicbright, Magictune TV-Tuner, Lautsprecher autsprecher - USB-Hub 
EIGENSCHAFTEN 2,52 | 2,48 | 2,48 2,58 2,48 
Diagonale/Kontrastverhält. |48 cm (19 Zoll)/700:1 48 cm (19 70/1001 48 cm (19 7101/8001 48 cm (19 2010/4501 48 cm (19 70/5001 48 cm (19 2011/80071 
Leistungsaufn./Stand-by 2 Watt/7 Watt 30 Watt/7 Watt 40 Watt/ Watt 34 Watt/T Watt 32 Watt/5 Watt 36 Watt/10 Watt 
LEISTUNG 1,98 | 2,04 | 2,11 2,23 3,10 
Gemessene Reaktionszeit 26 ms 26 ms 07 ms 28 ms 26 ms 46 ms 
Regelbereich Helligkeit 60 bis 210 cd/m? 65 bis 210 cd/m? 140 bis 300 cd/m? 40 bis 180 cd/m? 50 bis 190 cd/m? 120 bis 230 cd/m? 

5| 4| 3| 6| 5| 4| 6| 5] 4| 3| 2| 6| 5| 4| 3| 3 6| 5| 4| 3| 2| 4| 3| 2] 1 


Bedienung 050 


Helligkeitsverteilung 


Bildschárfe 


Farbbrillanz 


FAZIT 


| 
5 


0 


бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ бЕ$АМТ 
2,08 2,11 2,12 2,25 2,34 2,70 
E1Bildschärfe E Reaktionszeit E Design E Farbbrillanz E Spieletauglich Preis 
E Helligkeitsverteilung E3 Farbbrillanz E TV-Tuner E Reaktionszeit E Preis Ø Farbbrillanz 
E Bedienung 050 E Kein DVI-Eingang В Preis E Kein DVI-Eingang E Helligkeitsverteilung E Reaktionszeit 
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Testlabor: LC-Displays 


LC-DISPL 


E Energieaufnahme 

Die Energieaufnahme der 
Monitore wird mithilfe eines 
Messadapters und des Digital- 
Multimeters Voltcraft VC160 
ermittelt. 


E Farbbrillanz 


Mithilfe des Pantone Colorvision 
Spyder Pro messen wir die Farb- 
werte jedes LCDs. Diese werden 


in einer Gammakurve darge- 


stellt. Die Werte der Diagramme 
sollten dem (konvexen) Verlauf 


auf dem Beispielbild möglichst 
nahe kommen. 


Test-Methoden 


Mit dem Pantone 
Colorvision Spyder Pro 
überprüfen wir Hel- 
ligkeitsverteilung und 
Farbwerte der Monitore. 


E Helligkeitsverteilung 

Die Helligkeit des Monitors mes- 
sen wir an neun Punkten (Ecken, 
Mitte und Seiten). Dabei dürfen 
die einzelnen Werte nicht mehr 
als zehn Prozent vom Durch- 
schnittswert abweichen, sonst 
gibt es Abwertungen. 


E Reaktionszeit 

Die Reaktionszeit der Flüssig- 
kristallbildschirme wird mit dem 
Programm TFT-Schlierentest 
von Denny Koberling gemessen. 
Es werden drei unterschiedliche 
Farbkombinationen getestet. 


UI AIR LC-Displays im Vergleich 


Optimaler Verlauf 


Die Kurven sollten dem 
(konvexen) Verlauf auf dem 
Beispielbild möglichst nahe 
kommen und übereinander 
liegen. Jede Kurve stellt eine 
Farbe (Rot, Grün, Blau) dar. 


Die Kurvenverläufe der LC-Dis- 
plays haben sich im Vergleich 
zu früheren Tests deutlich 
verbessert. Damit fällt wohl 
bald der letzte Vorteil eines 
Röhrenmonitors. 


Flüssigkristallbildschirme nach ISO 13406-2 dürfen 
Pixelfehler aufweisen. Mit einem Tool lassen sich 


bestimmte Fehler einfach ausgleichen. 


in Großteil der getes- 

teten LCDs erfüllt die 

ISO-Norm 13406-2 - al- 
so Pixelfehlerklasse 2. Sie sagt 
aus, dass maximal zwei helle, 
zwei schwarze sowie fünf farbi- 
ge Subpixel defekt sein dürfen. 
Ein 17- oder 19-Zoll-Flüssig- 
kristallbildschirm (Auflösung 
1.280x1.024 Bildpunkte) verfügt 
über fast vier Millionen Subpi- 
xel. Unsere zwölf LC-Displays 
hatten alle keine Pixelfehler. 


Sollte ein Pixelfehler bei Ihnen 
auftreten, können Sie den Bild- 
schirm nicht einfach zurück- 
bringen. Das Tool Pixchanger 
reduziert aber zumindest die 
Folgen. Allerdings kann die An- 
wendung nur kaputte Subpixel, 
die ständig rot, grün oder blau 


leuchten, unterdrücken. Schwar- 
ze oder weiße Punkte sind nicht 
reparabel. Das Programm Pix- 
changer finden Sie unter WEB- 
CODE 23ZE (www.members. 
aol.com/jasonvoorhees2k/pix 
changer.zip). Nach dem Start 
müssen Sie über „Pixel auswäh- 
len“ möglichst genau bestim- 
men, welcher Leuchtpunkt de- 
fekt ist. Zudem legen Sie fest, in 
welcher Farbe das defekte Pixel 
ständig leuchtet. Sinnvoll ist es 
auch, das Tool in den Auto- 
start-Ordner aufzunehmen. Da- 
zu klicken Sie mit der rechten 
Maustaste das „Start“-Symbol 
und wählen „Öffnen“ aus. Nun 
suchen Sie sich den Autostart- 
Ordner und kopieren die Datei 
hinein. ш 

MARCO ALBERT 
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Erhältlich ab Frühjahr 2005 


SPECIAL: 


PUBLIKUMSPREIS 


Sie haben Ihre Wahl 
getroffen! Tausen- 

de Leser haben an 
unserem Publikums- 
preis teilgenommen 
und die Hersteller des 
Jahres gewáhlt. Hier 
kommen die Gewin- 
ner. 


PROZESSOREN 
AMD 


Dank Athlon 64, Athlon 64 FX und Sempron 
gewinnt AMD dieses Jahr überlegen die 
Kategorie ,Prozessorhersteller". 


2. PLATZ Intel 


Intel muss sich wie 2003 geschlagen geben. 


3. PLATZ Via 


Via kommt mit wenigen Stimmen auf Platz 3. 


Der Athlon 64 war 2004 einer der belieb- 
testen Prozessoren bei unseren Lesern. 


GRAFIK-CHIPSATZ 
Nvidia 


Nvidia holt sich den Spitzenplatz: Mit der Ge- 
force-6800-Serie konnte Nvidia Marktanteile 
und PCGH-Leser zurückgewinnen. 


2. PLATZ Ati 


Lieferengpässe kosten Ati den ersten Platz. 


3. PLATZ XGI 


XGI wird mit großem Abstand Dritter. 


Hersteller des Jahres 


Bei der neuesten Grafikkartengeneration 
hat Nvidia vieles richtig gemacht. 


1. PLATZ Nvidia 


Nvidia gewinnt wie 2003 diese Kategorie. 
Nforce3 und Nforce4 gehören zu den belieb- 
testen Chipsätzen bei unseren Lesern. 


2. PLATZ Via 


Via kann dank K8T800 leicht aufholen. 


3. PLATZ Intel 


Intel kommt wie 2003 auf Platz 3. 


HAUPTPLATINEN-CHIPSATZ 


NNIDIA. 


nFance 3 
039480. 040342 
B "Gem 


am 


mittlerweile eine Macht. 


GRAFIKKARTEN 
ee 


MSI setzt 2004 auf Nvidia sowie Ati und 
kann dadurch bei unseren Lesern doppelt 
punkten. Das Ergebnis: Platz 1. 


2. PLATZ Asus 


Asus landet knapp hinter MSI auf Platz 2. 


Sapphire 


„Ati only" reicht 2004 nicht für die Spitze. 


Mit eigenen Designs und fairen Preisen 
überzeugte MSI 2004 die PCGH-Leser. 


HAUPTPLATINEN 
eu PERS 


Revanche für die Kategorie „Grafikkarten“: 
Bei den Hauptplatinen liegt Asus vor MSI 
und wird wie 2003 beliebtester Hersteller. 


2. PLATZ MSI 


MSI schafft es wie 2003 auf Platz 2. 


Abit 


Abit schafft es 2004 erstmals aufs Podium. 


Wera. 
vv. < 
= ai u 


H 


Ж. 


Lesern nach wie vor sehr beliebt. 


MONITORE 
liyama 


liyama kann 2004 den Vorjahressieger 
Samsung hinter sich lassen und wird belieb- 
tester Monitorhersteller. 


d. PLALZ Samsung 


Samsung erreicht einen guten zweiten Platz. 


БИШ Benq 


Benq schafft es auf Anhieb auf Platz 3. 


Wenn es nach unseren Lesern geht, hat 
iyama 2004 die besten Monitore gebaut. 
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SPECIAL 


OPTISCHE LAUFWERKE 
шл 


LG konnte 2004 vor allem durch Produkte 
mit gutem Preis-Leistungs-Verhältnis 
überzeugen. 


2. PLATZ Plextor 


Plextor landet knapp hinter LG auf Platz 2. 


3. РІАТ2 NEC 


NEC folgt mit einigem Abstand auf Platz 3. 


LG gewann vor allem durch attraktive 
Preise 2004 viele Fans. 


FESTPLATTEN 


Western Digital 


Western Digital konnte dank der erfolgrei- 
chen Raptor-Serie den Titel aus dem Vorjahr 
verteidigen. 


ГАШ: MA Samsung 


Hersteller Samsung holte 2004 stark auf. 


Seagate 


Seagate lásst Maxtor knapp hinter sich. 


"TP (113 
>= 


win 


х 
Die Raptor-Serie gilt aktuell als die 
schnellste Festplattenserie. 


(ШШЕ WA Creative 


Mit riesigem Abstand sichert sich Creative 


karten-/Lautsprecher-Hersteller. 


Logitech 
Teufel 


Platz 3 dank der beliebten Concept-Serie. 


auch 2004 den Preis für den besten Sound- 


Viele gute Produkte in 2004 bringen Platz 2. 


SOUNDKARTEN/LAUTSPRECHER 


Audigy-Soundkarten sind im Spielebereich 
nach wie vor das Maß aller Dinge. 


TASTATUREN/MÄUSE 
Logitech 


Die MX510 ist eine der beliebtesten Mäuse 
der PCGH-Leser. Entsprechend gewinnt 
Logitech dieser Wertung eindeutig. 


PUTA Microsoft 


MS kommt mit großem Abstand auf Platz 2. 


Razer/Speedlink 


Dank High-End-Maus ein guter dritter Platz 


Die MX510 von Logitech ist aktuell die 
beste Maus für Spieler. 


SPIELECONTROLLER 
Logitech 


Auch bei Joysticks, Gamepads und Lenk- 
rädern kann Logitech die Konkurrenz klar 
hinter sich lassen. 


Saitek 


Der Markenhersteller kommt auf Platz 2. 


Thrustmaster 


Dank Ferrari-Lizenz auf Platz 3 


Logitech dominiert aktuell den Spielecon- 
troller-Markt. 


NOTEBOOKS 
Dell 


Dell war 2004 mit spieletauglichen 
Notebooks sehr erfolgreich. Die PCGH-Leser 
wählen den Direktanbieter auf Platz 1. 


2. PLATZ Acer 


Mit günstigen Preisen auf Platz 2 


Toshiba 


Der Markenhersteller sichert sich Platz 3. 


Die 9100er-Serie von Dell war für mobile 
Spieler 2004 die beste Wahl. 


HARDWAREVERSENDER 
Alternate 


Alternate ist nach wie vor der beliebteste 


Hardware. 


Mindfactory 


Dank kleiner Preise auf Platz 2 


3. PLATZ К&М 


Erfolg durch viele zusätzliche Filialen 


Hardwareversender bei den Lesern der PCG 


Alternate gewinnt das dritte Jahr in Folge 
diese Kategorie. 


CHIP DES JAHRES 


AMD Athlon 64 


AMD dominiert auf der ganzen Linie: Der 
Athlon 64 ist für unsere Leser der Chip des 
Jahres 2004. 


LM JV WA Nvidia Geforce 6800 
Der Geforce 6800 bringt Nvidia Platz 2 ein. 


Nvidia Nforce4 SLI 


Der SLI-Chipsatz kommt bei den Lesern an. 


Der Athlon 64 überzeugte mit hoher | 
Effektivität und viel Leistung. 


Auch bei der Technologie des Jahres liegt 
AMD vorn: Die AMD64-Erweiterung gewinnt 
knapp vor Nvidias SLI. 


Nvidia SLI 


Mehr Leistung durch eine zweite 3D-Karte 


AMD Cooln'Quiet 


AMDs clevere Steuerung auf Platz 3 


TECHNOLOGIE DES JAHRES 


AMD64-Erweiterung 


Athlon 


64 Bit sind dank AMD 2004 massenmarkt- 


tauglich geworden. 


SPIEL DES JAHRES 
Half-Life 2 


Keine große Überraschung: Der geniale 3D- 
Shooter von Valve gewinnt diese Wertung 
überlegen. 


Far Cry (dt.) 


Crytek landet einen Überraschungshit. 


HdR: Schlacht um ... 


Echtzeitstrategie-Kämpfe in Mittelerde 


nz 
P. 


Half-Life 2 überzeugte durch Grafik, 
Physik und einmalige Spielideen. 


www.pcgameshardware.de 
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Enjoy 


Lüfter-/Netzteil- 
Entkoppler 


Cooler Master 
Northbridge Kühler 


Elan Vital 
Greenerger “SSM” 


; m |; 


Geräuschlose Chipsatzkühler 


Lautstarke oder defekte Northbridgekühler 
lassen sich durch den geräuschlosen Cooler 
Master PAC-PO] ersetzen. Der preiswerte 
Kühler bietet eine sehr gute Kühlleistung für 
wenig Geld - lieferbar in 3 Farben. 

Im Lieferumfang enthalten, Kühler, Montage- 
material und Würmeleitmittel. 


Innovatives Silent-Netzteil 


Das leistungsstarke Netzteil weist zahlreiche 
Features auf, die einen annähernd geräusch- 
losen Betrieb ermöglichen. Neben der manu- 
ellen Regelmöglichkeit für den rückwärtigen 
Lüfter bietet das Netzteil aufgrund der inno- 
vativen ,,SSM-Technologie^ eine Stromerspar- 
nis von bis zu 32%. 


5,50; 


і |, | üb 
Ine ә 


Cooltek 
Silent Breeze Lüfter 


a5 99,005 


ilence 


Cooltek 
Gehäuse Dämmsets 


Vibrations-Entkoppler aus Silikon 


Aufgrund der effektiven Vibrationsreduzie- 
rung tragen die Montagerahmen hörbar zur 
Geräuschreduzierung bei. Lieferbar für PC- 
Netzteile und Gehäuselüfter in unterschied- 
lichen Abmessungen, Farben und Formen. 


A 


Speen CONTROL 
Regelbarer 120 mm Silentlüfter 


Der hochwertige Lüfter lässt sich individuell 
regeln und bietet einen vollständigen Liefer- 
umfang inklusive Gitter, Potentiometer, Ad- 
apterkabel und Montageschrauben. Auch er- 
hältlich in 80 mm Abmessung. 


Effektive Geräuschdämmung 


Die Cooltek Super-Silent Dàmmsets bieten 
eine maximale Schalldämmung bei akzep- 
tabler Materialstárke. Lieferbar als Univer- 
salset oder aber auch als vorgeschnittene 
Sets für gängige Tower. 


ab 1,993 


zs Forge. M ZALMAN 8 ebm 


Thermalright 


14,90: 


ab 12,90; 


Produk 


e | i P 
3 «relie Sitrer EE 
| | 


tie) coocrex: 


freet Cooitek emot 


*Quelle: Saturn Top 20 vom 12.02.05 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Der Traum eines jeden Rollenspie- 
lers ist wohl ein Spielcharakter mit 


seinem eigenen Antlitz. Für einige 


amerikanische Fans von Bioware-Rok BILD DES MONATS: The Elder Scrolls 4 


lenspielen ging dieser Wunsch Anfang 
Februar in Erfüllung. Die Entwickler 
so erfolgreicher RPG-Titel wie Star 
Wars: KotOR, Neverwinter Nights und 
Baldur's Gate luden im kanadischen 
Edmonton zum Gesichtscasting. Man 
suchte für künftige Spiele Personen, 
die den Charakteren ihr Konterfei 

zur Verfügung stellen. An zwei Tagen 
fotografierte man anschließend die 
Gesichter der Angereisten und fügte 
die Kollektion dann in die hauseigene 
Gesichtsdatenbank ein. Dort will man 
eine große Auswahl an Gesichtern pa- 
rat haben, da ein typisches Bioware- 
Spiel über 300 Pixelakteure benótigt. 
Wenn das Team beschlossen hat, ein 
markantes Portrát für einen Charak- 


ter zu nutzen, wird der Glückliche Shader im Großeinsatz: Die neue 3D-Engine des vierten Morrowind-Teils rendert nicht nur die HDR-Beleuch- 
tung und Parallax Maps per Shader Model 3.0. Auch Weichzeichner werden damit erzeugt. 


informiert und muss einen Vertrag 
unterzeichnen. Anschließend fertigt 


man einen 3D-Scan seines Kopfes Aktuell in den Spieleregalen 


an. Seine Stimme wird aber genauso 
wenig zu hören sein, wie er Einfluss e Dark Age of Camelot: Catacombs 

darauf hat, ob er nun als bóser oder Das dritte DAoC-Zusatzpaket mit vielen Verbesserungen und fünf neuen Klassen 
guter Charakter im Spiel auftaucht. GUT Webseite: www.darkageofcamelot.com 

Bleibt zu hoffen, dass dieses Beispiel 
auch in Deutschland Schule macht. An 
markanten Visagen und Freiwilligen 
wird es wohl auch hierzulande nicht 


mangeln. :) B Lemony Snicket 


Langweiliges Spiel zum Film, bei dem die Levels zu linear und die Rätsel einfach sind 


| AUSREICHEND | Webseite: www.activision.de 


vi 
Dank Iz „ә Playboy: The Mansion 


Playboy-Lebenssimulation mit Hugh Heffner, seinen Bunnys und jeder Menge Party 
rri Webseite: www.unleashyourbunny.com 


ib Demon Stone 
Fantasy-Prügel-Vergnügen. Die Atmosphäre ist gut, die Steuerung jedoch unausgereift. 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.demonstone.com 


e e Republic Commando 
E Verkaufs-Charts Star Wars-Taktik-Shooter, der eine gute Grafik und eine gelungene Atmosphäre bietet 
PLATZ 1 World of Warcraft... Vivendi Universal ШИШ ME 
PLATZ 2 Star Wars: KotOR 2...................... LucasArts RPM Tuning 
PLATZ 3 Half-Life 2... Vivendi Universal ET Ordentliches und günstiges Fun-Rennspiel für Ihre NfS Underground-2-Pausen 
Webseite: .rpmtuning-game.de 
PLATZ 4 HdR: Die Schlacht um Mittelerde ..........ЕА BEFRIEDIGEND eser www-rpmiuning g 
PLATZ 5; Die Sims 2... EA Star Wars: Knights of the Old Republic 2 
PLATZ 6 Need for Speed Underground 2 .............. EA Die Grafik ist mittelmäßig. Dafür bieten Handlung und Quests optimale Unterhaltung. 
PLATZ7 Die Siedler - Das Erbe der Künige..... Ubisoft SEHR бйТ Webseite: www.kotor2.com 
PLATZ 8 Hearts of Iron 2... Koch Media 
World of Warcraft (dt.) 
PLATZ 2 Emetgensyo | b Einsteigerfreundliche Rollenspielreferenz im Warcraft-Universum. Macht süchtig! 
PLATZ 10 C&C Generäle (Slim Box).......................... EA ИПИЕ Webseite: www.wow-europe.com/de 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


SÖLDNER: MARINE CORPS: Add-on 
kommt pünktlich am 25. Februar 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 03 2005 INTERVIEW Marc „Plex“ Olbertz 
> Battlefield 2*..................... 02 2005 
> Black & White 2................... 02 2005 >> Wir haben für Marine Corps 
> Cossacks 2: viele Teile der alten Engine 
Napoleonic ае 01 2005 | е; überarbeitet und das Spiel 
D 5 d 
Driven g ee 012005 komplett neu vertont. << 
> Dungeon Siege 2.................. 02 2005 
> EAN ese 02 2005 M PI Olbert 
arc ,,Plex" Olbertz 
> FEAR. СЕООА 1.6.2005 Wings Simulations, Community Manager 
SE на Ende 2005 
> GTA San Andreas................ 10.6.2005 
| . О bwohl  Jowood das doppelt. Zum anderen stieß der 
> Hitman: Blood Money ........April 2005 Wings-Simulations-Studio „Ѕһайег-Рарѕі“ Wolfgang Engels 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 geschlossen hat, wird Sóldner: zu unserem Team und hat neue 
: : Marine Corps wie geplant veróf- Effekte programmiert, die bei- 
> Operation Flashpoint 2... 022006 fentlicht. Das bestätigte Forums- spielsweise bei der Wasserdar- 
> Paraworld....................... Unbekannt Leiter „Plex“ bei einem Redakti- stellung zum Einsatz kommen. 
о ае 03 2005 пыр пла апбеневсгапен | . Я 
zur Technik des Add-ons. PCGH: Ist die Spielwelt wieder 
> АКЕ Mai 2005 


> Starship Troopers*...September 2005 
> Star Wars: Empire at War ......03 2005 


> Stronghold 2.................... April 2005 
> The Elder Scrolls 4: 
Oblivion 2005 
> The Мо\їеё$*........................ 02 2005 
> World Racing 2 ................... .01 2005 
> X2: Die Rückkehr ................. 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


ROLLERCOASTER TYCOON 3: 


Erste Erweiterung Platschnass! 


D er infantile Name deu- 
tet es bereits an: Mit 
dem Add-on können Sie Ih- 
ren ganz persönlichen Frei- 
zeitpark nun mit insgesamt 
50 „feuchten“ Attraktionen 
wie ausgefallenen Wildwas- 
serbahnen, eigenwilligen 
Swimmingpool-Kreationen 
sowie | Unterwasser-Tier- 
shows mächtig aufpeppen. 
Platschnass! erscheint im 
Juni 2005 exklusiv für den 
PC und kostet 25 Euro. (fs) 
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ЕР e Fi o а. ы 
Platschnass!: Mit der Aufwertung Ihres 
Parks steigt natürlich auch der Profit. 


PCGH: Welche Teile der Söldner- 
Engine habt ihr für Marine Corps 
überarbeitet? 


Marc Olbertz: Es gibt mehrere 
Teile der alten Engine, an denen 
wir für Marine Corps noch Hand 
anlegen mussten. Die Fahrzeug- 
physik und das Waffen-Balan- 
cing sind verbessert, der Netz- 
werk-Code ist überarbeitet wor- 
den. Weitere Umbauarbeiten gab 
es beim Soundsystem. Wir haben 
das ganze Spiel mit einem Ambi- 
ent-Soundsystem neu vertont. 


PCGH: Habt ihr auch die Spiel- 
grafik verbessert? 


Marc Olbertz: Zum einen ha- 
ben wir die Texturauflósung ver- 


komplett zerstórbar? 


Marc Olbertz: Ja! Bei Marine 
Corps verschwinden allerdings 
geknickte Báume nach zehn Se- 
kunden, um Probleme mit der 
Fahrzeugphysik zu vermeiden. 


PCGH: Hat die Schließung eures 
Studios einen Einfluss auf den 
Release oder Support? 


Marc Olbertz: Nein! Die Erwei- 
terung kommt wie geplant in die 
Läden und auch die Serverland- 
schaft bleibt bestehen - inklusive 
Support und Patches. 


Wir danken Marc ,Plex" Olbertz 
für das aufschlussreiche Gesprüch. 


Webseite: www.soldner.jowood.com 


Söldner: Marine Corps: Neben vielen technischen Verbesserungen bietet das Add-on 
auch neue Szenarien, Waffen und Fahrzeuge sowie erstmalig Transportboote. 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


PARAWOLRD: Echtzeit-Strategie- 
spiel mit beeindruckender Optik! 


ШЗ ЧАТА Carsten Orthbandt 


»» Die Engine besitzt keine 
getrennten Renderpfade für 
verschiedene DX-Versionen, 
sondern Render-Module. «« 


D ie Entwicklung von Para- 
world ist noch in vollem 
Gange. Trotzdem hatte der SEK- 
Chef Zeit, ein paar technische 
Fragen zu beantworten. 


PCGH: Welche DirectX-Version 
unterstützt die Engine mit einem 
speziellen Renderpfad? Welche 
visuellen Unterschiede gibt es 
zwischen den einzelnen Pfaden? 


Carsten Orthbandt: Die Engine 
nutzt DirectX 9c. Niedrigere 
Versionen werden nicht unter- 
stützt. Es gibt keine getrennten 
Renderpfade für verschiedene 
DX-Versionen, sondern einzeln 
aktivierbare | Render-Module. 
Dadurch kann die Grafikdarstel- 
lung genau an die Fähigkeiten 
der Karten angepasst werden. 
Die verschiedenen Pixel Shader 
und Vertex Shader, die dabei 
zum Einsatz kommen, beeinflus- 
sen die Grafikqualität stark. 


PCGH: Welche Shader-Modelle 
kommen zum Einsatz? Was wird 
per Shader gerendert? 


Carsten Orthbandt 


SEK, Firmengründer und Entwicklungsleiter 


Carsten Orthbandt: Wir nutzen 
Pixel- und Vertex Shader 1.1 für 
die Schattenberechnung und 
Grasdarstellung. Die Shader-2.0- 
Models kommen beim Normal 
Mapping sowie der Wasserref- 
lexion und -refraktion zum Ein- 
satz. Zusätzlich gibt es für Gra- 
fikkarten mit Pixel- und Vertex 
Shader 2.0 erweiterte Versionen 
vieler Effekte, die bei Bedarf ak- 
tiviert werden. 


PCGH: Ist auch eine Unterstüt- 
zung für das Shader Model 3.0 
geplant? 


Carsten Orthbandt: Die derzeit 
vorhandene Shader-3.0-Hard- 
ware macht es schwierig, die 
neuen Möglichkeiten sinnvoll 
und stabil einzusetzen. Alle ak- 
tuellen Effekte sind auch auf 2.0- 
Karten realisierbar. Wir haben 
aber noch Zeit für zusätzliche Ef- 
fekte vorgesehen, um eventuelle 
Verbesserungen durch PS/VS 3.0 
zu implementieren. 


Webseite: www.sek-ost.de 


Paraworld: Das Echtzeit-Strategiespiel kombiniert moderne und prähistorische Ele- 
mente wie Dinosaurier, die nach Laufstudien und Filmvorlagen boneanimiert sind. 
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AURORA WATCHING: Schleich- 
Action mit Renderware-Physik 


urz vor Abschluss der Ent- 
wicklung sprach. PCGH 
mit dem Chef-Programmierer. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für das Spiel? 


Bartosz Brzostek: Die Grafik-En- 
gine ist skalierbar. Je besser die 
Grafikkarte, desto mehr visuelle 
Effekte bekommt der Spieler zu 
Gesicht. Erkennt die Engine eine 
DX9-Karte, so aktiviert das bei- 
spielsweise alle Postprocessing- 
Effekte wie Glüh- oder Licht- 
brechungseffekte, die per Pixel 
Shader 2.0 dargestellt werden. 


PCGH: Warum nutzt ihr die Ren- 
derware-Physik für den Titel? 


Bartosz Brzostek: Die Render- 
ware-Physik ist schnell, stabil 
und robust. Außerdem sind wir 
mit der Qualitát der Physik- 
Simulation sehr zufrieden. 


ШЗ ДАТА Bartosz Brzostek 


»» Die Physik-Engine 
der Firma Renderware 
ist schnell, stabil 
und robust. << 


.  Bartosz Brzostek 
` Metropolis Software, Ltd. Progammierer 


Body Simulation: Mit dieser Animati- 
onstechnik wirken die Gegner sehr real. 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine? 


Bartosz Brzostek: Genau ge- 
nommen nutzt die Engine die 
OpenGL-, nicht die DirectX-API. 


Webseite: www.aurora-game.com 


F.E.A.R.: Action-Stealth-Horror- 
Mix mit neuer DirectX-9-Engine. 


B ei einer Präsentation in Pa- 
ris informierten wir uns 
über die Technik des Shooters. 


PCGH: Verwendet ihr Teile der 
alten Lithtech-Engine? 


Kevin Stephens: Die meisten 
Teile wie den Renderer, die Phy- 
sik und die Spielgrafik haben wir 
komplett neu programmiert. Le- 
diglich einige Entwickler-Tools 
der alten Engine kommen erneut 
zum Einsatz, da wir sie kontinu- 
ierlich weiterentwickelt haben. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
nutzt ihr für die detaillierten 
Grafik- und Partikeleffekte? 


Kevin Stephens: Wir benutzen 
ein „Material Rendering System“ 
und Normal Maps für die Mo- 
delle, die Spielwelt und sogar 


ШІЗА Kevin Stephens 


>> Die meisten Teile 
der F.E.A.R.-Engine 
haben wir komplett neu 
programmiert. << 


Kevin Stephens 
Monolith, Technischer Direktor 


Grafik-Feuerwerk: Der DX9-Renderer 
sorgt für eine spektakuläre Spieloptik. 


für die Partikeleffekte. Zusätz- 
lich ist die Beleuchtung komplett 
dynamisch. Dazu kommen noch 
volumetrische Soft Shadows. 


Webseite: www.lith.com 


04/2005 | PC Games Hardware 81 


SPIELE: SPLINTER CELL 3: SCX-ENGINE 


Spitzenoptik dank Shader 


Der dritte Teil 

der Schleichsaga 
verspricht nicht 
nur Hochspannung. 
Dank umfangrei- 
chem Shader-Ein- 
satz übertrifft er 
auch optisch seine 
Vorgänger. 


INTERVIEW 


Name: 

Dany Lepage 
Firma: 

Ubisoft Montreal 
Funktion: 
Technical Director 
Splinter Cell 3 


Wichtige Werke: 
Splinter Cell, Splin- 
ter Cell: Chaos 
Theory 


ls die Splinter Cell 3- 

Entwickler uns die- 

sen Monat das finale 
technische Datenblatt der SCX- 
Engine präsentierten, waren 
wir überrascht. Entgegen den 
Ankündigungen des Chefent- 
wicklers Dany Lepage (10/04, 
S. 22/23) werden nur das Shader 
Model 1.1 und 3.0 unterstützt. 
Welche Folgen hat das für Spie- 
ler? Diese und andere Fragen 
klären wir im Folgenden. 


Bestätigt: Shader Model 1.1 


Um Splinter Cell: Chaos Theory 
mit einer akzeptablen Detail- 


stufe zu spielen, wird mindes- 
tens eine DirectX-8-Grafikkarte 
mit Shader Model 1.1 benötigt 
- daran hat sich nichts geändert. 
Dabei kommen die Shader 1.1 
bei der Darstellung der Beleuch- 
tung von Spielwelt und Charak- 
teren, der ,Soft Shadows", der 
Reflexionen und Normal Maps 
sowie der prozeduralen Tex- 
turen zum Einsatz. Mit dieser 
Grafikhardware steht ebenfalls 
die Material-Shader-Architektur 
zur Verfügung. Diese besteht 
aus einer Streulichtkomponente 
(,Diffuse Map"), einer Normal 
Map, einer „Glossy Map" sowie 


einer Umgebungstextur (,En- 
vironment Map“) und sorgt für 
oberflächenabhängige Lichtre- 
flexionen. Eine Unterstützung 
für DirectX-7-Karten wird es 
nicht geben. „Da für die Engine 
keine DirectX-7-Unterstützung 
geplant war, fielen tonnenweise 
Beschränkungen beim Architek- 
tur-Design weg", kommentiert 
Lepage die Entscheidung. 


Oberklasse: Shader Model 3 


Für die höchstmögliche Detail- 
stufe mit einer sehenswerten 
High-End-Grafik haben Lepage 
und seine Mitarbeiter den Sha- 


B Warum habt ihr für den Renderer der 
SCX-Engine - anders als vorher angekündigt 
- keinen Shader-2.0-Pfad entwickelt? 

Wie ihr ja selbst bereits festgestellt habt, ist 
Splinter Cell: Chaos Theory für das Shader- 
Model-3.0 optimiert. Wir haben letztendlich 
auf einen Shader-2.0-Renderer verzichtet, 
weil wir für das Spiel die zurzeit bestmögliche 
Optik erzielen wollten. Daher kamen wir prak- 
tisch nicht darum herum, die Grafik-Engine für 


die neueste Shader-3.0-Technik zu optimieren. 


Nur mit dieser Technologie können wir dem 
Spieler eine Spielgrafik der Extraklasse bieten! 


E Das Shader Model 3.0 steht aktuell ja nur 
mit Geforce6-Karten zur Verfügung. Warum 
haben Spieler mit Ati-DirectX-9-Karten mit 
Shader 2.0 das Nachsehen? 

Es stimmt zwar, dass momentan nur ein paar 
Nvidia-Karten das Shader Model 3.0 unter- 
stützen. Trotzdem ist es nicht unsere Politik, 
einen bestimmten Kartenhersteller bevorzugt 
zu behandeln. Was für uns auf lange Sicht 
zählt, ist die Qualität der Spielgrafik. Deshalb 
arbeiten wir sehr eng mit beiden Herstellern 
zusammen. Außerdem wird es bereits im Mai 
auch Ati-Karten mit Shader 3.0 geben! 
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SPLINTER CELL 3: SCX-ENGINE 


der-Model-3.0-Renderer entwi- 
ckelt. Zusätzlich zu allen Sha- 
der-1.1-Features ermöglicht der 
Renderpfad zum Beispiel eine 
High-Dynamic-Range-Lichtbe- 
rechnung, bei der die Farbwer- 
te mit vielen Helligkeitsabstu- 
fungen erfasst und verarbeitet 
werden. Anstelle von Normal 
Mapping kommt das qualitativ 
hochwertigere Parallax oder 
Virtual Displacement Mapping 
zum Einsatz, bei dem die Hö- 
hentextur (Hightmap) im Ver- 
hältnis zum Betrachtungswinkel 
dynamisch generiert wird. Der 
Filtergrad der „Soft Shadows“ 
ist ebenfalls viel höher als bei 
der Darstellung per Shader 1.1. 
Zu den weiteren optischen Vor- 
zügen dieser Render-Variante 
gehören Tone Mapping sowie 
ein erweiterter Shader für die 
Haut der Spielfiguren. Wer die- 
se hochwertigen Grafikeffekte 
bestaunen will, muss allerdings 
eine Geforce6-Grafikkarte be- 
sitzen, da das Shader Model 3.0 
aktuell nur auf diesen Platinen 
verfügbar ist. 


>> Model 2.0: Fehlanzeige 


Die Entscheidung der Splinter 
Cell 3-Macher, auf eine Shader- 
2.0-Unterstützung zu verzich- 
ten, hat Folgen für Spieler mit 
einer Ati-DX9-Karte. Auf diesen 
Beschleunigern sind nur Sha- 
der-2-Einheiten verbaut, die ers- 
ten Platinen mit Shader Model 
3 werden voraussichtlich erst 
ab Mitte dieses Jahres lieferbar 
sein. Obwohl 3D-Boliden wie 
eine X800 XT oder X850 XT PE 
für eine Spielgrafik der Spitzen- 
klasse ausreichend leistungs- 
stark wären, müssen Zocker mit 
dieser Grafikhardware vorerst 
mit der per Shader 1.1 gerender- 
ten Optik zufrieden sein. 


>> Ein vorläufiges Fazit 


Nach dem Motto „Was des ei- 
nen Freud, ist des anderen Leid" 
hinterlässt der Grafikpart der 
SCX-Engine einen zwiespälti- 
gen Eindruck. Trotzdem sieht 
der Titel mit HDR, den realen 
Schatten und Virtual Displace- 
ment Mapping absolut klasse 
aus. Davon können Sie sich 
- kompatible Grafikhardware 
vorausgesetzt – mithilfe der De- 
mo auf unserer Heft-DVD selbst 
überzeugen. u 

FRANK STÖWER 
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kie qa [didi Die Shader-Models im optischen Vergleich 


Shader 3.0 


Die Grafikqualität hängt bei Splinter Cell: Chaos Oh 
Theory davon ab, welches Shader Model zum 
Einsatz kommt. Hier die Unterschiede: 


Shader Model 1.1: 
I Hochaufgelóste Texturen mit Normal Maps 
I Material-Shader-System, Per-Pixel-Beleuchtung 
I Einfach gefilterte „Soft Shadows" 


Shader Model 3.0: 
I Parallax Mapping mit Hóhentextur (Heightmap) 
I Material-Shader-System, HDR-Beleuchtung 


I Mehrfach gefilterte „Soft Shadows" Dank HDR-Rendering sehen die Beleuchtung der bronzenen 
I Tone Mapping, Haut-Shader für die Charaktere ` Buddha Statue sowie die Spiegelungen äußerst realistisch aus. 


Shader 1.1 


Shader 1.1 


| A bud m, 


Wird der Bambuszaun anstelle von Normal mit Parallax Maps 
inklusive Höhentextur gerendert, wirkt er plastischer. 


Die Lichtreflexionen auf den Dachpfannen zeigen bei der Darstel- 
lung mit dem Shader Model 3.0 einen sehr hohen Dynamikbereich. 


ЖЗА 
арсар. 


Shader 1.1 


Shader 3.0 


Shader 3.0 


Ein weiteres Markenzeichen des Shader-Model-3-Renderers sind Da die HDR-Technik größere Helligkeitsbereiche berechnet, 
die mehrfach gefilterten, sehr realistischen „weichen Schatten". können auch stärkere Kontraste dargestellt werden. 


Shader 1.1 Shader 3.0 i Shader 1.1 Shader 3.0 


Die Felswand in der rechten Bildhälfte besitzt dank Virtual 
Displacement Mapping einen deutlich höheren Detailgrad. 


Werden die Mauerziegel nur per Normal Mapping dargestellt, 
erscheinen vor allem die Fugen flach und weniger räumlich. 
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SPIELE В 


SPIELE: HITMAN: BLOOD MONEY 


ШАПА Б Іп drei Schritten vom 


н) 


Neuer Teil, neue Engine! 


Der kahlkópfige Killer kehrt zurück! Neben neuem 
Arbeitsgerät spendieren die Entwickler ihm auch 
eine komplett neu programmierte Engine. 


er letzte Auftritt des 

Profikillers Nr. 47 in 

Hitman: Contracts sorg- 
te mehr aufgrund des eigen- 
willigen Spielprinzips und des 
hohen Gewaltgrades als mit 
technischen Neuerungen für Ge- 
spráchsstoff. Um das zu àndern, 
haben sich die Entwickler bei 
IO-Interactive entschlossen, die 
Glacier-Engine des dritten Teils 
in Rente zu schicken und eine 
neue zu erstellen. PC Games 
Hardware wurde ins Entwick- 
lungsstudio nach Kopenha- 
gen eingeladen, sodass wir die 
Ergebnisse der Umbauarbeiten 
direkt vor Ort in Augenschein 
nehmen konnten. Lesen Sie, was 
uns dort geboten wurde. 


>» Es hat sich viel getan! 


„Von dem Programmcode der 
alten Glacier-Engine ist sehr 
wenig übrig geblieben, da wir 
den Nachfolger (Glacier-Engine 
Version 2.0) von Grund auf neu 
entwickelt haben“, erklärt uns 
Lead Designer Rasmus Ho- 
jengaard gleich zu Beginn der 
Firmen-Tour. Lediglich die Kol- 
lisionsabfrage habe man vom 
Vorgánger übernommen, trotz- 
dem sei man auch hier nicht um 
einige kleinere Anpassungen 
herumgekommen. Ansonsten 
verzichte man gänzlich darauf, 


Drahtgittermodell zur beleuchteten und texturierten Spielwelt 
" [apr ne m‘ | 


alte Engine-Elemente ,umzu- 
stricken". Die Rendering-Engine 
etwa wurde komplett erneuert 
und unterstützt jetzt Shader 
Model 2.0 sowie 3.0. Das gilt 
auch für die Physik-Engine. Die 
alten Bibliotheken wurden nicht 
übernommen, sondern von 
den Programmierern des Teams 
ebenfalls neu geschrieben. 


> Großbaustelle Grafik-Engine 


Die Rendering-Engine von Hit- 
man: Blood Money leistet ganze 
Arbeit. Das machten die opti- 
schen Kostproben deutlich, die 
man uns auf dem Rundgang 
durch die Büros präsentierte. 
Sie verwendet die DirectX-9- 
API und unterstützt Vertex und 
Pixel Shader der Versionen 1.1, 
2.0 sowie 3.0. Entsprechende 
Shader-Programme kommen 
nicht nur bei der Darstellung 
der Bump-, Specular-, Specular- 
Bump-, Normal- oder Parallax- 
Maps zum Einsatz. Sie finden 
auch bei der Visualisierung von 
Lichtreflexion, -brechung und 
-durchlässigkeit Anwendung. 


Dabei arbeiten alle Shader so- 
wohl mit einer pixelgenauen als 
auch mit einer Vertex-Beleuch- 
tung. Für die Normal Maps hat 
man sogar eine effektive Kom- 
pressionsmethode entwickelt, 


Zuerst erstellt der Level-Designer ein Drahtgittermo- Dann folgen Texturen für die Beleuchtung sowie die Die finale Texturierung enthält neben Normal oder 
dell. Dieses besteht aus 5 bis 10 Millionen Dreiecken. mit den Lichtquellen verbundenen Soft Shadows. Parallax Maps auch Glanzpunkte (Specular Maps). 
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HITMAN: BLOOD MONEY 


SPIELE 


[к АЖ Aus Dreiecken und Texturschichten entsteht die Spielfigur. 


<> 


Drahtgittermodell 
(2 Millionen Polygone) 


Normal und Specular Map 
(2.500 Polygone) 


e 
v. 
| 
CE 
Schattierung des 
High-Res-Modells 


Diffuse Map 
(Streulichtkomponente) 


- 


Alle Texturen 
inklusive Rimlight 


sodass ein ganzer Level mit 
allen Texturen in einer hohen 
Auflösung nicht mehr als 40 
bis 50 Megabyte Grafikspeicher 
benötigt. „Wir können die Sha- 
der-Effekte für die Spielwelt, 
alle Charaktere und alle Waf- 
fen einsetzen", ergänzt Rasmus 
Hojengaard. „Spieler mit einer 
DirectX-8-Grafikkarte müssen 
aber auf einige der Features ver- 
zichten, da diese erst von Karten 
mit Pixel Shader 2.0 oder 3.0 
dargestellt werden.” 


> Wegfindung: NPCs dirigiert 

Das Herzstück der neuen 
KI-Engine ist das verbesserte 
Wegfindungssystem. „Das alte 
System benötigte zum Teil bis 
zu 20.000.000 Rechenzyklen 
(ca. 1 Sekunde), um den richti- 
gen Weg zu finden, und gab oft 
einfach auf", klárt uns der KI- 
Spezialist des Teams auf. „Das 
neue ist deutlich schneller und 
braucht für die Berechnung des 
idealen Pfades zwischen zwei 
Punkten innerhalb eines Levels 
gerade einmal 400.000 Zyklen." 


Verräterisch: Die Spuren Ihrer Arbeit sollten Sie sofort be- 
seitigen. Ihre Gegner folgen jetzt auch optischen Hinweisen. 


www.pcgameshardware.de 


Dank dieser als „Boid-System” 
bezeichneten Wegfindung rea- 
gieren alle Spielcharaktere viel 
schneller und agieren intelligen- 
ter sowie menschlicher. Kreuzen 
sich ihre Wege, so weichen sie 
sich gegenseitig aus. Stehen sie 
voreinander, schauen sie sich in 
die Augen. Des Weiteren reagie- 
ren NPCs sogar dynamisch auf 
Veránderungen ihrer Umwelt 


»» Wir haben den 
Nachfolger der Glacier- 
Engine von Grund auf 
neu programmiert! << 


und kónnen visuelle Hinweise 
wie beispielsweise die Blutspu- 
ren weggeschleifter Leichen er- 
kennen und verfolgen. 


> Die neue Physik-Engine 

Im Bereich der Spielphysik ha- 
ben die Hitman-Väter die Dy- 
namik fester Kórper verbessert 
und die Ragdoll-Physik auf den 


neuesten Stand gebracht. Mit 
dem überarbeiteten Partikel- 
Editor lassen sich jetzt Spezial- 
effekte wie Staubwirbel, Schnee- 
gestöber, Regenspritzer, Explo- 
sionen und Feuerwerk schneller 
generieren sowie besser anpas- 
sen und kontrollieren. 


>> Lebendige Pixelakteure 


Ein Markenzeichen der Hit- 
man-Serie sind die skurril aus- 
sehenden Spielfiguren. Deshalb 
gibt sich das Team bei der Mo- 
dellierung und Animation der 
Pixelprotagonisten viel Mühe. 
Sie werden in vielen Schritten 
aufwendig texturiert und an- 
schließend mit einer Mischung 
aus Bone-Animation und Mo- 
tion Capturing in Szene gesetzt. 
„Wir benutzen sogar unser eige- 
nes Gesichtsanimationssystem, 
um den Figuren mehr Ausdruck 
und Realismus zu verleihen“, 
berichtet Barbara Bernäd, der 
wir an der letzten Station der 
Firmenführung beim Animieren 
über die Schulter schauen. ш 

FRANK STÖWER 


Koordiniert: Dank des neuen Boid-Systems stellen Engpässe 
wie Türen für die Wegfindung kein Problem mehr dar. 


INTERVIEW 


Name: Rasmus Hojengaard 
Firma: IO-Interactive 
Funktion: Lead Designer 
Wichtige Werke: 
Hitman-Serie 


Bi Wie sehen die minimalen 
und optimalen Hardware- 
anforderungen von Hitman: 
Blood Money aus? 

Wer mit der Grafikqualität 
der Xbox-Version zufrieden 
ist, benótigt lediglich eine 
Grafikkarte mit Pixel Shader 
11 wie eine Geforce3/4 Ti, ei- 
nen Prozessor mit 1.000 bis 
1.500 MHz und 256 MByte 
Arbeitsspeicher. Für alle Ef- 
fekte und eine gute Fps-Rate 
empfehlen wir allerdings 
einen 3D-Beschleuniger mit 
Pixel Shader 2.0 oder 3.0 
wie eine Radeon 9800/X800 
oder Geforce 6600/6800 
und 512 MByte RAM. 


Bi Welche Technik nutzt ihr 
für die Schattenberech- 
nung: Schablonenschatten 
oder Schattentexturen? 
Das haben wir bis jetzt noch 
nicht entschieden. Zurzeit 
arbeitet die neue Grafik-En- 
gine mit beiden Varianten. 
Unsere finale Entscheidung 
wird maßgeblich davon 
beeinflusst, ob wir Qualität 
(Stencil Shadows) oder bes- 
sere Leistung (Shadow Maps) 
als wichtiger einstufen. 


Bi Nutzt das neue Beleuch- 
tungssystem auch HDR- 
Rendering? 

Wir haben anfangs überlegt, 
in Hitman: Blood Money auch 
HDR-Rendering einzusetzen. 
Letztendlich sind wir aber 
zu dem Schluss gekommen, 
diese Render-Technik doch 
nicht in die Engine zu imple- 
mentieren, weil das Ergebnis 
die Mühe nicht wert ist. 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Tes 


Comic-Look: World of Warcraft kann optisch nicht mit Everquest 2 mithalten. Dafür 
haben vor allem Neuansteiger an der unkomplizierten Spielweise ihre Freude. 


Das Onlinerollenspiel-Gen- 
re hat seit dem 11. Februar 
einen neuen Klassenprimus: 
World of Warcraft! Und noch 
nie hat eine Sucht so einen 
Heidenspaß gemacht! 


D en ersten dicken Plus- 
punkt kassiert World of 
Warcraft für seinen unkomp- 
lizierten Eintritt in Blizzards 
Fantasiewelt. Selbst Genre- 
Grünschnäbel können sich auf 
einfache Art und Weise für ei- 
nen Charakter aus den acht zur 
Wahl stehenden Völkern ent- 
scheiden und die Profession, die 
äußere Erscheinung sowie das 
Geschlecht ihren individuellen 
Wünschen anpassen. Wenn es 
dann richtig losgeht, ist gerade 
zu Anfang der Schwierigkeits- 
grad der Aufgaben moderat 
gehalten. Außerdem sind sie 
so konzipiert, dass Sie den Ort 
des Geschehens kennen lernen 
und nicht planlos umherstap- 
fen. Dabei ist die Spielwelt 
riesig, trotzdem nimmt man 
die Übergänge zwischen den 
verschiedenen Bereichen kaum 
wahr. Kooperation wird bei 
World of Warcraft ebenfalls groß 
geschrieben. Haben Sie sich erst 
einmal eine Zeit lang als Solist 
verdingt, sollten Sie sich mit bis 
zu vier Gleichgesinnten zusam- 
menschließen, um umfangrei- 
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chere Quests anzugehen. Dabei 
ist vor allem das gelungene 
Chat-System von Vorteil, das 
zusätzlich zu einem Schwätz- 
chen mit anderen ,Süchtigen^ 
anregt. Bei der Spielgrafik setzt 
Blizzard erneut auf das tra- 
ditionelle Comic-Flair. Sie ist 
zwar nicht so opulent wie bei 
Everquest 2, trotzdem sind die 
Texturen sowie die Partikel- 
und Shader-Effekte hübsch an- 
zuschauen und unterstreichen 
die Atmospháre des Spiels. Die 
Soundkulisse ist ebenfalls spit- 
ze. Ein unterhaltsames Spiel- 
Element sind die Auktionshäu- 
ser, in denen Sie in Ebay-Manier 
seltene Gegenstánde verscheu- 
ern oder kaufen kónnen. 


Fazit: In der riesigen Spielwelt 
der Onlinerollenspiel-Referenz 
fühlen sich alte Genre-Hasen 
und Neueinsteiger gleich wohl, 
da der Titel Komplexitát und 
Fun optimal ausbalanciert. Lei- 
der fállt neben dem Kaufpreis 
eine monatliche Grundgebühr 
von 11 bis 13 Euro an. (fs) 


World of Warcraft (deutsch) 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 


Empfohlen: 
2,0-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Radeon 9600 XT 


www.wow-europe.com/de/ 


WERTUNG 1,55 


Tuning 


1.024x768 minimale Details 


World of Warcraft (dt.) 


1.024x768 maximale Details (AF hoch") 
І г wp 


f 


Unspektakulär: Ohne Leuchteffekte, Gelände-Highlights, maximale Geländeentfer- 
nung sowie hohe Umgebungsdetails verliert die Spielwelt deutlich an Atmosphäre. 


Spieler, die sich in Blizzards 
riesige Warcraft-Fantasie- 
welt wagen wollen, brauchen 
keinen Hochleistungs-PC. 


B ereits eine 2-GHz-CPU 
und eine Radeon 9600 
XT/Geforce 5900 XT garantie- 
ren einen flüssigen Spielbetrieb 
mit allen Details und einer Auf- 
lösung von 1.024x768. Für eine 
zweifache Kantenglättung und 
einen anisotropen Texturfilter 
in der höchsten Stufe (Ingame) 
ist bei der gleichen Auflösung 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5950 Ultra leistungsstark ge- 
nug. Das Anti-Aliasing arbeitet 
erst dann korrekt, wenn Sie den 
Todeseffekt und die Vollbildbe- 
leuchtung deaktivieren. Mit 512 


MByte RAM ist der Titel zwar 
spielbar, Aussetzer durch das 
Nachladen von Geometrie-Da- 
ten verschwinden aber erst mit 
der doppelten Menge. Außer- 
dem stieg die Fps-Rate bei un- 
serem Einsteiger-PC (XP 1700+ 
und Geforce4 Ti-4200) dadurch 
um 43 Prozent. 


Stören Ruckler das Spielver- 
gnügen, sollten Sie die Gelän- 
deentfernung auf ein Minimum 
reduzieren, das gibt ein sattes 
Leistungsplus von 143 Prozent 
(20 Fps, gemessen mit Athlon 
XP 1700+ und Geforce4 Ti- 
4200). Reicht das nicht, können 
Sie, wie in der Tabelle gezeigt, 
durch Tuning noch eine höhere 
Fps-Leistung erzielen. (fs) 


WORLD ОЕ WARCRAFT (DT) Leistungsbremsen 


Hauptmenü: Grafik-Optionen 

Schalter NIE | Anmerkung 

Auflósung 800x600 21 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 
Geländeentfernung 143 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Umgebungsdetails 21 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
Geländetextur 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 D 
Texturdetails 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 E 
Detail Level 7 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) = 
Gelànde-Highlights 43 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 E 
Vollbild Leuchteffekt | 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 KS 
Weiche Schattierung 29 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 5 
Ohne 2x Anti-Aliasing 8 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) = 
AF „niedrig“ 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 ХТ) Е 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Test 


Lichtschwert-Attacke: Es dauert zwar eine Weile, bis Sie Ihre Gegner mit der Jedi- 
Waffe beharken können. Dafür sehen die neuen Kampfanimationen klasse aus. 


Das Star-Wars-Rollenspiel 
geht in die zweite Runde. 
Wer will, kann sich erneut 
der dunklen Seite der Macht 
anschließen und als Sith Lord 
wieder richtig böse sein. 


S o viel steht fest: Fans des 
ersten Teils kommen auch 
beim Nachfolger voll auf ihre 
Kosten. Das fängt bereits bei der 
Bedienung des Spiels an. Das 
Jedi-Spektakel lásst sich jetzt per 
Maus und Tastatur noch bes- 
ser steuern. So kónnen Sie zum 
Beispiel die Bewaffnung Ihrer 
Spielfigur im Kampf mit nur 
einem Knopfdruck abwandeln. 
Positive Veränderungen sind 
auch beim Kampfsystem zu ver- 
zeichnen. In der Mischung aus 
Rundenkampf und Echtzeit-Ge- 
fechten wählen alle Figuren eine 
Aktion aus, die dann direkt aus- 
geführt wird. Außerdem lässt 
sich das Geschehen nach jedem 
Zug pausieren. Die neuen Licht- 
schwert-Kampfstile stellen eben- 
falls eine deutliche Verbesserung 
dar, genauso wie die schönen 
Kampfanimationen und der 
erweiterte Pool für Aktionen. 
Pluspunkte gibt es auch für das 
Charakter-Entwicklungssystem, 
da jetzt jede Entscheidung nicht 
nur die Entwicklung des eigenen 
Protagonisten, sondern auch die 
seiner Mitstreiter beeinflusst. 
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Die optische Verpackung ist 
zwar abermals nur zweitklas- 
sig, da Obsidian die Grafik-En- 
gine des Vorgängers komplett 
übernommen hat. Daher wirkt 
die Umgebungsgrafik aufgrund 
fehlenden Bump Mappings ein- 
tónig und die Figuren sind zu 
kantig geraten. Dafür liefert 
KotOR 2 dem Rollenspiel-Fan ei- 
nen nichtlinearen Spielverlauf, 
eine hervorragende Akustik, 
eine spannende Geschichte und 
ein dynamisches Dialogsystem. 
Ein weiteres Highlight sind die 
integrierten Mini-Games, bei 
denen Sie ballern, Karten spie- 
len (Pazaak) oder beim Swoop- 
Racing mit futuristischen Mo- 
torrädern heizen können. 


Fazit: Obwohl auch der zweite 
Teil nicht frei von KI-Mángeln 
und Mini-Bugs ist, haben die 
Obsidian Studios erneut ein 
Rollenspiel erschaffen, das den 
Zocker allerbestens unterhält 
und ihn dank der vielfältigen 
Handlungsstränge und Quests 
voll in seinen Bann zieht. (fs) 


Star Wars: KotOR 2 
Minimum: 
1,6 GHz CPU, 256 MByte RAM, DirectX-8-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,6 GHz CPU, 1.024 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 


www.kotor2.com 


WERTUNG | 1,50 


Star Wars: KotOR 2 


Minimaloptik: Ohne Schatten, Gras sowie detaillierte Modell- und Umwelt-Texturen 
ist die ohnehin schon veraltete Spielgrafik noch langweiliger und unspektakulärer. 


Egal ob guter oder böser 
Jedi. Für ruckelfreie Licht- 
schwert-Duelle wird eine 
2.200-MHz-CPU benötigt. 


D a sich die Techniker der 
Obsidian Studios ent- 
schieden haben, den zweiten 
KotOR-Teil mit der Grafik-En- 
gine des Vorgängers auszu- 
statten, haben sich auch die 
Hardwareanforderungen nicht 
wesentlich geändert. So garan- 
tieren bereits eine 2.200-MHz- 
CPU, eine Radeon 9600 XT/Ge- 
force FX 5900 XT und 512 MByte 
Speicher flüssige Lichtschwert- 
kämpfe mit allen Details in einer 
Auflösung von 1.024x768. Wer 
sich eine zweifache Kantenglät- 
tung und einen vierfachen an- 
isotropen Texturfilter gönnen 
möchte, benötigt für die gleiche 
Auflösung allerdings mindes- 


tens eine Radeon 9800 Pro oder 
Geforce FX 5950. Mit 512 MByte 
Arbeitsspeicher sind Sie eben- 
falls optimal ausgestattet. 


Spieler mit einer CPU unterhalb 
2.200 MHz sollten für eine bes- 
sere Performance die Schatten 
und das Gras deaktivieren. Mit 
unserem Testrechner (Athlon 
XP 1800+, Geforce4 Ti-4200, 512 
MByte RAM) erzielten wir so 
einen Leistungsgewinn von 43 
Prozent (6 Fps) bzw. 14 Prozent 
(2 Fps). Ist Ihre Grafikkarte die 
Leistungsbremse, schalten Sie 
die Frame-Buffer-Effekte ab. Bei 
unserem Testsystem stieg da- 
durch die Fps-Rate um 13 Pro- 
zent (2 Fps). Außerdem zahlt es 
sich aus, auf die weichen Schat- 
ten zu verzichten. Das wird mit 
einer Mehrleistung von 21 Pro- 
zent (3 Fps) belohnt. (fs) 


OTA EM OU Leistungsbremsen 


Menü: Optionen: Grafikoptionen/Erweiterte Optionen 

Schalter MTP* Anmerkung 

Auflösung 800x600 |14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Schatten 43 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1800+) Е 
Gras 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1800+) E: 
Textur-Qualität D Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) = 
Anti-Aliasing: 2fach |15 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) E 
Anisotropie: 4x 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) = 
Frame Buffer-Effekte!13 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) © 
Weiche Schatten — [21 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) Е 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


DEMO-TUNING: Splinter Cell: 
Chaos Theory im Leistungstest! 


Wer mit Sam Fisher auf neue 
Schleicheinsätze gehen will, 
muss eine leistungsstarke 
Grafikkarte im Gepäck haben. 


D er neue Splinter Cell-Teil 
sieht dank Normal und 
Specular Mapping sowie Soft 
Shadows deutlich besser aus als 
seine Vorgänger. Daher benötigt 
der Spieler vor allem einen flot- 
ten 3D-Beschleuniger wie eine 
Geforce FX 5900 XT/Radeon 
9800 Pro, während eine 2.200- 
MHz-CPU und 512 MByte RAM 
ausreichen. Erst dann geht das 
Spielgeschehen mit einer Auf- 
lósung von 1.024x768 und allen 
Details im Shader-Model-1.1- 
Modus ruckelfrei vonstatten. 
Den Qualitäts-Modus (2x FSAA, 
4:1 AF) garantiert bei derselben 
Auflösung erst eine Geforce FX 
5950 Ultra oder eine Radeon 
9800 XT. Den Pixel-Shader-3.0- 
Betrieb können nur Spieler mit 
einer Geforce6-Karte aktivieren. 


Die sehenswerten Effekte wie 
die HDR-Beleuchtung, das Pa- 
rallax Mapping und die mehr- 
fach gefilterten Soft Shadows 
beeinflussen die Performance 
jedoch deutlich. Im Test mit ei- 
ner Geforce 6800 GT fiel die Fps- 
Rate von 58 Fps (PS 1.1) um 47 
Prozent auf 31 Fps (PS 3.0). 


Falls Ihre schwache Grafikkar- 
te zur Spielspaßbremse wird, 
sollten Sie auf das „Specular 
Lighting” verzichten. Auf diese 
Weise erzielten wir mit unserem 
Tuning-PC (Athlon XP 1900+, 
Geforce4 Ti-4200, 512 MByte 
RAM) einen Anstieg der Fps- 
Rate um 57 Prozent (8 Fps). Das 
Herabsetzen der Auflösung ließ 
die Framerate bei der Testkom- 
bi um satte 43 Prozent (6 Fps) 
ansteigen. Reicht das immer 
noch nicht, setzen Sie auch die 
„Shadow Resolution” auf nied- 
rig, das bringt nochmals 14 Pro- 
zent (2 Fps) Mehrleistung. (fs) 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 (SM 1.1) 


Höchste Detailstufe 1.024x768 (SM 1.1) 


Wenig Details, hohe Performance: Optische Highlights wie Soft Shadows und Specu- 
lar Maps stressen die Grafikkarte. Ist sie zu schwach, sollten Sie darauf verzichten. 


$РИМТЕЕ-СЕШ-3-ОЕМО Leistungsbremsen 


Menü: Settings/Display/Advanced 
Schalter NIR 
Auflósung 800x600 43 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Shadow Resolution 14 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Trilinear Filtering 7 


Specular Lighting 57 


High Quality Textures | 7 


) 
) 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
) 
) 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 


Ohne 2x Antialiasing — |14 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Ohne 4:1 AF 9 


( 
( 
( 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200 
( 
( 
( 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozen 


C64 D2TV: 30 C64-Klassiker 
im Competition-Pro-Gehäuse! 


Auf dem US-Markt gibt es die 
Retro-Spielkonsole im Design 
eines Competition-Pro-5000- 
Joysticks bereits seit Ende No- 
vember. Ab Anfang April soll 
das Gerát unter dem Namen 
C64 D2TV für etwa 25 Eu- 
ro auch als PAL-Version für 
den europäischen Markt zur 
Verfügung stehen. Zu den 
dreißig in die Minikonsole in- 
tegrierten Spielen gehóren so 
beliebte Klassiker wie Impos- 
sible Mission, Summer und Win- 
ter Games, Uridium, Speedball, 


C64 D2TV: Über 40.000 NTSC-Versio- 
nen wurden am ersten Tag verkauft. 


Paradroid und International Karate. Eine komplette Liste aller 
Spiele inklusive Screenshots finden Sie unter: www.toylobster. 
com/toylobsterweb/products c64 games.htm. (f5) 


Webseite: www.hamann-media.de 
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ZBOARD: Neues Keyset für 
World of Warcraft erhältlich! 


Zum europaweiten Start des 
Online-Rollenspiels können 
die Fans jetzt für 20 Euro ein 
für den Titel konzipiertes Key- 
set erwerben. Der in Zusam- 
menarbeit mit Blizzard entwi- 
Ckelte Tastatureinsatz besitzt 
beschriftete Tasten für jeden 
im Spiel nótigen Befehl. Des 
Weiteren sind alle Chat-Befeh- 
le einfach zugänglich an einer 
Stelle angeordnet. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


WoW-Keyset: Mit der Emote Bar zei- 
gen Sie per Knopfdruck Gefühle. 


Anti-Aliasing bei Republic Commando einstellen 


Wenn Sie beim Star Wars-Shooter Republic Commando die Kantenglättung einschal- 
ten wollen, müssen Sie unbedingt darauf achten, dass Sie die vertikale Synchroni- 
sation (VSync) im Grafikoptionsmenü aktiviert haben. 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WB СЕС GENERÄLE AUFHÖRT, 
-FANGT ACT OF WAR AN" 


PC GAMES 11/2004 


Offizielle Online Liga 


A ELECTRONIC 
LI = 5 L 
СС SPORTS LEAGUE 


li | f Е С Т fi С Т і 0 П Wwww.esl-europe.net 


London - 15:40 
Ziel im Visier 


'////////////////'""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tüdlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. 


www.atari.com/actofwar 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Stellen Sie sich folgende Situation 
vor: Sie laufen in Redmond über 
den Microsoft-Campus und sehen, 
dass jeder zweite Mitarbeiter ein 
Gerát von Apple benutzt. Einige 
Mac-Anhänger werden jetzt jubeln 
und sagen: „Ich hab es schon im- 
mer gewusst!" Aber nein, ich meine 
keine Computer, sondern MP3- 
Player. Laut einem Bericht von 
Spiegel Online ist der Apple Ipod 
unter Microsoft-Mitarbeitern sehr 
beliebt. Damit Bill und Steve nicht 
gleich die Abmahnung vorbereiten, 
tauschen die meisten Angestellten 
die markanten, weißen Kopfhörer 
gegen „normale“ aus. 


Microsoft selbst stellt keine MP3- 
Player her, hat aber mit WMA ein 
Konkurrenzformat zu Apples MAP. 
Beide Dateiformate sollen vor 
unkontrollierter Verbreitung von 
Musik schützen. Doch die meisten 
MP3-Player konnten bisher keine 
kopiergeschützten WMA-Dateien 
abspielen. 


Obwohl Samsung, Philips, Creative 
und lriver in puncto Klang und 
Bedienung eigentlich bessere MP3- 
Player bauen, ist der Ipod dank 
unkompliziertem Rechtemanage- 
ment und Apples Onlineshop Itunes 
für viele die Nummer eins - selbst 
für 16.000 Mitarbeiter des Softwa- 
re-Riesen Microsoft. ;-) 


Maro Mb 
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Praxis 


VIA: Neue Treiber für 


RAID-, SATA- und 


IDE-Controller veróffentlicht 


Wie Nvidia und Intel bietet auch Via einen 
speziellen Treiber für die eigenen IDE-Con- 
troller an. Die Software eignet sich für alle 
Via-Chipsátze und befindet sich aus Kom- 
patibilitätsgründen nicht im 4-in-1-Paket. 
Hintergrund: Via nutzt unter Windows den 
Standardtreiber von Microsoft, um Proble- 
me mit Soft- und Hardware zu verhindern. 
DieserStandardtreiber ist natürlich nicht auf 
Via-Chips zugeschnitten und entsprechend 
langsam. Durch den so genannten Via-IDE- 
Accelerator-Treiber wird der Zugriff auf die 
Festplatte und optische Laufwerke verbes- 
sert. Vorsicht: Die aktuelle Version 1.20b des 
IDE-Accelerator-Treibers hat Schwierigkei- 
ten mit Winamp. Falls Sie den Multimedia- 
Player nutzen, sollten Sie den Via-Treiber 
nicht installieren. Laut Via soll das Problem 
mit der náchsten Version gelóst werden. 
Zusátzlich hat die Chipschmiede einen 
neuen Treiber für SATA-(RAID)-Controller 


— 
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Viaarena: Die neuen Treiber finden Sie auf der Heft- 
CD/DVD oder unter www.viaarena.com. 


veróffentlicht. Die Version 4.10a unterstützt 
die Chipsátze VT6410, VT6420 VT6421 und 
VT8237. Sie finden beide Treiber auf CD 
und DVD. (ma) 


Webseite: www.viaarena.com 


XPY: Opensource-Alternative zum be- 
kannten Antispionage-Tool XP Antispy 


Die Opensource-Software Xpy deaktiviert 
wie die Freeware XP Antispy zahlreiche 
Datenkanäle von Windows XP. Über die- 
se Datenkanäle nimmt das Betriebssystem 
Kontakt zu Microsoft auf und übermittelt 
beispielweise Fehlerprotokolle. Die neue 
Version 0.86 von Xpy liegt erstmalig mit 
deutschsprachiger Oberfläche vor. Neben 
dem Abschalten der ,Homecall^-Funkti- 
on von Windows XP kann Xpy im Internet 
Explorer, im Windows Media Player und 
im MSN Messenger unerwünschte Optio- 
nen deaktivieren. Zusátzlich haben Sie die 
Móglichkeit, meist unnótige Dienste abzu- 
schalten. Die Anwendung laden Sie sich 
unter WEBCODE 2363 (www.sourceforge. 
net/projects/xpy) herunter. Nachdem Sie 
das Zip-Archiv entpackt haben, starten Sie 
Xpy direkt über die Datei xpy.exe. Eine In- 
stallation ist nicht notwendig. Zur besseren 
Übersichtlichkeit sind die Einstellungen 
in die Kategorien , Allgemein", , Dienste", 


Komponenten mei mahien 

Wahlen Se de Komponenten am. de Se rot beren möchten 

Fraisen Typ Fee ` ferit cor dehet e 
^ 


egene DIE Cn drum dean 
Fees: med Control Sairanen 


M cum 


Xpy: Mit wenigen Klicks schlieBen Sie die Kommuni- 
kationskanäle von Windows XP. 


„Internet Explorer" sowie „Windows Media 
Player" und „Windows Messenger" aufge- 
teilt. Über „Installations-Typ bestimmen” 
können Sie eine Vorauswahl treffen und 
sich das manuelle Vorgehen sparen. (ma) 


Webseite: www.sourceforge.net 
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INHALT & NEWS 


Si nVIDIA. ?7Tune Lite Өт 
Mein nForce ™ System verwalten 
«яу YIN Performance Q=- 
ftmt treten 


Mein System vergleichen und 
automatisch Feineinstellen 


Meine Profile verwalten 


Ortung 


u 


Meine Forceware ™ Einstellungen verwalten 


Nvidia Ntune: Mit dem kostenlosen Tool holen Sie mehr Leistung aus Ihrem Nforce-System. 


NVIDIA NTUNE: System-Tuning- und 
Uberwachungsprogramm 


Die Anwendung Ntune von Nvidia ist 
der Nachfolger des Programms System 
Utility. Nvidia Ntune besteht aus ei- 
nem Überwachungsprogramm, einem 
Tuning-Tool und einem Profil-Manager. 
Das Tuning-Tool arbeitet vóllig automa- 
tisch, benótigt teilweise aber bis zu 60 
Minuten für Optimierungen am Spei- 
chersystem, an der Festplattengeschwin- 
digkeit und an der Grafikleistung. Nvi- 
dia Ntune eignet sich grundsätzlich für 
alle Nforce-Chipsätze. Bei unserem Test- 
system, einem Nforce2-PC, stürzte die 
automatische Systemoptimierung mit 
einem blauen Bildschirm ab. Durch eine 


neue Sicherheitsfunktion wurden die Tu- 
ning-Einstellungen aber zurückgesetzt, 
Windows arbeitete nach einem Neustart 
wieder fehlerfrei. Über den Profil-Mana- 
ger kónnen Sie einem Spiel oder einer 
anderen ressourcenhungrigen Software 
Tuning-Einstellungen zuordnen. Nvidia 
empfiehlt für die korrekte Funktion des 
Monitoring-Tools ein aktuelles BIOS, da 
sonst Daten falsch ausgelesen werden 
kónnen. Sie finden Ntune für Windows 
XP, 2000 sowie Me und 98 SE auf unserer 
Heft-CD/DVD. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


И Inhalt Praxis 


Testlabor Windows ........................................................ 94 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler machen 


DVD/CD Inhalt ISEE Я 96 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datenträger 


Die beste Freeware... 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


NET DH 100 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Workshop: Vollversionen 
Tipps und Tricks zu den aktuellen Vollversionen 


Infrastruktur ID HS 104 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Kompatibilitäts-Special... 


1.000 Hardware-Kombinationen überprüft 


HS LO en 112 
88 Grafikchips getestet 

Lesertest: Sapphire X800... 116 
Leser testen PCI-Express-Grafikkarten. 

EE e 118 
Verborgene Einstellungen per Registry freischalten 

Windows XP 64-Bit-Edition en 122 


Der neue Release Candidate des 64-Bit-Windows 
im ausführlichen PCGH-Test 


Explorer:Guide- — een 126 


Beenden Sie die Abstürze des Explorers. 


lk UE 130 


So schießen Sie perfekte Digitalfotos! 


MS: Keine Updates für Raubkopierer 


In einer Pressemeldung kündigte Micro- 
soft an, dass Downloads von der Firmen- 
Webseite ab Mitte des Jahres nicht mehr 
mit raubkopierten Windows-Versionen 
möglich sind. Im März startet zunächst 
eine Pilotphase des Microsoft-Programms 
„Windows Genuine Advantage”. Sie kön- 
nen anonym und auf freiwilliger Basis die 
Authentizität Ihres Windows überprüfen 
lassen und erhalten im Gegenzug bei- 
spielsweise Zugang zu Photo Story 3. Nach 
einer Pilotphase werden alle Downloads 
aus dem Download-Center nur noch über 
den WGA-Prozess möglich sein. Sicher- 
heits-Updates und Service Packs werden 
weiterhin allen Nutzern über „Automati- 
sche Updates” ohne Einschränkungen zur 
Verfügung gestellt. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Microsoft: Downloads sind nur noch nach einer 
Authentizitätsprüfung möglich. 


PLEXTOR PX-716A: 
Schneller brennen 


Plextor hat in Japan eine neue Firmware-Version 
für den DVD-Brenner PX-716A veröffentlicht. 
Durch ein Update der Firmware können Sie die 
Brenngeschwindigkeit des DVD-Schreibers deut- 
lich erhöhen. Mit Version 1.04 werden DVD+R/ 
DL-Rohlinge mit sechsfacher Geschwindigkeit 
beschrieben; für DVD+RW wird achtfach frei- 
geschaltet. DVD-R/DL-Scheiben lassen sich mit 
zweifacher Geschwindigkeit brennen. Zusätz- 
lich erkennt der Brenner durch die neue Firm- 
ware mehr Rohlingsorten und auch die Lesege- 
schwindigkeit von DVDs wird leicht erhöht. Die 
Firmware-Version 1.04 für den Plextor PX-716 
finden Sie inklusive Update-Software auf der 
CD beziehungsweise DVD dieser Ausgabe unter 
„Treiber“ — „Firmware“. (ma) 


Webseite: www.plextor.jp 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


А Undo-Ordner nach Update löschen 
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Explorer: Machen Sie die Ordner zunächst sichtbar, anschließend löschen Sie 
die Speicherfresser - Updates kónnen dann nicht mehr deinstalliert werden. 


а Numerischen Tastenblock beim Start aktivieren 


T 
ii 


ИТИИ , 


Windows-Registrierung: Ändern Sie den Wert der Zeichenfolge „InitialKeyboard 
Indicators" auf ,,2" für einen aktivierten Nummernblock. 


Entfernen der Standardfreigaben 
Ordner und untergeordnete Ordner nicht freizugeben. 


Diesen Ordner nicht freigeber 


Netzwerkfreigabe und -sicherheit 
Aktivieren Sie das erste Kontrollkästchen, und geben 
Ki Sie einen Freigabenamen ein, um diesen Ordner für 
andere Benutzer dieses Computers und im Netzwerk 
freizugeben. 


Diesen Ordner im Netzwerk freigeben 


Freigabename: |C$ 


Weitere Informationen über Freigabe und Sicherheit. 


Eigenschaften: Die Laufwerke sind standardmäßig (versteckt) freigegeben, dies 
sollten Sie ändern und die Freigabe komplett aufheben. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie den 
numerischen Tastenblock beim 
Start aktivieren und den Spei- 
cherort der Auslagerungsdatei 
ändern. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lösung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Anzeige von Netz- 
werkordnern beschleunigen 
Dauert bei Ihnen die Anzeige 
von Netzwerklaufwerken oder 
-verzeichnissen zu lang, dann 
könnte dies an einem zu klei- 
nen Puffer liegen. Öffnen Sie 
dazu die Windows-Registrie- 
rung („Start” – „Ausführen“ 
— ,regedit") und folgen Sie dem 
Schlüssel „HKEY_LOCAL_MA 
CHINE\SYSTEM\Current Con 
trolSet\Services\Lanman Ser 
ver\Parameters“. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste in das 
rechte Teilfenster und wählen 
Sie „Neu“ - ,DWORD-Wert". 
Geben Sie dem neuen Eintrag 
die Bezeichnung ,SizReqBuf^ 
und klicken Sie ihn anschließend 
doppelt an. Wählen Sie „Dezi- 
mal" und geben Sie einen Wert 
zwischen „512” und „65535“ ein. 
Standard ist „4356“, wir empfeh- 
len ,25000". Nach einem Neu- 
start ist die Änderung aktiv. 


»» TIPP 2: Undo-Ordner nach 
Update lóschen 

Für die Deinstallation von Pat- 
ches und Bugfixes legt Windows 
XP so genannte Undo-Ordner 


an. Diese Dateien belegen bis 
zu 250 MByte (unkomprimiert 
sogar 350 MByte). Móchten Sie 
Patches nicht mehr deinstallie- 
ren, kónnen Sie diese Ordner 
lóschen; dadurch werden aber 
auch die entsprechenden Ein- 
träge in „Systemsteuerung“ 
— „Software“ unbrauchbar. Öff- 
nen Sie über den Arbeitsplatz 
den Windows-Ordner. Hier 
sollten jetzt blau markierte Ver- 
zeichnisse mit Bezeichnungen 
wie „$NtUninstall ...^ erschei- 
nen. Da diese Ordner das Attri- 
but „Versteckt“ haben, müssen 
Sie unter ,Extras" — „Ordner- 
optionen" – „Versteckte Dateien 
und Ordner" die Option „Alle 
Dateien und Ordner anzeigen" 
auswählen, damit die Undo- 
Verzeichnisse sichtbar werden. 
Anschließend können Sie die 
Ordner einfach löschen und so 
den Speicherplatz freigeben. 


> TIPP 3: Auslagerungsdatei 
von Windows XP verlegen 

Die — Windows-XP-Auslage- 
rungsdatei wird normalerweise 
im Root-Verzeichnis des Boot- 
Laufwerks abgelegt. Wenn Sie 
die , pagefile.sys" lieber in einen 
Unterordner oder auf eine an- 
dere Partition speichern móch- 
ten, müssen Sie einen Eingriff 
in die Windows-Registrierung 
vornehmen. Geben Sie zunáchst 
unter „Start“ — „Ausführen“ 
,regedit" ein, um den Regis- 
trierungs-Editor zu starten. 
Folgen Sie nun dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL MACHINEV 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\Session ` Manager 
Memory Management" und 
klicken Sie im rechten Fenster 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS В 


den Eintrag ,PagingFiles" dop- 
pelt an. Der aktuelle Pfad zur 
pagefile.sys wird angezeigt. Sie 
kónnen ihn beispielsweise auf 
„D:\Files\pagefile.sys 256 768" 
ändern. Die beiden Zahlen am 
Ende des Eintrags geben die 
Anfangs- und Maximalgröße 
der Auslagerungsdatei an. Nach 
einem Neustart sind die Än- 
derungen wirksam. (Tipp von 
Ronny Krammer aus Leipzig) 


»» TIPP 4: Numerischen Tas- 
tenblock beim Start aktivieren 


Die Tasten des Nummernblocks 
sind doppelt belegt, meist wer- 
den aber nur die Zahlenfunkti- 
onen benótigt. Dafür ist es sinn- 
voll, dass der numerische Tas- 
tenblock automatisch mit dem 
Windows-Start aktiv ist. Geben 
Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
den Befehl ,regedit" und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR 
RENT. USER Control Panel\ 
Keyboard". Klicken Sie im rech- 
ten Teilfenster den Eintrag „Ini 
tialKeyboardIndicators" doppelt 
an und tragen Sie unter „Wert“ 
eine ,2" ein. Der numerische 
Tastenblock wird nun nach dem 
Einloggen aktiviert. 


> TIPP 5: Entfernen der 
Standardfreigaben 


Nach der Installation von Win- 
dows XP sind die im Arbeits- 
platz angezeigten Laufwerke in 
der Regel für den Netzwerk- 
zugriff freigegeben. Allerdings 
sind die Freigaben nicht sicht- 
bar und mit dem Admin-Pass- 
wort geschützt. Móchten Sie die 
Freigaben komplett aufheben, 
so klicken Sie die Laufwerke 
mit der rechten Maustaste an 
und wählen „Freigabe und Si- 
cherheit" aus. Entfernen Sie nun 
den Haken bei „Diesen Ordner 
im Netzwerk freigeben”. Bei 
manchen Konfigurationen stellt 
Windows XP die Freigaben nach 
einem Neustart wieder her. Ist 
dies bei Ihnen der Fall, müs- 
sen Sie die Windows-Registrie- 
rung bemühen. Geben Sie dazu 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando ,regedit" ein 
und folgen Sie dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\CurrentControlSet\Ser 
vices\LanmanServer\Parame 
ters“. Erstellen Sie im rechten 
Fenster einen DWORD-Wert mit 
der Bezeichnung „AutoShare- 
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Wks“ und klicken Sie diesen an- 
schließend doppelt an. Tragen 
Sie unter , Wert" eine „0“ ein. 


> TIPP 6: Taskmanager auto- 
matisch in der Systemleiste 
Mit dem Taskmanager haben Sie 
einen guten Einblick ins Sys- 
tem und kónnen beispielswei- 
se unter „Prozesse“ schauen, 
welche Anwendung gerade wie 
viele Ressourcen verbraucht. 
Normalerweise müssen Sie den 
Taskmanager über die Tasten- 
kombination „Strg“, „Alt“ und 
„Entf“ aufrufen. Mit einem 
Trick reicht ein Klick in den 
Systembereich der Taskleiste. 
Öffnen Sie über „Start“ — „Aus- 
führen" — ,regedit" die Win- 
dows-Registrierung und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY LO 
CAL МАСНІМЕ\Ѕойуаге\ Мі 
crosoft\Windows\CurrentVer 
ѕіоп\ Кип“. Erstellen Sie über 
„Bearbeiten“ — „Neu“ - „Zei- 
chenfolge" den neuen Eintrag 
»,laskmanager". Klicken Sie ihn 
anschließend doppelt an und 
tippen Sie unter , Wert" die Zei- 
le „e:\windows\system32\cmd. 
ехе“ /c „start“ /min c:\winnt\ 
system32\taskmgr.exe” (passen 
Sie Ordner und Laufwerke Ihrer 
Konfiguration an) ein. Trauen 
Sie sich die Arbeit mit der Win- 
dows-Registrierung nicht zu, 
dann gibt es folgende Alterna- 
tive: Öffnen Sie im Windows- 
Ordner das Verzeichnis „Sys- 
tem32" und suchen Sie die Datei 
,taskmgr.exe". Ziehen Sie diese 
Datei mit der rechten Maustaste 
auf den Autostart-Ordner und 
erstellen Sie eine Verknüpfung. 
Óffnen Sie dann die Eigenschaf- 
ten der Verknüpfung und wäh- 
len Sie ,Minimiert" aus. Sollte 
der Taskmanager bei Ihnen nicht 
in der Systemleiste erscheinen, 
müssen Sie unter „Optionen“ 
die Funktion „Ausblenden, ...“ 
auswählen. 


»» TIPP 7: Laufwerke in der 
Taskleiste von Windows 
Klicken Sie rechts auf einen frei- 
en Bereich in der Taskleiste und 
wáhlen Sie dann ,Symbolleis- 
ten" – „Neue Symbolleiste”. In 
der erscheinenden Auswahlbox 
selektieren Sie den Arbeitsplatz 
und klicken auf „ОК“. Schie- 
ben Sie die neue Symbolleiste so 
weit zusammen wie möglich. Ш 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Aufdringliche Anwendungen 


Starten Sie eine Anwendung im Hintergrund, so fängt diese in der 
Taskleiste an zu blinken, wenn eine Benutzereingabe erforderlich ist. 
Ignorieren Sie dies drei Minuten lang, so schiebt sich die unbeachtete 
Anwendung in den Vordergrund. In der Windows-Registrierung kónnen 
Sie einstellen, wie sich Programme verhalten sollen. 


LE Regedit starten 
Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


sl 


In getrenntem Speicherbereich ausführen 


Ausführen: Geben Sie unter , Start" - ,, Ausführen" das Kommando „reg- 
edit" ein, um die Windows-Registrierung zu starten. 


B Windows-Registrierung 
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Regedit: Folgen Sie in der Windows-Registrierung dem Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\Control PaneMDesktop". 


ic] Blinkhäufigkeit anpassen 


DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 


| ForegroundFlashCount | 


Wert: Basis 
O Hexadezimal 
© Беата 


DWORD-Wert: Klicken Sie den Eintrag „ForegroundFlashCount“ doppelt an 
und geben Sie die gewünschte Blinkhäufigkeit ein. 


P, M Wartezeit eingeben 
DWORD-Wert bearbeiten 


Name: 


ForegroundLockT imeout 


Wert: Basis 


200000 ©) Hexadezimal 


© | 


DWORD-Wert: Klicken Sie den Eintrag ,,ForegroundLockTimeout" doppelt 
an und geben Sie die Wartezeit (in Millisekunden) der Anwendung ein. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Die Highlights 


Нагйшаге © 


IE Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 

^ Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 


Bl Kurzübersicht DVD 


Wi 18 Spiele-Demos: 

CSI Dark Motives, Deer Hunter 2005, 
Emergency 3, Full Spectrum Warrior, 
Hearts of Iron 2, Kinder des Nils, 
Moorhuhn Adventure 2, Prince of 
Persia: Warrior Within, Psychotoxic, 
Richard Burns Rally, Rollercoaster 
Tycoon 3, RPM Tuning, Shadow Ops 
Red Mercury, Sherlock Holmes - Das 
Geheimnis des silbernen Ohrrings, 
Shoot the Roach, The Sentinel, 
Tribes Vengeance SP2, UEFA Cham- 
pions League 


W 26 3D-Demos: 

Fbronx Street Walkthrough, Cheesy 
Hunting, City Park Amsterdam, 
Counter Configurator, Crane Simula- 
tor, Farbrausch FR-025-Final2, FX- 
Ball, Hotelroom, Jeepdemo, Media- 
mountain, Megon-Demos, Memoria 
Würfel, Monster Mayhem, Pacman, 
Pyrotech, Racer-Demo, Sportscar 
Screensaver, Techdemo Bunny, Tech- 
demo Cartoon, Techdemo Crowd, 
Techdemo Motionblending, Techde- 
mo Nature, Tetravol Juansaezhouse, 
Viper HDR, Virtual Club, The Project, 
Dangerous Curves 


Wi 33 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 
Anstoß 2005 v.1.2.0, Armies of Exi- 
go v.1.3 (int), Codename Panzers 
Phase Опе v.1.10, HdR - Schlacht um 
Mittelerde v.1.01, Die Siedler - Das 
Erbe der Könige v.1.01, Emergency 3 
v.1.02, Far Cry (dt.) v.1.31, Gothic 2 
v.1.30, GTR Hotfix v.1.2.3, Neverwin- 
ter Nights v1.65, Novasphere 13 
v.1.02 (d), Painkiller v.1.6.1, Pirates 
Hotfix, Rome Total War v.1.2, Sacred 
v.1.8.2.6 (d), Spellforce Patch v.1.52, 
Spellforce Patch v.1.52a, Star Wars 
Battlefront v.1.2 (d), The Fall v.1.65 
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Ih) Videoschnitt 


Videowave Creator 


Der Videowave Movie Creator LE 
von Roxio ist ein einfach zu bedie- 
nendes Videobearbeitungspro- 
gramm. Sie kónnen damit Videos 
von Analogquellen importieren, be- 
arbeiten und anschlieBend auf CD 
brennen. Sie müssen die Vollversi- 
on über das Internet aktivieren, da- 
mit sich diese installieren lässt. Auf 
der Webseite www.roxio.de/cd wird 
Ihnen das Passwort einfach per 
E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 236.) ll Version: LE 


falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


hl Backup-Tool 


Backup4all 


Viren, Systemdefekte oder Benut- 
zerfehler - Daten sind schneller 
verloren, als Sie vielleicht denken. 


sion Backup4all können Sie regel- 
mäßig automatisierte Sicherungen 
Ihrer Dateien im Hintergrund aus- 
führen lassen. Einen Registrie- 
rungsschlüssel für Backup4all be- 
kommen Sie unter WEBCODE 2369 
angezeigt. Eine E-Mail-Eingabe ist 
unnötig. 


Mit der englischsprachigen Vollver- 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP E Sprache: Englisch Bl Registrierung: 
WEBCODE 2369 В Version: 1.5.0 


Spieletuning 
Game Accelerator 


GAME ACCELERATOR 


Ruckelnde Spiele und lange Lade- 
zeiten strapazieren die Nerven und 
sind besonders bei älterer Hard- 
ware ein Problem. Unsere Vollver- 
Sion Game Accelerator holt aus Ih- 
rem System die letzten Ressourcen 
heraus. Für die Freischaltung müs- 
sen Sie unter WEBCODE 2367 einen 
Code anfordern, der Ihnen per 
E-Mail zugeschickt wird. Wichtige 
Hinweise zur Deinstallation finden 
Sie auf Seite 103! 

Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 


E Sprache: Englisch BI Registrierung: 
WEBCODE 236A ll Version: 4.5 


Virenscanner 


Bitdefender Pro Plus 


Der Virenscanner Bitdefender Stan- 
dard war in Ausgabe 03 Testsieger. 
Der Bitdefender Pro Plus bietet zu- 
dem eine leistungsfáhige Firewall 
und ein Antispam-Modul. Die Versi- 
on auf DVD enthält einen 90 Tage 
angen Update-Service. 

Nach Ablauf der drei Monate 
kónnen Sie mit dem Schlüssel- 
wort ,,pcgames" 25 Prozent bil- 
liger im Bitdefender-Webshop 
einkaufen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch lI Registrierung: 
WEBCODE 2368 I Version: 8 


Ka52-Team Alligator 


Der Ka-52 Alligator ist ein russi- 
scher Kampfhubschrauber. Im 
gleichnamigen Spiel auf unserer 
DVD dürfen Sie damit Einsätze flie- 
gen und im Dienst der russischen 
Armee gegen separatistische Re- 
bellen kámpfen. Als Nachwuchs- 
pilot absolvieren Sie entweder ei- 
nen ausführlichen Fluglehrgang, 
stürzen sich in einem Schnellein- 
satz ins Geschehen oder schreiben 
sich für eine Kampagne ein. 


Helicopter-Action 


XP И Sprache: Englisch Bl Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 1.0 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 2000, 


Demo 


Splinter Cell 3 


Mit Splinter Cell 3: Chaos Theory 
gehen die Schleichabenteuer von 
Sam Fisher endlich weiter. Spielen 
Sie noch heute die erste Mission; 
dazu müssen Sie nur die Demo von 
unserer Heft-DVD installieren. Be- 
lohnt werden Sie mit einer atembe- 
raubenden Grafik und packender 
Spannung. Weitere interessante 
Informationen zu Splinter Cell 3: 
Chaos Theory finden Sie in diesem 
Heft auf Seite 82. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Englisch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: Unbekannt 
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HEFT-CD 


PRAXIS В 


Die beste Freeware 


Abakt 0.8.12 


HADIR Back-up leicht gemacht 


Xpy 0.8.6 


МАД Spionage-Funktion abschalten 


Komponenten ausmaan 
Wählen Sam den Komponenten mn, фе Sa rat айын möchten 


Instalstioru- Түр bestimmen: kere беед нт 
s Ol 
Lirserente Тр Оне бъет 


ЕЕЕ 9 
пен Derim vt abun) беліме 


) Spescherplatzwarmung deaktivieren 


H 


Webseite: xpy.whyeye.org 


S Mr Brom 
DID 


i 


Webseite: www.xs4all.nl/-edienske 


I СЕР 


100% spyw 


Geprüft mi Ad-aware 6.18] Re erence File 018347 nd Spybot 
у 
ft mit fe H 


Adobe Reader 7.0 


ААЙ PDF-Dokumente verwalten 


Webseite: www.adobe.de 


Mit Xpy verhindern Sie, dass Windows 
XP ungefragt Daten an Microsoft sendet. 


U m Spionageaktionen zu verhindern, 
bot sich bislang das Tool XP-Antispy 
an. Mit Xpy gibt es nun eine Alternative, 
um Windows 2000/XP/2003 das Senden 
von Daten zu verbieten. Das schützt nicht 
nur die Privatsphäre, sondern schließt auch 
Sicherheitslücken, die Angriffsziel für Viren 
sind. Der Funktionsumfang von Xpy und 
XP-Antispy ist vergleichbar, jedoch stórt bei 
Xpy die Aufforderung zum Neustart, damit 
Änderungen übernommen werden. (dh) 


Filezilla 2.2.10 


40918 Universeller FTP-Client 


DI 
{| 
i 


Webseite: filezilla.sourceforge.net 


Wichtige Dateien lassen sich mit Abakt 
Schnell und unkompliziert sichern. 


ichtige Dateien sollten regelmäßig 

gesichert werden. Wollen Sie nicht 
ganze Ordner, sondern bestimmte Dateien 
sichern, ist eine manuelle Auswahl sehr 
zeitaufwendig. Einfacher geht es mit Abakt. 
Über Filterfunktionen wie Größe, Attribute 
und Dateityp wählen Sie alle benötigten 
Dateien aus. Die Back-ups werden entweder 
unkomprimiert oder im Zip-Format gespei- 
chert. Mittels der Restore-Funktion spielen 
Sie gesicherte Dateien zurück. (dh) 


Jnettool 0.3.3 


HADIR Internetperformance prüfen 


] eut 32 Bytes Dee 
Arturort vom. 2 bye 32 Гле асы TTL&251 
Arten vos. Bytes 22 Zabel ima TTL=251 
Arer won byte) Гліна TTL 
Ted Жашык Ce 


Рата Qumda = 3, Еарб = 2, Voriorm = 0 (0% Vartas). 


Webseite: www.ventruba.com 


Ein Programm, das auf keinem PC fehlen 
darf, ist der Adobe Reader in Version 7.0. 


D ie Firma Adobe veröffentlichte vor 
kurzem den Adobe Reader 7.0. Haupt- 
kritikpunkt der Vorgängerversion war der 
sehr lange Startvorgang. Bei der neuen Ver- 
sion wurde die Performance spürbar ver- 
bessert. Der Adobe Reader ist kostenlos und 
kann mit der Yahoo-Werkzeugleiste und der 
Adobe Photoshop Album 2.0 Starter Edition 
erweitert werden. Ferner gibt es jetzt die 
Möglichkeit, Dateien an ein PDF-Dokument 
anzuhängen. (dh) 


Miranda 0.3.3.1 


ШЧЫП Vielseitiges Chat-Tool 
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Webseite: www.miranda-im.org 


Das kostenlose Filezilla kann es mit kom- 
merzieller Software aufnehmen. 


ag der Internet Explorer als Browser 
M für die meisten Ansprüch ü 
prüche genügen, 
offenbart er als Ersatz für einen FTP-Client 
deutliche Schwächen. Mit Filezilla erhalten 
Sie ein vielseitiges FTP-Tool, das die Wie- 
deraufnahme von abgebrochenen Down- 
loads unterstützt und SSH-Verbindungen 
zu SFTP-Servern erstellen kann. Mit Warte- 
schlangen können Sie Up- und Downloads 
organisieren. Das Programm funktioniert 
auch beim Einsatz hinter Firewalls. (dh) 


www.pcgameshardware.de 


Mit dem Jnettool prüfen Sie Webseiten 
auf Erreichbarkeit und Performance. 


D as Jnettool misst die Ping-Zeiten der 
Internetverbindung. Zudem kann mit 
dem Tool analysiert werden, über welche 
Server Ihre Daten zum Zielserver gelangen. 
Benótigen Sie Angaben zum Betreiber einer 
Domain, kann dies mit einer , Whois"-Ab- 
frage ermittelt werden. Mithilfe des Port- 
Scanners kontrollieren Sie die verfügbaren 
Dienste in einem Netzwerk. Um das Tool 
zu nutzen, muss die Java Runtime Environ- 
ment installiert sein. (dh) 


Miranda ist einfach zu bedienen, vielseitig 
einsetzbar und noch dazu kostenlos. 


as Chat-Tool Miranda vereint die Mes- 

saging-Netzwerke AIM, ICQ, Jabber 
und MSN unter einer Oberfläche. Es impor- 
tiert automatisch alle Kontakte. Ein weiterer 
Pluspunkt ist der Verzicht auf Werbebanner, 
die einem den Chat-Spaf verderben kónn- 
ten. Wie die Konkurrenz verfügt Miranda 
über eine History-Funktion und erlaubt den 
Datenaustausch zwischen Nutzern. Auf der 
Homepage finden sich eine Reihe von nütz- 
lichen Plug-ins. (dh) 
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RUFT 


arefrei* 


_ e (bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Wir verwenden ausschließlich Markenmainboards ВУ Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI q Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator 
können Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 


Z U SÄTZ LI С H E RHALTE N M l E Ф s = | Vorstellungen und Bedürfnissen schnell und 


BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE аар раи 


AS HAM POO SO FTWARE PAKETE: = = | Sie móchten ein anderes Motherboard, 


mehr Arbeitsspeicher oder ein zusätzliches 
Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


RR Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der 
Ke JL) Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 
rr zuverlässiger Handelspartner. 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


MailVirus Blocker SeeYa! 2 


Office 2005 


Privacy Protector Plus 


Aquarium 2.0 Deluxe WinOptimizer Platinum Power UP XP Uninstaller Suite Photo Illuminator 2 CD Recording Suite 4 
(Ashampoo-Edition), Suite 


AMD Sempron 3000+ 


- Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 16x52xDVD/ CD-RW-Combo 

- Gehäuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


- Prozessor: AMD Sempron 2400+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 

- Gehäuse: 350W Midi Tower 


- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


хас Sempron 2400+ 


» Prozessor: AMD Sempron 2400+ 

Prozessorkühler: Shuttle Original Kühler 
Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: KM400 

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

— È Grafikkarte: VIA - 64MB onboard 

— E Laufwerke: 16x48x DVD-Rom Benq 

* Gehäuse: Shuttle SK43G Mini Tower + Front IO 

* Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 2xSATA 
RAID, LAN, SPDIF, 3xIEEE1394, Mic-in, Head-Phone 


Laptop Intel Celeron M 1,5 chz 


- Prozessor: Intel Celeron Mobile 1,5 GhZ 

- Display: 15" TFT 

- Auflösung: 1024x768 Pixel, XGA 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM 

- Festplatte: 40GB 

- Grafikkarte: 64Mb OnBoard Shared Memory 

- Laufwerke: CD-RW/ DVD-Rom Combo 

- Besonderheiten: Li-Ion Akku, 4xUSB 2.0, PCMCIA, 
56k-Modem und LAN 10/ 100 


" , ung! 
Mix für Ihr tägliches PC-Vergnügen. In jeder Beziehung 


wir verbinden Top 


-Qualität mit stets attraktiven 


denen Privat- und Unternehmenskunden. 


d keinen Cent zu viel für eine z 
osten, die sich im Kleingedruckten 
erden staunen! 


Ihnen den optimalen 


йү] 1. Denn 
ür indivi üche. Und für jeden Geldbeute : 
SER es rt _ Sinne unserer vielen zufrie 


isen. Wir kalkulieren knallha uns 5 T 
Berg zahlen Sie stets nur das, was Sie tatsáchlich кеш bs 
picis oder für nicht erforderliche T nd SC а ВЕ 

i i i | unsere Angebote | 
. Vergleichen Sie doch einma! ge | SEN 
T ctun ove ants das einfach bei jedem einzelnen Mo 
er ei - 


AMD Athlon XP 3000+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 128MB ATI Radeon 9600Se+TV-Out 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI,6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


Lahoo liefert 


м opulente 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Artic Silencer 64 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

| - Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

|. Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, ЗХРСІ,5.1 Kanal Sound, 

1xAGP8x 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl. 1696 MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und original d 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen, Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinel 
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-..garantierte Qualität! 


AMD Athlon XP 3200+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung4Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 5xPCI,6 Kanal Sound, 

1xAGP8x 


AMD Athlon 64 3200+ 


* Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

« Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

* Mainboard: 

` Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA100, 7200u/ min. 
* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 


` Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung42Display, Front USB 

` Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+R/ RW-Brenner 

- Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 4xPCI, 7.1 Kanal Sound, 

LAN, 1xPCI-Express 16x 


-» weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehor finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


PRAXIS: VGA-TIPPS 


9 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


Kompatibilität verbessern 


LE BIOS sichern 
13.0 


41.244 4:48 

11.98.2004 13:50 186 

11.98.2004 13:48 20.473 CUSDPMI. 
17 Dateien? 

B Verzeichnis(se), 


A:\>nvflash.exe -b bios.rom 


BIOS: Mit diesem Parameter speichern Sie ein BIOS. Bevor Sie dieses BIOS 
aufspielen, sollten Sie auch das BIOS auf der anderen Grafikkarte sichern. 


YA BIOS aufspielen 
13.01.2005 14:48 
13.01.2085 14:48 
11.08.2084 13:58 
11.08.2084 13:48 

17 Datei(en)? 


95 AUTOEREC. 
33 CONFIG.S 
186.348 nuflash. 
28.473 CUSDPMI. 
783.658 But 


8 Verzeichnis(se), 553. 


A:\>nuflash.exe bios.rom -4 -5 -6 


BIOS: Nachdem Sie mit dem Parameter auf beiden Karten das gleiche 
BIOS installiert haben, sollten diese im SLI-Betrieb zusammenarbeiten. 


RefreshLock Configuration 
File Tools Help 


Refresh Ü verriding 


EST: он 


Automatic settings are enabled. 


IV Always use the fastest safe frequency for mode 


640х480 - 8 BPP 
640х480 - 16 BPP 
640x480 - 32 ВРР 
320х200 - 8 ВРР 
320х240 - 8 BPP 
400х300 - 8 ВРР 
480х360 - 8 ВРР 
512x384 - 8 BPP 


О values in the Get Ar field means that particular display mode will not be changed. 


Advanced Settings... Switch Mode 


85, 100, 120. 140. 144, 150 
, 85, 100, 120, 140, 144, 150 
, 85, 100, 120, 140, 144, 150 


Ready 


Refreshlock: Starten Sie das Tool und achten Sie darauf, dass „Refresh Over- 


riding" auf Dn" steht, damit die Bildwiederholfrequenz überschrieben wird. 


Ia [M LEY € Forceware-Vergleich 


es | 


Treiberversion 66.93 61.66 


12801024, 4x MJ А 


Far Cry 13 dt. (PCGH-Außenlevel) 49 Fps 416 Fps (29%) 
Doom 3 1.0 (061001) 515 Fps 51,2 Fps (-0,6%) 
Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo 388 Fps 394 fps (41596) 


1.600x1.200, 4x AA/16:1 AF 


Far Cry 13 dt. (PCGH-Außenlevel) 354 Fps 349 fps (14%) 


Doom 3 1.0.1282 (0ет001) 355 fps 355 fps (0%) 


Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 23,3 Fps 23,3 Fps (0%) 


Settings: Athlon 64 4000+, Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI), 2x Geforce 6600 GT, WinXP 5Р2 


Mit dem Betatreiber 67.66 von www.nzone.com konnte Nvidia die Performance im Vergleich zum letzten 
offiziellen Treiber (v66.93) im SLI-Betrieb nicht verbessern. Beide Treiber befinden sich auf der CD/DVD. 
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Grafikkarten-Tip 


Nhancer, SLI Application Opti- 
mizer, Forceware 66.93/67.66 


SLI-TIPPS: Bessere Kompatibi- 


lität, 60-Hertz- 


Mit SLI können Sie zwei 
Nvidia-Grafikkarten (u. a. 2x 
6600 GT) parallel betreiben. 
PCG Hardware gibt Ihnen auf 
dieser Seite Tipps zum rei- 
bungslosen Ablauf. 


ie Sie auch Karten von 

unterschiedlichen Herstel- 
lern zum Laufen bekommen und 
wie Sie die Bildwiederholfre- 
quenz richtig einstellen, erfah- 
ren Sie in diesen SLI-Tipps. 


>> SLI-Kompatibilität 

Unsere Kompatibilitätstabelle in 
Ausgabe 02/2005 hat gezeigt, 
dass zwei Grafikkarten von un- 
terschiedlichen Herstellern im 
SLI-Betrieb oftmals nicht funk- 
tionieren. Wenn Sie jedoch auf 
beiden Karten das gleiche BIOS 
aufspielen, lassen sich die Kar- 
ten zu einer Zusammenarbeit 
überreden. Wir müssen Sie je- 
doch darauf hinweisen, dass ein 
BIOS-Update immer mit gewis- 
sen Risiken verbunden ist und 
Sie eventuell die Garantiean- 
sprüche verlieren. Von Nvidia 
zertifizierte SLI-Produkte listet 
Nvidia übrigens unter diesem 
Link auf: www.nzone.com/ 
object/nzone_sli_certified.html 
(WEBCODE 2362). 


Im ersten Schritt müssen Sie 
eine bootfähige Startdiskette 
anfertigen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „Е“ den 
Explorer auf und Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 


Bug beheben 


Diskettenlaufwerk. Daraufhin 
erscheint ein Kontextmenü, in 
dem Sie auf „Formatieren“ kli- 
cken. Im neuen Fenster setzen 
Sie einen Haken vor , MS-DOS- 
Startdiskette erstellen" und be- 
tätigen den Button „Starten“. 
Auf diese Diskette kopieren 
Sie das Tool Nvflash, das Sie 
zuvor von der Seite http:// 
downloads.guru3d.com/down 
load.php?det=896 (WEBCODE 
2342) herunterladen und an- 
schließend entpacken müssen. 


Achten Sie nun darauf, dass nur 
eine der beiden Grafikkarten 
eingebaut und die Selectorkarte 
richtig gesteckt ist. Starten Sie 
den PC neu und booten Sie von 
der Diskette. Speichern Sie nun 
das BIOS mit dem Parameter 
,nvflash.exe -b bios.rom”. Tau- 
schen Sie nun die Grafikkarten 
aus und flashen Sie das neue 
BIOS mit dem Parameter ,nv- 
flash.exe bios.rom -4 -5 -6". 


>> Nur 60 Hertz mit SLI? 


Mit der SLI-Technik ist auch 
der 60-Hertz-Bug wieder auf- 
getaucht. Einstellungen, die 
in der Nvidia-Registerkarte 
„Überschreibung der Bildwie- 
derholfrequenz" vorgenommen 
werden, zeigen bei OpenGL- 
Spielen keine Wirkung mehr. 
Abhilfe schaffen Tools wie Re- 
freshlock. Das Programm erhal- 
ten Sie unter www.pagehosting. 
co.uk/rl/download.html (WEB- 
CODE 2362). 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS ERE 


Шаа Profile per Hand editieren 


Datei ,nvapps.xml" editieren 


SLI-TIPPS: Profile erstellen und 
die Performance erhóhen 


Funktionierendes SLI setzt 
Spieleprofile voraus, mit de- 
nen festgelegt wird, welches 
Rendering-Verfahren anzu- 
wenden ist. 


W elche Móglichkeiten Sie 

haben, um Spieleprofile 
für den SLI-Betrieb anzulegen, 
zeigen wir Ihnen in den folgen- 
den Tipps. 


> Nhancer: Ersatz für Nvidia- 

Profilfunktion 

Nicht jedes Spiel profitiert von 
SLI. Daher legt Nvidia mit Pro- 
filen fest, ob bei einem Spiel 
die Multi-GPU-Technik zum 
Einsatz kommt oder nicht. Für 
neue Spiele existieren allerdings 
oftmals noch keine Profile, da 
die Profile nur zusammen mit 
dem Grafikkartentreiber an- 
geboten werden. Fehlt für ein 
Spiel das Profil, wird der SLI- 
Modus automatisch vom Trei- 
ber deaktiviert. Mit dem Pro- 
gramm Nhancer von unserer 
Heft-CD/DVD können Sie sehr 
komfortabel Spieleprofile erstel- 
len. Das Programm ist auch für 
Anwender interessant, die kein 
SLI-System besitzen und bei- 
spielsweise mit Spieleprofilen 
die Bildqualität regeln möchten 
(z. B. Modi für FSAA, AF oder 
Optimierungen). Es gelten fol- 
gende Systemvoraussetzungen: 


I Geforce-Grafikkarte 
Е Forceware 6x.xx 
Е Microsoft NET Framework 1.1 


Nach dem Start des Programms 
klicken Sie auf , Hinzufügen" und 
geben bei „Applikation“ einen 
Namen für das Profil ein. Mar- 
kieren Sie die Applikation und 
klicken Sie dann unter „Ausführ- 
bare Dateien” auf „Hinzufügen“. 
Wählen Sie hier die EXE-Datei 
aus, mit der die entsprechende 
3D-Anwendung gestartet wird. 
Nun wechseln Sie unter „Ein- 
stellungen“ zur Registerkarte 
,SLI^ und setzen einen Haken 
vor „Überlagern”. Anschließend 
können Sie festlegen, welche 
SLI-Methode angewandt wer- 
den soll. Über den Menüpunkt 
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„Profile“ können Sie die erstell- 
ten Profile auch exportieren und 
importieren, damit Sie diese nach 
einer Treiberneuinstallation nicht 
erneut erstellen müssen. 


>> SLI Application Optimizer 


Das Tool SLI Application Opti- 
mizer (auf Heft-CD/DVD) eig- 
net sich - anders als der Nhancer 
= ausschließlich zur Verwaltung 
von SLI-Profilen. Betátigen Sie 
im Menü den Button ,Browse 
to file" und wáhlen Sie die EXE- 
Datei der 3D-Anwendung aus. 
Wählen Sie nun im Menü ,SLI 
Mode" das Rendering-Verfahren 
aus und speichern Sie das Pro- 
fil. Im Gegensatz zum Nhancer 
ist es notwendig, dieses Profil 
über die Forceware auszuwáh- 
len, damit es aktiv wird. 


>» Eigene SLI-Profile erstellen 


Sie kónnen jedoch auch ganz 
ohne externe Programme neue 
Spieleprofile anlegen, falls Sie 
nur ungern Tools installieren. 
Alle Profile werden unter „С:\ 
Windows Nsystem32" in der Da- 
tei ,nvapps.xml" gespeichert. 
Klicken Sie die Datei mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Öffnen mit/ Wordpad” 
aus. Erweitern Sie die Liste um 
vier Programmierzeilen (siehe 
Bild oben rechts). Sie können 
diese Zeilen auch kopieren und 
die Parameter ändern. Wichtig 
ist der Punkt „Application La- 
bel“. Tragen Sie hier den voll- 
ständigen Namen der Datei ein, 
mit der das Spiel gestartet wird. 
Schauen Sie dazu im Installati- 
onsordner des jeweiligen Spiels 
nach. Mit dem Wert bei ,, Value" 
bestimmen Sie den SLI-Modus. 
Der Wert ,1" sorgt dafür, dass 
jede Karte abwechselnd ein Bild 
berechnet. Mit dem Wert ,2" 
wird die Berechnung eines Bil- 
des auf beide Karten verteilt, 
während Sie mit „4“ den SLI- 
Betrieb deaktivieren können. 
Nachdem Sie die Änderungen 
abgespeichert haben, ist es not- 
wendig, das erstellte Profil im 
Forceware-Menü (Registerkarte 
,Leistungs- und Qualitátsein- 
stellungen“) anzuwählen. » 


«PROFILE Lat "Spil bzw. Profilnama': 

«APPLICATION Label -"Anwendung.exe" /> 

«PROPERTY Labols^multichip. rendering mode Values1" Ttemtypespredefined /> 
€/PROFILE» 


Wordpad: Mit einem Texteditor (u. a. Wordpad) kónnen Sie die Datei 
,RVapps.xml" öffnen und manuell Spieleprofile hinzufügen. 


YA Anwendungsprofil auswählen 
= NVIDIA GeForce 6600 GT 


AVIDIA. — 


Anwendungsprofile 


Anwendung: Aktives Profil: 


Anwendung.exe [Spiel bzw. Pr М Spiel bzw. Profilname м 


Profil ändern... 


Globale Treiber-Einstellungen 


Niederherst 


Nvidia: Neu hinzugefügte Profile müssen Sie über die Forceware erst 
anwählen, damit der Treiber den eingestellten SLI-Modus aktiviert. 


Ын Profile mit Tools verwalten 


LE SLI Application Optimizer 
timizer - 1.2.7.196 BETA [Driver: 6766] E 


SLI Mode 
© alternate Frame Rendering [Yalue=1] 


Select Application you want to upgrade with SLI 


> file set - now set profile-name < 


© Split Frame Rendering [Value-2] 
© Single GPU-Mode (disables SLT) [Value-4] 


Profile-Name |Anwendung.exe Game 


1) At first, select your application by clicking on "Browse to file...", then give it a Profile-Name. 
2) Then, select your SLI Frame Rendering Mode and click "Save new Profile", 
IMPORTANT: The SLI Frame Rendering Mode affects the performance andjor display quality. 
You have to test out which mode is the better one for a game. 
Some games may not benefit from SLI. This games can crash or produce artifacts. 


Save new Profile 


SLI-Profil-Editor: Wenn Sie die Datei ,,nvapps.xml" nicht selbst editieren 
möchten, erledigt dies der SLI Application Optimizer für Sie. 


[ Exit Application | | | XML Backup ] oad Backup 


Nhancer 
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Profile verwalten: Mit dem Nhancer könnnen Sie SLI-Profile anlegen und 
darüber hinaus verschiedene Treibereinstellungen festlegen. 
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PRAXIS 


VGA-TIPPS 


ТТ MSI NX6800GT-TD256E 


LE NV41 oder NV45? 


MSI: Obwohl auf der 6800 GT kein NV41 (Geforce 6800), sondern ein 
NV45 (Bild rechts) verbaut wurde, läuft die GPU nur mit zwölf Pipelines. 


Д Anzahl der Pipelines ermitteln 
Def:00003707 (12x1 Svp]: Cur-00001703 (8x1 4p]: T gt 00003707 (12x Svp) 
goU0SUSGOOOOOOOOBOTIOTTTOOOOO!!1! 


| Bitfield /bitmask | Description [State — | Hw masked |^] 


<2 bit 00 (mask 0x00000001) Pixel unt D enabled 
2 bit 01 (mask 0x00000002) Pixel unt 1 enabled 
disabled 


«2 bit 02 [mask 000000004] Pixel unit 2 
bt ОЗ Tmask 000000008] Pixel unit 3 ба үе 


Riva Tuner: Mit dem Tool Riva Tuner kónnen Sie die Anzahl der Pipelines 
auslesen. Die „Pixel unit 3" ist nicht aktiv, es fehlen vier Pipelines. 


уан и, Bildqualität aktueller Spiele 


LE Splinter Cell 3 Demo 
E Nvidia 6600 67 MPS1.I M Fps: 21 


И Nvidia 6600 6T EPS 3.0 H Fps: 13 


Pixel Shader: PS 3.0 ermöglicht schöne Schatten und Beleuchtungseffek- 
te. Leider bricht die Leistung mit PS 3.0 um über 60 Prozent ein. 


УД Knights of the Old Republic 2 
и Ati X800 Pro ох AMET AF M Fps: 82 idia 6600 GT И 2x WU M Fps:55 


JA a wi m 


Schatten: Der Schatten der Spielfigur wirkt mit der Geforce 6600 GT 
intensiver als mit Radeon-Beschleunigern. 
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UMTAUSCHAKTION: Fehler- 
hafte NX6800GT-TD256E 


Eine fehlerhafte Charge von 
MSI-Karten mit dem Geforce 
6800 GT führt zu messbaren 
Performanceeinbußen. 


M SI hat 3D-Beschleuniger 
mit dem Geforce 6800 GT 
(PCI Express) ausgeliefert, bei 
denen nur 12 Pixel-Shader- und 
5 Vertex-Shader-Einheiten zur 
Verfügung stehen. Normaler- 
weise verfügen Grafikkarten 
mit dem 6800 GT/Ultra über 16 
Pixel-Shader- und 6 Vertex-Sha- 
der-Einheiten. 


»» Fehlerhaft oder nicht? 


Auch PCG Hardware hat zwei 
Testmuster erhalten, die beide 
den genannten Fehler aufwie- 
sen. Wenn Sie überprüfen móch- 
ten, ob Ihre MSI-Karte ebenfalls 
von diesem Problem betroffen 
ist, sollten Sie die Pipelines mit 
dem Riva Tuner auslesen. Wie 


das geht, erfahren Sie in unse- 
rem Geforce-Guide in Ausgabe 
12/2004 (PDF auch auf Heft- 
CD/DVD). 


»» Unbekannte Ursache 


Wo die Ursache bei der feh- 
lerhaften Charge liegt, ist MSI 
noch nicht bekannt. Dass MSI 
einen NV41 (reiner PCI-Ex- 
press-Chip) verbaut hat, kann 
aber ausgeschlossen werden, da 
ein Brückenchip zu sehen ist 
(siehe Bilder). Der NV40 (AGP- 
Chip) kommt nämlich auch auf 
PCI-Express-Platinen mit dem 
Geforce 6800 GT/Ultra zum 
Einsatz. Inklusive Brückenchip 
wird der NV40 dann als NV45 
bezeichnet. Betroffene Kunden 
können ihre Karte nach Vorlage 
des Original-Kaufbelegs beim 
Händler kostenlos austauschen 
oder gegen Erstattung des vol- 
len Kaufpreises zurückgeben. 


SPIELE-CHECK: Ati- und 
Nvidia-Karten im Praxistest 


Wir haben die Bildqualität 
bei Ati- und Nvidia-Karten 
mit drei aktuellen PC-Spielen 
untersucht. 


W ir haben Demos von Splin- 

ter Cell 3 und Republic 
Commando sowie die Vollver- 
sion Knights of the Old Republic 
2 (KotOR 2) geprüft. 


> Splinter Cell 3 


Auf allen Radeon-Grafikkar- 
ten läuft Splinter Cell 3 nur mit 
Pixel Shader 1.1. Besitzer von 
Geforce6-Karten kónnen dage- 
gen zwischen PS 1.1 und PS 3.0 
wählen. Allerdings beeinträchti- 
gen Effekte wie High Dynamic 
Range und Soft Shadows die 
Performance erheblich. Selbst 
auf unserem Athlon 64 4000+ 
und einer Geforce 6600 GT ha- 
ben wir im PS-3.0-Betrieb nur 13 
Fps gemessen (PS 1.1: 21 Fps). 
Käufer der DVD-Ausgabe fin- 


den die Demo von Splinter Cell 3 
übrigens auf dem Datenträger. 


>> KotOR 2 


Unterschiede zwischen Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten gibt 
es bei der Filterqualität, da der 
anisotrope Filter bei Geforce- 
Beschleunigern einen größeren 
Tiefenbereich abdeckt. Zudem 
wirkt der Schatten auf Nvidia- 
Karten etwas kräftiger. Stellen 
Sie bei Ati-Karten aus Leistungs- 
gründen AA/AF im Spiel ein. 


>> Republic Commando 


Anti-Aliasing und eventuell 
auch anisotrope Filterung funk- 
tionieren bei Star Wars Republic 
Commando nicht, falls die Op- 
tion VSync im Spiel deaktiviert 
ist. Weiterhin ist auch bei Repu- 
blic Commando die Filterqualität 
der Texturen auf Geforce-Karten 
etwas besser. ш 

Dauer WAADT 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


GAME ACCELERATOR: Mehr 
Spieleleistung für Ihren PC 


Ihr Computer kónnte bei 
Spielen etwas mehr Leistung 
vertragen? Der Game Acce- 
lerator hilft dabei und opti- 
miert Windows. 


R uckelnde Spiele und lan- 
ge Ladezeiten strapazie- 
ren die Nerven, was gerade 
bei älterer Hardware an der 
Tagesordnung ist. Unsere Voll- 
version Game Accelerator holt 
aus Ihrem System den letzten 
Rest an Ressourcen heraus. 
Möglich wird dies, indem un- 
benötigte Dienste deaktiviert 
werden, der Arbeitsspeicher 
dynamisch optimiert wird und 
einzelne Anwendungen eine 
höhere CPU-Priorität erhalten. 
Für die Freischaltung müs- 
sen sie einfach unter www. 
blitzbox.de/gameaccelerator 
(WEBCODE: 2367) einen Code 
anfordern, der per E-Mail zu- 
geschickt wird. Unter „Enter 
Serial“ (Rechtsklick Tray-Icon) 
aktivieren Sie danach die Voll- 
version. 


Im Programm müssen Sie zu- 
erst Ihr System konfigurieren. 
Wählen Sie bei „Configure 
Game Accelerator Standard“ 
Ihre Grafikkarte, Prozessor so- 


Lo Game Accelerator 


wie Soundkarte aus und kli- 
cken Sie auf ,Save Settings". 
Auf unserem Testsystem (P4 1,6 
GHz, Geforce 2 GTS, 512 MByte 
RAM) lief Unreal Tournament 
2004 (dt.) in einer Auflösung 
von 800x600 und hohen Details 
mit 21 Fps – ohne das Tool 
waren es nur 17 Fps. Allgemein 
konnten wir eine Leistungsstei- 
gerung von rund 20 Prozent 
unter niedrigen Auflósungen 
feststellen, so auch bei Half- 
Life 2 und NfS Underground 2. 
Bei hohen Auflósungen brachte 
das Tool nur ein bis fünf Pro- 
zent hóhere Frameraten. 


Step-by-Step-Deinstallation 

I Rechtsklick auf das Tray- 
Icon und „Start On Win- 
dows Startup“ ausschalten 

I Rechtsklick auf das Tray- 
Icon und „Exit“ sowie die 
Rückfrage mit „Ja“ bestä- 
tigen 

H Rechner neu starten 

I Deinstallationsroutine der 
Software ausführen 


Die Deinstallation muss unbe- 
dingt so ausgeführt werden, 
damit die Systemänderungen 
durch den Game Accelerator 
nach der Deinstallation nicht 
beibehalten werden. (us) 


za Select your Video card 
ч Nvidia Geforce 6600 GT 


Select your CPU 
P4 Prescott 


Select your Sound Card 


Sound Blaster Audigy 


Game Acceleration Performance Setting — — — — — — 4 
e» С Normal Acceleration 


(С Agaress 


ve Acceleration 


Leistungsschub: Nach der Konfiguration in diesem Menü liefert der Game Accele- 
rator auf älteren Systemen bis zu 20 Prozent höhere Frameraten. 
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Vollversionen 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
- Game Accelerator (nur DVD) 
- Videowave Movie Creator LE 


VIDEOWAVE MOVIE CREATOR 
LE: Videos leicht bearbeiten 


Videos aufnehmen und bear- 
beiten, dies wird mit unserer 
Vollversion zum Kinderspiel. 
Wir zeigen Ihnen, was die 
Software von Roxio kann. 


ideowave Movie Creator 

ist eine umfassende und 
leicht zu bedienende Software, 
die Ihnen alles bietet, was Sie 
zur Videobearbeitung benóti- 
gen. Mit drei aussagekráftigen 
Buttons kónnen Sie Ihre Videos 
erfassen, anschließend bear- 
beiten und auf eine Video-CD 
brennen. 


Mit dem im Hauptmenü be- 
findlichen Button „Vereinfach- 
tes Aufzeichnen" beginnen Sie 
die Aufnahme von den ver- 
schiedensten Videoquellen wie 
Camcordern, TV-Karten und 
USB-Webcams. Nach einem 
Klick auf „Weiter“ konfigurie- 
ren Sie das Format und die 
Qualität der Aufzeichnung. 
Nun können Sie die Aufzeich- 
nung starten und das Video auf 
Ihrer Festplatte speichern. Wie- 
derholen Sie dies mit allen zu 
digitalisierenden Videos und 
Sie können mit der Bearbeitung 
fortfahren, die Sie über den 
Button „Video bearbeiten” er- 


reichen. Im „Story Builder" er- 
stellen Sie in wenigen Minuten 
einen professionell wirkenden 
Film inklusive Übergängen, Ti- 
tel, Abspann und Musik. Wenn 
Sie lieber selbst den Ablauf des 
Videos und der Überblendef- 
fekte zwischen den einzelnen 
Videos definieren möchten, 
wählen Sie den „Storyline-Edi- 
tor“ aus. 


Im letzten Schritt sichern Sie 
den erstellten Film auf einer 
Video-CD. Über den „VCD- 
Editor“ erstellen Sie dazu ein 
Hauptmenü, das zur Navigati- 
on zwischen den verschiedenen 
Einzel-Clips dient. Dank einer 
integrierten Brenner-Engine 
im Videowave Movie Creator 
können Sie die CD auch gleich 
auf einen Rohling brennen und 
etwa auf einem VCD-kompa- 
tiblen DVD-Player ansehen. 


Bevor Sie sich jetzt als Regis- 
seur versuchen, müssen Sie 
die Vollversion über das In- 
ternet aktivieren. Nach der 
Registrierung auf der Roxio- 
Webseite www.roxio.de/cd/ 
(WEBCODE: 2364) wird Ihnen 
das notwendige Passwort per 
E-Mail zugesandt. (us) 


Einstieg leicht gemacht: Drei Buttons im Hauptmenü dienen dem Einstieg in die 
übersichtliche und leicht zu bedienende Videobearbeitungssoftware. 
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PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


DD Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 

939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 

Version ist und wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/D 
Abit Fatility AA8XE vi Auf Heft-CD/DVD 
Abit AV8 VT Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Abit IC7 v2.8 Auf Heft-CD/DVD 
EET Abit AG8 + Third Eye v1.8 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8V Deluxe v1009 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8N v1004 Auf Heft-CD/DVD 
Asus ATN8X-E Deluxe WE ү1013 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8N-E Deluxe v1007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A7V880-UAYZ v1008 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8V SE Deluxe v1005 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P4C800-E Deluxe ү1019 Auf Heft-CD/DVD 
Asus P5AD2 Premium v1009 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8N-SLI Deluxe v1001 Auf Heft-CD/DVD 
EET Gigabyte KGNSNXP-939 F8 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNXP-9 F4 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Neo2 Platinum DÉI Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП MSI K8T Neo2 v3.3 Auf Heft-CD/DVD 
MSI 865PE Neo3-FS v5.2 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI K8T-Neo-Serie v2.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI КТМ Delta? Platinum vB4.0 Auf Heft-CD/DVD 
MSI K8N Neo Platinum DÉI Auf Heft-CD/DVD 
DIS MSI K8N Neo4 Platinum vl Auf Heft-CD/DVD 
* Stand: 28. Januar 2005 


E optimaler Luftstrom in ATX-Gehäusen 
| 
D, 


Netzteil Gehäuse 


Mainboard 


Kühlung: Bringen Sie zwei Lüfter an der Gehäusefront und einen weiteren an 
der Rückseite an. Die kühle Luft strömt so von vorne nach hinten durch. 
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Infrastruktur-Tipps 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Throttlewatch 2.0 
- Prime95 
- Treiber & BIOS-Version 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


D a moderne Computersys- 
teme deutlich mehr Hit- 
ze erzeugen als ältere Modelle, 
gehören zwei Gehäuselüfter 
mittlerweile zur Standardaus- 
rüstung jedes Rechners. Wo soll- 
ten die Lüfter aber am besten 
montiert werden? 


>> TIPP 1: Gehäuselüfter opti- 
mal positionieren 

Den ersten 80mm-Lüfter brin- 
gen Sie so an der Frontseite des 
Gehäuses an (siehe Bild), dass 
dieser kühle Luft von außen an- 
zieht und diese in den Innen- 
raum bläst. Ein zweiter Gehäu- 
selüfter (80 bis 120 mm Durch- 
messer) wird auf der Rückseite 
des Gehäuses knapp unter dem 
Netzteil montiert. Dieser zieht 
die warme Luft vom Inneren ab 
und bläst sie zur Rückseite hi- 
naus. Auf diese Weise soll auch 
ein durchgängiger Luftstrom 
von der Front bis zur Rück- 
seite gewährleistet werden. Vo- 
luminöse Grafikkarten blockie- 
ren jedoch den Strom und die 
Laufwerke liegen sogar kom- 
plett außerhalb des Luftzugs. 
Da aktuelle Festplatten große 
Hitze entwickeln und so Gefahr 
laufen, frühzeitig auszufallen, 
raten wir Ihnen, noch einen drit- 
ten Gehäuselüfter in Höhe der 


Laufwerkskäfige anzubringen. 
Dieser Lüfter muss so montiert 
werden, dass er kalte Luft von 
außen ins Gehäuse zieht. 


»» TIPP 2: Raue Oberfläche 


Um die Wärmeleitfähigkeit 
zwischen CPU und CPU-Küh- 
ler zu optimieren, müssen die 
Oberfláchen beider Komponen- 
ten móglichst eben sein. Einige 
Kühlkórper haben jedoch eine 
raue Oberfläche (siehe Bild), 
dadurch entstehen isolierende 
Luftpolster. Würde Abschmir- 
geln helfen? Wenn Sie von Hand 
schmirgeln, sorgen Sie nur für 
noch gröbere Unebenheiten. 
Nutzen Sie besser Wärmeleit- 
paste mit Silberanteilen, um die 
Rillen auszufüllen. Natürlich 
raten wir Ihnen auch bei glatt 
polierten Kühlkörpern Wärme- 
leitpaste einzusetzen, allerdings 
in geringerem Maße. Hier reicht 
es, wenn Sie die Paste hauch- 
dünn mit dem Finger auftragen. 
Hilfsmittel wie Schlitzschrau- 
bendreher sind hier ungeeignet. 


»» TIPP 3: Throttlewatch 2.0 


Mit dem ersten P4 führte Intel 
Schutzmechanismen ein, die bei 
zu hoher Temperatur Teile der 
CPU abschalten oder die Takt- 
frequenz senken. Bei der neuen 
P4-Generation im EO-Stepping 
wird im Überhitzungsfall sogar 
die CPU-Spannung gesenkt. Das 
Tool Throttlewatch 2.0 (auf Heft- 
CD/DVD) zeigt Ihnen genau an, 
wann diese Mechanismen grei- 
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fen. Im Feld „TM1 Throttling“ 
sehen Sie, ob Bereiche der CPU 
lahm gelegt werden und unter 
„ТМ2 Throttling” protokolliert 
das Tool Änderungen des Takts. 
Die aktuelle Frequenz bekom- 
men Sie angezeigt, wenn Sie in 
der Befehlsleiste bei „Frequen- 
cy Graph“ das Häkchen setzen. 
Um die Spannungsversorgung 
zu verfolgen, wählen Sie un- 
ter „View“ die Option „Voltage 
Graph” aus. Zudem liest das 
Programm beim Athlon 64 aus, 
ob Cool’n’quiet aktiviert ist. Da- 
mit Sie feststellen können, ob 
Ihre CPU bei bestimmten Ap- 
plikationen wie Spielen gedros- 
selt wird, legt Throttlewatch ein 
Journal an. Den Speicherort des 
Journals finden Sie unter „Set- 
tings/Options”. 


»» TIPP 4: Neue Treiber von 
Intel und Via 


Intel hat einen neuen Treiber 
für die LAN-Adapter der Pro- 
Serie herausgegeben. Die Daten- 
transferrate der Adapters wird 
jedoch nicht erhöht, hauptsäch- 
lich wird der Bedienungskom- 
fort verbessert. So können Sie 
nun Intels Konfigurations-Tool 
Proset über den Geräte-Mana- 
ger und die Eigenschaften des 
LAN-Adapters erreichen. Hier 
legen Sie die Geschwindigkeit 
Ihres LAN-Adapters fest oder 
fügen Ihren Rechner einem Vir- 
tual LAN (VLAN) hinzu. VLAN 
bedeutet, dass Sie ein separates 
und abgeschlossenes Netzwerk 
innerhalb eines größeren Netzes 
aufbauen können. Dazu wurde 
der Treiber um die Unterstüt- 
zung des neuen LAN-Adapters 
Pro/10Gb E LR erweitert. Via 
hat zudem vier neue Audiotrei- 
ber für Via-Soundchips veröf- 
fentlicht. Die Treiber decken die 
komplette Palette aller aktuel- 
len Via-Audio-Codecs ab. Eine 
genaue Kompatibilitätstabelle 
sowie die Intel- und Via-Treiber 
finden Sie auf Heft-CD/DVD. 


>> TIPP 5: Fehlerhaftes BIOS 
für Asus A8N-SLI Deluxe 

Nach Veröffentlichung des 
A8N-SLI Deluxe hat Asus be- 
reits zweite BIOS-Updates mit 
den Versionsnummern 1002 
und 1003 veröffentlicht. Aller- 
dings laufen beide Versionen 
mit Geforce-Karten der 6600- 
und 6800-Serie nicht stabil. 
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Mit Geforce-5900- oder Rade- 
on-Karten gibt es jedoch kei- 
ne Probleme. Asus-Techniker 
Thomas Ebel sagte gegenüber 
PCG Hardware, dass ein neuer 
Nvidia-Chipsatztreiber Abhilfe 
schaffen könnte. 


Bleiben Sie daher vorerst bei 
der Version 1001 (auf Heft-CD/ 
DVD). Falls Sie aber schon ei- 
ne der neuen Versionen auf- 
gespielt haben, können Sie die 
Version 1001 nur mit den DOS- 
Tools Awardflash oder Afudos 
zurückspielen. Mit dem Win- 
dows-Tool Asus Update lassen 
sich nur neuere BIOS-Updates 
aufspielen. Beachten Sie: Das 
Asus A8N-SLI Non-Deluxe ist 
von dem Stabilitätsproblem 
nicht betroffen, da es hier nur 
die BIOS-Version 1001 gibt. 


> TIPP 6: Nicht jedes Netzteil 


funktioniert mit Dell-PCs 
Wie Dells Produktmanager 
Markus Schütz bestátigte, wei- 
chen einige Dell-Netzteile- und 
-Mainboards vom ATX-Standard 
ab. Das bedeutet, dass normale 
ATX-Netzteile nicht in allen 
Dell-Rechnern eingesetzt wer- 
den können. Schließen Sie ein in- 
kompatibles Netzteil an, würde 
der PC kurzgeschlossen und so 
zerstórt. Grund dafür sei die un- 
terschiedliche Pinbelegung der 
Netzteile. Pin Nummer 14 des 
Stromanschlusses liegt bei Dell- 
Mainboards auf GND (Ground), 
was bei normalen ATX-Platinen 
nicht der Fall ist. So kommt es 
beim Einsatz eines Nicht-Dell- 
Netzteils zum Kurzschluss. In 
allen Fällen wird hierbei das 
Netzteil beschädigt und in vie- 
len Fällen brennt dabei auch 
das Mainboard durch. Laut Dell 
werden die Netzteile genau an 
die Bedürfnisse des jeweiligen 
PC-Systems angepasst. Es kann 
sich also um ein normales als 
auch ein spezielles Netzteil han- 
deln. Wenn Sie Ihrem Komplett- 
rechner ein neues Netzteil spen- 
dieren wollen, sollten Sie vorher 
unbedingt den Dell-Kundenser- 
vice kontaktieren und nach ent- 
sprechenden Einschränkungen 
fragen. Äußerlich sind spezielle 
Dell-Netzteile daran zu erken- 
nen, dass beim Netzteil das zum 
Pin 14 geführte Kabel schwarz 
statt grün ist. L| 
OLivER HAAKE 


CPU-Kühler: Unterschiedlich gut verarbeitet 


Nez 


Qualitätsmerkmale: Der linke Kühler weist Spurrillen vom Fräsen auf, während 
der Unterboden des rechten Kühlers vollkommen glatt poliert ist. 


H Kontrolle: Wann greifen die CPU-Schutzmechanismen? 
Wk ThrottleWatch - (C)2005 - Panopsys tbog 
File View Settings Help 


CPU Load ; СРО Load History 
| 
| 
| 
| 
| 
TM1 Throttling TM) Throttling History 


Ready Journal stopped 


Throttlewatch: Das Tool zeigt an, wann die CPU wegen Überhitzung gedrosselt 
wird. Unter „ТМ1“ sehen Sie, wenn Bereiche der CPU deaktiviert werden. 


Intels neue LAN-Treiber 
Eigenschaften von Intel(R) PRO/1000 CT Desktop Con... x 


| Treiber Detals | Ressourcen |  Energievenwalung | 
| |, Allgemein Link Advanced | Teaming | VLANs | 
| 


in Link Speed and Duplex Settings 
е 
Intel PROÜSet Version: 9.2.4.9 


r Link Status — -——- = == — =e 
| | Q Speed: 100Mbps/Full Duplex 


L 
Speed and Duplex: 


[Automatische Erkennung Ge 


Automatische Erkennung 

10 Mbit/s/Halbduplex 

10 Mbit/s/Vollduplex 

100 Mbit/s/Halbduplex 

100 Mbit/s Yollduplex 

1000 Mbit/s auto. aushandeln 


Diagnostics... 
Identify Adapter... 


default, Intel adapters auto- [^| 
os If the adapter fails to | 


connect, you can set the speed and duplex settings to match | 
those of the link partner. The &uto-negotiate 1000Mbps setting = 
sets the adapter to advertise only that speed during auto- | 
negotiation. | 


Copyright, legal disclaimers, and support information 


Komfort: In den Eigenschaften des Treibers (im Geräte-Manager) können Sie 
sowohl die Geschwindigkeit des LAN-Adapters als auch VLAN einstellen. 
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PRAXIS: KOMPATIBILITÄT 


Die PC-Architektur 
soll garantieren, dass 
neue Hardware in 
alte Rechner passt. 
Die Wirklichkeit sieht 
anders aus: PC Games 
Hardware hat den 
Test gemacht und er- 
schreckende Erkennt- 
nisse gesammelt. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Kompatibilitätsliste AMD-Pro- 
zessoren/-Mainboards 


rafikkarte einbauen, an- 

schließen, fertig — das 

klappt in der Praxis 
nicht immer auf Anhieb. Ob 
Bauteile auf dem Mainboard, 
fehlende oder falsche Stromste- 
cker — was schief gehen kann, 
geht leider allzu oft schief. PC 
Games Hardware hat die am 
weitesten verbreiteten Probleme 
untersucht und mögliche Lö- 
sungen zusammengestellt. 


> Grafikkarten-Ärger (1) 


Wenn die Grafikkarte mit Bau- 
teilen auf dem Mainboard kol- 
lidiert, liegt das fast immer an 
sperrigen Kühlkörpern - betrof- 
fen sind auch aktuelle Modelle 
wie die Gainward Powerpack 
Ultra/2400 Golden Sample so- 
wie sämtliche Grafikkarten, die 
nachträglich mit einer Zalman- 
Passivkühlkonstruktion ausge- 


SLI 


WAS 
IST? 


mehrerer Grafikkarten. 
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Scalable Link Interface. Technik 
von Nvidia zum Parallelbetrieb 


rüstet wurden (ZM80A/C-HP). 
Kritisch ist in seltenen Fällen 
auch der beliebte VGA-Silencer. 
Dieser kollidiert auf manchen 
Mainboards mit dem Kühlblock, 
wenn ein Zalman-CNPS7000- 
Kühler eingesetzt wird. Solche 
Probleme lassen sich in der Re- 
gel nicht beheben - Sie sollten 
die Hardware dann am besten 
umtauschen. Kontaktieren Sie 
vorher nach Möglichkeit den 
Support Ihres Mainboard-Her- 
stellers. Oft gibt es stille Um- 
tauschaktionen, die nur nachfra- 
genden Kunden angeboten und 
nicht auf der Webseite publik 
gemacht werden. 


>» Grafikkarten-Ärger (2) 


Generation eine ärgerliche De- 
signmacke: Der Abstand zwi- 
schen Northbridge-Kühler und 
AGP- bzw. PCI-Express-Slot 
betrágt bei den meisten Plati- 
nen nur einen halben Zentime- 
ter. Bauteile auf der Grafikkarte 
kónnen dann verhindern, dass 
die Karte vollstándig in den 
Steckplatz rutscht (siehe Bild 
rechts). Lósung: Ersetzen Sie 
den Northbridge-Kühler – Küh- 
lerhersteller wie Revoltec (www. 
revoltec.de) bieten Ersatzkühler 
an, die zum Teil wesentlich fla- 
cher sind und dann nicht mehr 
an den Grafikkarten-Bauteilen 
anstoßen. 


> Grafikkarten-Ärger (3) 


Intel produziert nicht nur Pro- 
zessoren, sondern auch eigene 
Mainboards. Die sind zwar so- 
lide, haben aber seit der ersten 


Controller 


koordiniert 


Steuerchip, der Daten-Ein- und 
Ausgaben auf einer Datenleitung 


Manchmal bereitet auch die Län- 
ge der Grafikkarte Probleme. 
Besonders lange Karten (länger 
als 20 Zentimeter) können bei 


RAID 
System, mit dem mehrere Fest- 


platten zu einem Verbund zusam- 


mengeschlossen werden können 


Aufrüst-Fallen vermeiden 


einigen Mainboards IDE- oder 
Floppyanschlüsse blockieren. 
Einziger Ausweg: Sie müssen 
auf einen anderen Laufwerks- 
anschluss ausweichen - die 
meisten aktuellen Boards haben 
mindestens vier Laufwerksan- 
schlüsse. 


»» Grafikkarten: Stromstecker 


Einige Grafikkarten der aktu- 
ellen ` PCI-Express-Generation 
benótigen einen sechspoligen 
Stromstecker, der eine oder zwei 
12-Volt- sowie Masse-Leitungen 
enthält. Älteren Netzteilen fehlt 
dieser Stecker, sodass die meis- 
ten Grafikkartenhersteller ihren 
Karten spezielle Adapter beile- 
gen. Doch Vorsicht: Die Adapter 
unterscheiden sich von Herstel- 
ler zu Hersteller und sollten 
daher nicht getauscht werden 
(Ebay-Auktionen!). 


SATA 

Serial ATA, neuer Festplatten- 
standard, der unter anderem NCQ 
unterstützt 
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Ohne den Zusatzstecker starten 
Ati-Karten nicht. Nvidia-Kar- 
ten stürzen im 3D-Modus ab, 
Windows wird aber immerhin 
geladen. 


»» Grafikkarten und Mini-PCs 


Vernichtend fielen die Kompati- 
bilitátstests bei den so genann- 
ten Mini-PCs aus: Nur wenige 
aktuelle Grafikkarten passen. 
Alle Modelle, die neben dem 
AGP- auch einen PCI-Steckplatz 
belegen (Design mit zwei ver- 
bundenen Slotblechen) lassen 
sich bei gángigen Mini-PCs nicht 
einsetzen. Die Modelle, die sich 
einbauen lassen, haben dann ein 
weiteres Problem: Aufgrund der 
schlechten Belüftung überhitzen 
viele Grafikkarten, vor allem 
wenn sie in einem PC mit Pen- 
tium-4-Prozessor stecken. 


»» Grafikkarten und SLI 


Wer auf ein SLI-System setzt, 
sollte darauf achten, dass die 
Grafikkarten zueinander passen. 
Nicht jede Kombination ist ab 
Werk SLI-tauglich (siehe Tabel- 
le). Zwar können widerspens- 
tige Karten mit einem BIOS- 
Update SLI-tauglich gemacht 
werden - doch die Garantie geht 
dabei verloren (siehe Seite 100). 
Bei einigen Mainboards sind die 
Abstánde zwischen den beiden 
PCI-Express-Slots zudem so ge- 
ring, dass sich einige Grafikkar- 
ten-Paare nicht einsetzen lassen 
- dann hilft nur der Umtausch. 


>> Speicher-Probleme (1) 


Die meisten und árgerlichsten 
Kompatibilitátsprobleme treten 
bei der Kombination Main- 
board/Speicher auf. Oft funk- 
tioniert nicht einmal Marken- 
speicher auf Anhieb fehlerfrei. 
Besonders anfällig waren im Test 
Module von Twinmos, Kingston 
und Kreton. Bei den Mainboards 
hatte vor allem das Asus K8V 
Deluxe SE Probleme. 


Sichere Anzeichen dafür, dass 
etwas mit dem Speicher nicht 
stimmt, sind unvermittelte Ab- 
stürze oder Neustarts, die bei 
allen Anwendungen gleicher- 
maßen auftreten. Gelegentlich 
friert auch der Mauszeiger ein, 
der PC reagiert nicht mehr auf 
Eingaben. Die besten Maß- 
nahmen, um die Abstürze zu 
beheben: 
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I Mainboard-BIOS aktualisieren 

I Speicherlatenzen 
zurücknehmen 

I Speichertakt auf DDR333- 
Niveau senken (166 MHz) 

I Speichermodule entnehmen 


Wenn der Rechner nach diesen 
Maßnahmen immer noch nicht 
stabil läuft, sollten Sie den Spei- 
cher oder das Mainboard um- 
tauschen (siehe Kasten S. 109). 


»» Mainboards (1) 


Ein Dauerbrenner unter den 
Kompatibilitátsproblemen sind 
klobige Kühler. Einige Kühler 
wie der Zalman CNPS7000B 
benótigen eine spezielle Metall- 
platte, die auf der Rückseite des 
Mainboards angebracht wird. 
Manche Boards werden bereits 
ab Werk mit einer solchen Platte 
ausgestattet — doch leider sind 
die Gewinde nicht kompatibel. 
Wenn Sie solch einen Kühler 
dennoch einsetzen möchten, 
sollten Sie die Originalplatte mit 
einem Haartrockner erhitzen; 
der Klebstoff weicht auf und 
Sie können die Platte entfernen 
(siehe folgende Seite). Der Zal- 
man CNPS7000B benötigt auf- 
grund seiner runden Form au- 
ßerdem viel Platz rund um den 
Sockel. Auf einigen Mainboards 
stören hier Kondensatoren. Mu- 
tige Anwender können versu- 
chen, die Bauteile sanft zur Seite 
zu biegen. Eine Neigung von 
ungefähr zehn Grad vertragen 
die meisten Kondensatoren pro- 
blemlos. Das sollte allerdings nur 
eine Notlósung sein. Sofern nicht 
ausdrücklich vom Mainboard- 
Hersteller erlaubt, geht nàm- 
lich die Garantie dabei verloren 
(Alternative: umtauschen). 


»» Blockierte Stecker 


Design-Fehler bei Mainboards 
haben noch eine weitere Aus- 
wirkung: Auf manchen Platinen 
sind die Serial-ATA- oder IDE- 
Anschlüsse derart ungünstig 
platziert, dass sie von einer nor- 
malen Grafikkarte überlagert 
werden. In Einzelfällen hilft es, 
den Kühler der Grafikkarte zu 
tauschen, oft müssen die An- 
schlüsse aber leer bleiben. 


>> Prozessorfrust 

Mit jeder neuen Prozessorver- 
sion tauchen neue Kompatibili- 
tátsprobleme auf. Bei aktuellen 


[Ж кй Kompatibilitátsprobleme 


El srafikkarten-Probleme 


А Srafikkarten-Probleme 


lassen sich in die meisten Mini-PCs nicht einbauen. 


Intel-Mainboard: Von diesem Problem sind viele der Intel-eigenen Plati- 
nen betroffen: Der Northbridge-Kühler liegt zu nahe am AGP-Slot. 


Die schlimmsten Problemzonen bei Mainboards 


H Anschlüsse, Kondensatoren 


Gelegentlich kollidieren Bauteile an 
dieser Stelle mit Kondensatoren oder 
Kühlern auf der Grafikkarte. 


Abb. symbolisch 


D Speichersteckplátze 


Nicht schlimm, aber árgerlich: Manch- 
mal muss die Grafikkarte ausgebaut 
werden, um den Speicher aufzurüsten. 


BH Northbridge-Kühler 


Der Northbridge-Kühler sollte flach 
sein und nicht zu nahe am AGP/PCI-E- 
Steckplatz liegen. 


E Prozessorsockel 


Nur noch bei wenigen meist runden 
Kühlern ein Problem: die Bauteile rund 
um den Prozessorsockel. 


E Kondensatoren 


Wenn hier hohe Kondensatoren ver- 
baut sind, passen sperrige Grafikkarten 
nicht mehr. 


D Bauteile 


Große Bauteile können an diesem Ort 
mit dem Metallkäfig des Gehäuses 
kollidieren. 
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A Watt [d Zalman-Kühler einbauen 
1) Schrauben lösen 


een e ww ANE zu сє 


Umbau (1): Lósen Sie zunächst die Schrauben und entfernen Sie anschlie- 
Bend den Kühlerrahmen. 


А Küterplatte erhitzen 


Umbau (2): Erhitzen Sie die Kühlerplatte vorsichtig! Achten Sie darauf, 
dass die Bauteile auf dem Mainboard nicht zu heiß werden. 


El Kühlerplatte entfernen 


Umbau (3): Nach ein paar Sekunden lóst sich der Kleber und Sie kónnen 
die Platte entfernen. Setzen Sie anschlieBend die neuen Gewinde ein. 


P. M Neuen Kühler befestigen 


Umbau (4): Zum Schluss schrauben Sie die mitgelieferte Platte des 
Zalman-Kühlers am Mainboard fest. 


108 PC Games Hardware | 04/2005 


Mainboards reicht es in der Re- 
gel, das BIOS zu aktualisieren. 
Probleme mit Spannungswand- 
lern - früher an der Tagesord- 
nung – gibt es heute nur noch 
selten. Mainboards für Intels 
Sockel-775-Prozessoren werden 
ausnahmslos mit Spannungs- 
wandlern nach der VRM-Spezi- 
fikation 10.1 bestückt, die bis zu 
119 Ampere vertragen — exakt so 
viel benótigen die Topmodelle 
mit 3,4 GHz Takt und mehr. Mit 
anderen Worten: Für die kom- 
menden Zweikern-Prozessoren 
könnten neue Mainboards not- 
wendig werden. 


Aktuelle AMD-Mainboards mit 
dem Sockel 939 vertragen bis zu 
90 Ampere, von denen zurzeit 
maximal 67 benötigt werden 
(Athlon 64 FX-55). Da bleibt 
noch etwas Luft, möglicherwei- 
se können auf diesen Boards 
auch Zweikern-Prozessoren 
eingesetzt werden. Bevor Sie 
den Prozessor aufrüsten, sollten 
Sie die bekannten Kompatibili- 
tátslisten auf der Webseite des 
Mainboard-Herstellers zu Rate 
ziehen - auch wenn diese nicht 
immer vollstándig sind. 


»» Neue Netzteile 


Die meisten aktuellen Netzteile 
werden mit einem 24-poligen 
ATX-Stecker an das Netzteil an- 
geschlossen - doch áltere Main- 
boards haben nur einen 20-poli- 
gen Stecker. In diesem Fall helfen 
spezielle Netzteil-Adapter, die 
für knapp fünf Euro bei fast je- 
dem Versandhàndler zu haben 
sind. Die vier zusátzlichen Ka- 
bel führen +3,3, +5, +12 Volt und 
Masse. Umgekehrt ist es einfa- 
cher (Board 24 Pins, Netzteil 20 
Pins) Die meisten Mainboards 
benótigen die zusátzlichen Ka- 
bel nicht und laufen auch mit 
älteren Netzteilen fehlerfrei — 
die vier zusátzlichen Anschlüsse 
bleiben dann einfach leer. 


»» Netzteil-Reserven 

Ein Netzteil für einen High-End- 
Rechner sollte mindestens 400 
Watt leisten, genauer 25 Ampere 
auf der +3,3-, 30 Ampere auf 
der +5- und 16 Ampere auf der 
+12-Volt-Leitung. Ein Gerät die- 
ser Klasse reicht dann auch für 
den SLI-Betrieb - in Einzelfällen 
genügt sogar ein 300-Watt-Netz- 
teil für SLI (siehe Tabelle). 


> Netzteil testen 

Wenn der Rechner bei Spielen 
abstürzt und unvermittelt neu 
startet, ist das Netzteil wahr- 
scheinlich zu leistungsschwach. 
Weiteres Symptom: Der PC 
schaltet sich wenige Sekunden 
nach dem Einschalten wieder 
ab. Eine gute Belastungsprobe 
ist das Spiel Doom 3. Nach un- 
seren Erfahrungen benótigt der 
Rechner dabei rund zehn Pro- 
zent mehr Leistung als bei Un- 
real Tournament (dt.). Wenn das 
Netzteil diesen Hártetest über- 
steht, wird es mit großer Wahr- 
scheinlichkeit auch bei allen 
anderen Spielen klaglos seinen 
Dienst verrichten. 


> Serial-ATA-Anschlüsse 


Wer Geräte mit Serial-ATA- 
Anschluss einsetzen möchte, 
braucht entweder ein Netzteil, 
das die passenden Stecker bie- 
tet, oder einen Stromadapter, 
der vielen aktuellen Mainboards 
beiliegt. Falls nicht, können Sie 
den Adapter bei jedem gut sor- 
tierten Händler kaufen. 


»» Netzteile bei Dell-PCs 


Vorsicht bei | Dell-Rechnern: 
Einige PCs werden mit leicht 
veránderten Netzteil- und Main- 
board-Anschlüssen ausgeliefert. 
Wird dann ein normales Netzteil 
angeschlossen, können Main- 
board und Netzteil durchbren- 
nen. Sie erkennen die veränder- 
ten Netzteile an der fehlenden 
grünen Leitung (Pin 16). Unser 
Rat: Tauschen Sie bei betroffe- 
nen Rechnern immer Mainboard 
und Netzteil gemeinsam. 


>» Sonstige Probleme 


Ein Problem der kuriosen Art 
betrifft Besitzer des MSI-Boards 
K8N Diamond: Der eingebaute 
Soundchip funktioniert nicht 
richtig, wenn ein streng nach 
Standard gebautes Netzteil 
eingesetzt wird. Dieses besitzt 
normalerweise keine -5-Volt- 
Leitung mehr, die aber von dem 
Soundchip benötigt wird. MSI 
hat das Problem mittlerweile 
behoben und liefert die betrof- 
fenen Mainboards in einer neu- 
en Version aus. Details finden 
Sie unter dem WEBCODE 236T 
(www.diamondclub.msi.com. 
tw/eng/forum/viewthread. 
php?tid-36&fpage-1). DH 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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Mehr Listen 


priu 
er Heft- 
UL H Hardware passt nicht Kompatibilität: SLI und Spiele : DVD 
0b Sie inkompatible Hardware umtauschen können, ` : : 
hängt davon a wo Sie diese gekauft haben. Beim Spiel SLI Spiel SLI Spiel mem m 
Kauf über das Internet gewährt der Gesetzgeber zwei Age of Mythology Painkiller (dt.) Joint Operations: Typhoon Rising 
Wochen Rückgabefrist - in dieser Zeit dürfen Sie die Aquanox 2 Serious Sam: The Second Encounter Madden 2005 
Hardware ohne Angabe von Gründen an den Händler Battlefield 1942 Spellforce MS Flight Simulator 2004 
zurückschicken. Voraussetzung ist lediglich, dass die Battlefield Vietnam Unreal 2 Need for Speed: Underground 2 
Hardware beim Einbau nicht beschädigt wurde. Chronicles of Riddick Unreal Tournament 2004 (dt.) NHL 2005 
Colin McRae Rally 4 Warhammer 40k Prince of Persia: Sands of Time 
Wenn Sie die Hardware beim lokalen PC-Händler Doom 3 X2: The Threat Rome Total War 
oder einem Elektronikmarkt gekauft haben, haben Far Cry (dt) MOHAA Silent Storm 
"m rais nn | ү EIE es m Half-Life 2 Sims 2 Soldiers: Heroes of WWII 
en an a sione all SL 12 BER ОЕ SSC 
Kauf eine entsprechende Klausel auf der Rechnung Jedi Academy Call of Duty (dt) - - Star Wars: Battlefront 
eintragen. Jedi Knight 2 Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis Thief: Deadly Shadows 
Knights of the Old Republic Dungeon Siege Vampire: The Masquerade Bloodlines 
Bei Käufen über Ebay gilt das Widerrufsrecht eben- Max Payne 2 Hitman: Contracts World of Warcraft 
falls, wenn der Verkäufer ein gewerblicher Händler 
ist. Bei Auktionen von Privatpersonen gilt das Wider- E SU wird offiziell unterstützt (große Leistungsvorteile) B SLI wird (bisher) nicht offiziell unterstützt 
rufsrecht dagegen nicht. SLI wird offiziell unterstützt (bringt aber nur in hoher Auflösung und mit extremen Qualitätseinstellungen Leistungsvorteile) 


КЕЙ 2x Geforce 6600 GT kombiniert 


Netzteilkompatibilität 


| RAM | Kompatibilität: DDR1-Speicher und Mainboards 


ers Sx Netzteil Gesamt- Ampere Geforce 6600 Geforce 6800 
TENESSE leistung [айй [erst GT SLI 
$$ sésa sees E Antec Neopower 480 480 Watt [18 АЛБА" 
Grafikkartenkombinationen ЕЕ ЕК НЕ == 28 = Antec Truepower True 550P 550 Watt 2044 
MSI NX66006T Be Quiet BOT P5-470W-81.3 470 Watt 19А 
Galaxy GF 66006T Coba Ultra Silence AP-400X 370,5 Watt \18A 
Sparkle SP-PX436VH/128MB Enermax E6425AX-VE(6) 420 Watt 115 A/14A* 
Asus N66006T Qtechnology 07-02400 6 400 Watt — 184 
Gigabyte NX66T128D Raidmax ATX12V Power 500 Watt ТА = 
Gainward Ultra/1960PCX ХР GLH Sharkoon Silentstorm $HA430-9A — 480 Watt В A/18 A* = 
Inno3D 6600 GT PCI Exp. W/128MB Silverstone SST-ST52F 520 Watt 6 А15 A* & 
- NEM Coba PS-3008 300Watt (17А E 
E SLI-Modus verfügbar B SLI-Modus nicht verfügbar 5 
Hinweis: Mit inoff. BIOS-Updates können auch rot markierte Kombin. SLI-tauglich gemacht werde E Kombination lief problemlos in der Praxis IM Kombination machte Probleme in der Praxis 


DDR-Speicher 


MSI ON Diam.-546 
1/1.019 


Asus P4C800-E Del. 
1019/1.02 


Mainboard 

BIOS/Platinenrev. 

Corsair CMX512 3200XL 
Corsair Twinx1024-4000PRO. 
Corsair VS512MB400 

G.Skill FI-3200DSU2-IGBLB 
G.Skill FI-3200PHU2-IGBLA 
GEIL PC3200 Value Series 
GEIL PC3200 Ultra DC 
Infineon HYS64D643206U-5-C 
Kingston KHX3200UL/512 


Abit ANT 
1.8/1.0 


CL2-3-3-6 


(13:3:3:8 


Asus КВУ Del. SE 


MSI K8N Neo Plat. Ed. 
1140 


Kingston KVR400X64C3AK2/1G 


Kreton T-Rex 3500 008433 


Kreton T-Rex 3700 DDR466 


Kreton VT 512MB DDRAQOMHZ 
QC-Wear PC3200 TCCD Series 
OCZ PC3200 Performance Series 
OCZ Platinum Rev 2 

PQI 3200-1024DBU 

Take MS 008400 

Twinmos Twister Pro 

Twinmos TwisterPC3200. 


MSI KT6 Delta 
2/5.70 


(1222-6 


Asus ATNBX 
1.04/1008 


С13-3-3-8 


ШҮП 
[кисса 


(125-444 


EŒ Modul lief fehlerfrei mit SPD-Latenzen ` Rechner läuft nicht stabil MM Rechner startet nicht 
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Getestet wurde mit den im SPD-EEPROM gespeicherten Latenzen - der Speicher wurde also einfach eingebaut, der PC gestartet. Die Zahlen zeigen, welche SPD-Werte erkannt wurden und 
ob der PC stabil lief. Wo keine Latenzen angegeben sind, startete der Rechner nicht. In diesem Fall müssen Sie vorher (mit einem anderen Speichermodul) die Latenzen drosseln. 
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Asus P5AD2-E H el | ш E D LI L | L | El E E | m" 
Asus P56DC-V L| | El LI ш D LI LI LI El ш 1 L| ш 
DFI nFA SLI-DR E L| L| L| L| H L| EI L| ш E ш L| ш 
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Asus A8V E L | E D D | LI E а ш E 
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Vielen Dank, liebe PC Games Hardware-Leser! 


Hersteller des Jahres 
Kategorie: Spielecontroller 


Platz 2 


PRAXIS: GRAFIKKARTEN 


-GUIDE 


Wollten Sie auch 
schon mal wissen, wie 
sich Radeon 8500, 
Voodoo5 5500 oder 
Geforce 256 im Ver- 
gleich mit aktuellen 
3D-Karten schlagen? 
PCG Hardware hat 
88 Grafikchips der 
vergangenen Jahre 
getestet. 


И Geforce 256 И DirectX 7 


Vil 


hader: DX8-Karten wie die Geforce3/4 nutzen erstmals Pixel Shader 
1.1/1.3 und Vertex Shader 1.1. Diese bieten bessere Beleuchtungseffekte. 


E Geforce ЕХ 5900 И DirectX 9.0 И Geforce 6800 Ш DirectX 9.0c (НОВ an) 


: Far Cry (dt.) bietet in der Version 1.3 für Geforce6- 
Karten High- Ge Range-Effekte (HDR) an. 


T&L (Transformation/Beleucht.) Pixel Shader 
VUE, E) TSL-Einheiten beeinflussen Posi- Programmierbare Rendering-Ein- 
IST? tion, Größe und Beleuchtung der heit, mit der Pixelfarben berech- 


Dreiecke. net werden kónnen 
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n den letzten Jahren 
| wurden über 100 Chip- 
sátze für 3D-Beschleu- 
niger entwickelt. Nachdem Nvi- 
dia den 3D-Pioneer 3dfx Ende 
2000 für 112 Millionen US-Dollar 
aufgekauft hat, haben nur noch 
Ati und Nvidia neue Grafikchips 
im 6-Monats-Zyklus auf den 
Markt gebracht. Wer da noch 
den Überblick behalten móch- 
te, hat es nicht leicht. PCGH hat 
insgesamt 88 Grafikchipsätze 
von 3dfx, Ati, Nvidia, S3 Gra- 
phics und XGI gegeneinander 
antreten lassen. Im Benchmark 
auf der dritten und vierten Sei- 
te dieses Artikels kónnen Sie 
beispielsweise die Performance 
einer aktuellen Radeon X850 XT- 
PE mit einer fast fünf Jahre alten 
Geforce2 GTS vergleichen. 


»» Technologische Fortschritte 


Mit jeder neuen DirectX-Version 
prásentieren Ati und Nvidia 
passende Chips, die von den 
hinzugekommenen Features 
Gebrauch machen. So unter- 
stützten erste DirectX-8-fähige 
Grafikkarten wie die Geforce3 


Vertex Shader 

Einheit im Grafikchip, die Berech- 
nungen mit Dreiecks-Eckpunkten 
ausführt 


08 MUN getestet 


mes ЧЕ Kë bk ec 


oder Radeon 8500 Pixel Shader 
1.1/1.4 und Vertex Shader 1.1. 
Wie sich die Technik entwickelt 
hat, sehen Sie in der Zeitleiste 
auf der zweiten Seite. 


»» Entwicklung: Füllrate und 
Speicherbandbreite 


Ati und Nvidia setzten schon 
früh auf DDR-Speichermodule, 
die bei gleicher Taktfrequenz 
eine hóhere Datenübertragung 
erreichen als SDR-Module. So 
waren schon Geforce-256- und 
Radeon-7500-Karten mit DDR- 
Bausteinen bestückt. GDDR2- 
und | GDDR3-Speichermodule 
arbeiten gegenüber SDR intern 
(1) sogar mit einer vierfachen 
Anbindung. Nvidia nutzte 
GDDR2-Module nur beim Ge- 
force FX 5800. Diese Karten 
hatten allerdings mit Hitzepro- 
blemen zu kämpfen. High-End- 
Beschleuniger von Ati und Nvi- 
dia verfügen mittlerweile über 
GDDR3-Module. Immer höher 
werdende Taktfrequenzen und 
eine Speicheranbindung von 
256 Bit bei den Top-Modellen 
sorgten für einen drastischen 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 
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PRAXIS ERE 


Ke (IT е Speicherbandbreite und Pixelfüllrate 


2 3 4 


Theoretische Pixelfüllrate (Gigapixel/s) 


40 
Geforce 6800 Ultra @--| Radeon X850 XT-PE 
35 e e 7 mn Фота 
Geforce FX 5950 Ultra Radeon X800 XT-PE 
= 1 -| Geforce 6800 GT p 
E 30 е" TES ——— ЫДЫ. E 
ca Ф © 
2 e 
D Radeon 9800 H Radeon X800 Pro 2 
E 25 теа LIE T Geforce 6800 LE [Г 09 cl Geforce 6800 e a 3 
a Н H ё 
= Geforce FX 5900 XT ]--@ ө e о Ф = 
a E i m 
E 20 Radeon 9800 Pro Radeon X800 = 
2 Е 
Е Gemen E 
[77] 15 Ф - | Geforce 6600 ст* 8 
© EE e e ur ë йы 5 
a S 
© E 
Radeon 7500 = 
9 10 JL n 7500 Ф Radeon 9600 Pro А Е 
E ! ө D 
e | Geforce4 Ti-4200 5 
5 С@ ge Di ОО ЗОО E 
@--- Riva TNT2 Pro E 
3 
E 


5 6 7 8 9 10 


Anstieg der Speicherbandbreite. 
Parallel dazu stieg auch die Füll- 
rate dank mehr Pipelines und 
hóher getakteter Grafikchips an. 
Die Entwicklung sehen Sie oben 
in der Grafik. 


>> Performance-Analyse 


Der 3D-Shooter Call of Duty ist 
ein gutes Beispiel dafür, dass 
sich einige halbwegs aktuelle 
Spiele auch mit alten 3D-Be- 
schleunigern problemlos spielen 
lassen (ein schneller Prozessor 
vorausgesetzt). Eine Geforce2 
GTS reicht für einen flüssigen 
Spielbetrieb bei maximalen De- 
tails und einer Auflósung von 
1.024x768 Pixel aus. Call of Duty 
ist jedoch stark CPU-limitiert, 
weshalb schon eine 6600 GT 
kaum langsamer als eine 6800 
Ultra oder X850 XT-PE ist. Bild- 
fehler waren in Call of Duty nur 


mit der 3dfx-Karte sichtbar. AI- 
lerdings gibt es für Voodoo-Kar- 
ten keinen offiziellen Treiber- 
support, neue Treiber werden 
nur noch von Hobbyprogram- 
mierern gepflegt. 


In UT 2004 (dt.) hatten viele alte 
Nvidia-Karten bis hin zur Ge- 
force4 Ti-4200 (64 MByte) mit 
Bildfehlern zu kämpfen. Die Un- 
terschiede zwischen alten und 
neuen 3D-Karten werden mit 
dem UT-Benchmark eher deut- 
lich. So ist eine Geforce 6800 UI- 
trabeinahe zehnmal schneller als 
eine Geforce2 GTS (1.024x768, 2x 
AA/4:1 AF). Kaum konkurrenz- 
fáhig sind hingegen Volari Duo 
V8 Ultra und Deltachrome S8, 
die teilweise selbst gegen drei 
Jahre alte Chipgenerationen den 
Kürzeren ziehen. » 

DanıeL WaADT/LARS CRAEMER 


РАЗУ У DirectX-Versionen 
ЕТ Directx 8 


EZ 


von Ati gehören zu den ersten DX7-Karten. 


Die Geforce 256 (siehe Bild) und die Radeon Neu ist bei DX8-Karten die Unterstützung von Mit der Radeon 9700 Pro unterstützt erst- 


Pixel und Vertex Shadern (Bild: Geforce3). 


уан, Speicherbausteine 


Single Data Rate (TSOP) 
ЕЕЕ 


EhteMT j 


Double Data Rate (SGRAM) 
KE ШЕ 2 


SDR/DDR: SDR-Speicher (Bild links) wurde u. a. bei einer Geforcel und 
Geforce2 MX verwendet. Geforcel-Karten gab es auch mit DDR-SGRAM. 


GDDR2-RAM GDDR3-RAM 


GDDR2/3: GDDR2-Module hat Nvidia nur auf einer Geforce FX 5800 ver- 
baut. Aktuelle High-End-Boliden sind mit GDDR3-Speicher bestückt. 


ECT огесіх 9.0a/b ЕД Directx 9.0c 
е: ` Qu. 


Die Geforce6-Serie benótigt DirectX 9.0c 


mals eine Grafikkarte Shader Model 2.0. und unterstützt Shader Model 3.0. 
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PRAXIS: LESERTEST 


Zehn Leser von PCG 
Hardware testen seit 
Anfang Februar die 
Sapphire Radeon 
X800 auf Herz und 
Nieren. Den ersten 
Eindruck von der 
brandneuen PCI- 
Express-Grafikkarte 
prásentieren wir 
Ihnen im Folgenden. 


n Ausgabe 02/05 teste- 
| ten wir die Sapphire 
Radeon X800 und ver- 
gaben damals den Spar-Tipp- 
Award. Grund genug, mit 
Kartenhersteller Sapphire eine 
einmalige Leseraktion ins Leben 
zu rufen. Seit Anfang Februar 
muss sich die Radeon X800 bei 
zehn Lesern von PCG Hardware 
im Dauertest bewähren. Über- 
zeugt unser Preis-Leistungs- 
Tipp auch in der Praxis? 


»» Technische Details der X800 


Die Sapphire Radeon X800 für 
PCI Express basiert auf dem 
gleichnamigen Grafikchip von 
Ati. Der X800 verfügt über 
zwölf Pixel-Berechnungseinhei- 
ten (X800 XL: 16), außerdem hat 
er sechs Vertex Shader. Er wird 
in 110 Nanometer gefertigt und 
taktet mit 392 MHz. Der ver- 
baute Speicher bei der Sapphire- 
Karte kommt von Samsung, ist 
mit 256 Bit angebunden und hat 
eine Zykluszeit von 2 ns. Der 
Speichertakt ist mit 350 MHz 
DDR relativ niedrig, wenn man 
das theoretische Potenzial des 
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hochwertigen RAMs berück- 


sichtigt (ca. 500 MHz). 


>> Bewertung des Bundles 


Kleine Panne: Unsere Leser be- 
kommen teilweise keine Spiele, 
obwohl das auf dem Karton ga- 
rantiert wird. Ein Pluspunkt für 
Philipp Meyer-Galow ist, dass 
ein echtes Handbuch beiliegt, 
denn oftmals findet man das 
Handbuch nur als PDF auf CD 
vor. Insgesamt sei alles Nötige 
im Bundle enthalten. 


»» Erste Hürden: Installation 


Manche Leser vertrauten der 
beiliegenden Treiberversion 
nicht und wollten prompt eine 
neue von der Sapphire-Home- 
page herunterladen (www. 
sapphiretech.de). Hier kam es 
allerdings zu langen Wartezei- 
ten beim Download. Ein eigener 
Test unserer Redaktion konnte 
das nicht bestátigen, der Down- 
load ging mit 100 kByte/s recht 
schnell vonstatten. 


Bei der Installation von Sapphi- 
res Übertaktungs-Tool Redline 


ATi RIDEON) 


mussten unsere Leser zunáchst 
eine Hürde nehmen: Da der 
Verpackung unserer Testkarten 
noch keine finale Version der 
Installations-CD beilag, musste 
zunáchst ein Patch von WEB- 
CODE 2365 heruntergeladen 
werden, bevor das Programm 
die Grafikkarte erkennt. Dieser 
Hinweis war auch auf der Rück- 
seite der CD-Hülle vermerkt. 
Sapphire versicherte uns aber, 
dass die X800-Karten im Handel 
schon eine aktuelle CD beinhal- 
ten. 


» Árgernis: Catalyst Control 
Center 

Viele Leser waren mit dem Cata- 
lyst Control Center unzufrieden. 
Stephan Schwunk árgerte sich 
beispielsweise darüber, dass er 
seinen Monitor trotz vielfältiger 
Einstellungen nicht mit mehr als 
60 Hertz betreiben konnte. Erst 
die Installation eines aktuellen 
Catalyst-Treibers mit dem alten 
Control Panel schaffte Abhilfe. 


Mark Herden beklagte sich über 
lange Ladezeiten des CCCs und 


Sapphire Radeon X8 


das ,nervige Bildumschalten, 
wenn das CCC geladen wurde". 
Dabei verschwinde das Bild 
kurz. Insgesamt stehen viele Le- 
ser dem CCC kritisch gegenüber. 
Hier muss Ati offensichtlich 
noch deutliche Verbesserungen 
an der Software durchführen. 


>> Anschlussmöglichkeiten 


Über den VGA-Anschluss liefert 
die X800 nach Meinung unse- 
rer Tester ein sauberes Signal. 
Pascal Watz spricht von einem 
„glasklaren Bild“. Auch beim 
TV-Ausgang gab es keine Kla- 
gen. „TV-Out war easy“, meldet 
ein Leser lapidar. Nur der DVI- 
Ausgang bereitete Moritz Hü- 
gelmann Ungemach mit seinem 
Acer AL732. Das Display schal- 
tete sich nicht an, während das 
Benq FP992 ohne Probleme lief. 
Unser Leser will uns weiter auf 
dem Laufenden halten. 


>» Lautstárketest 

Unterschiedlich fällt das Fazit 
bei der Lautstárke aus. Mark 
Herden schreibt beispielswei- 
se, dass die Karte in seinem PC 
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LESERTEST 


PRAXIS E 


(MSI K8N Diamond SLI, Athlon 
64 3000+ @3400+) kaum zu hó- 
ren sei. Anders fällt das Fazit 
von Stephan Schwunk aus. Er 
wundert sich, warum die Karte 
beim Einschalten des Rechners 
voll aufdreht und erst danach 
runterregelt. Viel schlimmer 
wiege allerdings, dass die Kar- 
te offenbar nur zwei Zustände 
kenne: Lüfter unhörbar oder 
laut. „Eine langsame Erhöhung 
wäre bei weitem nicht so auf- 
gefallen“, meint unser strenger 
Tester. Die bisher verbaute 6600 
GT sei nicht ansatzweise so laut 
gewesen. Moritz Hügelmann ist 
sogar der Ansicht, dass seine 
6600-GT-SLI-Kombi leiser sei als 
die X800. Ihm falle die Lautstär- 
ke deshalb besonders negativ 
auf, da sein System weitgehend 
, Silent" sei. 


Messungen in unserem Labor 
bestátigen diese Aussagen. 1,9 
Sone im 2D-Betrieb sind prak- 
tisch kaum wahrnehmbar, im 
3D-Betrieb erzeugt der Lüfter 
bei einer Spannung von acht 
Volt aber deutlich hörbare 3,2 
Sone. Dafür wird die Karte laut 
Pascal Watz nicht sonderlich 
warm, auch nicht nach längerem 
3D-Betrieb. 


>> Redline im Einsatz 


Nach den erwähnten Anlauf- 
schwierigkeiten bei der In- 
stallation nutzen unsere Leser 
ausgiebig das Sapphire-eige- 
ne Tuning-Tool. Während der 
Funktionsumfang allgemein gut 
bei den Testern ankam, bemän- 
gelten einige die schlechte Über- 
sichtlichkeit. „Weniger wäre 
hier mehr“, lautete der Tenor. 
Philipp Meyer-Galow fand, dass 
die Profile für Spiele und Bench- 
marks veraltet seien. Nach unse- 
re Informationen wird Sapphire 
zur CeBIT ein neues Tool vor- 
stellen. 


Eine Besonderheit fällt auf, 
wenn man Redline als Über- 
taktungs-Tool nutzt. Der Schie- 
beregler für den Speicher geht 
nur bis 418 MHz DDR, obwohl 
das Grafikkarten-RAM deutlich 
mehr mitmacht. Nach unseren 
Tests lásst sich der Chip von 
392 auf 430 MHz übertakten, 
der Speicher von 350 MHz DDR 
auf 480 MHz DDR. Verwendet 
wurde dazu aber nicht Redline, 
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sondern Powerstrip. Stephan 
Schwunk erreichte andere Wer- 
te: 415 MHz bzw. 525 MHz DDR. 
„Ich konnte noch keine Karte so 
weit übertakten", schwármt un- 
ser Leser. Mark Herden schaffte 
420 MHz/450 MHz DDR, ist 
sich aber sicher: ,Da geht noch 
mehr!“. 


> Spieleleistung geprüft 


Zur Spieleleistung der Sapphire 
X800 kam bisher fast durch- 
gängig positives Feedback von 
unseren Dauertestern. „Spiele 
wie NfS Underground 2, Splin- 
ter Cell: Pandora Tomorrow und 
Battlefield 1942 laufen problem- 
los“, schwärmt Pascal Watz. 
„Erstaunlich für mich war die 
Tatsache, dass Half-Life 2 selbst 
in 2.048x1.536 noch gut spielbar 
lief. Und das, obwohl in den Op- 
tionen 4x AA und 16:1 AF einge- 
schaltet war", merkt Stephan 
Schwank an. Allerdings hatten 
einige Leser auch Kompatibili- 
tätsprobleme. „Sims 2 hatte nach 
drei Stunden Spielzeit schwere 
Grafikfehler und musste neu ge- 
startet werden. Dies war bei der 
6800/GT nicht der Fall", meldet 
Björn Keucher. Unserem Tester 
fielen auch kleinere Pixelfehler 
bei Far Cry (dt.) auf. Er fügt aber 
auch an, dass „die X800 bei den 
meisten Spielen mit flüssigen 
Bildwiederholraten und Stabili- 
tät überzeugte”. 


» Erstes Fazit: Sapphire X800 


Unsere Tester sind bisher voll- 
auf zufrieden mit der Sapphire 
X800. Den kleineren Mängeln 
steht eine sehr gute Leistung 
selbst bei aufwendigen Spielen 
gegenüber. Auch das Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis ist gut. Viele 
unserer Leser sehen den Geforce 
6600 GT als direkten Gegner. 
Stephan Schwunk schreibt, dass 
er bei Preisgleichheit nur je- 
dem raten kann, sich die X800 
zu kaufen. Philipp Meyer- 
Galow würde sich bei den der- 
zeitigen Preisen aber weiterhin 
für eine 6600 GT entscheiden. 
Der Preisunterschied von 60 bis 
70 Euro wäre durch die Mehr- 
leistung der X800 nicht gerecht- 
fertigt. 


Weitere Stimmen und eine finale 
Bewertung der Sapphire X800 
finden Sie in Ausgabe 05-05. M 

THILO BAYER 


IN DEIAIL Sapphire Radeon X800 


LE Chipsatz unter der Haube 


mu 


nunan йш dd i 


Radeon X800: Kurios, aber wahr: Der Chipsatz unter dem Kühler hat den 
Aufdruck , Radeon X800 Pro". Er taktet mit 392 MHz. 


Я бше Speicherqualität 


Samsung-RAM: Sapphire spendiert der X800 Samsung-BGA-RAM mit 2ns 
Zykluszeit. Dadurch lässt sich der Takt von 350 auf ca. 450 MHz steigern. 


E] Relativ lauter Lüfter 


wf 


Kühlungsdesign: Der 45mm-Lüfter dreht in 2D relativ leise seine Runden, 
im 3D-Betrieb erreicht er aber 3,2 Sone. Zu laut für manche Leser. 


Viele Optionen: Redline bietet sehr viele Einstelloptionen. Allerdings 
wirkt das Tool dadurch für viele Leser zu unübersichtlich. 
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WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: XP INSIDE - TEIL 2 


Die Registrierungs- 
datei ist das Herz 
jeder Windows-XP- 
Installation. In ihr 
werden alle wichtigen 
Einstellungen ge- 
speichert. Wir haben 
die Datei unter die 
Lupe genommen und 
zeigen Ihnen, wie Sie 
verborgene Einstel- 
lungen ändern. 


ieist wahrscheinlich die 

wichtigste Datei auf Ih- 

rem Rechner: In der Re- 
gistrierung speichert Windows 
XP alle wichtigen Einstellungen 
für Ihr Betriebssystem. Interes- 
sant: In der Datei befinden sich 
viele Einstellungen, die Sie über 
normale Konfigurationsmenüs 
gar nicht erreichen kónnen. Wir 
haben die besten Tipps für die 
Registrierung zusammengetra- 
gen und zeigen Ihnen, wie Sie 
versteckte Optionen aktivieren 
kónnen. 


»» TIPP 1: Niemals ohne Backup 


Wenn Sie einen Eintrag in der 
Registrierung ändern, kann das 
schwerwiegende Folgen haben. 
Deswegen sollten Sie niemals 
an der Registrierung arbeiten, 
ohne das Original vorher zu 
sichern. Gehen Sie dafür auf 
„Start“ – „Ausführen“, geben 
Sie den Befehl ,regedit" ein und 
klicken Sie auf „Ok“. Der Befehl 


Registrierung 


WAS 
IST? 
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Máchtige Systemdatei, in der alle 
wichtigen Einstellungen für das 
Betriebssystem gespeichert sind 


startet den so genannten Regis- 
trierungseditor. Bevor Sie einen 
unserer folgenden Tipps ausfüh- 
ren, gehen Sie bitte auf „Datei“ 
— „Exportieren“. Wählen Sie im 
folgenden Dialog einen Pfad für 
das Backup und benennen Sie 
das Backup eindeutig. Zudem 
sollten Sie beim Exportbereich 
die Option „Alles“ auswählen. 
Bei Problemen können Sie spä- 
ter im Registrierungseditor über 
„Datei“ - „Importieren“ das 
Backup wieder einspielen. Noch 
ein wichtiger Hinweis: Alle un- 
sere Tipps wurden auf Windows 
XP mit installiertem Service 
Pack 2 ausprobiert. 


»» TIPP 2: Windows-XP- 
Version anzeigen 


zeigen ihre Versionsnummer un- 
ten rechts auf dem Desktop an. 
Wichtig: Die Anzeige funktio- 
niert nur, wenn Active Desktop 
(Webseite als Bildschirmhinter- 
grund) und vergleichbare Desk- 
top-Tools deaktiviert sind. Su- 
chen Sie den angegebenen Pfad. 
Sollte dort kein Eintrag ,Paint- 
Desktop Version" vorhanden 
sein, legen Sie den entsprechen- 
den Eintrag über ,Bearbeiten^ 
= „Меи“ - ,DWORD-Wert" an. 
Klicken Sie doppelt auf den Ein- 
trag und setzen Sie den Wert auf 
„1“ (Hexadezimal). Nach einem 
Neustart wird die Version unten 
rechts angezeigt. 


»» TIPP 3: Begrüßungsnach- 
richt anzeigen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERYCONTROL PANELV 
DESKTOP 


Wer schon einmal eine RC- 
oder Beta-Version von Windows 
XP ausprobiert hat, kennt das 
Feature: Diese Betriebssysteme 


RC-Version 


vor dem Release 


Release Candidate - Nachfolger 
der Beta und letzte Testversion 


EINTRAG: НКЕТ LOCAL MACHINE\SOFTWARE\NICROSOFT\ 
WINDOWSNT|CUBRENTVERSIONWINLOGON 
Mit diesem Tipp kónnen Sie 
beim Start von Windows XP ein 
Nachrichtenfester, beispielswei- 
se mit einem Sicherheitshinweis, 


Registrierungseditor 

Tool, mit dem sich die Registrie- 
rung bearbeiten lässt. Wird mit 
dem Befehl , regedit" aufgerufen. 


Geheimnisse entschlüsselt 


anzeigen lassen. Unter dem 
angegebenen Pfad finden Sie 
den Eintrag ,LegalNoticeText". 
Klicken Sie doppelt auf den Ein- 
trag und unter , Wert" können 
Sie dann eine beliebige Nach- 
richt einfügen. Diese Anzeige 
funktioniert allerdings nicht bei 
Domain-Anmeldungen, da das 
Domain-Anmeldefenster sofort 
die Nachricht überlagert. 


>» TIPP 4: Letzte ,,gute" 
Konfiguration nicht speichern 


EINTRAG: HKEY LOCAL MACHINEVSOFTWAREVWICROSOFT| 
WINDOWS NT\CURRENTVERSION\WINLOGON 


Wer sein System im Griff hat 
und regelmäßige Backups er- 
stellt, kann auf die Sicherung 
der so genannten letzten funk- 
tionierenden Konfiguration 
verzichten. Windows XP spei- 
chert nach jedem erfolgreichen 
Bootvorgang die Konfiguration 
— das kostet Zeit und Platten- 
platz. Suchen Sie im angege- 
benen Verzeichnis den Eintrag 


DWORD 

Háufig eingesetze Variablenklasse 
bei Eintrágen in der Windows- 
Registrierung 
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(IN Diese Registrierungstipps sollten Sie auf alle Fälle ausprobieren 


Ю Ballon-Tipps 


Windows XP teilt ständig 
verschiedenste Informationen 
über Ballon-Tipps im Tray-Be- 
reich der Taskleiste mit. Die 
nervigen Windowsmeldungen 
können Sie ganz leicht un- 
terbinden. Hierfür müssen Sie 
in der Windows-Registrierung 
nur eine kleine Änderung an 
einem DWORD-Eintrag durch- 
führen. 


Im unten stehenden Registrie- 
rungspfad setzen Sie den Wert 
des DWORD-Eintrags „Enable- 
BalloonTips" von „1“ einfach 
auf ,0". Ab dem nächsten 
Windows-Start werden Sie 
von den Hinweisfenstern ver- 
schont. Falls Sie doch nicht 
auf die Hinweise verzichten 
können, setzen Sie den Ein- 
trag wieder auf „1“. 


MICROSOFT\WINDOWS\CURRENTVERSION\ 


А Ausiagerungsdatei 


Durch die Architektur des vir- 
tuellen Arbeitsspeichers kön- 
nen vertrauliche Informatio- 
nen in der Auslagerungsdatei 
von Windows enthalten sein. 
Bei intensiver Nutzung kann 
die Datei auch die Perfor- 
mance beeinträchtigen. Es ist 
daher sinnvoll, die Datei beim 
Herunterfahren automatisch 
löschen zu lassen. 


Wenn nicht vorhanden, er- 
stellen Sie im unten stehen- 
den Pfad den DWORD-Eintrag 
,ClearPageFileAtShutdown" 
und setzen den Wert auf „1“. 
Nun wird die Auslagerungs- 
datei beim Herunterfahren 
automatisch gelöscht. Leider 
dauert das Herunterfahren 
dadurch auch geringfügig 
länger. 


EINTRAG: HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ 
CurrentControlSet\Control\Session Manager\ 


E] Dateiendungen 


Wenn Sie unter Windows XP 
eine Datei öffnen, deren Da- 
teiendung Windows nicht be- 
kannt und keinem Programm 
zugeordnet ist, wird automa- 
tisch ein Websuche-Dialog an- 
gezeigt. Da diese Suche meist 
ergebnislos verläuft und man 
das Programm selbst auswäh- 
len muss, können Sie den Dia- 
log einfach abschalten. 


Öffnen Sie den Registrierungs- 
editor und gehen Sie zum un- 
ten stehenden Pfad. Erstellen 
Sie einen neuen DWORD-Ein- 
trag „InternetOpenWith“ und 
geben Sie ihm den Wert „0“. 
Nun wird beim Öffnen von un- 
bekannten Dateitypen sofort 
die Programmliste angezeigt 
und Sie können das entspre- 
chende Programm wählen. 


Microsoft\Windows\CurrentVersion\Explorer 


| EINTRAG: HKEY_CURENT_USER\SOFTWARE\ | 


EXPLORER\ADVANCED 


Memory Management 


Eintrag: HKEY_CURRENT_USER\Software\ | 


Dateisuche: Deaktivieren Sie den Suchassistenten und erhalten 
Sie durch unseren Tipp sofort die Dateisuche. 


Windows XP ist mit einem Suchassistenten ausgestattet. Der 
„Hund“ und die Optionen sind für Anfänger eine Hilfe, erfahrene 
Anwender wollen aber schnell zur Dateisuche. Gehen Sie zum 
unten stehenden Registrierungspfad, erstellen Sie eine neue Zei- 
chenfolge mit dem Namen „Use Search Asst" und weisen Sie den 
Wert „по“ zu. Beachten Sie die Schreibweise, der Name beinhaltet 
wirklich Leerzeichen und der Wert wird klein geschrieben. Nun 
wird beim Aufruf der Suche sofort die Dateisuche geöffnet. 


Eintrag: HKEY_CURRENT_USER\ Software\ Microsoft\ Windows\ CurrentVersion\ Explorer| CabinetState 


,ReportBootOk" und setzen Sie 
den Wert per Doppelklick auf 
„0“. Das Feature ist damit deak- 
tiviert. 


»» TIPP 5: Anmeldebildschirm 
für TFTs optimieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT. USERVSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS] 

CURRENTVERSIONVEXPLORER. 

Windows XP bietet mit dem 
Feature Clear Type eine Móg- 
lichkeit an, um Schriften auf 
TFTs besser darzustellen. Leider 
wird dieses Feature nicht beim 
Startscreen von Windows XP ge- 
nutzt, sodass die Texte beim An- 
meldebildschirm immer leicht 
verwaschen wirken. Mit einem 
kleinen Eingriff in die Regis- 
trierung kónnen Sie das Problem 
beheben: Gehen Sie in den ange- 
gebenen Pfad und setzen Sie die 
Werte für „FontSmoothing” und 
,FontSmoothingType" auf „2“. 


> TIPP 6: Größe der Desktop- 
Icons anpassen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERSOFTWARE MICROSOFT WINDOWSV 
CURRENTVERSIONVEKPLORER 


Bei hohen Desktop-Auflósun- 
gen werden die Desktop-Icons 
sehr klein dargestellt. Per Regis- 
trierung können Sie die Größe 
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der Icons Ihrem persönlichen 
Geschmack anpassen. Gehen 
Sie dafür in den angegebenen 
Registrierungsast und suchen 
Sie den Wert „Shell Icon Size“. 
Per Standard ist dieser Wert auf 
,92" gesetzt, wenn Sie größe- 
re Icons móchten, müssen Sie 
den Wert erhóhen. Wichtig: Die 
System-Icons von Windows XP 
bestehen nur aus wenigen Pi- 
xeln. Wenn Sie die Icons zu grof$ 
machen, wirken die Grafiken 
verwaschen. 


>» TIPP 7: Bildvorschau 
konfigurieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\MICROSOFT\NINDONS\ 
CURRENTVERSIONVEXPLORER 

Wenn Sie oft die Windows- 
XP-Miniaturansicht oder den 
Windows-XP-Bildbetrachter in 
Ordnern verwenden, kónnen 
Sie die Größe der erzeugten Vor- 
schaubilder per Registrierung 
selbst festlegen. Gehen Sie zum 
angegebenen Pfad und erstellen 
Sie einen DWORD-Eintrag mit 
dem Namen ,ThumbnailSize". 
Werte zwischen 32 und 128 
(Dezimal) sind empfehlenswert, 
der Standardwert für die Mi- 
niaturansicht ist 92. » 


[A icons vergrößern 


Icons: Bei hohen Auflósungen werden die Icons sehr klein dargestellt 
- mit unserem Tipp können Sie das ändern. 


| PRAXIS | Registrierungstipps 


Д Versionsnummer anzeigen 


Windows XP Professional 
2_rtm.O vice Pack 2) 


ш ovii 


Version: Wenn Sie mehrere Rechner betreuen, ist die Versionsanzeige 
sehr hilfreich, da Sie so installierte Updates erkennen können. 
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| PRAXIS | Registrierungs-Tipps 


tsJ Zugriff auf Avi-Dateien beschleunigen 


Den festege dem Pesen Tom T 
о. 
apene C) C Mete 


e Тур 
ПАВ WC неба fln 


rm Typ: VLC media file 
Größe: 115 MB 


mc) 
Id 


Deaktiviert: Das Auslesen der Statistiken für Avi-Videodateien verlang- 
samt den Zugriff. Unser Tipp deaktiviert diese Windows-Funktion. 


(eJ Brennfunktion ausschalten 


Э. Assistent zum Schreiben von CDs (x) 


Willkommen 


Mit diesem Assistenten können Sie Dateien mit Hilfe eines 
CD-Aufnahmelaufwerks auf CD schreiben. 


Geben Sie einen Namen für die CD ein, oder klicken Sie auf 
"Weiter", um den unten aufgeführten Namen zu verwenden. 


CD-Name: 


Nutzlos: Wenn Sie Zusatzsoftware zum Brennen von CDs einsetzen, kön- 
nen Sie die Windows-Brennfunktion über die Registrierung ausschalten. 


Daten leichter kopieren 


H Nach Viren scannen... 


In Ordner kopieren... 


Senden an b 
Praktisch: Das Kontextmenü für Dateien und Ordner ist um „In Ordner ko- 
pieren ... ergänzt worden und ermöglicht nun ein bequemeres Kopieren. 


Lir] Speicherfresser Papierkorb ausschalten 


fe peiin pan enge: Com [I 


є 2-8 Pee mW 


7% 
— 


N өчөөр 274 1 ве фе! 


е7 щт 
Direkt 105сһеп: Mit der Registrierung lásst sich der Papierkorb leicht 
deaktivieren, Daten werden nicht unnótig zwischengespeichert. 


) Leger 3 78 1 mad 


ka 


Еи 


rm. 
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~ 
[E 
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Optimierungspotenzial: Das Dropdown-Feld der Adressleiste lässt sich 
durch eine Auto-Vervollständigen-Funktion erweitern oder deaktivieren. 
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> TIPP 8: Zugriff auf Avi- 
Dateien beschleunigen 


EINTRAG: HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\ 
(87062094-7183-4891-9489-5FEG8S0DCT3E) 


Der Zugriff auf Avi-Videos kann 
bei großen Dateien sehr lange 
dauern. Zusátzlich ist das Ló- 
schen (noch) nicht móglich, da 
die Datei von einem anderen 
Programm verwendet wird. Der 
Grund dafür ist, dass Windows 
Statistiken wie Dauer, Bitrate 
und Auflósung des Videos aus- 
liest. Um den Zugriff zu be- 
schleunigen, deaktivieren Sie 
das Feature über den oben ste- 
henden  Registrierungseintrag. 
Klicken Sie auf der linken Seite 
mit der rechten Maustaste auf 
den Schlüssel „{87062094-71В3- 
4b9a-9489-5FE6850DC73E]", set- 
zen Sie mit , Umbenennen" ein 
„ vor die geschweifte Klam- 
mer und schließen Sie den Re- 
gistrierungseditor. Die Avi-Sta- 
tistiken sind nach dem náchsten 
Windows-Start deaktiviert. 


>» TIPP 9: Windows-Brennfunk- 
tion ausschalten 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWAREWICROSOFTWINDOWS| 
CURRENTVERSION POLICIES EXPLORER 


Sie verwenden zum Beschreiben 
von CDs Zusatzsoftware und 
die Windows-Brennfunktion 
wird nicht benótigt? Dann deak- 
tivieren Sie das unnótige Feature 
einfach. Erstellen Sie im oben 
stehenden Registrierungspfad 
den DWORD-Eintrag ,NoCD- 
Burning“ (Rechtsklick – „Neu“ 
= „DWORD-Wert“). Weisen Sie 
dem neuen Eintrag über einen 
Doppelklick den Wert „1” zu. 
Die Deaktivierung wird für den 
derzeit angemeldeten Nutzer 
ausgeführt, sobald er sich neu 
angemeldet hat. 


>> TIPP 10: Bequemer kopieren 


EINTRAG: HKEY_CLASSES_ROOT\ALLFILESYSTEMOBJECTS\SHELLEX\ 
CONTEXTMENU-HANDLERS 


Das Kopieren von Dateien in 
tief liegende Ordnerstrukturen 
kann mit einem kleinen Trick 
in der Registrierung beschleu- 
nigt und vereinfacht werden. 
Gehen Sie zum oben stehenden 
Registrierungseintrag und er- 
stellen Sie einen neuen Schlüs- 
sel „Kopieren nach“ mit dem 
,(Standard)"-Wert „{c2fbb630- 
2971-11d1-a18c-00c04fd75d13]^ 
(inklusive Bindestriche). Wenn 
Sie nun mit der rechten Maus- 
taste auf Ordner oder Dateien 


klicken, steht Ihnen der Punkt 
„ш Ordner kopieren ..." zur 
Verfügung, der den Kopier- 
vorgang nach der Auswahl des 


Zielordners ausführt. 


»» TIPP 11: Daten ohne Papier- 
korb lóschen 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS 
CURRENTVERSIONVPOLICIES EXPLORER 


Mit einem kleinen Eingriff in 
die Registrierung werden Daten 
ohne Zwischenlagerung im Pa- 
pierkorb gelóscht. Erstellen Sie 
im oben stehenden Eintrag den 
,DWORD^"-Eintrag „NoRecycle- 
Files“ mit dem Wert „1“. Nach 
dem náchsten Neustart werden 
alle Daten (von allen Festplatten 
und Partitionen) sofort gelóscht 
und nicht erst im Papierkorb 
gespeichert. 


»» TIPP 12: Dropdown-Feld in 
Adressleiste konfigurieren 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERSOFTWARE MICROSOFT WINDOWS 
CURRENTVERSION\EXPLORER\AUTOCOMPLETE 


Beim Tippen in der Adressleiste 
wird normalerweise ein Drop- 
down-Feld mit Vorschlägen 
angezeigt. Das Feature kann 
konfiguriert beziehungsweise 
deaktiviert werden. Im oben 
stehenden Eintrag erstellen Sie 
die Zeichenfolge „Append Com- 
pletion“, falls nicht schon vor- 
handen, und geben ihr den Wert 
„yes“. Schließen Sie den Regis- 
trierungseditor, um die Ände- 
rung zu übernehmen. Nun wird 
in allen neuen Explorer-Instan- 
zen die Adressleiste automatisch 
mit dem besten Vorschlag im 
Dropdown-Feld ausgefüllt – eine 
praktische Hilfe beim Ansteuern 
von bereits besuchten Pfaden. 


Wenn Sie komplett auf die Vor- 
schláge des Dropdown-Feldes 
verzichten kónnen, dann deak- 
tivieren Sie das Feature. Setzen 
Sie sowohl den Wert von „Ap- 
pend Completion" als auch den 
von ,AutoSuggest" auf „по“. 


> TIPP 13: Zusatz „Verknüp- 
fung mit" weglassen 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS VCURRENTVERSION EXPLORER VSHELL FOLDERS 


Normalerweise wird bei neu- 
en Verknüpfungen der Zusatz 
,Verknüpfung mit" vorange- 
stellt. Dies lásst sich in der Re- 
gistrierung ausschalten. Gehen 
Sie zu dem genannten Regis- 
trierungspfad, überschreiben Sie 
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XP INSIDE - TEIL 2 


PRAXIS 


den Wert des Eintrags „link“ auf 
„00 00 00 00“ und booten Sie den 
Rechner neu. Um die Änderung 
rückgängig zu machen, über- 
schreiben Sie den Wert mit „OD 
00 00 00". Nach einem Neustart 
wird „Verknüpfung mit” wieder 
bei neuen Verknüpfungen vo- 
rangestellt. 


>> TIPP 14: Auto-Login bei 
Windows einrichten 


tem32" kopieren. Nun müssen 
Sie im Pfad des Registrierungs- 
editors, unter ,Desktop", dem 
Eintrag Wallpaper" den Datei- 
namen als Wert zuweisen. Wenn 
das Bild auf die Bildschirmgró- 
fie skaliert werden soll, müssen 
Sie zusätzlich , WallpaperStyle" 
den Wert „2” zuweisen. 


»» TIPP 16: Neue Features für 
den Windows-Editor 


EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTIAREWICROSOFTV 

WINDOWSVCURRENTVERSION EXPLORER SHELL FOLDERS 
Normalerweise muss man sich 
anmelden, um mit Windows XP 
arbeiten zu kónnen. Die Anmel- 
derprozedur kann aber umgan- 
gen werden - praktisch bei PCs, 
die nur von einer Person genutzt 
werden. Erstellen Sie im oben 
stehenden Registrierungspfad 
die Zeichenfolge-Eintráge: 


E AutoAdminLogon 
Wert: „1“ 

E DefaultDomainName 
Wert: Netzwerkdomäne 
oder leer lassen 

B DefaultUserName 
Wert: Benutzername 

E DefaultPassword 
Wert: Passwort des 
Benutzerkontos 


Achtung: Es ist nicht empfeh- 
lenswert, Auto-Login für Ad- 
min-Konten anzuwenden! Das 
Passwort wird als Klartext in 
der Registrierung gespeichert. 
Verwenden Sie den Auto-Login 
nur für eingeschránkte Benut- 
zerkonten. Falls Sie Zugriff auf 
das Administratorkonto benóti- 
gen, halten Sie beim Windows- 
Start die Shift-Taste gedrückt, so 
umgehen Sie den Auto-Login. 


>> TIPP 15: Hintergrund des 
Login-Bildschirms anpassen 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS CURRENTVERSION EXPLORER SHELL FOLDERS. 


Wenn Sie die klassische Anmel- 
dung bei Windows XP (nicht die 
,Startseite") verwenden, kón- 
nen Sie den Hintergrund an Ihre 
Bedürfnisse anpassen. Im oben 
stehenden Pfad ist der Schlüssel 
„Color“ zu finden. Bei dem Ein- 
trag ,Background" kónnen Sie 
die Hintergrundfarbe als RGB- 
Wert (z. B. „0 0 0" für Schwarz) 
eingeben. Wenn Sie ein Hinter- 
grundbild verwenden móchten, 
müssen Sie dieses als Bitmap 
in den Ordner „Windows\Sys- 
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EINTRAG: HKEY CURRENT USERVSOFTWAREVICROSOFT| 

WINDOWS VCURRENTERSIONVEXPLORER SHELL FOLDERS 

Der Editor von Windows ist ein 
praktischer Helfer, der über die 
Registrierung angepasst wer- 
den kann. Für eine zusátzliche 
Statuszeile im Editor setzen Sie 
den Wert vom DWORD-Eintrag 
,StatusBar" auf ,1". Am unteren 
Fensterrand werden nun Zeile 
und Spalte der aktuellen Cur- 
sorposition angezeigt. Wenn Sie 
im Editor eine spezielle Schrift- 
art nutzen móchten, passen Sie 
den Eintrag ,lfFaceName" an 
und setzen ihn beispielsweise 
auf ,, Verdana". Bei langen Text- 
zeilen ist der automatische Zei- 
lenumbruch interessant. Damit 
der Editor diesen verwendet, 
müssen Sie „тар“ auf 1" set- 
zen. 


» TIPP 17: Speicherort von 
„Eigene Dateien‘ ändern 


EINTRAG: HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\MICROSOFT\ 
WINDOWS\CURRENTVERSION\EXPLORER\SHELL FOLDERS 


Der Speicherort für „Eigene Da- 
teien“ liegt normalerweise unter 
„C:\Dokumente und Einstellun- 
gen\Benutzername\Eigene Da- 
teien”. Sie können diesen Pfad 
aber manuell einem anderen Ort 
(Partition, Festplatte, Ordner) 
zuordnen. Ändern Sie im oben 
stehenden Pfad den Eintrag von 
„Personal“ auf den gewünsch- 
ten Speicherort. 


Wenn Sie auf dem Desktop eine 
Verknüpfung zu „Eigene Datei- 
en" haben, müssen Sie diese nun 
anpassen. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf das Icon 
und wáhlen Sie ,Eigenschaf- 
ten". Passen Sie den Zielpfad 
wie in der Registrierung an. Auf 
die Frage, ob alle Dateien ver- 
schoben werden sollen, klicken 
Sie auf „Ja“. Nach einem Neu- 
start wird der neu eingerichtete 
Speicherort für Ihre eigenen Da- 
teien verwendet. L| 

Uwe SrEGcLIcH/KAY BEINROTH 


ШИЖ ҮЙ Registrierungs-Tipps 


(Kl Verknüpfungen ohne Zusatz erstellen 


Dee poraa ect fet Dm ID 


d D 8 Гк Do m 


EEN 


Verkürzt: Normalerweise werden Verknüpfungen mit dem Zusatz „Ver- 
knüpfung mit" erstellt. Unser Tipp deaktiviert den unnótigen Text. 


[H Login-Bildschirm anpassen 


Willkommen bei Windows 


=> Drucken Sie Strg+Alt+Entf, um sich anzumelden 


Durch dese Tastenkombination wed der Computer bei der Anmeldung 


дехи. kichen Se auf Hilfe”, um wertere Informationen zu erhalten ifs 


Anmeldung: Beim klassischen Anmeldebildschirm von Windows XP kónnen 
Sie manuell Hintergrundfarbe und -bild einrichten. 


EI Editor-Tuning 


readme.txt - Editor 


Date gebeten Мути Ansicht p 
Produkt: Tweak IDE 


Могооп: 2.2.00 


Webseite: www .tweakide.pc-empire.de 


Botnobssystem: Windows XP 

Beschreibung: 

D IDE ist ain Programm zum Bearbeiten von versteckten oder schwer 
Einstellungen von Microsoft Windows und bietet eine einfach gehaltene 

x em Oberfläche, dies problemlos zu bewerkstelligen. In mainar Implementierung 


Тебе 9, Spate 14 


Editor/Notepad: Statuszeile, automatischer Zeilenumbruch und Schriftart 
kónnen über die Registrierung beim Windows-Editor angepasst werden. 


(d „Eigene Dateien" auslagern 
Eigenschaften von Eigene Dateien 
Ziel | Allgemein | Freigabe | Sicherheit | 


(ж, Der Ordner Eigene Dateien ist eine Verknüpfung zum 
unten angegebenen Zielordner. 


Zielordner 


Ziel: | D:\Eigene Dateien | 


Umgezogen: Mit der Registrierung und der anschlieBenden Anpassung 
der Verknüpfung lagern Sie den Ordner auf andere Partitionen aus. 


04/2005 | PC Games Hardware 121 


WINDOWS-SPECIAL 


WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: 64 BIT 


Endlich kónnen auch 
Privatanwender die 
64-Bit-Version von 
Windows XP aus- 
probieren, denn der 
Release Candidate 

I steht zum kos- 
tenlosen Download 
bereit. Was bringt das 
Update für Athlon-64- 
Besitzer und welche 
Hürden müssen Sie 
nehmen? 


System Properties 


DIS 


| System Restore 


| General | Computer Name 


Automatic Updates | 


Remote 


| | Hardware Advanced 


Windows XP x64: Obwohl der Release Candidate 1 des 64-Bit-Betriebssystems 
nur über Service Pack 1 verfügt, ist das Sicherheitscenter von SP2 integriert. 


64-Bit-Spiel: Im AMD64-Modus (rechts) stellt Shadow Ops neben zusätzlichen 
Landschaftsobjekten hübsche Effekte wie einfallendes Licht dar. 
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System: 
Microsoft windows XP 
Professional «64 Edition 
Version 2003 
Service Pack 1, v.1283 


Registered to: 
Daniel Moellendorf 
Computec 


Computer: 
AMD Athlon(tm) 54 Fx-53 
Processor 
2.42 GHz, 1.00 GB of RAM 


isher kónnen Athlon- 

B 64-CPUs noch nicht ihr 
volles Potenzial aus- 
spielen. Der Grund: Alle aktu- 
ellen Windows-Varianten laufen 
ausschließlich im 32-Bit-Modus. 
Leistungshungrige Spieler war- 
ten daher ungeduldig auf die 
64-Bit-Version von Windows XP. 


Eine erste Beta war zwar schon 
zur CeBIT im vergangenen 
Jahr verfügbar, enttäuschte al- 
lerdings mit einer schwachen 
Performance bei gewóhnlichen 
32-Bit-Anwendungen. Zudem 
gab es kaum angepasste Treiber, 
was die Arbeit mit dem Beta-Be- 
triebssystem zur Tortur machte. 
Fast ein Jahr später steht der 
Release Candidate 1 (kurz: RC1) 
von Windows XP Professional 
x64 als 360-Tage-Testversion 
zum öffentlichen Download 
bereit. Mittlerweile haben alle 
wichtigen Hersteller wie Nvidia, 
Ati und Via ihre Grafikkarten 
und Chipsätze mit 64-Bit-kom- 
patiblen Beta-Ireibern ausge- 
stattet. Zudem zieht Intel nach: 
Die neuen Pentium-4-Prozesso- 
ren, deren Produktbezeichnung 
mit der Ziffer „6“ beginnt, und 
alle CPUs der ,F"-Reihe unter- 
stützen die Extended Memory 
64 Technology (kurz: EM64T), 
die dem AMD64-Standard äh- 


Win x64 im Praxis-Einsatz 


nelt. Im Praxistest erklären wir, 
was sich beim neuen Betriebs- 
system ändert, welche Stolper- 
steine Sie beachten müssen und 
ob sich der Wechsel für Besitzer 
einer 64-Bit-CPU lohnt. 


> Vorteile von 64 Bit 


Ein Hauptgrund für die bessere 
Performance von 64-Bit-Com- 
puting ist, dass entsprechende 
Prozessoren doppelt so viele 
und doppelt so breite interne 
Rechenregister verwenden kón- 
nen wie 32-Bit-CPUs. Trotzdem 
hängt der Geschwindigkeitsbo- 
nus vom jeweiligen Programm 
ab. Wenn dieses beispielsweise 
schlecht kompiliert ist, spielt 
das 64-Bit-System nicht seine 
volle Leistung aus. Auch Spie- 
le kónnen deutlich von der 64- 
Bit-Technik profitieren, müssen 
hierfür allerdings zunächst an- 
gepasst werden. Um die Vorteile 
von 64 Bit zu nutzen, brauchen 
Sie daher: 


I Eine CPU mit 64-Bit-Unter- 
stützung (Athlon 64, P4 6xx, 
P4-,F"-Reihe", Xeon EM64T) 

I Ein 64-Bit-fähiges Betriebs- 
system (Windows XP Pro x64, 
Linux 64 Bit) 

W64-Bit-Treiber 

WFür 64 Bit angepasste Spiele 
und Anwendungen 
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64 BIT 


PRAXIS 


[АЖ ий Kompatibilität zu 32-Bit-Programmen 


Anwendung 


Status 


Office 2003 


Fraps 251 


Winzip/Winrar 


Thunderbird/Firefox 


Irfanview 395 


Winamp 5 


Adaware 


Nero 6 - 6.6.0.6 


Powerstrip 3.57 


PCGH Personal Firewall 


= 81 


ш Funktioniert ^ Mit Einschränkungen ™ Startet nicht 


Dank WoW64 (Windows-on-Windows 64) laufen fast alle Programme mit dem 64-Bit-Be- 
triebssystem. Allerdings erkennt Powerstrip die Beta-Grafikkartentreiber noch nicht. 


Ein weiterer Vorzug von Win- 
dows XP Pro x64 ist, dass das 
System deutlich mehr Speicher 
nutzen kann. So arbeitet das 
neue Windows XP mit bis zu 32 
GByte RAM (bisher: maximal 4 
GByte) und enormen 16 Terra- 
byte an virtuellem Speicher. 


>> Systemvoraussetzungen 


Für die Installation des Release 
Candidate 1 brauchen Sie zu- 
nächst eine 64-Bit-fáhige CPU. 
Dazu zählen alle Athlon-64- 
Modelle sowie AMDs Server- 
prozessor Opteron, der Penti- 
um 4 mit EM64T-Unterstützung 
(beispielsweise P4 660) und 
EM64T-fähige Xeon-Versionen. 
Intels Itanium-Prozessoren wer- 
den hingegen nicht unterstützt. 
Als weitere Voraussetzungen 
gibt Microsoft 1,5 GByte HD- 
Speicherplatz und 256 MByte 
RAM an. 


»» Installation 


Es gibt zwei Möglichkeiten, den 
RC 1 zu bekommen: Entweder 
bestellen Sie die Vorabversion 
des 64-Bit-Betriebssystems auf 
CD oder Sie laden die Dateien 
herunter (WEBCODE 236W). 
Da beim Versand aus den USA 
zusätzliche Kosten anfallen, 
empfehlen wir die Download- 
Variante. Hierfür sollten Sie al- 
lerdings über einen Breitband- 
Internetanschluss verfügen, 
denn das Paket ist 450 MByte 
groß. Eine genaue Installations- 
anleitung für die Download- 
Version finden Sie im Extrakas- 
ten auf dieser Seite. Nach 360 
Tagen läuft der Testzeitraum ab 
und Windows XP Professional 
x64 ist nicht mehr nutzbar. Zu- 
dem gibt es das neue Betriebs- 
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system derzeit ausschließlich in 
Englisch — eine übersetzte Fas- 
sung ist noch nicht verfügbar. 
Sehr praktisch: Bei Bedarf kön- 
nen Sie die x64-Edition parallel 
zum gewöhnlichen 32-Bit-Win- 
dows laufen lassen. Dadurch 
ist die optimale Kompatibilität 
zu allen aktuellen sowie älteren 
Programmen garantiert. 


>» Erste Eindrücke und Treiber 


An der XP-Oberfläche hat sich 
praktisch nichts verändert. 
Zwar verfügt das 64-Bit-Win- 
dows lediglich über Service 
Pack 1, Microsofts Sicherheits- 
center mit integrierter Firewall 
ist aber trotzdem vorhanden. 
Eine Catalyst-Variante für die 
verwendete Radeon X800 XT PE 
wird erfreulicherweise bereits 
mitgeliefert. Auch das K8T800- 
Mainboard versorgt Win x64 
serienmäßig mit aktuellen 
Treibern. Den LAN-Chip von 
3Com konnten wir jedoch nicht 
nutzen, da der Hersteller noch 
keinen 64-Bit-Treiber anbietet. 
Auch bei allen getesteten Nvi- 
dia-Karten installiert das Beta- 
Betriebssystem automatisch die 
aktuelle Forceware 66.96. In den 
Disziplinen Funktionsumfang 
und Spielekompatibiltät stehen 
die  64-Bit-Grafikkartentreiber 
von Nvidia und Ati ihren aus- 
gereiften 32-Bit-Pendants in 
nichts nach. Lediglich Tools wie 
Powerstrip erkennen die neuen 
Treiber noch nicht. Zudem fehlt 
beim Catalyst die Overdrive- 
Funktion. Andere Chip-Her- 
steller waren nicht so fleißig: 
XGI bietet noch keine entspre- 
chende Software an. Auch auf 
der Matrox-Webseite befinden 
sich lediglich  brauchba- № 


[ИЯК So installieren Sie Win XP Pro x64 


H Registrierung und Download 


rege н Can) Addere $ Mp Бена А Per? Bereit 


eeng conpiete the fotom Mekka to smet us wt your request. To mare the accuracy of your 
терабайт, please complete the байа veng WertseGurspean character only. Faqured faidi are 
«сана bene 


[d E тт мач steet n me tame 


Address 
ten neme Le ant 


Address tme 1 (No Р О. Вехи Finnen) 


haters ume 1 (gene 


eon res ro mcn голени Code 


Download-Variante: Unter PCGH-Webcode 236W können Sie sich regis- 
trieren und den Release Candidate 1 (450 MByte) herunterladen. 


Installations-CD anfertigen 


Nero: Mit Brenn-Tools wie Nero bannen Sie die heruntergeladene Iso-Da- 
tei auf CD. Verwenden Sie dafür die Funktion „Image auf Disk brennen". 


Ki Installation 


(30-9001 DUD RU IW-) 


BIOS: Wählen Sie das DVD-Laufwerk als primäres Boot-Laufwerk und star- 
ten Sie von der gebrannten CD. Das Setup gleicht dem von Windows XP. 


INTERVIEW 


E Gibt es bei der Unreal Engine 
3 Features, die ihr nur mit 64- 
Bit-Technik realisieren kónnt? 
Ein Beispiel ist das Werkzeug, 
mit dem wir High-Poly-Modelle in 
ein Low-Poly-Modell umwandeln, 
um die Normal Map zu erstellen. 
Dafür wird viel Speicher benótigt 
und dank 64 Bit kónnen wir hier- 
für noch mehr Speicher nutzen. 
Wahrscheinlich wird auch für die 
allerhóchste Texturen-Detailstufe 
eine 64-Bit-CPU benótigt. 


Name: Mark Rein 
Firma: Epic Games 
Funktion: Vizeprásident 
Wichtige Werke: 

Unreal, Unreal Tournament, 
Unreal-Engine 3 


E Gab es Probleme bei der Inte- 
gration der 64-Bit-Technik? 

Das einzige Problem war, fehler- 
freie Treiber zu bekommen. 
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WINDOWS-SPECIAL * * 


+ + 


+ + WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS 


64 BIT 


1.024x768, 
kein AA/AF 


1.024x768, 


Leistung: 64-Bit-Spiel 
E Im 64-Bit-Modus werden zusätzliche Details dargestellt (siehe Seite 102). 


E Beide Systeme sind im detailarmen 32-Bit-Modus schneller. 
E Der РА 660 verliert durch die 64-Bit-Darstellung bis zu 11 Prozent Leistung. 


SHADOW OPS: RED MERCURY (PATCH 1) 


> BED. SPIELB. |) FLÜSSIG SPIELBAR 
20 P 40 (50 60 70 80 


BESSER >| Fps lo w 


90 100 110 120 


2x AA, 4:1 AF 


11 (0%) 
1% (0%) 


Athlon 64 FX-53, 
Win XP Pro 


PN (13%; 
Ee (1070 


Athlon 64 FX-53, 
Win XP Pro X64 


Pentium 4 660 (3,6 GHz), | ПН: (16210) 
Win XP Pro ы ШШ 


Pentium 4 660 (3,6 GHz), ———: (25%) 
Win XP Pro X64 83 (2394) 


T 


Settings: Radeon X800 XT PE, K8T800/925X, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


Leistung: 64-Bit-Programm SG 
WSisofts Sandra Professionell unterstützt als eines der ersten Programme 64 Bit. FPU 


E Der Pentium 4 660 dominiert im EM64T-Modus die ALU-Disziplin eindeutig. 
E Der Athlon 64 FX-53 legt dank 64 Bit im FPU-Test um 17 Prozent zu. 


SISOFT SANDRA PROFESSIONELL 


BESSER» | МВ/ |у 20000 40000 60000 80000 10000 12000 14.000 


Pentium 4 660 (3,6 GHz), 12.490 (42394) 
Win XP Pro X64 BS 4722 (2594) 
Athlon 64 FX-53, 10.328 (4294) 
WinXPProX64 — | 4424 (17%) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 10.253 (1%) 
in XP Pro 524413 (41706) 
Athlon 64 FX-53, 10.129 (0%) 
Win XP Pro E 3782 (094) 


Settings: Radeon X800 XT PE, K8T800/925X, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


1.024x768, 
kein AA/AF 


1.024x768, 


Leistung: 32-Bit-Spiel 
E Der FX-53 verliert bei WinXP Pro x64 keine Leistung gegenüber dem 32-Bit-XP. 
E Mit 64-Bit-Betriebssystem ist der РА etwas langsamer als im 32-Bit-Modus. 


2x AA, 4:1 AF 


E Die Beta-Grafikkartentreiber liefern bereits eine sehr gute Performance. 
DOOM 3 1.0.1282 (MEDIUM QUALITY) 
> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps |у m п 30 | 4) 50 60 70 80 90 00 MO 
Athlon 64 FX-53, 105 (1%) 
Win XP Pro X64 : 94 (0%) 
Athlon 64 FX-53, 104 (4096) 
Win XP Pro 94 (4094) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 94 (71096) 
in XP Pro 87 (10%) 
Pentium 4 660 (3,6 GHz), 91 (1396) 
Win XP Pro X64 84 (11%) 


Settings: Radeon X800 XT РЕ, K8T800/925X, 2х 512 MByte DDR2-533 RAM/DDR400 RAM, 64-Bit-Treiber: Forceware 66.96/Catalyst Beta3 


re Treiber für die alte G450. 
Unter WEBCODE 236X (http:/ / 
www.amd.com/us-en/Proces- 
sors/DevelopWithAMD/0,30_ 
2252_869_875%5e10454,00.html 
?redir=IEGFC07) listet AMD 
Hersteller auf, die bereits geeig- 
nete Treiber anbieten. Zudem 
finden Sie im Forum von www. 
planetamd64.com unter ande- 
rem für Soundkarten und Dru- 
cker zahlreiche (teils inoffizielle) 
64-Bit-Treiber . 


>> Neuer Internet Explorer 


Auffälligste Neuerung der 64- 
Bit-Edition von WinXP: Den 
Internet Explorer gibt es in zwei 
Varianten: einer 32-Bit- und einer 
64-Bit-Version. Die Standardver- 
knüpfung ruft das 32-Bit-Pro- 
gramm auf. Kein Wunder, denn 
der neue Internet Explorer hat 
Probleme mit vielen ActiveX- 
Applikationen. Beispielsweise 
funktionieren weder  Flash-7 
noch Shockwave oder der inte- 
grierte Quicktime-Player. Einen 
Leistungsunterschied zwischen 
den beiden Varianten konnten 
wir nicht feststellen, verwenden 
Sie daher im Zweifelsfall stets 
die 32-Bit-Version. Auch das 
Verzeichnis „Program Files" ist 
unterteilt: Für 32-Bit-Computing 
geschriebene Programme wer- 
den selbstständig in den Ordner 
„Program Files x86" installiert, 
der „normale“ Ordner ist für 
64-Bit-Anwendungen reserviert. 
Falls ältere Setup-Routinen ein 
anderes Verzeichnis auswählen 
und anschließend nicht korrekt 
funktionieren, installieren Sie 
das Programm besser manuell 
in den Ordner „Program Files 
x86". 


»» Deutsche Tastatur 


Treiberduell: 32 vs. 64 Bit 


E Das 32-Bit-Spiel Far Cry (dt) läuft völlig problemlos mit dem 64-Bit-XP. 
E Kein Leistungsunterschied zwischen 32-Bit- und 64-Bit-Treibern erkennbar. 
И Trotz Betastatus liefern die 64-Bit-Treiber eine tadellose Performance. 


32 Bit: 1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


64 Bit: 1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


FAR CRY 1.3 (DT.) 


> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER >| Fps o w 2 A | WH s 9 1 


PREIS 
QN EUR) 


89 (11%) 


ind Jee A Le 
- 


549,- 


ЕНИ 8: 00 
ыы ШЙ 


Geforce 6800 Ultra 


539,- 


ПИН с 
MEE —— — — n 


229, 


L————— —Inrm 
EISEN 


Radeon 9800 Pro 


199,- 


Settings: A64 FX-53, XP Pro x64, 2x 512 MByte DDR400 RAM, Forceware 66.93 (32 Bit)/66.96 (64 Bit), Catalyst 5.1 (32 Bit)/Beta 3 (64 Bit) 
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Die englische Benutzerober- 
fläche des RC1 lässt sich nicht 
ändern, jedoch können Sie die 
deutsche Tastaturbelegung auf- 
rufen. Öffnen Sie dazu den Ein- 
trag „Date, Time, Language and 
Regional Options“ in der Sys- 
temsteuerung (Control Panel). 
Klicken Sie nun auf „Regional 
and Language Options“ und an- 
schließend auf den Reiter „Lan- 
guages". Unter Details" fügen 
Sie nun mit der Schaltfläche 
„Ааа...“ „German (Germany)” 
hinzu. Danach wählen Sie bei 
„Default input language” den 
Wert „German“ aus und bestä- 


tigen mit „ОК“. Zusätzlich kön- 
nen Sie unter der Registerkarte 
„Regional Options" bei „Stan- 
dards and formats" ebenfalls 
, German (Germany)" einstellen. 
Fortan werden beispielsweise 
das Datum, die Uhrzeit und die 
Ziffern nach hiesigem Standard 
angezeigt. Ältere Programme 
verwenden teilweise Zeichen, 
die nicht dem Unicode entspre- 
chen. Damit diese problemlos 
laufen, öffnen Sie erneut das 
Menü „Regional and Language 
Options” und stellen unter dem 
Reiter „Advanced“ „German 
(Germany)" ein. 


> Leistung und Ausblick 


In unserem Leistungsvergleich 
traten ein Athlon 64 FX-53 und 
ein brandneuer P4 660 (3,6 GHz) 
mit EM64T-Unterstützung je- 
weils mit einem gewóhnlichen 
Windows XP Pro und der neu- 
en x64-Variante gegeneinander 
an. Bei Shadow Ops, einem der 
derzeit wenigen Spiele mit 64- 
Bit-Unterstützung, liegen beide 
CPUs mit dem neuen Betriebs- 
system klar hinten, da in die- 
sem Modus zusátzliche Details 
dargestellt werden (siehe Ver- 
gleichsbilder auf Seite 102). Bei 
der aktuellen Version von Sisofts 
Sandra lässt XP x64 hingegen die 
Muskeln spielen. Ernüchterung 
für Spieler: Während der P4 
bei gewóhnlichen 32-Bit-Spielen 
mit dem neuen Betriebssystem 
kaum Leistung verliert, liegt der 
Unterschied beim Athlon 64 im 
Bereich der Messungenauigkeit. 
Fazit: Echte Vorteile sucht man 
bei dem 64-Bit-Betriebssystem 
derzeit vergebens. Da ange- 
passte Programme und Spiele 
Mangelware sind, profitieren 
Besitzer einer 64-Bit-CPU noch 
nicht von der 64-Bit-Technik. 
Gegen den Release Candidate 
1 spricht auch, dass für manche 
PC-Komponenten noch keine 
brauchbaren Treiber vorhanden 
sind und die Testversion nach 
360 Tagen abläuft. Somit eignet 
sich Windows XP x64 aktuell 
nur für neugierige Bastler mit 
guten Englischkenntnissen. Zu- 
dem brauchen Sie für den 450 
MByte grofen Download eine 
schnelle Internetanbindung. 
Alle anderen Anwender sollten 
derzeit bei der 32-Bit-Variante 
von Windows XP bleiben. ш 

DANIEL MÓLLENDORF 
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WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: WINDOWS EXPLORER 


Der Explorer ist für 
die Darstellung von 
Desktop, Taskleiste 
und Arbeitsplatz ver- 
antwortlich. Stürzt er 
ab, können Sie nicht 
mehr arbeiten. Mit 
unserem Guide ma- 
chen Sie den Explorer 
stabiler. 


in immer wiederkeh- 

rendes Ärgernis sind 

Probleme mit spora- 
disch auftretenden Abstürzen 
der Explorer.exe unter Windows 
XP. Die Symptome sind vielsei- 
tig, aber in der Regel geschieht 
dies beim Rechtsklick auf eine 
EXE-Datei oder beim Schließen 
eines Ordners und dem un- 
mittelbar folgenden Aufrufen 
einer weiteren Datei. Das Gan- 
ze wird nicht selten von einer 
hohen Prozessorlast begleitet, 
was man sehr leicht mit dem 
Taskmanager überprüfen kann. 
Mitunter wird die Explorer.exe 
auch unvermittelt neu gestartet, 
was sich durch den Absturz des 
Desktops, gefolgt von dessen 
sofortigem Neuaufbau, bemerk- 
bar macht. 


Dies ist noch der günstigere Fall: 
Oft stürzt der Desktop ebenfalls 
ab und ein geregeltes Weiterar- 


Viren 


WAS 
IST? 
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Kleine ,,Sabotage"-Programme, 
die sich an ausführbare Dateien 
(EXE, COM und BAT) hängen 


beiten ist ohne geeignete Gegen- 
maßnahmen kaum möglich. 


>> TIPP 1: Das System gründ- 
lich auf Schádlinge scannen 
Die Ereignisanzeige von Win- 
dows XP schweigt zu dem 
Absturz meist beharrlich, in- 
sofern ist es sehr schwierig 
und aufwendig, auf Anhieb 
den Schuldigen zu finden. Zu- 
náchst sollten Sie die üblichen 
Fehlerquellen prüfen: Übertak- 
tung des Rechners, fehlerhafter 
Arbeitsspeicher, stark schwan- 
kende Stromversorgung durch 
ein minderwertiges Netzteil, 
mangelhaft programmierte Tu- 
ning-Tools sowie überladener 
Autostartbereich oder defekte 
Systemdateien. 


Unabhángig davon sollten Sie 
den Rechner zunáchst gründlich 
auf Viren, Trojaner, Würmer und 
Hijacker prüfen. Verwenden Sie 


Würmer 

Verbreiten sich via Netzwerk 
selbsttátig von Computer zu 
Computer 


dazu Ihren aktualisierten Vi- 
renscanner sowie passende Spy- 
ware-Tools wie Ad-Aware oder 
Spybot. Des Weiteren ist es sinn- 
voll, das speziell auf Würmer 
und Trojaner optimierte Tool 
Stinger von Mcafee einzusetzen, 
insbesondere dann, wenn Sie 
keinen aktuellen Virenscanner 
mit Wächterfunktion nutzen. 


>> TIPP 2: Speziellen Patch von 
Microsoft einspielen 

Für Probleme, die aus der Ex- 
plorerexe resultieren, existiert 
ein spezieller Patch von Micro- 
soft, der entsprechende Fehler 
beim Schließen eines Ordners 
beseitigen soll. Der Patch ersetzt 
die Datei „Duser.dll” durch ei- 
ne überarbeitete Version und ist 
sowohl für Windows XP mit 
Service Pack 1 als auch für das 
Service Pack 2 einsetzbar. Da 
das Problem auch nach der In- 
stallation des SP2 noch existiert, 


DivX 


Video-Codec; wurde von DivX-Net- 


works entwickelt. Der Codec kann 


große Videodateien komprimieren. 


Gegen Absturz sichern 


wurde der Patch von Microsoft 
für alle XP-Varianten modifi- 
ziert. Sie bekommen den Bugfix 
unter WEBCODE 236R (www. 
microsoft.com/downloads/ 
details.aspx?displaylang=de 
&FamilyID=49E589 AE-2F93- 
48DC-A39A-CIDI8EDADATAB). 
Der Patch wird nicht über die 
Autoupdate-Funktion von Win- 
dows XP eingespielt. Wir haben 
mit diesem Patch sehr gute Er- 
fahrungen gemacht und können 
ihn uneingeschränkt empfehlen. 
Der Patch scheint sich auf den 
Fehler beim Öffnen von EXE- 
Dateien positiv auszuwirken. 
Auf unserer Testplattform tra- 
ten nach dem Einspielen des 
Patches keine Explorer-Irritatio- 
nen mehr auf. 


»» TIPP 3: Explorer.exe neu 
initialisieren 

Über den Taskmanager besteht 
die Möglichkeit, die Explorer. 


DLL 

Dynamic Link Library (dynamische 
Verbindungsbibliothek); Sammlung 
von Programmfunktionen 
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WINDOWS EXPLORER 


PRAXIS 


exe neu zu initialisieren, dazu 
rufen Sie über die Tastenkom- 
bination ,STRG^, „АІТ“ und 
„ENTF“ den Taskmanager auf 
und wechseln im Fenster „Pro- 
zesse" zum aktiven Prozess 
,Explorer.exe". Hier klicken Sie 
die „Explorer.exe“ mit der rech- 
ten Maustaste an und wählen 
das Kontextmenü ,Prozess be- 
enden“ aus. Die anschließende 
Warnmeldung ignorieren Sie, 
bestätigen mit „ОК“ und las- 
sen den Taskmanager geóffnet. 
Anschließend wechseln Sie zum 
Reiter , Anwendungen", klicken 
dort auf ,Neuen Task" und 
geben im sich dann óffnenden 
Fenster ,explorer.exe" ein. Jetzt 
wird dieser neue Task gestartet, 
den Taskmanager schließen Sie 
wieder. So kónnen Sie weiter- 
arbeiten, falls es Probleme mit 
dem Explorer gibt. Zudem lässt 
sich die Explorer.exe nach ei- 
nem Absturz neu starten. 


>> TIPP 4: Fehler in der Win- 

dows-Registrierung beseitigen 
In der Registry gibt es einen 
relevanten Eintrag, den Sie sich 
unbedingt anschauen sollten. 
Dazu öffnen Sie über ,Start^ 
- ,Ausführen" — ,regedit" den 
Registrierdatenbankeditor und 
bestätigen die Eingabe mit „En- 
ter". Anschließend navigieren 
Sie zu dem Pfad „HKEY_CLAS 
SES_ROOT\exefile\shellex\ 
ContextMenuHandlers\Cmd 
Line Ext@=“{9869EFB4-18E9- 
11D3-A837-00104B9E30B5]". 


Führen Sie ein Backup des 
Schlüssels ,exefile" durch, in- 
dem Sie mit der rechten Maus- 
taste auf den Schlüssel ,exefile^ 
klicken und aus dem aufklap- 
penden Kontextmenü ,Expor- 
tieren“ auswählen. Sollte bei der 
Bereinigung etwas nicht nach 
Wunsch laufen oder das System 
instabil arbeiten, können Sie 
anschließend durch einen Dop- 
pelklick auf die exportierte Reg- 
Datei den vorherigen Zustand 
wiederherstellen. Nun löschen 
Sie den kompletten Schlüssel 
„CmdLineExt“. Anschließend 
sollte der Explorer unter Win- 
dows XP stabiler laufen. 


»» TIPP 5: Explorer in einem 
eigenen Prozess starten 

Eine weitere Möglichkeit ist, 
die Explorerexe grundsätzlich 
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in einem eigenen Prozess zu 
starten und diesen somit vom 
Desktop zu separieren, denn 
wenn der Explorer abstürzt, 
zieht er den Desktop in der Re- 
gel mit herunter. Dazu óffnen 
Sie wieder über ,Start" — „Aus- 
führen" — ,Regedit.exe" den 
Registrierdatenbankeditor und 
bestätigen die Eingabe mit „En- 
ter“. Anschließend navigieren 
Sie zu dem Pfad „HKEY_CUR 
RENT_USER\Software\Mic 
rosoft\Windows\CurrentVer 
sion\Explorer\ Advanced“. Im 
linken Teilfenster markieren Sie 
den Schlüssel „Advanced“ und 
im rechten Teilfenster klicken 
Sie den Eintrag „SeparatePro- 
cess” doppelt an, um dann den 
standardmäßig eingetragenen 
Wert 0" (deaktiviert) auf ,1^ 
(aktiviert) zu ändern. 


Nach einem Neustart ist diese 
Änderung aktiv und bei einem 
Explorer-Absturz bleibt der 
Desktop aktiv. Darüber hinaus 
hat diese Maßnahme auch schon 
oft einen stark absturzgefáhrde- 
ten Explorer wieder ruhig ge- 
stellt bzw. zu einem dauerhaft 
absturzfreien Dienst verholfen. 
Der geringe Mehrbedarf von 
rund 20 MByte Arbeitsspeicher 
ist im Gegenzug für ein stabi- 
leres System bei den heutigen 
Arbeitsspeicherbestückungen 
sicher leicht zu verschmerzen. 


»» TIPP 6: CPU-Auslastung 
durch rechte Maustaste 

Dem Explorer-Problem geht 
oft ein weiterer Effekt voraus: 
Klicken Sie eine Datei mit der 
rechten Maustaste an, so steigt 
die CPU-Belastung auf fast 100 
Prozent. Wenn Sie allerdings 
vorher die Datei markieren und 
erst dann die rechte Maustaste 
einsetzen, bewegt sich die CPU- 
Auslastung in normalen Para- 
metern. Microsoft weiß von die- 
ser Schwierigkeit, einen Patch 
gibt es bislang allerdings nicht 
— auch Service Pack 2 hat das 
Problem nicht gelöst. 


Folgende Lösung schafft Ab- 
hilfe: Klicken Sie in der „Sys- 
temsteuerung" auf „Anzeige“ 
- „Darstellung“ – „Effekte“ und 
entfernen Sie den Haken bei der 
Option „Folgende Übergangsef- 
fekte für Menüs und QuickInfos 
verwenden". Dies hat meist № 


| PRAXIS | Checkliste für stabile Explorer.exe 


Führen Sie die neun folgenden Tipps aus und Ihre Explorer.exe wird nicht 
mehr abstürzen und den Desktop mitnehmen: 


И Schädlinge (falls vorhanden) vom System entfernen 
И Microsoft-Patch einspielen 

E Fehler in der Registry beseitigen 

E Explorer vom Desktop-Prozess trennen 
WCPU-Auslastung durch rechte Maustaste beseitigen 
E Video-/Bild-Vorschau deaktivieren 

Wl Autostart aufräumen 

E Veralteten DivX-Encoder aktualisieren 


| PRAXIS | Explorer.exe stabilisieren 


LI Windows XP reinigen 


Шын _ 
Stinger 


Rn E 
Bg Current Operation 
Dee scanning local registry Objects Scanned 36589 
SEE) | Te scq fu posible keng Njack see 
Daman j | Summary 
ge. A || Рот leder (aan 


Anti-Spyware: Für eine erfolgreiche Diagnose muss das System frei von 
elektronischen Schádlingen sein. Ad-Aware und Stinger helfen dabei. 


А Add-ons bequem verwalten 


Dateidownload - Sicherheitswarnung 


MS-Patch: Laden Sie den Patch unter WEBCODE 236R herunter und 
installieren Sie ihn. 


с] Explorer.exe neu starten 
Neuen Task erstellen 


Cl 


Lk ci 


explorer .exe| 


Taskmanager: Das Neuinitialisieren der Explorer.exe bietet schnelle Hilfe 
und ermöglicht das Weiterarbeiten mit Windows XP. 
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| PRAXIS | Explorer.exe stabilisieren 


Registry bereinigen 


(NN гра NEED NO PART NOTE XD. 


Sie diesen anschließend aus der Windows-Registrierung. 


schwinden der Taskleiste und anderer Elemente bei einem Absturz. 


Regedit: Exportieren Sie zunächst den Schlüssel „exefile“ und löschen 


Regedit: Die Trennung von Explorer und Desktop verhindert das Ver- 


Überblendeffekte: Das Abstellen der Übergangseffekte verringert das 
Absturzrisiko der Explorer.exe. 


; Registrierungs-Editor 
| А 
{£ System TypellnloadedE xception | 
© System UnauthorizedAccessE «ception 
IC) System Version 
E] SystemFileAssociations 
| B at 
C3 ак 
GË 
@ ast 


und kann den Explorer zum Absturz bringen. 


n Video-/Bild-Vorschau: Endlosschleife verhindern 


Ausführen 


77] 


Regedit: Die Video-/Bild-Vorschau raubt viele Ressourcen des Systems 


regsvr32 {и shmedia.dll Е | 


Ausführen: Schalten Sie die für Mediadateien verantwortliche DLL 
,Shmedia.dlI" für mehr Stabiliät des Explorers ab. 
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auch Auswirkungen auf die Ex- 
plorer.exe: Abstürze werden bei 
den meisten Systemkonfigurati- 
onen unterbunden. 


» TIPP 7: Video-/Bild-Vorschau 
deaktivieren 

Die Vorschau- oder Preview- 
Funktion des Explorers durch- 
sucht Video- und Bilddateien 
und bindet ein Bild als Symbol 
ein. Dies kann zu Instabilitä- 
ten des Explorers oder einfach 
zu langen Wartezeiten führen. 
Daher empfehlen wir, die Funk- 
tion zu deaktivieren. Um die- 
ses Problem zu fixen, öffnen 
Sie über „Start“ — „Ausführen“ 
- ,Regedit.exe" den Registrier- 
datenbankeditor. Folgen Sie 
dem Schlüssel ,HKEY CLAS 
SES. ROOT'SystemFileAsso 
ciations\.avi\shellex\Property 
Handler". Hier angekommen, 
löschen Sie im rechten Teilfens- 
ter den Eintrag , Default" (Stan- 
dard) komplett. 


Sollte diese Maßnahme nicht 
ausreichen, widmen Sie sich 
noch einer weiteren Fehlerquel- 
le, der Datei shmedia.dll. Sie 
gerät manchmal beim Auslesen 
von Videodateieigenschaften 
(AVI-Dateien) in eine Endlos- 
schleife, insbesondere dann, 
wenn sie fehlerhaft ist. Dieses 
Problem beseitigen Sie, indem 
Sie über ,Start" — „Ausführen“ 
folgende Befehlszeile eingeben 
und mit „Enter“ bestätigen: 


I regsvr32 /u shmedia.dll 


Damit ist diese Datei dauerhaft 
deaktiviert. Sollten sich dadurch 
Probleme mit anderen Formaten 
wie beispielweise MPEG und 
WMV einstellen, dann können 
Sie die Funktion wiederherstel- 
len. Dazu geben Sie über „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
„regsvr32 shmedia.dll" ein. 


»» TIPP 8: Autostart bereinigen 


Ein überfrachteter Autostart- 
Ordner kann ebenfalls für Ab- 
stürze der Explorerexe verant- 
wortlich sein. Unter Windows 
XP brauchen Sie dazu lediglich 
unter „Start” — , Ausführen" den 
Befehl ,msconfig.exe" eingeben. 
Den Autostart-Bereich säubern 
Sie in der Registerkarte „Sys- 
temstart”. Hier finden sich bei- 
spielsweise Artefakte aus der 


486er-Ära von Windows wie den 
so genannten Office-Schnellstart 
und dessen wenig geliebte Start- 
leiste. Und kaum jemand ist sich 
offenbar im Klaren darüber, dass 
mit dem netten AOL-Icon weite- 
re Programmteile geladen wer- 
den. Dazu kommen dann noch 
vereinzelt Starteintráge längst 
wieder deinstallierter Software- 
Pakete, die jedoch nie aus dem 
Autostart-Ordner entfernt wur- 
den - was von Windows bei 
jedem Start mit einer platten- 
weiten Suchaktion honoriert 
wird. Im Grunde hat außer dem 
Virenscanner und der Firewall 
kein weiteres Programm etwas 
im Autostart-Bereich zu suchen. 


>> TIPP 9: Veralteter DivX-En- 
coder blockiert den Explorer 
Ein alter DivX-Encoder kann 
ebenfalls für Abstürze der Ex- 
plorerexe sorgen. Offenbar 
kollidieren Service Pack 2 von 
Windows XP und DivX-Encoder 
miteinander. Daher empfehlen 
wir Ihnen dringend, DivX auf 
Version 5.2.1 zu updaten. Erst 
DivX 5.2.1, DivX Pro 5.2.1 und 
Dr. DivX 1.06 arbeiten zuverläs- 
sig mit dem SP2 zusammen. 


»» TIPP 10: Explorer-Fenster 
hat keinen Inhalt 

Diese Situation stellt sich oft 
parallel zu den Explorer-Pro- 
blemen ein. Beim Öffnen einer 
Datei zeigt das Explorer-Fens- 
ter keinen Inhalt an. Um die- 
sen Fehler zu bereinigen, ist es 
notwendig, die entsprechenden 
DLLs neu zu registrieren. Da- 
zu geben Sie nacheinander über 
,Start" — , Ausführen" folgende 
Befehle ein: 


I regsvr32.exe /i shdocvw.dll 
Wregsvr32.exe /i mshtml.dll 
I regsvr32 /i Browseui.dll 


Sollte dies nicht ausreichen, óff- 
nen Sie über „Start” – , Ausfüh- 
ren" — ,regedit" den Registrier- 
datenbankeditor. Anschließend 
navigieren Sie zu dem Pfad 
HEEN CURRENT. USER^ 
SoftwareMMicrosoft Internet 
ЕхрІогег\Маіп“. Jetzt löschen 
Sie den Eintrag mit der Bezeich- 
nung „ExplorerBar” und starten 
Windows neu. Anschließend 
zeigt der Explorer wieder In- 
halte an. ш 

FRANK WastELowski/MARCO ALBERT 
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PRAXIS: DIGITALKAMERAS 


Sie sind mit Begriffen 
wie Weipabgleich, 
IS0-Wert, Blende und 
Verschlusszeiten 
überfordert? Wir 
erkláren Ihnen, wie 
eine Digitalkamera 
funktioniert, und 
geben Tipps für 
bessere Fotos. 


igitale Kameras haben 
D viele Vorteile gegen- 
über analogen: Die ner- 
vige Fotoentwicklung entfällt 
und Sie sehen immer sofort das 
fertige Foto auf dem Display 
des Gerätes. Nun meinen viele 
Anwender, dass Fotografieren 
mit einer digitalen Kamera auch 
einfacher wäre als mit einer ana- 
logen. Wer allerdings wirklich 
anspruchsvolle Fotos machen 
möchte, merkt schnell, dass die 
Gesetze der Optik auch für di- 
gitale Kameras gelten und dass 
der Automatik-Modus nur sel- 
ten das gewünschte Ergebnis 
bringt. Deswegen haben wir für 
Sie die besten Tipps für bessere 
Fotos mit Digitalkameras zu- 
sammengetragen. 


»» TIPP 1: Die richtige Kamera 

In der letzten Ausgabe von 
PCG Hardware konnten Sie in 
der „Marktübersicht Digitalka- 
meras" schon eine Menge über 


ISO 


WAS 
IST? 


Werten starkes Rauschen 


130 PC Games Hardware | 04/2005 


Lichtempfindlichkeit des Kamera- 
Chips, verursacht bei zu hohen 


die richtige Ausstattung lesen. 
Deswegen an dieser Stelle nur 
eine kurze Zusammenfassung: 
Eine ordentliche Digitalkamera 
sollte auf jeden Fall ein opti- 
sches Zoom besitzen, digitale 
Zooms sind grundsätzlich nicht 


empfehlenswert. Eine Auflö- 
sung von drei Megapixeln reicht 
für den Gelegenheitsfotografen 
vollkommen aus, ambitionier- 
te Hobbyfotografen, die Bilder 
auch am Rechner nachbear- 
beiten wollen, sind mit fünf 
Megapixeln ausreichend gerüs- 
tet. Große Unterschiede gibt es 
bei den Einstellungsmóglichkei- 
ten: Einfache Kameras besitzen 
nur eine Automatik und eine 
Belichtungskorrektur. Bessere 
Kameras besitzen Einstellungs- 
möglichkeiten für Blitz, Weiß- 
abgleich, ISO-Empfindlichkeit, 
Belichtungszeit und Blende. 
Anhand von oft auftretenden 
Problemen werden wir in den 
folgenden Tipps die Auswirkun- 


Blende 


regelt 


Óffnung, welche die einfallende 
Lichtmenge auf den Kamera-Chip 


gen der einzelnen Einstellungen 
näher erklären. 


» TIPP 2: Die richtige 
Blitzeinstellung 

Beim Blitzen können gleich 
mehrere Probleme auftreten. 
Der Klassiker ist der so genann- 
te Roten-Augen-Effekt. Bei ei- 
nem direkten Blitz reflektiert 
die Netzhaut des Auges das 
Licht und leuchtet rot. Am ein- 
fachsten können Sie die roten 
Augen mit einem passenden 
Blitzprogramm bekämpfen: 
Beim Rote-Augen-Blitz sorgt ein 
kleiner Vorblitz für die Schlie- 
ßung der Pupille im Auge, es 
wird dadurch weniger Licht 
vom folgenden Hauptblitz re- 
flektiert. Alternativ können Sie 
bei guten Lichtverhältnissen 
den Blitz auch einfach komplett 
deaktivieren. Die Blitzautomati- 
ken von Digitalkameras neigen 
nämlich oft dazu, den Blitz auch 
auszulösen, wenn er eigentlich 


Weißabgleich 

Funktion, die für eine neutrale 
Farbverteilung bei unterschiedli- 
chen Lichttemperaturen sorgt 


Digitalkameras im Griff 


gar nicht gebraucht wird. Ein 
weiteres typisches Problem bei 
Bildern mit Digitalkameras: Der 
direkte Blitz mit der geringen 
Abstrahlfläche der kompakten 
Kameras erzeugt harte Licht- 
Schatten-Übergänge. Auch hier 
haben Sie einige Alternativen: 
Bei Kameras mit Blitzkorrektur 
können Sie den Blitz manuell 
etwas abschwächen, damit die 
Licht-Schatten-Übergänge nicht 
zu hart werden. Bei hochwer- 
tigen Kameras mit Blitzschuh 
empfiehlt sich ein im Winkel 
verstellbares, externes Blitzge- 
rät. Mit einem solchen Gerät 
können Sie indirekt über Licht- 
reflexionen, beispielsweise an 
einer Wand, ein „weicheres” 
Licht erzeugen. 


»» TIPP 3: Farbverfälschungen 
vermeiden 

Wer mit künstlichem Licht foto- 
grafiert, kann Probleme bei der 
Farbechtheit der Fotos bekom- 


Verzerrungen 

Geometrische Fehler, gut erkenn- 
bar bei senkrechten oder waage- 
rechten Linien in einem Bild 
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Foto: Olympus Pressearchiv 


DIGITALKAMERAS 


men. Am besten erkennt man das 
an den Weißanteilen: Sie werden 
gelb, blau oder manchmal auch 
leicht rot dargestellt. Der Grund 
dafür ist die so genannte Licht- 
temperatur: Unterschiedliche 
Lichtquellen erzeugen unter- 
schiedliche Lichtarten. Mit Na- 
turlicht kommen in der Regel 
alle Kameras sehr gut zurecht. 
Problematisch sind Kunstlicht- 
quellen wie Neonlampen. Dort 
versagen viele Automatik-Modi. 
Abhilfe schafft der so genannte 
Weißabgleich: Dieses Feature 
passt die Farbverteilung an die 
Lichttemperatur an. Ordentliche 
Kameras besitzen mehrere Aus- 
wahlmöglichkeiten: Naturlicht, 
Neonlicht, Glühbirne und Ähn- 
liches. Hilft keines dieser Pro- 
file, so bleibt nur der manuelle 
Weißabgleich. Wenn Sie diese 
Funktion aktivieren, müssen Sie 
danach einmal ein weißes Blatt 
Papier (optimal ist ein 18%- 
Graukarton, den Sie im Fotola- 
den bekommen) fotografieren. 
Dadurch wird der Weißabgleich 
auf die aktuelle Lichttemperatur 
eingestellt. 


>> TIPP 4: Bildrauschen 
vermeiden 

Vor allem bei schwierigen Licht- 
verhältnissen sieht man bei Di- 
gitalkamerabildern oft starkes 
Bildrauschen. Dieses Rauschen 
erkennt man am besten bei 
schwarzen  Bildanteilen. Das 
Schwarz ist dann mit roten und 
grünen Pixeln vermischt und 
wirkt „unsauber“. Grund dafür 
istin der Regel die Lichtempfind- 
lichkeit. Bei analogen Kameras 
wird die Lichtempfindlichkeit 
über den verwendeten Film ge- 
steuert. Da bei digitalen Kame- 
ras diese Möglichkeit fehlt, wird 
die Lichtempfindlichkeit über 
die Spannung auf dem Bildsen- 
sor geregelt. Bei gutem Licht 
wählt die Automatik einen ge- 
ringen ISO-Wert, bei schlechtem 
Licht entsprechend einen hohen. 
Der hohe ISO-Wert und somit 
die hohe Spannung auf dem 
Bildsensor sind die Verursacher 
für das angesprochene Bildrau- 
schen. Wenn möglich, sollten Sie 
also immer mit einem geringen 
ISO-Wert fotografieren. Viele 
Kameras bieten entsprechende 
manuelle Einstellungsmöglich- 
keiten für den ISO-Wert an. Pro- 
blematisch beim Fotografieren 
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mit geringen ISO-Werten: Bei 
schlechter Beleuchtung kann die 
geringe — Lichtempfindlichkeit 
nur über eine längere Belich- 
tungszeit ausgeglichen werden. 
Ohne Stativ sind solche Fotos 
nicht machbar. Ein hoher ISO- 
Wert inklusive des unangeneh- 
men Bildrauschens kann also 
unter Umständen die einzige 
Möglichkeit sein, ein halbwegs 
scharfes Foto zu bekommen. 


»» TIPP 5: Verschlusszeiten 
und Blende verstehen 


Um ein brauchbares Foto zu 
machen, benótigen Sie eine be- 
stimme Lichtmenge. Um diese 
zu bekommen, haben Sie zwei 
unterschiedliche Móglichkeiten: 
Bei einer weit geóffneten Blende 
benótigen Sie eine relativ kurze 
Zeit, um die nótige Lichtmenge 
auf den Sensor zu bekommen. Ist 
die Blende kleiner, so benótigen 
Sie eine längere Belichtungszeit, 
um die gleiche Lichtmenge auf- 
zunehmen. Verschlusszeit und 
Blende sind also direkt aneinan- 
der gekoppelt. Nur das richtige 
Verhältnis zwischen Blende und 
Verschlusszeit bringt das ge- 
wünschte Ergebnis. 


Im Normalfall steuert die Auto- 
matik Blende und Verschlusszeit. 
Wenn Sie allerdings bestimmte 
Fotoeffekte erzeugen wollen, 
müssen Sie die Einstellungen 
manuell verändern. So bestimmt 
die gewählte Blende beispiels- 
weise direkt die Schärfentiefe. 
Bei einem Porträt will man in 
der Regel, dass der Hintergrund 
unscharf ist, damit das Gesicht 
besser zur Geltung kommt. Die- 
sen Effekt erreicht man mit ei- 
ner großen Blendenöffnung. Bei 
einem Panoramabild will man 
genau das Gegenteil erreichen: 
Das Bild soll in allen Bildbe- 
reichen scharf sein. Deswegen 
verwendet man hier eine ge- 
ringe Blendenöffnung. Wichtig 
bei der manuellen Einstellung 
von Blende und Verschluss: 
Die angegebenen Zahlenwerte 
in den Einstellungsmenüs sind 
Verhältnisse: Somit steht ein 
großer Blendenwert wie F10 
für eine kleine Blende. Ähnlich 
sieht es bei den Verschlusszeiten 
aus: So steht beispielsweise der 
Wert 1.000 für das Tausendstel 
(1/1.000) einer Sekunde. Ganze 
Sekunden (für Langzeitbe- ® 


| PRAXIS | Digitalkameras im Griff 


Ll Blende richtig einsetzen 


Foto: Simon Schmid 


Schärfentiefe: Per Blende können Sie die Schárfentiefe eines Fotos steu- 
ern - diese Blume wurde mit einer großen Blendenóffnung fotografiert. 


2 Verschlusszeiten gezielt einsetzen 


Foto: Thilo Bayer 


Unschärfe: Durch längere Belichtungszeiten erreichen Sie Effekte wie 
diese Bewegungsunschärfe des Taxis links im Bild. 


KJ rotos verwalten 


1 
{ 
{ 


"ТТ 


Beete 
сто emm Rp ut en äi — 


unsnrlurenguns: 


Picasa 2: Mit Tools wie Picasa 2 von Google können Sie Ihre Fotos einfach 
und bequem verwalten. 


4] Bilder optimieren 


Av 


m 


Optimierung: Bei Picasa 2 können Sie mit wenigen Klicks Fehler in der 
Belichtung korrigieren (rechts: nach der Optimierung). 
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ШШ PRAXIS 


DIGITALKAMERAS 


| PRAXIS. Digitalkameras im Griff 


= 5 


Eigenschaften 


Verzerrung: Bei kompakten Megazoom-Kameras wie dieser Nikon Coolpix 
4800 sollten Sie, wenn möglich, im mittleren Telebereich fotografieren. 


Neat Image: Im linken Bild sehen Sie, wie der Filter sich selbst konfigu- 
riert. Im rechten Bild sehen Sie das Ergebnis der Korrektur. 


Überarbeiten: Mit etwas Erfahrung bei der Nachbearbeitung kónnen Sie 
normale Digitalfotos deutlich aufwerten. 


7: 9 Metadaten auslesen 


Datenbank Information | Bildeigenschaften Metadaten 


YCbCr Positionierung 


Marke Wert 

Bildbeschreibung OLYMPUS DIGITAL CAMERA 
Marke OLYMPUS OPTICAL CO..LTD 
Modell С72002 

Orientierung 1 

X Auflösung 144 

Y Auflösung 144 

Auflosungseinheit 2 

Software 34-1030 

Datum/Zeit 2003:03:12 11:30:06 


2 


Belichtungszeit 0.02 
F-Nummer 32 
Belichuntgsprogramm 5 

ISO Geschwindigkeitsbewer... 100 
Exif-Version [30,32 31,30] 


Metadaten: Mit fast jedem Bildbetrachter (im Bild: Acdsee) kónnen Sie die 
Metadaten Ihrer Fotos auslesen. 


Foto: Thilo Bayer 
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lichtungen) werden mit einem ^ 
gekennzeichnet. Zwei Sekunden 
erscheinen im Menü also als 2^. 


> TIPP 6: Geometrische Ver- 
zerrungen verhindern 

Kleine Digitalkameras besitzen 
sehr kompakte Zoomobjektive. 
Diese Objektive neigen auf- 
grund ihrer Bauweise häufig 
dazu, so genannte Verzerrungen 
zu erzeugen. In der Regel sind 
diese Verzerrungen am stärks- 
tem im vollen Telebereich — also 
wenn man das optische Zoom 
voll ausfáhrt. Auch im Weitwin- 
kelbereich (also auf geringster 
Zoomstufe) kónnen diese Ver- 
zerrungen sichtbar sein. Beson- 
ders gut erkennt man Verzerrun- 
gen bei geometrischen Formen 
oder Architekturfotos. Um ent- 
sprechende Verzerrungen zu 
vermeiden, sollten Sie möglichst 
immer im mittleren Telebereich 
arbeiten. Die Erfahrung zeigt, 
dass kompakte Zoomobjektive 
bei mittleren Zoomeinstellun- 
gen die wenigsten Geometrie- 
probleme erzeugen. 


»» TIPP 7: Problematische 
Fotos nachbearbeiten 


Bis jetzt haben wir Ihnen Tipps 
gegeben, wie Sie Problemen im 
Voraus aus dem Weg gehen kön- 
nen. Was kann man aber machen, 
wenn das Foto schon gemacht 
ist und die erläuterten Probleme 
auftreten? Auf dem Markt gibt 
es eine Vielzahl an kostenlosen 
Tools für die unterschiedlichs- 
ten Probleme. Ein echter Al- 
leskönner ist das neue Picasa 2 
von Google. Die Software ist in 
erster Linie zur Verwaltung von 
Fotos gedacht, besitzt aber auch 
einen leistungsstarken Editor. 
Zum Öffnen des Editors klicken 
Sie einfach doppelt auf ein Foto 
und der Editor wird gestartet. 
Auf der linken Seite des Fens- 
ters sehen Sie dann unterschied- 
liche Funktionen. Unter „Basic 
Fixes" können Sie das Foto be- 
schneiden, es drehen oder den 
Rote-Augen-Effekt entfernen. 
Unter „Tuning“ bietet Picasa 2 
ein paar sehr gute Funktionen 
für die Bildverbesserung an. So 
können Sie mit „Highlights” 
und „Shadows” die Lichtver- 
teilung im Bild verbessern 
oder mit „Color Temperature” 
hervorragend einen falschen 
Weißabgleich korrigieren. Unter 


„Effects“ können Sie sogar bei 
Porträtfotos den Hintergrund 
nachträglich unschärfer machen 
— einfach „Soft Focus” aktivie- 
ren und per Schieberegler den 
Bereich und den Unschärfegrad 
steuern. Für Architekturfans 
empfiehlt sich der Effekt „Shar- 
pen“. Damit können Sie Fotos 
nachträglich schärfen, was vor 
allem bei Gebäudefotos Vorteile 
bringen kann. 


>> TIPP 8: Rauschen und Ver- 
zerrungen entfernen 

Wenn Sie keine Wahl hatten und 
eine hohe ISO-Empfindlichkeit 
verwenden mussten, kónnen 
Sie nachtráglich das Rauschen 
entfernen. Das Tool Neat Image 
(finden Sie auf unserer Heft- 
CD/-DVD) bietet entsprechen- 
de Funktionen an. Die Software 
verlangt allerdings eine gewisse 
Einarbeitungszeit, um perfekte 
Ergebnisse zu liefern. So kónnen 
Sie den Noise-Filter mit vielen 
Optionen an Ihre Bedürfnis- 
se anpassen. Wem das zu viel 
Arbeit ist, der lädt per „Input 
Image" einfach das Bild und 
klickt dann auf ,Device Noise 
Profile” und auf „Auto profi- 
le“. Wählen Sie danach „Output 
Image" und „Apply“ und die 
Software startet die Berechnung 
für die Bildverbesserung. 


Wer  Verzerrungen entfernen 
will, sollte das Tool PT Lens 
(http: / /epaperpress.com/ptlens/) 
nutzen. Wichtig: Das Tool ar- 
beitet mit einer Datenbank, 
in der viele Kameras und 
die entsprechenden Verzer- 
rungseinstellungen gespeichert 
sind. Diese Datenbank finden 
Sie ebenfalls auf der Webseite; 
sie muss zusätzlich zu PT Lens 
installiert werden, damit Sie 
optimale Ergebnisse erhalten. 


»» TIPP 9: Metadaten auslesen 


Wer unterschiedliche Kamera- 
einstellungen miteinander ver- 
gleichen will, sollte sich die 
Metadaten der Fotos genauer 
anschauen. In diesem ,Bilder- 
anhang“ werden Informationen 
wie Blende, Belichtungszeit 
und ISO-Wert gespeichert. Die- 
se Metadaten kónnen Sie mit 
fast allen am Markt verfügbaren 
Bildbetrachtern über die Eigen- 
schaften des Fotos auslesen. W 

Kay BEINROTH 
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Switch für 1x oder 
2x 12 V Leitungen 


2x PCI Express 
(SLI) 


2vAOPZ-001 


cr-orsce SERIES 


Die neue Variante des geráuscharmen 480 Watt Tagan Netzteils ist optimiert für einen stabilen Betrieb von derzeit aktuellen 
Grafikkarten. Darüber hinaus ist gewáhrleistet, dass Sie sich über die Kompatibilitát verfügbarer wie auch fortschrittlicher 
Technologie-Standards (ATX 2.01, ATX 1.3, BTX wie auch EPS 12V 2.2)keine Gedanken mehr machen brauchen 


- Tagan 2Force passt zu allen - = 
CeBIT oin 


www.maxpoint.de 


Halle 19/Stand C05 


$rccoouNc (ONRAD wirekifomputer — ot Com ` soft-carrier 


'OMPUTER-PROFI Computerzubehór GmbH 


be quiet! 


ET EE 


ATTN ENW TOIM ebe ЛО МОКЕ ЕБ lecker 


er Ac CES C COIISIE CAD CUOI 


Extrem leise und doppelt 
besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 
von Grafikkarten (AGP & PCI kömmlicher Lüfter 
Express) und Festplatten КУ 


БЕР55 VEO CODIDIECET CET 
Zum Anschluß für E-ATX 
Server Dual Mainboards 

(nur bei BOT P5-470W-S1.3/ 

PS-520W-51.3) 


Thermik und Lautstärke 
im Gehäuse über die ange- 
schlossenen Lüfter 


BEIGE, BEBECBVARCE OT ZN, 


ia LA ELEL EU Д.Е Ду ГЫТ. Е: 

Durch eine erhöhte 12V- [zi [zi = 

Sc bietet di Ne 85?) KOSLENEOSEZEICHLEINE 
E 


Viele Anschlussmöglichkeiten 
für Kompo- 


(9)(21(0) 00) = avec z7iei Anwender mit vielen 
genügend Leistungsreserven nenten inkl. 4 SATA Stecker 


daa OS OS AUSTAUSCH 


VIEH ame HU H HE Fe HZ 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Laut Inquirer erhebt der Chip- 
satzhersteller Nvidia eine Lizenz- 
abgabe von bis zu 50 Dollar auf 
SLI-Komplettsysteme. Dies wurde 
mittlerweile auch von PC-Herstellern 
und Nvidia selbst bestätigt. Unterm 
Strich zahlt der Kunde damit einen 
saftigen Aufpreis für bunte „SLI"- 
Logos auf den PCs. Nvidia erklärt 
die Lizenzabgabe unter anderem 
mit einem erweiterten technischen 
Support. Für den Endkunden bleibt 
trotzdem ein fader Nachgeschmack, 
weil die Verwendung der Abgabe ja 
nicht nachprüfbar ist. Da liegt die 
Vermutung nahe, dass man sich bei 
Nvidia die aktuell konkurrenzlos 
schnelle Technik extra bezahlen 
lassen will. 


(as Crane 


VGA-Kühler: Gra- 
phic Freezer (LED) 


Revoltec zufolge (www.revoltec.de) ist 
der Graphic Freezer (LED) zu allen Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten kompatibel, die 
dem Referenz-Platinen-Layout entsprechen. 
Unser Tipp: Lassen Sie sich vor dem Kauf 
die Kompatibilität mit Ihrer Grafikkarte 
vom Händler zusichern. Der Kühlkórper 
besteht komplett aus Kupfer. Der verwen- 
dete 60mm-Lüfter wird mit zwei LEDs be- 
leuchtet und dreht laut Revoltec mit 2.700 
Umdrehungen pro Minute. Im Lieferum- 
fang sind acht Kühlkórper aus eloxiertem 
Aluminium und ein 4-zu-3-Stromadapter 
enthalten. Der Kühler kostet 26 Euro. (Ic) 


Revoltec Graphic Freezer (LED): Der Kühlkórper 
besteht komplett aus Kupfer. 


Теа ее (lh Neue Produkte kurz vorgestellt 


ENERMAX: PROTHEUS 
CS-721 Laut Enermax ist der 
Protheus dank seiner guten 
Kühleigenschaften besonders 
für kleinere Server geeignet. 
Insgesamt besitzt das 
Gehäuse fünf Lüfterplätze, 
ein 80mm- und 120mm-Lüfter 
sind im Lieferumfang schon 
enthalten. Für Erweiterungen 
stehen sieben 5,25-Zoll- und 
drei 3,5-Zoll-Einbauschächte 
bereit, eine kleine Toolbox 
nimmt nicht benötigte 
Schrauben und Schienen auf. 
Enermax gibt einen Verkaufs- 
preis von 65 Euro an. 


Info: www.enermax.de 
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Wasserkühler: In- 
novatek Cool-Matic 


Die Wasserkühlung Cool-Matic NV40/45 
gibt es jetzt auch in einer speziellen SLI-Va- 
riante, die von Nvidia offiziell zertifiziert 
ist. Die SLI-Variante weicht von den her- 
kömmlichen Cool-Matic-Modellen durch 
Wasserdurchlässe und Befestigungshalte- 
rungen für das Brückenmodul ab. Laut In- 
novatek ist auch der Betrieb mit nur einem 
SLI-Kühler möglich. Wie bei der bereits 
vorgestellten Cool-Matic ist eine Beleuch- 
tung mit LEDs möglich. Der Grafikchip 
wird mit einem gummigelagerten Kupfer- 
kern gekühlt. Einen Preis gibt Innovatek 
noch nicht an. (1с) 


{ D. 


Innovatek Cool-Matic NV40/45 SLI: Ein spezielles 
Brückenmodul verbindet beide SLI-Wasserkühler. 


MULTIMEDIA-GEHÄUSE Die LC-Ge- 


CPU-KÜHLER Der Scythe Kamakiri 

ist für die Sockel 478, 775, A, 370, 

154, 939 und 940 geeignet. Das 
Besondere an diesem CPU-Kühler ist 
die Lüfterposition, diese sitzt zwischen 
den Kühlrippen. Der Hybrid-Kühler mit 
Heatpipes kostet rund 40 Euro. 

Info: www.jet-computer.de 


AUSGLEICHSBEHÄLTER Mit dem Wa- 
ter Tank bietet jetzt auch Thermaltake 
weiteres Zubehör für Wasserkühlungen 
an. Der Wassertank ist aus eloxiertem 
Aluminium und Plexiglas gefertigt. 
Samt zwei Schraubanschlüssen kostet 
der Water Tank 30 Euro. 

Info: www.caseking.de 


häuse-Serie (speziell für Multimedia- 
einsätze konzipiert) von Silverstone ist 
mit dem neuen SSTLCH auf mittlerwei- 
le elf Produkte angestiegen. 

Info: www.silverstonetek.de 


ZUBEHÖR OC-Card bietet jetzt 
gewinkelte SATA-Kabel für Gehäuse mit 
besonders geringem Platzangebot ab 
2,50 Euro an. 

Info: www.oc-card.de 


ZUBEHÖR Mit dem USB-2.0-to-IDE- 
Dongle für 16 Euro können Sie eine 
herkómmliche Festplatte am USB- 
Steckplatz des PCs anschließen. 
Info: www.frozen-silicon.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


uf den ersten Blick 

wirkt der Casemod von 

Tony Altmann wie aus 
Kupfer gegossen. Auch Verglei- 
che mit verschollenen Artefak- 
ten aus dem untergegangenen 
Atlantis wurden in der Redak- 
tion angestellt. Wie der Erbauer 
diese etwas andere Optik hin- 
bekommen hat und ob er einen 
Gabelstapler für den Transport 
braucht, verrát er uns selbst. 


»» Selbstbau-Gehäuse 


,Grundgedanke bei diesem 
Mod war mein Wunsch nach 
einer dreidimensionalen Ober- 
fláche, eine flache Seitenwand 
wollte ich nicht", erklärt der 
Hobbyschrauber seine Idee. Bei 
der Materialwahl hat sich Tony 
Altmann nach einigen Besuchen 
im Baumarkt für Styropor ent- 
schieden. ,Wer selbst so einen 
Mod nachbauen will, kann die 
Konturen wie ich mit dem Blei- 
stift anzeichnen und dann die 
gewünschten Formen mit Sand- 
papier in verschiedenen Kór- 
nungen ausarbeiten." Styropor 
lässt sich zwar leicht bearbeiten 
und mit wenig Geschick lassen 
sich schon brauchbare Ergeb- 
nisse erzielen, aber die Wider- 
standskraft dieses Schaumstof- 
fes gegen Beschädigungen ist 
sehr gering. ,Bei einem weite- 
ren Besuch im Baumarkt habe 
ich schließlich Latex als ‚Versie- 
gelung‘ für mein PC-Gehäuse 
gefunden”, berichtet der Hob- 
byschrauber. 


»» Das neue Innenleben 


Obwohl der Casecon sehr mas- 
siv aussieht und die Seitenteile 


Styropor 


WA S Dieser Schaumstoff lässt sich 


IST? sehr leicht bearbeiten, hat 


aber eine geringe Haltbarkeit. 
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nicht einzeln abnehmbar sind, 
hat Tony für ausreichende War- 
tungsfreundlichkeit gesorgt. 
„Im Grunde genommen besteht 
mein Mod aus der Styropor- 
Außenhülle und einem modifi- 
zierten PC-Gehäuse als ,hartem* 
Kern“, so unser Hobbyschrau- 
ber abschließend zum Gehäuse. 


»» Feinheiten 


Ein weiteres Ziel von Tony war 
der Verzicht auf jegliche Knöpfe 
auf der Vorderseite. „Wie schal- 
tet man einen PC ohne Knöpfe 
ein? Die Lösung besteht zum ei- 
nen aus einer lernfähigen Fern- 
bedienung (siehe Bild unten), 
zum anderen aus einer Kanal- 
platine mit 15 Kanälen“, erklärt 
Tony. Der Startknopf des PCs ist 
über ein Relais an einen Kanal 
der Platine angeschlossen und 
kann so über die Fernbedienung 
betätigt werden. Voraussetzung 
ist allerdings eine Stand-by- 
Spannung für das Relais samt 
Platine. „Ich rate allen Bastlern, 
bei der Planung an spätere Aus- 
tauschhardware zu denken. 
Ansonsten kann beispielsweise 
ein Prozessor-Upgrade in stun- 
denlange nervige Bastelarbeit 
ausarten.” 


»» Fazit: Casecon des Monats 


Mit diesem Casecon zeigt Tony, 
dass man auch ohne Ingenieur- 
studium einen ansprechenden 
Mod bauen kann. Vorausset- 
zung sind allerdings etwas 
Kreativitát und grundlegendes 
handwerkliches Geschick. E 

LARS CRAEMER 


E-Mail: taltmann@htwm.de 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


г Hardware 7 


Ada ЦЕ] Casecon von Tony Altmann 


L 3? 


hat SEA m t E EA д был. 22 
Tarnkappe: Unter diesem „Deckel‘ aus Styropor wird nach dem Lackieren 
der komplette Computer verschwinden. 


Sichtfenster: Für etwas Abwechslung im Design sorgt unter anderem die- 
ses Fenster in der Seite des PCs. Man sieht eine der blauen Lampen. 


Casecon: Was nach massivem Metall ausschaut, ist in Wirklichkeit lackiertes 
Styropor und selbst für Anfánger relativ leicht zu bearbeiten. 
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OVERCLOCKING: SPEICHER 


| PRAXIS | Fehlerquelle Arbeitsspeicher ausloten 


Unsere Testlaborerfahrungen haben gezeigt: Nach Benutzerfehlern ist 
defekter, inkompatibler oder falsch eingestellter Arbeitsspeicher die häu- 
figste Fehlerquelle im PC-System. Und so finden Sie heraus, ob Ihr Speicher 
an Bluescreens und Rechenfehlern schuld ist: 


Ll Speicherspannung checken 


CPU Clock 200MHz 
CPU Clock Ratio X 15 


AGP/PCI/SATA Clock 
Auto Detect PCI С1К 
Spread Spectrum 


66/33/1080 MHz 
Enabled 
Enabled 


CPU Uoltage Control 
Dimm Uoltage Control 
AGP Voltage Control 


CSA LAN (Giga-LAN) 
CSA Lan Boot ROM 
RAID Device Control 


Spannung: Laut Spezifikation arbeitet DDR400-Speicher bei 2,4 bis 2,6 
Volt Spannung. Stellen Sie zur Sicherheit den hóheren Wert 2,6 Volt ein. 


Enabled 
Disabled 
Disabled 


YA Speicherlatenzen überprüfen 
DRAM Timing Selectable 
CAS Latency Time 
Active to Precharge Delay 
DRAM RASE to CASH Delay 
DRAM RASE Precharge 4 
Memory Frequency For DDR400 
System BandWidth LPS1 
System BIOS Cacheable Disabled 
Video BIOS Cacheable Disabled 
Delay Prior to Thermal 16 Min 
AGP Aperture Size (MB) 128 


Manual 


Latenzen: Hier gilt: Je niedriger der Wert, desto schneller und auch insta- 
biler. Stellen Sie daher Ihre Latenzen wie hier auf sichere Werte. 


ic] Mischbestückung vermeiden 


So nicht: Kombinieren Sie nicht Module verschiedener Hersteller und 
Bauart. Setzen Sie möglichst nur gleiche Riegel zusammen ein. 
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RAM: Erste-Hilfe-Guide 


Ihr Windows stürzt häufig ab und Sie wissen nicht, 


warum? Oft kommt das Problem von falsch einge- 


stelltem oder fehlerhaftem Arbeitsspeicher. 


m den Arbeitsspeicher 

als Fehlerquelle zu 

identifizieren, setzen 
Sie das Tool Prime95 (auf Heft- 
CD/-DVD) ein. Schließen Sie 
alle im Hintergrund laufenden 
Programme und starten Sie un- 
ter „Options/Torture Test” den 
Blend-Test. Bricht dieser nach 
wenigen Minuten ab, so ist zu 
99 Prozent sicher, dass Ihr Ar- 
beitsspeicher Probleme bereitet. 
Was können Sie dagegen unter- 
nehmen? 


>> TIPP 1: Speicherspannung 


Als Erstes überprüfen Sie die 
Speicherspannung. DDR400- 
Speicher (200 MHz reale Taktra- 
te) wird laut Spezifikation mit 
2,4 bis 2,6 Volt betrieben. Wenn 
Ihr Mainboard die manuelle 
Konfiguration des Arbeitsspei- 
chers zulässt, raten wir Ihnen 
dringend, die Spannung auf 
2,6 Volt zu stellen. Die entspre- 
chende Einstellungsmöglichkeit 
finden Sie im Mainboard-BIOS, 
meist im BIOS-Menü „Voltage 
Control“ oder in den „Advanced 
Chipset Features”. 


» TIPP 2: Speicherlatenzen 


Sollte das nicht helfen, prüfen 
Sie die anliegenden Speicher- 
latenzen und entschärfen Sie 
diese. Normalerweise finden 
Sie die entsprechenden Optio- 
nen im BIOS-Untermenü „Ad- 
vanced Chipset Features”. Bei 
den meisten Mainboards ist das 
BIOS so konfiguriert, dass die 
RAM-Latenzen den Vorgaben 
des SPD-ROMs entsprechend 
automatisch eingestellt werden. 
Das SPD-ROM ist ein kleiner 
Permanent-Speicher, in dem 
der RAM-Hersteller die für die 
Module empfohlenen Latenzen 
abgespeichert hat. High-End- 
Module - beispielsweise von 
Corsair oder OCZ - sind mit 
Latenzen von CL2-3-2-5-1T bei 


DDR400 ausgestattet und das 
sorgt bei manchen Mainboards 
für Abstürze. Der Reihe nach 
von oben nach unten gelesen 
bedeuten die Latenzangaben 
Folgendes: 


I CAS Latency 

I RAS to CAS Delay 

I Row Precharge Time 
I Precharge Delay 

I Command Rate 


Um die Werte anzupassen, müs- 
sen Sie die Latenzerkennung 
zuerst von „Auto“ oder „SPD“ 
auf „Manual“ oder User" um- 
stellen (je nach Mainboard/ 
BIOS). Anschließend sind die 
Einträge für die einzelnen Werte 
verfügbar. Entschärfen Sie die 
Latenzen zuerst auf CL3-4-4-8- 
2T, speichern Sie die BIOS-Ein- 
stellungen ab und starten Sie 
den Rechner neu. Sollten die 
Abstürze immer noch auftreten, 
verringern Sie den RAM-Takt. 


»» TIPP 3: Takt reduzieren 


Bei aktuellen AMD- und Intel- 
Rechnern arbeitet DDR1-Spei- 
cher mit 200 MHz (DDRA00). 
In bestimmten Konstellationen 
kommt es beim DDR400-Betrieb 
jedoch zu Stabilitätsproblemen 
(siehe Vorseite). Reduzieren Sie 
in diesem Fall die Taktfrequenz 
auf 166 MHz beziehungsweise 
DDR333. Die Einstellungsmóg- 
lichkeit finden Sie in der Regel 
im BIOS-Menü „Frequency Con- 
trol“ oder in den „Advanced 
Chipset Features". 


»» TIPP 4: Ultima Ratio 


Falls keine Maßnahme gehol- 
fen hat, sollten Sie alle Spei- 
chermodule einzeln überprüfen, 
um Hardware-Defekte auszu- 
schließen. Anschließend pro- 
bieren Sie alle möglichen Mo- 
dulkombinationen aus. Lassen 
Sie zur Sicherheit nach jeder 
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SPEICHER 


OVERCLOCKING ES 


Konfigurationsánderung den 
Blend-Test von Prime95 (auf 
Heft-CD/-DVD) laufen. Wenn 
Ihrem Mainboard ein ausführli- 
ches Handbuch beiliegt, finden 
Sie hier auch eine Tabelle mit 
empfohlenen Speicherkonfigu- 
rationen des Herstellers. 


> TIPP 5: Kein DDR400-Be- 
trieb mit Athlon 64? 

Gigabyte gibt auf der Support- 
Webseite (WEBCODE 2365) an, 
dass bei Athlon-64-Systemen 
kein DDR400-Betrieb möglich 
ist, wenn pro Speicherkanal 
mehr als drei Speicherbänke 
belegt sind. Im Klartext: Pro 
Speicherkanal dürfen maximal 
ein doppelseitig (double-sided) 
und ein einseitig mit Speicher- 
chips bestücktes (single-sided) 
Modul* zusammen betrieben 
werden, damit noch DDR400 
möglich ist. Würden zwei dop- 
pelseitige Module oder mehr 
auf einem Kanal eingesetzt, 
reduziert sich der Speichertakt 
automatisch auf DDR333 (166 
MHZ) oder langsamer. Wie sieht 
das in der Praxis aus? 


> TIPP 6: Praxisprobleme 

In unserem Testlabor stellten 
wir fest, dass zwei von acht 
Mainboards mit vier doppel- 
seitg bestückten Modulen im 
DDR400-Betrieb fehlerfrei lau- 
fen (siehe Tabelle). Drei weitere 
Hauptplatinen stellen die Takt- 
frequenz auf DDR333 zurück, 
wenn vier doppelseitige Spei- 
chermodule in den RAM-Slots 
stecken und im BIOS die Takt- 
frequenz des RAMs auf Auto" 
gestellt ist. Wählen Sie DDR400 
aber manuell aus, laufen Main- 
board und RAM auch mit der 
hóheren Frequenz. Bei zwei 
weiteren Platinen ist jedoch nur 
DDR333 móglich, sobald drei 
oder mehr Module eingesetzt 
werden, egal ob im BIOS „Au- 
to" oder ,Manual" eingestellt 
ist. Beim Test-Mainboard MSI 
K8N Diamond(-54G) taktet die 
Platine sogar den Arbeitsspei- 
cher automatisch auf DDR200, 
wenn Sie im BIOS DDR400 ma- 
nuell erzwingen wollen! 


> TIPP 7: Leistungstests 

Theoretisch sollte der Leis- 
tungsnachteil durch DDR333 
nicht allzu gravierend ausfallen. 
Warum? Immerhin werden die 
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Speichermodule trotz DDR333 
im Dual-Channel-Modus betrie- 
ben. Und da DDR333-Speicher 
eine theoretische Datentrans- 
ferrate von etwa 2,7 GByte/s 
bietet, ergibt sich durch die 
Zweikanaltechnologie rein rech- 
nerisch eine Bandbreite von 
5,4 GByte/s. Zum Vergleich: 
DDR400 erreicht in der Theorie 
durch Zweikanalbündelung bis 
zu 6,4 GByte/s. In praxisnahen 
Speicher-Benchmarks erreicht 
DDR400 (Dual-Channel) je- 
doch nur bis zu 5 GByte/s. Wie 
kommt das? Durch Daten-Over- 
head und Speicherlatenzen geht 
immer Bandbreite verloren. Bei 
DDR333-Speicher (Dual-Chan- 
nel) messen wir zum Beispiel 
mit dem Memory-Bandwidth- 
Benchmark von Sisoft Sandra 
2004 nur 3,9 GByte/s an Daten- 
durchsatz. Das sind 28 Prozent 
weniger, als dieser Speicher im 
Dual-Channel-Modus theore- 
tisch erreichen kann, und 20 
Prozent weniger, als DDR400- 
Speicher in der Praxis erzielt. 


In Spielen fallen die Unter- 
schiede zwischen DDR333 und 
DDR400 jedoch undramatischer 
aus. Doom 3 läuft mit DDR400- 
Speicher nur rund vier Pro- 
zent schneller als mit DDR333- 
RAM (beides im Dual-Channel- 
Modus), wenn die Auflósung 
1.024x768 Bildpunkte betrágt 
und weder Anti-Aliasing noch 
anisotrope Filterung aktiviert 
ist. Setzen Sie die Auflósung 
auf 1.280x1.024 Bildpunkte hoch 
und aktivieren Sie 4x AA und 
8:1 AF, ist der Leistungsunter- 
schied gleich null, da die Gra- 
fikkarte die Leistung begrenzt. 
Fazit: Nur in Extremsituationen 
erweist sich der Rückschritt auf 
DDR333 als Leistungsnachteil. 
Wenn Sie mit hoher Bildquali- 
tát spielen oder gar der Haupt- 
prozessor die Leistung limitiert, 
gibt es keine Unterschiede. 


>> TIPP 8: Ursachenforschung 

Nichtsdestotrotz ist es für den 
Käufer von DDR400-Speicher är- 
gerlich, wenn die Module nicht 
mit beworbenem Takt betrieben 
werden können. Wo liegt also 
das Problem und kann man es 
beheben? Gigabytes Product- 
Manager Sven Grünitz sagte 
gegenüber PCG Hardware, dass 
es sich hierbei um eine tech- № 


[Жүй Speicherbestückung 


„Worst Case" - Vier double-sided Module beim Athlon 64 


Probleme: Die meisten Sockel-939-Mainboards schalten automatisch auf 
DDR333, wenn vier double-sided Module zusammen eingesetzt werden. 


OI 008400 im Mainboa 


rd-BIOS erzwingen 
ré етир U 


DRAM Conf iguration 


Timing Node Manual] 
Nesclock index value (Mhz)[2000fhz] 
CASS latency (Tcl) 12] 

Min Rasa active tinelTras)i 6T) 
RASE to CASS delay (Tred)i 3T) 
Row precharge Time (Trp) I 3T] 
Row cycle time (Trc) (Auto) 
Row refresh сус timelTrfc)iAuto) 
Rou to Row delay WG HLH 
Write recovery time (Tur) [Auto] 
Write to Read delay (Tutr)iñuto) 


Trick: Bei einigen Mainboards (siehe Tabelle nächste Seite) lásst sich 
DDR400 (200 MHz Taktrate) im BIOS manuell erzwingen. 


KO Hat es geklappt? 


Phoenix - fwardBlOS v6.00PG, fm Energy Star Ally 
Copyright (C) 1904-2004, Phoenix Technologies, LTD 


M7129MMS 01.0829 120104 21:09:59 
Main Processor : AMD Athlon(ta) 64 FX-53 Processor 


Menory Testing : 1948576K ОК 
Memory information: Dual Channel, 129-bit 


:2018z 1с1:2 Trcd:3 Tres:6 Trp:3 (17 Tining) 


PCIE VGA Link Width : X 16 
IDE Primary Master : 513000113 6.01 
: ATAPI DVD-ROM 16XMax VER 1.00 


Überprüfen: Dass DDRA00 (200 MHz Taktrate) auch tatsächlich funktio- 
niert, wird bei den meisten Mainboards im POST-Screen angezeigt. 


Double-sided Speichermodule 


Vergleich: Links sind doppelseitig mit Speicherchips bestückte Module zu 
Sehen. Rechts im Bild sind auch einseitig bestückte RAM-Module im Einsatz. 
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*PCGH spricht konsequent von einseitig/zweiseitig bestückten Speichermodulen, auch wenn es in seltensten Fällen Speichermodule gibt, die zwar zweiseitig mit Speicherchips bestückt sind, sich aber physisch wie single-sided Module verhalten. 


OVERCLOCKING 


SPEICHER 


nische Limitierung des Athlon- 
64-Speichercontrollers handle. 
Die Informationen stammen 
aus AMDs Design Guide 24665, 
so Grünitz. Sollte ein Main- 
board trotzdem mit drei oder 
mehr doppelseitig bestückten 
Speichermodulen bei DDR400 
laufen, hätte sich der entspre- 
chende Mainboard-Hersteller 
über die Richtlinen des Guides 
hinweggesetzt. Da dieses Doku- 
ment nicht öffentlich ist, baten 
wir bei AMD um Bestätigung 
des Problems. Pressesprecher 
Stephan Schwolow teilte uns 
jedoch mit, dass es sich nicht 
um eine Beschränkung des Spei- 
chercontrollers handle, sondern 
um Kompatibilitätsprobleme 
der einzelnen Komponenten. 


` Empfehlungen 


Am besten kaufen Sie nur sin- 
gle-sided Speichermodule, um 
Probleme beim Aufrüsten von 
vornherein auszuschließen. Die 
Marktübersicht Arbeitsspeicher 
(Seite 64) hatjedoch gezeigt, dass 
single-sided 512-MByte-Module 


bei DDR1 Mangelware sind. Der 
Grund dafür ist einfach: Um 
single-sided Speicherriegel mit 
512 MByte herzustellen, müs- 
sen acht 64-MByte-Speicher- 
chips verbaut werden. Und die- 
se Chips sind mit 14,30 Dollar 
pro Stück mehr als doppelt so 
teuer wie die 32-MByte-Chips 
der double-sided Speicherriegel 
(6 Dollar). Bei 1-GByte-Riegeln 
kommen meist 16 der teuren 
64-MByte-Chips (double-sided) 
zum Einsatz. Single-sided 1- 
GByte-Module sind selten und 
zudem kaum erschwinglich. 
Single-sided 256-MByte-Module 
sind dagegen sehr günstig, da 
hier acht der preiswerten 32- 
MByte-Chips verbaut werden. 
Unser Tipp: Wenn Sie bereits 
zwei double-sided 512-MByte- 
Speicherriegel besitzen und kein 
Risiko eingehen wollen, empfeh- 
len wir Ihnen, zwei single-sided 
256-MByte-Riegel nachzukau- 
fen und Ihren Arbeitsspeicher 
so weiterhin mit DDR400 zu 


logm ` Register 


To be А? with A-DAT, 


P Channel A 


СЕЕ УТО 


betreiben. 


OLIVER HAAKE 


[Г poubie-sided Module und DDR400 


[2 d 


Modules 
S XTREME 


Memory 


"— Auf der Webseite WWW. w.dramexchange. com erfahren Sie immer 
die aktuellen Marktpreise für einzelne Chips oder auch komplette Module. 


? Channel B 
Channel A, 


Е Belegung: Pro Channel solite hüchstens ein doppelseitig und ein einseitig 
bestücktes Speichermodul eingesetzt werden. 


MIT DoR333 vs. оордоо 


K8N Diamond dagegen erzwingt 


len. Bei drei weiteren Platinen muss DDR400 per BIOS-Setting erzwungen werden. Das 
DDR200, wenn Sie im BIOS von Hand DDRAOO einstellen. 


gere Leistung auf. Unter praxi 


snahen 


schrumpft der Unterschied jedoch au 


BIOS-Einstellung: Auto-Select Manuell auf DDRA400 Sisoft Sandra 2004 [Memory-Benchmark] 
Asus K8V Deluxe SE R400 DDR400 Speichertakt DDR333 DDR400 
Gigabyte K8NF-9 R400 DDR400 ALU 3914 MByte/s (-19%) 4.858 MByte/s 
Abit AVB R333 DDR400 FPU 3905 MByte/s (2090) 4.863 MByte/s 
Albatron K8X890 Pro R333 DDRA00 Doom 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO] 
MSI K8N Neo2 333 DDRA00 Speichertakt D8333 DDR400 
Asus A8N-SLI Deluxe R333 DDR333 1.024x768, Kein AA & AF 039 Fps (-4%) 108,4 Fps 
Foxconn NFAUKBAA R333 DDR333 1280x160, 4x AA, 8:1 AF 521 Fps (-0%) 521 Fps 
MSI K8N Diamond R333 DDR200 
Settings: Athlon 64 FX-55, MSI КӨМ Neo? Platinum, GF 6800 GT, 4x512 Mbyte DDR400-SDRAM (Double-Sided 
DDR400 funktioniert ™ Automatisch auf DDR333 B Automatisch auf DDR200 hips), Dual-Channel-Betrieb, WinXP+SP2 
Zwei Platinen funktionieren im DDRA00-Betrieb problemlos mit vier double-sided Modu- Sisofts synthetischer Memory-Benchmark zeigt eine bis zu 20 Prozent gerin- 


Bedingungen, beispielsweise bei Spielen, 


schlimmstenfalls vier Prozent. 


Specials: www.hobbytronic;d 
ll Digitales Fotografieren und Filmen 
Ш Hilfe - eMail-Spam! 


ll Public Gaming Area 


Zeitgleich mit 


Hobbyfrnie 


täglich omputersc aU мвд 


18 Uhr 


13.- 17. 4.2005 


28. Ausstellung für PCs, Software, 
Games & Elektronj 


ll Spielkonsolen 
E Multimedia 2.0 
WA Deutsche Casemod Meisterschaft 


· USB-Anschlufi 

‚ netzwerkfahig 

: per Software steuerbar 

: 31 Ein-/Ausgánge 

‘inkl. Bediensoftware 

: umfangreiche Timer- und 
Steuerungsfunktionen 

· Anschlüsse für 10 LEDs 
Leistungsdurchsatzmessung 
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innovatek Fan-O-Matic 


$7, Volle Kontrolle! 


= Fan-0-Matic PRO - Fancontroller 


Der Fan-O-Matic PRO stellt alle bisher dagewesenen Fancontroller in den Schatten: Er verfügt über 
einen überragenden Leistungsumfang der alle Maßstäbe sprengt! Über den USB-Anschluss kann er 
bequem mit dem PC verbunden und per Software programmiert werden (auch über Netzwerk: 
Serverüberwachung]. Er verfügt über 31 Aus- und Eingänge mit den verschiedensten Funktionen. 


Fan-O-Matic MICRO: Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Microprozessorgesteuerter Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic NV40 Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 
Mini-Fancontroller und GeForce 6800 LE! - mit LED-Beleuchtung as 
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Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 [0) 84 05-92 59-0. Fax +49 [0) 84 05-92 59-21. info@innovatek.de 
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PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
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boards, Speicher — in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
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Betreut den 
Bereich Internet 


a 

Jeder, der Half-Life 2 erwirbt, muss 
das Spiel über den Internetdienst 
Steam freischalten. Nun hat der 


Bundesverband der Verbraucherzen- 
tralen Vzbv den Publisher Vivendi 
Sowie den Spielehersteller Valve 
abgemahnt. Grund: Auf der Verpa- 
ckung wird bei den Systemvoraus- 
setzungen nur unter ,,Sonstiges" 

- ,Internetverbindung" darauf 
hingewiesen, dass für die Installati- 
on ein Internetanschluss zwingend 
notwendig ist. Außerdem wirft der 
Verband dem Hersteller vor, dass 
ein Weiterverkauf durch die Steam- 
Anmeldung stark eingeschränkt 
wird. Falls Vivendi und Valve die 
„Mängel“ nicht beheben, droht ihnen 
eine Konventionalstrafe in Höhe von 
6.000 Euro. Die Höhe der Strafe ist 
hier wohl eher als symbolisch anzu- 
sehen. Da kann man als PC-Spieler 
nur hoffen, dass Vivendi und andere 
Hersteller daraus lernen. Am besten 
wäre es natürlich, wenn überhaupt 
keine Internetaktivierung notwendig 
oder zumindest auch eine Freischal- 
tung per Hotline möglich wäre. Dass 
das gut funktioniert, beweist Micro- 
soft beispielsweise mit Windows XP. 


Bed Wach 


Est Viren & Dialer 


HANDY Viren und Würmer machen auch vor Mobil- 
telefonen keinen Halt mehr. Besonders gefährlich 

ist der Schädling Lasco.A. Der Virus verbreitet sich 
über die Bluetooth-Funktion im Handy, kann aber 

nur auf Geráten mit Symbian-Betriebssystem zur 
Gefahr werden. Dabei erscheint im Posteingang eine 
neue Nachricht mit der Bezeichnung „velasco.sis". 
Eine automatische Infektion ist aber nicht möglich, 
da der Empfang bzw. das Ausführen der Datei erst 
vom Handy-Anwender bestätigt werden muss. Vor 
Handy-Viren kónnen Sie sich zudem schützen, indem 
Sie die Bluetooth-Verbindung im Mobiltelefon auf 
„unsichtbar“ stellen. Falls Sie von Bluetooth sowieso 
keinen Gebrauch machen, sollten Sie diese Funktion 
gleich deaktivieren. Positiver Nebeneffekt: Der Akku 
hält länger, da eine aktivierte Bluetooth-Schnittstelle 
Akkuleistung kostet. 


Internet 


GOOGLEFILTER 2.0: 
Mehr Sicherheit 


Die Internetseite www.filtertechnics.de bie- 
tet mit dem Googlefilter 2.0 (auf Heft-CD/ 
DVD) ein Programm an, das Google-Such- 
ergebnisse von Müll-, Spam- und Dialer- 
seiten befreien soll. Jedes Suchergebnis 
kann als Spam gemeldet werden, sodass 
Anwender aktiv zur Verbesserung der 
Datenbank beitragen kónnen. Die aktuelle 
Version funktioniert lediglich mit dem In- 
ternet Explorer. Ab Version 2.1 wollen die 
Entwickler auch Firefox unterstützen. Es ist 
auch eine kostenpflichtige Version verfüg- 
bar, die einige erweiterte Funktionen bietet 
(u. a. Telefon- und Wetterauskunft). (dw) 


Achtung id de Üphon " gulamatech ge: duch ere: 
Benutzer nt meret ior echten grer то und dadurch ge 
Benutzer benten. 


fhoguammbeemten Tome schlafen 


Googlefilter: Das Programm macht Sie auf gefährli- 
che Google-Suchergebnisse aufmerksam. 


Umfrage des Monats 


Hóren Sie Radio über das Internet? 


E 36,57% 1,37% B 3,77% 


В 13,57% 


AUDIBLE: Hór- 
bücher als MP3 


Sie müssen jeden Tag lange Strecken mit 
dem Auto zurücklegen und haben keine 
Zeit, um Bücher oder Zeitungen zu lesen? 
Kein Problem, hóren Sie sich Bücher, Zei- 
tungen oder Zeitschriften einfach unter- 
wegs mit einem MP3- oder CD-Player an. 
Über das Portal www.audible.de kónnen 
Sie sich unzählige Hörbücher downloa- 
den. Bei Stichproben waren die Preise 20 
bis 30 Prozent günstiger als bei gewöhnli- 
chen Hörbuch-CDs. Dafür müssen Sie die 
Hörbücher selbst auf CD brennen, falls Sie 
keinen MP3-Player verwenden. Ein Weiter- 
verkauf ist ebenfalls problematisch. (dw) 


"reg de "ro oe ciant Dei ten Aid konse pn ЕЧЕИ 
dem deeem Fam emn ipe t * 


O Ai 865 Mc Vn 


Hörbücher: Über das Portal Audible können Sie 
bequem Hórbücher und Zeitungen downloaden. 


Über 50 Prozent der 
Teilnehmer an der Umfrage 
hóren bereits Radio über 
das Internet. Knapp 37 


E 38,72% 


E Ja, aber eher selten 


E Ja, höre regelmäßig Webradio ................... 


.38,72 Nein, mein Internetzugang eignet sich nicht... 7,37 
E Nein, nutze solche Dienste nich! .36,57 Ва Nein, weiß nicht, wie das дећќ. 3,77 


Prozent haben sich bislang 
nicht für Webradio interes- 
siert. Alles über die Musik 
aus dem Netz erfahren Sie 
übrigens auch in unserem 
Internet-Special in dieser 
Ausgabe. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.135 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 
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MP3s legal via Internet 


Sorgen Sie mit Web- 
radio-Sendern für 
Abwechslung beim 
Musikhören. PCGH 
zeigt, wie das geht 
und wie Sie nahezu 
jeden Song legal aus 
dem Internet laden 


können. 


Winamp 5.08, Real Player 
10, Windows Media Player 10, 
Streamripper 1.60.7, Phonos- 
tar, Meine Traffic 2.0 


enn Sie die immer glei- 
W chen Musiksongs von 

CDs nicht mehr hören 
wollen, sorgen die unzähligen 
Webradio-Sender aus aller Welt 
für lang anhaltendes Musikver- 
gnügen in bester digitaler Qua- 
lität. Wie Sie mit dem Windows 
Media Player, Winamp und Co. 
Radio hören können, erfahren 
Sie in diesem Artikel. Auch das 
Aufzeichnen von Webradio- 
Songs ist mit Programmen wie 
Radio Jack oder Phonostar kein 
Problem und legal. 


Wie die Aufnahme des Fernseh- 
programms mit einem Videore- 
korder ist auch das Mitschnei- 
den des Radioprogramms für 
den Eigengebrauch erlaubt und 
legal. Verboten wäre die Auf- 
zeichnung nur, wenn dazu ein 
Kopierschutz umgangen wer- 
den müsste. Wer allerdings die 


Stream 


WAS 
IST? 


Datenstrom über IP-basierte 
Netzwerke 
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Kontinuierlicher audiovisueller 


aufgenommenen Musiktitel auf 
CDs brennt und verkauft oder 
diese über Tauschbörsen anbie- 
tet, macht sich strafbar. 


>> Webradio im Griff 

Bei Internetradios ist die Anzahl 
der Zuhörer begrenzt und hängt 
immer vom Server des Anbie- 
ters ab. Es kann also durchaus 
passieren, dass Sie zu Stoßzei- 
ten nicht auf den gewünsch- 
ten Sender zugreifen können. 
Entscheidend für die Musik- 
qualität ist die Bitrate, mit der 
das Programm gesendet wird. 
Mindestens 96 kBit/Sek. soll- 
ten es schon sein. Modem-User 
müssen sich mit einer theoreti- 
schen Bitrate von 54 kBit/Sek. 
zufrieden geben, während bei 
ISDN die Musikwiedergabe bis 
zu einer Bitrate von maximal 64 
kBit/Sek. störungsfrei empfan- 
gen werden kann (ohne Kanal- 


Traffic 
Datenvolumen, das während 


des Surfens im Internet oder bei 


Downloads erzeugt wird 


bündelung). In der Praxis errei- 
chen Sie allerdings per Modem 
oder ISDN niedrigere Übertra- 
gungsraten. DSL-Anwender 
müssen sich über die Bandbrei- 
te keinerlei Gedanken machen. 
Nur wer eine volumenbegrenz- 
te DSL-Flatrate besitzt, muss 
aufpassen, dass der verursachte 
Traffic das Limit beim Provider 
nicht übersteigt. Verwenden Sie 
daher ein Programm wie Meine 
Traffic 2.0 (auf Heft-CD/-DVD), 
damit Sie das Transfervolumen 
überwachen können. 


»» Abspielsoftware im Überblick 
Der Windows Media Player 10 
unterstützt zwar Webradio, zu 
einer Senderliste gelangen Sie 
aber nur über MSN Music (An- 
meldung erforderlich). URLs zu 
Webradio-Stationen erhalten Sie 
auch über Portale wie www. 
shoutcast.com. Wählen Sie ein- 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten 


fach den gewünschten Sender 
aus und klicken Sie auf „Tune 
In“. Der Windows Media Player 
unterstützt keine Playlist, wes- 
halb Sie die „.pls“-Datei auf der 
Festplatte speichern und mit ei- 
nem Text-Editor (zum Beispiel 
Notepad) óffnen müssen. Nun 
kopieren Sie die Webadresse aus 
der Datei und klicken im Win- 
dows Media Player auf „Datei“ 
— „URL öffnen“, damit der Ra- 
diosender wiedergegeben wird. 
Weitaus einfacher kommen Sie 
zum Radiogenuss, wenn Sie ei- 
nes der folgenden Programme 
verwenden: 


I Winamp 

ll Real Player 

I Phonostar-Player 
I Itunes 


Alle diese Programme verfügen 
bereits über eine umfangreiche 


DSL 

Steht für die schnelle Übertra- 
gungstechnik zwischen Internet 
und Privatanwender 


www.pcgameshardware.de 


WEBRADIO 


INTERNET BS 


ШАҢ d Player-Software im Vergleich 


ABSPIEL- 
SOFTWARE 


Windows Media Player 10 


wee mo D 
————MÉ—— 


Winamp 5.08 


и. 
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Itunes 47 


Real Player 10 Phonostar-Player 


ua 
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Hersteller Microsoft Nullsoft Apple Real Networks Phonostar GmbH 
Webseite/Download www.microsoft.de www.winamp.com/player www.apple.com/de/itunes www.real.com www.phonostar.de 
Radioliste Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 
Aufnahmefunktion Nicht vorhanden Mit Plug-In Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden 


Datenbank mit Radiosendern. 
Anwender, die den Phonostar- 
Player oder den Real Player 10 
installieren, müssen Werbeein- 
blendungen in Kauf nehmen. 
Vor allem beim Real Player 10 
sind die Werbeeinblendungen 
relativ störend. 


>> Radio-Songs mit Winamp auf- 
zeichnen 

Wir wollen Ihnen drei einfache 
Methoden zeigen, wie Sie Web- 
radio-Songs auf Ihrer Festplatte 
speichern können. Als absolut 
kostenlos und mit am benut- 
zerfreundlichsten erweist sich 
das Plug-In Streamripper für 
Winamp (auf Heft-CD/DVD). 
Nach der Installation bestäti- 
gen Sie das Hinweisfenster mit 
„Ja“, damit Winamp gestartet 
und Streamripper als Standard- 
Plug-In festgelegt wird. Über 
den Button „Config“ können Sie 
noch einige Feineinstellungen 
vornehmen und beispielsweise 
definieren, in welchem Verzeich- 
nis der MP3-Stream gespeichert 
werden soll. Ein Mausklick auf 
„Start“ genügt, um das laufende 
Radioprogramm aufzuzeichnen. 
Da die meisten Radiosender 
den Interpreten und den Song- 
titel ausstrahlen, erkennt der 
Streamripper einzelne Songs 
und fertigt bei jedem Musik- 
stück automatisch eine einzelne 
MP3-Datei an. 


»» Phonostar-Player mit Auf- 


nahmefunktion 

Der Phonostar-Player ist bereits 
standardmäßig mit einer Auf- 
nahmefunktion ausgestattet. Al- 
lerdings müssen Sie zunächst 
im Einstellungsmenü die Auf- 
nahmefunktion aktivieren. Über 
den Menüpunkt „Aufnahme“ 
können Sie weitere Einstellun- 
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gen vornehmen und das Datei- 
format festlegen. Standardmä- 
fig wird das Radioprogramm 
als WAV-Datei gespeichert. Vier 
Minuten lange Musiktitel erzeu- 
gen dabei aber schon über 40 
MByte. Möchten Sie das Pro- 
gramm als MP3-Datei speichern, 
müssen Sie zunächst noch einen 
Enkoder installieren. Wie das 
geht, erfahren Sie im FAQ auf 
der Phonostar-Webseite. Im Ge- 
gensatz zum Streamripper oder 
Audio Jack erstellt der Phono- 
star-Player während der Auf- 
nahme nicht nach jedem Titel 
eine eigene Datei, sondern spei- 
chert die gesamte Aufnahme in 
einer einzigen Audiodatei. 


>> Audio Jack: Aufnehmen, bear- 
beiten und auf CD/DVD brennen 


Audio Jack wurde speziell für 
die Aufzeichnung des Radio- 
programms entwickelt. Das Pro- 
gramm ist nicht kostenlos, eine 
Downloadversion wird für rund 
36 Euro angeboten, während Sie 
für die CD-Version knapp 40 
Euro berappen müssen. Unter 
der URL www.audiojack.org 
finden Sie eine Demoversion 
von Audio Jack, die Sie 14 Tage 
lang in vollem Umfang nutzen 
können. Wählen Sie aus der 
umfangreichen Liste mit Radio- 
sendern einfach ein Programm 
aus oder fügen Sie einen neuen 
Sender hinzu und starten Sie 
die Aufnahme mit dem Rekord- 
Button. Mit Audio Jack können 
Sie die einzelnen Songs gleich 
bearbeiten und beispielsweise 
richtig zuschneiden. Anschlie- 
ßend können Sie die Songs mit 
dem integrierten Brennmodul 
auf CD oder DVD brennen. Zur 
CeBIT stellt der Hersteller übri- 
gens Audio Jack 2 vor. E 

DaNiEL WAADT 


а (001374 Radio-Songs mitschneiden 
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Audio Jack: Mit dem kostenpflichtigen Audio Jack kónnen Sie Radiosen- 
der wiedergeben, mitschneiden, bearbeiten und auf CD/DVD brennen. 


ons View Help VIDED/VIS 


ШЕ SAJD KHZ: 
COSTEREO 


fe соо] 


Streamripper: Das kostenlose Plug-In für Winamp ermöglicht die Aufnah- 
me von Webradio-Songs. Die Bedienung ist kinderleicht. 


Aufnahmestatus: Bereit === Esc 
=== sc 
Aufnahmedauer: 00:00:00 EE 
Verbleibende Zeit: 20:46:52 == === 
Dateigröße: 0 Byte a 5 
Aufnahme im Format: WAY 
Musik | hohe Qualität | 44 kHz, 16 Bit, stereo 
Aufnahmequalität | Musik | hohe Qualität ||~] | bearbeiten 


Dateiformat WAV 


JE] 


n E EE у 0000 


funktion (MP3-Aufn 


Phonostar: Die kostenlose Abspielsoftware ist gleich mit einer Aufnahme- 


ahme nur mit zusätzlichem Enkoder) ausgestattet. 
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netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen einige interessante 


Open Source 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Projekte rund um das Thema Open Source vor. 


Blender-Welten 


www.blender3d.org 


Apache-Foundation 


www.apache.de 


E-Book 


www.oreilly.de/german/freebooks/os tb/toc.html 


www.opensource-cd.de 


Blender ist eine 3D-Modellie- 
rungssoftware, mit der dreidi- 
mensionale Körper modelliert, 
gerendert und animiert werden 
können. Auf der englischen 
Webseite Blender3d.org finden 
Sie viele Informationen rund um 
das Programm. Tutorials – teil- 
weise sogar in Form von Videos 
- erleichtern den Einstieg. In der 
„Gallery“ können Sie sich ein 
Bild machen, zu welchen Leis- 
tungen die Open-Source-Soft- 
ware fähig ist. Selbstverständ- 
lich können Sie Blender auf der 
Webseite auch herunterladen. 


Fazit: Blender3d.org ist eine Ein- 
stiegsplattform für 3D-Model- 
lierung mit Blender. Die „Gal- 
Іегу“ zeigt eindrucksvoll, wozu 
die Open-Source-Software fáhig 
ist. (us) 


Die Apache Software Founda- 
tion ist eine Gemeinschaft, die 
aus Entwicklern besteht, welche 
an mehr als 20 verschiedenen 
Open-Source-Softwareprojekten 
arbeiten. Dazu zählt unter ande- 
rem ein weit verbreiteter Web- 
server oder der beliebte Spam- 
Filter Spamassassin. Die offizi- 
elle und übersichtlich gestaltete 
Webseite www.apache.de dient 
als Einstiegsportal zu den ein- 
zelnen Projekten und stellt die 
Software Foundation vor. Trotz 
De-Domain ist die Webseite lei- 
der komplett in Englisch. 


Fazit: Die Apache-Webseite ist 
eine gute Anlaufstelle für die 
verschiedenen Projekte der Soft- 
ware Foundation. Interessant 
sind die Hintergrundinfos zur 
Apache-Gemeinschaft. (us) 


Dass Open Source sich nicht 
auf Software beschränkt, zeigt 
der Buchverlag OfReilly. Auf 
der oben stehenden Webseite 
finden Sie ein komplettes Buch 
zum Thema Open Source. Ziel 
des deutschsprachigen Buches 
in HTML-Form ist es, Interes- 
sierten und Sympathisanten der 
Open-Source-Initiative einen 
Überblick über die Zukunft von 
Open Source zu geben. Dabei 
werden wichtige Aspekte und 
die durchaus kontroversen Po- 
sitionen innerhalb dieser Bewe- 
gung zusammengefasst. 


Fazit: Dieses deutschsprachige 
Buch stellt die Open-Source- 
Philosophie sehr gut vor. Die 
HTML-Form ist gewóhnungs- 
bedürftig – ein PDF-Download 
wáre schóner gewesen. (us) 


ДА; АЮ ОТЕ Entwicklungsplattform für Open Source 


W Sourceforge ist ein gemeinschaftliches Software-Entwicklungs- 
managementsystem, das auf der Seite Sourceforge.net zur Entwick- 
lung von Open-Source-Programmen genutzt wird. Mehr als 90.000 
verschiedene Projekte werden auf Sourceforge.net verwaltet und 
bereitgestellt. Sourceforge.net ist damit eine zentrale Stelle für 
Open-Source-Software und stützt sich auf mehr als eine Million re- 
gistrierter Nutzer. Zu den bekanntesten und aktivsten Projekten von 
Sourceforge gehören zum Beispiel das Chatprogramm „Gaim“, der 
Packer ,,7-Zip" und „ScummVM“, welches das Ausführen von alten 
Lucas-Arts-Adventures ermóglicht. (us) 


P http://sourceforge.net 


Angesichts der vielen Open- 
Source-Projekte verliert man 
schnell den Überblick. Auf 
Opensource-CD.de finden Sie ei- 
ne Zusammenstellung der besten 
Software. Das CD-Image im ISO- 
Format beinhaltet über 100 Win- 
dows-Programme aus den Be- 
reichen Spiele, Bildbearbeitung, 
System-Tools, Office, Audio- und 
Video-Bearbeitung. Die Webseite 
bietet eine Programmübersicht 
und Mirrors für den 457 MByte 
großen Download an. Hinweis: 
Das Image muss im Anschluss 
auf CD gebrannt werden. 


Fazit: Verschiedenste Webseiten 
nach kostenloser Software absu- 
chen war gestern. Das Paket in 
Form eines CD-Images erfüllt 
alle Wünsche nach guten Open- 
Source-Programmen. (us) 


zum Thema Open 
Source ist die Platt- 
form Sourceforge. 
Unter der Adresse 
http://sourceforge. 
net werden mehr als 
90.000 Open-Source- 
Projekte verwaltet. 
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Betreut den 
Bereich Wissen 


Nun also doch: Microsoft will den 
Update-Service für illegale Win- 
dows-XP-Versionen stark einschrán- 
ken. Mithilfe von so genannten 
schwarzen Listen sollen illegale 
Lizenzschlüssel ausfindig gemacht 
werden. Das Update wird nur noch 
ausgeliefert und installiert, wenn der 
Anwender eine solche Überprüfung 
per ActiveX-Script zulässt. Besitzer 
von Raubkopien müssen in Zukunft 
auf MS-Support verzichten. 


Inkonsequent: So genannte kriti- 
sche Updates - also die wichtigen 

- werden auch weiterhin auf einer 
illegal kopierten Windows-XP-Ver- 
sion installierbar sein. Im Endeffekt 
wird dieser ,,Schlag" gegen die 
Raubkopien also genauso verpuffen 
wie die vielen Versuche vorher. Was 
mich stutzig macht: Microsoft stellt 
in der Óffentlichkeit gerne klar, dass 
Raubkopien nicht akzeptabel sind. 
Trotzdem lásst die Firma immer 
wieder bewusst Hintertürchen offen. 
Kann Microsoft am Ende mit der 
einen oder anderen Raubkopie ganz 
gut leben, solange damit Marktantei- 
le gesichert werden? 


ls; Bau 


issen 


Technologie: Japanische Wissenschaft- 
ler entwickeln flexiblen Scanner 


Ein Entwicklerteam um den japanischen 
Wissenschaftler Takao Someya hat einen 
Miniaturscanner entwickelt, mit dem sich 
gewölbte Oberflächen scannen lassen. Der 
Scanner besteht aus einem lichtdurchläs- 
sigen Polymer. In die Struktur wurden 
Tausende von Photodioden integriert. Zur 
Funktionsweise: Der Scanner wird einfach 
auf eine Oberfläche aufgelegt. Das Umge- 
bungslicht durchdringt dann den Scanner 
und wird vom Objekt reflektiert. Dieses 
Licht wird dann von den Fotodioden aufge- 
nommen und in elektrische Signale umge- 


Biegsam: Gewölbte Flächen wie bei dieser Flasche 
sind für den Folienscanner kein Problem. 


wandelt. Eine Transistormatrix speichert die 
Informationen. Aktuell ist die Leistungsfä- 
higkeit des Scanners noch relativ gering: 36 
dpi Auflösung und Graustufen sind mach- 
bar. Das Entwicklerteam geht aber davon 
aus, dass 250 dpi in Farbe in Zukunft reali- 
sierbar sind. Der Scanner soll vor allem für 
empfindliche Dokumente eingesetzt wer- 
den. Durch das Auflegen des Folienscan- 
ners könnten alte Bücher und Schriften sehr 
schonend gescannt werden. Auch gewölbte 
Flächen wie beispielsweise Weinetiketten 
sind für den Scanner kein Problem. (kb) 


Schonend: Alte Schriften und Bücher lassen sich 
besonders schonend scannen. 


eichter Einstieg für Senioren 


Buchtipp: Das Buch ist im Markt+Technik-Verlag 
erschienen und kostet knapp 17 Euro. 
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Buchtipp: Leichter Einstieg für Senioren, 
Sicherheit für Windows XP 


Ihre Eltern oder Großeltern tun sich schwer 
mit dem Einstieg in die Computerwelt? 
Dann sollten Sie es mit einem Buch der 
Serie ,Leichter Einstieg für Senioren" aus 
dem Markt+Technik-Verlag probieren. Die 
Bücher sind speziell auf Senioren zuge- 
schnitten. Schrift und Bilder sind entspre- 
chend groß und gut lesbar. Die Sachverhalte 
werden leicht verstándlich dargestellt. Das 
neueste Buch der Serie behandelt ein The- 
ma, das für alle Computeranwender wich- 
tig ist: die Sicherheit. Im Buch Sicherheit für 
Windows XP zeigt der Autor Günter Born, 
wie man Rechner effektiv vor Angriffen 


aus dem Internet schützt. Es wird erklärt, 
wie man das Betriebssystem auf dem aktu- 
ellen Stand hält und welche Einstellungen 
für mehr Sicherheit sorgen. Mehrere Kapi- 
tel befassen sich ausgiebig mit den Sicher- 
heitseinstellungen von Internet Explorer 
und Outlook Express. Für mehr Sicherheit 
am PC werden zudem zusátzliche Sicher- 
heitstools wie Virenscanner und Firewalls 
vorgestellt und deren Funktionsweise aus- 
führlich erklárt. Nicht optimal: Dem Buch 
fehlt leider eine Begleit-CD, sodass die vor- 
gestellten Tools erst aus dem Internet gela- 
den werden müssen. (kb) 
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Alternate Frame Rendering (AFR) 
WAS Verfahren, bei dem die beteiligten 
IST? Grafikchips die Bilder wechselwei- 


Split Frame Rendering (SFR) 


Hier rendert im Gegensatz zu AFR 
jeder Grafikchip nur eine Teilfláche 


des Gesamtbildes. 


Maximale 3D-Leistung 


Die Idee ist so alt wie der Gedanke, spezielle Chips 
zur 3D-Beschleunigung zu entwickeln. PCG Hard- 
ware zeigt im Detail, was hinter Multichip-Rende- 


ring steckt. 


as Thema SLI ist aktuell 

in aller Munde. Nvidia 

hat den neuen Trend 
mit seinem Nforce4-Hauptplati- 
nen-Chipsatz und passenden 
PCI-Express-Grafikkarten ge- 
setzt, Firmen wie Ati oder Via 
ziehen bald nach. Doch ist der 
Trend wirklich neu oder werden 
hier womóglich nur alte Ideen 
wieder aufgelegt? PCG Hard- 
ware wirft einen Blick in die 
Vergangenheit. 


»» 3dfx: die SLI-Legende 


Den Anfang machte 3dfx. Als 
einer der Pioniere im Bereich 
der 3D-Beschleuniger für den 
PC hat diese Firma auch das 
Multichip-Rendering populär 
gemacht. Schon damals ver- 
sprach man, mit einer Technik 
namens SLI die Leistung ver- 
doppeln zu können. Nun hat 
Nvidia den Namen SLI wieder 
auferstehen lassen und benutzt 
ihn für eine eigene Multichip- 
Lösung. Doch genauso, wie sich 
die Bedeutung der drei Buchsta- 
ben geändert hat, ist das Ren- 
dern mit mehreren Chips heute 
nicht mehr dasselbe wie da- 
mals. 


Bei 3dfx stand SLI für „Scan 
Line Interleave" und beschrieb 
damit das Schema, nach dem 
die anfallende Arbeit verteilt 
wurde. Das Gesamtbild wird 
dabei in einen Pixel breite Zei- 
len zerlegt, die dann wechsel- 
weise den beteiligten Chips zu- 
geordnet werden. Jeder Chip 
rendert dann nur die Pixel, wel- 
che in seine Zuständigkeit fal- 
len. Nachdem alle Zeilen kom- 


Prerender Buffer 
Zwischenspeicher zur Aufnahme 
der Kommandos für die noch zu 
rendernden Bilder 


plett sind, wird daraus das Ge- 
samtbild zusammengebaut und 
angezeigt. 


»» SLI: technische Grundlagen 


Dieses Grundverfahren hat man 
für weitere Chipgenerationen 
variiert, indem man die Vertei- 
lung der Pixel verándert hat. 
Unter dem Begriff SFR (Split 
Frame Rendering) fasst man alle 
Verfahren zusammen, bei denen 
mehrere Chips zwar zusammen 
an einem Bild rendern, dort aber 
an unterschiedlichen Bereichen 
— eine Technik, die auch das SLI 
von Nvidia beherrscht. SLI steht 
dort im Gegensatz zu 3dfx für 
,Scalable Link Interface". Das 
Bild wird bei aktivem SFR hori- 
zontal in zwei Bereiche unter- 
teilt. Die Größe dieser beiden 
Bereiche ist dynamisch, denn 
Nvidias SLI versucht diese so 
festzulegen, dass beide Chips 
zur gleichen Zeit mit ihrer Ar- 
beit fertig werden. 


Neben SFR unterstützt Nvidias 
SLI auch das AFR-Verfahren. 
АЕК steht für „Alternate Frame 
Rendering“. Dabei kümmert 
sich – im Gegensatz zu SFR - 
weiterhin ein Chip um ein kom- 
plettes Bild. Damit der Einsatz 
von mehreren Chips überhaupt 
Vorteile bringt, verteilt der Trei- 
ber die aufeinander folgenden 
Bilder so auf die verfügbaren 
Chips, dass jeder Chip an einem 
anderen Bild rendern kann. 


>> AFR: technische Details 

Nun stellt sich die Frage, wie 
das oben beschriebene Prinzip 
von AFR überhaupt funktionie- 


SLI 

Von 3dfx und Nvidia verwendete 
Bezeichnung für die jeweilige 
Multichip-Technik 
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ren kann. Ein Spiel schickt ja 
bekanntermaßen ein Bild nach 
dem anderen und nicht mehrere 
gleichzeitig zum Grafiksystem. 
Unter diesen Voraussetzungen 
dürfte AFR also keinen Leis- 
tungsgewinn ermóglichen. Dass 
AFR dennoch funktioniert, 
beweisen bisherige reine AFR- 
Lósungen wie Atis Rage Fury 
Maxx oder die Volari V8 Duo 
von XGI. Wie ist dieser Wieder- 
spruch zu erkláren? 


Das Geheimnis liegt in der Ar- 
beitsweise moderner Grafik- 
APIs. Damit die CPU nicht un- 
nötig Zeit mit dem Warten auf 
die GPU verbringt, werden alle 
Anweisungen lediglich in einen 
Zwischenspeicher geschrieben 
und nicht direkt zur Ausfüh- 
rung gebracht. Die GPU bear- 
beitet diese dann Stück für Stück 
ab. Dieser als Prerender Buffer 
bezeichnete Speicher nimmt 
auch die Kommandos auf, wel- 
che Start und Ende eines Frames 
kennzeichnen. Dadurch ist es 
möglich, dass die CPU schon 
einen oder gar mehrere Frames 
weiter ist als die GPU. Um das 
zu veranschaulichen, haben wir 
entsprechende Diagramme für 
Sie erstellt (siehe rechts). 


»» Rendern im Voraus 


Die Anzahl der Frames, welche 
die CPU der GPU maximal vo- 
rauseilen darf, wird durch das 
Prerender Limit festgelegt. Es 
betrágt üblicherweise drei 
Frames. Ist dieses erreicht, muss 
die CPU schlussendlich doch 
warten. Allerdings befinden sich 
zu diesem Zeitpunkt bereits 
die Kommandos für mehrere 
Frames im Prerender Buffer - al- 
so genug Material, um Chips im 
AFR-Verfahren unter Last zu 
halten. Der Prerender Buffer ist 
bei der Verwendung von SFR 
übrigens ebenfalls vorteilhaft, 
auch wenn dieses Verfahren 
nicht im gleichen Maß davon 
abhängig ist. Durch das Zwi- 
schenspeichern der Komman- 
dos können sich die unter- 
schiedlichen Renderzeiten für 
die einzelne Objekte auf den 
beteiligten Chips zumindest 
besser ausgleichen. 


Der Prerender Buffer hat aller- 
dings nicht nur Vorteile. Das 
Zwischenspeichern kompletter 
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Frames führt dazu, dass mehr 
Zeit vergeht, bis diese angezeigt 
werden. Durch diese Latenz rea- 
giert ein Spiel scheinbar träge, 
weil es länger dauert, bis man 
die Reaktion auf eine Eingabe 
bekommt. Abhängig vom Spiel- 
typ stört dieser Effekt mehr oder 
weniger stark. Daher synchroni- 
sieren sich einige Spiele so mit 
der GPU, dass der Prerender 
Buffer niemals gleichzeitig Da- 
ten von zwei Frames enthält. 
Unter diesen Bedingungen kann 
AFR nicht mehr funktionieren. 
Ein Beispiel dafür ist Unreal 
Tournament 2004 (dt.), welches 
das AFR einer Volari V8 Duo 
dermaßen aushebelt, dass selbst 
eine Karte mit nur einem ent- 
sprechenden Volari-Chip schnel- 
ler sein kann. 


>> SFR: die Alternative 


Bei den Problemen, die AFR mit 
sich bringt, stellt sich die Frage, 
warum man nicht einfach beim 
von 3dfx erfolgreich eingesetz- 
ten SFR geblieben ist. SFR war 
für die Voodoo-Karten noch die 
richtige Wahl, da hier die CPU 
die Vertexdaten verarbeitete. Bei 
neueren Karten ist das nicht 
mehr sinnvoll, hier zeigt das 
SFR-Verfahren Schwächen. 
Grund: Damit ein Chip feststel- 
len kann, ob ein Pixel in seinen 
Zuständigkeitsbereich fällt, be- 
nötigt er dessen Bildschirmposi- 
tion. Diese steht allerdings erst 
zur Verfügung, nachdem alle 
beteiligten Vertizes berechnet 
und aus diesen die Dreiecke ge- 
bildet wurden. 


Als Konsequenz daraus ergibt 
sich, dass man beim SFR-Ver- 
fahren so viele Chips zusam- 
menarbeiten lassen kann, wie 
man möchte — die Vertexleis- 
tung steigt dadurch nicht. Le- 
diglich die verfügbare Pixelleis- 
tung skaliert linear, wodurch 
sich das Vertex-zu-Pixel-Ver- 
hältnis des Chipverbundes zu- 
gunsten der Pixelleistung ver- 
ändert. Dadurch ist es möglich, 
dass die Chips ihre Pixelleis- 
tung nicht mehr ausspielen kön- 
nen, weil sie durch fehlende 
Vertexleistung blockiert werden. 
AFR kennt diese Problematik 
nicht, da dort die verfügbare 
Leistung aller Chipbereiche mit 
der Anzahl der eingesetzten 
Chips skaliert. » 


Fall 1: Schnelle CPU 
16GPU 
CPU ШШШ ` LC" шш Gu ш 
GPU ШШШ ини 
Ausgabe | ` NENNEN — — 
2 GPUs (AFR-Modus) 
cu | RR и а ЖШ 
GPU 1 L— m ` ` eent | 
GPU 2 ПШПШ 34 ‚vb ` ` UN 
Ausgabe ШИШ ШШ ` WH | 
2 GPUs (SFR-Modus) 
cu | RR ШИШ КШ 
GPU 1 ШИШ NEN SD EN ШШ | 
GPU 2 EH NEN NEN иш иш | 
Ausgabe EN NEN USD „ш ND 
Eine schnelle CPU vorausgesetzt, kann theoretisch sowohl durch AFR als 
auch mit SFR eine Verdoppelung der Fps-Zahlen erreicht werden. 


Fall 2: Langsame CPU 
16GPU 
CPU CR ` ee 
GPU Г аан шшш ë | 
Ausgabe ШШШ WO ` (| 


2 GPUs (AFR-Modus) 
cu Wm ШЫ Rn | 


GPU 1 PS EH Sea 
GPU 2 |] ZZ 
Ausgabe DZ —— | 


2 GPUs (SFR-Modus) 


CPU | RN ë ë ë 
GPU 1 


mmuuumm mum 
GPU 2 EB BEE E pT TRTE F 
Ausgabe 


Ist die CPU gerade noch schnell genug, um eine GPU auszulasten, so lässt 
sich durch eine weitere GPU kein besseres Ergebnis erreichen. 


Fall 3: CPU/GPU werden synchronisiert 


1 GPU 
cru | NN E EN m E 
GPU [| 8 КЕШ Т 
Ausgabe E | 
2 GPUs (AFR-Modus) 
ceu | ENS =] E 1 ш 
GPU T ZT 
GPU 2 NEN] |) 
Ausgabe иии | 
2 GPUs (SFR-Modus) 
ceu | EE ПШ HM | | EH кш 9 
GPU 1 EN ENS EN Баи ЕСЕ 
GPU 2 EN ПШ ОШ | NEN DS NH 
Ausgabe [m] 


Bei Programmen, welche die CPU und GPU nach jedem Frame synchroni- 
sieren, funktioniert AFR nicht mehr. SFR hat damit kein Problem. 
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Fall 4: Vertexlimitiertes Spiel 


16PU 
cu | WE LC" кии Uu ш 
GPU инин OoOo | 
Ausgabe WEN ` A | 
2 GPUs (AFR-Modus) 
cu | RR ШШ ЖШ 
GPU 1 LC ` _ ` ` — — | 
GPU 2 ШИШ —— O ` ` UN 
Ausgabe EE NEN КЫ шш 
2 GPUs (SFR-Modus) 
лии ШЕШШ Шш 
GPU 1 ШШШ OoOo ` КЫ 
GPU 2 ПШПШ шшш кы 
Ausgabe WEN ` — | 
Wenn ein Programm vollstándig durch die Vertexleistung limitiert ist, 
versagt SFR vóllig, da sich nur die Pixelleistung erhóht. 


Fall 5: 4-GPU-Systeme 
16GPU 
CPU | EIE ш iH = ш 
GPU WE шышы ы 
Ausgabe BE — NENNEN ` —— 
4 GPUs (AFR-Modus) 4 GPUs (SFR-Modus) 

CPU | NEN NUN ШШ cru "RER NUN NUN 
GPU T WE | cv: | ШЕШ ШШ NU 
GPU 2 En | op? | NEN ШШ NU 
GPU 3 WE o5 | ШЕШ ШШ WG 
GPU 4 L[L —-J[seu4; NEN ШШ WG 

Ausgabe BER ШЕ | Ausgabe ИШ ИШ ИШ | 
4 GPUs (AFR + SFR) 

cru | NEN ШШ NN 
GPU 1 [o ON | 
GPU 2 Г ШИШ ШШ | 
GPU 3 EH WW 
GPU 4 EH NEN и 

Ausgabe EN NU! 


Für vier GPUs muss die CPU noch schneller sein. Aber bei dieser GPU-Zahl 
lassen sich die beiden Verfahren SFR und AFR auch kombinieren. 
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Voodoo? SLI 


S 


N 
Der Urvater der Multichip-Technologie im 
Konsumermarkt. Heute noch Legende. 


BEER Quantum3D Mercury 


D 


>> SLI: Synchronität CPU/GPU 


Unter diesen Voraussetzungen 
müsste ein AFR-Multichip-Sys- 
tem eigentlich immer um den 
Faktor schneller sein, welcher 
der Anzahl der eingesetzten 
Chips entspricht. Dass dem 
nicht so ist, zeigen vielfältige 
Tests mit solchen Konfiguratio- 
nen. Einer der einfachsten Grün- 
de dafür ist die eingesetzte CPU. 
Diese muss bei einem Wechsel 
auf ein Multichip-System plötz- 
lich in der Lage sein, entspre- 
chend mehr Bilder vorzuberei- 
ten und die Kommandos für die 
GPUs zu hinterlegen. Selbst bei 
moderaten Qualitätseinstellun- 
gen schaffen es aktuelle CPUs 
jedoch schon stellenweise nicht, 
diese Aufgabe nur für eine GPU 
ausreichend schnell zu erledi- 
gen. Eine Verdoppelung der 
Frames pro Sekunde durch SLI 
wäre daher nur bei Einstellun- 
gen möglich, bei denen die CPU 
im Single-GPU-Betrieb etwa 50 
Prozent der Zeit auf die GPU 
warten müsste. 


Alternativ könnte man neben 
der Grafik- auch die Rechenleis- 
tung durch eine weitere CPU 
erhöhen. Der Nforce4-Pro-Chip- 
satz erlaubt die Kombination 
mehrerer CPUs mit mehreren 
PCI-Express-Grafikkarten. Al- 
lerdings hätten Spieler derzeit 
keine wirkliche Freude an ei- 
nem solchen System. Da die 
meisten Spiele nicht für den Ein- 
satz mit mehreren CPUs pro- 
grammiert sind, ignorieren sie 
die zusätzlich angebotene Re- 
chenleistung einfach. Die glei- 
chen Spiele wurden zwar auch 
nicht für den Einsatz mit mehre- 
ren GPUs entwickelt, aber hier 
täuscht der Treiber dem Spiel 
einfach vor, dass der GPU-Ver- 
bund ein einzelner Chip ist. Ne- 


ЕЙ voodoo5 5500 


Vier Karten, 16 Chips: Die Mercury ist der King ` 3dfx verbaut gleich zwei VSA-100-Chips auf 


unter den Multichip-Konfigurationen. 


einem Board - und braucht Extrastrom. 


ben der CPU-Limitierung ist das 
ein weiterer Grund, warum die 
lineare  Leistungssteigerung 
nicht funktioniert. Da die Spiele 
nicht für die Verwendung mit 
mehreren GPUs programmiert 
wurden, setzen sie teilweise auf 
Techniken, die eine erfolgreiche 
Anwendung von AFR oder SFR 
verhindern. Dann kann man als 
Spieler nur darauf hoffen, dass 
ein entsprechender Patch er- 
scheint, um das Problem zu lö- 
sen. 


»» Erfahrungswerte von Nvidia 


Ob Sie die Hardware ideal nut- 
zen können, hängt also wie so 
oft von der richtigen Software 
ab. Wenn man bedenkt, dass 
Nvidia auf die Erfahrung von 
3dfx sowie die Erkenntnisse aus 
derKooperationmitQuantum3D 
zurückgreifen kann, erscheint 
der Entwicklungsstand der ak- 
tuellen SLI-Treiber unausgereift. 
Man muss aber bedenken, dass 
das Wissen von 3dfx noch aus 
einer Zeit stammt, in der 3D-Be- 
schleuniger sich im Wesentli- 
chen nur um das schnelle Ren- 
dern von texturierten Dreiecken 
kümmerten. 


Quantum3D setzte nach. dem 
Ende von 3dfx zwar immer auf 
die aktuellen Chips von Nvidia. 
Als Lieferant für Simulatoren 
hatte man dort jedoch nichts mit 
Computerspielen zu tun. Die 
eingesetzte Technik zielt zudem 
vor allem auf mehr Details bei 
gleicher Geschwindigkeit. Dazu 
lásst man vier Chips leicht ver- 
setzt das gleiche Bild rendern 
und verrechnet diese vier Bilder 
wieder zu einem. Dadurch er- 
reicht man die Qualität von 4x- 
Super-Sampling mit der glei- 
chen Geschwindigkeit, die ein 
einzelner Chip ohne Anti- 


Е V00d005 6000 
22% | 


dem Markt: die Voodoo5 6000. 
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Aliasing erreicht. Für einen Si- 
mulator eine schóne Sache, aber 
im Bereich der aktuellen Com- 
puterspiele keine optimale Ló- 
sung. 


»» Was macht die Konkurrenz? 


Mit dem Verrechnen der Bilder 
von zwei Grafikkarten wollte 
auch Alienware einen grofen 
Erfolg beim Multichip-Rende- 
ring feiern. Da Alienware selbst 
weder Grafikchips noch Karten 
fertigt, sollte die Lósung sogar 
mit Karten beliebiger Hersteller 
funktionieren. Die Besonderheit 
beim eingesetzten SFR-Verfah- 
ren ist, dass man die beiden 
Teilbilder an den Videoausgän- 
gen der Karten abgreift und 
durch eine zusátzliche Hard- 
ware-Komponente, den so ge- 
nannten Video Merger Hub, zu 
einem einzigen zusammenfügt. 


Da man von Ati in naher Zu- 
kunft ebenfalls eine Lósung er- 
wartet, die es erlaubt, mehr als 
eine GPU im Verbund zu nut- 
zen, dürfte die Alienware-Ló- 
sung aber verschwinden, bevor 
sie überhaupt zu kaufen ist. Im 
Gegensatz zu Nvidia, das nun 
mit SLI seine erste eigene Multi- 
chip-Lósung hat, ist Ati kein 
Neuling auf diesem Gebiet: Für 
die Rage Fury Maxx kombinier- 
te man bereits zwei Chips auf 
einer Karte. Diese arbeiteten ex- 
klusiv im AFR-Verfahren zu- 
sammen. Ati verband beide 
Chips direkt mit dem AGP. Da 
die entsprechenden Spezifika- 
tionen ein solches Vorgehen ei- 
gentlich nicht erlauben, wurde 
die Treiberentwicklung zu ei- 
nem Abenteuer. Am Ende wur- 
den nur für wenige Betriebssys- 
teme Treiber zur Verfügung ge- 
stellt, die beide Chips nutzen 
konnten. 


>> 4-Chip-SLI? 

Auch in der jüngeren Vergan- 
genheit war Ati auf dem Gebiet 
des Multichip-Renderings nicht 
untátig. Seit dem R300 beherr- 
schen die Chips ein als Super 
Tiling bezeichnetes SFR-Verfah- 
ren. Dabei wird das zu rendern- 
de Bild in Kacheln zerlegt, die 
dann den Chips zugeordnet 
werden. Bei zwei Chips ergibt 
das ein Schachbrettmuster, bei 
dem ein Chip die schwarzen 
und der zweite die weißen Fel- 
der rendert. Evans & Sutherland 
nutzte das, um die Sim-Fusion- 
Reihe zu bauen: R300-Karten, 
die bis zu vier Radeon-Chips 
zur Bilderzeugung einsetzen. 


Auch bei Nvidia bewegt man 
sich in Richtung der 4-Chip-Sys- 
teme. Nachdem Gigabyte und 
Asus Grafikkarten vorgestellt 
haben, die bereits zwei Chips 
tragen, gab es die Idee, zwei 
dieser Karten gemeinsam zu 
nutzen. Nvidia bestátigte, dass 
die Verwendung von vier Chips 
im Verbund nach einer Treiber- 
erweiterung móglich wáre. Un- 
klar ist, inwieweit vorhandene 
Mainboards zu solchen Konfi- 
gurationen kompatibel sind. So 
funktioniert die Dual-Chip-Kar- 
te 301 nur in einem entspre- 
chenden Gigabyte-Mainboard. 


Eine PCI-Express-konforme Ló- 
sung wáre mit dem Nforce4- 
Pro-Chipsatz móglich. Er er- 
laubt es, Hauptplatinen mit bis 
zu vier vollstándig bestückten 
x16-PCI-E-Slots zu bauen. Auf 
jeden Fall ist zu erwarten, dass 
sich 2005 der Kreis schließt und 
man wie schon damals zu Voo- 
doo2-Zeiten mehr als eine Karte 
braucht, um zur absoluten Ober- 
liga zu gehóren. H 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 
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ШЕЙ Ati Rage Fury Maxx 
- ари. 


Atis erster Ausflug in die Multichip-Technolo- 
gie kämpft noch mit Treiberproblemen. 


E&S Simfusion 


Die Simulations-Karten von Evans & Sutherland XGI wollte mit der Duo neue Maßstäbe set- 


haben zwei R300-Chips pro Platine. 


Eigenschaften von Voodoo5 6000 PCI KAES 


Farbverwaltung | 3df« Advanced Features 1 Зах Color | 
Allgemein | ^ Grafikkarte | ^ Bildschim | ^ Leistunasmerkmale | 
Зак Info | 3dfx Anti-Aliasing | Зх Overclock | 


adf Tools 


E FVoodoo5 6000 PCI 
-j E Grafikkarten Information 
* Hersteller : 3df« Interactive, Inc. 

Hardware Version ` 001 
Chip Series ` VSA 100 
Bus Type : PCI 
Total Video Memory : 128 MB 
Graphic Chips : 4 
Graphics Clock Speed: 161 MHz 
BIOS Version : 1.16 
H-E Jetztige Grafikkartentreiberinformation 

КЇ за Tools Version : 2.5.5.98 
2 3 Vorherige Grafikkarten 


Speichern | Drucken | 
Abbrechen | Übernehmen | Hilfe | 


Voodoo5 6000: Die 4-Chip-Karte sollte 3dfx den Sieg im High-End-Segment 
bescheren. Allerdings erreichte die Voodoo5 6000 nie den Markt. 


DN EUN у" ч 
SLI-Startprobleme: Kompatibilitätsprobleme trübten den Start von Nvidias 


SLI-Technik. In Zukunft sollten sich solche Designfehler vermeiden lassen. 


ЕТЕ volari v8 Duo 


2004 КЕЕ 


Zusammen mit dem Nforce4 stellte Nvidia 
sein erstes Multichip-Projekt vor. 


zen. Doch die Karte setzte sich nicht durch. 
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Microsoft und AMD 
preisen das so ge- 
nannte NX-Bit des 
Athlon 64 als Non- 
plusultra-Schutz ge- 
gen Viren. PCG Hard- 
ware erklärt, wie die 
Technik funktioniert 
und ob diese tatsách- 
lich schützt. 


ugust 2003: Der Blaster- 

Wurm legt Millionen 

Internet-PCs lahm und 
verursacht Scháden in Milliar- 
denhóhe. Februar 2004: Verse- 
hentlich an die Öffentlichkeit 
gelangter Quellcode von Win- 
dows offenbart zahlreiche Si- 
cherheitslücken und führt zu 
einer Serie von Angriffen auf 
Internet-PCs. Mai 2004: Der Sas- 
ser-Virus avanciert zum neuen 
Schreck der Internet-User. Okto- 
ber 2004: Ein Bug im Realplayer 
gestattet es Angreifern, beliebi- 
gen Code auf Windows-PCs zur 
Ausführung zu bringen. Das 
sind nur ein paar der Schre- 
ckensmeldungen aus den letz- 
ten zwei Jahren, mit denen sich 
die Anwender herumzuschla- 
gen hatten. 


All diesen Meldungen war eines 
gemein: ein simpler Pufferüber- 
lauf – geschickt genutzt - mach- 
te den PC zum wehrlosen Opfer 


für versierte Viren-Programmie- 
rer. Doch damit soll nun dank 
„Data Execution Prevention” 
Schluss sein. 


»» Einführung: Virenschutz 


Das neue Feature, das Anwen- 
der gegen Angriffe aus dem In- 
ternet schützen soll, firmiert un- 
ter verschiedenen Bezeichnun- 
gen - je nachdem von welcher 
Firma es vermarktet wird und 
ob sich die Botschaft an Entwick- 
ler oder Endkunden richtet: No 
Execution (NX), Data Execution 
Prevention (DEP) oder Enhan- 
ced Virus Protection (EVP) lau- 
ten die viel und doch nichts sa- 
genden Bezeichnungen. 


Dahinter verbirgt sich eine 
Technik, die es Angreifern un- 
móglich machen soll, durch ei- 
nen Pufferüberlauf schadhaften 
Code in ein System zu schleu- 
sen, um ihn dort als Virus zur 
Ausführung zu bringen. Wird 


Virenfreie Zukunft? 


ein per NX geschütztes System 
von einem entsprechenden Vi- 
rus angegriffen, wird das ange- 
griffene Programm kurzerhand 
geschlossen - so kann es keinen 
weiteren Schaden auf dem Sys- 
tem anrichten. Der Anwender 
erhält lediglich eine kurze Mel- 
dung, in der er darüber infor- 
miert wird, dass das Programm 
aufgrund eines Fehlers geschlos- 
sen wurde. Das ist zwar nicht 
sehr elegant, aber immer noch 
besser, als das Amok laufende 
Programm weiterhin im System 
wildern zu lassen. 


>> Was ist ein Pufferüberlauf? 
Doch warum müssen wir uns 
über solche Probleme überhaupt 
den Kopf zerbrechen? Warum 
ist es móglich, per Pufferüber- 
lauf schadhaften Code zur Aus- 
führung zu bringen? Und was 
ist überhaupt ein Pufferüber- 
lauf, neudeutsch auch Buffer 
Overflow genannt? 


Das Hauptproblem ist, dass Pro- 
gramme - egal ob Anwendun- 
gen, Betriebssystem-Dienste 
oder Betriebssystem-Teile selbst 
- nie hundertprozentig fehler- 
frei sein kónnen. Programme 
werden von Menschen geschrie- 
ben und Menschen machen Feh- 
ler, sei es durch Kosten- oder 
Zeitdruck, sei es durch Schlam- 
perei oder einfach nur aus Un- 
achtsamkeit. Dabei gilt: je um- 
fangreicher ein Projekt, desto 
höher ist zwangsläufig die An- 
zahl der „eingebauten“ Fehler. 


Dabei geht es nicht unbedingt 
um Fehler im Programmcode, 
die sofort für jedermann sicht- 
bar sind. Im Gegenteil. Der An- 
wender merkt in der Regel beim 
normalen Arbeiten mit der Soft- 
ware gar nichts von den ent- 
haltenen Bugs. So gut sind die 
Qualitätskontrollen der Soft- 
ware-Häuser in der Regel, dass 
offensichtliche Fehler noch vor 


Segment Offset Page Compiler 
WAS Festgelegter Block innerhalb eines | Position innerhalb eines Segments. | Seite innerhalb eines Speicher- Programm, das den Quellcode 
IST? Speicherbereichs. Wird mit einem Segment und Offset ergeben die bereichs. In der Regel ist eine Seite | eines Programmierers in ausführ- 


Offset kombiniert. physikalische Adresse im RAM. AK oder AM groß. baren Maschinencode übersetzt 
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der Auslieferung des Pro- 
gramms abgestellt werden. 


Die gefáhrlichen Fehler dagegen 
sind solche, die nur unter be- 
stimmten Umständen auftreten; 
denn diese Fehler sind für die 
Beta-Tester praktisch nicht zu 
finden. Ein solcher Fehler kann 
zum Beispiel sein, dass der Pro- 
grammierer für die Adresszeile 
eines Internet-Browsers eine 
Größe von 200 Byte vorgesehen 
hat, dabei aber vergessen hat, 
eine Prüfsequenz einzubauen. 


In der Regel ist eine URL auch 
nicht lánger als ein paar dut- 
zend Zeichen. Ergo funktioniert 
der Browser unter Umstánden 
jahrelang ohne Probleme — bis 
irgendwann einmal jemand auf 
die Idee kommt, eine URL mit 
mehr als 200 Zeichen in die 
Adresszeile einzutippen. Damit 
wird eine Zeichenkette von – sa- 
gen wir — 205 Bytes in einen 
Speicherbereich geschrieben, 
der nur für 200 Byte vorgesehen 
war. Die zusätzlichen fünf Bytes 
überschreiben dabei jenen Spei- 
cherinhalt, der unmittelbar hin- 
ter dem Bereich stand, der der 
Variablen zugeordnet war. Der 
Puffer ist übergelaufen. 


>> Was bei einem Puffer- 
überlauf passiert 

Abhängig davon, welche Daten 
überschrieben wurden, reichen 
die Auswirkungen von harmlos 
bis gefáhrlich. Stand an der 
überschriebenen Stelle Pro- 
grammcode, der nun durch fünf 
Bytes an übergelaufenen Daten 
ersetzt wurde, wird das Pro- 
gramm in der Regel mit einer 
Fehlermeldung abstürzen. In 
den seltensten Fällen ergeben 
die Daten als Programmcode ir- 
gendeinen Sinn. 


Dabei ist ein Absturz des Pro- 
gramms zwar ärgerlich, aber 
harmlos. Kritischer wird es, 
wenn der übergelaufene Puffer 
die Daten einer anderen Varia- 
blen überschreibt. Nehmen wir 
als Beispiel Onlinebanking. Ein 
Puffer läuft über und über- 
schreibt zum Teil die Variable, 
die angibt, wie viel Geld auf das 
Konto eines anderen überwie- 
sen werden soll. Statt 100 Euro 
verändert der übergelaufene 
Puffer den Inhalt auf 10.100 Eu- 
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ro. Pech für den Anwender, aber 
noch ist das kein Virus, sondern 
„nur“ ein dummer Bug. 


Ein Virus wird aus einem Puffer- 
überlauf erst dann, wenn es je- 
mand schafft, den übergelaufe- 
nen Teil so zu gestalten, dass er 
Programmcode überschreibt 
und gleichzeitig ausführbar ist, 
sodass das Programm nicht ein- 
fach abstürzt, sondern den 
schadhaften Code als Pro- 
grammteil ausführt. Dann wird 
es gefährlich, denn in diesem 
Fall stehen dem Angreifer Tür 
und Tor offen, auf dem angegrif- 
fenen beliebigen Code auszu- 
führen. Damit kann die Fest- 
platte formatiert oder Daten 
(zum Beispiel Passwörter) auf- 
gezeichnet und versendet wer- 
den. 


Um einen solchen Überlauf zu 
erzeugen, genügt es für den An- 
greifer unter Umständen schon, 
sich in einem viel besuchten Fo- 
rum anzumelden und eine 
JPEG-Datei in seine Signatur zu 
setzen, die er zuvor entspre- 
chend „behandelt“ hat. Die 
nichts ahnenden Besucher des 
Forums lesen einen Thread, in 
dem der Übeltäter einen Beitrag 
verfasst hat, und schon treibt 
das automatisch mitgeladene 
Bildchen aus der Signatur sein 
Unwesen (vgl. MS KB833987) 
bei jedem User, der diesen 
Thread besucht hat. 


>> Wege aus der Misere 


Eigentlich bietet die x86-Archi- 
tektur von Haus aus völlig aus- 
reichende Funktionen, um Da- 
ten und Code voneinander zu 
trennen, etwa per Segmentie- 
rung. So hätten Code und Daten 
jeweils ein eigenes Segment und 
der beschriebene Fall könnte gar 
nicht auftreten. In der Praxis je- 
doch wird die Segmentierung 
nicht genutzt, weil die Program- 
mierer lineare Adressräume lie- 
ben, da es sich damit einfacher 
arbeiten lässt. Also wird Seg- 
mentierung einfach gemieden, 
indem man zwei Segmente - ein 
Datensegment und ein Code- 
segment — definiert. Diese gibt 
man einem Programm von An- 
fang an mit. Diese Segmente 
ändern sich nicht und werden 
von jedem Programm benutzt. 
Beide Segmente beginnen ® 


linearer Adressraum 


Codesegment 
0 


Datensegment 
0 


0 


Linear: Bei der linearen Adressierung liegen Daten- und Codesegment auf 
demselben Bereich und können sich gegenseitig überschreiben. 


Speicher: Speicher wird in einem komplizierten Prozess angesprochen: 
Zunächst wird eine lineare Adresse bestimmt, dann erst eine physische. 


Übersicht: Paging 


Linearer Adressraum 
0 


Physikalischer Adressraum 


4 GByte 


Der lineare Adressraum ist in mehrere Pages unterteilt. Einige Pages 
sind einem bestimmten physikalischen Adressraum zugeordnet, andere 
zeigen scheinbar ins Leere (in der Grafik mit „X“ gekennzeichnet). 
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Voraussetzung: Um NX zu nutzen, muss die Technik unter Windows aktiviert 
werden. Bei einigen Boards ist NX außerdem im BIOS einzuschalten. 


im linearen Speicher an der Po- 
sition 0 und enden bei 4 GByte. 
Das Offset der Segmente ent- 
spricht damit praktisch der line- 
aren Adresse, und da wir ein 
Datensegment und ein Code- 
segment haben, ist es móglich, 
sowohl Daten zu lesen und zu 
schreiben als auch Code auszu- 
führen. Da die Segmente genau 
aufeinander liegen, verándert 
ein Zugriff auf das Datenseg- 
ment auch das Codesegment an 
genau demselben Offset. Der 
GAU ist programmiert. 


Doch wie wir gesehen haben, 
gibt es zwei Móglichkeiten, die 
schádlichen Auswirkungen ei- 
nes Buffer Overflows zu ver- 
hindern: erstens saubere Pro- 
grammierung, zweitens gezielte 
Benutzung von Daten- und 
Codesegmenten. Da Ersteres je- 
doch nicht gewährleistet wer- 
den kann und kein Program- 
mierer den geliebten linearen 
Adressraum mehr missen móch- 
te, blieb den Entwicklern keine 
andere Wahl, als es der Hard- 
ware (Hand in Hand mit dem 
Betriebssystem) zu überlassen, 
vagabundierenden Programmen 
auf die Finger zu klopfen und 
Daten von Code zu trennen. 


>> Das NX-Bit (1) 

Realisiert wird das in der Praxis 
über das so genannte NX-Bit, 
das eine Unterscheidung zwi- 
schen Daten und Code erlaubt. 
Das Bit befindet sich im Page- 
Table-Eintrag der Speichersei- 
ten. Um 386-kompatibel zu blei- 
ben, musste man für die Un- 
terbringung des Bits den 
PAE(Physical Address Exten- 
sion)-Modus zu Hilfe nehmen. 
Eigentlich war dieser vorgese- 
hen, um trotz 32-Bit-Adressie- 
rung mit bis zu 64 GByte Spei- 
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cher umgehen zu können (nor- 
malerweise lassen sich mit 32- 
Bit-Systemen bekanntlich nur 
bis zu 4 GByte Speicher verwal- 
ten). PAE dagegen erlaubt es 
dem Betriebssystem, mehrere 
Adressräume zur Verfügung zu 
stellen, in denen dann Program- 
me auf jeweils 4 GByte zurück- 
greifen können. Als kleiner Ne- 
beneffekt werden die Page Table 
Entries effektiv größer und so 
war noch Platz für das NX-Bit. 


Um NX zu nutzen, muss die 
CPU also stets im PAE-Modus 
arbeiten, dieser wird durch das 
Betriebssystem aktiviert. Aus 
diesem Grund ist NX auch nicht 
automatisch eingeschaltet, selbst 
dann nicht, wenn man einen 
NX-fáhigen Prozessor sein Ei- 
gen nennt. 


>> Das NX-Bit (2) 

Die Funktion von NX ist simpel: 
Ist das NX-Bit nicht gesetzt (also 
= 0), verhält sich die entspre- 
chende Page ganz normal. Ist 
das Bit dagegen gesetzt, weigert 
sich die CPU, in dieser Page und 
bei allen Segment/Offset-Adres- 
sen, die auf diese Page zeigen, 
Programmcode auszuführen. 
Daher auch die Bezeichnung 
No-Execution-Bit. 


Die Kontrolle über das Bit hat 
einzig und allein das Betriebs- 
system. Wird ein Programm in 
den Speicher geladen, setzt das 
Betriebssystem für alle Pages, 
die Daten enthalten, das NX-Bit 
auf 1, für alle anderen Pages auf 
0. Was Code und was Daten 
sind, kann das Betriebssystem 
in den EXE- und DLL-Files 
,nachschlagen", wo explizit 
zwischen Code und Daten un- 
terschieden wird. Bisher ging 
die Trennung aber verloren, 


ebe {гө treta | Catena vungreertinderung 
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Schaltzentrale: Der Anwender kann das NX-Bit in der Systemsteuerung von 
Windows deaktivieren, wenn ein Programm damit Probleme macht. 


wenn das Programm in den 
Speicher geladen wurde. Dank 
NX ist das nun nicht mehr 
der Fall. 


>> Voraussetzungen und 
Gefahren 

Um NX nutzen zu können, muss 
in der Windows-Welt mindes- 
tens Windows XP SP2 installiert 
sein. SP1 und alle früheren Ver- 
sionen kónnen mit NX nichts 
anfangen. Ferner muss ein Pro- 
zessor im System arbeiten, der 
mit dem NX-Bit umgehen kann. 
Aktuell ist das die komplette 
K8-Familie von AMD, also Op- 
teron, Athlon 64 und auch der 
Sempron für den Sockel 754. Bei 
Intel kann NX bei allen Prozes- 
soren genutzt werden, die ein J 
in der Typbezeichnung tragen 
(zum Beispiel Pentium 4 570]), 
sowie bei der neuen 6er-Reihe. 


Wird einer dieser Prozessoren 
genutzt und ist Windows XP 
SP2 installiert, hat ein Puffer- 
überlauf schlechte Karten. Wird 
versucht, Daten als Code auszu- 
führen - sei es aufgrund eines 
Programmfehlers oder gezielt 
über einen Virus – beendet der 
Prozessor augenblicklich das 
zugehórige Programm und das 
Betriebssystem gibt eine ent- 
sprechende Fehlermeldung aus. 
Buffer-Overflow-Viren haben so 
keine Chance mehr. Trotzdem 
darf sich der Anwender natür- 
lich angesichts diverser Marke- 
ting-Versprechen nicht in fal- 
scher Sicherheit wiegen. 


Enhanced Virus Protection 
(EVP), wie das NX-Bit auch ge- 
nannt wird, bedeutet keinesfalls, 
dass der Anwender ab sofort 
auf jegliche Antiviren-Software 
verzichten sollte. Nur ein Bruch- 
teil der bekannten Viren nutzt 


einen Buffer Overflow, um sich 
zu verbreiten oder zu aktivie- 
ren. Gegen die E-Mail-Würmer, 
Bootsektor-Viren oder Trojaner, 
die sich im Dateinamen als Brit- 
ney-Spears-Nude-Bildschirm- 
schoner ausgeben, ist NX vóllig 
machtlos. NX ersetzt also kei- 
nesfalls den Virenscanner, wie 
es die Hersteller manchmal 
übereifrig in der Werbung zu 
suggerieren versuchen. 


»» Probleme mit NX 


NX kann in der Praxis vereinzelt 
auch zu Fehlern führen. Das ist 
immer dann der Fall, wenn der 
Programmierer ,gewolltschlam- 
pig" gearbeitet hat. Seit es die 
EDV und damit auch Program- 
mierer gibt, gibt es auch jene 
Spezies unter ihnen, die sich 
daran erfreut, ein Problem mit 
móglichst unleserlichem, móg- 
lichst kurzem oder móglichst 
unkonventionellem Programm- 
code zu lósen. Dabei ist es dem 
Programmierer vóllig egal, ob 
irgendwelche Konventionen 
verletzt werden. Was der Com- 
piler übersetzt und das System 
ausführt, wird gemacht. 


So ist leider auch Software auf 
den Markt gekommen, die ge- 
wollt Daten in den Codebereich 
schreibt. Weil das bisher móglich 
war, hat das auch keinen Anwen- 
der gestórt. Mit der NX-Funktion 
jedoch weigert sich der Prozessor 
plótzlich, diesen Unsinn auszu- 
führen. Abhilfe schafft in einem 
solchen Fall lediglich, entweder 
Data Execution Prevention zu 
deaktivieren oder ein hoffentlich 
vom Software-Hersteller bereit- 
gestelltes Update zu installieren, 
das den entsprechenden Pro- 
grammteil durch eine konforme 
Lósung ersetzt. ш 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 4: 


Renderan- 
weisungen 


Die Geschwindigkeit 
der Bilddarstellung 
wird nicht allein durch 
die Rohleistung der 
Hardware bestimmt. 
Genauso wichtig 

ist die Art, wie die 
Soft- mit der Hard- 
ware kommuniziert. 
PCGH blickt hinter die 
Kulissen einer Spiele- 
engine. 


m Gegensatz zu einer 

CPU, bei der ein großer 

Funktionsblock beliebi- 
ge Programme ausführen kann, 
besteht eine GPU aus vielen 
Blócken, die jeweils spezialisiert 
sind. Zusammen bilden diese 
die so genannte Renderpipeline. 
Abhängig vom technologischen 
Entwicklungsstand der Hard- 
ware bieten die einzelnen Stufen 
der Pipeline ein unterschiedli- 
ches Maß an Flexibilität. Die 
Shader-Einheiten zur Berech- 
nung von Vertex- und Pixelin- 
formationen setzen hier Maßstä- 
be. Obwohl die Shadereinheiten 
das Attribut „programmierbar“ 


Fixed Function 


WAS 
IST? 


gramm gesteuert werden 
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Renderfunktionen eines Grafik- 
chips, die nicht durch ein Pro- 


| Hh: NH! 


tragen, erreichen sie nicht die 
Flexibilitát einer CPU. 


»» Feste Funktionen 


Die weiteren Einheiten der Ren- 
derpipeline sind deutlich we- 
niger flexibel programmierbar. 
Es stehen nur jeweils einige als 
,Fixed Functions^ bezeichne- 
te, fest vorgegebene Verfahren 
zur Auswahl. Diese durch die 
Grafik-API vorgegebene Aus- 
wahl wird durch die Hardware 
meist noch weiter eingegrenzt. 
Dabei kónnen fehlende ,Fixed 
Functions" die Anwendung von 
bestimmten grafischen Effekten 
erschweren oder verhindern, 


Caps 


der Hardwarefähigkeiten bei 
DirectX Graphics 


Bezeichnung für die Beschreibung 


I 


analog zur fehlenden Unter- 
stützung eines Shader Modells. 
Grund: Jeder Effekt erfordert, 
dass die komplette Renderpipe- 
line entsprechend konfiguriert 
wird. 


>> Shader-Ressourcen 


Das Erstellen dieser Konfigu- 
rationen ist eine der Hauptauf- 
gaben in der Kommunikation 
zwischen einer Engine und der 
Grafikhardware. Wie schon in 
Teil 2 unserer Serie beschrie- 
ben, war eine Maßgabe beim 
Design der MAGMA-II-Engine, 
die Portierung auf eine andere 
API-Umgebung so einfach wie 


State Change 


sel eines Shaders 


Veränderung an der Konfiguration 
der Renderpipeline wie der Wech- 


Design einer Engine 


nu 
dl 


móglich zu machen. Aus diesem 
Grund dürfen hóhere Ebenen 
der Engine nicht direkt mit An- 
weisungen zur Konfiguration 
der Renderpipeline in Berüh- 
rung kommen. Würden sie es 
dennoch tun, müssten sie bei 
einem Wechsel der API ebenso 
angepasst werden. Um dies zu 
verhindern, erlaubt die Engine 
die Konfiguration lediglich über 
Shader-Ressourcen. Diese wer- 
den von dem bereits bekannten 
API-spezifischen Ressourcen- 
manager erzeugt und verwaltet. 


Der Begriff Shader-Ressource 
mag verwirrend sein, nachdem 


Renderpipeline 

Die Funktionseinheiten eines 
Grafikchips bilden zusammen eine 
Renderpipeline. 
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im Vorfeld aufgezeigt wurde, 
dass viele der Pipeline-Stufen 
nicht programmierbar im Sinne 
eines Shaders sind. Aus Grün- 
den der Vereinheitlichung wur- 
de jedoch darauf verzichtet, auf 
diesen Umstand auch in der Na- 
mensgebung hinzuweisen. Zu- 
dem ist es nicht auszuschließen, 
dass Pipeline-Stufen, die heu- 
te nur über „Fixed Functions“ 
verfügen, in Zukunft ebenfalls 
programmierbar sind. Für die 
beiden programmierbaren Pipe- 
line-Stufen der Vertex- und Pi- 
xelverarbeitung gibt es heute 
noch eine „Fixed Function"- 
Schnittstelle. Diese ist auf älte- 
rer Hardware sogar die einzige 
Möglichkeit, die Arbeitsweise 
eines Grafikchips in diesen Be- 
reichen zu steuern. Darum kann 
ein MAGMA-II-Shader alter- 
nativ ein Steuerprogramm für 
die programmierbare Einheit 
oder die Parametrierung für die 
festen Funktionen enthalten. 
Dies ist davon abhängig, was 
die verwendete API und Hard- 
ware für diesen Teil der Pipeline 
erlauben. 


>> Ressourcenmanager 


Der Einsatz von Shader-Res- 
sourcen alleine führt jedoch 
noch nicht zu einer leichten 
Portierbarkeit. Um diese zu er- 
reichen, gibt es für jeden Teil 
der Pipeline die Möglichkeit, 
die gewünschte Konfiguration 
unabhängig zu beschreiben. Es 
ist dann Aufgabe des Ressour- 
cenmanagers, diese Beschrei- 
bungen beim Erzeugen oder 
Laden entsprechend zu konver- 
tieren. Mit einer rein syntakti- 
schen Übersetzung in die ent- 
sprechenden API-spezifischen 
Daten ist es dabei nicht getan. 
Zunächst muss geprüft werden, 
ob die API das Gewünschte 
bereitstellen kann. Eine relativ 
einfache Aufgabe, da der Res- 
sourcenmanager API-spezifisch 
ist. Komplizierter ist die zweite 
Stufe der Überprüfung, bei der 
festgestellt werden muss, ob die 
vorhandene Hardware die not- 
wendigen Voraussetzungen mit- 
bringt. Der Ressourcenmanager 
für DirectX Graphics überprüft 
dazu die „Сарѕ“ der Hardware. 
Diese enthalten eine Auflistung 
aller Fähigkeiten der Grafikkar- 
te, die in über 300 Einzelwerten 
hinterlegt sind. 


www.pcgameshardware.de 


Um diese Menge in übersicht- 
lichere Einheiten aufzuteilen, 
enthält der Ressourcenmana- 
ger für jeden Typ von Shader- 
Ressourcen eine als „Factory“ 
bezeichnete Einheit. Sie wertet 
den entsprechenden Anteil an 
Caps aus und überprüft, ob die 
Anforderungen erfüllt werden 
können. Ansonsten wird das Er- 
zeugen oder Laden abgebrochen 
und das Spiel muss eine Alter- 
native suchen oder den Spieler 
darüber informieren, dass seine 
Hardware leider nicht über die 
benötigten Fähigkeiten verfügt. 
Die erwähnten Konvertierun- 
gen oder Prüfungen wirken sich 
natürlich nicht gerade positiv 
auf die Ladezeiten aus. Ebenso 
leistungshemmend ist es, wenn 
mehrere Versuche notwendig 
sind, bis eine Shader-Ressource 
erzeugt wurde. Um diesen Vor- 
gang zu beschleunigen, kann der 
Ressourcenmanager in Zusam- 
menarbeit mit dem Archivma- 
nager die Daten für Ressourcen, 
die auf einer Hardware erfolg- 
reich erzeugt werden konnten, 
in einem nativen Format auf 
einem Datenträger ablegen. Bei 
der nächsten Verwendung auf 
der gleichen Hardware entfällt 
dadurch das Konvertieren und 
Überprüfen. 


»» Renderziele 


Um die Engine nun dazu zu 
veranlassen, die in den Shader- 
Ressourcen hinterlegten Kom- 
mandos zur Grafikhardware zu 
übertragen, müssen diese ak- 
tiviert werden. Abhängig von 
der Ressourcenart kann dabei 
jeweils eine unterschiedliche 
Anzahl gleichzeitig aktiv sein: 
im Falle von Shader-Ressour- 
cen jeweils eine für jeden Teil 
der Shaderpipeline. Datenres- 
sourcen wie Texturen müssen 
ebenfalls aktiviert werden, um 
die dafür notwendigen Kom- 
mandos an die Hardware zu 
übertragen. Anders als bei den 
Shader-Ressourcen kann davon 
aber abhängig von den Fähig- 
keiten der Grafikkarten mehr 
als eine gleichzeitig aktiv sein. 


Neben den Ausgangsdaten und 
den Verarbeitungsvorschriften 
muss durch weitere Renderan- 
weisungen auch das Ziel für 
das Ergebnis bestimmt werden. 
Auch dafür kennt MAGMA b 


Wissen: Aufbau einer 3D-Pipeline 


| Datenquelle 
| Tesselation 


X Vertex Processing HT&L 
Vertex Processing Shader | | (Fixed Function) 


+ A 


Primitive Processing | 


* 


Rasterization | 


* * 


Pixel Processing 
Multi Texture (Fixed Function) 


Pixel Processing Shader 


Nebel 
Alpha-Test 
Alpha-Blend 
Z-Test 


Stencil-Operationen 


Ausgabemaske 


Kantenglättung 


Speicher 


3D-Pipeline: Um bestimmte Effekte zu erreichen, ist jede Stufe richtig 
einzustellen. Die Engine stellt angepasste Shader-Objekte zur Verfügung. 


Wissen: Optimierung von Objekten 


Optimierung: Objekte in einem Sichtbereich können in beliebiger Reihen- 
folge gerendert werden. Gesucht wird die optimale Lösung. 
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` WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


Wissen: Renderziele (Render Targets) füllen den Videospeicher mit gewünschten Inhalten. 


Color 4 “> 
Color 3 “> 
Color 2 “> 
Color 1 € 
geen Eer “> 
combined Z/Stencil Buffer € 


Renderziel 


Target/Bereich 


Bereich/Area 


" Objekt ) N 
Objekt ` 
( Objekt | | 


Layer/Schicht 


Layer/Schicht 


LP Objekt 


Layer/Schicht 


м 


( Objekt 
\ Objekt | 


II eigenen Ressourcen, deren 
Aktivierung die entsprechen- 
den Kommandos auslóst. Diese 
Ressourcen vom Typ ,Render 
Target" (Renderziel) kónnen 
dabei auf mehrere Bereiche im 
Grafikspeicher verweisen. In 
der Regel sind ein Tiefen- und 
Maskenspeicher (Z/Stencil) so- 
wie ein Farbspeicher enthalten. 
Für spezielle Effekte sind al- 
lerdings auch alternative Bele- 
gungen móglich. Diese hángen 
jedoch wiederum stark von der 
verwendeten Hardware ab. 


>> Optimierungen 

Den Rendertargets kommt bei 
MAGMA II aber noch eine ganz 
andere Bedeutung zu. Neben 
den Zielspeicherverweisen ent- 
hält jedes Rendertarget einen 


vollstándigen Satz der Informa- 
tionen, die notwendig sind, um 
die Zielspeicher mit dem ge- 
wünschten Inhalt zu füllen. Will 
man Bildinhalte modifizieren, 
so ändert man die im Rendertar- 
get hinterlegten Darstellungs- 
informationen. Fordert man 
anschließend das Target dazu 
auf, die Speicherinhalte neu zu 
berechnen, werden die Ände- 
rungen sichtbar. Der Vorteil die- 
ser Vorgehensweise liegt darin, 
dass die Engine Optimierungen 
durchführen kann, bevor sie mit 
dem Rendern beginnt. 


Optimierungen beinhalten im 
Wesentlichen eine Anpassung 
der Renderreihenfolge. Haupt- 
zielist, die Zustandsánderungen 
an der Renderpipeline zu mi- 


Ld Val 
Deg ' 

"diei с 
Матен 10% 
Mas "estate? m 
Маул zeg GT 
Mas Testurefispent sin 
Mast estureAapecth ge wo 
таео» . 
Mat м+оо 
Bande 1tecon 
Guardian op. teow 
rn room 
pd [ 
Lretaëchsg ° 
Mas Testing H 
Massmutaneou Hestures H 
Mas Acte hts LI 
Малма Pane 4 
Масин ичтен H 
Masvertes бемаза beer o 
масен пе 
Paride ort 1048.577 
a verte Zeie үе 
Матен ж 
Man m 
Verte: Shade Version a 
мазут Жди соге = 


DirectX Caps Viewer: Dieses zum Entwicklungskit gehörende Programm zeigt 
an, welche DirectX-Features die vorhandene Hardware unterstützt. 
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nimieren. Manche dieser State 
Changes zwingen die Grafik- 
hardware nämlich dazu, War- 
tetakte einzulegen. Allerdings 
darf nicht alles umsortiert wer- 
den. Effekte wie die Darstellung 
von Teiltransparenzen erfordern 
es, dass eine bestimmte Reihen- 
folge eingehalten wird. Darum 
werden die Informationen nicht 
direkt den Rendertargets zuge- 
ordnet, sondern Schichten (so 
genannten Layern). Beim Opti- 
mieren wird dann nur innerhalb 
einer Schicht umsortiert. 


Das Rendern einer jeden Schicht 
beginnt mit dem optionalen Lö- 
schen der Zwischenspeicher mit 
einem jeweils wählbaren Wert. 
Die Engine wählt automatisch 
den effektivsten Weg. In den 
meisten Fällen wird man die 
Option nur in der ersten Schicht 
nutzen. Effekte wie Volumen- 
schatten erfordern jedoch das 
mehrmalige Zurücksetzen des 
Maskenspeichers. Dabei ist es 
vorteilhaft, für jede Lichtquelle 
eine eigene Schicht zu nutzen. 


>> Rendervorgänge 

Während Schichten den Ren- 
dervorgang in mehrere Ebenen 
aufteilen, lässt dieser sich auch 
auf Teilflächen (so genannte Ar- 
rays) der zugeordneten Speicher 
begrenzen. Diese Begrenzung 
kann durch Skalieren der Aus- 


gabe, einfaches Abschneiden am 
Bereichsrand oder eine Kombi- 
nation aus beidem erreicht wer- 
den. Mit dieser Technik lassen 
sich zum Beispiel Multiplayer- 
spiele mit nur einem Bildschirm 
realisieren. Beim Rendern 
durchläuft die Engine zuerst die 
Teilflächen und dann die diesen 
zugeordneten Schichten. Die 
Schichten selbst enthalten die 
zu rendernden Objekte. Dabei 
sind für jedes Objekt Verweise 
auf Ressourcen hinterlegt, die 
zur vollständigen Darstellung 
benötigt werden. Diese Ressour- 
cen werden dann nacheinander 
aktiviert. Immer wenn alle Res- 
sourcen eines Objekts aktiv sind, 
wird der eigentliche Rendervor- 
gang ausgelöst. Nachdem so al- 
le Teilflächen gerendert worden 
sind, ist der Rendervorgang für 
das entsprechende Target kom- 
plett. Sollte es sich dabei um das 
Haupttarget gehandelt haben, 
wird die Grafikkarte aufgefor- 
dert, es zur Anzeige zu bringen. 


>» Ausblick: Engine 
Nachdem die Grafikkarte nun 
mit Arbeit versorgt werden 
kann, ist es an der Zeit, auch der 
CPU etwas Arbeit zu verschaf- 
fen. Der náchste Teil befasst sich 
daher mit dem Themenkomplex 
der von der CPU gesteuerten 
Zustandsmaschinen. ш 
RALF КОЕММАММ/ТНгО BAYER 
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STYLisch ! 
УУ THERMALRock OccANDoME 


109.00 € 
- SCHWARZ 109,00 € 
- DIE NEUE GEHÁUSEKLASSE, WENN ES 
uM ELEGANZ UND STYLE СЕНТ ! 
~ UNTERSTÜTZE STANDARDS: 
ATX, MicRo-ATX и. ExreNpED АТХ (Dua CPU) 


Innovartıv ! 
SHARKOON SILVATION Basic © 
4 79 g” 9 UE » 
- Dieses GEHÄUSE GLÁNZT MIT EINEM 
INNOVATIVEN INNENRAUMKONZEPT 
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ATX, Mıcro-ATX 
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УУ SHARKOON SILENTSTORM 
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% Р - 370W, 430W, 480W uno 535W 


ZALMAN VF700-A.Cu «<< 
24,90 € 
= DIE INNOVATION ZUR AKTIVEN KÜHLUNG 
VON GRAFIKKARTEN 
= ZUVERLÄSSIGE KÜHLUNG AKTUELLSTER 
HocHLEISTUNGS-GRAFIKKARTEN 


> THERMALTAKE SOPRANO PRAKTISCH ! 
- IN SCHWARZ ODER SILBER `7 © r90 € 
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= WÓINDOWKIT 

- Unterstütze SrANDTARDS: ATX 


USB TassenwÄrMER «С 


- SILBER UND SCHWARZ 
/,90 € 
»« EINFACH AN DEN USB-Port AR Вин UND 
NIE WIEDER KALTE GETRÄNKE IN DER TASSE HABEN ! 
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| Dem VERBRAUCHER 1.5.0. 8 13 BGB STEHT EIN WIDERRUFSRECHT VON 14 TAGE zu. 


SERVICE 


Gewinnspiel 


Diese Preise werden von Terratec, Shuttle, Listan, Hyundai und MSI zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet 
in Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 


Soundsysteme von Terratec 


Insgesamt 30 Gewinner dürfen sich auf ein neues Soundsystem freuen. Wir verlosen 15-mal das HomeArena MX 5.1 mit starken 


37 Watt RMS-Leistung. Das System kann per Upmix aus Stereoklangquellen Surroundsound kreieren und besitzt einen 
Anschlussadapter für Konsolen. 


15 weitere Leser dürfen sich auf die 22 Watt 
starke 2.1-Version des Systems freuen. j e X 


Terratec HomeArena 


MX 5.1 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


Barebones von Shuttle 


Mit etwas Glück kónnen Sie einen von vier 
neuen Shuttle-Barebones gewinnen. 


Der SB95PV2 besitzt ein topaktuelles PCI- 
Express-Mainboard und unterstützt die neues- 
ten Prescott-Prozessoren (Sockel 775). 


Eine ausgeklügelte Heatpipe-Kühlung sorgt für Shuttle SB95PV?2 


einen stabilen und leisen Betrieb. 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 
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GEWINNSPIEL SERVICE B 


e d 
In Zusammenarbeit mit MSI verlosen wir vier topaktuelle Grafikkarten. Die glücklichen Gewinner J e X 


kónnen ihre Pixel in Zukunft von einer RX800SE mit 256 MByte Speicher beschleunigen lassen. 
MegaPlayer 522 


PC2PC Bluetooth-Stick 


Zwei weitere Gewinner erhalten den neuen MegaPlayer 
522 (MP3-Player) und Bluetooth-Sticks, mit denen 


sich PCs direkt vernetzen lassen. 


dy 


MSI RX800SE-TD256 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


Monitor von Hyundai > Netzteile von Listan 


Keinen Platz mehr auf dem Acht Gewinner dürfen ihrem Rechner bald ein neues 
Netzteil verpassen: Wir verlosen in Zusammenarbeit mit 
Listan acht High-End- 


Netzteile aus der 


Schreibtisch? Ein Leser kann 
seinen alten Róhrenmonitor in 
die Rente schicken. Er gewinnt 


einen schlanken 19"-TFT neuen Blackline-Serie 


ImageQuest L90D- aus dem von be quiet!. 
Hause Hyundai. 
19"-TFT =) Х 
Hyundai ImageQuest L90D+ be quiet! Blackline BQT P5 


Gesamtwert ca. € 480,- Gesamtwert ca. € 600,- 


(223 E ЕЗ2 1385-7199 Wie viel RMS-Leistung besitzt das HomeArena MX 5.1? 


UE А Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür ап Sie kónnen weiterhin ein- 
A DE das Kennwort „PCGH 26" den Buchstaben der Lösung und Ihre || fach per Postkarte am 
PCGH 26 A 22 Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aus- Gewinnspiel teilnehmen. 
sehen: „PCGH 26 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
AP CCH 26 в ы, Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
^ x ў РС Games Hardware 
[PCGH 26 CEEH Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 04" 
PCGH 260 „45 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, Dr.-Mack-Straße 77 
Osterreich: € 0,50 — *VF-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 06.04.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung Y 
Leistungs- Leadtek Winfast A66006T ТОН €199- eforce 6600 6 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 12 Sone 84 Fps 68 Fps 200 1/2005) [= 
Tipp | MSI NX66006T-VTD128 €9- eforce 6600 6 2 2.0 ns 500 MHz/450 MHz DOR 16 Sone 84 Fps 68 Fps 200 2/2005) |= 
Galaxy Geforce 6600 GT SI: eforce 6600 6 2 1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 20 Sone 86 Fps 69 Fps 2.08 272005) |= 
Aopen Aeolus 66006T-DVI28 €. eforce 6600 6 2 2,0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 22 Sone 82 Fps 66 Fps 21 2/2005) |= 
MSI NX6600-VTD128 Diamond € 195,- eforce 6600 Й 2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 30 Sone T1 Fps 54 Fps 213 372005) |= 
Sparkle SP-A6436 €19- force 6600 6 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 68 Fps 228 2/2005) |e 
Sparkle SP-A643D) €149- eforce 6600 2 3.6 ns 300 MHz/275 MHz DDR 14 Sone 44 Fps 30 Fps 242 3/2005) |= 
MSI 9800Pro-TD12 € 184- Radeon 9800 Pro 2 29 ns 378 MHz/338 MHz 21 Sone 74 Fps 52 Fps 25° (000) |= 
Sapphire Atlantis 9800 Pro €. Radeon 9800 Pro 2 29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 14 Fps 52 Fps 2,59* 6/2003 = 
MSI FX 5900 XT VTD128 € 189; eforce FX 5900 XT 2 25 ns, 390 MHz/350 MHz DDR 09 Sone 51 Fps 43 Fps 264* (05/2004 3 
AGP-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit — | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4х AA/8:1 АР)" | Wertung E 
HIS Excalibur X800 XT IceQ II € 559,- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 0,2 Sone 95 Fps 96 Fps H 9204) |i 
Leadtek Winfast A400 Ultra ТОН €509- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 400 МН2/550 MHz DDR 35 Sone 96 Fps 87 Fps H 9/2004) |. 
Innovision Geforce 6800 Ultra € Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 3,6 Sone 96 Fps 87 Fps 43 9/2004) |$ 
MSI NX6800U-T2D256 € 499,- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 94 Fps 85 Fps 43 (08/2004 El 
Gigabyte GV-RBOX256V Є M9- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 22 Sone 95 Fps 96 Fps AT (0/2004) |2 
Asus V9999 Ultra Deluxe €419- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 94 Fps 85 Fps H (0/200 |2 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 489- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 95 Fps 86 Fps 49 (08/2000) | = 
Leadtek Winfast A400 6T € 409- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 37 Sone 90 Fps Т9 Fps 49 (08/2004) |S 
Asus AX 800 XT € 499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns. 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 95 Fps 96 Fps 49 (0004 [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 449- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 472 MHz/452 MHz DDR 10 Sone 86 Fps Т9 Fps 5 (10/2004 z 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro E 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Такё (Chip/RAM) Lautheit | Ерѕ (kein AMAF)'" | Fps (4x AA/8:1 AF)'" | Wertung = 
Leistungs-> Asus N66006T Extreme € 209- eforce 6600 GT 2 [16 ns 550 МН2/500 MHz 19 Sone 71 Fps 2 Fps 207 2/2005) |® 
Tipp | Gainward Ultra/1960PCX XP 6S Є 209- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/575 MHz 29 Sone 71 Fps 5 Fps 210 2/2005) |же 
Gigabyte GV-NX66TI28VP €19- eforce 6600 6T 28 DDR3 [16 ns 500 MHz/560 MHz DDR Sone 10 Fps 1 Fps [Al 3/2005) |= 
Galaxy Geforce 6600 6T € 205- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns 525 MHz/550 MHz ,2 Sone 71 Fps 2 Fps 212 3/2005 = 
Aopen Aeolus 6600 6T €19- eforce 6600 6T 28 DDR3 [2,0 ns 500 МН2/500 MHz DDR 30 Sone 68 Fps 29 Fps 25 3/2005) |= 
XPX Geforce 6600 6T €. eforce 6600 GT 2 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 2,8 Sone 60 Fps 29 Fps 216 3/2005) |= 
Innovision Geforce 6600 6T € 209- eforce 6600 6T 2 [16 ns 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone 68 Fps 29 Fps 226 0/2005) |= 
Tul Powercolor SCS X700 ХТ €W,- Radeon X700 XT 2 [2,0 ns 475 MHz/525 MHz ‚6 Sone 65 Fps 4 Fps 231 2/2005) |= 
Preis- | Sapphire Radeon ХТ00 Pro Toxic €199- Radeon X700 Pro 2 [16 ns 472 MHz/500 MHz 2 Sone 63 Fps 3 Fps 233 3/2005) |& 
leistungs-M» Albatron PC660 €119- eforce 66 2 2,86 ns 400 MHz/350 MHz „В Sone 63 Fps 3 Fps 236 272005) |= 
Tip 3 
PCI-Express-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AMAF)"" | Fps (4x АА/8:1 AF)" Wertung = 
HIS Radeon X850 XT PE € 559,- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns. 540 MHz/590 MHz DDR 23 Sone 79 Fps 59 Fps 132 3/2005) |® 
Asus Extreme АХ 800XT €59- Radeon X800 XT 256 DDR3 [20 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone TI Fps 56 Fps 153 1/2004) |2 
MSI RX800XL-VT2D256E € 389,- Radeon X800 XL 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/490 MHz DDR 29 Sone 15 Fps 51 Fps 155 3/2005) |= 
Leadtek Winfast PX6800 GT ТОН є 399- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 32 Sone 79 Fps 4T Fps 155 2/2005) | 2 
Tul Powercolor X800 XL €309,- Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/490 MHz DDR 55 Sone 15 Fps 51 Fps 163 3/2005) |2 
MSI RX800Pro-TD256E €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/452 MHz DDR 35 Sone T3 Fps 46 Fps 164 3/2005) | 
MSI NX6800-TD256E Є 39- Geforce 68 256 DDR [28 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 3,4 Sone 72 Fps 37 Fps 193 2/2005 
Preis- | Gigabyte GV-3010000 € 499- 2x Geforce 6600 GT 256 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 34 Sone T2 Fps 42 Fps 183 3/2005) |Æ 
Leistungs- Sapphire Radeon X800 €10 Radeon X8 256 DDR3 [20 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 30 Sone 10 Fps 38 Fps 216 2/2005) |= 
Tipp ` 


Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
überlegen (1.024x768, 2x AA/4: AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/81 AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A6600GT TDH Sapphire Radeon X800 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-5NA | € 129,- TA 000) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-We Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Röhrenmonitore (CRT) 
17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Su -95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 1/2002) 
Leistungs- АОС ТКІг+ є 139- -Sul -95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine. 2,03 7/2001) 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Sul -85 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 24 (08/2002) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-W Philips 109850 € 209- -Sub (fest) -97 kHz Gut Sehr gut 60/11 Watt ight Frame 3 19 (06/2004) 
Tipp | LG 901B € 169- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 2] (09/2004) 
CTX VLOSIT Є 159- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (09/2004) 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) -98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 (09/2004) E] 
Samsung Syncmaster 957P € 189- -Sub, BNC -96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (092000 | 5 
Samsung Samtron 98PDF Є 169- -Sub (fest) -96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 23 (09/2004) = 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 399- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002) 
Eye-0 278 II Є 199- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 0$0 191 (09/2002) 
Preis- | Hyundai LMI510A € 309- -Sul 20 ms (Hersteller) Gut Gut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-W> liyama Prolite E3805-S3X € 299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (102004) 
Tipp | CTX $530 €. -Sul 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
liyama Prolite E4355 €209- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* — (01/2005) 
Viewsonic VPITIb (8 ms) € M9- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Benq FP783 €W,- -Sub, DVI-D 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ €. -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702C €209- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher HN 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 649- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff Häip 200) |= 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 € 449,- -Sub, DVI-D 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* fu) (S 
Leistungs- Acer AL1714 €49,- -$u 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? Е 234 (1/2004) |5 
Tipp ES 
19 Zoll = 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 5 
Sony SDM-HS94P Є 699- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? XBlack LCD 198* 1/2004) = 
Preis- | Viewsonic VX912 € 499- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? + 209 (02005) |+ 
Leistungs- р» liyama Prolite Е4815 €449- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 2,33* 1/2004) Ё 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P Є 599,- D-Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 0$0 2,44 f) | S 
Philips 19085 € 499,- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? z AN" fou) | Z 
FSC Scaleoview 519-1 Є 499- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 266* 1/2004) E 
Yakumo TFT 19 SL €449- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Н 306“ Dm |5 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Moni 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmoni- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


tor suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. -Zoll-CRT 17-Zoll- 
Der Nachfolger des 109B40 erreichte die gute " d 
Gesamtnote 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein güns- 
tiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der 


AL1714 ist preiswert und trotzdem spieletauglich. 
Zockern lege ich den liyama Prolite E435S ans Herz, 
dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Viewsonic VX912 eine Überlegung wert. Philips 109B50 Acer AL1714 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das spieletaugliche 
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Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series — |€ 57- | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/230 МН2/280 MHz (13-444 (125-337 196 (01/2004) 
G.Skill FI-32000SU2-16BLB. € 310,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 MHz/215 МН2/255 MHz (13-444 (1232-5 202 (02/2005) 
Corsair CMX512-4000 Pro €30- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 MHz/250 MHz 013-338 (23:36 208 ` (01/2004) 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency [Æ 350,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (125-447 (233-6 213'  — (08/2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 € 270,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 MHz/215 MHz/220 MHz (1253-38 (125-337 238 (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 € 230,- | 2х 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 250 MHz/210 МН2/215 MHz С12,5-3-3-8 (1253-31 244 — (04/2004) 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) | Wertung 
Twinmos Twister Pro € 230,- | 2х 512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/275 MHz 2-2-2-5 2225 166 (03/2005 
Corsair Tninx1024-3200XLPRO € 290,- |2x512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 168 (08/2004 
QC-Wear PC3200 TCCD Series € 230,- | 2510 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/275 MHz 2336 2-3-3-6 199 (01/2005 

Preis- | Corsair VS256MB400 €40,- | 1x256 MByte/8 x 256 MBIt/SS 200 MHz/220 МН2/220 MHz 2533-7 25331 213 (09/2004 

Leistungs-M Take MS DDR400-SDRAM € 75 1x50 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 3333 25331 263 ` (04/2004 

Tipp | Infineon PC32000-30330-B0 €100- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 3339 3339 289 — (04/004 
DDR2-533/667 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen |Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung © 
Kingston KHX5400D2/512 €300- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/SS 334 МН2/334 MHz 44-410 3-4-4-8 200 QAM) |$ 
Corsair CM2X512-5400CAPRO €360- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 44-412 33342 223 12004 |5 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 110 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (140 Euro) und der Athlon 64 3200+ BH ia 
(170 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 170 (P4 530) bis 200 Euro (P4 540). Die 
— Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
Christian pendelt. Sparfüchse greifen zum Take-MS-RAM. Eben- 
Gógelein ME | =. 
Redakteur falls günstig, aber zugleich außerordentlich übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich ist der DDR400-Speicher von OC-Wear. AMD Athlon 64 3200+ Take MS DDR400-SDRAM 512 MByte 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 * 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SE, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 100 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2261, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 .067 8 + 12.000 105/51 KByte 133 MHz ODR Sockel 47 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200 MHz QDR Sockel 41 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 34 812.000 105/512 kByte 200 MHz QDR Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 467 8 + 12.000 105/512 kByte 233 MHz Q Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. — | 111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 47 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 1103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570) (3.800) | 16 kByte + 12.000 1005/1 MByte | 200 MHz 0 Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600» (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2. 200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.8 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer — |3DNowProf, SSE2 |89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FIC51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben „NF2” (Nforce2), „925X” (Alderwood) und „875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unser Favorit ist das nur 80 Euro teure Elitegroup PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Nforce4-A939 (Sockel 939) mit PCI-Express-Unter- Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 775 (Intel) 
stützung. Für den Sockel 754 empfehlen wir Ihnen das L E 
MSI K8T Neo-FSR (80 Euro). Wer einen Athlon 64 mit 
SLI-Lösung kaufen möchte, legt sich das Asus A8N-SLI 
Deluxe (Sockel 939) für 170 Euro zu. Für einen Athlon 
XP oder Sempron raten wir Ihnen zum Abit NF7 2.0 


Oliver Haake | (Sockel A, 62 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ein- — — — 


setzen móchten, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3. Elitegroup Nforce4-A939 MSI 865PE Neo3 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ATNBX-E Deluxe WE — (eg. | Nforce2 Ultra 400 — [1008/11 1x. 8Х/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Aopen AK79D-400 Max €100,- |Nforce2 Ultra400 /1.00/РСВ 37 1x 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-255 MHz | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI UG Delta 2 Platinum / 90,- |Morce2 Ultra 400 —  TLB/L0 1x. 8X/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Preis- | Abit ANT €94- |Nforce2 Ultra 400 — [15/10 1х 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Leistungs-W Abit NFT 2.0 €60,- |Nforce2 Ultra 400 — [25/20 1x. 8/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Tipp 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
MSI КӨТ Neo-FSR €80,- |K0T800 12/1 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 190-280 MHz — | 2X SATACRAID) DDR200-DDRA400 (3) Sehr gut 167 ` (05/2004) 
Asus K8V Deluxe SE €100- |K0T800 1004/12 1x 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 168 (03/2004) 
Preis- | MSI Кё Neo Platinum € 110,- |Nforce3 250 Gb 16/1 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
leistungs-M- Abit KV8 Pro €90,- |K8T800 Pro ШЇ 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 182 (07/2004) 
Tipp | Epox 8KDA3+ € 110,-_|Norce3 250 Gb 15.06.04/0.3 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 6x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 1,87 (10/2004) 
Asus K8N-E Deluxe € 105,- |Nforce3 250 Gb 1.04/1002.002 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 6x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 231 (092004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG*/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 € 165,- |Nforce4 Ultra Al ji x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr ди 130* (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 160,- |Nforce4 SLI 110? 2 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 139° (03/2005) 

Wéi UN Diamond-546 € 230,- | Nforce4 SLI .019/Vorserie /2 x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 146* — (03/2005) 

Abit MÉ € 110,-_|K8T800 Pro 2/1. x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-333 MHz | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 1,74 (09/2004) 

Preis- | MSI K8N Neo4 Platinum € 145,- | Nforce4 Ultra .029Norserie fA х16/1 ol oi H MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR2 R400 (4) Sehr gu 180 (02/2005) 
Leistungs-W Elitegroup Могсе4-А939 — Ten. !Nforce4 00 116/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATACRAI 200-DDR400 (4) Sehr gu 195 (03/2005) 
Tipp | Foxconn Winfast NFUKBAA |€ 150,- | Nforce4 Ultra 0/10 f x16/2 ui x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 195 _ (03/2005) 
MSI KON Neo? Platinum-546 | € 150,- | Nforce3 Ultra .031/1 x 8x/0/0/5 2x MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Gut 196 2004) 
Albatron K8X890 Pro II € 110,- |K8T84 DUU f х16/1 х2/3 1000 MBit/s | 200-255 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 2 R400 (4) Sehr ди 197 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,- |K8T800 Pro 6/101 x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
Gigabyte KBNXP-SLI € 190,-_|Nforce4 SLI 2jNorserie 2 x162 x1/2 21000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 2 R400 (4) Sehr gut 201 (02/2005) 

Epox 9МРА+ Ultra € 145,- | Nforce4 Ultra 7.01.05/Vorserie 100 x16/3 x1/3 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 202 (03/2005) 

MSI КӨТ Neo? € 105,-_|K8T800 Pro 3.020/1 x 8x/0/0/5 .000 MBit/s 200-280 MHz — | 4х SATACRAID), Diagnose-LED 2 R400 (4) Sehr gu 203 ` (09/2004) 
Gigabyte KaNSNXP-939 € 170- |Nforce3 Ultra Jil x 8X/0/0/5 00, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4х SATACRAID), Firewire 2 R400 (4) Sehr gu 268 (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Preis- | Abit Fatality ААВХЕ € 240,- |925XE 10/10 0/1 16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s| 100-400 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Sehr gut 154 ` (02/2005) 
Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 €95- |i865PE 50/3 1x 80/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DR (4) Gut 111 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Neo? Platinum | 144- |915P 1.3x/10A D x16/2 x1/3 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA, Firewire, Diagnose-LED | DDR2 (4) Gut 119 (11/2004) 
Abit AG8 + Third Eye €130,- |915 15/10 ШИ xif? 1000 MBit/s 100-300 MHz — | 4x SATA, Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 179 (1/2004) 
Asus P5AD2 Premium €234- |95X 100410? 0/1 х16/2 х1/3 241.000 MBit/s | 100-400 MHz 8х SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Asus P56DC Deluxe €155- "Ob 1008/1.03 0/1 x16/2 х1/3 1000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925X T2 €205,- |925X 28.0 04000 0/1 х16/3 x1/3 241000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA, Firewire, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
Intel D925XECV2 € 220,- |95X 0338/01 D х16/2 х1/4 1.000 MBit/s Е Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 

Abit ICT-Max3 € 170,-_\Intel i875P 14/10 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 162 (05/2009 |£ 

Asus P4C800-E Deluxe € 175,- "(tel WI 1006/103 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) | 

Preis- | Abit ICT € 120,- "tel i875P 22/1 1x 8X/0/0/5 ш 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/2000) |= 
leistungs- M» MSI 865PE Neo2-PFS PE €87- | Intel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) Е 


Tipp 
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EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozessoren PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
vereint eine einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ul- 
tra oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 
1000 von Glacialtech: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ind ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
raemer 
Redakteur ist das Coba Ultra Silence AP-400X mit 370,5 Watt für 
Bereich Overclocking 69 Euro, das mit 1,2 Sone angenehm leise ist. Thermaltake Silent Boost K8 Glacialtech Northpole 1000 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright ХР-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €55,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de Є16- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de €43- 478/775/154/939]940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €56- 478/115/754/939/940 | Mu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de Єй 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de €. 4raft75[754/939/940 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 2 12004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de €45- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 11/055 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 /2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 39- 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €- 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede | €38,- 754/9391940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 |2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 115- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 EI 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €». 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 2004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de €49- 478/4/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 |2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €28- Ja (75 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* ` (00/2004) 
Preis- | AC АНА X800 Pro Silencer www.oc-card.de €29- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* (07/2004) 
Leistungs- Northpole 1000 www.glacialtech.com €). Ja (75 mm) 0,4 Sone 71 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Tipp AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de Si: Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 GT) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €23- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de Si: Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XD/Ati-9600-Serie. 262* (08/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | *3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! ВОТ P4-400W-SWI 3 www.listan.de €71- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 0.6/0.6 Sone 34 Grad Celsius* 192 (03/2004) 
Sharkoon Silentstorm SHA480-9A www.alternate.de €87- | 480/265 Watt 32/32/18 Ampere 0,4-2,2/0,6-2,6 Sone 45 Grad Celsius* 193 (01/2005) 
Tagan T6480-U01 www.tagan.de € 83-__|460/240 Watt 28/48/28 Ampere 0.6/1 Sone 4T Grad Celsius* 199 (01/2005) 
Preis- | Hama HPS 400 www.hama.de €72- | 400/220 Watt 28/30/16 Ampere 09-5,1/0,9-5,1 Sone 40 Grad Celsius* 207 (01/2005) 
Leistungs-}® Coba Ultra Silence AP-400X www.inter-tech.de €69-  |3105/230 Watt 30/40/18 Ampere 09/12 Sone 40 Grad Celsius* 208 (01/2005) 
Tipp | QTechnology 07-02400 6 www.gtechnology.net €72-  |400/220 Watt 28/32/18 Ampere 05/12 Sone 375 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
Enermax E6-425AX-VE(6) www.maxpoint.de €94-  |420/260 Watt 32/36/15 Ampere 0,5-1,2/0,5-1,2 Sone 42 Grad Celsius* 214 (01/2005) 
Antec Neopower 480 www.antec.com €119- | 480/290 Watt 30/38/18 Ampere 0,4/3,4 Sone 42 Grad Celsius* 228 (01/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www frozen-silicon.de € 264- |34/08 Sone 47/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 1 06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 www.aqua-computer.de € 269,- 29/01 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de €170,- 21/06 Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 17 06/2003) 
Preis- | Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de €129- (ue Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 11; (11/2003) 
Leistungs-}> Kailon MKI www.kailon.de €119-  |33/08Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19 06/2003) 
Tipp | 04P Magnum 390 www.listan.de €160,- | 3.0/0.7 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 192 (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €134-  |310,8Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €19- [328.0 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE MB 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- 
Festplatten punkten vor allem mit dem komfortablen 
Stecker- und Kabeldesign. Auch bei der Leistung haben 
die SATA-Platten dank Features wie NCQ mittlerweile 
leicht die Nase vorn. Die beste Platte ist zurzeit die 


Kay Beinroth | Western Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


und sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern 
lautet mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. 


Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D €149- SATA 74 GByte 10.000 „Т Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €134- SATA 250 GByte 72 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 498 MByte/s 47,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 SH: SATA 23,5 GByte — | 7.2 2 Sone 2,4 ms (mittel) 8 MByte 49,2 MBytels 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- Е 200 GByte 72 А Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 164 9/2004 
Seagate $T3200822A €99- E 200 GByte 7.2 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s И? 9/2004 
Excel Stor 680$ Є 51: ЅАТА GByte 72 ‚7 Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004 
Preis- | Samsung SPI604N €179- 60 GByte 72 ‚7 Sone ,5 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 51,3 MByte/s 14 9/2004 
Leistungs-W> Samsung SP0802N € 54- E GByte 72 ‚7 Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s D 9/2004 
Tipp | Samsung SPI2I3N €84- 20 GByte T2 8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 454 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N ЄП; 20 GByte T2 ‚7 Sone 9 ms (mittel) 2 MByte 47,8 MByte/s 47,8 MByte/s ER 9/2004 
Maxtor 6Y080L0420411 € 54- Е GByte T2 „8 Sone 44 ms (mittel) 8 MByte. 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Excel Stor J6 €59- E GByte Т2 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 414 MByte/s 9 9/2004 
Hitachi HDST24040KLSA80 €333- [SATA 400 GByte 72 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 94 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 ЄП. Е 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 7.2 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD2500BB €14- 250 GByte 72 20 Sone ‚4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate $1340014А €54- 40 GByte T2 0,7 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 46,1 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €89- E 20 GByte 7.2 12 Sone 48 ms (mittel) 8 MByte 46,9 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500C €9. SATA 60 GByte 72 3,3 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 47,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/2004 |= 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-B> MSI X48 €54- |IDE 24xJ48x/A8x 16x 2995x 3140х 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B eh [IDE 24x/52x/52x/16x 2381x 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (0212004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- |IDE ШШ RO 33 АТХ 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 2,01 _ (02/2004) 
Teac DW-548DK eh: |IDE 24xAgxJ Ay 6x 31,81x ШЕ 2:43 Minuten/449 Minuten 62 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- |IDE 24x/52x/52x/16x 2282x 3606x 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 ` (02/2004) 
lomega CD-RW 48x24x DVD-ROM 16x |€ 83,- [105820 24xJ48x/A8x 16x Abbruch 334nx 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 39,73x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 1,89 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €9. USB 20 2452/52 2450x Hl 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 2451x 36,54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1 Minuten 20 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € M- IDE 24x/52x/52x 1793x 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 202 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €85- USB 2.0 24x/52x/52x 1783x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 RA IDE 24x/52x/52x ШЙ 3946x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 60 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstárkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung = 
lextor PX-TI6A € 115- ИДИ 6:14 Minuten 6:46 Minuten A Sone/45 dB(A) 454 Minuten 182 2/2005) | 
Preis- | MSI DRI6-B2 €9. DIEN 5:56 Minuten 639 Minuten 26 Sone/41 dB(A) 446 Minuten 184 3/2005 E 
leistungs-Me Nu Tech DDW-163 SH: Е ЕШ А 5:56 Minuten 621 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 212005) | € 
Tipp | L6 GSA-41608 ЄП; Е 6%? Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 441 Minuten 205 2/2005) | 
6 6SA-4120B € 68,- xxx Ах 7:00 Minuten T45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 441 Minuten 228" (10/2004) | = 
ба 50-85372 € b4- E ЕШР 5:25 Minuten 7.05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 454 Minuten 248 2/2005 E 
NEC ND-3500 € 16- E @ И 4x 5:56 Minuten 6:32 Minuten 2,5 Sone/39 dB(A) 7:53 Minuten 254 2/2005 | = 
raxdata RW 3500 €80- ЕШ 5:56 Minuten 632 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 2/2005 SE 
lextor PX-TI2SA €93- SATA 2x/4xl8x/Ax]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 3,2 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 256* (10/2000) ER 
ite-0n SOHW-16338 en: E Dx Axfex/A- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 257 2/2005 SE 


www.pcgameshardware.de 04/2005 | PC Games Hardware 169 


s . Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Einkaufsführer Eingabegeräte 
diesmal auf CD und DVD 


Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Eines der besten 2.1-Systeme für den PC ist aktuell PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


das Z-3 aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt Stereosystem Soundkarte 


hervorragend und sieht zudem noch hübsch aus. Lo- 

gitechs neues Z-5500 Digital und Creatives Gigaworks 

S750 sind zurzeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß 

aller Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das 

Creative Inspire T5900 oder in das gute Teufel Con- 
Kay SM cept E. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu Cre- 
e eul 


ative: SB Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler 
auch weiterhin erste Wahl. Logitech X-220 Hercules Muse 5.1 DVD 


Bereich Sound 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-3 €i; 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 ` (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 (10/2003) 
Creative T2900 SM: a 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 EM; 28 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs“ Logitech X-220 є 3; 28 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver € 2l 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 KE 2l 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 21 System €10- 2l 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 2-5500 Digital € 329- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt x Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 7-5300 €139- 54 280 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Preis- | Teufel Concept E €9. 54 140 Watt = Gut Gut Sehr gut 176 (01/2003) 
Leistungs- Creative Inspire T7700 €0 T4 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Creative Inspire 15900 €89- bel 74 Watt - Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Ultron Octavus 51101600 €19- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 € 64 70 Watt Е Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 239; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €1M- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-B Hercules Muse 5.1 DVD €n. СМІ 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 23) (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 Є 49- 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 €29- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (052004) 
Genius HP-5.1 V € 60, 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis- Preis (Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-Be Corsair Flash Voyager €50,- |05820 512 MByte/ 0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 1457 ` (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed | 54- |0820 512 MByte/ 012 pro MByte 14,09 MByte/s 12,39 MByte/s Ја 159 ` (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €52- |05820 512 MByte/ 0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 20 Flash Disk — Leg. [USB 2.0 512 MByte/ 0,15 pro MByte 156 MByte/s 6.14 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €49-  |USB20 512 MByte/ 0,10 pro MByte 7,72 MByte/s 6,69 MByte/s Ја 188 ` (02/2005) 
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Super Cooling full tower case 


7 
~ 


Ө Sliding 5,25" bay Rails 


CH = 


© Lockable 
Sidepanel 


Pro Computer & Industrial Case GmbH, Krefelder Str. 684, D-41066 Mi t 
Wensite: мими.рсісаѕе.ие ктап: nitrocmc GEN е 


О Thumb Screws 


KAUFBERATUNG 


Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC | AUFSTEIGER-PC EEIIIEÓITEJAE 


ab € 539,-* 


ab € 830,-* 


ab € 2.206,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


1.024x768, 32 Bit 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: 1: 
1.024x768, 32 Bit ЕЕЕ 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


1.024x768, 32 Bit 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.02.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


+2x AA, 4:1 АЕ EEE +2x АА, 4:1 AF + 2X AA, 41 AF 

1.280x1.024, 4x/8:1 EBENEN 1280x1.024, 4х/81 ННН 1.280x1.024, 4х/81 НЕНИ 
СРО СРО СРО 
AMD Sempron 3100+ (Parts). 99,- Athlon 64 3200+ (Winchester)... € 178,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer)........€& 645,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake ТК2-М6......................„Є T, Thermaltake Silent Boost КВ... Є 20,- Thermaltake Silent Boost K8................€ 20,- 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S. 754).........€ 68,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 76,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S. 939)....€ 139, | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher E = 
Take MS DDRAOO, 1x 512 MByte, СІ3...... Є 59 Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3.......€ 150,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 194- | = 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte Z 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600).......€ 127,- Asus N6600GT Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 194,- HIS Radeon X850 XT РЕ (R. X850 XT).....€ 564- | & 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. € 23; Creative SB Audigy LS... € 21,7 Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 210,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte 3 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)............... € 48,- Samsung SPI213N (120 GByte)..............€ 67,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 149,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil ® 
Coba Ultra Silence АР400-Х.......................Є 69, Coba Ultra Silence АР400-Х.......................Є 69,- Sharkoon Silentstorm SHA480-9...........€ 87,- 5 
Geháuse Geháuse Geháuse E 
СМС Neo Classic... € 39, Casetek C$2020............ 55, Lian Li РС-\1000..........................................© 198,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 512 MByte, CL3........+ € 69,- Athlon 64 3500+ (Winchester)... + € 70,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound............ © 237 Athlon 64 3000+ (Winchester) .............. Є 52, 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
MSI RX800-TD128E (Radeon X800 Pro).+ € 311,- 
Einsparpotenzial 
Onboard-Sound................. 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt 
PCI-Express-Steckplätzen. Mit einer zweiten 
Grafikkarte können Sie die Spieleleistung bei 
diesem Rechner (später) deutlich erhöhen. 


www.pcgameshardware.de 


C^ 


ANUBIS / ТҮРНООМ 979516 
vom 10. bis zum 1Б Мар 

auf der CeBIT in Hannover 

Halle 19 - Stand 


Typhoon 
Myguide 3500 mobile 


Preis-Leistungs 
Sieger 


Mobiles, Satelliten- -Navigationssystem 
mit Pocket PC / 
51576 MB E de. | 25 64 MB intern + 512 MB auf SD Karte 
[22300 MHz Intel Prozessor 
egrierter 12 Kanal GPS. Empfänger 
fürfabsolute Mobilität ohne lästige Kabel 


'Datenverwaltung/- verarbeitung und Abspielen von MP3 und 
[Windows Media- эш ‚Dateien 


. (у бозпдег Modus Bur mobile Navigation jederzeit 


| ene und Vogesen. j 
[1 


F * 300 MHz Intel PXA 


[+ 576 MB Speicher: 96 ch + 512 MB auf SD Karte 


* 32 MB Flash-ROM ong $4 MB RAM 
* Betriebssystem: Windgws Móbile'" 2003 SE 
* Display: 16 Bit SC x E Pixel 
* Integrierte 12-Ka PS Anfenne 
(mit Erweiterungsähschluss/tur weitere GPS-Antenne) 
* VO fähige "^ ш 


TYPHOON" 


Multimedia for living 


Bestellen Sie online unter: www.typhoon-shop.de 
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>> Gigabyte 301 und SLI-Platine 


Ich habe gelesen, dass Gigabyte 
eine neue Grafikkarte namens 
301-51 herausgebracht hat, 
auf der zwei Geforce-6600-GT- 
GPUs im SLI-Modus arbeiten. 
Dabei wird aber nur ein x16- 
Steckplatz belegt. Ist der zwei- 
te x16-Slot auf SLI-Mainboards 
dann anderweitig nutzbar? 
[Alex Meerkamp, per E-Mail] 


Thilo Bayer: Der zweite Slot 
kann hier nicht genutzt wer- 
den, da der Mainboard-Chip- 
satz durch seine Limitierungen 
bremst" (4 Geräte, 20 Lanes). 
Die 3D1 nutzt 2 der 4 Geräte 
und 16 Lanes. Es können also 
noch zwei zusätzliche 
Geräte genutzt werden. Abhilfe 
würden die neuen Nforce4-Pro- 
Chipsätze schaffen, die zwei se- 
parate Chipsätze verbauen und 
daher auch mit zwei vollwer- 
tigen x16-Karten zusammenar- 
beiten. 


nur 


>> Nforce4 und Lieferprobleme 


Ich habe mir bei einem lokalen 
Händler das Nforce4-Main- 
board MSI K8N Neo4 Platinum- 
54G bestellt Nun verschiebt 


sich in regelmäßigen Abständen 
der Liefertermin. Sind Ihnen die 
Gründe bekannt? 

[Stefan Westpfahl, per E-Mail] 


Oliver Haake: Nvidia kann den 
Chip-Bedarf nicht decken, da 
die Nachfrage an PCI-Express- 
Chipsätzen für den Athlon 64 
riesig ist und Konkurrent Via 
noch nicht liefern kann. Daher 
wird sich die Lage in nächster 
Zeit nicht entspannen. 


»» Verbindungsprobleme 


Ich spiele seit dem Europastart 
World of Warcraft und die ers- 
ten Tage lief auch noch alles 
fehlerfrei. Plótzlich hatte ich 
Probleme, mich auf dem Server 
einzuloggen, und selbst wenn es 
klappt, treten Verbindungsab- 
brüche auf oder es erscheint die 
Fehlermeldung „Unbekannte 
Entitáten wurden im Spiel ange- 
zeigt". In meinem Rechner ste- 
cken ein Athlon 64 3500+ (Win- 
chester, Sockel 939), eine Radeon 
9800 Pro und ein Nforce3-Ultra- 
Mainboard von MSI. Ich benut- 
ze den Onboard-LAN-Adapter 
von Nvidia. 

[Kai Kramer, per E-Mail] 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Kay Beinroth: Das Problem 
ist bei Blizzard North Ame- 
rica bekannt und hängt mit 
dem Onboard-LAN-Adapter 
von Nvidia zusammen. Um 
den Fehler zu beheben, klicken 
Sie auf den Start-Button und 
wählen die Systemsteuerung 
aus. Doppelklicken Sie nun 
auf die Netzwerkverbindun- 
gen. Rechtsklicken Sie hier auf 
den Nvidia-Adapter und wäh- 
len Sie die „Eigenschaften“ 
aus. Klicken Sie die Register- 
karte „Erweitert“ an, wählen 
Sie anschließend den Eintrag 
„Checksum О оаа“ aus und 
deaktivieren Sie diesen. Be- 
stätigen Sie Ihre Auswahl mit 
„OK“. Jetzt sollten die Ver- 
bindungsprobleme nicht mehr 
auftreten. 


> PC-Tuning-Kit 2005 gesucht! 
Das Sonderheft „PC-Tuning-Kit 
2005" (mit PDF-Archiv) war 
schon für Anfang November 
angekündigt worden. Bis jetzt 
habe ich es noch nicht am Ki- 
osk gesehen. Wann soll das Kit 
erscheinen oder habe ich das Kit 
doch schon verpasst? 

[Manfred Röttgen, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Christian Gögelein: Das PCGH- 
Tuning-Kit wird nicht über die 
normalen Verkaufsstellen (Kios- 
ke, Tankstellen etc.) vertrieben. 
Sie finden das Kit aber in gut 
sortierten Elektronikmärkten 
(zum Beispiel Saturn Hansa). 
Sie können das Kit auch online 
bei www.alternate.de bestellen, 
mittlerweile wurde sogar der 
Preis reduziert. 


»» Wie viel Watt sollte mein 
Netzteil haben? 


Mein Rechner stürzt bei grafisch 
aufwendigen Spielen immer ab. 
Derzeit habe ich einen Intel P4 
Northwood 3 GHz, 1.024 MByte 
DDR400-SDRAM und eine Ge- 
force FX 5950 Ultra. Ich denke, 
dass mein No-Name-350-Watt- 
Netzteil der Schwachpunkt ist. 
Daher frage ich Sie, ob Sie das 
Netzteil Be Quiet! BTO P5 mit 
370 Watt für ausreichend halten. 
Oder sollte ich aufgrund meiner 
PC-Konfiguration doch lieber 
zum Be Quiet! BTO P4 mit 400 
oder 450 Watt greifen? 

[Marco Raffauf, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Das 370-Watt- 
Netzteil müsste für Ihre Zwecke 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Disconnects: Deaktivieren Sie für World of Warcraft bei Nvidia-LAN-Adaptern 
in деп Treibereigenschaften die Einstellungsmöglichkeit „Checksum Offload". 


eigentlich reichen. Gehen Sie 
aber lieber auf Nummer Sicher 
und kaufen Sie die 400-Watt-Va- 
riante. 


»» BTX-Platine in ATX-Gehäuse? 


Ich móchte mir demnáchst einen 
Barebone kaufen und die Kom- 
ponenten selbst zusammenstel- 
len. Ist Shuttles Sockel-939-Bare- 
bone aber mit dem kommenden 
BIX-Formfaktor kompatibel? 
Ich móchte das wissen, weil ich 
vielleicht spáter ein BTX-Main- 
board nachrüsten móchte. 
[Simon von Danwitz, 
per E-Mail] 


Lars Craemer: Leider ist der 
spátere Einbau eines BTX-Main- 
boards in normale Gehäusen 
nicht móglich, da sich der Auf- 
bau grundsätzlich vom ATX- 
Standard unterscheidet. Shuttle 
baut zudem einige Barebones 
im „Small Formífactor"; dieser 
unterscheidet sich sogar von 
herkömmlichen Micro-ATX-Pla- 
tinen. Derzeit stellt Shuttle zwar 
schon einen BTX-Barebone her, 
allerdings ist dies kein AMD-, 
sondern ein Intel-System mit 
Pentium-4-Prozessoren. 


>> Verschiedene Ergebnisse 


B PC-Tuning Kit 2005 


Som 


Detentarden 


Сетанта 


ENTERTAINMENT 


же ndi ines Ñ > BOFTWERE + Volyarzianan > лдаа * Prodohtdataf 


Art-Nr ru 


hresbuni 
PC-TUNING < pee uper Paket für PC-Anwender und 


dem m hochaifosende 
us TC Tun К 200% aet order meh ah en Одот alter T 


D n Austübrfiche Details 


€ 9,90 


ml 
i-e 


MyALTERNATE | KONFIGURATOREN Р 


bertet баз мн 


‚ System- und Т 


Verfügbar: Auf www.alternate.de wird das PC-Tuning-Kit 2005 für nur 9,90 Euro 
angeboten. Auf der DVD befinden sich ein Artikelarchiv und massenweise Tools. 


>> Zu wenig Strom? 


Ich habe drei verschiedene 
Zeitschriften mit Tests von 
Anti-Viren-Programmen gele- 
sen. Obwohl einige Programme 
in allen drei Publikationen ge- 
testet wurden, gewann immer 
eine andere Software. In der c't 
hieß der Sieger F-Secure und bei 
Ihnen gewann das Programm 
Bitdefender. Der  Bitdefender 
bekam von Stiftung Warentest 
jedoch nur die Note 4,1. Warum 
weichen die Testergebnisse von- 
einander ab? 

[Frank Enslinger, per E-Mail] 


Marco Albert: In den genann- 
ten Zeitschriften wurden un- 
terschiedliche Versionen der 
Software getestet. Wir haben au- 
ßerdem den reinen Virenscanner 
untersucht. Stiftung Warentest 
dagegen hat Virenscanner und 
Firewall (Pro-Version des Bitde- 
fenders) getestet und bemängelt 
nur die Firewall. Zudem legen 
die verschiedenen Zeitschriften 
auf unterschiedliche Kriterien 
Wert und lassen von anderen 
Laboren prüfen. Wir arbeiten 
mit dem Labor AV-Test zusam- 
men, wo auch c't testen lässt. 


Ich habe mir gestern die Maus 
Razer Diamondback gekauft. 
Wenn ich sie installiere, funktio- 
niert der Force-Feedback-Effekt 
meines Gamepads aber nicht 
mehr. Wenn ich meine alte Maus 
anschließe, geht es wieder. Pad 
und Maus sind per USB ange- 
schlossen. Ich habe auch schon 
alle anderen USB-Anschlüsse 
ausprobiert, aber das Problem 
bleibt bestehen. 

[Markus Herrmann, per E-Mail] 


Frank Stówer: Ich habe bereits 
eine Razer Diamondback und 
ein Logitech-Pad mit Rumble- 
Funktion an einem PC betrieben 
und es gab keine Schwierigkei- 
ten. Es kónnte aber sein, dass die 
Razer-Maus zu viel Strom benó- 
tigt und somit nicht mehr genug 
Saft für den Force-Feedback- 
Motor des Gamepads übrig ist. 
Die Lósung kónnte ein mit einer 
externen Stromversorgung aus- 
gestatteter USB-Hub sein. 


>> Temperaturunterschiede 


Sie haben bei einem Test ei- 
ner Geforce-6800-GT-Karte eine 
Temperatur von 52 Grad Cel- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 03/05 


Andere Benchmarks 

In der Testtabelle der Grafikkarten- 
Marktübersicht werden auf Seite 54 
unter „Leistung“ Far Cry (dt.) und 
Doom 3 als Benchmarksuite ange- 
geben. Der Benchmarksuite besteht 
jedoch aus NfSU 2, Half-Life 2, Riddick 
und Far Cry (dt.). 


Vertauscht 

Im AMD-Guide ist in Tipp 10 die 

Rede von „ungeraden Multiplika- 
toren“; korrekt muss es heißen 
,Richt ganzzahlige Multiplikatoren"; 
außerdem wurden auf Seite 122 die 
Bilder der Athlon-64-Prozessoren für 
den Sockel 939 und 940 vertauscht. 
Der Sockel-940-Prozessor hat in der 
linken, unteren Ecke einen Pin mehr. 


Andere Grafikkarte 

Wir haben festgestellt, dass unser 
Testmuster der MSI NX6600GT- 
TD128 von dem Modell in der Wer- 
bung abweicht. Die Grafikkarte wird 
jedoch mit dem im Test genannten 
2-ns-Speicher verkauft und nicht, wie 
beworben, mit nur 2,8-ns-RAM. 
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Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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sius unter Last angegeben. Der 
Nvidia-Treiber meiner Geforce- 
6800-GT-Karte zeigt aber ganz 
andere Werte an. So geht es auch 
einigen anderen Leuten aus 
meinem Bekanntenkreis. Jede 
Grafikkarte scheint eine andere 
GPU-Temperatur zu haben. 
[Jochen Fischer, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Im Gegensatz zu 
Mainboard-Temperatursensoren 
sind die Temperaturanzeigen 
von Geforce-Grafikkarten relativ 
gut vergleichbar, da die meisten 
Grafikkartenhersteller ein Stan- 
dard-Nvidia-BIOS verwenden. 
Die ^ Temperaturunterschiede 
kommen wohl eher durch un- 
terschiedlich gute GPU- und 
Gehäuselüfter zustande. Unsere 
Temperaturwerte fallen jedoch 
niedriger aus, da wir auf der 
Platine mit einem externen Füh- 
ler messen. 


>» Altes Mainboard und neue 
Chipsatztreiber 
Kónnen Sie mir bitte sagen, 
welchen Chipsatztreiber ich 
für mein Mainboard verwen- 
den soll? Ich besitze das Asus 
A7V333 mit KT333-Chip. Un- 
terstützt der Via Hyperion 4.55 
meine Platine oder ist sie zu alt? 
[Dr. Moebius, per E-Mail] 


Oliver Haake: Via listet auf der 
Webseite www.viaarena.com 
namentlich nur die K7-Chipsät- 
ze ab dem KT400 auf, trotzdem 
unterstützt der aktuelle Hype- 
rion-Treiber auch KT333-Main- 
boards. Via erwähnt in einem 
Nebensatz, dass sich der Treiber 
sogar für alle Via-Chipsätze eig- 
net – also auch für den MVP3 
oder die KT133- und KT266- 
Serien. Das Gleiche gilt für die 
Treiber anderer Hersteller. Nvi- 
dias Unified Driver Package 
kann zum Beispiel für jedes 
Nforce-Mainboard installiert 
werden. Intels Chipset Software 
Installation Utility unterstützt 
ebenfalls alle Intel-Chips von 
der 430er-Serie an. 


>» Vorsicht, Viren! 

Ich habe meinen kompletten 
Rechner vom Virenscanner An- 
tivir durchsuchen lassen, weil 
mein PC in letzter Zeit nach 
dem Hochfahren immer fünf 
bis zehn Minuten braucht, bis 
ich irgendwelche Anwendungen 
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starten kann. Der Virenscanner 
Antivir hat auf meinem Rechner 
auch die Datei HTML /Exploit. 
html gefunden und gelóscht. 
Die Situation hat sich aber nicht 
gebessert. Neuerdings trennt so- 
gar die T-Online-Software auto- 
matisch die Internetverbindung, 
sobald ich Outlook Express star- 
te. Hat das vielleicht etwas mit 
dem Virus zu tun? 

[Alexander Rothe, per E-Mail] 


Marco Albert: Wahrscheinlich 
wurden über den Exploit noch 
mehr Viren auf den Rechner ge- 
schaufelt. Sprich: Dateien, die 
Antivir nicht findet, sind jetzt 
auf dem System. Vielleicht han- 
delt es sich auch um Ad- oder 
Spyware, die nicht von Antivir 
erkannt wird. Probieren Sie des- 
halb die Free Edition von Bitde- 
fender aus: www.bitdefender.de. 
Das Programm kann parallel zu 
Antivir installiert werden. Wenn 
es Spyware ist, helfen Spybot, 
Ad-Aware (auf Heft-DVD) oder 
auch das neue Antispyware von 
Microsoft weiter. 


>> Feedback zum Redesign 


Ich lese die PCG Hardware seit 
2002 und denke, es wird noch 
das eine oder andere Jahr hin- 
zukommen. Der Grund, warum 
ich schreibe, ist folgender: Ich 
war immer schon der Meinung, 
dass man nicht nur bei schlech- 
ten, sondern auch guten Dingen 
Feedback geben sollte. Ihr ent- 
wickelt eure Zeitschrift inhalt- 
lich und in Fragen des Layouts 
stándig weiter. So habe ich in 
den letzten Jahren die eine oder 
andere Ánderung der Heft- und 
CD-Strukturen gesehen. 


Die aktuellen Verbesserungen 
(CD-Layout, grauer Seitenrand 
beim Grafikkarten-Special etc.) 
der 03/05 finden abermals mei- 
ne vollste Zustimmung. Auch 
wenn ich mir vorstellen kann, 
wie ihr in euren Katakomben 
saßt, eine Kerze brannte, die 
Heizung war ausgefallen, über- 
all Pizzakartons und Dosenbier 
und in der Mitte des Raumes lag 
es im flackernden Kerzenschein: 
das neue Cover! Nehmen wir 
es? Nehmen wir es nicht? Ist es 
zu modern, zu gewagt oder zu 
blass? Nein, es ist gut! Ja, es ist 
gut! Macht bitte weiter so! 
[Jochen Burghardt, per E-Mail] 


ОША. + Stimmen aus dem Forum 


- Fugger von Xtremesystems.org hat einen neuen Übertaktungsrekord 
aufgestellt. Windows bootete mit diesem Takt allerdings nicht. 


MatzeO4: Hmm, dann sind meine Übertaktungsversuche eines Penti- 
um 166 MHz auf 233 MHz wohl nicht so berauschend ... ;-) 


Jimini Grillwurst: Irgendwie deprimierend. Ich schlage mich noch 
mit meinem Athlon XP 2500+@3200+ rum. 


RS232: Dafür kannst du ein Betriebssystem starten, was ja auch ganz 
praktisch ist. 


mm KOMMENTARE: News vom 03.01.2005 - Alienware mit SLI-Komplettsys- 
inl tem - Die Aurora-Serie rangiert preislich zwischen 2.455 und 3.175 Euro. 


` Downloads 


* Community DTime: Alienware ist wirklich extrem teuer! Ich weiß ja nicht, ob die 

* Service Gehäuse mit Platin und Mahagoni ausgelegt sind, aber so etwas in der 
fusis EM Richtung muss es ja wohl sein. An den Einzelkomponenten kann es wohl 
kaum liegen, da die zusammengerechnet nicht so teuer sind. 


Silverlord: Da bin ich ganz seiner Meinung! Und es macht viel mehr 
Spaß, einen PC selbst zusammenzubauen! 


Technocrat: Mit dem kleinen, aber feinen Unterschied, dass du nicht 
weißt, welche Teile hundertprozentig zusammenpassen, und dass du die 
Maschine nicht so perfekt einstellen kannst. 


KOMMENTARE: News vom 17.12.2004 - Intel hat bekannt gegeben, dass 
die Produktion von Dual-Core-Prozessoren gestartet wurde. 


JaeMacBean: Bin mal gespannt, wer früher mit seinen Multicore- 
Sachen an den Start geht: AMD oder Intel. Aber ich traue der Technik 
sowieso nicht die angepriesene Leistungssteigerung zu. 


CommanderBond: Wie so oft wird es kaum Software geben - außer 
vielleicht Renderprogramme -, die überhaupt mehrere Cores nutzt. 


Riverkeeper: Stellt euch mal vor: eine CPU mit zwei Kernen und 
jeder hat Hyper-Threading. Wie geil muss das sein, wenn man dann 
noch ein Dual-CPU-System hat? Ich halte es für eine klasse Idee und 
bin gespannt, ob es auch so viel bringt wie erhofft. 


13:113 € Zwei Versionen jeder Karte 


Leadteks Grafikkartenmodelle 6800 GT TDH (links) und А6600 GT TDH 
(rechts) gibt es jeweils in zwei Versionen, die sich durch die VGA-Kühler 
unterscheiden. Die Kühler der A6800 GT TDH Revision 1 ist etwa 4 cm breit, 
was den Einsatz im SLI-Modus auf Platinen wie dem MSI K8N Diamond un- 
möglich macht. Der Abstand zwischen den PCI-E-x16-Slots reicht hier nicht 
aus. Der neue Kühler soll nur noch 2 bis 3 cm breit sein. Laut Leadtek wird 
die überarbeitete Karte im Doppelpack (SLI-Pack) erscheinen. Das Modell 
A6600 GT TDH dagegen wurde zuerst mit speziellem Silent-VGA-Kühler vor- 
gestellt. Zwischenzeitlich warf Leadtek etwa 1.000 Karten mit dem lauteren 
Nvidia-Referenzkühler auf den Markt, da die Grafikkartennachfrage sehr 
hoch, die Verfügbarkeit der Silent-Kühler jedoch schlecht war. Mittlerweile 
sind wieder die ursprünglichen Modelle der A6600 GT TDH verfügbar. 
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PC-Probleme lösen LB Pc Games Hardware online Bl inserenten 04/2005 
Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- Suche — ` í 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall EQ sr "a 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 

an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. Fwehcode Æ Suchen 


* 
0 1 9 0/8 2 4 d 6 6 Webcodes: Einfach die Nummer unter Suche" eingeben und „Web- 


code" anklicken. 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


AR 
14,15, 26, 27 


News & Downloads: 
Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel www.pcgameshardware.de 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


Flashpoint .. 


Abos online bestellen: Е 
PC Cooling... 


beraten lassen: abo.pcgameshardware.de Vivendi 


0190 / 82 46 54" PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 


www.pcgameshardware.de/archiv 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Westfalenhalle Dortmund 


А nnovatek ... 
Mail-Adressen tad Sonic 
Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: Hardware Rogge 
ro Computer .... 
computec.aboGpvz.de 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Der PC ist aktuell noch in Form, allerdings kaufe 
ich diesen Monat einen neuen Projektor von Hitachi. 


Online-Spiele ... halte ich zwar für einen riesigen Wachstumsmarkt, ich 
werde meine knappe Freizeit aber weiterhin in Offline-Spiele investieren. 
Ich ziehe das reale Nachtleben dem virtuellen vor. ;-) 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat bin ich endlich auf 64 Bit umgestie- 
gen: In meinem Rechner werkelt jetzt ein Athlon 64 3200+. 


Online-Spiele ... halte ich für nicht ungefáhrliche Süchtigmacher und 
Leveltretmühlen. Allerdings hing ich auch zeitweise an der World of War- 
craft-Beta-Nadel und kann alle MMORPG-Fans gut verstehen. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ich habe mir eine 2,5-Zoll-Wechselfestplatte geleis- 
tet. Der Clou: Die Platte wird per USB mit Strom versorgt. 


Online-Spiele ... halte ich für interessant. Doch Begriffe wie MMORPG 
erinnern mich eher an die Scheibenweltromane von Terry Pratchett. Die 
Bücher wären sicher auch eine gute Vorlage für ein Online-Spiel ;-) 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


2 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Da Festplattenplatz immer rar ist, habe ich mir 
einen externen Festplattenrahmen nebst 200-GByte-Platte zugelegt. 


Online-Spiele ... halte ich für reine Geschäftemacherei. Obwohl ich mich 
beruflich mit diesem Phánomen bescháftige, bewege ich mich in meiner 
Freizeit lieber durch die echte Welt und treffe reale Menschen. 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Neben meinem Róhrenmonitor hat ein schlanker 
19-Zoll-TFT Platz genommen - zwei Monitore sind sehr komfortabel. 


Online-Spiele ... halte ich für eine Versuchung: Obwohl ich World of 
Warcraft herbeigesehnt habe, werde ich Blizzards Süchtigmacher gar 
nicht erst installieren. Schließlich will ich noch ein wenig Freizeit haben. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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Я EJ 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ich spiele mit dem Gedanken, auf zwei Gigabyte 
Speicher aufzurüsten ... 


Online-Spiele ... sind für mich echte Zeitkiller. Ich stehe eher auf kurze, 
knackige Singleplayer-Spiele. Zehn Stunden Spielzeit (wie bei Max Payne 
2) sind für mich völlig okay. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 


2 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Aktuelle Umbauten: Momentan bereite ich mich darauf vor, mein Sys- 
tem auf einen K8-Rechner umzurüsten. 


Online-Spiele ... finde ich grundsätzlich gut. Allerdings bevorzuge ich 
Spiele, bei denen man nicht drei Stunden am Stück spielen muss, um 
voranzukommen. Deswegen habe ich von EQ 2 nach WoW gewechselt. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da SLI-Systeme bei Spielen wie World of Warcraft 
kein Leistungsplus bringen, habe ich mein SLI-Projekt auf Eis gelegt. 


Online-Spiele ... halte ich für einen netten Zeitvertreib. Derzeit spiele 
ich ab und an Star Wars: Galaxies. Beim europäischen Start von World of 
Warcraft werde ich aber definitiv das MMORPG wechseln. ;-) 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


E 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: In den letzten vier Wochen habe ich keine Umbau- 
ten an meinem PC vorgenommen. 


Online-Spiele ... halte ich für Geldmacherei, da ich nicht einsehe, ein 
Spiel zu kaufen und zusätzlich jeden Monat eine Gebühr zu entrichten. 
Wenigstens kostet das Online-Zocken bei Counter-Strike und Co. nichts. 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Über Weihnachten und Neujahr blieb kaum Zeit für 
weitere Umbauarbeiten. 


Online-Spiele ... halte ich bislang für uninteressant. Eine Solo-Kampa- 
gne mit guter Atmosphäre und einer interessanten Story ist mir lieber. 
Jedoch könnte World of Warcraft meine erste Versuchung werden. 


THOMAS BRÜNGER MARC FLORESCU 


um. 


Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Spiele 
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570J 3,80 800 9, Clawhammer 2,40 1.000 1.024 699,- о 09 LITEON SOHD-167T 2 Zë: 


Schreiben: 16x DVD=R, 8x DVD+RW, VES E Ga 7 34,- 
6x DVD-RW, 6x DVD=R Double Layer, TOSHIBA SD-M1912 22, 


8 40x CD-R, 24x CD-RW 
Е Lesen: 16x DVD, 40x CD : 
5 DDR 512MB 3330125 96, DDR value 512MB 400025 "DCN dus bulk A deene SS ү n 0. 
= Ш 512 МВ 400-013 69,- DDR value 1,0GB 400-0125 140,- E d 
= DDR 10GB 33025 234- DDR2 512MB 53444 409 - 04- ВЕМО DW-1620 Pro 16х/ 40x — 77,- 84,- 
= DDR 106GB 400.013 229- DDR2 10GB 533444 209- 204- LG GSA-4163B 16х/ 40k — 77- — 84- 
S DDR2 512MB 533-C14 119,- : ; E LITEON SOHW-16738 16х/ 40x 74- — 79. 
5 DDR2 1,0GB 533-04 259,- А NEC ND-3520 16х/ 40x — 72- 82- 
5 DDR JetRam 512 МВ — 3330125 76,- f PHILIPS DVDRW1640 16x/ 24x — 69- 94- 
=) DDR BENIETTSTE 81 71 Ge JetRam 5 CP 400-CL2,5 Um PLEXTOR PX-716A 16х/ 40x 114,- 124,- 
= ds @ a JetRam D 333-025 7 SAMSUNG TS-H552U 16х/ 40х — 72 77,- 
€ DDR 512MB 400-233 96,- 91,- , A 2 
E DDR 219 МВ an 1382 147 DDR JetRam 106GB 400-0125 74, ans SONY DRU-710A 16х/ 24x 84- 
2 GC TU E 400-CL2,5 | TOSHIBA SD-R5372B 16х/ 50x — 72. 

Í 400-233 v , 2 
= DDR 10GB 400-222 264,- dëi 2 МВ Ee VW 
= раг 512 МВ 533-444 104- 99. DDR 10GB 333-125 69,- A IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 124,- 
З DDR2 10GB 533-444 204- 199. DDR 106GB 400-013 64,- 7Р9, РЕ LG 654-5163 16x/ 24x 159,- 
& TEC = a ў ; PHILIPS EDI6DVDRK 16x/ 24x 119,- 
И noie; Ше füreln Speichermadul. vu dom Е sound.vision PLEXTOR PX-71BUF+FW — 16‹/ 40% 269.- 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. TEAC DVW516GA-PUK 18х/ 24x 139.- 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand. Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


m 4 | ! 
T- > — | Ык 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 805 -905040 


чш 


Є 0,12 / Minute 
Modems Wireless LAN 
Battlefield 1942 44- Аде of Mythology Titans (Add on) 27,- 
= Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- Anno 1503 29,- 
FRITZICard v2.1 ISDN PCI 59,- WG3!1 54 Pd 49,- Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Addon) 29, - Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69. \\б511 54 PCMCIA 34- Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174- WG111 54 USB 49,- Catwoman 49- Codename Panzers Special Edition Ci 
FRITZ!Card DSL v2.0 DSL PCI W6602 54 Access Point 79,- Conflict Vietnam 43, Піе Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
FRITZ! Card DSL USB v2.0 DSL USB 89.  DG834GB 54 Modem/Router 99,- Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24- Ground Control 2 45,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL МАН 124. WGEIT 54 Game-Adapter 79,- рег Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 52. Port Royale 2 44,- 
WG311T 108 РСІ 58 Half Life 12,- Soldiers Heroes of World War II 44,- 
: Joint Operation 44-  Spellforce The Order of Dawn 43,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 39- DWL-G520+ 54 PCI 44,- Prince of Persia 2 48,- Warcraft З Frozen Throne (Add on) 25,- 
DEVOLO ML 56K analog PCI 27,- DWL-G650+ 54 PCMCIA 36 Raven Shield Gold Edition 32,- Warcraft 3 Battlechest 36,- 
DEVOLO ML ADSL Fun LAN DSL RJ-45 84- DWL-G122 54 USB 9,- Spiderman The Movie 2 42.- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 89,- Unreal Tournament 2004 A7. 
Router DWL-G520 108 PCI 58 Vietcong Purple Haza 35- Die Sims Hokus Pokus 297 
ШЕ Pus Super Deluxe ín 
Super Deluxe XL Е 
D-LINK DI-604 wm mm 34,- ASUS WL-138g 54 PCI 27- Diablo Il Gold a Deo з Ho 
D-LINK DI-304 10/00 ISDN — 139. ASUS WL-107g 54 Cardbus 29-  Myst4 47- DTM Race Driver 2 45- 
NETGEAR RP614 10/00 DSL 39. ASUS WL-500g 54 AccessPoint 79,- — Everquest 2 42. Flight Simulator 2004 64- 
NETGEAR FR114 10/100 — DSL 79,- U.S.ROBOTICS WL PC-Card 100 PCMCIA 49,- Vampire The Masquerade Blodlines 38. Fussballmanager 2005 48,- 
"m World of Warcraft 44- Need for Speed Underground 2 44,- 
PC-G E H AU S E Star Wars Knights of the old Republic Il 44, Need for Speed Underground 14,- 
QF50C silber/blau Midi 300W — 49.  PC-60Alu silber Midi 119,- 
H500B silber Midi 300w 72,-  PC-6070B Alu schwarz Midi 189,- 
H600A silber/schwarz Midi зом 89,- PC-V1000 au silber Midi 219,- CHERRY 683-6105 Business PS/2 15,- LOGITECH MX310 Optical Mouse — PS/2, USB 31,- 
H700B silber Big 40W 129,- Se Alu silber Midi en CHERRY 681-3000 PS/2 27,- Шү REIS i PULS | PS/2, USB 2 
-/U Alu silber Big E LOGITECH Media Keyboard PS/2 Ale Li ordless Uptical PS/2, USB ie 
PC-7077 Al ster" Big 259- Cordless Desktop DC ` Pus 89. MS Wheel Mouse 1.1 Black ` rs2Us ` 22- 
MS Digital Media Pro PS/2 USB 2g. MS IntelliMouse Explorer Platinum (ep 35. 
XPC SB95P V2 m - SHARKOON Luminous Keyboard | e 24. GE um 
Ocean schwarz Midi 129, h 
Ocean silber Midi 159. SHARKOON Luminous Keyboard Ill Ps/2 39,- 
für INTEL* Pentium? 4 CPUs, Sockel 775 Progon silber Midi uu Mousebungee V2 verschiedene Farben ` 17,- 
i925XE Chipsatz, FSB 1.066 гадоп schwarz Midi e T = COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
extern: 1x 5,25", 1x 3,5", intern: 2x 3,5" LOGITECH Dual Action GamePad USB 227 EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
d p peru : : THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 us 14-  RATPADZ Ratpad GS 20,- 
2x DDR2-RAM А-330 gau Midi 30W 39,- SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 
1x PCle x16, 1x PCle x1 CS-606 blau Midi - 59,- 
4x USB 2.0, 2x FireWire, LAN AVANCE B031 grau Midi 300W 64,- LOGITECH Freedom 2.4 Cordless USB 54,- 
8-in-1 Cardreader CASETEK C-1018 schwarz Midi - 59,- SAITEK Cyborg EVO USB 34- МАТРАО Т-Рад 2.0 LAN Bag silber fürMidiBig ` 79,- 
350 Watt Silent-X Netzteil COOLERMASTER CM Stacker Midi - 144. THRUSTMASTER TG Afterburner Il usB 54,- SHARKOON Gamer Bag  blauo.rot für Midi/Big 24,- 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi x 69,- 
HERMALTAKE Tsunami Midi = 110- 
Silber o. schwarz 
Netzteile Leistung Тр € 
ENHANCE Ultra Quiet BF 3ow — AX 64,- CREATIVE SB Audigy 2 ZS CI 84- PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34,- 
ENHANCE Invasion 40W —— AX 89,- CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum РО 169,- PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB Headset 84,- 
SHARKOON SHA300-8P 300 W ATX 29 CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259. SENNHEISER PC 150 Headset 69,- 
АВАМ Т6380-001 mum ` AX 59- HERCULES GS Muse 5.1 «Headset pcı 25. SENNHEISER PC 155 use Headset 109, 
AGAN T6480-U01 480 W EPS — 84- HERCULES Fortissimo IV PCI 69,- SHARKOON Gaming GHS1 Headset 24,- 
HERMALTAKE Butterfly 480 W ATX 79 HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 599,- SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,-  TEACPM-HP-10 Headset 49,- 
BARE BO N ES TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
XPC SN45G V3 A nForce? 239,- ХС Cube EZ18 A nForce2 59,- 
Sek zr WIN. A SS 
478 1875P b ube 5 478 18656 ^ BELINEA 101555 gr 150 Sound 199,- 
XPC SN9565 V2 939 nF3-Ultra 339,- ХС Cube EZ65-V2 478 igosG 239,- j "E 
XPC SBBIP 75 map 309. XC Cube EY855 ne, "DS a zo | TEAC MP-1000 
XPC SB95P V2 775 1925ХЕ 434,- Е Я ы 
BENQ FPTIE+ si 17,0 DVI-D/Sound 374,- 1.5 GB HDD-Speicher 
З : Pundit-R 102 silber a8  Answoie 139. BENQ FP937S ы 100 INN 419, Kë р 
Hetis 865GV-E Lite А pu 159,-  Pundit-R 103 schwarz 478 АТІ910016Р 139. EIZO 1568 gr 170 DVI-D/Sound ` 449. LC-Display 
Hetis 865GV-E Giga А mp — 179,- 8-Ргеѕѕо S1-P112 478 iese 189,- EIZO L768 gr 190 DVI-D/Sound 629,- са. 709 
МЕСА 180 Deluxe A nForce? ` 299, MAMA Bi Eins gr 17,0 Sound Wm USB 2.0, Line-In 
i 190 DV-D/Sound А ч $ 
E EZ-Buddie D2114-3 в ese 199- 16117168 но тее 
i 200 A nForce? 179,- - 3и die 02114-3 Set 478 18656 244- SAMSUNG 172X 5 d 379.- 
ч SAMSUNG 913N si 19,0 449,- 
PC-SYSTEME & NO 1 SAMSUNG 9107 si 190 Dun 499,- 
E SAMSUNG 213T si 213 DVI-D 879,- 
VIEWSONIC VX812 H 190 DVI-D 429,- 
VIEWSONIC VP201 H 201 DVI-D 859,- 
ALTERNATE PC Entry 279,- ASUS A3521NBH 969,- Z 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, WLAN, XP Home 
ALTERNATE PC Home 289. JVC MP-XP731DE 1.499,- BELINEA 108035 125 210 Flat 419,- 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro " 
ALTERNATE PC Office MAXDATA M-Book 1200x go Rus о) Ey 100 ges ES d 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GFA MX440 Athlon XP-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, Combo, XP Ноте, Card. SAMSUNG 795DF 85 170 Flat 139,- 
i " - .  SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 219,- 
ALTERNATE РС Midrange .- MSIS250-1556D F^ GARE ad 
Ы 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 Celeron-M 340, 12,1”, 256 MB, 60 GB, DVD+RW, WLAN, XP Hi 70 170 — r I 1 
етргоп + е!егоп. 1 оте EAC. 


ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 


Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 128 MB GF FX5200 


gu IPC Praxi 


SAMSUNG P35 XVM 1600 11 
Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, WLAN, XP Home 


Нйгйшаге 


ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 
PC Praxis zum „Shop des Jahres" gewählt. Als amtierender Hard. 


1.399,- 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


ALTERNATE 
Fon: 01805 - 905040 


Philipp-Reis-Straße 9 


ITSTORE 


35440 Linden 


Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Mo-Fr: 
Sa: 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und „Anbieter 
des Jahres” (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


[90] Avitos-Finanzkauf (T) Aktionspreis (1) Top-Seller 
O Im Preis gesenkt [veu] Neu bei Avitos Das ideale Geschenk 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds * Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


AKTIONSPREI? 
E» FUJIFILM 


FUJI 
FinePix S5500 


* 4.0 Megapixel 

* Zoom optisch: 10-fach 

* Zoom digital: 3.6-fach 

* Brennweite (Kleinbild): 37 - 370 mm 

* Lichtstárke: F 2.8 - 8.0 

* Aufnahmedistanz: Makro: 10 cm - 200 cm 
Normal: 90 cm - unendlich 

* Filmempfindlichkeit ISO: 64 - 200; 100; 


NEU 


& KONICA MINOLTA 


KONICA MINOLTA 
Dimage A200 


** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


ax 4 * 8.0 Megapixel 200; 400 
En | * Zoom optisch: 7-fach 
sn i * Zoom digital: 2-fach Art.-Nr. DIG1047 
inanziorun * drehbare LCD-Monitor 
monatlich щщ * Brennweitenbereich: 7,2 - 50,8 mm Finanzierung 
Tac Barpreis * Verschlusszeiten: 30 - 1/3.200 Sekunde monatlich 
ш 90 (30-1600 Sekunde іт S und M-Modus) = 
725? Langzeitbelichtung (Bulb) max. 30 s Barpreis 
Ра 10* * Blitz: Automatische und manuelle 289? 
Sparen Sie 373: Blitzkontrolle 


*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers 


Art.-Nr. DIG1162 


Я LOGITECH MX510 5 

124 ^ - 

EIZO Optical Mouse blue © - 

* Farben: blau/schwarz 

EIZO L778-S 19" * Anschlussart: PS/2, USB 

* D * Bauart: Ergonomisch ы h 
Farbe: silber 5 

+ Helligkeit: 250 cd/qm s/Abtastung: Optisch Log itec 

* Kontrast: 1.000:1 GER 

* SlimEdge Design mit extrem "Oe ESEM А 
SchmalamiGShausarand * Anzahl der Scrollräder: 

+ 2fach DVI-I Digital- und Analog- А 5 зотан РС 
Anschluss (inkl. Sync. auf Grün) ystemaMae: 

* USB-Hub 

* Ideal für Mehrschirmlósungen 


Art.-Nr. EIN735 


Art.-Nr. MOL1018 


| | Finanzierung 
monatlich 


Barpreis 


PA. 829° 


* Formfaktor: 3.5" 
a nano EPSON Aculaser C1100 LEXMARK X5250 
H H ITACH | Farb-Laser Multifunktionale Scanner-, Kopierer- 
* Umdrehungen: 7. inute 1 А 
х g & * Auflösung Farbe: 2400 dpi und Drucker-Kombination 
Transferrate: 150 MB/Sekunde H [eet S 2 
* Zugriffszeit: 8,8 ms In spire the Next * Druckgeschwindigkeit s/w: 25 Seiten/Minute * Auflósung Farbe: 4.800 x 1.200 dpi 
* Puffer: 8.192 KB Farbe: 5 Seiten/Minute 2 * Druckgeschwindigkeit: 
* Speicher: 32 MB / optionaler Speicher: 256 MB s/w: 15 Seiten/Minute 
Art.-Nr. HDI484 * Papierformate: A4, A5, C6, DL, B5, Executive, * Farbe: 9 Seiten/Minute 
Letter f * Druckleistung: 3.000 Seiten/Monat 
* Papierzufuhr: 180 Blatt * Papierformat: A4, A5, B5, C5, DL, Nr.10, Nr.9, A6, 
E Hagaki, Executive, Letter, Legal 


EPSON * Papierzufuhr: Papierkassette für 100 Blatt 
Art.-Nr. DRT503 LE 
XMARK 


950 Finanzierung 


monatlich 
Sie sparen 


_звэт | 7 95 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers * ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • * 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) Bestellung per Fax: 01805-606045 0.12 €/Min.) 


= 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 


Heute bestellt - morgen geliefert! 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


4 


e 


AVITOS 


Monitore * Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher • TFT 


MSI 


MSI K8N Neo2 Platinum 


* Chipsatz: nVidia nForce3 Ultra 
* Front Side Bus: 1.000 MHz 

* PCI: 5 

* AGP: 8x 

* RAlDport: S-ATA+UATA/133 RAID Level 0, 1,0+1 
* IDE (P-ATA): 2 x ATA/133 für 4 Geräte 

* S-ATA: 2 x SATA 150 via Southbridge 

* LAN: Marvell 88E1111; Realtek 81105 

* Audio: RealTek ALC850 7.1 Channel 

* RAID: nVidia nForce3 SATA + UATA/133 RAID 


Art.-Nr. MOT951 


AMD 


Sie sparen 


427 


Athlon 64 3.000 + 
in a box 


* CPU: Athlon 64 3.0004 19° 
* Taktfrequenz: 1.800 MHz — 
* Cache L2: 512 KB È 


* Front Side Bus: 1.000 MHz 
* Voltage: 1.40 V 

* Package: micro-OPGA 

* Sockel: Socket 939 


Art.-Nr. CPU521 


kg 
` 


9 ER 


Norton 


Internet Security 


® symantec. 


SYMANTEC 
Internet Security 2005 


* Norton AntiVirus ist die Virenschutzlósung, der 
weltweit die meisten Benutzer vertrauen, und 
Norton Personal Firewall hilft, Hacker fern und 
persónliche Daten unter Verschluss zu halten. 


9 


Firewall. 


Umfangreicher Schutz vor Viren, 
Hacken und Übergriffen auf 
peryonische Daten 


auf das Internet. 


Art.-Nr. NET1501 


Art.-Nr. SFV4200 


soor AUHWANDaZg Lenze 


Sie sparen 


<> 


Єз 


al eg 


SAPPHIRE SAMSUNG X50 

Radeon X800XL * superhelles und brillantes 15,4" Display 
* nur 2.410 g leicht und 2,6 cm schlank 

S Ро Gm * Microsoft Windows XP Professional 

" e * Intel Centrino Mobile Technology und 

* Full Retail SE 


Art.-Nr. GRX135 


о 27 di 


monatlich 


PCI Express 


Leser 


sehen 
Avitos Barpreis 


Finanzkauf 299?» 


zuschaltbar 


Art.-Nr. NOT2175 


1.9997 


Secure 
payment 


saferpay 


^ 


Avitos gewáhrleistet 
einen sicheren Online-Kauf. 


NEU bei Avitos - 
American Express 


NETGEAR DG834GTBGR 


* Er kombiniert 5 Produkte in einem: ADSL 
Modem, Router, 10/100 LAN Switch, 108 
MBit/s Super G Access Point und eine SPI 


* Damit hat jeder Computer, ob Wireless 
oder über Ethernetkabel, Breitband-Zugriff 


* bis zu 10 h Akku-Laufzeit mit gratis 
Hochleistungs-Lithium-lon Zusatzakku 

* robustes Geháuse mit Magnesium-Legierung 

* 64 MB DDR ATI Mobility Radeon X600 


* Gigabit Lan & Wireless LAN WiFi 802.11b/g 
* Memory Stick Pro Leser & SD Card Memory 


* AV Station Now - DVD ohne Systemstart 


* Super silent mode - flüsterleiser Betrieb 


arctic 


roolimn 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Sie sparen 


ARCTIC COOLING 
Lüfter Freezer 64 


* Prozessor Sockel: Socket 754; Socket 939; 
Socket 940 

* CPU: Sempron; Athlon 64 5.000+; Athlon 64 FX-59 

* Nenndrehzahl: 2.200 RPM 

* Luftmenge: 32 CFM 


Art.-Nr. CPZ139 


NETGEAR 


Everybody's connecting 


ҮҮТ 
DIOOCEXEEN Ie 


49° 


80" 


m Finanzierung 
monatlich 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen « * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * 


1.919: 


AVITOS 


HEFTVORSCHAU 


PCI-EXPRESS-PC 
IM EIGENBAU 


Wie kommt man schnell und günstig 
an einen brandneuen PCI-Express- 
Rechner? Unser großes Praxis-Spe- 
cial hilft bei der Wahl der Komponen- 
ten und gibt wichtige Tipps für den 
Zusammenbau. Außerdem im Heft: 
Die besten Tipps für ein reibungslo- 
ses BIOS-Update.* 


PCGH 05/2005 


DIE CEBIT- 
NEUHEITEN 2005 


Die weltgrößte Computermesse 
CeBIT wird Anfang Márz Hunderttau- 
sende begeisterte Computernutzer 
nach Hannover locken. Auch die 
komplette Redaktion von PCG Hard- 
ware ist vor Ort und wird dort die 
neuesten Infos und Technologien für 
Spieler sammeln.* 


HARDWARE BILLIGST KAUFEN! 


Der Entschluss ist gefasst - neue 
Hardware muss her. Doch wo kosten 
die Komponenten am wenigsten? 

Wo stimmt der Service, wo sind die 
Versandkosten niedrig? Und ist der 
günstige Dollarkurs eine Alternative? 
Diese und weitere Fragen klárt PCG 
Hardware in einem großen Kauf-Spe- 
cial in der náchsten Ausgabe.* 


РОЗИ 0:363 (313 Hamsterbacke für den PC 


WEITERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Netzteile 
Die neuen Netzteile im Test 


m Praxis: Desktop-Suche 
Welches Tool ist das beste? 


E Test: Features unter der Lupe 
Herstellerversprechen im Test 


a] VORTE DES MONATS 


„In meinen Augen ist DRM (Digital 
Rights Managment) ein Problem, da es 
zahlungswillige Käufer bestraft." 


Michael Robertson, (Ex-)CEO MP3.com 


Bl 510 Des wonars 


TURBO-ROTOR: Der Erbauer dieses Kunstwerks hat of- 
fensichtlich die Schwachstelle herkómmlicher PC-Lüfter 
erkannt und behoben. Dank des neuen (externen) Motors 
sind extreme Drehzahlen bis zu 15.000 Umdrehungen pro 
Minute möglich, die Kühlleistung steigt enorm. Leider 
sind die Lager der Lüfter für diese Tortur nicht ausgelegt 
und versagen nach einigen Stunden Einsatz ihren Dienst. 
Auch die Lärmentwicklung setzt sicherlich Maßstäbe! 


Die nächste 


Über Geschmack kann man bekanntlich streiten, und ob sich 
der Hamster über seine neue Hightech-Behausung gefreut 
hat, ist fraglich. Offenbar konnte der kleine Nager selbst für 
ein kurzes Shooting nicht in das Gehäuse transferiert werden 
- zumindest nicht bei Bewusstsein. Zwar stehen dem Modder 
hiermit neue Möglichkeiten offen wie hamstergetriebene 
Lüftung (das Vieh wird per Laufrad schon das Gebläse 
betreiben, wenn es warm genug wird), aber solange es keine 
beleuchteten Hamster gibt, hält sich der Showeffekt in 
Grenzen. Denkbar wären natürlich auch Big-Tower für Ratten 
sowie Mini-Tower für Kakerlaken. Wenigstens Letztere würden 
solch einen Wohnort mit Gleichgültigkeit quittieren. (rr) 
Info: www.thinkgeek.com/stuff/A1/habicase.shtml 


PC Games 
Hardware 
erscheint am 


06.04.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 04/2005 www.pcgameshardware.de 
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MSI 


Ein dickes Dankeschón allen Lesern der PC Games Hardware, 
die MSI auf Platz 1 in der Kategorie Grafikkarten und auf Platz 2 
bei Hauptplatinen gewáhlt haben! Bei der Wahl zum Hersteller 
des Jahres haben Sie uns einen feinen Vorsprung verschafft. 
Darauf sind wir stolz und versprechen, Ihnen auch künftig nur 
Bestes anzubieten. 
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EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


BOSE Jürgen Imandt (PR-Ma- 
nager) präsentierte das neue 
Wave-Musiksystem. 


DELL Martin Steiner zeigte 
uns das nagelneue Inspiron 
XPS, ein Spieler-Notebook. 


Der März stand natürlich 
klar im Zeichen der CeBIT. 
PC Games Hardware war 
mit der kompletten Redak- 
tion vor Ort, um exklu- 
sive Neuigkeiten für Sie zu 
finden und Interviews mit 


Branchengrößen zu führen. 


Das mit Abstand wichtigste 
Thema auf der CeBIT 2005 
war die Multichip-Tech- 
nik. AMD und Intel zeigten 
Dualcore-CPUs, die schon in 
wenigen Monaten Einzug in 
heimische PCs halten wer- 
den. Nvidia und seine Part- 
ner präsentierten zum ersten 
Mal öffentlich den „Nforce4 
SLI Intel Edition“, der dem 
Thema SLI einen weiteren 
Aufschwung geben dürfte. 
Auch Ati setzt mit dem kom- 
menden RD400-Mainboard- 
Chipsatz auf eine Dual- 
Grafikkartenlösung. 


Ein weiterer unverkennba- 
rer Trend auf der CeBIT war 
das Thema Aufrüstung. Ob 
Mainboards mit AGP- und 
PCI-E-x16-Steckplatz, Adap- 
ter für Pentium M auf Sockel 
775 oder Hauptplatinen mit 
Adapterkarte für Sockel 939 
(AMD) und Sockel 775 (In- 


ll Pc Games Hardware traf ... 


PRINTED SYSTEMS Sascha 
Voigt und Titus Lind! mit dem 


tel): Viele Hersteller denken 
offensichtlich kundenorien- 
tiert und wollen nicht, dass 
Anwender in einer Aufrüst- 


sackgasse landen. 


Trotz CeBIT-Stress hat die 
Redaktion weiter am Heft- 
konzept gefeilt, speziell an 
der Testrubrik. Die Tests 
werden nun von einer Dop- 
pelseite mit aktuellen Preis- 
tipps eingeleitet, außerdem 
kommen wir den zahlrei- 
chen Leserwünschen nach 
mehr Einzeltests nach. Wie 
finden Sie unsere neuen Mi- 
nitests? Auch für die nächste 
Ausgabe hat sich die Redak- 
tion viel vorgenommen. Sie 
dürfen sich jetzt schon auf 
zahlreiche Specials freuen. 


Die Lesertests von PC Games 
Hardware erfreuen sich im- 
mer größerer Beliebtheit. 
Diesen Monat können Sie 
sich für den Test von zehn 
SLI-Systemen von MSI be- 
werben. Mehr ab Seite 27. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


[u^ Kat 


CPC GAMES Hunt Hinrichsen 
prásentiert PCGH das Exodus- 
Prototyp einer Papier-Tastatur Upgrade zu Eve Online. 


www.pcgameshardware.de 


STRONGHOLD 


www. stronghold. de 


© 2005 Peti Studios. ttd. Stronghold 2, FireFly Studios and the 
Frafy Studios 1090 me trademarks ot FreFPry бабо. 2К Games 
and the 2K Games 1040, А Take? Company 1099. and Take-Two 
Interactiva SoNtware are ай tradernarks and/or registered trade: 
marks of Тако Two Interactive Software. All other marks and trade 
marks are the property of thir respective owners. Developed бу 
FireFly Studios. Pubishad Oy 2K Games. АЛ rats reserved. 


Dell" empfiehlt Microsoft® 
Windows? XP Professional 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender 
Spielewelten. Das neue XPS Notebook ist da. Legen Sie 
todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre Gegner restlos 
aus. All das konnen Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort 
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den 
unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken. Mit der Intel? 
Centrino" Mobiltechnologie setzt der XPS neue Maßstäbe für 
unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualität, der 
kristallklare Sound und ein 17" UltraSharp" TFT-Display sorgen 
dafür, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindel- 
gefühl wahrhaftig spüren werden. Der XPS ist für wahre 
Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen 
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem günstigen Preis ist 
das Einzige, was man sich nicht leisten kann, diese Waffe 
nicht zu besitzen. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit 
Ihrem privaten Zugang zum Dell" XPS Support-Team 
bekommen Sie jeglichen Back-up, den Sie brauchen, und zwar 
24 Stunden am Tag. 


Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den XPS nicht im Handel 
finden werden. Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie 
uns direkt unter www.dell.de. 


- Dernet e 


Ze 


kp auc immer 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? 
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min 

17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT Display (1920x1200) 
* 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

* Lithium-lonen Akku mit 53 Wh 

* 1 Jahr Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 


2.199 € 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 
0 % Finanzierung - Laufzeit 6 Monate" — E-Value": PPDE5-N04XP5 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training +255 €? 
e Microsoft? Office? 2003 Professional 
(OEM*; CD?) +313 €? 


• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz +255 €? 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 


nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. angegebener Versandkosten, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gül 
Gescháftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" 
sind Marken der Dell Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, 
das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW 
Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitát kann je nach eingesetzter Software leicht 
differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. ?Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die 
Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in di 
kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchfü 


tig bis 26.04.05. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen 


iesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen 
ren. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der 


allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon 


Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. *Limitiert au 


vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). “0 96 Finanzierung. Nur für XPS Systeme. Laufzeit 6 Monate. Keine Anzahlung, keine Gebühren. Für alle anderen Angebote gilt effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig ab 300 € 
Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mónchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitát vorausgesetzt. 


ausgewählte Dell Produkte max. 5 Systeme pro Kunde und gültig bis 26.04.05. 


e Intel? Pentium? 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

e 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

e 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0 

e Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

e 256 MB PCle x16, ATi? Radeon" X850XT" Platinum 
Edition, DVI/VGA & TV-Out 

e Creative Audigy? 2 ZS Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

e 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & Floppy 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

e Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis inkl. 
19" TFT-Display ES 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. (o. Abb.) Display* 


E-Value": PPDE5-D04XP6 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training 4138 €” 
* Microsoft? Office? 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?; CD?) + 255 €? 
• 16x Dual-Layer +/- DVD-RW & 16x DVD-ROM 

& Floppy + 46 €? 
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www.dell.de 


Privatkunden 0800 / 1 16 33 55 Gescháftskunden 0800 / 1 14 33 55 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www dell at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 
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Die Heft-Highlights 


ORT: Alle CeBIT-Trends 2005 


I VIE PIRA 


Die weltgrößte Computermesse 
CeBIT gilt als wichtigste IT-Ver- 
anstaltung des Jahres. PC Games 
Hardware war mit der kompletten 
Redaktion vor Ort und hat für 

Sie die wichtigsten Trends und 
die heißesten Produkte zusam- 
mengetragen. Unser Messereport 
beginnt auf 


А 4 
The Ultimate Visual Experience 


Seite 10 


PRAXIS: Windows 
mit Freeware-Tools Gratis telefonieren 


1: Hardware 
billigst kaufen 


Bis zu 45 Prozent günstiger sind PC-Teile, Microsoft-Programme sind beliebt, aber Internet-Gespráche werden populárer, immer 
wenn man die Preise genau recherchiert. Wir meist sehr teuer. Alternative Tools kosten mehr Anbieter drángen auf den Markt. Was 
haben Ihnen die Arbeit abgenommen. nichts und kónnen oft sogar noch mehr. Sie beim kostenlosen Telefonieren beachten 


müssen, steht auf 


Seite 54 Seite 122 


Internet-Telefone 


>: Spitzen-PC im Eigenbau 


Wer Hóchstleistung bei Spielen 
will, sollte zu einem SLI-PC greifen. 
Wie Sie mit geringem Aufwand zu 
einem solchen Rechner kommen, 
zeigt PC Games Hardware in einem 
achtseitigen Workshop. Unser 
Special beginnt auf 


Seite 110 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: Die PrC-Games-Hardware-DN D-Aersion: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen drei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 
Abonnement ab! 


http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


CJ Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-H 


mit CD-ROM. e 100.60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg); Ausland € 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (e 1520/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg); Ausland € 139,20/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Prämien, P 


DVD 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


гатіеп Prämien 


"A 
RB: 


Creative Inspire T7700 


Das Creative Inspire T7700 ver- 
schafft Spielern und Filmfans ein 
exzellentes Hórvergnügen. Dafür 
sorgen sieben Lautsprecher, die 
von einem kráftigen Subwoofer 
unterstützt werden. Die Anlage 
leistet insgesamt 92 Watt RMS. 
24 Watt RMS liefert dabei der 
Subwoofer. Die Satelliten stellen 
Soundeffekte sauber und detail- 
liert da, die ráumliche Vertei- 
Jung ist beeindruckend. Mit der 
Kabelfernbedienung kónnen Sie 
nicht nur die Lautstárke regeln, 
sondern auch weitere Creative- 
Geräte mit M-Port anschließen. 


Samsung SPO812N 


Die 80 GByte große Samsung- 
Festplatte 5Р0812М aus der 
SpinPoint P-Serie läuft mit 7.200 
U/Min. und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Auch die Zugriffszeit kann mit 
8,9 Millisekunden überzeugen 
und selbst bei massiven Daten- 
zugriffen sind die Betriebsgeräu- 
sche mit nicht mehr als 0,8 Sone 
extrem niedrig. Die IDE-Festplat- 
te (Ultra DMA/133) passt mit ei- 
ner Bauform von 3,5 Zoll in jedes 
handelsübliche PC-Gehäuse. Die 
Garantiezeit bei Samsung beträgt 
sehr gute 36 Monate. 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


ardware-Abo 
127,-/24 Ausg.) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


li Creative Inspire T7700 «artikeinr.: 002673) 


lll Samsung SPO812N cartikeinr.: 002674) 
Bi Creative Sound Audigy 2 ZS «tien: 002675) 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Strape, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH 2424 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Creative SB Audigy 2 ZS OEM 


Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Dekodierung von Dolby 
Digital EX und DTS ES sowie die 
Unterstützung von 7.1-Kanälen 
sorgen für einen beeindrucken- 
den Surroundklang. Hochwer- 
tige 24-Bit-Wandler garantieren 
sehr gute Qualität bei der Auf- 
nahme und Wiedergabe. Somit 
ist die Audigy 2 ZS die erste 
Wahl für alle Gamer, die aktuelle 
Spielehits mit einem Klang erle- 
ben möchten, wie ihn kaum eine 
andere Soundkarte bieten kann. 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


megaabo.pcgames 


hardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Ich bin doch nicht blód, Geiz ist geil, 
Die Mutter aller Schnáppchen und 
So weiter und so fort: Sie kennen die 
albernen Marketing-Sprüche, denen 
man sich - auch wenn man es móch- 
te - nicht immer entziehen kann. 
Oder hat Sie nach einem Kauf noch 
nie die Frage gequält, ob der neue 
Bildschirm beim Elektronikmarkt 

in der Nähe nicht vielleicht doch 
billiger gewesen wáre? 


Wáre er nicht. Jedenfalls nicht nach 
unserer aufwendigen Preisrecher- 
che, die überraschende Erkennt- 
nisse ans Licht brachte: Bei sechs 
getesteten, stellvertretend für die 
ganze Produktgruppe ausgewählten 
Geräten konnten Mediamarkt & Co. 
nicht einen einzigen Spitzenplatz 
erreichen. Im Gegenteil: Bei zwei 
Produkten langte der Elektronik- 
markt sogar am heftigsten hin 

- selbst der kleine PC-Händler um 
die Ecke war preiswerter (Details ab 
Seite 66). Unser Tipp: Vergleichen 
Sie beim nächsten Rechner-Upgrade 
die Preise genau und bei mehreren 
Händlern - denn blöd ist nur, wer 
sich auf die Werbung verlässt. 


2 Fran 


Bl zan! des Monats 


6.270 


AUSSTELLER 

waren bei der diesjäh- 
rigen Cebit vertreten 

- neuer Rekord! Im letz- 
ten Jahr waren es noch 
6.109. Obwohl die Zahl 
der Besucher leicht auf 
rund 480.000 Besucher zurückging (Vorjahr: 
ca. 510.000), bleibt die CeBIT die mit Abstand 
bedeutendste Messe der Informationstechnik 
- auf Platz 2 folgt mit ca. 130.000 Besuchern 
die taiwanische Messe Computex. (cg) 


E, 


TITRES Н 
Rechtsanwalt 


Harald Hahn 

E Darf ich Computerspiele, 
die ich legal erworben habe, 
verändern? 

Computerspiele unterliegen 
grundsätzlich dem Urheber- 
rechtsschutz und dürfen nicht 
abgeändert und weiterver- 
kauft werden. 


Bi Darf ich den Spielstand, 
den ich selbst erspielt 
habe, kopieren und z. B. 
auf einer CD verkaufen? 
Es ist zulässig, einen Spiel- 
stand für ein Computerspiel 


Rechtsthema: 


Spielstände verkaufen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


zu erspielen und in abgespei- 
cherter Form auf den Markt 
zu bringen. Der Spielstand 
selbst ist kein Programm 

und kein Eingriff in einen 
fremden Programmablauf. 
Das Gleiche gilt übrigens auch 
für Spielvarianten, die vom 
Computerspiel als individuelle 
Varianten zugelassen werden, 
wie eigene Strecken, Autos, 
Figuren etc. 


E Muss ich dabei auf irgend- 
etwas achten? 


Vorsicht ist bei der Aufma- 
chung und beim Vertrieb 
einer solchen CD geboten. Es 
darf nicht der Eindruck er- 
weckt werden, die CD stamme 
vom Hersteller des Computer- 
spiels, so das OLG Düsseldorf. 
Es darf daher keine Grafik 

des Originalspiels verwendet 
werden, die Herkunft ist klar 
zu kennzeichnen. Auch darf 
nicht so getan werden, als 
würde das Originalspiel durch 
„Neue Levels" oder „Extra- 
Levels" erweitert. 


Hardware-Hitliste 


Gute Nachrichten für Besitzer eines AMD- 
Rechners: Der Athlon 64 3500* ist im März 
erneut knapp 30 Euro billiger geworden. In- 
tels Pentium 4 560J notiert dagegen nahezu 
unverändert bei annähernd 360 Euro. Auch 
die Mainboard-Preise sinken für ältere Model- 


Athlon 64 3500+ (CPU) 


26600 
1600) 
15500) 
2500 
2500 
24000) 
2500 
19000 
2500 
1000, 
Januar2005 Februar 2005 März 2005 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


9000 
150 
Bi 
Di 
0000 


WEI 


Pentium 4 560J (CPU) 


A000 
3000 
38000 
3000 
38000 


i| 


38000 
3000 
Januar2005 Februar 2005 März 2005 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
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le weiter, das MSI K8T Neo-FIS2R mit Sockel 
754 ist jetzt schon ab 80 Euro erhältlich. Bei 
der Festplatte und der Digitalkamera hat sich 
im März nichts getan. Alle Angaben wurden 
in Zusammenarbeit mit dem Preisvergleichs- 
dienst www.idealo.de ermittelt. 


MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
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FEATURE: CEBIT 


ка ШЕЙ Die wichtigsten Trends 


[| 512 ve RAM: XFX und Gainward zeigten schon erste Nvidia- herstelafkarten 
mit 6800 Ultra und 512 MByte Speicher. 

ll Radeon AGP: Ab April bringen die Ati-Partner AGP-Karten mit X700 Pro, X800/XL 
und X850. Dazu kommt der Geforce 6200 (NV44a) von Nvidia-Partnern. 

WSLI-Karten: SLI „onboard“, also zwei Grafikchips plus Speicher auf einer Platine, 
wird auch von Leadtek (6600 GT) und Asus (6800 Ultra) realisiert. 

E Х61/53: Für die PCI-Express-Schnittstelle kommen neue Einsteigerversionen 
(X647, Gammachrome S18). 


ozessoren/lr 'ukt 
E Dualcore: ntel und AMD präsentierten lauffähige Rechner mit Zweikern- Im 


soren. Wer den ersten ,Dualcore"-Chip auf den Markt bringen wird, ist noch offen. 


E Intel SLI: Kaum ein Mainboard-Hersteller ohne eine Nforce4-Platine für Intel- 
CPUs. SLI wird damit auch für Intelsysteme massentauglich. 

E Intel: Mainboards mit Intels neuen Chipsatzserien 945 und 955 waren zu sehen. 

E Ati: Neben dem RS400 für Intel gab es auch schon Mainboards mit RD400 und 
Atis Dual-Grafikkarten-Technologie AMR bzw. MVP. 

E Turion: Verschiedene Hersteller zeigten Notebooks mit dem Strom sparenden 
64-Bit-Prozessor Turion 64 von AMD. 


ESATA 2: Festplatten mit Serial ATA II kommen u. a. von Samsung und Hitachi 
E HD DVD/Blu-Ray: HD-DVD- und Blu-Ray-Brenner sind ab Ende 2005 erhältlich. 


15- Jimi LCDs: LCDs erreichen eine Reaktionszeit von 5 bzw. 6 ms (Grau zu Grau). 


Spi rmäu 


а Trendthema Waki: Selbst große OEMs wie Fujitsu-Siemens bringen її PCs. 


Shader Model 3 
VUE KO Teil der DirectX-9-Spezifikation. 
IST? Beinhaltet bestimmte Fähigkeiten 
des Grafikchips. 


AMR/MVP 


dias SLI-Technologie 
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Abkürzungen für Atis Multichip- 
Technik; das Gegenstück zu Nvi- 


Hannover war im März wieder einmal das Mekka 


für alle Computerfans. Vom 10.3. bis 16.3. wurden 


auf der CeBIT zahlreiche technische Innovationen 


vorgestellt. PCGH war für Sie vor Ort. 


und 500.000 Besucher 

machten sich laut 

Messeleitung auf den 
Weg in die heiligen Hallen des 
Messegeländes, unter ihnen 
acht Redakteure von PC Games 
Hardware. Nach der Vorschau 
in PCGH 04/2005 waren die 
großen Themen der CeBIT 2005 
schon vorgezeichnet. 


Auf Infrastrukturseite rechneten 
wir fest mit Dualcore-Prozesso- 
ren bei AMD und Intel, außer- 
dem war klar, dass Nvidia und 
seine Partner massiv mit Nforce4 
SLI für Intel-Systeme auf der 
Messe vertreten sein würden. 
Als sicher galt ebenfalls, dass 
Ati und seine Partnerfirmen die 
neuen AGP-Chipsätze mit X700, 
X800 und X850 vorstellen wür- 
den. Diese Prognosen bestätig- 
ten sich dann auch. 


Dualcore-Prozessor 
Prozessor mit zwei Kernen auf 
einem Chip. Vermutlich ab dem 
zweiten Quartal verfügbar. 


Leise Überraschungen 

Im Detail gab es aber dann 
doch einige Überraschungen. 
So scheint das Thema „SLI on- 
board“ weiter für Furore zu sor- 
gen. Neben Gigabyte profilieren 
sich hier nun auch Leadtek und 
Asus mit entsprechenden Kar- 
ten. Asus führte beispielsweise 
eine monströse 6800-Ultra-Pla- 
tine mit zwei Chips „onboard“ 
vor. Exklusive Infos und Bilder 
gibt es ab Seite 14. Ebenfalls in 
die Kategorie „gigantisch“ ist 
die 512-MByte-Version der 6800 
Ultra einzuordnen, welche bei 
XFX, Gainward und auch Lead- 
tek zu SLI-Monstern kombiniert 
werden können. Mehr dazu ab 
Seite 14. Sie wollen wissen, wie 
gut die neuen AGP-Grafikkar- 
ten von Ati in der Praxis sind? 
Unser Test ab Seite 16 verrät es 
Ihnen. 


AMD64/EM64T 
64-Bit-Erweiterungen von AMD und 
Intel. Ermöglichen es u. a., mehr als 
4 GByte RAM anzusprechen. 


www.pcgameshardware.de 


CEBIT 


FEATURE 


Auch bei der Infrastruktur gab 
es zahlreiche interessante An- 
sátze. Bei Elitegroup sah man 
ein Sockel-775-Intel-Mainboard, 
das per Adapterkarte Sockel- 
939-Athlon-64-CPUs  aufneh- 
men kann. Außerdem führte 
man dort auch Hauptplatinen 
vor, die einen AGP- und einen 
PCI-E-x16-Steckplatz besitzen 
(allerdings mit messbaren Leis- 
tungsverlusten im AGP-Modus). 
Hochinteressant: Auf der CeBIT 
wurde das erste Ati-Mainboard 
gesichtet, das mit zwei PCI-Ex- 
press-x16-Steckplátzen ebenfalls 
Dual-Grafikkartensysteme ег- 
móglicht. Und selbst ein BTX- 
Mainboard für Athlon-64-PCs 
war zu finden, wenn auch nur 
als Designstudie für das OEM- 
Gescháft. Mehr zum Thema In- 
frastruktur ab Seite 20. Den Test 
eines Intel-SLI-Systems finden 
Sie ab Seite 24. 


»» Weitere Trends 


Abseits von Prozessoren, Gra- 
fikkarten und Hauptplatinen 
gab es viele weitere Neuerungen 
zu sehen. So haben die LCD- 
Anbieter endgültig die Spieler 
als Zielgruppe entdeckt: Die 
neuen 5ms-Displays (Grau zu 
Grau) dürften selbst anspruchs- 
volle Zocker überzeugen. Auch 
das Thema „Mobiles Spielen” 
nimmt Fahrt auf. AMD hat mit 
der Turion-Technologie ein gu- 
tes Pferd im Stall. Entsprechen- 
de Turion-Prozessoren machen 
durch niedrige Verlustleistung 
und 64 Bit auf sich aufmerksam. 
Mehr Infos ab Seite 26. 


Weitere Neuheiten gefällig? Die 
CeBIT setzte auch beim The- 
ma IP-Telefonie neue Trends. So 
setzen Netzwerk-Hersteller auf 
neue Voice-over-IP-Hardware. 
Und über das Steckdosen-Netz- 
werk lässt Devolo demnächst 
immerhin 85 MBit/s zu. Bei 
Festplatten steht die neue Serial- 
ATA-II-Generation in den Start- 
löchern. Und SLI scheint überall 
das große Thema zu sein, ob 
bei Grafikkarten, Mainboards, 
Netzteilen oder wassergekühl- 
ten Komplett-PCs. Apropos 
Wasserkühlung: Auch hier geht 
es vorwärts. So zeigte Fujitsu- 
Siemens, immerhin größter PC- 
Anbieter in Deutschland, einen 
Wakü-Komplett-PC. ш 

THıLo BAYER 


www.pcgameshardware.de 


Trend-Check CeBIT: Erste Dualcore-PCs waren unter anderem bei Intel zu sehen (links). Außerdem wurden an vielen Ständen die 
AGP-Versionen von X700, X800 und X850 gezeigt (Mitte). Grafikkarten mit 512 MByte RAM sind ebenfalls im Kommen (rechts). 


* Intel-Zertifizierung 
* Active PFC 


* BTX Kompatibel 

* SLI-Unterstützung 

* 24pin-Mainboard-Anschluss 

* Sehr leise und trotzdem hervorragende Wármeableitung durch intelligente Lüftersteuerung 


* Sehr starke *12V-Leitung für Hardwareaufrüstungen 
* Drei unabhángige OVP- & OCP-Schutzmechanismen 


AU 


4 verlikale Alle Kabel ummantelt 
SATA-Anschlüsse 


AcBel.s einzigartige 
ID-Plakete und 
beleuchteter 
Poworschaltor 


6pin für PCI-E-Grafikkarte 


Athenatech GmbH Premier Computer Handels GmbH Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 
(Т) 49 2161 495200 (Т) 49 40 7361610 (T) 49 511 72667830 

p e 49 2161 4952099 (Е) 49 40 73616133 (Е) 49 511 72667837 
www.athenatech.de www.premiercomputer.de www inter-tech.de 
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Ac... м PoLYTECH Inc. 


1&1 WEBHOSTING: MEH 


NEU 


> E-Mail mit 
NEUE AB E-mail, 


E Webdesign- 
Software! 


CONTRIBUTE 
Т bm tn 


Software wird 
in anderer Ver- 


packung geliefert. 4 | =» 


| 
Photolmpact 1! 


„Das Internet wächst stetig — und mit ihm die Ansprüche unserer 4311113 
Kunden. Und weil für 1&1 die Kundenzufriedenheit an erster Stelle 
steht, haben wir in einer großen User-Befragung die Wünsche unse- 
rer Anwender ermittelt und unsere Produkte entsprechend optimiert. 
Vergleichen Sie selbst, welcher andere Provider Ihnen so viel Leis- 
tung für Ihr Geld bietet. Denn dann wissen Sie, warum uns unsere Kunden mit über 
4 Millionen verwalteten Domains zur Nr. 1 der Top-Hoster der Welt gemacht haben! 


2.855.823 


2.227.096 


Anzahl der gehosteten Hostnames 


1.388.637 
1.076.468 


Andreas Gauger, Vorstandssprecher1&1 Internet AG E EE 
Stand: November 2004, Quelle: Netcraft 


Member of 


Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Ósterreich: 0 800/1 00-668 (zum Nulltarif) 


united 
internet 


1&1 HOME 


BASIS-AUSSTATTUNG 
Webspace in MB 


‚99 


pro Monat* 


Monatliches Transfervolumen in MB 


1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 


п FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 


m 1&1 Performance-Tools 


DOMAIN 
m Anzahl Domains 


m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


m Wahl zwischen de .at, .com, .net, .org, .name, .info, bs 


Anzahl Subdomains 


= Domain-Umleitung 


m DNS-Verwaltung 


m SSL-Verschlüsselung 


" п Unified Messaging 
1GB Mail-: == 
EBDESIGN 


1&1 Content-Module 


Postfach mit IMAP und POP3 СА 
E-Mail-Postfácher mit 1 GB Speicher 50 
m 1&1 Anti-SPAM М 
m E-Mail-Weiterleitungen 500 
181 Webmailer СА 
d 
d 


m Grol 


es Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 


m 1&1 Homepage-Baukästen WSC u. DSC 


1&1 Basic-CGls 


&1 Chat (Anzahl) 


&1 Multimedia-Archiv mit Animationen 
IALOG-/MARKETING-TOOLS 


1&1 WebElements 


1&1 WebDatabase 


m 181 WebStatistik 


п in2site Dialog-Tool 


m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 


m eQuisto Merchandise-Shop 


1&1 hat noch mehr zu bieten: 


1&1 SERVER 


Hightech-Server 
in verschiedenen 
Variationen. 


1&1 E-SHOPS 


Für erfolgreiche 
E-Commerce- 
Lósungen. 


‚99 


pro Monat* 


*12 


BASIS-AUSSTATTUNG 
Webspace in MB 

Monatliches Transfervolumen in MB 
1&1 Control-Center inkl. Webspace Explorer 

п FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 

m 1&1 Performance-Tools 

m 24h-Hotline an 7 Tagen die Woche nur 12 ct/Min. 


| 


п Anzahl Domains 3 
m Wahl zwischen de .at, .com, .net, .org, .name, .info, bs СА 
Anzahl Subdomains 20 
m Domain-Umleitung М 
СА 
4 
СА 


m DNS-Verwaltung 
т SSL-Verschlüsselung 
& 


SSL-Zertfikat 


Postfach mit IMAP und POP3 

E-Mail-Postfächer mit 1 GB Speicher ? 150 

m 1&1 Anti-SPAM Á 

m E-Mail-Weiterleitungen 1.500 

и 18:1 Webmailer м 

ified Messaging 
SMS-Manager 

DESIGN 

1 Content-Module 

es Software-Paket inkl. Macromedia Contribute 3 А 

m 18:1 Homepage-Baukästen WSC u. DSC је 15 Seiten 
1&1 Basic-CGls 

m 1&1 Multimedia-Archiv mit Animationen 

m FrontPage? 2002-Erweiterungen 

MySQL-Datenbank mit MySQL Control-Center (Anzahl) 

m PHP 3, PHP 4, und PHP 5 

m 1&1 PDF-Website Generator PDF2HTML 

ALOG-/MARKETING-TOOLS 

m 1&1 Chat (Anzahl) 

1&1 WebElements 

1&1 WebDatabase 

m 1&1 WebStatistik 

m in2site Dialog-Tool 

m Suchmaschinen-Eintragungs-Tools 

m eQuisto Merchandise-Shop 

1&1 Newsletter-Tool 


SINI -[&I&SIS 


ii аы 5 ШЕШ > B > nd ook —— B 


M[NSINSINS INS ММ = 


*Einmalige Einrichtungsgebühr 9,80 € (1&1 Domain, 1&1 Home, 1&1 Business), 19,- € (1&1 E-Shops), 
99,- € (1&1 Server). Zusátzl. Datentransfer bei den Servern: 0,49 €/GB. Preise inkl. MwSt. 
Versandkosten bei Softwarebestellung 6,- €. Mindesvertragslaufzeit 6 Monate. 


'Über die 181 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. 
Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 


2Gesamtgröße des E-Mail Speichers 25 GB. 
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FEATURE 


CEBIT 


| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


Ll Ati R520/Nvidia 670 (Abbildung symbolisch) 


Next Generation: Infos zur neuen Generation von Ati und Nvidia gab es 
nur hinter vorgehaltener Hand. Die Eckdaten sind aber relativ sicher. 


Speicher en masse: Einige Nvidia-Partner bringen schon bald 6800-Ultra- 
Karten mit 512 MByte. Der Nutzen dürfte aber relativ gering sein. 


E] Neue AGP-Grafikkarten von Ati 


Kei 
AGP-Radeons: X700- (links) und X800-Beschleuniger für AGP waren ein 
Hauptthema bei Grafikkarten. Hier kommt ein Brückenchip zum Einsatz. 


Dual-Grafikchips: Leadtek (im Bild eine 6600 GT) und Asus zeigten 
Geforce6-Platinen mit zwei Grafikchips und doppeltem Speicher. 


Kabelfrei: Asus zeigte eine erste Radeon-Grafikkarte, bei der die Video- 
signale per Antenne an eine Empfängerbox gefunkt werden. 
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Grafikkarten-News 


Obwohl Ati und Nvidia auf der 
CeBIT keine neuen Grafikchips 
vorgestellt haben, gab es viele 
Neuheiten aus der Branche zu 
bestaunen. 


D as Highlight auf der dies- 
jährigen CeBIT stellten 
unter anderem Multi-GPU-Gra- 
fikkarten dar. Interessantes gibt 
es aber auch von XGI und S3 zu 
berichten, die beide die CeBIT 
nutzten, um neue Grafikchips 
vorzustellen. Über neue Chips 
von Ati und Nvidia wurde da- 
gegen reichlich spekuliert. 


> Next Generation Ati/Nvidia 


Kein Wunder, dass sich während 
der CeBIT die Webseiten mit 
Meldungen über R520 und G70/ 
NV48 überschlugen. Schließlich 
wartet die interessierte Fach- 
welt begierig auf Details zu den 
neuen Chipsätzen von Ati und 
Nvidia. Bei den Details hapert 
es aber, denn mehr als ein paar 
Codenamen auf Roadmaps gab 
es auf der CeBIT nicht zu erspä- 
hen. Immerhin festigt sich im 
herrschenden Nebel langsam ein 
Bild. Der Shader-Model-3-Zug, 
in dem Nvidia mit der NV4x- 
Familie bereits Platz genommen 
hat, kommt langsam ins Rol- 
len. Um dabei nicht zurückzu- 
bleiben, wird Ati mit dem R520 
(„Radeon X900") ebenfalls einen 
Chip präsentieren, der die maxi- 
male Ausbaustufe von DirectX 
9 erfüllt. Ebenso wird erwartet, 
dass Ati damit den Vorsprung 
von Nvidia im Bereich des 
HDR-Renderings entscheidend 
verringern kann. SLI liefert Ati 
durch eigene Mainboard-Chip- 
sätze nach, außerdem sind Du- 
alcore-Projekte im Gespräch. 


Für die erwähnten technischen 
Neuerungen werden zusätzli- 
che Schaltkreise benötigt. Da- 
her nutzt Ati auch den neuen 
90-nm-Fertigungsprozess des 
Partners TSMC. Nvidia hinge- 
gen wird erneut den Hersteller 
wechseln und nach der Liaison 
mit IBM nun auch wieder bei 


TSMC produzieren lassen. Für 
den 90-nm-Prozess ist Nvidia 
jedoch scheinbar nicht mutig 
genug und setzt auf Bewährtes 
(110 nm). Da die NV4x-Familie 
den DirectX-9-Standard bereits 
fast vollständig abdeckt, kann 
sich Nvidia primär auf eine 
Leistungssteigerung konzentrie- 
ren. Unklar bleibt nach wie vor, 
welchen Namen das Kind dieser 
Bemühungen tragen wird. Im 
Gespräch sind sowohl NV48 wie 
auch die vor kurzem in einem 
Betatreiber aufgetauchte neue 
Bezeichnung G70. 


Ein noch größeres Geheimnis 
ist die Leistung der beiden Kon- 
trahenten R520 und NV48/G70. 
Allgemein wird erwartet, dass 
beide um zwei weitere Blöcke 
für jeweils vier Pixel erweitert 
werden. Allerdings lässt sich 
daraus nicht auf die endgülti- 
ge Leistung schließen, da so- 
wohl die Taktraten als auch die 
Rechenleistung für Shaderpro- 
gramme im Dunkeln liegen. 
Es bleibt abzuwarten, welcher 
Chip nach dem diesjährigen 
Frühlingsball die Krone erhält. 


»» Grafikkarten mit 512 MByte 


Auf der CeBIT waren von XFX 
und Gainward 6800-Ultra-Kar- 
ten mit 512 MByte Speicher zu 
sehen. Ati-Partner zeigten dage- 
gen keine Radeon-Grafikkarten 
mit mehr als 256 MByte Spei- 
cher. Dabei hatte Ati im Februar 
eine 512-MByte-Karte als Tech- 
nologie-Demo prásentiert. 


»» AGP-Grafikkarten von Ati 


Nachdem Ati den Rialto-Brü- 
ckenchip fertig stellen konnte, 
wird es die für PCI Express 
vorgesehenen Grafikchips X700 
Pro, X800 und X800 XL nun auch 
auf AGP-Beschleunigern geben. 
Auf der CeBIT zeigten unter an- 
derem die Ati-Partner Sapphire, 
Gecube und Tul entsprechende 
3D-Karten. Einige Online-Shops 
wie Alternate liefern die Radeon 
X800 XL AGP schon aus (z. B. 
die Karte von Club 3D). HIS 
konnte auf der Messe bereits 
eine lauffáhige X850 XT mit dem 
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nativen AGP-Chip R481 vorfüh- 
ren. Weitere Infos und Bench- 
marks zu dieser und weiteren 
AGP-Karten finden Sie ab Seite 
16. 


>» SLI ,,onboard" 


Nachdem schon Gigabyte mit 
der 3D1 eine Geforce-Grafikkar- 
te mit zwei 6600-GT-Chips auf 
den Markt gebracht hat, haben 
nun auch Asus und Leadtek 
Dual-Chip-Lösungen auf der 
CeBIT präsentiert. Während die 
3D1-Karte momentan lediglich 
auf SLI-Mainboards von Gi- 
gabyte funktioniert, versucht 
Leadtek einen Weg zu finden, 
damit die Grafikkarte auf allen 
Nforce4-Mainboards läuft. Asus 
stellte auf der CeBIT neben einer 
Dual-6600-GT sogar einen 3D- 
Beschleuniger mit zwei 6800- 
Ultra-Chips vor (siehe Bild auf 
Seite 18). Mit einem Stückpreis 
von etwa 1.200 Euro ist die Kar- 
te allerdings kein Schnäppchen. 
Aufgrund der schlechten Ver- 
fügbarkeit von 6800-Ultra-Chips 
plant Asus auch eine Dual-6800- 
GT für etwa 900 Euro. Laut Asus 
folgt vermutlich noch im Au- 
gust 2005 eine Dual-6800-Ultra, 
die zudem SLI-fähig ist. 


>> Kabelloser TV-Ausgang 


Asus zeigte auf der CeBIT eine 
Grafikkarte mit einem Funk-TV- 
Ausgang. Damit kónnen über 
eine an die Grafikkarte ange- 
schlossene Antenne ohne Kabel 
Video- und sogar Audiodaten 
zu einer Empfangsstation ge- 
funkt werden. Den Empfänger 
platzieren Sie dann beispiels- 
weise neben einem Fernsehge- 
rät oder einem Projektor. Da- 
mit die Audiodaten übertragen 
werden kónnen, müssen Sie nur 
einen Adapter mit der Grafik- 
karte und dem Stereoausgang 
der Soundkarte verbinden. Laut 
Asus werden in Zukunft zahl- 
reiche Radeon- und Geforce- 
Grafikkarten mit dem Funk-TV- 
Ausgang ausgestattet. 


>> $3 zeigt Gammachrome 518 
Mit dem Gammachrome 518 
will S3 gegen den Geforce 6200 
und den Radeon X600 antreten. 
Der in 130 Nanometer gefer- 
tigte PCI-Express-Chip verfügt 
über vier Pixel- und vier Ver- 
tex-Shader-Einheiten. Die Spei- 
cheranbindung erfolgt per 128 
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Bit. Es soll drei unterschiedlich 
getaktete Gammachrome-518- 
Versionen geben. Laut $3 soll 
das Topmodell mit einer Taktfre- 
quenz von 500 MHz betrieben 
werden. Gegenüber Vorgänger- 
chips sei die Effizienz bei der 
frühzeitigen Verwerfung nicht 
sichtbarer Pixel verbessert wor- 
den. Die Leistungsaufnahme 
der Grafikkarte möchte 53 sehr 
gering halten. 


>> XGI launcht den X647 


XGI stellte auf der CeBIT den 
XG47 mit nativem PCI-Express- 
Interface vor. Dabei handelt es 
sich um einen Einsteiger-Chip 
für Notebooks und Desktop- 
PCs mit zwei Pipelines. Wie die 
Rivalen Radeon X300 SE und 
Geforce 6200 TC nutzt der DX9- 
Grafikprozessor per Extreme- 
Cache-Technik den Arbeitsspei- 
cher. Der XG47 (, Volari 8300“) 
nutzt noch das Shader Model 2 
(im Gegensatz zum kommen- 
den XG45 mit Shader Model 3). 
Interessant ist beim XG45 auch 
das 192-Bit-Speicherinterface. 
Voraussichtlich im Juli wird er 
der Öffentlichkeit präsentiert. 


>> Doppeltes BIOS hält besser 


Anders als bei Mainboards ver- 
öffentlichen Grafikkartenher- 
steller so gut wie nie eine neue 
BIOS-Version für eine Grafik- 
karte. Demzufolge war bislang 
die Wahrscheinlichkeit sehr ge- 
ring, dass Anwender mit einem 
BIOS-Update die Grafikkarte 
beschädigen. Dennoch geht Ga- 
laxy nun auf Nummer Sicher 
und verbaut zunächst auf einer 
Geforce 6600 GT (AGP/PCI Ex- 
press) zwei BIOS-Chips. Über 
einen Schalter an einer Slotblen- 
de können Sie zwischen den 
BIOS-Chips auswählen. 


»» Ausblick: Grafikkarten 2005 


Noch ist nicht klar, ob Ati und 
Nvidia wirklich im Mai/Juni ih- 
re neue Generation vorstellen. 
Ati scheint hier in Ermangelung 
eines Shader-Model-3-Chips 
eher unter Zugzwang zu stehen 
als Nvidia. Für Letztere würde es 
Sinn machen, zuerst die finalen 
Spezifikationen des R520 abzu- 
warten, bevor das Feintuning 
am NV48/G70 beginnt. Wir 
bleiben weiter am Ball für Sie. B 
TuiLo Baver/DanıeL WAADT/ 

RaLF KORNMANN 


| INFO. Die wichtigsten CeBIT-Themen 


S3 zeigt Gammachrome 518 


Yv ; А à 


Einstiegsklasse von S3: S3 bietet mit dem Gammachrome seinen ersten 
PCI-Express-Chipsatz an. Er verfügt über vier Pixel-Pipelines. 


ührt den X647 vor 
Т^ туз тр 


Exe 


Einstiegsklasse von XGI: Der X647 kommt mit einem Speicherinterface 
von 64 Bit. Damit dürfte er bei aufwendigen Spielen überfordert sein. 


D Galaxy zeigt Grafikkarten mit Dual-BIOS 


Zweites BIOS: Galaxy zeigte eine 6600-GT-Karte mit zwei BIOS-Baustei- 
nen. Sollte BIOS 1 defekt sein, kann der Anwender auf BIOS 2 schalten. 


4467Ж News von der CeBIT 


Zu weiteren wichtigen Grafikkarten- 
Themen záhlen neue Kühllósungen und 
Schutzmechanismen, um eine Überhit- 
zung zu verhindern. 


E Nvidia: Nvidia stellte auf der CeBIT 
eine passive Kühlung für eine Geforce 
6600 in PCI-E-Bauform vor. 


E Tul und Club 3D: Die schon für den 
Herbst 2004 geplante All-in-Wonder 
X800 XT AGP haben Tul und Club 3D 
auf der CeBIT ausgestellt. Laut Tul ist 
die Karte ab dem 3. Quartal verfügbar. 


WSparkle: Unter dem Produktnamen 
Calibre bringt Sparkle neue hóher ge- 
taktete Grafikkarten mit hochwertigen 
RAM-Modulen und einigen weiteren 
Besonderheiten auf den Markt. 


WSapphire und Galaxy: Die Grafikkar- 
tenhersteller Sapphire und Galaxy 
gehen eine Partnerschaft mit Zalman 
ein und statten einige ihrer Grafik- 
karten mit dem neuen Zalman-Kühler 
VF7OO aus. 


E Galaxy: Neue Galaxy-Karten warnen 
den Anwender mit einem akustischen 
Signal, sobald die GPU-Temperatur zum 
Beispiel 50 ?C übersteigt. Mit einem 
Jumper auf der Grafikkarte kónnen Sie 
diese Funktion auch deaktivieren. 


WGainward und Innovatek: Gainward 
zeigte ein wassergekühltes SLI-Bundle, 
bestehend aus zwei 6800-Ultra-Karten 
mit je 512 MByte Speicher. 
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[ТТ] Neue AGP-Chipsátze von Ati 


Ll Radeon X800 XL (AGP) 


R430: Der gleiche Grafikchip befindet sich auch auf der PCI-Express-Ver- 
sion. Bizarrerweise steht X800 Pro auf dem Chip. 


YA Radeon X850 ХТ-РЕ AGP (R481) 


AGP: Für den X850 hat Ati einen eigenen Chip hergestellt. Da kein Brü- 
ckenchip erforderlich ist, sind AGP-Karten nicht teurer als PCI-E-Boards. 


LT. SSMN, 
AGP: Dieser Brückenchip ermöglicht es Grafikkartenherstellern, die PCI- 
Express-Chips X700 Pro, X800/XL auch auf AGP-Platinen zu verbauen. 


Radeon X850 XT-PE: Der Standardkühler von Ati benótigt einen freien PCI- 
Steckplatz unter dem AGP-Slot. 
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Neue AGP-Karten 


Besitzer von AGP-Systemen 
können aufatmen: Schon längst 
erhältliche PCI-E-Chipsätze wie 
der X700 Pro oder X800 XL 
kommen nun auch für AGP. 


N achdem der Radeon 9800 
Pro schon in die Jah- 
re gekommen und kaum noch 
lieferbar ist, bestand bei Ati 
Handlungsbedarf für neue Mit- 
telklasse-Grafikkarten in AGP- 
Bauform. Auf der CeBIT ent- 
deckte PCG Hardware schließ- 
lich AGP-Karten mit dem X700 
Pro, X800 XL und X850 XT-PE. 
Vom preislich attraktiven Ra- 
deon X800 war dagegen noch 
nichts zu sehen. Alles Wissens- 
werte zu den neuen AGP-Karten 
von Ati sowie erste Tests von 
Herstellerkarten mit dem Rade- 
on X800 XL finden Sie auf diesen 
zwei Seiten. 


»» Radeon X850 XT-PE 


Für AGP-Grafikkarten mit dem 
Radeon X850 XT-PE hat Ati ei- 
nen eigenen Chipsatz entwickelt 
(R481). Es gab mehrere Gründe, 
warum Ati den R480 nicht mit 
dem Rialto-Brückenchip AGP- 
fáhig machen wollte. Laut Re- 
né Froeleke von Ati war man 
im High-End-Bereich nicht ge- 
zwungen, schnell zu reagieren, 
da der Markt weitestgehend 
vorhersehbar ist. So hatte der 
Chipsatzhersteller genug Zeit, 
einen eigenen AGP-Chipsatz zu 
entwickeln. Außerdem plant Ati 
den R481 auf All-in-Wonder- 
Karten mit dem X800 XT ein- 
zusetzen, sobald die X800-XT- 
Chips (R420) knapp werden. Ein 
zusátzlicher Rialto-Brückenchip 
hätte hier ein neues Platinenlay- 
out vorausgesetzt. 


Die uns von Ati zugeschickte Re- 
ferenzkarte mit dem X850 XT-PE 
ist mit 540 MHz/587 MHz DDR 
getaktet. Unser Testexemplar 
verfügt über keinen Tempera- 
tursensor und unterstützt auch 
kein Overdrive. Manuell konn- 
ten wir Chip und Speicher auf 
gute 600 MHz/610 MHz DDR 


übertakten. Ein bereits von der 
PCI-Express-Version bekannter 
Aluminium-Kühler mit einem 
Kupferblock findet auch auf der 
AGP-Karte Verwendung. Auf 
der Rückseite der Platine haben 
wir nur 43 Grad Celsius ge- 
messen. Dafür ist der Lüfter in 
2D- und 3D-Anwendungen mit 
gemessenen 3,2 Sone kein Lei- 
setreter. Die Leistungsaufnahme 
der High-End-Karte hält sich 
mit 86 Watt in Grenzen (6800 
Ultra: bis 99 Watt). 


»» Spezifikationen: X800 XL 


Für X800-XL-AGP-Karten ver- 
wendet Ati den gleichen Gra- 
fikchip (R430), der auch auf den 
PCI-Express-Varianten zu finden 
ist. Erst durch den Rialto-Brü- 
ckenchip funktioniert der R430 
auch auf AGP-Beschleunigern. 
Der Brückenchip befindet sich 
bei Ati-Karten auf der Rückseite 
der Platine und benótigt keine 
Kühlung. 


Der Grafikchip verfügt wie 
der große Bruder Radeon X850 
(R480) über 16 Pixel-Shader- 
und 6 Vertex-Shader-Einheiten. 
Die Taktfrequenz fällt aber mit 
400 MHz Chip- und 493 MHz 
Speichertakt deutlich niedriger 
aus (X850 XT-PE: 540/587). Ein 
256-Bit-Speicherinterface und 
der relativ hohe Speichertakt 
sorgen für eine hohe Bandbrei- 
te von rund 32 Gigabyte pro 
Sekunde. RAM-Module mit 
2,0 ns Zykluszeit reichen dabei 
aus (X800 ХТ/Х850 XT: 1,6 ns). 


> Radeon X800 XL: Hersteller- 
karten im Test 

Sowohl Gecube als auch Club 3D 
konnten uns direkt nach der Ce- 
BIT mit einer finalen Verkaufs- 
version der Radeon X800 XL in 
AGP-Bauform beliefern. Bis Re- 
daktionsschluss war allerdings 
nur die Grafikkarte von Club 
3D in einigen Online-Shops als 
sofort lieferbar gekennzeichnet. 


Große Unterschiede sucht man 
bei den zwei X800-XL-Modellen 
vergebens. Beide basieren auf 
dem Referenzdesign von Ati. 
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Auf dem Grafikchip sowie auf 
den Speicherbausteinen befindet 
sich ein Kühlkórper, der keinen 
weiteren PCI-Slot in Anspruch 
nimmt. Mithilfe des Hardware- 
Monitors im Riva Tuner (siehe 
auch Tipp auf Seite 104) haben 
wir im 3D-Betrieb eine maxima- 
le Temperatur von 58 Grad Cel- 
sius (Club 3D) bzw. 60 Grad Cel- 
sius (Gecube) gemessen. Leider 
unterstützen beide Grafikkarten 
die automatische Übertaktungs- 
funktion Overdrive nicht. Eine 
Lüftersteuerung ist auch nicht 
vorhanden und so sind die 55- 
mm-Lüfter auf den 3D-Karten 
von Gecube und Club 3D mit 
gemessenen 3,7 Sone bzw. 44 
dB(A) permanent relativ laut. 
Unterschiede gibt es beim Spei- 
chertakt. Ein modifiziertes BIOS 
auf der Gecube-Karte lässt den 
Speicher mit 540 MHz DDR lau- 
fen, anstatt mit 493 MHz DDR. 
Dennoch lassen sich beide Gra- 
fikkarten gleich gut übertakten 
(460 MHz/620 MHz DDR). Die 
gemessene Leistungsaufnahme 
der Grafikkarten liegt bei 79 


liefert Club 3D das Rennspiel Co- 
lin McRae Rally 2005 und Gecube 
den 3D-Shooter Counter-Strike 
Condition Zero mit. Fazit: Letzt- 
endlich ist es egal, welche der 
beiden Grafikkarten Sie nehmen, 
machen Sie Ihre Entscheidung 
vom Preis abhängig. 


>> Leistungsanalyse 

Einen eindeutigen Sieger zwi- 
schen der Geforce 6800 Ultra 
und der Radeon X850 XT-PE gibt 
es nicht. Während die Nvidia- 
Karte mit einer Auflösung von 
1.024x768 und 4x AA/8:1 AF ge- 
ringfügig schneller ist, wendet 
sich das Blatt mit einer Auflösung 
von 1.280x1.024. Das Preisduell 
entscheidet jedoch die 6800 Ultra 
für sich, die für rund 480 Euro 
erhältlich ist. Für die X850 XT-PE 
gibt Ati einen Preis von 550 Euro 
an. Da kein Brückenchip verbaut 
werden musste, soll die AGP- 
Version also nicht teurer werden 
als die PCI-E-Modelle. Atis Ra- 
deon X800 XL muss gegen die 
genauso teure Geforce 6800 GT 
antreten. In hohen Auflösungen 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


Leistung: Grafikkarten 


E Nur die SLI-Benchmarks wurden auf einem PCI-Express-System durchgeführt. 
E X650 ХТ-РЕ und X800 XT sind trotz großer Preisdifferenz nahezu gleich schnell. 
E 6800 GT und X800 XL sind bei der Performance relativ identisch. 


BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) AVERAGE FPS 


BESSER» | Fps o w m з 4 5 & m w ж Ee 
SEET 
Geforce ввоо а и LEET um 
Cere 800 re mm A пу Al 
p 
Radeon 4850 VTT emm aen Sa 50 
Geforce 6600 GT SLI Т5 (+7490) 380- 
(550 MHz/560 MHz DDR) | M 56 (87%) : 
SSES 
Radeon 17077 | — — — — — 63 zr didi m. 
LIE —— —— —— Si H 
SS 
ee RSC ш. 360,- 
fe 
mm —— — ——rrcsiiidi ar 
EXTERNE 7 (550) eg 
(500 MHz/450 MHz Däplr 3? (4194) f 
D 0 5 0 0 5 6 FH 5 
Radeon 9800 Pro EA 150, 
Geforce4 Ti-4200/128 | ШШШ 13 (-231%) а: 
MByte ШИШЕ! (2754) d 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 71.84, AF-Optimierung aus, WinXP SP2 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 


Leistung: Minimale Fps 


Watt. Zum Vergleich: Eine 6800 sind beide Karten gleich schnell, E Dieser Benchmark zeigt, wie stark die Fps-Rate in Spielen teilweise einbricht. Ах AA, 8:1 AF 
GT benötigt etwa 72 Watt. nur in 1.024x768 setzt sich die E Selbst eine 6800 GT oder X800 XL lässt zum Teil drastisch nach. 
Nvidia-Crafikkarte i unserer WSpielbare Frameraten sind mit der Radeon 9800 Pro nicht immer möglich. 
Beide Hersteller statten die Ста- PCGH-Benchmarksuite um 3 Fps BENCHMARKSUITE (NFS U2, HALF-LIFE 2, DOOM 3) MINIMUM FPS 
fikkarten mit Power DVD 5 und vor die Ati-Karte. BESSER | Fps |o 10 20 30 40 50 60 ШШ 
Power Director aus. Allerdings DANIEL WAADT Geforce 6800 Ultra SLI €—— GR 1.000,- 
GC-X800XLVIVO Radeon X800 XL TE 
Geforce 6800 GT | — — — — — — — —EIZ Se 
EN A1 
GRAFIK- LIE —————————m s Ek 
PN A, 

KARTEN Radeon X800 XT — — — — — — — — — ——À ry N Vi 
Hersteller/Webseite Gecube (www.gecube.com) Club 3D (www.club-3d.de) Geforce 6600 GT SLI 42 (668%) = 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis |€ 379,-/Befriedigend € 359,-[Befriedigend (550 MHz/560 MHz DDR) | En 29 (87100) ' 
Grafikchip Radeon X800 XL Radeon X800 XL ӨЛҮҮНҮ 37 (+48%) m- 
Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/540 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR ЕЕЕ ` 
AUSSTATTUNG 1,80 2,00 Geforce 6600 GT | 27 (+8%) 10- 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit |256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit (500 MHz/450 MHz DDR) | EEE 16 (409) ' 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), Di | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI котос рг EI a 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung ШШ 
Software U. a. Power DVD 5, Counter-Strike: CZ — |0. a. Power DVD 5, Colin McRae Rally 2005 бейге Kam — ш M,- 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Nicht vorhanden; 2 Jahre і E «coo 
Sonstige Ausstattung 2x Adapter, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA 


EIGENSCHAFTEN 
Pixel/Vertex Shader 16/6 


1,47 1,47 
16/6 


Settings: Athlon 64 4000+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.3, Forceware 71.84, AF-Optimierung aus, WinXP SP2 


Anisotroper Texturfilter 
Kantenglättung 


Bis zu 16: trilinear 
Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Bis zu 16:1 trilinear 
Multi Sampling (gedrehtes Muster) 


Hardware-Monitor; Lüfterst. 
LEISTUNG 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) 


Vorhanden; Nein (9,2 Volt) 


60 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 


Vorhanden; Nein (9,5 Volt) 


58 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufn. 


460 MHz/620 MHz DDR; 79 Watt 


460 МН2/620 MHz DDR; 79 Watt 


Leistung 1.024x768, 32 Bit | Sehr gu Sehr gut 
Leistung 2x FSAA, 4:1 AF Sehr gu Sehr gut 
Leistung 4x FSAA, 8:1 AF Sehr gu Sehr gut 


GESAMT GESAMT 


1,81 


1,85 


FAZIT 


El Lauter Lüfter 


Gute Ausstattung 
RAM hóher getaktet 


Vergleichsweise günstig 
Schnell in 3D 
El Lauter Lüfter 
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Ше OUT Kandidaten unter der Lupe 


Gecube Radeon X800 XL 


Club 3D Radeon X800 XL 


md 


Dieses Pad auf dem Rialto-Brückenchip dient 
nur zum Schutz der Bauteile auf dem Chip. 


Der Kühlkörper ist relativ flach und nimmt 
daher keinen PCI-Slot in Anspruch. 
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Cossacks Il - Napoleo- Die Sims Deluxe Sonder-Edition 501 Totally RollerCoaster Splinter Cell Chaos 
nic Wars (CD-ROM) (CD-ROM) (CD-ROM) (CD-ROM) Theory (DVD-ROM) 


Driver 3 (DVD-ROM) 
0556118 (А616) 


0542373 (Ab 16.) 0556423 055607 6 0555243 (Ab 6.) 055190 3 (Ab 16.) 

——— м э. 
SIEDLENS Internet A 

s A 

8 v 

8 p . Ё 
Die Siedler - Das Erbe ADFC-EntdeckerRouten MS Windows Druck- Fritz und Fertig Wie geht Was: Spiel- Norton Internet Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre (Add-On!) 
der Könige -Nebelreich für Deutschland (CD-ROM) paket (DVD-ROM) (CD-ROM) undLernbox (CD-ROM) Security 2005 (CD-ROM) (CD-ROM) 
055597 9 (Ab 6 J.) 055578 9 055619 1 055418 8 (Ab 8).) 055574 8 055185 3 055535 9 


ПЕ! d 1 18 DER $ 


Platz 6** Platz 13** А [Platz 4** Platz 7** Platz 1** Platz 2** 
015906 1 (592 S.) 015912 9 (1024 S.) 019055 3 (216 S.) 019185 8 (240 S.) 001527 1 (1008 S.) 0158733 (416 S.) 001585 9 (388 S.) 0104927 (168 S.) 
SVEN REGENER STEPHEN KING - Der PROF. DR. D. GRÓNEMEYER. HELMUT SCHMIDT FRANK SCHÁTZING TESS GERRITSEN KÜSTENMACHER - SEIWERT ТІМ MÄLZER 
Neue Vahr Süd Turm (Der dunkle Turm Mein Rückenbuch Die Mächte der Zukunft Der Schwarm Todsünde simplify your life Schmeckt nicht gibt's nicht = 
VII) = 
| ш m 5 
DCH E 
nen 4 g E 
EM — À : 
| z d E 
Albert Einstein. = 
| "o 
> W eu — 5 
002868 8 (416 S.) 019032 2 (176 S.) 009305 4 (768 S.) 0076414 (368 S.) 009682 6 (456 S.) 0191874 — S) E 
LOU PAGET N.WORM- D. MULIAR ` DAS GROBE BERTELS- DER NEUE СКОВЕ DER GROBE AUTOATLAS THOMAS BÜHRKE = 
Die perfekte Leidenschaft Low Carb MANN GESUNDHEITSLE- BERTELSMANN WELTAT- DEUTSCHLAND EUROPA Albert Einstein / Ez mc 25 
XIKON 2004/2005 » 
P M E 
— 50 
L | р 
| ПЕН SPIEGEL © 
E 
` | Platz 2** = 
Kcu d z 
} л en) | © 
— E 
015508 5 (1024 S.) 015644 8 (1104 S.) 001083 5 (1440 S.) 015518 4 (240 S.) 015374 2 (192 S.) 015208 2 (608 S.) 010324 2 (608 S.) E 
Der Brockhaus in einem ` Duden - LANGENSCHEIDT BASTIAN SICK LEMONY SNICKET CHRISTOPHER PAOLINI РАМ BROWN = 
Band - Jubiläumsedition Das Fremdwörterbuch Wörterbuch Englisch Der Dativ ist dem Das Haus der Schlangen Eragon Sakrileg 
2005 Genitiv sein Tod *'Spiegel-Bestsellerliste 04/2005 


ich möchte Mitglied im Club Bertelsmann werden. Da ich zurzeit kein Mitglied im Club Bertelsmann bin, bitte ich Sie, mir 


Bitte vollstándig ausfüllen: 
folgende Wunsch’Titel für 14 Tage zur Ansicht zu schicken - mit vollem Rückgaberecht (bitte Bestell-Nr. eintragen): 


Frau Herr (bitte ankreuzen) 


Ihre Club-Vorteile: 
Anzahl Bestell-Nr. Preis/Stck. 


= 14 Tage unverbindlich Vorname 
testen! 


AF 1000110290 


Nachname 


= Die beste Buchauswahl! 


Straße, Nr. 


= Exklusive Club-Premieren! 


= Garantiert günstiger! Sollte der Bestellwert unter 50 € MM { verfällt der Restbetrag (keine Barauszahlung). Wenn der Bestellwert 
über 50€ MM { bezahle ich nur den Differenzbetrag, wenn ich die Artikel nach Ablauf der 14 Tage behalte. 
(Alle Artikel nur solange Vorrat reicht. 


= Taschenset gratis 


Behalte ich die Titel, werde ich automatisch Club-Mitglied. Durch einen Einkauf pro 2 bis II ı || H9] | | 
D ФС ! zum im Katalog angegebenen Termin, sichere ich mir alle Club-Vorteile. Sollte ich dies einmal verges- | Geburtsdatum 
Immer für Sie da sen, bekomme ich den aktuellen Club-Bestseller zugeschickt (inkl. Umtauschgarantie). Ich profitiere 
von den vielen Club-Vorteilen nur solange, wie ich möchte. Wenn ich es wünsche, kann ich nach dem / 
Telefon-Nr. (für Informationen und Rückfragen) 


Der Club Kauf von 4 Artikeln jederzeit schriftlich kündigen. Ich habe keinen Mindestumsatz und keine Mit- 
\ gliedsgebühr. Das Club-Kennenlern-Angebot kann ich nur einmal in Anspruch nehmen. Als Geschenk 

BERTELSMANN _ | erhalten Sie das Taschenset, das Sie auf jeden Fall behalten dürfen. 

Fax: 0180/ 5 220 111 (dtms 0,12 €/min.) • Internet: www.clubvorteil.de/gameshardware 


(für informationen und Rückfragen) 


email Adresse 


Ringstr. 1620, 33378 Rheda-Wiedenbrück. 
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| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


LE Prozessoren mit zwei Kernen 


Intel-Rechner: Intel zeigte am Stand in Halle 2 laufende Rechner mit den 
kommenden Zweikernprozessoren. 


Я rechnik-Autos 


Intel-Stand: Ein mit Technik voll gestopftes Auto war bei Intel zu sehen. 
Niedersachsens Ministerpräsident Christian Wulff saß schon mal Probe. 


3| Adapter für mobile Prozessoren 


ME" U UU U SN 
Asus-Platine: Asus hat einen Adapter für mobile Prozessoren entwickelt. 
Die Platine ist serienreif und soll demnächst ausgeliefert werden. 


BTX-Platine für AMD-Rechner 


MSI-Mainboard: Mainboardhersteller MSI stellte das erste BTX-Mainboard 
für AMD-Rechner aus - es ist aber nicht für Endkunden gedacht. 
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Prozessoren 


Zweikern-Prozessoren und neue 
Chipsätze bestimmten die Mes- 
sehallen der CeBIT im Infrastruk- 
turbereich. Die interessantesten 
Produkte im Überblick. 


D as Jahr 2005 steht bei den 
Prozessorherstellern ganz 
im Zeichen der Zwei- und Mehr- 
kernprozessoren. Intel zeigte 
auf der CeBIT mehrere Rechner 
mit dem für das erste Halbjahr 
angekündigten Zweikern-Penti- 
um-4, AMD hatte einen Dual- 
core-Athlon-64 im Hinterzim- 
mer ausgestellt. 


»» IDF-Schlagzeilen 


Die Schlagzeilen hatte Intel 
schon zwei Wochen vorher 
produziert: Beim hauseigenen 
Entwicklerforum IDF ließ In- 
tels ehemaliger Technikchef Pat 
Gelsinger keinen Zweifel daran, 
wohin die Reise künftig gehen 
soll: Intel arbeite an 15 aktuel- 
len Zwei- und Mehrkernprojek- 
ten, sagte Gelsinger und zeigte 
anschließend fünf Prototypen. 
Gelsinger wörtlich: „Es ist uns 
todernst damit.” 


Der für die meisten Anwender 
interessanteste Chip, der unter 
dem Codenamen „Smithfield“ 
entwickelt wurde, wird als Pen- 
tium D auf den Markt kommen, 
wobei niemand bei Intel wirk- 
lich erkláren konnte, wofür das 
„D“ eigentlich steht. Daneben 
wird Intel bis mindestens 2006 
einfache Einkernprozessoren 
mit 64-Bit-Unterstützung pro- 
duzieren. Ob diese als Celeron 
vermarktet werden sollen, blieb 
allerdings offen. „Irgendwann“ 
werde Intel sicher Celeron-Pro- 
zessoren mit 64-Bit-Technolgie 
anbieten, sagte ein Sprecher, ei- 
nen genauen Zeitpunkt oder ein 
Quartal nannte er jedoch nicht. 


Die ersten Zweikernprozesso- 
ren werden mit einem deutlich 
niedrigeren Takt arbeiten als 
die heutigen Einkernprozesso- 
ren. Bei einer Demonstration lief 
ein mit 3,2 Gigahertz getakteter 


Pentium Extreme Edition den- 
noch dreimal schneller als ein 
Pentium 4 EE mit 3,73 Gigahertz 
- wenngleich der Cinebench 
hochgradig optimiert war. Futu- 
remark zeigte während des IDFs 
ebenfalls eine Demosoftware, 
die auf einem Zweikernprozes- 
sor zwar wesentlich schneller 
lief, aber dennoch nicht über 15 
Bilder pro Sekunde hinauskam. 
Die ,, Mechanoids" genannte De- 
mo soll nach Angaben eines In- 
tel-Mitarbeiters demnáchst auch 
offiziell freigegeben werden. 


> Der erste Zweikern-Chip 


Wer denn nun den ersten Zwei- 
kernprozessor auf den Markt 
bringen wird, ist indes völlig 
offen. Auch die normalerweise 
gut informierten Mainboard- 
Hersteller wollten sich nicht zu 
einer Aussage hinreißen lassen, 
nicht einmal unter der Hand. 
Halbwegs sicher sind nur die 
anfänglichen Taktfrequenzen. 
Während Intel voraussichtlich 
600 Megahertz oder 19 Prozent 
unter dem Takt des Top-Pro- 
zessors P4 3,8 bleiben wird, 
lief AMDs Zweikern-Opteron 
bei einer Demo immerhin mit 
2,4 Gigahertz und damit nur 
200 Megahertz oder acht Pro- 
zent langsamer als das aktuelle 
Spitzenmodell mit einem Kern. 
Der Leistungsverlust bei Spielen 
könnte – wenn diese Frequenzen 
zutreffen — also geringer sein als 
bei Intels Zweikernprozessoren. 


Optimierte Spiele dürften wohl 
frühestens im nächsten Jahr auf 
den Markt kommen. Als heißes- 
ter Kandidat gilt Epics Unreal 
Engine 3, bei der die Entwickler 
schon bei der Programmierung 
darauf achten, dass die Berech- 
nung möglichst gleichmäßig auf 
mehrere Threads verteilt werden 
kann. Vor allem die recheninten- 
siven Tasks der Engine, darunter 
die Spielphysik und einige Teile 
des Highlevel-Renderings, wür- 
den in Hinblick auf Multithrea- 
ding entwickelt, sagte Chef- 
programmierer Tim Sweeney, 
Epic erwarte „eine ordentliche 
Skalierung“. Da die Engine be- 
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reits von vielen anderen Spie- 
leentwicklern lizenziert wurde, 
könnte die Software maßgeblich 
zur Verbreitung von Mehrkern- 
prozessoren beitragen. 


>> Wer ist heißer? 


Ein weiteres, buchstäblich hei- 
fies Thema ist die Wärmeent- 
wicklung der náchsten Prozes- 
sorgeneration. Während einige 
Mainboard-Hersteller inoffiziell 
zugaben, dass Intels kommen- 
de Chips wohl nicht auf heute 
verkauften Mainboards laufen 
werden, wirbt AMD mit vol- 
ler Kompatibilität für den 
nächsten Athlon 64. Die TDP, 
das entscheidende Maß für die 
Dimension von Kühlung und 
Spannungsversorgung, soll bei 
AMD-Zweikern-Prozessoren 
95 Watt nicht übersteigen, Intel 
rechnet dagegen mit bis zu 130 
Watt — die aktuellen Intel-Pla- 
tinen sind aber mit 115 Watt 
schon beinahe überfordert und 
benötigen meist kleine (und oft 
laute) Extralüfter, welche die 
Spannungswandler zusätzlich 
kühlen. Hinzu kommt, dass 
Intel im zweiten Quartal oh- 
nehin ein ganzes Paket neuer 
Chipsätze auf den Markt wirft 
- einige Mainboard-Hersteller 
dürften da den Blick schon nach 
vorne gerichtet haben und den 
Support für die alten Boards 
langsam auslaufen lassen. 


>> Mobile CPUs іп Desktop-PCs 


Die starke Wärmeentwicklung 
ist auch einer der Gründe, wes- 
halb der Notebook-Prozessor 
Pentium M in Desktop-Rech- 
nern immer beliebter wird. 
Mainboard-Hersteller wie Ao- 
pen zeigten auf der CeBIT teils 
bekannte, teils neue Pentium- 
M-Platinen. Asus geht dagegen 
einen anderen Weg und präsen- 
tierte einen Adapter, mit dem 
der Pentium M auf allen aktu- 
ellen Sockel-775-Platinen einge- 
setzt werden kann. Den entspre- 
chenden  Microcode-Support, 
der dafür sorgt, dass etwaige 
Fehler der CPU per BIOS kor- 
rigiert werden, garantiert Asus 
aber verstándlicherweise nur 
für die eigenen Platinen. 


>> AMD bringt Turion 


und die Marke Centrino hat sich 
— auch dank einer beispiello- 
sen Werbekampagne - zu einem 
Gütesiegel entwickelt. AMD 
hatte bislang kein echtes Kon- 
kurrenzprodukt im Portfolio 
und so nahmen die Entwickler 
einen Athlon-64-Kern, spendier- 
ten ihm ein paar ausgeklügelte 
Energiesparmechanismen und 
stellten den „Turion“ am ers- 
ten Messetag nun auch offiziell 
vor. Der neue Mobilprozessor 
erreicht mit 25 Watt TDP in der 
energieármsten Variante sogar 
das Niveau eines Pentium M 
(Details auf den folgenden Sei- 
ten). 


»» Neue Nforce4-Chipsätze 


Nvidias Mainboard-Chipsatz 
Nforce4 SLI Intel Edition war 
auf der CeBIT 2005 in aller 
Munde und nahezu jeder Pla- 
tinenhersteller zeigte lauffáhige 
P4-Systeme im SLI-Betrieb. Ge- 
rüchte besagen, dass der neue 
Nvidia-Chip zwischen 30 und 
fantastischen 75 Prozent schnel- 
ler sein soll als vergleichbare 
Intel-Modelle. Ob das stimmt, 
kónnen Sie in diesem Heft auf 
Seite 24 nachlesen. Dazu hat 
der Mainboard-Hersteller FIC 
noch ein Nforce4-Mainboard 
für den Athlon 64 gezeigt, das 
neben PCI Express auch eine 
integrierte Grafik bietet. Ob es 
sich dabei um eine Geforce4 
MX oder eine Geforce 6200 han- 
delt, ist unbekannt. 


> Intel: Chips und Mainboards 


Neben Nvidias Nforce4 SLI 
Intel Edition waren massen- 
weise Sockel-775-Mainboards 
mit Intels neuen Chipsatzse- 
rien 945 und 955 an den Stän- 
den zu sehen. Zudem kündigte 
Ati offiziell die Intel-Variante 
des Xpress-200-Chipsatzes an. 
Der neue Chip unterstützt PCI 
Express, genau wie die AMD- 
Versionen des Xpress 200. Hier 
enden aber schon die Gemein- 
samkeiten. Die Intel-Variante 
arbeitet nämlich sowohl mit 
DDR1- als auch mit DDR2- 
Speicher sowie der kommen- 
den P4-Generation der Dual- 
Core-Chips. 


>> AMD: Chips und Mainboards 


Ohnehin boomt der Notebook- 
Markt: Die tragbaren Compu- 
ter werden immer preiswerter 
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Auf der CeBIT zeigten endlich 
alle namhaften Mainboard-Her- 
steller Platinen mit Vias K8T890- 
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LE Nforce4 SLI Intel Edition 


Nvidia überall: Mainboards mit dem Nforce4 SLI Intel Edition waren auf 
der CeBIT 2005 der große Renner. Fast jeder Hersteller bietet eines an. 


Kombination: Das PF88 ist zwar ursprünglich eine Sockel-775-Platine, sie 
kann aber per Adapter mit jedem CPU-Sockel nachgerüstet werden. 


Intel: Wie jedes Jahr läutet Intel im Frühling die nächste Chipsatzrunde 
ein. Praktisch jeder Mainboard-Hersteller hatte Platinen am Start. 


ande IU News von der CeBIT 


Neben den Zweikernprozessoren zeig- 
ten die Mainboard-Hersteller Platinen 
mit neuen Chipsätzen. 


E Intel: Am Stand liefen Rechner mit 
Zweikernprozessoren, darunter ein 
Pentium D (Codename „Smithfield“), 
der im zweiten Quartal auf den Markt 
kommen soll. 

E AMD: Stellte den Turion vor und 
zeigte im Hinterzimmer Dualcore- 
Systeme. 

W Asus: Zeigte neue Pentium-4-Platinen 
mit 945- und 955-Chipsätzen sowie 
einen Sockel-479-zu-478-Adapter für 
den Pentium M. Außerdem am Stand: 
ein High-End-2-Wege-Opteron-System 
mit Nforce4 Pro! 


WMSI: Die erste und einzige BTX-Platine 
für AMD-Rechner war am Stand von 
MSI zu sehen. Viele Mainboard-Her- 
steller bezweifeln aber, dass sich BTX 
für den Athlon 64 durchsetzen wird. 

E Elitegroup: Zeigte ein Sockel-775- 
Mainboard, das per Adapterkarte mit 
jedem beliebigen CPU-Sockel nachge- 
rüstet werden kann. 

E Ati: Ein erstes MVP-Mainboard (MVP: 
Ati-Pendant zu SLI) wurde am Asus- 
Stand zur Schau gestellt. 

E Nvidia: Fast jeder Mainboard-Herstel- 
ler zeigte betriebsbereite Platinen 
mit dem Nforce4 SLI Intel Edition. 

E Corsair: Prásentierte DDR2-Module 
mit Speicherlatenzen von CL3-2-2 für 
die Nforce4 SLI Intel Edition. 
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ү Intel/Shuttle-Spielezone 


Gaming Zone: Intel und Shuttle prásentierten die , Entertainment Area", 
zu der auch der bekannte SK-Clan kam. 


Ati & Via 


Um 3 


288 


dë A E 
Neu: Links ist die erste Asus-Platine mit Atis MVP-Technologie zu sehen. 
Rechts befindet sich ein finales K8T890-Mainboard von Epox. 


АЧ ДАВ AMD im Gespräch 


Chipsatz. Asus stellte zudem ein 
erstes Ati-Mainboard namens 
P5RD2-MVP Deluxe mit MVP 
für den Sockel 939 aus. Mit 
der Multi Visual Processing 
(MVP) genannten Technik will 
Ati Nvidias SLI-Technologie 
Paroli bieten. MSI hatte zwar 
noch keine MVP-Platine im 
Programm, dafür war hier ein 
erstes BTX-Mainboard für den 
Athlon 64 zu sehen. Das Board 
wurde allerdings nur für einen 
OEM-Partner gebaut und soll 
nach den aktuellen Planungen 
nicht in den Endkundenhandel 
gelangen. 


Der relativ unbekannte Chip- 
satz-Hersteller Uli zeigte zu- 
dem einige Partner-Mainboards 
auf Basis der AMD-Chipsätze 
M1695 und M1697. Beide Mo- 
delle unterstützen PCI Express 
sowie das bei Fachleuten um- 
strittene Trusted Platform Mo- 
dule (TPM 1.2). 


> Mainboard-Multikulti 

Dass Elitegroup immer für ei- 
ne Überraschung gut ist, zeigte 
sich bereits letztes Jahr mit dem 
PCI-Express-Mainboard 915P-A 
(Sockel 775), das sowohl natives 
PCI Express als auch eine AGP- 
Bridge-Lósung anbietet. 


Jetzt hat Elitegroup das Sockel- 
775-Mainboard PF88 mit dem 
Sis-Chipsatz 656/FX vorgestellt, 
das per Adapterkarte mit be- 
liebigen Prozessorsockeln aus- 
gestattet werden kann - zum 
Beispiel einem Sockel 939 für 
den Athlon 64. Der Adapter 
ist sowohl mit einer eigenen 
Northbridge als auch mit eige- 
nen RAM-Slots ausgestattet. Es 
kann jedoch lediglich ein Sockel 
gleichzeitig in Betrieb genom- 
men werden — damit bietet sich 
das PF88 eher als praktische 
Umrüstplatine und weniger als 
Dual-CPU-Plattform an. ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER НААКЕ 


Name: 
John Crank 


Tätig als: 
Athlon 64 Product 
Manager (AMD) 


W Wann können wir mit den ersten Zweikern- 
prozessoren rechnen? 

Die Dualcore-Technologie wurde für die Mitte 
des Jahres 2005 angekündigt. Zunächst wer- 
den Server- und Workstation-Prozessoren auf 
den Markt kommen, dann - im zweiten Halbjahr 
- entsprechende Desktop-Prozessoren. 


E Welche Taktfrequenzen erwarten Sie für die 
ersten Zweikernprozessoren? 

Ich kann keine endgültigen Frequenzen nen- 
nen, bei AMD sind die realen Taktfrequenzen 

in den vergangenen Jahren ohnehin in den 
Hintergrund getreten. Immerhin kann ich eines 
sagen: Bei Spielen werden Sie kaum einen 
Performance-Gewinn sehen, weil die allermeis- 
ten Spiele nicht entsprechend programmiert 
wurden. 


W ... also sind Zweikern-Prozessoren nicht für 
Spieler geeignet? 

Sagen wir es so: Die Prozessoren wurden eher 
für „Digital Life"-Anwendungen entwickelt. 


Sehen Sie, es gibt hunderte Programme, die 

für Hyper- und Multi-Threading optimiert wur- 
den, und optimierte Anwendungen werden auf 
Zweikernprozessoren deutlich schneller laufen. 
Das betrifft zum Beispiel Videobearbeitung oder 
HDTV-Encoding. 


E Wird sich die gestiegene Leistung durch 
den zweiten Kern auf die AMD-Modellnum- 
mern auswirken? Bekommen Zweikernprozes- 
soren hóhere ,,virtuelle" Taktfrequenzen? 
Wenn Prozessor A schneller wáre als Prozessor 
B, würde er auch eine hóhere Modellnummer be- 
kommen. Es kónnte also neue Nummern geben. 


Bi MSI hat auf der CeBIT das erste BTX- 
Mainboard für AMD-Prozessoren gezeigt. Der 
Beginn eines neuen Trends? 

BTX ist eine Spezifikation, die meiner Meinung 
nach weder besonders gut definiert noch beson- 
ders nützlich ist. Es gibt zum Beispiel Probleme 
mit PCI-Express-Grafikkarten: Wenn Sie so einen 
Intel-BTX-Rechner bauen, wird der sehr, sehr 
heiß. Wir haben BTX-Design-Guides für Sockel- 
939-Mainboards, sodass jeder Hersteller einen 
BTX-basierten AMD-Rechner bauen kann - auch 
wenn viele Kunden damit nicht glücklich wáren. 
AMD-Prozessoren haben aber eine geringere 
Wärmeentwicklung, sodass BTX für uns nicht 
unbedingt nótig ist. 


E Also ist die MSI-Platine eine Ausnahme? 
Ja. Ich denke, BTX wurde einfach nicht so schnell 
akzeptiert, wie man das angenommen hatte. 


Man glaubte, dass BTX-Rechner im ersten oder 
zweiten Quartal 2005 einen großen Marktanteil 
haben würden - aber das ist bis heute nicht der 
Fall. Den gleichen Trend sieht man bei DDR2- 
Speicher: Jeder solle DDR2 kaufen, hief es, aber 
bis heute ist DDR2 nicht richtig in die Gänge 
gekommen. Der BTX-Standard wird allerdings 
interessanter werden, wenn die ersten Zweikern- 
prozessoren auf den Markt kommen, weil dann 
mehr Wárme abzuführen sein wird. 


E Sie sprachen es bereits an: DDR2-Speicher 
wird von AMD-Prozessoren nicht unterstützt. 
Wann ist die Zeit reif dafür? 


Wir bräuchten DDR2-667-Speicher, um eine bes- 
sere Performance als heute zu erzielen. DDR1 
ist derzeit - besonders für Spieler - die bessere 
Technologie. DDRAOO-Speicher kann selbst mit 
DDR2-533 mithalten, ist dabei aber wesentlich 
preiswerter. Wenn DDR2-667-Speicher günsti- 
ger wird, wird er auch für uns interessant - das 
dürfte aber nicht vor Mitte des nächsten Jahres 
passieren. 


E Der Athlon 64 soll demnächst in einer 
neuen Revision E erscheinen, die dann auch 
SSE3 unterstützt. Wann kommt der neue 
Prozessor auf den Markt? 

Testmuster wurden bereits an Kunden geschickt, 
Sie kónnen im ersten Halbjahr damit rechnen. 


Das Interview führten 
Christian Gógelein und Thilo Bayer. 
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NX6600-VTD128E 
Diamond Edition 


nVidia GeForce 6600 
e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 
e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 
e 2ns Speicherzugriffszeit 
e GDDR3 Speicher mit 128Bit 
e DVI-I, TV-out, Video-In 
e Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick (Achtung: FSK18) 


NX6600GT-TD128E 

nVidia GeForce 6600GT 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 

e 500/1000MHz Chip-/Speichertakt 

e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und 
Riesen-Software+Spiele-Paket 


NX6600-VTD128 


Diamond Edition 

nVidia GeForce 6600 

e 8 Pixel Pipelines, 3 VertexShader 

e 400/800MHz Chip-/Speichertakt 

e 2ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e DVI-I, TV-out, Video-In 

e Inkl. Adapter und Spielevollversion: 
The Chronicles of Riddick (Achtung: FSK18) 


NX6600GT-VTD128 

nVidia Geforce 6600GT 

e 500/900MHz Chip-/Speichertakt 

e 2,8ns Speicherzugriffszeit 

e GDDR3 Speicher mit 128Bit 

e VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 

e Inkl. Adapter und Riesen- 
Software+Spiele-Paket 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, TM 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, Media Markt www.mediamarkt.de, MSIE 


PC Spezialist www.pcspezialist.de, Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de 


Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb shop.viennaweb.at 
Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-com puter.de 
www.msi-platinum.de 
Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-m ega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unterliegen der 
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Brandneu: Nvidias Pressesprecher Jens Neuschäfer brachte uns direkt von der 
CeBIT ein erstes Referenzsystem mit Nforce4 SLI Intel Edition vorbei. 


Übersichtlich: Nvidia ist bei der Intel Edition wieder zum klassischen North- und 
Southbridge-Konzept zurückgekehrt. Unter der Southbridge liegen die SLI-Slots. 


ШАКЕ Minimale Fps-Werte 


PC-Systeme 1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF | 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 
Doom 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], Medium Quality 

Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (NF4 SLI) | 39 (+95%) 52 (100%) 
P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (МЕА SLI IE) | 38 (+90%) 50 (9294) 
P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 6800 Ultra (КРА SLI IE) | 20 (+0% 26 (+0% 
P4 ЕЕ 3,73 GHz, Ix GF 6800 Ultra (925XE) 120 («096 26 (0%) 
Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 GT (NF4 SLI) 118 (10% 25 (4% 
Half-Life 2 [VGA-Demo] 

Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (ҮМ SLI) | 26 (+0% 39 (+18%) 
P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 6800 Ultra (NF4 SLIIE)! 26 (+0% 36 (9% 
P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (NF4 SLI IE) | 26 (096 35 (6%, 
P4 ЕЕ 3,73 GHz, Ix GF 6800 Ultra (925XE) — |26 («006 33 (+0% 


Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 GT (NA SLI) — [8 (69%) 21 (3606 
Settings: 2x 512 MByte RAM, SB Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 


Bei 6800-Ultra-SLI-PCs ist der niedrigste Fps-Wert noch im spielbaren Bereich. 
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SLI für Intel 


Was hatte AMD bislang und Intel 
nicht? SLI! Nvidia hat dies jetzt 
nachgeholt und prásentierte 
erste Nforce4-SLI-Platinen in der 
Intel Edition. 


A ls die ersten SLI-Tests auf 

Athlon-64-Basis an die Of- 
fentlichkeit kamen, hatten Nvi- 
dia und Intel insgeheim schon 
das Projekt ,Nforce4 SLI Intel 
Edition" angeschoben. Auf der 
CeBIT 2005 hagelte es darauf 
erste Mainboards und Fachleute 
munkelten, dass Nvidias neue 
Plattform sogar um bis zu 75 
Prozent schneller als Intels ak- 
tueller Top-Chipsatz 925XE sei. 
Etwas weniger enthusiastische 
Zeitgenossen sprachen immer- 
hin noch von einem dreißig- 
prozentigen Leistungsvorteil. 
Nimmt man diese Gerüchte 
ernst, kónnte der P4 in Kom- 
bination mit der Nforce4 Intel 
Edition dem Athlon 64 glatt die 
Schau stehlen. PCG Hardware 
hat anhand eines der ersten Nvi- 
dia-Referenzsysteme überprüft, 
was an den Gerüchten dran ist. 


> SLI: Intel vs. AMD 


Die Antwort lautet schlicht: Das 
AMD-SLI-System ist weiterhin 
das bessere. Ein Intel-SLI-Sys- 
tem bietet zwar eine deutlich 
bessere Leistung als eine Sin- 
gle-VGA-Lósung auf P4-Basis 
- wenn eine entsprechend ho- 
he Bildauflósung ausgewáhlt 
ist und Kantengláttung sowie 
anisotrope Filterung aktiviert 
wurden. Ein AMD-SLI-System 
ist aber aufgrund der hóheren 
Grundleistung der Athlon-64- 
Prozessoren weiterhin leis- 
tungsfähiger. Selbst der aktuell 
schnellste Intel-Desktop-Prozes- 
sor Pentium 4 3,73 GHz Extreme 
Edition muss sich im direkten 
SLI-Vergleich einem Athlon 64 
4000+ beugen. Beim CPU-lasti- 
gen Need for Speed Underground 2 
ist ein AMD-SLI-System um bis 
zu 15 Prozent schneller. Bei Half- 
Life 2 verkürzt sich der Abstand 
zwischen AMD und Intel auf 
etwa zehn Prozent, bei Doom 3 


sind es noch sechs Prozent. Hier 
gilt die Faustformel: Je VGA- 
lastiger das Spiel, desto gerin- 
ger fällt der Unterschied aus. 
Hat jedoch der Prozessor mehr 
Gewicht, geht die Schere weit 
auseinander. Zudem bringen 
SLI-Systeme bei geringer Bild- 
schirmauflösung und ohne Kan- 
tenglättung sowie anisotrope 
Filterung keinen Vorteil — egal 
ob mit einer AMD- oder Intel- 
CPU. SLI-Rechner verlieren un- 
ter diesen Bedingungen sogar 
manchmal gegen Single-GPU- 
Systeme, da durch die Synchro- 
nisation der Grafikkarten mehr 
Prozessorkraft verbraucht wird. 


> Intel: Leistungsgewinne 


Trotz des Leistungsunterschieds 
ist Intel mit dem Nforce4 SLI 
Intel Edition der Sprung in die 
Leistungsoberliga gelungen. 
Das SLI-System ist um bis zu 
77 Prozent schneller als ein ver- 
gleichbares 925XE-System mit 
nur einer Grafikkarte. Bei Half- 
Life 2 betrágt der Leistungsun- 
terschied noch bis zu 28 Prozent. 
Das Spiel Need for Speed Under- 
ground 2 gewinnt mit 35 Pro- 
zent ordentlich an Performance, 
wenn auch auf niedrigem Ni- 
veau. In absoluten Zahlen aus- 
gedrückt erreicht ein 925XE-Sys- 
tem mit einer Geforce 6800 Ultra 
bei 1.600x1.200 Bildpunkten (4x 
AA, 8:1 AF) 43 Fps, das SLI- 
System mit zwei Geforce 6800 
Ultra 58 Fps. 


» Stabilitátstest 


In den Stabilitátstests traten kei- 
ne chipsatzbedingten Probleme 
auf. Mit zwei Geforce-6800-GT- 
Karten lief das Nvidia-Referenz- 
system über Nacht fehlerfrei. 
Mit zwei Ultra-Grafikkarten 
heizte es sich jedoch so stark auf, 
dass es nach wenigen Minuten 
zu Bildfehlern und Abstürzen 
kam. Wir mussten das offene 
Gehäuse mit zusätzlichen und 
leistungsstarken Lüftern verse- 
hen, um einen stabilen Betrieb 
zu gewährleisten. Der geringe 
Abstand zwischen den beiden 
PCI-Express-x16-Slots ist hier 
die Problemquelle, da die Luft 
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zwischen den Grafikkarten nicht 
optimal zirkulieren kann. Es 
handelte sich aber um eine frühe 
Nvidia-Referenzplatine, die auf 
dem Markt nicht erhältlich sein 
wird. Es bleibt abzuwarten, ob 
die Mainboard-Hersteller mehr 
Platz lassen werden - siehe Asus 
A8N-SLI (Deluxe). 


>> Neuer DDR2-Speicher 


nicht in der CPU, sondern im 
Mainboard-Chipsatz befindet, 
wáre eine Single-Chip-Lósung 
vermutlich zu komplex gewor- 
den. Eine weitere Móglichkeit: 
In der Northbridge ist bereits 
eine Grafikeinheit integriert, die 
eventuell mit spáteren Chipsatz- 
Versionen freigeschaltet wird. 


»» AMD & Intel: Parallelen 


Dass der Chipsatz problemlos 
läuft, ist nicht selbstverständ- 
lich. Schließlich arbeitet in dem 
Referenzsystem der neue DDR2- 
Low-Latency-Speicher von Cor- 
sair. Im Gegensatz zu herkömm- 
lichen DDR2-Modulen wird das 
neue RAM bei DDR2-667 nicht 
mit lahmen Speicherlatenzen 
von CL4-4-4-12, sondern CL3-2- 
2-8 betrieben! Nvidia und Cor- 
sair haben eng zusammengear- 
beitet, um die Speicherlatenzen 
von DDR2 endlich auf ein er- 
trägliches Niveau zu bringen. 
Vergleichbare DDR2-Module 
gab es bislang nur von OCZ. 
Diese wollten jedoch bei frühe- 
ren Tests auf unserem Sockel- 
775-Referenzsystem mit dem 
Abit-Mainboard АА8ХЕ Fatality 
nicht laufen. 


»» Nforce4 SLI mal anders 


Neben der DDR2-Unterstüt- 
zung hat Nvidia noch weitere 
Änderungen im Nforce4-Design 
vornehmen müssen. Da der Pen- 
tium 4 natürlich kein Hyper- 
Transport unterstützt, wurde 
dem Nforce4 SLI Edition wieder 
der altbekannte Frontside-Bus 
eingepflanzt. Die Intel Edition 
arbeitet mit einem FSB von 100 
bis 266 MHz QDR und unter- 
stützt so alle aktuellen Intel- 
Prozessoren. Laut Nvidia ist der 
Chip bereits für Dual-Core-Pro- 
zessoren ausgelegt. Es kommt 
daher nur noch auf die Main- 
board-Hersteller an, ob diese für 
eine ausreichende Spannungs- 
versorgung auf den Serienpla- 
tinen sorgen, damit die Plati- 
nen mit den Dual-Core-CPUs 
kompatibel sind. Dazu ist die 
Nforce4 SLI Intel Edition wieder 
in eine North- und Southbridge 
unterteilt (die AMD-Variante 
des Chips ist in einem einzi- 
gen Chip zusammengefasst). 
Der Speichercontroller könnte 
der Grund für den Entwick- 
lungsrückschritt sein. Da sich 
der Controller bei P4-Systemen 
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Nvidia hat mit der Nforce4 SLI 
Intel Edition das Rad natürlich 
nicht völlig neu erfunden. Viele 
vom Nforce4 SLI bekannte Fea- 
tures wie PCI Express, SATA II, 
IDE- und SATA-RAID sowie Gi- 
gabit-LAN mit Hardware-Fire- 
wall (Active Armor) haben ihren 
Weg in den neuen Chip gefun- 
den. Für den Onboard-Sound 
ist weiterhin nur ein normaler 
AC97-Sound-Codec verantwort- 
lich. Intels High Definition Au- 
dio (Azalia) wurde nicht über- 
nommen. 


^» Das Fazit: Nvidia hat eine 
Leistungslücke geschlossen 
Mit der Nforce4 SLI Intel Editi- 
on ist Intel nicht an AMD vor- 
beigezogen. Dafür wurden die 
alten Leistungsverháltnisse wie- 
derhergestellt, die durch das Er- 
scheinen des Nforce4 SLI stark 
zugunsten AMDs verändert 
wurden. Die P4-Systeme liegen 
jetzt bei voller Grafikqualität 
nur knapp hinter vergleichbaren 
Athlon-64-Rechnern. 


Bleibt abzuwarten, wie gut sich 
Nvidia auf dem Intel-Chipsatz- 
markt etablieren kann. Intel ist 
bei Spielern derzeit nicht be- 
sonders angesagt und im OEM- 
Geschäft werden fast nur Main- 
boards mit Intel-Chipsätzen ab- 
gesetzt. Ob sich Nvidia auf dem 
Intel-Markt durchsetzen kann, 
wird vor allem vom Angebot 
der OEM-Riesen wie Dell oder 
HP abhängen. Zumindest wird 
Nvidia von Intel keine Steine 
in den Weg gelegt bekommen. 
Durch ein Lizenzabkommen hat 
der CPU-Gigant Nvidia gerade- 
zu den Weg zum Nforce4 SLI 
Intel Edition geebnet. Es wird 
damit spannend, ob Nvidia den 
Konkurrenten Sis, Ati, Via und 
Intel große Marktanteile abjagen 
kann. Im AMD-Sektor ist Nvi- 
dia ja bereits ein vergleichbares 
Kunststück gelungen. Е 

OLIVER HAAKE 


Leistung: NF4 SLI Intel Ed. 


1.280x1.024, 


4x AA & 8:1 AF 


E P4-Systeme profitieren genau wie AMD-Rechner stark von zwei Grafikkart 
E Im Vergleich liegt das Athlon-64-System jedoch vor der Intel-SLI-Lösung. 


W Der 925XE-Chip befindet sich mit einer Grafikkarte etwa auf Nforce4-SLI-IE-Niveau. 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


> BED. SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER Fps |p w a 30 | 4 a 6 


10 


en. 


80 


1.600x1.200, 
4x AA & 8:1 AF 


PREIS 
(V EURO) 


90 100 


Athlon 64 4000*, 2x GF 
6800 Ultra (Nforce4 SLI) 


E ШШЩ 


WEW ` om. 


P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 
6800 Ultra (NF4 SLI IE) 


Ги — ——a€— Шш 91 (65494) 
LÉRÓÓ——  J— TT la) 


2.300,- 


T 


59 (4096) 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF : - 
ШИШЕНИН! (406) 
| 


6800 Ultra (NF4 SLI IE) 


1.750,- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 
6800 Ultra (925XE) 


59 (+0%) 
44 (+0%) 


1.750,- 


` 58 C294) 


Athlon 64 4000+, 2x GF Hagae] 
НИ 39 (100 


6600 GT (Nforce4 SLI) 


1.100,- 


HALF-LIFE 2 [VGA-DEMO] 


> BED. SPIELB. | P- FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps o w æ | ТШШ "E" 


PREIS 
mëng 


70 8 


Athlon 64 4000+, 2x GF 
6800 Ultra (Nforce4 SLI) 


ТН: (25%) 
ж ШЙ 


1.800,- 


P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 
6800 Ultra (NFA SLI IE) 


PEN 63 (1996) 


2.300,- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 
6800 Ultra (NF4 SLI IE) 


Bee 
[E 


Der) 
; 64 (494) 


1.750,- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 
6800 Ultra (925XE) 


TE 
г ес 


094) 


1.750,- 


Athlon 64 4000+, 2x СГ IR 5: (: 
6600 GT (Nforce4 SLI) | N 23 (500) | 


-4%) 


1.100,- 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER >| Fps |; i e m pure 


60 10 


PREIS 
(M EUR) 


Athlon 64 4000+, 2x GF 
6800 Ultra (Nforce4 SLI) 


INN 70 2390) 
ÉL. ——A-———— 0 


1.800,- 


P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 
6800 Ultra (NFA SLI IE) 


ee 617%) 
LÉÁÉÁAALLL———— MÀ — — XE 


2.300,- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 
6800 Ultra (925XE) 


— 57 (0%) 


1.750,- 


BS (: (470) 
шш 


| PAEE3,73 GHz, Ix GF. | 
6800 Ultra (МРА SLI IE) 


55 (3 


% us. 


Athlon 64 4000+, 2x GF 
6600 GT (Nforce4 SLI) 


[ELLE 


52 (990) 


1100,- 


Settings: 2x 512 MByte RAM, Soundblaster Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 


71.84 


ИЧКЕ SLI bei 1.024x768 ohne FSAA/AF 


PC-Systeme 


1.024x768, kein M & AF 


PREIS (in Euro) 


Half-Life 2 [VGA-Demo] 


Athlon 64 4000+, 2x GF 6800 Ultra (Nforce4 SLI) T8 (+10%) 


1800; 


Athlon 64 4000+, 2x GF 6600 6T (Nforce4 SLI) Т6 (79) 


1100- 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (Nforce4 SLI Intel Edition) 


73 (3%) 


1150; 


P4 EE 3,73 GHz, 2x GF 6800 Ultra (Nforce4 SLI Intel Edition) 


11 (096) 


2300; 


P4 EE 3,73 GHz, 1x GF 6800 Ultra (925XE) 67 (6%) 


1750,- 


Wie steht es mit der Gr 


Settings: 2x 512 MByte RAM, SB Audigy 2, WinXP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 


ndleistung des Nforce4 SLI Intel Edition? Die Tests unter 
.024x168 (kein AA/AF) zeigen, dass er meist etwas schneller als der 925XE ist. 


ШЖ ий SLI-Chipsatze 


Features Nforce4 SLI Intel Edition 


Nforce4 SLI 


Chipdesign North- und Southbridge $ 


gle- 


hipdesig 


Unterstützte Prozessoren Pentium 4, Pentium 4 EE A 


thlon 64, Athlon 64-FX 


Verbindung Prozessor/System 


yper- 


ransport 


Unterstüzte Taktung 100 - 266 MHz QDR FSB 


1 HT-Referenztakt 


Unterstützte RAM-Standards R400 - DDR667) 


RAM (006200 - DDR400) 


Speicherinterface 


annel (128 Bit) 


Schnittstellen Erweiterungskarten | PCI Express, Р 


ess, PC 


Sonstige Schnittstellen IDE, SATA (1), USB 2.0, Gigabit-LAN 


A (1), USB 2.0, Gigabit- LAN 


Sicherheitsmerkmale Hardware-Firewall 


e-Firewal 


H 
2 
D 
Dual-Channel (128 Bit) D 
H 
| 
H 
A 


Onboard-Sound ACT 
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| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 


E Beng FP71V+/Viewsonic VX724 


ml 


Schnelle LCDs: Die neuen Flüssigkristallbildschirme von Benq und View- 
sonic erreichen Reaktionszeiten von weniger als 6 Millisekunden. 


H 3D-Monitor 


d 


Optische Täuschung: Durch den 3D-Effekt glaubt man, dass Teile des 
Bildes im Raum direkt vor dem speziellen Bildschirm schweben. 


EJ Acer Aspire 5020/Yakumo Q8M Turion64 YW 


Turion-64-Notebooks: In den neuen Notebooks von Acer und Yakumo 
steckt der nagelneue AMD-Turion-64-Prozessor. 


7, Ѕріеіег-Маиѕ 
v e 


Prototyp: Raptor-Gaming zeigte eine Maus, bei der man mit kleinen 
Metallplatten das Gewicht verándern kann. 
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Vermischte News 


Neben neuen Grafikkarten, 
Prozessoren und Mainboards 
hatte die CeBIT dieses Jahr noch 
wesentlich mehr zu bieten. Wir 
zeigen weitere neue Produkte. 


N otebook- und Monitor- 
Hersteller haben mehr 
und mehr den Spieler im Visier. 
So sollen die neuen Flüssigkris- 
tallbildschirme nur noch 4 bis 
6 Millisekunden Reaktionszeit 
benótigen. Der neue Pentium- 
M-Konkurrent von AMD mit 
dem Namen Turion 64 sorgte bei 
vielen Herstellern für neue Pro- 
duktlinien. Bei den designier- 
ten DVD-Nachfolgern HD-DVD 
und Blu-Ray wurden sogar erste 
Prototypen gezeigt. Bleibt abzu- 
warten, welche Hersteller ihre 
Ankündigungen auch in die Tat 
umsetzen. 


>> Neue LC-Displays 

Die Hersteller Benq und View- 
sonic haben auf der CeBIT neue 
17- und 19-Zoll-LCDs mit 4, 5 
und 6 Millisekunden Reaktions- 
zeit angekündigt. Bei der An- 
gabe der Schaltgeschwindigkeit 
handelt es sich nicht um den 
praxisfremden Schwarz-Weiß- 
Wert, sondern um eine Messung 
von Grau zu Grau. Der Benq 
FP71V- ist ein 17-Zóller mit 5 ms 
Reaktionszeit, das 19-Zoll-LCD 
FP91V- erreicht laut Hersteller 
6 ms. Beide LCDs verfügen über 
Sub-D- und DVI-D-Eingánge 
sowie integrierte Lautsprecher. 
Viewsonic erreicht nach eigenen 
Angaben mit dem 17- und 19- 
Zoll-Bildschirmen VX724 und 
VX924 eine Reaktionszeit von 
4 Millisekunden (Mittelwert). 
Benq und Viewsonic setzen auf 
eine Mischung aus verbesserter 
Viskositát der Flüssigkristalle 
und auf die Nutzung einer Im- 
pulsansteuerungstechnik (Over- 
drive). 


Fast jedes Jahr zeigt ein Her- 
steller auf der CeBIT einen 3D- 
Monitor, dieses Jahr waren es 
Benq mit dem FP231W und das 
Fraunhofer Institut. Das Bild 


des 23-Zoll-Breitbild-Monitors 
von Benq wirkte, als ob man 
es anfassen kónnte. Teile des 
Bildes schienen im Raum vor 
dem LCD zu schweben. Ohne 
diese 3D-Funktion wird der Mo- 
nitor rund 1.300 Euro kosten. 
Wie und wann das 3D-Feature 
angeboten wird, konnte Benq 
noch nicht sagen. Auch das 
Fraunhofer Heinrich-Hertz-In- 
stitut für Nachrichtentechnik 
(HHI) aus Berlin präsentierte 
ein neuartiges 3D-Verfahren für 
Displays. Im Vordergrund stand 
allerdings die Technik einer spe- 
ziellen Stereokamera. 


»» LEDs statt CCFL-Backlight 


Hersteller wie LG und Benq 
zeigten auf der CeBIT neue 
Displays, die anstelle von Kalt- 
stofflampen (CCFL) mit LEDs 
arbeiten. Dadurch sollen die 
Helligkeitsverteilung und die 
Lebensdauer der Hintergrund- 
beleuchtung verbessert werden. 
Der Nachteil der LED-Beleuch- 
tung ist allerdings mehr Wär- 
me, die vom Gehäuse abgeführt 
werden muss. Es handelte sich 
noch um Vorseriengeráte zur Er- 
probung dieser neuen Technik. 


»» Turion-64-Notebooks 


Die neue Mobilprozessorfami- 
lie Turion 64 startet gleich mit 
sieben Modellen. Die MT-Serie 
verbraucht nur 25 Watt TDP und 
ist je nach Modell mit 1,6 bis 1,8 
GHz getaktet. Gut 35 Watt TDP 
wird für die ML-Serie angege- 
ben, die Taktfrequenzen reichen 
von 1,6 bis 2,0 GHz. Der Turion 
64 bietet 64-Bit-Befehlssatzer- 
weiterungen, das NX-Bit, unter 
anderem gegen Viren, und die 
Powernow-Stromspartechnik. 
Notebooks mit dem neuen Pro- 
zessor haben Acer, Fujitsu Sie- 
mens, Asus, Averatec, Yakumo, 
Benq und MSI angekündigt. 


Yakumo hat auf dem eigenen 
Stand das Q8M Turion64 YW ge- 
zeigt. Das 1.000-Euro-Notebook 
wird mit dem Turion 64 ML-30 
(1,60 GHz, 1 MByte L2-Cache) 
und dem Via-Chipsatz K8N800A 
ausgestattet. Bilder werden von 
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einem integrierten Grafikchip 
mit geringer 3D-Funktionalität 
erzeugt. Acer hingegen setzt im 
neuen Aspire 5020 einen Ati Mo- 
bility Radeon X600 oder X700 
ein. Als Chipsatz steht dem 
Turion-64-Prozessor ein Ati Ex- 
press Radeon 200M zur Seite. Je 
nach Modell soll es eine 60- oder 
80-GByte-Festplatte und einen 
DVD-Brenner mit Double-Lay- 
er-Unterstützung geben. MSI 
hat mit dem Megabook S270 ein 
nicht mal 2 kg schweres 1.000- 
Euro-Notebook vorgestellt. 


> Eingabegeräte 

Ein großer Trend auf der CeBIT 
waren so genannte Gamermäu- 
se: Raptor-Gaming zeigte PCG 
Hardware den Protoypen einer 
Maus, die angeblich perfekt 
auf die Bedürfnisse eines Spie- 
lers angepasst werden kann: 
Mit kleinen Metallplatten kann 
das Gewicht der Maus verän- 
dert werden. Zudem lässt sich 
per Hardware die Auflösung 
der Maus in 100-dpi-Schritten 
verändern. Die maximale Auf- 
lösung beträgt 1.600 dpi. Eine 
weitere Maus für Spieler gab 
es bei Typhoon zu sehen: Der 
kabelgebundene Nager arbeitet 
ebenfalls mit 1.600 dpi und soll 
höchstmögliche Präzision ge- 
statten. Von Typhoon wird es 
zudem eine Laser-Maus ähnlich 
der bekannten MX1000 von Lo- 
gitech geben. Wenig Neues zeig- 
te Logitech: Der Mäusehersteller 
präsentierte die MX518 (Test in 
der letzten Ausgabe) der breiten 
Öffentlichkeit. 


»» PC-Sound 


eigenen DTS-/DD-5.1-Dekoder 
gleich mitbringt. Von Speedlink 
gab es die USB-Variante des er- 
folgreichen Medusa-Headsets 
zu sehen: Das Medusa-5.1-USB- 
Headset besitzt eine eigene klei- 
ne Soundkarte und kann somit 
unabhángig von einer Sound- 
karte im PC oder Notebook ver- 
wendet werden. 


»» MP3-Player 


Als Konkurrenz zum Ipod- 
Shuffle prásentierten viele Her- 
steller kleine Flash-MP3-Player: 
Von Twinmos kommt der neue 
MMD318 mit Farbdisplay und 
wahlweise 512 MByte oder 1 
GByte Speicher. Ebenfalls einen 
Shuffle-Konkurrenten präsen- 
tierte der MP3-Hersteller Iriver: 
Den H10 wird es in Zukunft 
als Miniversion mit 1 Gigabyte 
Speicher und Farbdisplay für 
199 Euro geben. Zusátzlich wur- 
de die H10-Serie um einen 20- 
GByte-Player erweitert. 


» Festplatten 


Viele Festplattenhersteller zeig- 
ten auf der Messe neue Lauf- 
werke mit SATA-II-Unterstüt- 
zung. Samsung verspricht mit 
seiner neuen P120-Serie doppelt 
so hohe Datendurchsatzraten 
wie bei einer SATA-Festplatte 
der ersten Generation. SATA- 
II-Laufwerke gab es zudem von 
Hitachi und Excelstore zu sehen. 
Einen ersten großen Praxis-Test 
der neuen SATA-II-Laufwerke 
finden Sie in der náchsten Aus- 
gabe (06/2005) der PCG Hard- 
ware. 


»» Die DVD-Nachfolger 


In diesem Bereich gab es zur 
CeBIT nur wenige Neuigkeiten: 
Creative stellte eine neue exter- 
ne Audigy vor: Die SB Audigy 
2 ZS Video Editor kann per USB 
an einen PC oder ein Notebook 
angeschlossen werden. Neben 
den üblichen Soundfeatures 
lässt sich die externe Lösung 
jetzt auch zum Videobearbeiten 
einsetzen. Ein entsprechendes 
Softwarepaket zur Videobear- 
beitung liegt der SB Audigy 2 
ZS Video Editor bei. 


Ansonsten drehte sich beim PC- 
Sound alles um das Thema 5.1- 
Kopfhörer: Creative bringt mit 
dem HO-2300D einen Kopfhö- 
rer auf den Markt, der seinen 
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Mit mehr Speicherplatz und 
besserer Bildqualität wollen die 
beiden Formate HD-DVD und 
Blu-Ray das etablierte DVD-For- 
mat ablösen. Beide Lösungen 
verwenden anstelle von her- 
kömmlichem roten nun blaues 
Laserlicht. Dank der kürzeren 
Wellenlänge passen bei HD- 
DVD bis zu 30 GByte und bei 
Blu-Ray sogar bis zu 54 GByte 
auf einen Datenträger. HD-DVD 
ist darüber hinaus kompatibel 
zu DVDs und CDs. Laut NEC 
werden die ersten PC-Rekorder 
Ende 2005 für etwa 700 Euro auf 
den Markt kommen. Einige Her- 
steller haben sogar schon Lauf- 
werke angekündigt, die beide 
Formate lesen und brennen kön- 


| INFO | Die wichtigsten CeBIT-Themen 
H 5.1-Headsets 


p— 


—— 


A 


Raumklang: Creative und Speedlink haben zur CeBIT neue 5.1-Kopfhörer 
für Spieler und DVD-Fans vorgestellt. 


(J MP3-Player 


H10-Familie: Den H10 mit Farbdisplay gibt es jetzt mit drei Speichergró- 
Ben: 1 GByte, 5 GByte und 20 GByte. 


NEC mit HD-DVD-Brenner 


— GH 
но DVD/DVD/CD 


HD-DVD: Der DVD-Nachfolger kann bis zu 30 Gigabyte auf einem Daten- 
träger speichern und ist zu herkömmlichen DVDs abwärtskompatibel. 


1333:4133 SLI in Zusammenarbeit mit MSI 


Zehn Leser bekommen die einmalige Gelegenheit, ein von uns und MSI kostenlos 
zur Verfügung gestelltes SLI-System zu testen und zu bewerten. Folgende Testsets 
vergeben wir: fünf Sets, bestehend aus SLI-Mainboard K8N Diamond und zwei 
Geforce-6600-GT-Grafikarten, und fünf Sets, bestehend aus SLI-Mainboard und 
Geforce-6800-GT-Grafikkarten. Wichtig: Um am Test teilnehmen zu können, müssen 
Sie kompatible Hardware besitzen (Sockel-939-Prozessor, entsprechenden Speicher, 
starkes Netzteil). Schicken Sie Ihre Bewerbung mit Angaben zu Ihrem aktuellen 
Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren persönlichen Daten (Adres- 
se, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an: 


Per E-Mail an: redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest SLI 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG 


Stichwort: Lesertest SLI 


Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Testhardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 
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FEATURE 


CEBIT 


idu id М№емѕ von der CeBIT 


einen VoIP-Dienst zu starten. Während 
T-Online nur einen Software-Client an- 
bieten will, plant AOL auch Hardware 
für VolP. Zudem setzt AOL auf den 
offenen SIP-Standard. 


Weitere interessante News von der 
CeBIT im Überblick: 


E DVB-T: Viele Hersteller (unter ande- 
rem Terratec) zeigten auf der CeBIT 
DVB-T-Tuner als PC- und Stand-alone- 
Lösungen. 


E Spiele-Tastatur: Raptor-Gaming zeig- 
te den Prototypen einer Tastatur, bei 
der man Tasten auswechseln oder blo- 
ckieren kann. Somit soll eine perfekte 
Steuerung in Spielen gewährleistet 
werden. Laut Raptor-Gaming wird die 
Tastatur in Zusammenarbeit mit Cher- 
ry entwickelt und hergestellt. 


E Voice over ІР: T-Online und AOL 
haben auf der CeBIT angekündigt, 


vorgestellt. 


WSipgate: Ab sofort können Kunden 
des VolP-Anbieters Sipgate auch die 
Notrufnummern 110 und 112 nutzen. 


WBTX: Auch dieses Jahr war BTX für 
den Endkundenmarkt kein Thema, nur 
vereinzelt gab es neue Gehäuse. 


WPlextor: Der Spezialist für optische 
Laufwerke hat eine externe Festplatte 
ohne zusätzlichen Stromanschluss 


ЕКІ: Der „V8“-Kühler ist der erste Modding-Kühler von ЕКІ. Er soll zu allen 
aktuellen Sockeln kompatibel sein und erscheint Mitte des Jahres. 


nen. Da die Datenträger etwa 30 
Euro kosten werden, sind beide 
Formate in der Anfangsphase 
noch nicht für den Heimanwen- 
der interessant. 


>> Mini-PC/Barebone 


Noch hinter verschlossenen 
Türen zeigte Shuttle das erste 
Mini-PC-System mit SLI-Fea- 
ture. Laut Shuttle soll trotz der 
höheren Betriebstemperaturen 
mit einer zweiten Grafikkarte 
die Lautstärke nur unwesentlich 
ansteigen. Aopen setzte optische 
Akzente und präsentierte mit 
dem XC Cube Mini MZ855-II ei- 
nen Pentium-M-Mini-PC, dessen 
Design stark an Apple angelehnt 
ist. Der nur zwei Kilogramm 
schwere Barebone kommt mit 
einem externen Netzteil und soll 
auch unter Last ein Geräuschni- 
veau von 25 dB(A) nicht über- 
schreiten. Leider ist der 11 cm 
hohe Barbone nur für Low-Pro- 
file-Grafikkarten geeignet. Mit 
der Expansion Box bietet Aopen 
darüber hinaus Erweiterungs- 
gehäuse für Laufwerke an, die 
wie ein kleiner Mini-PC-Tower 
aussehen. 


»» Kühlung 

Neue Wege geht der Komplett- 
PC-Hersteller Fujitsu Siemens. 
So durfte man am großen Stand 
in Halle 1 einen Komplett-PC 


aid dA! Microsoft über Windows XP Professional x64 Edition 


Name: 


Tátig als: 
Microsoft Product 
Manager/Marke- 
ting Manager 


E Wird es eine OEM- und eine Retail-Version 
von Windows XP 64-Bit-Edition geben? 
Schónberger: Es wird eine OEM- und eine 
System-Builder-Version geben, aber kein Re- 
tailpaket. 


E Wie wird die 64-Bit-Edition von Windows 
XP in Deutschland heißen? 

Schönberger: Der Name wird (wie im Engli- 
schen auch) „Windows XP Professional x64 
Edition" sein. 


mit Wasserkühlung bestaunen. 
Gekühlt werden dabei der Pro- 
zessor und die Grafikkarte. Der 
Wärmetauscher im 80-cm-De- 
sign wird intern im Gehäuse 
befestigt. Noch im Prototypen- 
Stadium befindet sich ein was- 
sergekühlter Mini-PC. Ob dieses 
Konzept den Weg in die Serie 
findet, ließ Fujitsu Siemens un- 
beantwortet — die Möglichkeit 
besteht allerdings. 


Einen echten Hingucker prä- 
sentierte EKL mit dem ersten 
Modding-Kühler. Der „V8“ ist 
ein Hybrid-Modell mit acht 
Heatpipes. Vermutlich wird der 
Kühler Mitte des Jahres erhält- 
lich sein. Am Wasserkühlungs- 
markt präsentierten Alphacool, 
Aqua-Computer und Innovatek 
neue VGA-Kühler für die 6800- 
GT-Serie von Nvidia. Alphacool 
hatte darüber hinaus noch ein 
Showcase für Händler im Ge- 
päck, mit dem man den Kun- 
den die Thematik „Wasserküh- 
lung“ anschaulich näher brin- 
gen wollte. Innovatek konnte 
mit einem großen Touchscreen 
für 5,25-Zoll-Schächte auf sich 
aufmerksam machen. Über die- 
ses Display sollen zukünftig alle 
wichtigen Einstellungen einer 
Wasserkühlung vorgenommen 
werden. ш 
L. CRaEMER/K. BEINROTH/M. ALBERT 


Andreas Schönber- 
ger (Brian D. Marr) 


E Ab wann wird es die Windows XP Profes- 
sional x64 Edition im Handel geben? 
Schönberger: Ein genaues Datum können wir 
leider noch nicht sagen, aber zur Mitte des Jah- 
res werden Kunden Rechner mit Windows XP 
Professional x64 kaufen können. 


E Wie geht die Treiberentwicklung für 64 Bit 
voran? 

Marr: 75 Prozent aller Third-Party-Hersteller 
arbeiten derzeit an 64-Bit-Treibern. Ob es für 
ältere Geräte 64-Bit-Treiber geben wird, variiert 
von Hersteller zu Hersteller. 


E Kann man eine allgemein gültige Aussage 
treffen, welche Generation an Geráten mit 
64-Bit-Treibern versehen wird? Zum Beispiel: 
Alle ab 2002 gekauften Hardware-Komponen- 
ten sind 64-Bit-ready? 

Marr: Das kann man leider nicht pauschal sagen. 
Microsoft wird aber eine Kompatibilitätsliste mit 
Hardware, für die ein 64-Bit-Treiber program- 
miert wird, zur Verfügung stellen. 


E Was verspricht sich Microsoft bezüglich 
Spielen von Windows XP Professional x64 
Edition? 

Marr: Wir haben auf der Game Developers Con- 
ference mit allen Spieleherstellern über den 
64-Bit-Support gesprochen und die Eckpunkte 
für die Spieleentwickler sind KI und Spielphysik. 
Hier haben die Spieleentwickler große Chancen, 
das Gameplay zu verbessern. 


E Wie sieht es aktuell mit der Performance 
unter 64 Bit aus? 

Marr: Wir haben noch keine 32-Bit-Anwendun- 
gen wie beispielsweise Photoshop gefunden, 

die unter 64 Bit schlechter laufen. In der Regel 
liegen die Leistungsunterschiede bei plus/minus 
drei Prozent. Spiele verlieren aber noch an 
Leistung, da die Grafikkartentreiber noch nicht 
optimiert sind. 


E Wann wird 64 Bit auf dem Mainstream- 
Markt überwiegen? 
Marr: Im Laufe von 2006. 
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DSolus Series 


Aeolus 6600GT DV128 AGP 


NVIDIA* GeFORCE 6600GT (NV43)  * DirectX" 9.0 / ShaderModel 3.0 / 


* 500 MHz 

* 128 MB DDR3 
128 Bit 

* 2ns 

* 1000 MHz 


6600GT DV128 


Official Partner 


MOUSESPORTS UT TEAM 
httpi//www.mousesports.dea/ 


02990900 


CineFX'" 3.0 / OpenGL 1.5 
* VGA / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 
* AGP 8x | 
* Win95,98,Me / NT4 / W2K / XP / Linux 
* Spellforce / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


NVIDIA" GeFORCE 6600GT (NV43) 

500 MHz 

128MB DDR3 

128 Bit 

2ns 

1000 MHz 

VESA BIOS 3.0 / DirectX 9.0 / OpenGL 1.5 
УСА / TV-Out / DVI-I / HDTV RGB Connector 
PCI-Express 16x 

Win95,98,Me / NTÀ / W2K / XP / Linux 

Spell Force / ArxFatalis / 5in1 Games / DVI->VGA Adapter 


Official 
Partner 


GAMESPORTS Hotline : 01805 / 55 91 91 
мори чен Se e www.aopen.de 


Solutions * Components 


AKTUELL: DATENRETTUNCSLABOR 


Rettung: Die Daten von den Festplatten aus diesen Rechnern konnten im Labor 
von Kroll Ontrack gerettet werden. 


Werkzeug: Das Labor von Kroll Ontrack besitzt eine riesige Sammlung an 
Schreib- und Lesekópfen für alle gángigen Festplatten. 


х ` ^ UY de 
Reinraum: Im Reinraum (Klasse 100) werden defekte Platten geöffnet und dann 
mit spezieller Hard- und Software ausgelesen. 
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Die letzte Hoffnung 


Ihre Festplatte mit lebenswichtigen Daten ist 
defekt, verbrannt oder zerstórt? Dann kann nur 
noch ein professionelles Labor helfen. 


ines davon ist die Firma 

Kroll Ontrack aus Bób- 

lingen - diese ist dar- 
auf spezialisiert, wichtige Daten 
von defekten oder zerstórten 
Festplatten zu retten. Wir haben 
für Sie einen Blick hinter die Ku- 
lissen des Datenrettungslabors 
geworfen. 


>> Wie im Kino 

Liest man sich die Top Ten der 
spektakulärsten Fälle der letzten 
Jahre durch, kann man kaum 
glauben, dass es da noch was zu 
retten gab. So wurden Daten von 
einem Notebook, das von einem 
Flugzeug überrollt wurde, wie- 
derhergestellt. In einem ande- 
ren Fall ist ein Notebook mit 
den gesamten Bauplänen von 
einem Wolkenkratzer-Baugerüst 
gefallen. Auch aus Wut zerstórte 
Rechner (aus dem Fenster ge- 
worfen, in der Toilette versenkt 
oder einfach angezündet) lan- 
deten schon des Öfteren auf den 
Labortischen. Der Alltag sieht 
allerdings weniger spektakulär 
aus: In der Regel lóschen die 
Nutzer die Daten aus Versehen 
selbst oder die Festplatte hat 
einen ,normalen" Defekt. 


> Ablauf der Datenrettung 
Hat die Festplatte keinen 
äußerlichen Defekt, beginnt die 
Datenrettung relativ simpel: Die 
Platte wird an einen Rechner an- 
geschlossen und es wird über- 
prüft, ob die Mechanik noch 
anläuft. Als Nächstes wird die 
Elektronik der Festplatte über- 
prüft - eine der Hauptursachen 
für Festplattenausfälle. Liegt ein 
Defekt vor, besitzt das Labor Er- 
satz-Steuerplatinen für alle am 
Markt verfügbaren Festplatten. 
Mit etwas Glück sind nach die- 
sem Eingriff die Festplatte und 
die Daten schon gerettet. 


Etwas einfacher stellt sich die 
Rettung von gelöschten Daten 


auf intakten Festplatten dar. Wer 
eine Datei mit „Entf“ löscht, ent- 
fernt damit nur den Eintrag in 
der Datenzuordnungstabelle. 
Die magnetische Information 
auf der Festplatte bleibt erhal- 
ten. Selbst beim Überschreiben 
der dazugehörigen Festplatten- 
sektoren bleiben magnetische 
Spuren zurück, aus denen Daten 
relativ einfach wiederhergestellt 
werden können. 


»» Echte Probleme 


Richtig problematisch sind Fälle 
mit physikalisch beschädigten 
Festplatten. Der Klassiker ist der 
so genannte Headcrash: Dabei 
schrammt der Lesekopf über 
die Magnetplatte und beschä- 
digt diese stark. Daraufhin muss 
die Platte im Reinraum geöffnet 
und sektorenweise ausgelesen 
werden. Die Daten aus den be- 
schädigten Bereichen sind dann 
unter Umständen für immer 
verloren. Weit weniger drama- 
tisch sind im übrigen Feuer- und 
Wasserschäden. Die Platten wer- 
den von Ruß oder Wasser befreit 
und sind anschließend in der 
Regel wieder lesbar. 


> Datenrettung für zu Hause 


Eine Datenrettung im Labor 
kann schnell einen vierstelligen 
Eurobetrag kosten, je nach Auf- 
wand auch deutlich mehr. Des- 
wegen bietet Kroll Ontrack auch 
eine Datenrettungsmóglichkeit 
für zu Hause an: Mit der Soft- 
ware Easy Recovery lassen sich 
gelóschte Daten von intakten 
Platten wiederherstellen. Eine 
Trial-Version der Software fin- 
den Sie auf unserer Heft-CD. 
Als PCGH-Leser kónnen Sie 
unter www.ontrack.de im Soft- 
ware-Shop mit dem Gutschein 
PCG-ERLITE-0205 (gültig bis 
31.5.2005) die Version Easy Re- 
covery Lite 6.03 günstiger er- 
werben. ш 
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p erfolgreichste deutsche PC-Spiel des Jahres 2004 geht weiter. Im heiß 
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rsehnten Add-On Sacred Underworld erwartet dich eine noch/größere 
pielwelt mit zahlreichen neuen Gegnern. Erkunde mit zwei zusätzlichen, 
unverwechselbaren Charakteren Höhlen, verwunschene Wälder, Ruinen und 
Pirateninseln. Sacred Underworld entführt jeden Sacred-Veteran in ein noch | 
spannenderes, komplexeres und abwechslungsreicheres Abenteuer. 

A und Sacred Underworld sind ein Muss für jeden Fantasy-Liebhaber. 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


Sie denken, nur Spiele und Filme 
würden gehypet? Irrtum! Diese 
Unsitte greift auch in der Hard- 
ware-Branche um sich: Hersteller 
bombardieren Redakteure lange 
vor dem Erscheinen bestimmter 
Technologien und Produkte mit 
Pressemitteilungen und geben 
manchmal auch eilig zusammen- 
gezimmerte Beta-Testmuster 
heraus. Das Ende vom Lied? Finale 
Produkte lassen lange auf sich 
warten und sehen im Endeffekt oft 
ganz anders aus! Durch die vielen 
Vorankündigungen ist die Erwar- 
tungshaltung dann bei Lesern und 
Testern so groß, dass die Produkte 
dem nur selten gerecht werden 
kónnen. Meine Bitte: Liebe Herstel- 
ler, bleibt bei Ankündigungen und 
Nennungen von Erscheinungster- 
minen in Zukunft auf dem Teppich. 


| d 


Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


J Hintergrund: Lautstärkemessungen 


Eigenschaften 


20 % 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Lautheit Lautstärkeempfindung So testet PCG Hardware die Lautstärke: 
Bis 1,0 Sone Leise Die Lautstärke hat bei PC-Komponenten eine große Be- 
z m deutung. PCG Hardware trágt diesem Trend Rechnung, 
1120 Sone Einzelkomponente In einge- indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 
bautem Zustand kaum hörbar ` schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt das 
2,1-3,0 Sone Laut, aber noch nicht störend NC10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermitt- 
lung der so genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. 
31-40 Sone | Deutlich hörbar Alle Komponenten werden von einem Meter Entfer- 
4,1-5,0 Sone Unangenehm laut nung aus gemessen. Der Vorteil von Sone im Vergleich ' 
zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine lineare Skala vor- "e, 
Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut liegt. 2 a doppelt so laut wie 1 Sone. Bei dB(A)- 3 e 
Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt | a4 P \ 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie іп nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
der Regel leiser, weil das Geháuse einen Teil der besser auf das menschliche Hórverhalten abgestimmt - 
entstehenden Geráuschentwicklung dámmt. als das Prinzip der Lautstárkemessungen in dB(A). Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 
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INHALT & SPARTIPPS 


MSIRX9800 9% 


Pro TD128 


Mit einem Spitzenpreis von nur 149 
Euro ist die RX9800 Pro TD128 ein ech- 
ter Spartipp, da sie gute Spieleleistung 
für kleines Geld bietet. Auf der AGP- 
8X-Platine ist ein Radeon-9800-Pro- 
Grafikchip verbaut, der mit 378 MHz 
taktet. Die Karte verfügt über einen 128 
MByte großen DDR-Speicher (2,8 ns), 
dieser arbeitet mit einem Takt von 338 
MHz DDR. Für die Kühlung der GPU 
sorgt ein Lüfter, der mit 256 Bit ange- 
bundene Speicher wird passiv gekühlt. 
Des Weiteren ist die günstige 3D-Karte 
mit einem VGA-, DVI- und S-Video- 
Ausgang sowie reichhaltig Software 
und Zubehór ausgestattet. Das Beson- 


dere an dem MSI-Beschleuniger ist je- 
doch, dass sich der Chip- und Speicher- 
takt mit einem Overclocking-Tool wie 
Powerstrip oder dem Ati Tool fast auf 
das Niveau eines XT-Modells (412/365 
MHz) anheben lassen. Interessanter- 
weise meldet auch der Catalyst-Treiber 
gleich die XT-Variante. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Hyundai 90D+ 


Mit einer Note von 2,08 konnte das 19- 
Zoll-LCD aus dem Hause Hyundai be- 
reits in der Marktübersicht der Ausgabe 
04/05 den Testsieg sowie eine Top-Pro- 
dukt-Auszeichnung einheimsen. Ak- 
tuell ist das Gerät bereits für günstige 
418 statt 479 Euro zu haben. Obwohl 
die Reaktionszeit nur 26 Millisekunden 
statt der vom Hersteller angegebenen 8 
Millisekunden betrágt, eignet sich der 
90D+ uneingeschränkt für jede Art von 


Preis 


Spiel — auch für Ego-Shooter. Das Ge- 
rät ist mit einem D-SUB- sowie einem 
DVI-D-Anschluss ausgestattet, die 
Helligkeit lässt sich von 60 bis 210 Can- 
dela pro Quadratmeter einstellen. Die 
Helligkeitsverteilung sowie die Bild- 
schärfe sind sehr gut. Einzig die Tasten 
des OSDs sind zu klein und lassen sich 
schwer drücken. (fs) 


Webseite: www.modem24.es-shops.de 


WTestübersicht 


Нагамаге=пдех ee 36 
Aktuelle Hardware im ausführlichen Preis-Leistungs-Vergleich 


Prozessoren аа 38 
Preiswerte Einsteiger-CPUs von AMD und Intel im Test 
Maus A0 
Spielertauglich? Funk- und Kabelmäuse im Spielepraxis-Check 
Косе СТАНЕ Re 44 


Creative КСО Modell 740; Canyon 20 GB Portable Data Storage; 
Seagate 400 GByte Pushbutton Backup; Rotokiller RTR-720 Mark II 
Mod; Monstergecko Pistolmouse; Leadtek My Voyager 


Vermischte Tests ............................................ 46, 48, 49 


Targa Companion 826; Mad-moxx enhanced: X800 Pro Vivo 16pp 
PCI-E; GV-RX80L256V; Eizo L778; Logitech Precision PC Gaming 
Headset; Archos PMA430; Hercules WLAN 


Vermischte Tests... NEU 
Philips DVDRIGLSK; MDT 2x 512 MByte DDR-SDRAM; Corsair Xpert 
CMX512-3200XL (2x 512 MByte); Dell Inspiron XPS 2; Asus 6800 LE 
(Geforce-Shop) 


Marktübersicht: Netzteile... 54 


Zehn aktuelle Netzteile im Hártetest 


Marktübersicht: SLI-Komplett-PCs................... 60 
Wie gut sind SLI-Komplett-PCs wirklich? 


Special: Preisvergleich....................———— 66 
Wegweiser: Wo bekommen Sie Hardware am günstigsten? 


Marktübersicht: Günstige Mainboards.............. TO 


Knallhart verglichen: Billig- oder Deluxe-Platine? 


Marktübersicht: Wasserkühlung .................. 74 


Acht neue Wasserkühlungssets auf Herz und Nieren geprüft 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (23.03.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (23.03.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (96) |preis Gigabyte Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte £15 www.mix-computer.de 
436 GHZ Ail US-$ 417 US-$ z SN. | www.pckauf2000.de MSI RX700 ТЕ X700 Pro (PCI-E) 128 MByte € 10. www.mindfactory.de Top- 
Top- 434 GHz 218 US$ 218 05-5 €250- —|wwnilstech.de GeCube GC RO8XTP C3 9800 XT 128 MByte € 188- www.mix-computer.de Tipp der 
Tipp der 2 P4 32 GHz ШЇ 218 US-$ €198- | http://shopwv-computer.de Sapphire Atlantis RADEON 9600 XT | 9600 XT 256 MByte €n- ww javento.de Redaktion 
Redaktion 43,00 GHz 78 US-$ 178 US-$ € 160,- www.planet4one.de Leadtek WinFast A400 6T TDH 6800 6T 256 MByte € 300- Www.alternate.de 
4 28 GHz 63 US-$ 163 US-$ SH, [иш Palit Daytona Geforce 660007 6600 GT (PCI-E) 128 MByte SN: www.e-bug.de 
eleron D306 6Hz 127 US$ 17055 3 el. ` wwmindfactoryde Leadtek A66006T TDH128 6600 GT (AGP) 128 MByte € 168- http://shop.vv-computer.de 
eleron D293 gt: 11055 13 U55 D en. wnindfactonde Leadtek A350XT ТОН FK 5900 XT 128 MByte Є 15- www.bestseller-computer.de 
eleron D28 H |103 US-$ 8 05-5 14 €M- vm javento.de 
eleron D266 GHz | 83 US-$ 195$ 5 ei, |mmjavento.de Aktuelle Preise: Vermischtes (23.03.) 
SITES LUSS ШЕ ; ей у Modell Hersteller | Produkt Preis | Anbieter 
шш a ш Sli [шиш Prolite As ` ama  119-Z01FTFT, 1280x1024, 190 cd/m2, 25 ms, DV-D/D-Sub | € 388- | wow pckauf2000.de 
64 4000+ 643 US-$ 643 US-$ Є 49- wwwatelco.de - - - — М 
PE e Ne EE Cyber-shot DSC-P150 Sony 7 Megapixel, Zoom: 3x optisch, 6х digital, 32 MByte | € 3I; m.buy-2000.com Top 
- - ECS Nforce4-A939 | Elitegroup | Nforce4 SLI (939), 2x PCI-E, 4x SATAC-RAID), LAN « 15- | www.mix-computer.de «Tipp der 
6131005 D USS 335$ €). mmindtactory.de Travelmate m entium-M 725 1.606Hz, 512 MByte, 60 GByte HD, Redaktion 
Top- | = 64 3500+ MUSS MUSS SI: mwniscomputer.de 400. VD« RW (dual), Ati Radeon 9700 64 MByte € 99, | wwnilstech de 
Tipp der o 64 3400+ 23088 23 $$ SI: ` |http//shopordpc.com Теп Micro 56B | Creative | WAV, МРЗ 5 GByte, USB 20, blau €. |wwindfadoryde 
Redaktion | EE HS Mauss €155- — htip./shopw-computerde B65PE Neo3 N ntel i875P, AGP 8X, 4x SATA, Third Eye, Firewire, LAN |€ 72- | www.mix-computer.de 
64 3000+ 49 US-$ 149 US-$ €119- | wwwfuncomputer.de SDRAM-DDR-400 | Infinion 512 MByte, DDR 400 (PC 3200), CL 3-3-3 SU: |http//shopwcomputer.de 
64 2800+ 22 US-$ 122 US$ €M- http://shop.nordpe.com Agamez! Atelco Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, RAID, 
Sempron 3100+ 14 US-$ 14 US$ €9. wwwatelco.de eforce6600 GT PCI-E LE, 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 949,- | www.atelco.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


N Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 


te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, AN AA, 8:1 AF) 
ВЕЅЅЕК [96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 Fi 


WT emmmer: | 1100: 
Re Mm 550; 
0 Gent (REN 607 530; 
Vereen НН 750 550; 
PT" 40; 
Mot Dore) И 707 350; 
Morbo, ` (RN 655 40; 
dort Con (REN 645 30; 
Copes) s emm с. 40; 
opc, mn = 
EEE € = 
Е Di 
üt oto, ШЕИ 45 2; 
"Hr: == 20; 
Сота" bm zs Е 
ri O 350,- 
ЕТЕ EE 180, 
A, mmm с: ы 
ИА ИЙ 140,- 
Maa C a | — 197 130; 
ЕЕЕ ШШЕН 155 us 
EN em, д 
du d Imm 100 45,- 


Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER |% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 i 


Athlon 64 FX-55 
EEN Ў 
(HT200, 008400) 198 |800, 


Athlon 64 4000+ 
E М 
(HT200, 008400) 196 |730, 


Pentium 4 3,67 EE 
(FSB266, 925XE) 196 |Nv. 


Athlon 64 3700+ 
ee TU TUT 2 
(HT200, 008400) 194 |450, 


Pentium 4 3,4 ЕЕ 7 
(FSB200, met | 193 03, 


Pentium 4 3,8 
) KT d 
(FSB200, 925XE) 190 |650, 


Athlon 64 ЕХ-51 
NES Lu 
(HT200, DDR400) 188  |Mv. 


Pentium 4 3,6 
) me  ::zz;— Ün ? 
(FSB200, 925XE) 186 400, 


Athlon 64 3500+ 
аиынын k 
(HT200, DDR400) 184 280, 


Athlon 64 3400+ 
JEEE ` 
(HT200, DDR400) 163 220; 


Pentium 4 3,4 
(FSB200, i875) 175 210; 


КАНЕ ү Di 
решт ЗН 53 20: 
МЕ m 10; 
ПЕЕ ү mm. 
КЕЕ) акк 80; 
поа mm 128 5- 
no ЕН 7 9. 


(Е5В166, DDR333) 


Pentium 4 2,26 
(FSB133, DDR266) 115 N. v. 


Athlon XP 2200+ 
| А 
(Tbred/FSB133, DDR266) 100 60, 


Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 51, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 5.1, WinXP SP1, Dx9.0c, A64 auf K8T800, РА auf 875P, Athlon XP auf Nforce? 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
(280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
die Werte ohne Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Die 
Werte der neuen Intel-Prozessoren (siehe Seite 38) fehlen hier noch. 
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AMD: 


AMD AMD64A Technologie AMD Athlon" 64 


Hersteller des Jahres Technologie des Jahres Chip des Jahres 
Kategorie “Prozessoren” 


AMD Athlon™ 64 basierte Systeme ATELCO 
erhalten Sie bei: amazon de : к BAUR а" 


Computer 


ES LEBE BILLIG! 
|cesmos E — hk EP: expert & T$ U mesa-sHorg 


MEGWARE ини. ProMarKt г. ІЕ | SSES Lë OBIS 


www.stegcompuft 


TEST: PROZESSOREN 


AMD und Intel haben 
ohne Ankündigung 
einige neue Prozes- 
soren auf den Markt 
gebracht. Die neuen 
Chips sind vor allem 
eines: preiswert! 


er jetzt einen Prozessor 

W kaufen möchte, findet 

bei den Händlern ei- 

ne Reihe neuer Chip-Varianten: 

AMD und Intel haben ihre Pro- 

zessorangebote erweitert und 

neue Billig- sowie Mittelklasse- 

prozessoren auf den Markt ge- 
bracht. 


>> Neue Sparmodelle 


AMD peilt mit den neuen Sem- 
pron-Modellen vor allem den 
Markt der Niedrigpreisrechner 
an. Neben dem schon länger 
erhältlichen Sempron 3100+ lis- 
ten immer mehr Händler auch 
drei weitere Chips, die Sem- 
pron-Modelle 3000+, 2800+ und 
2600+. Die Prozessoren bieten 
- trotz der vermeintlich lang- 
sameren Modellnummer - eine 
anstándige Leistung, der Sem- 
pron 3000+ erreicht annähernd 
die Performance eines Athlon 
XP 3200+ und kostet dabei 20 


EM64T/AMD64 


WAS 
IST? 
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64-Bit-Erweiterungen von Intel 
und AMD. Erlauben es u. a., mehr 
als 4 GByte RAM zu adressieren. 


Euro weniger. Inklusive Kühler 
ist der Sparchip ab 90 Euro er- 
hältlich. 


Der Haken dabei: Alle getes- 
teten Sempron-Prozessoren er- 
scheinen ausschließlich für den 
Sockel 754. Der schnellste ver- 
fügbare Prozessor für diesen 
Sockel ist der Athlon 64 3700+, 
schnellere Chips wird AMD 
nach eigenen Angaben nur 
noch für den Sockel 939 auf 
den Markt bringen. Wer sich 
für den Billigchip entscheidet, 
kann folglich nur noch begrenzt 
aufrüsten. Auch die neuen PCI- 
Express-Mainboards erscheinen 
fast ausnahmslos mit Sockel 
939, Sockel-754-Platinen mit 
Nforce4-Chipsatz muss man 
lange suchen. 


»» Sempron-Technik 


Die genannten Sempron-Chips 
basieren auf dem Athlon-64- 


Sempron 


derzeit für Sockel A und 754. 


Markenname für AMDs Billigpro- 
zessoren. Der Sempron erscheint 


Schnelle Sparchips 


Kern. Inoffiziell unterstüt- 
zen die Chips wie der Athlon 
64 den NX-Virenschutz und 
Cool’n’quiet, nicht aber die 64- 
Bit-Erweiterung AMD64. Au- 
ßerdem haben die Billigprozes- 
soren einen kleineren L2-Cache: 
Beim Sempron 2800+ und 3100+ 
sind es 256 kByte, beim Sem- 
pron 2600+ und 3000+ nur 128 
kByte. 


Der 128 kByte große L2-Cache 
wird bei den Sempron-Model- 
len mit einem etwas höheren 
Kerntakt kompensiert, was sich 
in einer widersprüchlichen „vir- 
tuellen"^ Taktfrequenz äußert: 
128 kByte zusätzlicher L2-Cache 
bescheren dem Sempron 2600+ 
die neue Modellbezeichnung 
2800+, aus dem Sempron 3000+ 
wird aber lediglich ein 3100+. 
Der Sempron 3100+ ist wegen 
der etwas untertriebenen Mo- 
dellnummer und des Preises 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und menge 


von knapp 100 Euro unser Spar- 
tipp für Einsteigerrechner. Er 
ist zum Beispiel bei Doom 3 so- 
gar schneller als ein Athlon XP 
3200+ für den Sockel A. 


»» Intels Celeron 


Intel schickt den Celeron ins 
Rennen, doch der Chip ist für 
Spieler nach wie vor keine 
brauchbare Alternative. Trotz 
des vergleichsweise hohen Tak- 
tes von 2,8 GHz fällt der Intel- 
Prozessor bis zu 45 Prozent hin- 
ter einen Sempron 3000+ zurück 
- die Ersparnis von rund 30 
Euro lohnt sich nicht. 


Auch der Celeron muss auf ei- 
nige Features der vollwertigen 
Pentium-4-Familie verzichten: 
Der Sparchip beherrscht weder 
64-Bit-Technik (EM64T) noch 
Hyper Threading, dafür aber 
immerhin den SSE3-Befehlssatz. 
Die ohnehin geringe Leistung 


DDR-RAM 

Double Data Rate RAM. Dieser 
Speicher übertrágt zwei Daten- 
pakete pro Takt. 
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PROZESSOREN 


wird auferdem durch einen 
langsamen FSB-Takt von 133 
MHz und einen 256 kByte klei- 
nen L2-Cache gebremst. Zum 
Vergleich: Der aktuelle Penti- 
um 4 besitzt die achtfache Men- 
ge L2-Cache und läuft mit 200 
MHz FSB-Takt! 


Das einzige Argument, das der- 
zeit aus Spielersicht für den Ce- 
leron spricht, ist dessen großes 
Übertaktungspotenzial. Unser 
Testmuster lief bis zu 3.570 MHz 
stabil, knapp 28 Prozent über 
der Normalfrequenz! 


>> Der neue Pentium 4 
Interessanter sind bei Intel die 
neuen 6er-Prozessoren. Nach 
dem Topmodell, das wir bereits 
in der letzten Ausgabe getestet 
haben, sind nun auch die etwas 
langsamer getakteten Varianten 
in den Handel gekommen. Alle 
Intel-Prozessoren der 6er-Reihe 
unterstützen 


I die 64-Bit-Erweiterung EM64T, 

I den NX-Virenschutz (der bei 
Intel XD heißt), 

I eine bessere Energiespartech- 
nik (EIST), 

12 MByte L2-Cache. 


Die Prozessoren werden im 
90-Nanometer-Prozess gefertigt 
und erscheinen ausschließlich 
für den Sockel 775. Sie beherr- 
schen außerdem Hyper Thread- 
ing und SSE3. 


Bei Spielen erreichen die neuen 
6er-Modelle eine Leistung, die 
knapp unterhalb der von Ath- 
lon-64-Prozessoren mit gleicher 
virtueller Taktfrequenz liegt. Die 
gravierenden Hitzeprobleme 
hat Intel zumindest einigerma- 
ßen in den Griff bekommen: Un- 
ser Testrechner verbrauchte mit 
einem Pentium 4 660 deutlich 
weniger Strom als mit einem 
P4 560 und blieb dabei kühler. 
Bei Volllast wurde der Prozessor 
in nicht optimal belüfteten Ge- 
häusen aber trotzdem gebremst, 
weil der Überhitzungsschutz 
ansprang und den Prozessor 
drosselte („Throttling“). 


>» Preiswerte Einsteiger- 
modelle 

An den hohen Preisen, die wir 
im letzten Heft kritisiert haben, 
hat sich wenig verändert: diese 
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liegen zwischen 200 Euro für 
einen 630 (3,0 GHz) und 540 
Euro für einen Pentium 4 660 
(3,6 GHz). 


Im direkten Preisvergleich 
schneiden die AMD-Prozesso- 
ren teils deutlich besser ab. Ein 
Athlon 64 3000+ kostet etwa 
120 Euro, der drei Gigahertz 
schnelle Pentium 4 630 dagegen 
205 Euro. Ein Athlon 64 3500+ 
ist mit 230 Euro immerhin noch 
120 Euro billiger als ein Penti- 
um 4 650, der mit 3,4 Gigahertz 
getaktet ist. Bei den Billigchips 
kosten Sempron und Celeron 
etwa gleich viel, allerdings ist 
der Sempron bis zu 45 Prozent 
schneller. 


Immerhin sollen die Preise in 
näherer Zukunft sinken. Nach 
bislang unbestätigten Informa- 
tionen sollen die 6er-Prozesso- 
ren im August deutlich billiger 
werden und etwa das Niveau 
der aktuellen 5er-Reihe errei- 
chen. Dann würde ein P4 650 
(3,4 GHz) etwa 240 Euro kosten 
— in Anbetracht der Konkurrenz 
wäre das ein fairer Preis. 


>> Fazit: Spielen und sparen 


Leistung: Prozessoren 


E Bei Doom 3 liegt der 
E Offenbar sorgt der in 
E Der Celeron liegt in 


BESSER | Fps 


Sempron 3100+ knapp vor einem XP 3200+. 

tegr. Speichercont. bei Doom 3 für eine bessere Leistung. 
iesem Testfeld abgeschlagen auf dem letzten Platz. 
DOOM 3 1.0.1282 MEDIUM QUALITY 


` BEL SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR. 
0 1 20 230 4) 50 60 70 (8 


90 100 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 
2x AA, 4:1 AF 


PREIS 
(EURO) 


Athlon 64 3800+ 


LLLLL--——— M —————M % 14%) 
ШШЕ 90 (449%) 


P4 EE 3,73 GHz 


PEN 94 (5000 


EN (0) 


ННН 7 (452%) 


PAGGOșS6OCHZ — — —— ——— — tj o 
t 
SEENEN 
ТОТЫ пт n 
on 7: " 


Ee (70%) 


P4 630 (3,00 GHz) 


LM IND 
Г _— — — — (en) 


т өӨЄҤЕ 
Sempron ZOCO U LL iid 
ENN Lem) 
Athlon ХР 3200 ee 7: 5570 G 
з : T0 (4696) : 
Senmon зор. N i 
Celeron D 330 (2,8 GHz) —| i 


Settings: Radeon X800 XT PE, 925X/875P/Nforce3/Nforce2 Ultra-400 250 GByte, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM, Catalyst 5.3 


Leistung: Prozessoren 
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E Bei NfSU 2 liegt der Sempron knapp hinter einem Athlon ХР 3200+. 
E РА 640 und Athlon XP 3200+ liegen beinahe gleichauf. 
E Der Celeron fällt bei NFSU 2 nicht ganz so weit zurück. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 50 60 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 32 Bit 
2x AA, 4:1 AF 


PREIS. 
(EURO) 


Athlon 64 3800+ 


———— 60 (+88%) 
BS 5 (110) 


0,- 


Die neuen Prozessoren bringen 
zwar Bewegung in den Markt, 
doch die neuen Preis-Leistungs- 
Sieger bleiben die alten. Unsere 
Empfehlung gilt den Athlon-64- 
Prozessoren 3000+ (120 Euro) 
und 3200+ (170 Euro) sowie 
bei Intel dem Pentium 4 640 
(245 Euro). Einzig der Sempron 
2800+ für den Sockel 754 ist mit 
knapp 80 Euro eine attraktive 
Alternative für Einsteigerrech- 
ner auf AMD-Basis, unterstützt 
aber nicht die AMD64-Erweite- 
rung. Vorsicht beim Kauf: Den 
Sempron 2800+ gibt es auch für 
den Sockel A, dieser ist bis zu 20 
Prozent langsamer, kostet aber 
fast das Gleiche — eine mehr 
als unverständliche Preisgestal- 
tung. Die übrigen hier nicht ge- 
testeten Sempron-Chips 2200+ 
bis 2600+ passen nur auf So- 
ckel-A-Mainboards, arbeiten zu 
langsam und sind nicht emp- 
fehlenswert. Wer einen Sem- 
pron für den Sockel 939 möch- 
te, sollte sich noch ein wenig 
gedulden: Entsprechende CPUs 
sollen noch im zweiten Quartal 
erscheinen. L| 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


P4 EE 3,73 GHz 


МЕЕ 
Ns (+75%) 


E 


5- 


P4 660 (3,60 GHz) 


fr má 53 (+66%) 
:———— 53 (+66%) 


540,- 


P4 650 (3,40 GHz) 


PN 5) (+56) 
FE (50) 


350,- 


paonon N 2 
И—ИИ si 
- —— à ÓÀÓ e 
тиши E as- 
EE = 
Т n; 


Settings: Radeon X800 XT PE, 


925X/875P/Nforce3/Nforce2 Ultra-400 250 GByte, 2x 512 MByte DDR2-533 RAM, Catalyst 5.3 


ULLE Einsteigerprozessoren 


Prozessor L2-Cache Preis am 22.3.2005 
Sempron 3100+ 256 kByte € 100,- 
Sempron 3000+ 128 kByte Є 92- 
Sempron 2800+ 256 kByte € 80,- 
Sempron 2600+ 128 kByte € 84- 
Pentium 4 660 (3,6 GHz) 2.048 kByte Є 540,- 
Pentium 4 650 (3,4 GHz) 2.048 kByte € 350,- 
Pentium 4 640 (3,2 GHz) 2.048 kByte € 241- 
Pentium 4 630 (3,0 GHz) 2.048 kByte € 205,- 
Celeron D 330 256 kByte Є 13; 
Athlon XP 3200+ 512 kByte € 112,- 
Athlon XP 3000+ 512 kByte Є 96,- 
Athlon 64 3000+ 512 kByte € 120 
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TEST: MÄUSE 


1.600 dpi, Sensor- 
empfindlichkeit per 
Knopfdruck verstell- 
bar, hohe Präzision 
und batteriefreier 
Betrieb - diese 
Features bietet die 
neue Generation von 
Nagern, der wir auf 
den Zahn gefühlt 


haben. 


gal ob im Office- oder 

Spielbetrieb, die Maus 

ist neben der Tastatur 
das wichtigste Eingabegerät. 
Bei einem Neukauf sollten Sie 
deshalb überlegen, welche Ei- 
genschaften Ihre Maus haben 
sollte. Den Zocker locken die 
Hersteller mit speziellen Spie- 
lermäusen. Die schnurlose Frei- 
heit bieten Funkmäuse, die mitt- 
lerweile ebenfalls präzise und 
größtenteils latenzfrei arbeiten. 
Um Ihnen bei Ihrer Kaufent- 
scheidung zu helfen, baten wir 
insgesamt zehn Mäuse mit und 
ohne Schnur ins Testlabor. 


Sunnyline RF Optical Mouse 
„Irend RF^: Problematische 
Ergonomie Ё An der Leistung 
des Sunnyline-Modells gibt es 
nichts zu beanstanden, die Er- 
gonomie kann jedoch nicht mit 
„gut“ bewertet werden. Obwohl 
die Seitenteile gummiert sind, 
ist das Gerát zu leicht und mit 
elf Zentimetern Länge auch zu 
kurz. Des Weiteren ist das Ende 
zu schmal und bietet wenig Auf- 
lage für die Handinnenfläche. 


Dpi 


WAS 
IST? 


verarbeiten kann. 
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Die Dpi-Zahl gibt an, wie viele Be- 
wegungsabläufe pro Zoll die Maus 


Hama RF Optical Mouse CR100: 
Auf Kriegsfuß mit glatten Pads 
I Da sich Ladestation und Emp- 
fánger der CR100 trennen las- 
sen, eignet sie sich gut für den 
Betrieb am Notebook. Ihre Ergo- 
nomie ist allerdings nur befrie- 
digend, da die Maus zu klein 
und zu leicht ist und ähnlich wie 
das Sunnyline-Modell am hinte- 
ren Ende zu schmal ausfällt. Da- 
rüber hinaus hat sie massive Ab- 
tastprobleme auf feinkórnigen 
Unterlagen und zeigt bei sehr 
schnellen ` Richtungswechseln 
eine leichte Latenz. 


Trust 450 LR Mouse Wireless 
Optical Office: Funkmaus mit 
sehr guter Ausstattung Ш Der 
Empfánger der Trust 450 LR 
ist gleichzeitig Ladestation für 
zwei zusätzlich mitgelieferte 
Akkus. Abtastoptik und Sensor 
lassen sich bei Nichtbetrieb ab- 
schalten. Das Gerät gleitet sehr 
gut über die Testpads, verzögert 
allerdings auf sehr feinkörnigen 
Unterlagen wie dem Rantopad 
P3 oder der Razer Exact Mat 
spürbar. Ansonsten werden nur 


Latenz 


ten kann 


Verzögerung, die beim Senden der 
Bewegungsdaten per Funk auftre- 


sehr schnelle, abrupte Rich- 
tungsänderungen nicht immer 
direkt umgesetzt 


Microsoft Wireless Intelli- 
mouse Explorer & Fingerprint 
Reader: Latenzfreie Funkmaus 
I Eine Ladestation besitzt der 
Empfänger der Microsoft-Maus 
nicht, dafür ist ein Fingerab- 
drucklesegerät für die Passwort- 
abfrage integriert. Die Maus ist 
sehr ergonomisch und arbeitet 
auch mit 400 dpi sehr präzise 
und latenzfrei. Für Shooter-Fans 
ist sie weniger geeignet, da mit 
dem 4-Wege-Srollrad ohne Ras- 
terung kein präziser Waffen- 
wechsel möglich ist. 


Genius Wireless Netscroll+ Su- 
perior: Keine Maus für glatte 
Unterlagen Ш Wie die Trust- und 
die Hama-Maus hat auch die 
Netscroll+ Superior ihre Proble- 
me mit der Abtastung auf sehr 
glatten Mauspads. Auf raue- 
ren Unterlagen kann man mit 
ihr prázise arbeiten und sehr 
schnelle Bewegungen werden 
dann auch verzögerungsfrei 


Sensor 

Der Sensor befindet sich auf der 
Unterseite der Maus und regis- 
triert jede Bewegungsänderung. 


Neue Mäuse für Zocker? 


umgesetzt. Im Empfänger sind 
ebenfalls zwei Plätze zum La- 
den der beiden Extra-Akkus 
eingebaut. Die in die Oberschale 
eingelassenen Haupttasten sind 
jedoch nicht groß genug. Vor 
allem Nutzer mit längeren Fin- 
gern stoßen beim Betätigen an 
die Kante des Gehäuses. 


A4 Tech Wireless Optical Inter- 
net 5Key: Batterien überflüssig 
I Anders als bei normalen Funk- 
mäusen dient hier eine spezielle 
Mausunterlage als Empfänger, 
die allerdings zu klein dimen- 
sioniert ist. Zum Betrieb sind 
keine Batterien notwendig, da 
das Pad die Maus per Indukti- 
onsstrom mit Energie versorgt. 
Die Ergonomie ist nicht optimal: 
Das Gerät ist hinten zu breit und 
in der Mitte zu schmal. Außer- 
dem befindet sich das Scrollrad 
zu weit hinten. 


Typhoon Wireless Mouse De- 
luxe: Günstiger Preis, gute 
Leistung Ё Anstelle eines Emp- 
fángers mit Ladestation liefert 
Typhoon ein USB-Kabel, mit 


Optische Abtastung 
Mausbewegungen werden nicht 
mehr mechanisch (Kugel), sondern 
per Lichtreflexion abgefragt. 
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MÄUSE 
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dem die Akkus geladen werden. 
Das für Rechts- und Linkshän- 
der gleichermaßen geeignete 
Gerät besitzt eine gute Präzision 
und gute Gleiteigenschaften. Bei 
sehr schnellen Richtungsände- 
rungen ist jedoch auch hier eine 
leichte Verzögerung zu spüren. 


Logitech MX518: Optimal spie- 
lertauglich 8 Die MX518 ist 
die erste Maus, bei der Sie die 
Empfindlichkeit des Sensors 
per Knopfdruck verstellen kón- 
nen. Das sorgt für eine optimale 
Spielerkompatibilitát. Bestnoten 
gibt es neben diesem einzigarti- 
gen Ausstattungsmerkmal auch 
für die Tastendruckpunkte, die 
Ergonomie, das Gleitverhalten, 
die Prázision und die Leistung 
des Sensors. Der Testsieger ist 
die neue Spieler-Referenzmaus! 


Revoltec Lightmouse Precision: 
Purist mit Leuchtfunktion ll Die 
Ergonomie der  Drei-Tasten- 
Maus ist nur befriedigend, da 
sie zu klein (11 cm) und zu leicht 
(80 g) ist. Den Betrieb auf fein- 
kórnigen Pads (Rantopad P3, 
Compad Maxxpad, Exact Mat) 
quittiert sie ebenfalls mit einer 
spürbaren Verzógerung. Davon 
abgesehen operiert die Leucht- 
maus aber genau und verzóge- 
rungsfrei. 


Razer Diamondback Chame- 
leon: Präzise 1.600-dpi-Spie- 
lermaus 8 Wie die MX518 ist 
auch die Razer-Maus ein ideales 
Eingabegerät für Spieler. Ihre 
Abtastrate ist zwar auf 1.600 
dpi festgelegt, trotzdem kann 
sie es in puncto Präzision, La- 
tenz, Gleitverhalten und Unter- 
grundkompatibilitàt mit dem 
Logitech-Modell aufnehmen. 
Lediglich die Tastendruckpunk- 
te und die Ergonomie sind nicht 
optimal. 


Fazit: Mit ihrer sehr hohen Ab- 
tastrate und Genauigkeit sowie 
einem absolut verzögerungs- 
freien Sensor sind die Logitec 
MX518 und die Razer Diamond- 
back die optimalen Kabelmäu- 
se für alle Arten von Spielen. 
Schnurlose und ebenfalls präzi- 
se sowie latenzfreie Alternativen 
sind die Màuse von Genius und 
Microsoft, obwohl sich das letzt- 
genannte Modell wegen seines 
für den Office-Einsatz konzi- 
pierten 4-Wege-Scrollrads nicht 
unbedingt für FPS-Titel eignet. 
Da die restlichen Testkandi- 
daten nur bei sehr schnellen 
Richtungswechseln verzógern, 
kónnen sie zumindest bei Strate- 
gie- und Rollenspiel-Titeln ohne 
Bedenken eingesetzt werden. NI 

FRANK STÖWER 


Ше rl ar Kandidaten unter der Lupe 


Logitech MX518 


Der Empfänger ist in das Pad integriert. Dies 


Mit der Plus- und Minustaste können Sie die 


Sensorempfindlichkeit einstellen. 


A4 Tech Wireless Opt. internet 5Key 


versorgt die Maus mit Induktionsstrom. 


MX518 o, | Razer Diamond- Lightmouse 
EP back Chameleon | Precision 
KABEL- 
MAUSE 
Hersteller Logitech Speed-Link Revoltec 
Webseite www.logitech.de www.speed-link.de www.revoltec.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 59,-/gut Є 45,-/gut € МЇ 
AUSSTATTUNG 1,30 1,65 2,10 
Abtastung/Anschlussart | Optisch/USB Optisch/USB ptisch/USB 
Anzahl Tasten 8 + Scrollrad Т + Scrollrad 3 + Scrollra 
Auflósung 1.600, 800 und 400 dpi — |1.600 dpi 00 dpi 
Kabellänge 185 Zentimeter 200 Zentimeter 80 Zentimeter 
Sonderausstattung Dpi-Zahl verstellbar Tasche/Leuchtfunktion asche/Leuchtfunktion 
EIGENSCHAFTEN se 1,35 1,70 2,20 
Geeignet für Rechtshänder Links- und Rechtshänder | Links- und Rechtshänder 
Ergonomie Sehr gut Du Befriedigen 
Tastendruckpunkte Sehr gut Sehr gut bis gut ut 
Verarbeitung/Software | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut ut/befriedigend 
LEISTUNG 1,10 1,10 1,85 
Untergrundkompatibilitát* Sehr gut Sehr gut Befriedigen 
Prázision/Gleitverhalten | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut ut/gut 
Latenz Keine Verzügerung Keine Verzügerung Keine Verzögerung 
GESAMT GESAMT GESAMT 
1,19 1,33 1,97 
F A Z | T E Dpi wählbar 021.600 dpi E Keine Latenz 
E Sehr präzise E Sehr präzise E Links- u. Rechtshänder 
E Sehr gute Ergonomie Links- u. Rechtshänder El Probl. m. glatten Pads 


Intellim. Explorer & Wireless Netscroll+ 450 LR Wireless Wireless Mouse Wireless Optical | RF Optical Mouse | RF Optical Mouse 
Fingerprint Reader | Superior Optical Office Deluxe Internet 5Key „Trend RF“ CR100 
= F " 
- Es 
s> PS H 
FUNKMÄUSE ` 63 © М Q 
Hersteller Microsof enius Trust Typhoon M Tech Sunnyline ama 
Webseite www.microsoft.de www.genius-europe.com www.trust.com www.typhoon.de www.a4tech.de www.sunnyline.de www.hama.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh. € 69,-/befriedigend € 33-10 є 30/0 € 18,-/sehr gut Є 25] Є 19- € 40,- 
AUSSTATTUNG 1,70 1,70 2,20 D 2,00 
Abtastung/Anschlussart Optisch/USB + PS/2 ptisch/USB Optisch/USB + PS/2 Optisch/USB + PS/2 ptisch/USB ptisch/USB ptisch/USB 
Anzahl Tasten 5 + Scrollrad 0 + Scrollrad 8 + Scrollrad 5 + Scrollrad 5 + Scrollrad 3 + Scrollrad 5 + Scrollrad 
Auflösung 400 dpi 00 dpi 800 dpi 800 dpi 00 dpi 00 dpi 00 dpi 
Ausstattung Empfänger |Keine Ladestation adestation für zwei Ladestation für zwei Keine Ladestation mpfänger in das mpfänger mit mpfänger und Ladestation 
vorhanden Akkus Akkus Mauspad integriert adestation trennbar 
Reichweite Empfänger a. 1,20 Meter a. 1,30 Meter Ca. 1,20 Meter Ca. 1,50 Meter z a. 1,60 Meter a. 60 Zentimeter 
Sonderausstattung ingerabdrucklesegerät Zwei zusätzliche Akkus Zwei zusätzliche Akkus USB-Ladkabel für Zum Betrieb keine Keine Keine 
im Empfänger zum Laden zum Laden die Akkus atterien notwendig 
EIGENSCHAFTEN 2,10 2,20 2,10 2,10 2,40 2,00 
Geeignet für echtshänder Rechtshänder Rechtshänder Links- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder inks- und Rechtshänder 
Ergonomie Sehr gut Befriedigend Gut Gut efriedigend efriedigend efriedigend 
Tastendruckpunkte ut Gut Gut bis befriedigend Gut ut bis befriedigend efriedigend ut 
Verarbeitung/Software Sehr gut/sehr gut Gut/gut Gut/gut Gut/befriedigend ut/gut efriedigend/befriedigend | Gut/befriedigend 
LEISTUNG | 1,60 | 2,10 2,20 2,10 2,10 
Untergrundkompatibilität** Gut Befriedigend Befriedigend Gut i ut Befriedigend 
Präzision/Gleiteigenschaften Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/gut Gut ut/gut ut/gut ut/gut 
Latenz Keine Verzügerung Keine Verzögerung Gering Gering ering ering ering 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,63 1,70 1,95 2,02 2,08 2,18 2,18 
F A Z | T E Keine Latenz Ausstattung E Ausstattung USB Ladekabel E Keine Batterien E Links- und Rechtshänder | E Links- und Rechtshänder 
E Fingerprint Reader E Keine Latenz E Präzision E Links- und Rechtshánder Е Links- und Rechtshänder | Ei Ladestation El Probleme m. glatten Pads 
El Präzision E Probleme m. glatten Pads | El Probleme m. glatten Pads Е Preis El Ergonomie El Ergonomie El Ergonomie 
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*Getestet mit: Gamers Wear Stainless, Rantopad P3, Compad Maxxpad, Razer Exact Mat 


* Betrieb nur auf dem mitgelieferten Pad möglich 


** Getestet mit: Gamers Wear Stainless, Rantopad P3, Compad Maxxpad, Razer Exact Mat 


Weitere Informationen über das Spiel finden Sie unter: 
www.cossacks2.de 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Creative Radio CD 
Modell 740 


Die Firma Creative bringt ein CD-Radio 
mit sattem Sound und vielen Funktio- 
nen auf den Markt. 


E igentlich ist das Gerát nichts weiter 
als ein Radiowecker mit Slot-in-CD- 
Laufwerk und RMS-Radio. Der Clou ist 
allerdings der Sound der Anlage: Ein Mini- 
Subwoofer und hochwertige Speaker ma- 
chen aus dem Radio ein echtes Klangwun- 
der. Der Sound ist kraftvoll und detailliert, 
bei den Bássen müssen Sie allerdings ófters 
nachregeln, da der Mini-Subwoofer leicht 
zu flattern anfángt. Dank Line-In kann das 
CD-Radio auch als Desktop-Stereo-Sound- 
system eingesetzt werden. 


Fazit: Für 350 Euro bekommen Sie ein 
hochwertiges CD-Radio mit gutem Sound 
und kleinen Detailschwáchen. (kb) 


Radio CD Modell 740 


Hersteller: Creative 

WWW: WWW.creative.com 
Preis: € 350,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG |2,10 


Seagate Pushbut- 
ton Backup 400 GB 


400 Gigabyte und eine leistungsstarke 
Backup-Software sollen Käufer des Ge- 
rátes vor Datenverlusten schützen. 


A ngeschlossen werden kann das Gerát 
per USB 2.0 und per Firewire. Die 
Festplatte (7.200 Umdrehungen, 8 MByte 
Cache) wird passiv gekühlt, das Gerát ist 
somit fast unhórbar. Backups lassen sich 
mit der mitgelieferten Software und einem 
extra Schalter per Knopfdruck erstellen. Die 
Lesegeschwindigkeit der externen Festplat- 
te betrágt ordentliche 21,1 MByte/s, auf die 
Platte können Daten mit 27,2 MByte/s ge- 
schrieben werden. Praktisch: Die Festplatte 
besitzt einen Ein-/ Ausschalter. 


Fazit: Wer große Datenmengen ohne Auf- 
wand sichern will, kann ohne Bedenken 
zugreifen. (kb) 


Pushbutton Backup 400 GB 


Hersteller: Seagate 
www: www.seagate.de 
Preis: € 390,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,70 


Canyon 
CN-OTG 20 GB 


Canyon baut einen mobilen Speicher, 
auf den Sie ohne PC Daten per USB 
übertragen können. 


D as Gerät wiegt nur 152 Gramm bei ei- 
ner Größe von 78x70x22 Millimetern. 
Im Inneren ist eine 20-GByte-Festplatte 
verbaut. Per USB-on-the-Go können Daten 
direkt von einem USB-Gerät auf die interne 
Festplatte übertragen werden. Im Praxis- 
test arbeitete diese Funktion ohne Proble- 
me. Um die Daten später auf einen Rechner 
zu übertragen, steht ein USB-2.0-Anschluss 
zur Verfügung. Die Stromversorgung läuft 
per Akku (zwei Stunden) oder Netzteil. Die 
Bedienung ist mäßig gelungen. 


Fazit: Das Gerät ist zum Transport von klei- 
neren Datenmengen und als Zwischenspei- 
cher für Digitalbilder gut geeignet. (kb) 


CN-OTG 20 GB 


Hersteller: Canyon 

www: www.canyon-tech.de 
Preis: € 225,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,30 


Leadtek 
My Voyager 


Mit dem GPS-Empfänger My Voyager 
von Leadtek rüsten Sie Ihren PDA zum 
vollwertigen Navigationssystem auf. 


er Leadtek My Voyager wird per 

D Bluetooth mit Ihrem PDA verbun- 
den. Zunächst müssen Sie den Treiber mit- 
hilfe eines PCs auf dem PDA installieren. 
Anschließend schalten Sie den GPS-Emp- 
fänger per Knopfdruck ein und nutzen den 
Bluetooth-Assistenten zum Einrichten des 
My Voyager auf dem Taschen-PC. Zudem 
hilft das mehrsprachige Handbuch bei der 
Einrichtung. Im Lieferumfang: eine 30- 
Tage-Testversion der Navigationssoftware 
Destinator 3 samt kompletter Europakarte. 


Fazit: Die Installation des Leadtek My 
Voyager klappt problemlos. Die GPS-Navi- 
gation im freien Gelände ist sehr gut. (ma) 


My Voyager 


Hersteller: Leadtek 
www: www.leadtek.de 
Preis: € 109,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,03 


Monstergecko 
Pistolmouse 


Die Pistolmouse ist ein Mausersatz, der 
die Ergonomie für die Hand sowie die 
Reaktion bei Shootern verbessern soll. 


as Gerät ist mit einem Abzug und 

einer zweiten Taste aus Alu sowie 
einem Scrollrad ausgestattet. Der optische 
Sensor tastet mit 800 dpi ab und befindet 
sich vorne an der Bodenplatte. Für Anwen- 
dungen ist die ,Knarre" genauso wenig 
geeignet wie für schnelle Ego-Shooter wie 
UT 2004 (dt.), weil sie nicht präzise genug 
ist und zusätzlich noch leicht verzögert. 
Außerdem ist der Weg des Abzugs zu lang 
und die Position der zweiten Taste und des 
Scrollrades nicht optimal. 


Fazit: Mit Ausnahme langsamer Taktik- 
Shooter eignet sich die Pistolmouse nicht 
als Mausalternative für FPS-Spiele. (fs) 


Pistolmouse FPS Game Mouse 


Hersteller: Monstergecko 
www: www.indiweb.de 


Preis: € 45,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG 3,25 
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Rotokiller 
RTR-720 Mark Il 


Die RTR-720 Mark Il ist eine Gamer- 
Maus, die durch ihre ungewóhnliche 
Form und Ausstattung sofort auffállt. 


er Sonderling tastet mit 1.600 dpi ab 
D und verfügt über vier beleuchtete 
Gummi-Haupttasten sowie drei seitliche 
Membran-Tasten. Ein Scrollrad fehlt. Die 
Tasten lassen sich per Software konfigu- 
rieren. Der Anschluss erfolgt per USB. Die 
RTR-720 Mark II arbeitet prázise und la- 
tenzfrei. Die Software ist sehr umfangreich 
und erlaubt viele spielespezifische Einstel- 
lungen. Die Form, das geringe Gewicht so- 
wie die Tastenanordnung und die Tasten- 
druckpunkte sind jedoch problematisch. 


Fazit: Technik und Leistung geben wenig 
Grund zur Beanstandung. Das Spielen mit 
dem Gerät erfordert sehr viel Übung. (fs) 


RTR-720 Mark II Mod 2 


— Hersteller: Rotokiller 


www: www.indiweb.de 


Preis: € 70,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |2,53 
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ШИШ TEST: VERMISCHTES 


Targa 
Companion 826 


Mad-Moxx 
X800 Pro Vivo 16PP 


Gigabyte 
GV-RX80L256V 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Mit dem Companion 826 führt Targa 
ein neues Gehäuse ein. Damit ist das 
neue Notebook leichter und deutlich 
dünner. Was drinsteckt, haben wir im 
Testlabor ermittelt. 


D as 2,8 Kilogramm schwere Compa- 
nion 826 taugt aufgrund der kurzen 
Akkulaufzeit von 110 Minuten eher als 
Desktop-Ersatz. Da der verbaute Radeon 
Mobility X700 mit nur 64 MByte RAM be- 
stückt wurde, ist das Notebook für Spiele 
eher ungeeignet. Das kónnen auch der Mo- 
bile Athlon 64 3000+ (2.000 MHz, 35 Watt) 
und die 512 MByte DDR400-RAM nicht 
ändern. Auch das 15-Zoll-Display mit einer 
Auflösung von 1.280x800 Pixeln und einer 
Schaltzeit von 39 ms trübt den Spielspaß 
stark. Die Helligkeit lässt sich im Bereich 
von 15 bis 110 cd/m? einstellen. 


Die 80 GByte Festplatte bietet genug Spei- 
cherplatz und erzielt mit einer Zugriffszeit 
von 18 ms und einer Lesegeschwindigkeit 
von 26 MByte/s akzeptable Werte. Die 
Verarbeitung des Notebooks ist eher dürf- 
tig, was sich durch das schwergängige 
Displayscharnier und den widerspenstigen 
Auswurfknopf des DVD-Brenners bemerk- 
bar macht. Die Lautheit von 1,0 Sone in 2D 
und 2,0 Sone in 3D wirkt sich kaum störend 
aus. Im Praxistest erzielte das Notebook 70 
Fps in UT 2004 (dt.) und 35 Fps in Doom 3 
(1.024x768, kein FS AA/AF). 


Fazit: Wer ein Notebook hauptsächlich zum 
Arbeiten sucht und nur selten spielt, erhält 
für 1.400 Euro ein brauchbares Gerät. (az) 


Was bei Autos Standard ist, kommt 
auch bei Grafikkarten in Mode: Tuning- 
Shops veredeln Grafik-Platinen, um eine 
bessere Leistung zu erreichen. Wir tes- 
ten den X800-Pro-Mod von Mad-Moxx. 


үү ie der Name bereits andeutet, arbeitet 
die X800 Pro Vivo von Mad-Moxx 
mit 16 statt zwólf Pixel-Pipelines. Da die 
Modifikation im BIOS festgelegt ist, wer- 
den die zusátzlichen Pipelines automatisch 
aktiviert. Bei den Taktraten hat sich der On- 
line-Versender allerdings für die Standard- 
werte entschieden. Eine gewóhnliche X800 
Pro überholt das 16-PP-Modell trotzdem 
um bis zu 33 Prozent (Doom 3, 1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF). Auch die X800 XL muss 
sich in diesem Modus um fünf Prozent 
geschlagen geben. Beim Übertaktungstest 
erzielten wir ordentliche Ergebnisse: Unser 
Testmuster lief bis 520 MHz Chip- und 500 
MHz DDR Speichertakt stabil (Standard: 
472 MHz/452 MHz DDR). 


Für einen besonders leisen Betrieb sorgt 
der verwendete Silencer4-Kühler. Da die 
Lüfterspannung nur acht Volt beträgt, ist 
der 75-mm-Propeller mit 0,9 Sone nahezu 
lautlos. Der Grafikchip wird dabei nur 
unbedenkliche 53,6 Grad Celsius warm. 
Per Adapter kónnen Sie zudem den TV-In 
nutzen. Ebenso liegt ein HDTV-Adapter im 
Karton. Software-Beigaben oder ein Hand- 
buch suchen Káufer allerdings vergeblich. 


Fazit: Wer auf Software-Mitbringsel ver- 
zichten kann, bekommt eine sehr schnelle 
und leise Karte zum fairen Preis. (dm) 


Gigabyte spezialisiert sich auf außer- 
gewóhnliche Kühl-Klótze mit Heatpipe- 
Technik. Nach der lüfterlosen Geforce 
6600 GT bietet der Hersteller eine pas- 
siv gekühlte Radeon X800 XL an. 


uf Vorder- und Rückseite der GV- 
A RX80L256V prangt jeweils ein gold- 
farbener Kühlblock. Zwei Heatpipes trans- 
portieren dabei die anfallende Hitze vom 
Grafikchip zur Kühlplatte auf der Rücksei- 
te. Die GDDR3-Speicherchips (256 MByte, 
2,0 ns) arbeiten hingegen ungekühlt. Der 
oberste PCI-Steckplatz ist dank der kom- 
pakten Bauweise weiterhin nutzbar. Im 
Praxis-Test messen wir per Hardware-Mo- 
nitor eine bedenkliche Maximaltemperatur 
von 101 Grad Celsius. Für einen stabilen 
Betrieb sollten Sie daher über eine sehr 
gute Geháuse-Kühlung verfügen. 


Die Ausstattung der 329-Euro-Karte ist 
grofzügig: Neben den Vollversionen von 
Thief: Deadly Shadows und Joint Operations 
gibt es Power DVD 5 und Power Direc- 
tor 3 ME serienmäßig. Zudem erlaubt ein 
raffinierter Adapter TV-Out sowie -In per 
S-Video oder Komponente. Der X800- 
XL-Grafikchip arbeitet mit Standardtakt 
(400 MHz Chip-/490 MHz DDR Speicher- 
takt). Per Übertaktung erreichen wir 440 
MHz/570 MHz DDR. 


Fazit: Silent-Fans mit mehreren Gehäuse- 
Lüftern haben an der GV-RX80L256V ihre 
Freude. Für 40 Euro Aufpreis bietet die 
ebenfalls extrem leise X800 Pro Vivo 16PP 
eine etwas bessere Spieleleistung. (dm) 


Companion 826 X800 Pro Vivo 16PP GV-RX80L256V 

Hersteller: Targa Ausstattung: 1,94 Hersteller: Mad-Moxx Ausstattung: 2,15 Hersteller: Gigabyte Ausstattung; 1,65 
Web: www.targa.de A . Web: www.mad-moxx.de ч А Web: www.gigabyte.de : : 

Preis: € 1.400,- Eigenschaften: 1,53 Preis: € 369. Eigenschaften: 1,17 Preis: € 329.- Eigenschaften: 1,27 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,48 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,25 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,56 
D Ausstattung E Software-Paket E Schneller dank 16 Pipelines E Fairer Preis E Passive Kühlung E Adapter für TV-In 

El Kurze Akkulaufzeit E Verarbeitung E Lüfter kaum hörbar El Keine Software-Beigaben E Gute Spiele-Vollversionen | El Grafikchip wird sehr heiß 

WERTUNG 2,18 WERTUNG 1,41 W ER TUN с | 1,52 


46 PC Games Hardware | 05/2005 


www.pcgameshardware.de 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink? dLAN? Ethernet 


say 


MicroLink® dLAN® Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


е CH 


MicroLink? dLAN® Audio 
Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Räume übertragen 


: !9,90* 
€ 69, 0* € 1 29,90* MicroLink® dLAN® Wireless 


MicroLink® dLAN® Ethernet Starter Kit 


MicroLink® dLAN® Ethernet 
Ethernet/Ethernet 


* unverbindl. 
Preisempfehlung 


MicroLink? dLAN®: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern E 
* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung rod vice 
Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 


e Abhörsicher durch DESpro-Verschlüsselung 
** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen E MV [ CJ 


a Tag, ` m | Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems Router & Switches HomePlug Adapter 


ШШ TEST: VERMISCHTES 


Eizo 
L7 18 


Logitech Precision 
PC Gaming Headset 


f im m 


Y 


Archos 
PMA430 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Headset 


Hardware-Kategorie: Multimedia-Jukebox 


Im Handel sind viele LCDs mit Reakti- 
onszeiten von 8 Millisekunden verfüg- 
bar. Tatsächlich ist die Schaltgeschwin- 
digkeit aber langsamer. Eizo verzichtet 
auf diesen Marketing-Trick. 


ie Bildschirme von Sony, Viewsonic, 

D Benq, Hyundai und Samsung aus der 
Marktübersicht LCDs (Ausgabe 04/2005, 
Seite 70) werden mit 8 Millisekunden Re- 
aktionszeit beworben, erreichen aber nach 
unserer Testmethode „nur“ 25 bis 26 Milli- 
sekunden. Dem steuert Eizo nun entgegen 
und gibt beim L778 auch die so genannte 
Mid-Range-Schaltgeschwindigkeit (Wech- 
sel von Grau zu Grau) von 12 Millisekun- 
den an. Wir messen mit dem Farbkombina- 
tionstest 24 Millisekunden. Da es sich um 
die Wechsel von dunkel zu hell und wieder 
zurück handelt und Eizo nur den einfachen 
Wert angibt, sind Messwert und Hersteller- 
angabe gleich. 


Der Eizo L778 ist uneingeschränkt spiele- 
tauglich. Die Helligkeit des LCDs lässt sich 
von 20 bis 180 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Im Betrieb zieht das LCD nur 29 
Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden drei Watt verbraucht. Verarbei- 
tung und Helligkeitsverteilung sind sehr 
gut: Die Messpunkte weichen weniger als 
fünf Prozent voneinander ab. Sehr komfor- 
tabel: Das LCD kann in der Höhe verstellt, 
gedreht und geneigt werden. 


Fazit: Das hohe Kontrastverhältnis (1.000:1) 
und die kurze Reaktionszeit machen den 
L778 für Spieler zu einer guten Wahl. (ma) 


L778 


Hersteller: Eizo 
Web: www.eizo.de 


Ausstattung: 1,32 


Eigenschaften: 2,24 


Logitech versucht mit Produkten wie 
Headsets, sein Angebot für Spieler 
deutlich zu verbreitern. Wir haben das 
neue Precision PC Gaming Headset von 
Logitech getestet. 


as Anschlusskabel ist 2,70 Meter 

D lang, über eine Kabelfernbedienung 
kann die Lautstärke der Kopfhörer geregelt 
werden. Der Nackenbügel ist nicht verstell- 
bar, somit kann das Headset nicht an unter- 
schiedliche Kopfgrößen angepasst werden. 
Zudem liegt das Gewicht des Headsets (130 
Gramm, für eine Nackenbügelkonstruk- 
tion relativ viel) komplett auf den Ohrmu- 
scheln. Dadurch verrutscht das Headset 
recht leicht. Der Nackenbügel ist zudem 
sehr straff: Für Spieler mit etwas größeren 
Köpfen ist das Gerät unbrauchbar. 


Probleme auch beim Mikro: Der Mikrofon- 
arm ist nicht längenverstellbar und nicht 
biegsam. Zudem ist der Arm viel zu kurz, 
somit kann das Mikro nicht optimal vor 
dem Mund platziert werden und Sprache 
wird nur relativ leise übertragen. Ebenfalls 
negativ: Das Mikro ist nicht entkoppelt 
- wenn Sie die Kopfhörerlautstärke hoch- 
fahren, gibt es Rückkopplungen über das 
Mikro und Sie haben ein lautes Pfeifen 
im Ohr. Die Soundqualität der Kopfhörer 
ist durchschnittlich, der Tieftonbereich ist 
recht dünn und die Höhen reißen aus. 


Fazit: Dank brauchbarer Ausstattung und 
durchschnittlicher Soundqualität reicht es 
in der Endnote trotz technischer Mängel 
noch für ein „befriedigend“. (kb) 


Precision PC Gaming Headset 


Hersteller: Logitech Ausstattung: 2,30 


Web: .logitech.de 
MEN og Eigenschaften: 3,30 


Archos bringt ein Gerät auf den Markt, 
das MP3-Player, Videorekorder, PDA, 
Fotojukebox und Game Boy vereinigt. 
Wir haben das 700 Euro teure Gerät 
getestet. 


N m PMAA30 ist eine 30-GByte-Fest- 

platte verbaut. Gesteuert wird das 
Gerät (274 Gramm, 123x80x22 mm) über 
wenige Knópfe und das Touch-Display. 
Der Funktionsumfang des PMA430 ist rie- 
sig: Sie kónnen Fotos und Videos anschau- 
en und zusätzlich Videos direkt aufnehmen 
(MPEG 4). Der PMA430 spielt zudem alle 
gängigen Musikformate ab und besitzt alle 
Funktionen eines guten PDAs. Sehr gut 
sind auch die Anschlussmöglichkeiten: Das 
Gerät kann per USB 2.0, Infrarotschnittstel- 
le oder WLAN (802.11b) kommunizieren. 
Zudem verfügt es über einen USB-Host 
— Fotos können so zum Beispiel direkt ohne 
Rechner von einer Kamera an den PMA430 
übertragen werden. 


Die Bildqualität des Monitors (9,2 cm 
Bilddiagonale) ist gut bis sehr gut, aller- 
dings spiegelt die Touchfolie sehr stark. 
Der Sound aus dem Kopfhörerausgang ist 
ebenfalls sehr gut, der integrierte Minilaut- 
sprecher klingt aber nur mäßig. Kleinere 
Abzüge gibt es bei der Bedienung: Einige 
Bedienungsabläufe sind zu kompliziert. 
Der auswechselbare Akku hält je nach An- 
wendung neun Stunden. 


Fazit: Für 700 Euro bekommen Sie mit dem 
PMA430 eine Eier legende Wollmilchsau 
mit kleinen Detailmängeln. (kb) 


PMA430 


Hersteller: Archos 
Web: www.archos.com 


Ausstattung: 1,30 


Eigenschaften: 1,80 


Preis: € 849,- Preis: € 38,- Preis: € 700,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,01 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,70 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,90 

E Reaktionszeit E Helligkeitsverteilung E Kabelfernbedienung El Schlechte Ergonomie E Funktionsumfang Е Bedienung 

El Bedienung 050 Е Hoher Preis E Ordentliche Kabellänge El Mikrofonprobleme E Wechselbarer Akku E Spiegelndes Display 
WER TUN cs | 1,92 WERTUNG | 2,74 W ER TU NG | 1,76 
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TEST: NETZWERK PC ep aen 


Hercules-WLAN E? 


erhältlich 


Der vormals als Grafikkartenspezialist Damit Sie die Verbindung nicht bei jedem 
bekannte Hersteller Hercules steigt Rechnerneustart von Hand herstellen müs- 
nun mit Wireless-LAN-Produkten in den sen, können Sie in der Software ein eigenes 
Netzwerkmarkt ein. Profil erstellen und dort die automatische 
Verbindungsherstellung definieren. Die 

H ercules stellte uns je einen WLAN- Hercules-Adapter unterstützen zudem alle 


Adapter mit PCI- und USB-An- aktuellen Sicherheitsstandards wie WEP 
schluss zur Verfügung. Access Points sind mit 64- und 128-Bit-Verschlüsselung sowie 
erst für Mitte April angekündigt, weshalb die beiden WPA-Varianten (TKAIP und 
wir nur den Ad-Hoc-Modus zwischen bei- AES). Das Zubehör der PCI-Karte umfasst 
den Adaptern testen konnten (Ad-Hoc: eine Tischantenne. Beim USB-Adapter gibt 


Direktverbindung zwischen zwei WLAN- es ein Verlängerungskabel sowie eine Art 
Adaptern). Die Geräte basieren auf dem Dockingstation dazu, mit der Sie das Gerät 
aktuellen Funknetzstandard 802.11g und auf einem Tisch aufstellen können. 


bieten so eine theoretische Datentransfer- 

rate von 54 MBit/s (6,75 MByte/s). Bei Fazit: Hercules gibt mit den beiden WLAN- 
den Leistungstests erreichen die Adapter Adaptern ein gelungenes Debüt. Wir sind 
eine leicht über dem Durchschnitt liegende sehr gespannt, wie sich die angekündigten 
Übertragungsrate von 2.273 kByte/s. Die Access Points schlagen werden. (oh) 
Maximalreichweite (bei 1 MBit/s) ist trotz 


des fehlenden Access Points mit 40 Me- USB 2.0 & PCI WiFi 

tern sehr gut. Die theoretische Maximal- | Hersteller: Hercules Ausstattung: 1,94 

geschwindigkeit von 54 MBit/s ist jedoch EE Eigenschaften: 1,70 

nur über wenige Meter möglich. Preis: € 80,- (insgesamt) MÀ 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,46 


E Einfach zu konfigurieren Е Guter Preis 
E Hohe Maximalreichweite 54 MBit/s nur Kurzstrecke 


WERTUNG 


Die Verbindung ist dank der übersicht- 
lichen und deutschsprachigen Software 
und Betriebsanleitung schnell aufgebaut. 


zurück... 


» quasi ein Port Royal 
in Öl: Die Bedienung 
flutscht bereits wie 
geschmiert, die 
historischen Szenarien 
werden für Herausforde- 
rung sorgen.“ 


PC Games 03/05 


j: Wenn Sie schnell und unkompliziert zwei Rechner miteinander vernetzen wollen, sind die 
beiden Hercules-Adapter eine sehr gute Wahl. Die Geráte punkten zudem durch die Reichweite von 40 Metern. 


www,e-e-m.de 


BS TEST: VERMISCHTES 


MDT 
M512-400-8 


Corsair XMS Xpert 
CMXP512-3200XL 


Philips 
DVDRIGLSK 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Wer nach single-sided Speichermodulen 
für den Athlon 64 sucht, wird bei MDTs 
DDR40OO-Riegeln fündig. Der bislang 
unbekannte Speicherhersteller will mit 
diesen Modulen für Furore sorgen. 


owohl unser Nforce4-SLI-Testrechner 

S als auch das Intel-Referenzsystem 
(1875Р) zeigen eine gute Spieleleistung. Zu- 
dem lassen sie sich bei DDR400 und CL2-3- 
3-6 mit schárferen Speicherlatenzen betrei- 
ben, als es vom Hersteller für diesen Takt 
vorgegeben wird (CL2,5-3-3-8). Bei den 
Übertaktungstests auf der Intel-Plattform 
erzielen die Riegel eine hohe Taktfrequenz 
von 260 MHz. Auf unserem AMD-Sys- 
tem laufen die Module jedoch nur bis 215 
MHz stabil. Mit dem Standardtakt eignen 
sich die single-sided MDT-Module jedoch 
besonders gut für den Athlon 64. Zur Er- 
innerung: Setzen Sie beim Athlon 64 zwei 
double-sided Speichermodule auf einem 
Speicherkanal ein, takten viele Mainboards 
das RAM-Takt auf DDR333-Niveau runter. 


Beide Referenzsysteme lesen das SPD-EE- 
PROM der Speichermodule mit CL2,5-3- 
3-8 (bei DDR400) fehlerfrei aus. Die MDT- 
Speicher M512-400-8 sind nicht mit Kühl- 
kórpern ausgestattet, der Datenaufkleber 
der Module ist unvollständig – Angaben zu 
Latenzen und Spannung fehlen vóllig. 


Fazit: Aufgrund der single-sided Bauart 
und der geringen Speicherlatenzen eignen 
sich die MDT-Module gut für Athlon-64- 
Systeme – der Übertaktungsspielraum ist 
dort allerdings gering. (az) 


M512-400-8 


Hersteller: MDT 


Ausstattung: 3,33 
Web: www.mdt.de 


Eigenschaften: 1,31 


Geringe Latenzen und eine program- 
mierbare LED-Statusanzeige sollen 
Overclocker für das XMS-Xpert-Spei- 
cherpaar begeistern. Wir haben die Mo- 
dule für Sie getestet. 


ie zwei 512-MByte-Module besitzen 
D jeweils einen passiven Kühler und 
sind als DDR400-Bausteine mit den Laten- 
zen 2-2-2-5 spezifiziert. Zusätzlich verfügt 
jedes Modul über eine LED-Anzeige, von 
der Sie die aktuelle RAM-Taktung, -Span- 
nung oder -Temperatur ablesen können. 
Die Höhe eines Moduls beträgt 5,5 Zenti- 
meter, wodurch es zu Platzproblemen mit 
3,5-Zoll-Festplattenkäfigen kommen kann. 
Durch die Breite von zwei Zentimetern 
können die Module zudem mit CPU-Küh- 
lern kollidieren, wenn die RAM-Slots zu 
nah am CPU-Sockel liegen. Im Übertak- 
tungstest mit verlängerten Latenzen (3-4- 
4-8) und 2,8 Volt Spannung erreichten wir 
mit dem A8N-SLI von Asus einen Speicher- 
takt von 225 MHz DDR. Stolze 260 MHz 
erzielten wir mit dem Intel-Board (i875P). 


Der schwarze Kühlkörper umschließt die 
double-sided Speichermodule völlig. Der 
auf den Modulen befindliche Datenaufkle- 
ber enthält Informationen über Größe des 
Moduls, Taktrate und Latenz. Es fehlen 
jedoch Informationen über die Speicher- 
spannung. 


Fazit: Das XMS Xpert eignet sich sehr gut 
zum Übertakten und ist wegen der LEDs 
ein Hingucker. Der Kaufpreis ist mit 340 
Euro pro Modulpärchen sehr hoch. (sr) 


XMS Xpert CMXP512-3200XL 


Hersteller: Corsair Ausstattung 2,38 


Web: www.corsair.com 
Eigenschaften: 3,00 


Mit dem DVDRI6LS präsentiert Philips 
einen internen 16x-DVD-Brenner. Dieser 
beherrscht die so genannte Lightscribe- 
Technologie zum Beschriften von Roh- 
lingen ohne Stift. 


it der Lightscribe-Technik können 

speziell präparierte Rohlinge mit ei- 
nem Text oder einem Bild „beschriftet“ 
werden. Die Grafik wird dabei kreisförmig 
auf der Rückseite des Rohlings eingebrannt. 
Zur Auswahl stehen drei unterschiedliche 
Qualitätsstufen, die sich in Kontrast und 
Druckzeit voneinander unterscheiden. Mit- 
hilfe des beigelegten Nero Cover Designers 
können eigene Labels erstellt werden. 


Mit 16facher-Schreibgeschwindigkeit be- 
schreibt der DVDRI16LS einen DVD-Plus- 
Rohling in 6:03 Minuten. Die geringe 
DVD-Zugriffszeit von 92 Millisekunden 
prädestiniert den Brenner als alleiniges 
optisches Laufwerk in einem Rechner. Mit 
unseren Plextor-Rohlingen (16X) traten 
nur am Ende des Brennvorgangs gehäuft 
korrigierbare PO-Fehler auf — die Schreib- 
qualität ist daher als gut einzuschätzen. 
Die Lautstárkeentwicklung ist mit 2,4 Sone 
bei maximaler Drehzahl hórbar, aber noch 
nicht stórend. 


Fazit: Mit dem DVDRI16LS liefert Philips 
einen soliden und schnellen DVD-Brenner 
für das Plus-Format ab. Das Lightscribe- 
Feature ist sicherlich ein Kaufanreiz, aller- 
dings werden Spezial-Rohlinge benótigt 
und der Brennvorgang dauert in bester 
Bildqualität über 30 Minuten. (Ic/sr) 


DVDRI6LSK 


Hersteller: Philips 


Ausstattung 2,60 
Web: www.philips.de 


Eigenschaften: 1,95 


Preis: € 60,- (pro Modul) Preis: € 340,- (Modulpärchen) Preis: € 70,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,00 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 

D Gute Latenzen Е Aufkleber unvollständig E Gute Latenzen El Sehr hoher Preis E Lightscribe E Zugriffszeiten 

E Bauart single-sided E Übertaktungspotenzial E LEDs zeigen Takt etc.an Б Abmessungen der Module E Brennqualitàt E DVD-Minus-Brenngeschw. 
WERTUNG |2,13 W ER TU м с | 1,86 WERTUNG 2,20 
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Bereichern Sie Ihr 
Seherlebnis mit Volari 
PLI Express brafiklösungen 


о Kino ähnliche Spieleffekte 
п Unvergleichliche 3D Leistung 
п Größere Datenübertragungsbandbreite 


POI >> 


EXPRESS" 


Tel. +49 211 5637490 

гах +49 211 REN 
Si agle m 

eagletec ws ds ng.cı 


e Where to Buy 


„ 2 ХО! Technology Inc. 


"oss Tel: EN 2-8751- кү e +886-2-8751- P 
pu ӨШ od ot infoaxgitech - 
XGI $ e 


TEST: DELL INSPIRON XPS 2 


а (и Ч.С Nvidia Geforce Go 6800 Ultra 


Spiel UT 2004 (dt.) v.3323 | Doom 3 v.1.1 (Demo 01 
1.024x768, 32 Bit, kein AA/AF 

Inspiron XPS 2 112 Fps 99 Fps 
PC: XP 3200+, R9800 Pro | 96 Fps 49 Fps 
Cyber System P17 96 Fps 67 Fps 
Gericom Ist Supersonic | 93 Fps 64 Fps 
1.024x768, 32 Bit, 2x FSAA/4:1 AF 

Inspiron XPS 2 106 Fps 88 Fps 
PC: XP 3200+, R9800 Pro | 85 Fps 39 Fps 
Cyber System PTT 82 Fps 54 Fps 
Gericom Ist Supersonic | 81 Fps 46 Fps 


Settings: Cyber System PIT: Pentium 4 3,2 GHz, Geforce Go 6800 (256 MByte, 310/330 MHz); Gericom: Geforce Go 6600 


Fazit: Das Dell Inspiron XPS 2 ist in UT 2004 (dt.) und Doom 3 deutlich schneller als 
alle bisher getesteten Notebooks und auch schneller als der Desktop-PC. 


Inspiron XPS 2 
Hersteller (Webseite) ell (www.dell.de) 
Preis € 2900,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis ut 
AUSSTATTUNG 1,18 
Arbeitsspeicher .024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 770 (2,13 GHz) 
Chipsatz ntel 915PM 
Grafikchip Nvidia Geforce Go 6800 Ultra (256 MByte, 450/531 DDR MHz) 
Festplatte itachi Travelstar 7K60 (60 GByte, 7.200 U/min) 
CD/DVD-Laufwerke Sony DW-D56A (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 
LCD 7 Zoll WUXGA (Auflösung: 1920x1.200) 
Akku/Gewicht 7.200 mAh (11,1 V)/4,0 kg 
Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 
EIGENSCHAFTEN 1,65 
Verarbeitung Works, Mcafee Antivirus, Sonic MyDVD 
Erweiterbarkeit Gut (0 S0-Dimm frei, PC-Card, 6x USB 2.0) 
Ergonomie Gut (Tastatur: Harter Druckpunkt und direkter Anschlag) 
LEISTUNG 1,63 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D | Sehr gut, 38/45 °C 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D | 122 min, 50/80 Watt 
Geráuschpegel 2D/3D 10/14 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 31 MByte/s, 16 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD 34 ms, 15 bis 125 cd/m? 
F A Z [ T E Spieleleistung 
E Brillantes Display 
E Leise im 3D-Betrieb 1,54 
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Nach dem Start des Spieler- 
PCs XPS legt Dell nun ein 
spezielles Notebook für Ga- 
mer nach. Wir haben uns das 
Inspiron XPS 2 angesehen. 


tis Mobility Radeon 
A X800 ist im Massen- 
markt noch nicht ver- 
fügbar, da legt Nvidia mit dem 
Geforce Go 6800 Ultra die Mess- 
latte erneut nach oben. Dell baut 
die Grafikeinheit im Inspiron 
XPS 2 zusammen mit der leis- 
tungsfähigen Centrino-Technik 
ein und macht so Spiele-PCs 
mächtig Konkurrenz. Gerade 
LAN-Party-Fans soll die vier Ki- 
logramm schwere Spielmaschi- 
ne ansprechen. 


>> Geforce Go 6800 Ultra 


Die vergleichbaren Chips aus 
dem Desktop-Bereich Geforce 
6800 und 6800 Ultra unterschei- 
den sich im Takt sowie in der 
Anzahl der Pixel und Vertex 
Shader (12/5 versus 16/6). Ge- 
force Go 6800 und Geforce Go 
6800 Ultra weisen hingegen nur 
Unterschiede im Takt auf. Bei- 
de Mobile-Grafikchips verfügen 
über 12 Pixel-Shader- und 5 Ver- 
tex-Einheiten. Der Geforce Go 
6800 Ultra im Inspiron XPS 2 ist 
mit 256 MByte DDR3-SDRAM 
ausgestattet. Das RAM arbeitet 
je nach Betriebsmodus (Batterie, 
2D oder Netz) mit 165, 329 oder 
531 MHz. Die GPU wird eben- 
falls je nach Aufgabe und Ener- 
giequelle mit 450 (3D, Netz), 250 
(3D, Batterie) oder 100 MHz (2D) 
betrieben. Obwohl Dell auch 
ein MXM-Modul einsetzt, ist 
ein spáteres Aufrüsten offenbar 
nicht vorgesehen. Zum Wech- 
seln des Geforce Go 6800 Ultra 
müssen Sie den Laptop komplett 
auseinander schrauben. 


100 80 60 40 20 


© e E 


Dells Spieler-Notebook 


>> Inspiron XPS 2 im Test 

Unser Testmuster des Inspi- 
ron XPS 2 ist mit dem aktuell 
schnellsten Pentium M ausge- 
rüstet. Der Pentium M 770 arbei- 
tet mit 2,13 GHz. Weitere Aus- 
stattungsmerkmale sind 1.024 
MByte DDR2-Arbeitsspeicher 
sowie eine 60-GByte-Festplat- 
te und ein optisches Laufwerk 
(DVD-Brenner). Ein 17-Zoll-Dis- 
play mit einer Auflösung von 
1.920x1.200 Bildpunkten sorgt 
für brillante Bilder. Die Reakti- 
onszeit des LCDs liegt allerdings 
nur bei 34 Millisekunden, damit 
treten bei schnellen Ego-Shoo- 
tern teilweise Schlieren auf. 


Die Helligkeit des Bildschirms 
lässt sich von 15 bis 125 cd/m? 
steuern. Durch die spiegelnde 
Oberfläche und die geringe Hel- 
ligkeit ist das Notebook nicht 
für Außeneinsätze geeignet. Mit 
1,4 Sone ist das Inspiron XPS 2 
selbst im 3D-Betrieb angenehm 
leise. Unter Windows säuselt 
der Dell-Laptop mit 1,0 Sone 
dahin. Der starke Akku bringt 
das vier Kilogramm schwere 
Gerät immerhin auf 122 Minu- 
ten Laufzeit ohne Netz. 


>» Fazit: Inspiron XPS 2 


Das Inspiron XPS 2 überzeugt 
durch die hohe Spiele-Leistung. 
In UT 2004 (dt.) ist das Dell-No- 
tebook gut 16 Prozent schneller 
als ein Desktop-PC mit Athlon 
XP 3200+ und Radeon 9800 Pro. 
In Doom 3 sind es sogar über 100 
Prozent Unterschied. Noch grö- 
ßer wird die Kluft mit 2x FSAA 
und 4:1 AF. Die hohe Leistung 
lässt auch die eingeschränkte 
Mobilitát verschmerzen. Nur 
der Preis dürfte manche Spieler 
abschrecken. ш 

MARCO ALBERT 


< = 


Dell Inspiron XPS 2: Der Ladestand des Akkus kann per Knopfdruck geprüft werden. 
Die LEDs an der Unterseite zeigen die restliche Energiemenge an. 


Asus V9999LE (Special Ed.) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Eine 16-Pipeline-Karte für 
250 Euro? Der Geforce- 
Shop bietet eine Geforce 
6800 LE an, bei der Sie ga- 
rantiert die fehlenden Pixel- 
Pipes freischalten kónnen. 


eforce-6800-LE-Karten 
G e Ke i 

verfügen im Gegensatz 
zu GT- oder Ultra-Modellen 
nur über acht Pixel-Shader- 
Einheiten. Die fehlenden Pipe- 
lines werden allerdings ledig- 
lich abgeschaltet und lassen 
sich reaktivieren. Da das Frei- 
schalten per Rivatuner nicht 
immer funktioniert, verkauft 
der Online-Versender CP4U 
(www.geforce-shop.com) ei- 
ne LE-Variante, die garantiert 
mit 16 PS-Einheiten läuft. 
Dabei handelt es sich um 
die V9999LE von Asus. Der 
verwendete Lüfter wird per- 
manent mit 12 Volt betrieben 
und ist störende 4,7 Sone laut. 


Immerhin bekommen Käufer 
die Vollversion von Deus Ex 2 
gratis. Bei der Special Edition 
vom Geforce-Shop konnten 
wir problemlos die Zahl der 
PS-Einheiten auf 16 erhöhen. 
Dadurch steigt bei Doom 3 
die Leistung um 19 Prozent 
(1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF). 
NfSU 2 läuft sogar satte 47 
Prozent schneller (1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF). Mittels Über- 
taktung erreichten wir 360 
MHz Chip- und 390 MHz 
DDR Speichertakt (Standard: 
300 MHz/350 MHz DDR). 


Fazit: Die Garantie auf 16 PS- 
Einheiten erkaufen Sie mit ei- 
nem Aufpreis von rund 40 Eu- 
ro. Dafür schlágt die V9999LE 
Special Edition eine normale 
6800 LE deutlich. An die 6800 
GT kommt sie jedoch nicht 
heran. Größter Schwachpunkt 
ist der laute Lüfter. (dm) 


| INFO | Benchmarks V9999LE (Special Edition) 


Doom 3 1.1281 (Medium Quality) 
1.024x768, kein AA/AF 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 АЕ 
Geforce 6800 GT 102 Fps 52 Fps 
Asus V9999LE (16 Pipes) 94 Fps 41 Fps 
Radeon X800 Pro 87 Fps 34 Fps 
Geforce 6800 LE ТТ Fps 35 Fps 
Settings: Athlon 64 3400+, Nforce3 250GB, 2x512 MByte DDR400-Speicher, FW. 71.84, Cat. 5.3 


V9999LE/TD/128 (Special Edition) 


Hersteller: Asus 

www: www.geforce-shop.com 
Preis: € 249,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 

E 16 Pipes garantiert 

E Vollversion von Deus Ex 2 


WERTUNG 


Ausstattung: 2,15 
Eigenschaften: 1,32 


Leistung: 1,81 


E Preis-Leistungs-Verhältnis 
Lauter Lüfter 


1,78 


Performance Leader 


Der weltweit erste dual 6600GT GPU Grafikbeschleuniger 
+ K8NXP-SLI 8 SIGMA Mainboard 


PA 


L| Mainboard 
3D1 ырынан KENXP-SL 


GV-3D1 
Dual 6600GT 
Grafikbeschleuniger 


GN-WPKG 
WLAN Karte 


D.P.S. K8 


Dual Power System 


Speicher 


Dual 6600GT GPU 


HDTV Unterstützung 


GV-3D1 Dual 6600GT Grafikbeschleuniger 


3DMark 2003 


шшш} Dual 6600GT GPUs On Single Card 


EEE NVIDIA 6600GT SLI ( 2 Cards ) 


I ол 6800 Ultra 


Results based on GIGABYTE's internal lab testing 


uration 
AMD Athlon 64 3800+ processor, GBT GA-K8NXP-SLI motherboard, 1GB DDR400, SATA 7200RPM HDD, Windows XP, 3DMark. 
di r. 71.24, ATI driver ver. 8.082 


2003 ver. 3.4, NVIDIA driver ver 


Hinweis: Die 3D1 Funktion ist zur Zeit ausschliesslich zusammen mit dem 
GIGABYTE GA-K8NXP-SLI Mainboard möglich - Verkauf nur im Bundle mit dem GA-K8NXP-SLI 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


www.gigabyte.de 


CeBIT 


HANNOVER 
10. - 16.03.2005 
See you at Hall23, A22 


GIGABYTE 


TECH N O L O G Y 


MARKTÜBERSICHT: NETZTEILE 


SLI, PCI Express und 
ATX 2.0 sind die 
aktuellen Verkaufs- 
argumente der Netz- 
teilhersteller. Doch 
was steckt wirklich 
hinter den Abkürzun- 
gen? Welche Features 
und wie viel Leistung 
sind aktuell für einen 
High-End-PC zwin- 
gend erforderlich? 
Wir haben den Test 
gemacht. 


n den letzten beiden 

Jahren hatten es die 

Netzteilhersteller nicht 
leicht: Neue Geráte waren dem 
Kunden schwer zu verkaufen. 
Ein halbwegs leises und güns- 
tiges 350-Watt-Netzteil reichte 
für mehrere Prozessor- und Gra- 
fikkarten-Generationen. Dieses 
Jahr kónnen die Unternehmen 
wie Antec, Enermax und Be 
quiet! aufatmen: Der neue ATX- 
2.0-Standard und Technologien 
wie PCI Express und SLI machen 
neue Netzteile erforderlich. Wir 
haben zehn neue Geráte getestet 
und sagen Ihnen, ob ein Netz- 
teil-Update ansteht. 


Für diese Marktübersicht haben 
wir die Testkriterien für Netz- 
teile überarbeitet. Diese werden 
jetzt vor allem in umfangrei- 
chen Praxistests auf Herz und 
Nieren überprüft. Der wichtige 


SLI 


WAS 
IST? 


parallel zu betreiben 
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Technologie von Nvidia, die es 
ermöglicht, zwei Grafikkarten 


Volllasttest findet ab sofort in 
einem High-End-PC statt und 
nicht mehr an unserem Netz- 
teil-Tester. Durch die Tests im 
verbauten System können wir 
praxisnähere Aussagen über 
Belastungsverhalten und Tem- 
peraturentwicklung des Netz- 
teils treffen. Da aktuelle Geräte 
mit einem „normalen“ Spiele- 
PC problemlos fertig werden, 
haben wir für unseren Test ei- 
nen besonders anspruchsvollen 
Rechner gebaut: Im Testsystem 
kam ein Athlon 64 FX-55 zum 
Einsatz. Der Prozessor arbeitete 
auf einem SLI-Mainboard, das 
mit zwei Nvidia-Geforce-6800- 
GT-Karten (auf Ultra-Niveau) 
im SLI-Modus bestückt war. 
Zusätzlich wurde der Rechner 
mit einer Western Digital Rap- 
tor-Festplatte (WD 740GD) und 
einem RAID-Verbund aus zwei 
Seagate-SATA-Festplatten aus- 


PCI Express 
Neue Schnittstelle auf Main- 


boards, die unter anderem den 


AGP-Port ablöst 


Mehr Power für SLI 


gerüstet. Weitere Stromfresser 
waren eine Audigy-Soundkar- 
te, optische Laufwerke und 
vier Speichermodule (PC400). 
Wichtig: Dieser PC stellt aktuell 
die hóchst mógliche Anforde- 
rung für ein Netzteil dar. Alle 
Netzteile, die diesen Test nicht 
bestanden haben, wurden auf 
einem  marktüblichen Spiele- 
system nochmals getestet. Um 
ein Ergebnis des Tests vorweg- 
zunehmen: Alle Netzteile im 
Test sind ausreichend stark, um 
einen solchen gängigen Rechner 
mit Leistung zu versorgen. 


Otechnology ОТ-03400С Papst: 
Vorsicht bei Überlastungen I 
Bei der Ausstattung hinterlässt 
das Netzteil gemischte Gefühle: 
Die Anschlusskabel sind zwar 
schón lang, dafür besitzt das 
ОТ-03400С für heutige Maßstä- 
be aber deutlich zu wenige An- 


PFC 

Bauteil, das die Stromaufnahme 
eines Netzteils optimiert. Gibt es 
aktiv und passiv. 


2 


z 


schlüsse. Das Netzteil verfügt 
über einen 24-poligen-Main- 
board-Anschluss, per Adapter 
kann auf 20-polig umgestellt 
werden. Wie in der ATX-2.0- 
Norm vorgeschrieben, besitzt 
das Netzteil zudem einen zu- 
sátzlichen +12-Volt-Anschluss 
für das Mainboard. Für die Be- 
lüftung des 400-Watt-Netzteils 
ist ein 120-mm-Lüfter zustän- 
dig, der per Temperatursensor 
automatisch geregelt wird. Un- 
ter Volllast dreht der Lüfter mit 
hórbaren 2,2 Sone, dabei wird 
das Netzteil allerdings nur auf 
durchschnittliche 47,5 Grad Cel- 
sius gekühlt. Beim Belastungs- 
test zeigt das QT-03400G einige 
Probleme: Beim Doom 3-Bench- 
mark auf dem SLI-System (hohe 
Auflösung, hohe Grafikqualität) 
steigt das Netzteil regelmäßig 
aus. Richtig problematisch: Bei 
der Überlastung des Netzteils 


ATX 2.0 

Neuer Formfaktor, der bei Netz- 
teilen neue Schnittstellen vor- 
schreibt 
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NETZTEILE 


MARKTÜBERSICHT 


auf unserem Laborprüfstand 
brannte das Gerát durch und 
konnte nicht wiederbelebt wer- 
den. Normalerweise sollte eine 
Schutzschaltung ein solches 
Durchbrennen verhindern und 
das Netzteil im Notfall abschal- 
ten. 


Jou Jye Electronic JJ-480AUBA: 
Laut und ineffizient l Die Kabel 
des 480-Watt-Netzteils sind ver- 
drillt. Das sorgt zwar für Ord- 
nung im Gehäuse, verkürzt aber 
im Gegenzug die Anschluss- 
kabel. Bei den Anschlüssen bie- 
tetdas]]-480AUBA alle aktuellen 
Standards: PCI Express, 24-/20- 
poliger Mainboard-Stecker, 12- 
Volt-Mainboard-Anschluss, Seri- 
al-ATA-Stecker und ausreichend 
4-Pol-Laufwerksanschlüsse. Bei 
den Leistungsangaben fällt die 
schwache +5-Volt-Leitung auf: 
24 Ampere sind der schwáchste 
Wert im Testfeld. Im Praxistest 
brachte die schwache +5-Volt- 
Leitung aber keine Nachteile: 
Das Netzteil besteht den Test 
mit unserem SLI-System ohne 
Probleme. Allerdings arbeitete 
das Gerát bei Volllast am abso- 
luten Limit: Fast 400 Watt zieht 
es aus der Steckdose, ein Anzei- 
chen für einen sehr schlechten 
Wirkungsgrad. Zudem ist die 
Signalqualitát der Versorgungs- 
leitungen bei Volllast nicht per- 
fekt: Die +5-Volt-Leitung lieferte 
bei Belastung nur noch 4,85 Volt. 
Leichte Abzüge gab es für die 
Lautstárke des Netzteils: Das 
Gerát bleibt zwar mit 43 Grad 
Celsius relativ kühl, der Lüfter 
dreht aber im Gegenzug mit 2,6 
Sone - das ist der zweitschlech- 
teste Wert im Test. 


Tagan TG420-U02 (i-Xeye): Op- 
tisch ansprechend, aber schwa- 
che Kühlung Ш Dieses Netzteil 
ist vor allem für Case-Modder 
interessant. Das Gerát besitzt 
eine verglaste Seitenwand und 
das Innere leuchtet blau. Bei den 
Anschlüssen ist der fehlende 
PCI-E-Anschluss zu bemángeln, 
ansonsten besitzt das Netzteil 
alle wichtigen Schnittstellen. 
Bei den Leistungswerten fällt 
vor allem die schwache +12- 
Volt-Leistung auf: 22 Ampere 
sind für SLI-Systeme zu wenig. 
Unser Praxistest bestätigte das: 
Das TG420-U02 stieg beim Doom 
3-Benchmark auf unserem SLI- 


www.pcgameshardware.de 


System regelmäßig aus. Auch 
die Kühlung arbeitet bei Volllast 
am Belastungslimit. Die zwei 80- 
mm-Kühler bleiben zwar mit 1,1 
Sone sehr leise, dafür wird das 
Netzteil mit 48 Grad allerdings 
relativ warm. 


Raptoxx RT-550W 2.0: Günsti- 
ges Mittelklasse-Netzteil BI Bei 
den Anschlüssen fällt die gerin- 
ge Anzahl an 4-poligen Lauf- 
werkssteckern negativ auf. An- 
sonsten besitzt das RT-550W 2.0 
alle Schnittstellen, die man aktu- 
ell benótigt (inklusive PCI-E-An- 
schluss). Im Praxistest haben wir 
vor allem die hohe Leistungs- 
aufnahme negativ bewertet: Das 
Netzteil zieht unter Volllast über 
412 Watt aus der Steckdose - das 
liegt deutlich über dem Durch- 
schnitt. Wer Wert auf eine ge- 
ringe Stromrechnung legt, sollte 
dieses Gerät also meiden. Wie 
alle Netzteile in der Marktüber- 
sicht setzt auch das RT-550W 2.0 
auf einen temperaturgeregelten 
120-mm-Lüfter. Dieser wird 
unter Volllast 2,8 Sone laut und 
ist deutlich hórbar. Den Dauer- 
Belastungstest mit unserem SLI- 
System meisterte das Raptoxx- 
Netzteil ohne Probleme, die 
Signalqualitát auf den ausrei- 
chend dimensionierten Versor- 
gungsleitungen blieb auch unter 
Volllast gut bis sehr gut. 


Antec TPII-480P Truepower 2.0: 
Starkes Markennetzteil M Bei 
den Anschlüssen gibt es nichts 
zu bemängeln. Die Anschluss- 
kabel sind ausreichend lang, 
das Netzteil besitzt alle aktu- 
ellen Schnittstellen. Ein nettes 
Extra: Am Antec TPII-480P Tru- 
epower 2.0 kónnen zwei Lüfter 
direkt an eine +12-Volt-Leitung 
angeschlossen werden. Das 
460-Watt-Netzteil ist sehr gut 
dimensioniert und kann locker 
mit einigen 550-Watt-Geräten 
mithalten. Im Test ist vor allem 
das gute Kühlsystem positiv 
aufgefallen. Das Netzteil wird 
unter Volllast nicht wärmer als 
sehr gute 42,5 Grad Celcius. Der 
Lüfter wird dabei nicht lauter 
als 1,9 Sone (im eingebauten 
Zustand kaum hörbar). Unseren 
SLI-Belastungstest absolvierte 
das Netzteil ohne Probleme. 


Revoltec Star Serie Chromus II 
RPS-450 V2: Beste Ausstattung 


E Welche Anschlüsse sind 
wichtig? 

Zum Standard gehóren mittler- 
weile ein 24-poliger Mainboard- 
Anschluss, SATA-Schnittstellen 
und eine +12-Volt-Zusatzleitung 
für das Mainboard. Wenn Sie 
eine PCI-E-Grafikkarte einsetzen 
wollen, sollten Sie zudem auf 
einen passenden 6-Pol-An- 
schluss achten. Sollte Ihrem 
favorisierten Netzteil einer die- 
ser Anschlüsse fehlen, können 
Sie das in der Regel mit einem 
Adapter kompensieren. 


E Welches Belüftungskonzept 
ist das richtige? 

Aktuell gibt es nur noch 

zwei Belüftungssysteme: per 
120-mm-Lüfter oder mit zwei 
80-mm-Lüftern. Unsere Tests 
zeigen, dass sich diese beiden 
Lósungen kaum in der Effizienz 
unterscheiden. Die Lósungen 
mit zwei 80-mm-Lüftern haben 
leichte Vorteile, da sie für mehr 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten: 


Durchzug im Netzteilgehäuse 
sorgen. Grundsätzlich entschei- 
det aber die Güte der Lüfter 
über Temperatur und Laut- 
stärke des Netzteils. Passive 
Netzteile sind bei den heutigen, 
leistungshungrigen PC-Syste- 
men nur noch für absolute Low- 
Noise-Freaks empfehlenswert. 


E Wie viel Leistung ist 
genug? 

Die Leistungswerte der 
Netzteile haben innerhalb der 
letzten Monate einen riesigen 
Schritt nach vorn gemacht. Zur 
Ausgabe 01/2005 hatten die 
meisten Netzteile noch circa 

20 Ampere auf der +12-Volt- 
Leitung, mittlerweile liefern die 
Netzteile schon über 30 Ampere 
auf dieser wichtigen Leitung. 
20 Ampere auf der +12-Volt- 
Leitung sind für normale Spiele- 
PCs vollkommen ausreichend. 
30 Ampere und mehr benötigen 
Sie aktuell nur für SLI-Systeme. 


WICHTIGE DETAILS Netzteile 


Antec TPII-480P Truepower 2.0 


Je nach Mainboard können Sie den ATX-An- 
schluss mit einem Handgriff umbauen. 


Coba FL-550ATX 


Der Netzschalter besitzt eine LED und 
leuchtet im Betrieb. 


Tagan TG420-UO2 (i-Xeye) 


Wegen des Fensters ist das Netzteil vor 
allem für Casemodder interessant. 


Be quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 


OE, 


Die Stromanschlüsse für Grafikkarte und 
Festplatte sind speziell abgeschirmt. 


Enermax EG701AX-VH(W) 


Die Lüfter des Netzteils kónnen auch 
manuell geregelt werden. 


Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 


Die Kabel sind modular und kónnen nach 
Bedarf angeschlossen werden. 
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ANSICHT 


SLI, PCI Express und SATA - dahinter verbergen sich 
relativ banale Dinge: SATA- und PCI-Express-Anschlüs- 
se kónnen Sie für wenige Cent per Adapter bei Ihrem 
alten Netzteil aufrüsten. SLI bedeutet nichts anderes 
als zwei PCI-E-Anschlüsse - auch das geht bei einer gut 
dimensionierten 12-Volt-Leitung ohne Probleme per 
Adapter. Wenn Sie also schon vor wenigen Monaten 
in ein gutes Netzteil investiert haben, gibt es keinen 
Grund für einen Neukauf. Wer aktuell ein neues Netz- 


SSACHE 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Netzteile 


teil kaufen muss, findet am Markt eine große Auswahl 


von guten bis sehr guten Geráten. 


„Lassen Sie sich nicht von den vielen neuen Kürzeln verunsichern!” 


im Test B Bei der Ausstattung 
kann das Netzteil vor allem 
durch die modularen Kabel 
punkten. Sie kónnen nur die 
Kabel anklemmen, die Sie auch 
wirklich benótigen. Auch die 
weitere Ausstattung ist exzel- 
lent: Alle Kabel sind ummantelt 
und gut bemessen, alle aktuellen 
Anschlüsse sind in ausreichen- 
der Anzahl vorhanden. Zudem 
liegen dem Gerát noch kleine 
Extras wie Kabelbinder bei. Im 
Leistungstest erreichte das gut 


dimensionierte 430-Watt-Netz- 
teil überall gute Durchschnitts- 
werte. Unser SLI-System konn- 
te es problemlos dauerhaft mit 
Energie versorgen. 


Coolergiant Enermax EG701AX- 
VH(W): SLI-Netzteil mit viel 
Power I Enermax bezeichnet das 
EG701AX-VH(W) als eines der 
ersten SLI-Netzteile. Entspre- 
chend besitzt das Gerát zwei 6- 
Pol-PCI-E-Anschlüsse und eine 
sehr starke +12-Volt-Leitung 


(35 Ampere). Der Belastungs- 
test mit unserem SLI-System 
war demzufolge keine Hürde 
für das 600-Watt-Netzteil. Be- 
achtlich: Das schon fast überdi- 
mensionierte Netzteil hat einen 
sehr guten Wirkungsgrad und 
verbraucht nur 358 Watt unter 
Volllast - somit ist das 600-Watt- 
Netzteil auch für Stromsparer 
empfehlenswert. Das EG701AX- 
VH(W) arbeitet mit zwei 80- 
mm-Lüftern, die das Netzteil 
auch unter Belastung auf sehr 
gute 41,5 Grad Celsius kühlen, 
allerdings wird das Gerát bis zu 
2,5 Sone laut. 


Coba  FL-550ATX:  Passives 
Netzteil mit geringer Leistung 
I Etwas außer Konkurrenz ha- 
ben wir das passive Netzteil FL- 
550ATX getestet. Anders als der 
Name vermuten lässt, leistet das 
lüfterlose Gerát nur 279 Watt 
— das ist für einen normalen 
Spiele-PC ausreichend, für ein 
SLI-System allerdings bei wei- 
tem nicht genug. Das Netzteil 
besitzt zudem nur einen 20-po- 
ligen Mainboard-Anschluss und 
keinen PCI-E-Stecker. Im Dauer- 


test wird es sehr warm. 55 Grad 
Celsius ist ein schlechter Wert 
- ohne Gehäusebelüftung sollte 
dieses Netzteil nicht betrieben 
werden. Ebenfalls negativ auf- 
gefallen: Das Netzteil brummt 
leise und kaum hórbar vor sich 
hin. Das ist zwar fast nicht mess- 
bar, Silentfreaks werden sich da- 
ran aber stóren. 


Be quiet! BOT P5-520W-S1.3, 
Ac Bel API4PC01: Die Testsie- 
ger Е Alle Informationen zu den 
Testsiegern finden Sie in den 
Empfehlungen der Redaktion. 


Fazit: Viel Leistung für we- 
nig Geld BI Beim Netzteilkauf 
kónnen Sie aktuell nur wenig 
falsch machen. Selbst die billi- 
gen 400- bis 450-Watt-Netzteile 
liefern ausreichend Leistung für 
ein dickes SLI-System. 550 oder 
gar 600 Watt sind im Augenblick 
reiner Luxus und bringen kaum 
einen Vorteil — allerdings besit- 
zen diese Netzteile auch keine 
Nachteile wie beispielsweise 
überhöhten Stromverbrauch. 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf Seite 58 


ВОТ P5-520W-S1.3 | EGTOIAX-VH(W) | Star Serie Chromus II TPII-480P Truepower 2.0 | APIAPCOI 

NETZTEILE 
Hersteller/Webseite Be quiet! (www.listan.de) Coolergiant Enermax (www.enermax.de) |Revoltec (www.listan.de) Antec (www.antec.com) Ac Bel (www.acbel.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis (e 120,-/Gut € 145,-/Befriedigend € 90,-[Gut bis sehr gut € 100,-/6ut € 75,-/Sehr gut 
Max. Leistung (Combined +3,3V/+5V) |500 Watt (240 Watt) 600 Watt (250 Watt) 430 Watt (190 Watt) 460 Watt (289 Watt) 400 Watt (152 Watt) 
AUSSTATTUNG 1,40 2,10 
Kabellänge (ATX/Geräte) 52/bis zu 100 cm 60/65 zu 94 cm 55/bis zu 105 cm 52/bis zu 100 cm 50/ bis zu 80 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5" /SATA) |7/2/4 Un Di 5/2/4 RÉG 
+12V-Anschl./6-Pol-PCI-E-Connector | Ja/Ja Ja/Zwei Anschlüsse ШЇ Ја/Ја a/Nein 
Mainboard-Anschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 
Lüfteranzahl 2 (80 mm 2 (80 mm) (120 mm 1(120 mm) (120 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch und manuell) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Bedienelemente Powerknopf Powerknopf, Lüfterregelung Beleuchteter Powerknopf Powerknopf 'owerknopf 
Sonstiges Vier 12V-Lüfteranschlüsse d üfteranschlüsse, modulare Kabel Zwei 12V-Lüfteranschlüsse Beleuchteter Lüfter 
EIGENSCHAFTEN 1,80 1,80 
Verarbeitung Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut Du 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x150 mm 150x85x170 mm 50x85x160 mm 150x85x140 mm 50x85x140 mm 
Schutzschaltung/PFC ‚Ja/Aktiv ПШ Ja/hktiv ША a/Aktiv 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 30/43/31 A 34/34/35 A 28/34/07 А 30/38/33 А 30/30/34 А 

üftungsgitter Schlitze Schlitze Waben Waben Waben 
LEISTUNG 1,50 | 1,60 | 1,80 1,90 | 1,90 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) |Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

autheit (Windows/3D) 0,6/1,0 Sone 0,8/2,5 Sone 0,7118 Sone 0919 Sone 09/24 Sone 

eistungsaufnahme Volllast 395 Watt 358 Watt 385 Watt 385,3 Watt 353 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,08 A 0,08 A 0,06 A 0154 ОЛА 
Signalqualität Volllast Sehr gut Sehr gut Gut Gut Gut 
Temperatur bei Volllast verbaut ` |44 °C HERR 455*C 405° 41° 

E Gute Ausstattung E Gute Ausstattung Modulare Kabel Gut dimensioniert Günstig 
FAZIT ma me 1 1,74 В тва кт 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Be quiet! 


ВОТ P5-520W-51.3 


| Hardware ў 


Be quiet! 
BOT P5-520W-51.3 


Ac Bel 
АРІ4РСОЇ 


Hardware | 


Be quiet! hat die BQT-Serie über- 
arbeitet. Schön, dass die neuen 
Produkte die alten Stärken haben. 


B ei den Anschlüssen erfüllt 

das ВОТ P5-520W-S1.3 alle 
aktuellen Standards. Das Netzteil 
hat einen 24-poligen Mainboard- 
Anschluss (ein Adapter für 20-polig 
liegt bei), Schnittstellen für PCI-E 
und SATA und eine zusätzliche +12- 
Volt-Leitung für das Mainboard. Die 
Anschlusskabel sind auch für ein 
Bigtower-Gehäuse ausreichend. Be 
quiet! gibt 500 Watt Gesamtleistung 
für das Gerät an. Die Einzelleitungen 
sind für heutige Maßstäbe sehr gut 
dimensioniert: Die wichtige +12-Volt- 
Leitung kann maximal 31 Ampere 
liefern. Bei unseren Belastungstests 
zeigt das Netzteil keinerlei Schwä- 
chen: Unseren SLI-High-End-Rechner 


Die zwei 80-mm-Lüfter sorgen für eine 
bessere Belüftung als ein 120-mm-Lüfter. 


kann das Gerät problemlos mit Strom 
versorgen. Die Stärke des Netzteils 
ist aber ganz klar die Lautstärke: 
Die beiden 80-mm-Lüfter werden 
auch bei Volllast nicht lauter als 1,0 
Sone - die Temperatur bleibt dabei 
bei ordentlichen 44 Grad Celsius. Mit 
120 Euro ist der Testsieger allerdings 
nicht ganz billig. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 56 


GESAMTNOTE: 1,56 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Die relativ unbekannte Firma Ac 
Bel präsentiert ein günstiges 
Netzteil mit wenigen Schwächen. 


B ei der Ausstattung liefert das 

API4PCOI nur Durchschnittli- 
ches: Die Anschlusskabel sind relativ 
kurz geraten und auch die Anzahl der 
Schnittstellen ist relativ gering. Zu- 
dem fehlt ein 6-Pol-PCI-E-Anschluss. 
Die Versorgungsleitungen sind gut 
dimensioniert: Auf den wichtigen 
Leitungen (*3,3 V, +5 V, +12 V) liefert 
das Netzteil jeweils über 30 Ampere. 
Für die Belüftung des Gerätes ist 
ein 120-mm-Lüfter zuständig. Für 
Casemodder interessant: Der Lüfter 
leuchtet im Betrieb und wechselt 
die Farben. Unter voller Belastung 
wird das Netzteil nur 41 Grad Celsius 
warm - ein guter Wert. Dafür muss 
man allerdings eine Lautheit von 2,4 


Der 120-mm-Lüfter wechselt im Betrieb 
ständig die Farben. 


Sone in Kauf nehmen. Unseren Dau- 
er-Belastungstest mit dem High-End- 
SLI-System bewältigt das Netzteil 
ohne Probleme - und das, obwohl 
es offiziell nur mit 400 Watt aus- 
gezeichnet ist. Bei einem Preis von 
nur 75 Euro können Sparfüchse mit 
dem Ac Bel API4PCOI nichts falsch 
machen. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,92 d 
2 Se er Testtabelle 
Preis: € 75,- Preis-Leistg.: Sehr gut| auf Seite 56 


RT-550W 2.0 


| T6420-U02 (i-Xeye) 


| JJ-480AUBA 


07-034006 Papst 


Passiv 
FL-550ATX 


NETZTEILE 


Hersteller/Webseite Raptoxx (www.raptoxx.com) Tagan (www.maxpoint.de) Jou Jye Elec. (www.jj-computercom) |Qtechnology (www.gtechnology.de) Coba (www.inter-tech.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 64,-/Sehr gut € 89-/6и € 80,-/6ut € 89,-Befriedigend € 115,-/Befriedigend 
Max. Leistung (Combined +3,3V/+5V) 550 Watt(200 Watt) 420 Watt (220 Watt) 480 Watt (140 Watt) 400 Watt (130 Watt) 279 Watt (180 Watt) 
AUSSTATTUNG 
Kabellänge (ATX/Geräte) 50/bis zu 100 cm 50/bis zu 80 cm 50/bis zu 85 cm 54/bis zu 110 cm 52/bis zu 82 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5" SATA). |5/2/2 9/22 Um Afi [2 
+12V-Anschl./6-Pol-PCI-E-Connector | Ja/Ja Ja/Nein Ја/Ја аа Ja/Nein 
Mainboard-Anschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 20-polig 
Lüfteranzahl 1(120 mm) 2 (80 mm) 1(120 mm) (120 mm Passiv 
Temp. geregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) = 
Bedienelemente Powerknopf Powerknopf mit Gummiabdeckung Powerknopf owerknopf Beleuchteter Powerknopf 
Sonstiges S Durchsichtiges, beleuchtetes Gehäuse mmantelte Kabel à 
EIGENSCHAFTEN 2,10 2,00 | 1,90 | 2,30 
Verarbeitung Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut ut Gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x160 mm 150x85x140 mm 50x85x140 mm 150x85x160 mm 
Schutzschaltung/PFC JalPassiv Ja/Aktiv Ja/Aktiv Nein/Aktiv ШИЙ 
Belastbarkeit «3,3/«5/412 V 22/32/29 А 28/42/22 A 24/24134 A 30/28/29 A 20/30/18 A 
Lüftungsgitter Waben Schlitze Waben Waben Waben 
LEISTUNG 2,20 | [2,30 | 2,20 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) Bestanden Stabilitätsprobleme Bestanden Stabilitätsprobleme Stabilitätsprobleme 
Lautheit (Windows/3D) 0,9/2,8 Sone 0,511 Sone 01/2,6 Sone 0122 Sone Nahe 0 Sone 
Leistungsaufnahme Volllast 412,6 Watt 395,6 Watt 399,5 Watt 399,3 Watt 382 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,08 A ОЛА 021A DU) 0,09 A 
Signalqualität Volllast Gut bis sehr gut Sehr gut Noch gut Gut Du 
Temperatur bei Volllast verbaut 465*C 48° 3°C 415 °C 55°C 
E Gute Signalqualität E Gute Optik E Bleibt kühl EX Überlastschutz ШУУТ CG Fast unhörbar GESAMT 
Е Relativ laut El Schwache 12V-Leitung Ei Relativ laut El Wird relativ warm El Wird sehr warm 
F A Z l T El Wenig Anschlüsse е, 14 ога relativ warm е, 14 E Hohe Leistungsaufn. е, 16 мелі Anschlüsse 2,38 Ei Wenig Leistung 2,34 


www.pcgameshardware.de 


05/2005 | PC Games Hardware 57 


NETZTEILE 


ШИШ MARKTÜBERSICHT 


Testlabor: Ne 


NETZTEILE 


zteile 


E Leistung 

Für unseren Leistungstest 

haben wir die Netzteile in einem 
leistungshungrigen SLI-System 
verbaut. Der Rechner arbeitet 
mit einem Athlon 64 FX-55, 

zwei Nvidia-Geforce-6800-GT- 
Karten (auf Ultra-Niveau), zwei 
Gigabyte PCAOO-Arbeitsspeicher 
(vier Module) und einem großen 
Festplattenverbund. Für den Test 
werden der Rechner und das 
Netzteil mehrfach mit unter- 
schiedlichen, sehr leistungshung- 
rigen Benchmarks belastet. 


E Signalqualität 
Für die Überprüfung der Signal- 
qualitát wird das Netzteil auf 


Testmethoden 


Auf diesem speziellen 
Messstand werden die 
Netzteile bis an ihre 
Grenzen belastet. 


einem eigens dafür konstruierten 
Netzteiltester vermessen. Das 
Gerät erzeugt künstliche Lasten 
und über entsprechende Mess- 
geräte kann die Signalqualität 
der Versorgungsleitungen über- 
prüft werden. Am Ende des Tests 
wird das Netzteil bis ans Limit 
belastet, um die Sicherheits- 
abschaltung zu überprüfen. 


E Lautheit und Temperatur 
Für diesen Test wird das Netzteil 
in einen komplett passiv gekühl- 
ten Rechner verbaut und dann 
per Benchmark belastet. Nach 20 
Minuten Dauerbelastung werden 
Temperatur und Lautstärke des 
Netzteils gemessen. 


Lautstärke: Netzteile 


Teillast (2D) 


И Die leisesten Aktiv-Netzteile sind Alternativen zu den 


E Die Be-quiet!- und Tagan-Netzteile bleiben auch unter Belastung leise. 


Volllast (3D) 


passiven Geräten. 


E Das Raptoxx-Netzteil wird unter Belastung am lautesten. 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG IN SONE 


P LEISE ` NORMAL »LAUT 
BESSER dl Sone |0 10 20 30 40 KE 
Соба FL-550ATX N 115, 
TaganTG420-U02 | BEEN 05 D? 
(-Хеуе) ЫШ А 
Be quiet! ВОТ P5- | EEE 06 120,- 
520W-S1.3 E lli] d 
Revoltec Star Serie | BEEN 0,7 DÉI 
Chromus 11 RP5450 V? TER Ё 
Qtechnology 10 #- 
0Т034006 Papst — | En 2 
en; ud 
Enermax EG7O1AX-VH(W) kel 25 145,- 
Antec TPII-480P | ME 0.9 i 
Truepower 2.0 СЙ 
Ac Bel API4PCOI umm ^ 7 75, 
R D eld 
el ш 
Settings: Die Netzteile wurden in einem ansonsten vollkommen geräuschlosen Komplettsystem 20 Minuten belastet und vermessen 
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ATX 2.0, SLI, PCI Express - kaum ein Kunde blickt 
noch wirklich durch, welche Features ein neues 


Netzteil haben muss. 


er vor einem halben 

Jahr ein Netzteil ge- 

kauft hat, wird im Au- 
genblick mit einem mulmigen 
Gefühl in die Netzteil-Regale 
schauen: Die Feature-Listen der 
aktuellen Geráte sind deutlich 
lànger als noch vor wenigen 
Monaten. Doch was davon ist 
Blendwerk und was benótigen 
Sie wirklich? 


»» Mainboard-Anschlüsse 


Der neue ATX-2.0-Standard 
sieht bei den Netzteilen zwei 
Neuerungen vor: Die Main- 
boards besitzen jetzt einen 24-po- 
ligen Stromanschluss. ATX-2.0- 
Netzteile müssen zudem einen 
zusätzlichen +12-Volt-Anschluss 
(4-polig) haben, der ebenfalls am 
Mainboard angeschlossen wird. 
Den besagten 12-Volt-Anschluss 
gab es allerdings schon bei vie- 
len ATX-1.1-Netzteilen und ein 
20-poliges Netzteil lässt sich per 
Adapter jederzeit auf 24-polig 
aufrüsten (und umgekehrt). 
Somit ist der ATX-2.0-Standard 
an sich kein Grund für einen 
Netzteilneukauf. 


>> SATA und PCI-E 


Ähnlich sieht es auch bei den 
anderen aktuellen Features aus: 
Ein  Netzteil-SATA-Anschluss 
hat keinen echten Vorteil gegen- 
über einer Adapter-Lösung. Ein 
SATA-Adapter an einem 4-Pol- 
ATX-Gerätestecker versorgt eine 
Festplatte genauso sicher und 
zuverlässig wie ein Original- 
SATA-Anschluss. Gleiches gilt 
für PCI Express. Entsprechen- 
de Adapter bekommen Sie im 
Fachhandel für wenige Euro, ein 
PCI-E-Netzteil ist nicht zwangs- 
läufig für den Betrieb einer PCI- 
E-Grafikkarte notwendig — ein 
entsprechender Adapter ist voll- 
kommen ausreichend. 


»» Nvidia SLI 


Bei SLI sieht die Situation etwas 
anders aus: Zwar kónnten Sie 
auch zwei PCI-E-Karten per Ad- 
apter an ein normales Netzteil 
anschließen, in diesem Fall ist 
allerdings auch die Leistung auf 
der +12-Volt-Leitung entschei- 
dend. Ein normales Netzteil für 
einen Rechner mit einer Grafik- 
karte hat in der Regel nur circa 
20 Ampere auf der +12-Volt-Lei- 
tung. Die neuen SLI-Netzteile 
liefern 30 Ampere, teilweise 
sogar 35 Ampere auf den +12- 
Volt-Leitungen. Wenn Sie also 
ein SLI-System mit Grafikkarten 
wie der Nvidia Geforce 6800 GT 
oder der Nvidia Geforce 6800 
Ultra aufbauen möchten, benö- 
tigen Sie ein Netzteil mit ent- 
sprechend viel Leistung. Dabei 
sind nicht die beiden PCI-E-An- 
schlüsse für den Kauf des Netz- 
teils entscheidend (die können 
Sie im Notfall per Adapter nach- 
rüsten), sondern ausreichend 
Leistung auf den +12-Volt-Lei- 
tungen. 


>» Die neuen Typenschilder 


Durch die zusätzliche +12-Volt- 
Leitung bei den neuen Netztei- 
len haben sich auch die Angaben 
auf den Geräten etwas verän- 
dert. Auf den neuen Typenschil- 
dern werden jetzt bei vielen 
Netzteilen zwei +12-Volt-Lei- 
tungen angegeben. Die Gesamt- 
leistung auf der +12-Volt-Lei- 
tung ergibt sich aus der Summe 
der beiden Werte. Einige Her- 
steller geben noch eine Combi- 
ned-Power für die beiden 12- 
Volt-Leitungen an, die liegt aber 
in der Regel nur ein oder zwei 
Ampere unter der Summe der 
Einzelleitungen — die meisten 
Hersteller verzichten deswegen 
auf diese Angabe. ш 

Kay BEINROTH 
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Heinste Hochkaráter 
UE Die MSI nForce4 Mainboards 


e AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
e HyperTransport 1000MHz TESTSIEGER 
e 2 x PCI Express x 16 Steckplätze und з x PCI ES 

e SLI-Unterstützung für bis zu 80% mehr Performance — 

e mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip V 
e Optional inkl. Dual Net Karte: W-LAN und Bluetooth * 


Das neueste 
BETA Bios und 
Overclocking-Tools unter 
www.msi-diamond.de 


K8N SLI Platinum 

e nForce4 SLI Chipsatz für Sockel 939 

e2x PCI Express x 16 Steckplätze 

e SLI-Unterstützung für bis zu 8096 mehr Performance 
e mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip 


K8N Neo4 Platinum 

e nForce4 Ultra Chipsatz für Sockel 939 
e 1 x PCI Express x 16 Steckplätze 

e 2 x PCI Express x 1 Steckplätze, 4 x PCI 
• 7.1 Channel Audio 

e Optional inkl. W-LAN Karte PC54G2 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
K&M Elektronik www.kmshop.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, Vobis www.vobis.de 


Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Staudinger & Schuster OEG Ee 


www.hitekonline.at, Viennaweb shop.viennaweb.at 

Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 
liegen der Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-mega.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- 


MARKTÜBERSICHT: 


KOMPLETT-PCS 


SLI-Ko 


Wir haben für Sie 
acht der schnellsten 
am Markt erháltlichen 
Komplett-PCs getes- 
tet. Dank des Einsat- 
zes zweier Grafikkar- 
ten im SLI-Betrieb 
bieten sie selbst in 
hohen Auflósungen 
reichlich Spieleleis- 
tung. Ob die neue 
Technologie wirklich 
bahnbrechend ist, 
erfahren Sie im Test. 


mpl 


LI (Scalable Link Inter- 

face) ermóglicht den 

Einsatz von zwei Gra- 
fikkarten zur 3D-Bildberech- 
nung. Voraussetzung für das so 
genannte Multichip-Rendering 
sind zwei baugleiche Nvidia- 
Grafikkarten der Geforce-6-Ge- 
neration und ein SLI-fáhiges 
Mainboard mit zwei PCI-E-x16- 
Steckplátzen. Der Einsatz einer 
zweiten Grafikkarte bedeutet al- 
lerdings nicht automatisch einen 
drastischen Leistungszuwachs, 
wie unsere Spielebenchmarks im 
Vergleich mit jeweils einer Ge- 
force 6600 GT und Geforce 6800 
Ultra auf der Praxisseite (S. 64) 
zeigen. Je nach Auflösung und 
Benchmark variieren die ver- 
meintlichen — Leistungsvorteile 
stark. Eine detaillierte Technik- 
und Leistungsanalyse finden 
Sie im Artikel „Grafikkarten-Ex- 
press” (PCGH 02/2005, S. 48 ff). 


SATA 


WAS 
IST? 


SLI (Scalable Link Interface) 
Diese Technik ermóglicht den 
parallelen Einsatz von zwei bau- 
gleichen Nvidia-Grafikkarten. 
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Diese Festplattenschnittstelle ist 


der Nachfolger von PATA und er- 


laubt kleinere Kabel. 


ПЕТУХ 
' "DI 


Wie unterschiedlich die Her- 
steller in unserem Test an die 
Thematik ,SLI" herangegan- 
gen sind, zeigt sich schon in 
der Wahl der Kühlung: Drei 
der Firmen setzen auf Produkte 
der Wasserkühlerhersteller Al- 
phacool, Aqua-Computer und 
Innovatek, die restlichen Anbie- 
ter verwenden herkömmliche 
Luftkühler. Wie sich in unseren 
Tests gezeigt hat, sind SLI-Sys- 
teme die ideale Kühlungsplatt- 
form, auf der Wasserkühlungen 
gegenüber Luftkühlungen ihre 
volle Stärke ausspielen können 
- die Systeme mit Wasserküh- 
lung laufen teilweise deutlich 
leiser und kühler als die Model- 
le mit Luftkühlung. 


Während bei herkömmlichen 
High-End-PCs der Einsatz ei- 
ner Wasserkühlung eher eine 
philosophische Entscheidung 


Minimum Fps 

In anspruchsvollen oder belebten 
Spieleszenen sinkt die Grafikleis- 
tung auf diesen Fps-Wert. 


ett-PCs im Test 


A 


ASUS Techno 


darstellt, ist ein leiser PC ohne 
Wasserkühlung im Dual-VGA- 
Betrieb zweier 6800 GT/Ultra 
kaum móglich. Nur MR Com- 
putertechnik hat ein SLI-System 
mit geringer Geräuschentwick- 
lung im Angebot, allerdings 
liegen hier die Temperaturen 
am Belastungslimit, einige Grad 
Celsius mehr Umgebungstem- 
peratur kónnten schon zu einem 
instabilen Betrieb führen. 


Die SLI-PCs von Hardware4u 
und Atelco finden Sie bei den 
Einzeltests auf Seite 63. Über die 
restlichen Testkandidaten lesen 
Sie hier in der Übersicht: 


MR Computertechnik ichbin- 
leise PC 703: Leise trotz Luft- 
kühlung I Trotz hoher Abwárme 
der beiden  Geforce-6800-GT- 
Grafikkarten (Chip: 350 MHz, 
Speicher: 500 MHz DDR) setzt 


Leistungsaufnahme 

Wir haben jeden PC im Windows- 
und 3D-Betrieb auf seinen „Strom- 
hunger“ überprüft. 
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KOMPLETT-PCs 


MARKTÜBERSICHT 


MR Computertechnik auf Luft- 
kühlung. Die beiden Modelle 
sind mit drehzahlgeregelten 
Kupferkühlern von Zalman 
ausgestattet. Das System läuft 
zwar mit 1,0 Sone (3D) sehr leise 
und ist fast unhörbar, allerdings 
ist die hohe VGA-Temperatur 
von 90 °C bedenklich. Die Aus- 
stattung des SLI-Systems kann 
sich sehen lassen: Drei Festplat- 
ten bieten insgesamt über 300 
GByte Speicherplatz. Die beiden 
WD740G (10.000 U/min) sind in 
einem RAID-0-Verbandangeord- 
net und befinden sich in einem 
gedämmten Festplattenrahmen. 
Unsere Empfehlung: Sichern Sie 
wirklich wichtige Daten auf der 
dritten Festplatte, die mit einem 
Schwingungsrahmen im unte- 
ren 5,25-Zoll-Schacht befestigt 
ist. Alle vier Speicherslots sind 
mit je einem 512-MByte-Spei- 
chermodul (DDR400, CL2) aus- 
gestattet - so hat man insgesamt 
2 GByte Hauptspeicher. Fazit: 
Für 3.079 Euro erhält man ei- 
nen PC mit guter Spieleleistung, 
umfangreicher Ausstattung und 
geringer Lautstärke. Bedenklich 
sind allerdings die hohen Tem- 
peraturen. 


ARLT Twinpanther CoolFX 
4000+: High-End-System mit 
Wasserkühlung Ё Im SLI-Sys- 
tem von ARLT wird eine Was- 
serkühlung von Innovatek samt 
Dual-Radiator verwendet. Der 
Wärmetauscher mit Blende ist 
im unteren Drittel des Seiten- 
teils eingelassen. Besonders 
erwähnenswert ist die Grafik- 
karten-Wasserkühler-Kombina- 
tion. Die Kühler sind mit einem 
festen Brückenmodul (siehe 
Aufmacher) verbunden. Die 
beiden Geforce-6800-Ultra-Kar- 
ten von Gainward sind mit 450 
MHz (Chip) und 600 MHz DDR 
(Speicher) getaktet, dennoch 
werden sie im Betrieb nur 37 °C 
(laut Treiber) warm. Zusammen 
mit dem Athlon 64 4000+ sorgen 
die Grafikkarten für eine sehr 
gute Spieleleistung. Ein wei- 
teres — Ausstattungs-Highlight 
sind die vier Speichermodule 
(DDR400, CL2) mit insgesamt 2 
GByte Gesamtgröße. Die Laut- 
stárkeentwicklung ist mit 2,4 
Sone im 3D-Betrieb hórbar, aber 
noch nicht stórend. Unser Tipp: 
Drosseln Sie die Drehzahl der 
beiden 120-mm-Lüfter — genug 
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Kühlreserven sind vorhanden. 
Die Zugriffszeit der Festplatten 
ist mit 12 Millisekunden gut, die 
Datenübertragung der beiden 
Platten im RAID-0-Betrieb, 88 
MByte pro Sekunde, ist sehr gut. 
Fazit: Für 3.499 Euro bekommt 
man einen SLI-PC mit sehr 
hochwertigen Komponenten 
und guter Spieleleistung, ledig- 
lich die Lautstárkeentwicklung 
kónnte geringer sein. 


H2O-Computer Pro Gaming Ed. 
AMD64 @ 4100+ SLI: Schneller 
SLI-PC zu einem fairen Preis ll 
H2O-Computer verwendet bei 
seinem SLI-System eine Wasser- 
kühlung von Alphacool. Neben 
dem Prozessor und den Grafik- 
karten werden auch der Chip- 
satz und die Spannungswandler 
mit Wasser gekühlt. Der Athlon 
64 3200- ist auf das Niveau eines 
4100+ übertaktet. In Zusammen- 
arbeit mit den ebenfalls über- 
takteten Grafikkarten (Chip: 440 
MEZ, Speicher: 560 MHz DDR) 
ist die Spieleleistung die zweit- 
beste im Testfeld, nur Alienware 
ist hier eine Idee schneller. Die 
Lautstárkebelastung ist mit 2,3 
Sone (3D) zwar hórbar, aber 
noch akzeptabel Für genug 
Speicherplatz sorgen die beiden 
120-GByte-Festplatten im RAID- 
0-Betrieb, allerdings ist die Zu- 
griffszeit mit 14 Millisekunden 
etwas langsam. Fazit: Für 2.499 
Euro erhält man einen SLI-PC 
mit sehr guter Spieleleistung 
und akzeptabler Lautstárkeent- 
wicklung. Leider kommt bei 
diesem PC keine 220-Volt-Pum- 
pe zum Einsatz und das externe 
Stromkabel stórt ein wenig und 
ist mit 90 cm etwas kurz. 


Alienware Aurora 7500 SLI: 
Schneller Spiele-PC mit extrem 
hoher Lautstärkeentwicklung ll 
Miteinemaufwendigen Gehäuse 
im Alien-Design setzt Alienware 
zumindest optisch Akzente. Lei- 
der geht die (Plastik-)Optik auf 
Kosten der Stabilitát: Schon eine 
kleine Unachtsamkeit genügt, 
um dem Plastikkleid des modi- 
fizierten MESH-Gehäuses per- 
manenten Schaden zuzufügen. 
Auch die Öffnungsmechanik 
der Front- und Seitentür lässt 
zu wünschen übrig. Unter dem 
Kunststoff sorgt ein Athlon 64 
FX-55 für viel Rechenpower, 
der vergleichsweise mickrige 


E Wer braucht SLI? 

Falls Sie ein TFT-Panel mit 
einer maximalen Auflósung von 
1.024x768 besitzen, kónnen 

Sie SLI getrost vergessen, 

da die Mehrleistung der zwei 
Grafikkarten im SLI-Betrieb erst 
ab 1.280x1.024 mit 2x AA und 
4:1 AF Sinn macht. Ein wichtiges 
Kriterium ist übrigens nicht 

nur die maximale Fps-Leistung, 
sondern auch die Minimum- 
Leistung. Achten Sie auf diese 
Angabe in der Testtabelle - so 
werden Engpásse in anspruchs- 
vollen Spielen entlarvt. 


Kaufberatung 


Welcher PC passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Festplatten mit RAID? 
Einige Testsysteme verfügen 
über zwei Festplatten, welche 
im RAID-O (Stripe) laufen. Dabei 
befinden sich alle Daten auf 
zwei Datenträgern. Dies bringt 
mehr Performance, allerdings 
gehen alle Daten bei einem De- 
fekt eines einzelnen Laufwerks 
verloren! 


E Lautstärke? 

Zu Systemen über drei Sone 
sollten Sie nur greifen, wenn der 
SLI-PC ausschließlich als Spiele- 
Plattform dient. 


WICHTIGE DETAILS Komplett-PCs 


MR Computer ichbinleise PC 703 


ex х 
Die beiden Festplatten mit 10.000 U/min sind 
in einem Dämmrahmen befestigt. 


H20-C. P. G. Ed. A.64 @4100+ SLI 


Das Anschlusskabel für die 220-Volt-Pumpe 
ist mit der Rückblende verschraubt. 


BUG Game W. 3500 GT SLI (BTO) 


| 1: 


Dank der beiden Grafikkartenlüfter ist das 
BUG-System relativ leise. 


ARLT Twinpanther CooIFX 4000+ 
"Ем gm 


Je oe 


м 
ARLT befestigt den Dual-Radiator an der 
Seitenwand des Gehäuses. 


Alienware Aurora 7500 SLI 


Neben dem kleinen CPU-Kühler (rechts) 
sieht man den lauten Gehäuselüfter (links). 


PC-Spezialist Xtremator SLI (BTO) 


sitzt bei PC-Spezialist nah am CPU-Kühler. 
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Wer auch jenseits von 1.024x768 mit AA und AF relativ 
hohe Frameraten haben móchte, kommt momentan an 
SLI nicht vorbei. Problematisch ist bei dieser Technik 
allerdings die Wärme- und Lautstärkeentwicklung. 


Hier zeigen sich die Vorteile von wassergekühlten Sys- 


temen. Diese laufen kühler und leiser als vergleichba- 
re Systeme auf Luftkühlerbasis. Alienware bietet hier 


zwar die höchste Spieleleistung, allerdings ist das Sys- 
tem einfach zu laut. Einen guten Kompromiss aus Preis 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Komplett-PCs 


und Leistung bietet Atelco. Die Spieleleistung ist okay 
und die Lautstärkeentwicklung erträglich. 


„SLI macht nur in hohen Auflösungen jenseits von 1.024x768 Sinn!” 


Hybrid-Kühler passt aber eher 
zu einem Standard-PC als zu 
einem 4.027 Euro teuren High- 
End-Boliden. Besser in die Preis- 
kategorie fügt sich da die Spei- 
cherausstattung von 2 GByte (4x 
512 MByte, DDR400, CL2). Das 
Alienware-System ist zwar das 
schnellste im Testfeld, allerdings 
sorgen die schnellen Lüfter für 
eine inakzeptable Lautstärke- 
belastung von 5,4 Sone (3D). 
Fazit: Beste Spieleleistung im 
Testfeld, aber viel zu laut. 


BUG Game Warrior 3500 GT 
SLI (BTO): Günstiger und 
leiser SLI-PC, Spieleleistung 
mittelprächtig Ё Für einen luft- 
gekühlten PC ist die Lautstärke- 
entwicklung von 1,7 Sone (3D) 
ein guter Wert. Der PC ist so 
zwar hörbar, aber nicht störend. 
Die Spieleleistung ist in hohen 
Auflösungen gerade noch gut, 
die beiden Geforce-6600-GT- 
Grafikkarten (Chip: 525 MHz, 
Speicher: 525 MHz DDR) arbei- 
ten hier am Limit. Ein Tribut an 


ichbinleise PC 703 


den geringen Preis ist auch die 
Festplattenausstattung: ВОС 
verbaut nur eine Festplatte und 
verzichtet auf ein RAID-System. 
Die Leistung der 250-GByte- 
Platte ist mit 13 Millisekunden 
(Zugriff) und 50 MByte (Daten- 
übertragung) momentaner Stan- 
dard. Fazit: Mit 1.329 Euro bietet 
BUG ein leises SLI-System mit 
akzeptabler 3D-Leistung an. 


PC-Spezialist Xtremator SLI 
(BTO): Akzeptable Spieleleis- 
tung, allerdings zu laut I Die 
beiden Geforce-6600-GT-Grafik- 
karten (Chip: 550 MHz, Speicher: 
525 MHz DDR) ermöglichen 
noch eine ordentliche Spieleleis- 
tung. Der PC ist allerdings trotz 
Silent-CPU-Lüfter mit 4,1 Sone 
deutlich hörbar, hier machen 
sich die beiden lauten VGA-Lüf- 
ter und der kleine Zusatzlüfter 
des Spannungsmoduls bemerk- 
bar. Trotz der lauten Kühlung 
werden die Grafikkarten mit 
71 °C (Treiber) relativ warm 
- hier muss PC-Spezialist noch 
am Kühlungskonzept arbeiten. 
Auch auf ein RAID-System wird 
verzichtet, es kommt nur eine 


Twinpanther CoolFX 4000+ 


Festplatte mit 250 GByte Spei- 
cherplatz zum Einsatz. Fazit: 
Für 1.799 Euro ist die Spieleleis- 
tung akzeptabel, die Lautstárke 
ist aber zu hoch. 


Fazit: Hohe Spieleleistung kos- 
tet viel Geld Wer einen schnel- 
len SLI-PC haben will, muss 
mindestens 3.000 Euro investie- 
ren. Den besten Eindruck haben 
die wassergekühlten Systeme 
von Hardwaredu, ARLT und 
Н20-Сотриќег hinterlassen, 
aber auch MR Computertechnik 
bietet viel Leistung fürs Geld. 
Allerdings wird der PC im Be- 
trieb sehr heif$. Eine Alternative 
für alle, die nicht auf SLI ver- 
zichten wollen, stellt der PC von 
Atelco dar. Dieser bietet mode- 
rate Spieleleistung zu einem re- 
lativ günstigen Preis. Ein grofser 
Nachteil fast aller SLI-Komplett- 
Systeme im Test sind allerdings 
die übergroßen Grafikkarten- 
Kühler. Diese blockieren even- 
tuell einige der PCI-E- oder PCI- 
Erweiterungs-Steckplätze auf 
dem Mainboard. [| 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 


| Pro Gaming Ed. AMD64 @ 4100+ SLI 


SLI- 
KOMPLETT- 
PCs 


(| 
ч 


Gamers Dream Rev 2.0 XL SLI 


` ЖК! 
OD 


Li 


Hersteller/Webseite Hardware4u (www.hardware4u.net) MR Computertechnik (www.ichbinleise.de) ARLT (www.arlt.com) H20-Computer (www.at-series.de) 

Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 3.099,-/befriedigend € 3.079,-/befriedigend € 3.499,-/befriedigend 2499 -[befriedigend 

Garantie 24 Monate Garantie - | 24 Monate Garantie 24 Monate Їй) 24 Monate Garantie 

AUSSTATTUNG 2,33 

CPU Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939)* Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 4000+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3200+ (Winchester, Sockel 939)* 

Grafikkarte 2x Geforce 6800 DI" 2x Geforce 6800 GT 2x Geforce 6800 Ultra 2x Geforce 6800 GT* 

Mainboard/Chipsatz DFI Lanparty UT МЕА SLI-D (Nforce4 SU) Asus MN SLI (Nforce4 5 Asus ABN-SLI Deluxe (Neforce4) Asus ABN-SLI Deluxe 

Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) 10, 2, 8, 2 9242 ‚2,82 4281 

Netzteil (Watt/+3,3V, *5V, +12V) 470 Watt (30 A, 40 A, 29 A) 400 Watt (30 A, 28 А, 29 A 600 Watt (34 A, 34 A, 36 A) 480 Watt (28 A, 40 A, 30 A 

Gehäuse (3,5"-, 5,25"-Schächte) 6x 5,25", 3x 5,25" 4x 35", 4 5,25" x 35". 5x 525" 5x 3,5". 2x 525" 

Festplatte 2x Seagate 7200.7 (SATA, 160 GByte)** 2x Western Digital WD7406 (SATA, 74 6Byte)**, | 2x Seagate Barracude 7200.7 (S. 200 GByte)"* | 2x Samsung Spinpoint P (SATA, 120 GByte)** 
1х Samsung Spinpoint P (SATA, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk VD-Brenner: NEC ND-3520A DVD-ROM: Tosh. $D-MI912, DVD-Br.: LG GSA-4163B | DVD-Brenner: NEC ND-3520A DVD-Brenner: NEC ND-3520A 

EIGENSCHAFTEN 1,65 

Arbeitsspeicher/Speicherbankbel. 2x 512 MByte (DDR500, CL2.5)/2 von 4 4x 512 MByte (DDR 400, CL2)/4 von 4 4x 512 MByte (008400, CL2)/4 von 4 2x 512 MByte (DDR550, CL2)/2 von 4 

Grafikkartentaktung PU: 420 MHz, Speicher: 575 MHz DDR GPU: 350 MHz, Speicher: 500 MHz DDDR PU: 450 MHz, Speicher: 600 MHz DDR GPU: 440 MHz, Speicher: 560 MHz DDR 

Betriebsystem, Soundkarte Windows XP Pro, Soundblaster Audigy 2 Z$ ~, Onboard Windows XP Home, Onboard Windows XP Pro, Onboard 

LEISTUNG 1,70 1,97 

Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer)| 12 ms, 92 MByte/s 8 ms, 97 MByte/s 2,3 ms, 87,8 MByte/s 14 ms, 72 MByte/s 

DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:56 Minuten 5:49 Minuten 5:57 Minuten 5:58 Minuten 


Lautstärke Windows-Betrieb 


29 dB(A), 1,3 Sone 


26 dB(A), 0,8 Sone 


36 dB(A), 2,0 Sone 


36 dB(A), 2,3 Sone 


Lautstärke 3D-Betrieb 


30 dB(A), 1,5 Sone 


27 dB(A), 1,0 Sone 


38 dB(A), 2,4 Sone 


36 dB(A), 2,3 Sone 


NfSU 2 (1.280x1.024, 4x АА, 8:1 AF) 5 Fps (Min.: 45 Fps) 15 Fps (Min.: 37 Fps) 3 Fps (Min.: 41 Fps) 86 Fps (Min.: 40 Fps) 
NfSU 2 (1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF) 65 Fps (Min.: 35 Ер) 64 Fps (Min.: 35 Fps) 10 Fps (Min.: 33 Fps) 70 Fps (Min.: 33 Fps) 
Far Cry (dt.) (1280x1.024, 1.600x1.200) 59/46 Fps 56/44 Fps 53/49 Fps 63/49 Fps 
Stromaufnahme (Windows/3D) 200/338 Watt 161/312 Watt 169/286 Watt 193/418 Watt 
E Spieleleistung [133 V BE. E Lautstärke [133 L1 2 Spieleleistung [133 VIE. E Spieleleistung GESAMT 
F A Z | T E3 Wasserkühlung E3 Arbeitsspeicher E3 Wasserkühlung E Wasserkühlung 
El VGA-Taktung per Treiber El Temperaturen El Preis El Stromverbrauch 


62 PC Games Hardware | 05/2005 


www.pcgameshardware.de 


* Übertaktet 


** RAIDO 


KOMPLETT-PCs 


MARKTÜBERSICHT NI 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Hardware4u 


Atelco 


4gamez! А. A. 3500+ SLI 


Gamers D. Rev 2.0 XL SLI 


Dank Wasserkühlung läuft das 
SLI-System von Hardware4u leise 
und kühl. 


D er verwendete Athlon 64 

3500+ ist von 2.200 MHz auf 
2.650 MHz übertaktet, die CPU-Tem- 
peratur im 3D-Betrieb ist mit 52 ?C 
(laut BIOS) allerdings unbedenklich. 
Auch die beiden Geforce-6800-GT- 
Grafikkarten sind mit 420 MHz (Chip) 
und 575 MHz DDR (Speicher) stark 
übertaktet. Negativ: Die Taktrate 
wird über den Treiber eingestellt, 
nach einem Update muss man die 
Werte also erneut von Hand ein- 
stellen. Die Lautstärkeentwicklung 
ist mit 15 Sone (3D) hórbar, aber 
nicht störend. Ermöglicht wird die- 
se geringe Lautstärkeentwicklung 
durch eine Wasserkühlung von Aqua- 


In der Frontblende ist ein hochwertiges 
Aquaero-Steuermodul eingebaut. 


Gegensatz zum ebenfalls getesteten 
6600-GT-Modell in dieser Ausgabe, 
vorbildlich konzipiert. Die Spiele- 
leistung des Gamers Dream ist sehr 
gut, nur Alienware und H20-Compu- 
ter sind schneller. Fazit: Angesichts 
der Leistung und der Wasserkühlung 
von Aqua-Computer ist der Preis von 
3.099 Euro gerechtfertigt. (Ic) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,76 der Testtabelle 


Trotz des relativ geringen Preises 
bietet Atelco noch eine akzepta- 
ble Spieleleistung. 


F Dr 1.479 Euro bietet Atelco 
einen SLI-PC auf Luftkühler- 

basis an. Die beiden Geforce 6600 
GT (Chip: 550 MHz, Speicher: 560 
MHz DDR) liefern gerade noch gute 
Spieleleistung. In Kombination mit 
dem leisen CPU-Kühler und den Ge- 
háuselüftern ist die Lautstárke mit 
2,6 Sone (3D) deutlich hörbar, aber 
noch nicht nervig - zwei leise VGA- 
Lüfter hätten die Geräuschentwick- 
lung deutlich gesenkt. Positiv: Die 
verwendeten DDR400-Speichermo- 
dule laufen bei 200 MHz mit einer 
CAS-Latenz von 2,5. Die Festplatten 
laufen im RAID-0-Betrieb und haben 
so einen sehr guten Datendurch- 


Eine PCI-Blende bietet eine Stromversor- 
gung und Anschlüsse für SATA-Festplatten. 


Zugriffszeit von 13 Millisekunden 
ist gut. Fazit: Wer nicht auf SLI ver- 
zichten will, findet bei Atelco ein 
faires Angebot. Die Lautheit kónnte 
für verwóhnte Ohren problematisch 
sein. Daher empfehlen wir, beim Kauf 
auf Grafikkarten mit einem leiseren 
Lüfter auszuweichen. Die Garantie 
von 60 Monaten ist vorbildlich! (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,28 der Testtabelle 


Computer. Der VGA-Kühler ist, im Preis: € 3.099,- Preis-Leistg.: Bef. | auf Seite 62 satz von 97 MByte pro Sekunde, die Preis: € 1479,- PreisLeistg.: Gut | auf Seite 63 


Aurora 7500 SLI 4gamez! AMD Athlon 3500+ SLI Game Warrior 3500 GT SLI (ВТО) | Xtremator SLI (ВТО) 
SLI- 
KOMPLETT- 
PCs 
Hersteller/Webseite Alienware (www.alienware.de) Atelco (www.atelco.de) BUG (www.bugcomputer.de) PC-Spezialist 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 4.027-Jausreichend € LU at € 1329-0 € 1199 -[befriedigen 
Garantie 12 Monate Garantie (Pick-up) 60 Monate (Bring-in) 24 Monate Garantie (Vor-Ort) 24 Monate Garantie 
AUSSTATTUNG 2,10 
CPU Athlon 64 FX-55 (Clawhammer, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) Athlon 64 3500+ (Winchester, Sockel 939) 
Grafikkarte 2x Geforce 6800 Ultra 2x Geforce 6600 GT 2x Geforce 6600 GT 2x Geforce 6600 GT 
Mainboard/Chipsatz Asus АВМ SLI Deluxe (Nforce4 SLI) Asus ABN-SLI Deluxe Asus ABN-SLI Deluxe A-KONXP-SLI (Nforce4) 
Anschlüsse (USB, РАТА, SATA, Firewire) 8, 2, 8, 2 0,2,8,2 6,2,8,2 ‚2,82 
Netzteil (Watt/*3,3V, *5V, +12V) 550 Watt (30 A, 40 A, 34 A) 410 Watt (30 A, 40 A, 29 A) 400 Watt (30 A, 40 A, 18 A 520 Watt (30 A, 43 A, 31 A) 
Gehäuse (3,5"-, 5,25"-Schächte) X 3,5", 4x 5,25" 6x 35", 4x 5,25" X 3,5". 4 5,25" 6x 3,5", 4x 5,25" 
Festplatte 2x Western Digital WD7406 (SATA, 74 6Byte)"* 2x Hitachi Deskstar (SATA, 160 GByte)** Western Digital WD2500JD (SATA, 250 GByte) | Western Digital WD2500JD (SATA, 250 GByte) 
Optisches Laufwerk VD-Brenner: NEC ND-3520A VD-ROM: Samsung TS-H352A, VD-ROM: Toshiba SD-M1912, VD-ROM: Toshiba SD-MI912, 
VD-Brenner: TS-H552U VD-Brenner: NEC ND-3520A VD-Brenner: NEC ND-3520A 
EIGENSCHAFTEN 1,66 1,72 1,65 1,72 
Arbeitsspeicher/Speicherbankbel. 4x 512 MByte (DDRA00, CL2)/4 von 4 2x 512 MByte (008400, CL2.5)/2 von 4 2x 512 MByte (008400, CL2.5)/2 von 4 2x 512 MByte (008400, CL3)/2 von 4 
Grafikkartentaktung PU: 425 MHz, Speicher: 550 MHz DDR) PU: 550 MHz, Speicher: 560 MHz DDR PU: 525 MHz, Speicher: 525 MHz DDR PU: 550 MHz, Speicher: 525 MHz DDR 
Betriebsystem, Soundkarte Windows XP Pro, Soundblaster Audigy 2 Z$ Windows XP Home, Onboard Windows XP Pro, Onboard Windows XP Home, Soundblaster Audigy 2 Z$ 
LEISTUNG 2,42 2,51 2,55 3,30 
Festplatte (Zugriffszeit, Datentransfer); 8 ms, 101 MByte/s 3 ms, 97 MByte/s 3 ms, 50 MByte/s 3 ms, 52 MByte 
DVD-Brenner (Brenndauer DVD+R) 5:56 Minuten 6:01 Minuten 5:53 Minuten 5:59 Minuten 
Lautstärke Windows-Betrieb 42 dB(A), 3,5 Sone 37 dB(A), 2,6 Sone 32 dB(A), 1,7 Sone 46 dB(A), 4,1 Sone 
Lautstärke 3D-Betrieb 47 dB(A), 5,4 Sone 37 dB(A), 2,6 Sone 32 dB(A), 1,7 Sone 46 dB(A), 4,1 Sone 
NfSU 2 (1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF) 87 Fps (Min.: 40 Fps) 62 Fps (Min.: 28 Fps) 60 Fps (Min.: 26 Fps) 52 Fps (Min.: 25 Fps) 
NfSU 2 (1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF) T2 Fps (Min.: 36 Fps) 37 Fps (Min.: 17 Fps) 35 Fps (Min.: 15 Fps) 30 Fps (Min.: 14 Fps) E 
Far Cry (dt.) (1.280x1.024, 1.600x1.200) | 66/52 Fps 37/26 Fps 37/24 Fps 35/24 Fps = 
Stromaufnahme (Windows/3D) 212/367 Watt 121/205 Watt 110/170 Watt 139/238 Watt t 
E Spiel eleistung E Preis E Lautstärke E Preis S 
FAZIT 2 D EE ë a A 


www.pcgameshardware.de 05/2005 | PC Games Hardware 63 


ШИШ MARKTÜBERSICHT 


KOMPLETT-PCs 


Testlabor: SLI-PCs 


KOMPLETT-PCs 


Testmethoden 


E Lautheit 
Die Ermittlung 


(Maßeinheit Sone) erfolgt mit 
dem NC10-Messgerät der Firma 
NCI, die Analyse der SLI-Kom- 
plett-PCs nach einer Laufzeit von 
zwei Stunden in einem schall- 


dichten Raum 


aus einem Meter Entfernung. 


E Spieleleistung 


der Lautheit Alle PCs haben wir mit den 


ohne Lármquellen 
Wert einer Messung an. 


Spielen NfSU 2 und Far Cry (dt.) 
gemessen. Getestet wurde in den 
den Auflósungen 1.280x1.024 (8:1 
AF und 4x AA) und 1.600x1.200 
(8:1 AF, 4х AA). Die Minimum- 
Fps-Werte zeigen den kleinsten 


Leistung: SLI-Komplett-PCs 


1.280x1.024* 


SLI-Systeme sind sehr komplex. Zum einen ist die 


Technik noch relativ neu, zum anderen ist der 


Kühlaufwand teilweise enorm. 


m SLI in Spielen nutzen 

zu kónnen, brauchen 

Sie in der Regel zwei 
gleiche Grafikkarten. Dieses 
Problem haben Sie bei Komplett- 
PCs zwar nicht, aber dennoch 
laufen nicht alle Spiele problem- 
los mit der neuen Technik. 


>> 60 Hertz bei OpenGL-Spielen? 
Um den altbekannten 60-Hz- 


leistung. Um die Lautstärkeent- 
wicklung der PCs zu reduzieren, 
sollten Sie die Umdrehungs- 
geschwindigkeit der Radiator- 
Lüfter drosseln. Hierzu können 
Sie entweder eine feste 7-Volt- 
Weiche, die an das Netzteil an- 
geschlossen wird, oder einen 
regelbaren Widerstand, wie 
beispielsweise den Fanmate von 
Zalman, verwenden. Beachten 


H Alienware bietet mit dem Aurora die beste Spieleleistung. mE 1:600x1:200% Bug zu beseitigen, der bei SLI- Sie aber, dass bei Veränderun- 
КА, bri | e | ч ош д Spieleleistungen. Systemen und OpenGL-Spielen gen an der PC-Kühlung eventu- 
n hohen Auflösungen ist der PC-Spezialist-PC der langsamste. us : ; ; " 
ш p ш auftaucht, benötigen Sie das ell die Garantie erlóschen kann. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO Zusatztool Refreshlock. Dies 
BESSER lFps |, " кш a e PREIS kann unter WEBCODE 236Z » Stromsparen 
Alienware Aurora ` RS EN) m heruntergeladen werden. Ein- Besonders die SLI-Systeme mit 
7500 SLI МНН D LION) аш; H i i 
mer stellungen auf der Registerkarte leistungsstarken Netzteilen ver- 
H20-Computer Pro б. ЕЧ. IB 56 (+ Sa А А А А 
AMD64 G 100» SLI Оо: ЖШЕВПШЕЕҤ'Ҥ Un; des Nvidia-Treibers haben keine brauchen im Stand-by-Betrieb 
Hardware4u Gamers 85 (41994) Auswirkung. unnótig Strom. Daher sollten Sie 
Dream Rev 2.0 ESL 6: (11%) Mn. D ; ; 
grundsätzlich nach einer Spiele- 
i | o —— ШК) E] : б 
30: | >> Zu hohe Lautstärke session den Netzschalter hinten 
VE Computertechnik э m Die Systeme mit Wasserkühlung am Netzteil betätigen, um so ba- 
SES HN von ARLT und H2O-Computer res Geld zu sparen. ш 
SE үу P haben mehr als genug Kühl- LARS CRAEMER 
Melen 4gamez! AMD z 62 (+59%) 1419- 
Athlon 3500+ SLI — | M 37 (+54%) An, 
T 
BUG Game Warrior 3500 60 (45306) е е о 
1329, e 1.280x1.024* 
GTSLICBTO) Jr 35 (45%) L t M Fp 
m eistung: Minimum rps 
PC-Spezialist Xtremator à + а Gë SERGE TN Е 
SLI (BTO) [EIE 19, 8 Minimum Fps ist die niedrigste Bildwiederholrate während der Spielszene. 1.600x1.200* 
gamez AMD A. 5500: REN 39 (0%) E Der PC von Hardware4u bietet die beste Minimum-Fps Leistung. 
(Ix Geforce 6600 GT" TE 24 (0%) E Rechner mit 6600 GT SLI bieten im Extremfall zu wenig Leistung. 
FAR CRY 1.3 (DT.) AUSSENLEVEL NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO MINIMUM FPS 
BESSER » | Fps " " 2 r Kk md a Wa Mi^) T PREIS BESSER» | Fps o " "udi SES ir SPIELBAR PREIS 
Alienware Aurora er] 66 (+120%) 4021: Hardware Au amers ol M ID 3.099- 
LEE 5 (18590) H Dream Rev20 XLSLI JE 35 (^50) ш 
H20-Computer Pro G. E 63 (10%) un. І m 
AMD64 @4100+ SLI | LLL TEES 9. 4000+ г  -— Шш 
Marware Au Gamers ПЕН BE we Alienware ENU————————— 0 620) "m 
Dream Reu 2.0 XL SL! LITE 09, 150051 EEN ge 
MR Computertechnik E 56 (+87%) 3019- H20-Computer Pro G. Ed. puce ====—==—=!) 40 (+8090) 14%- 
ichbinleise РС 7O3 Je A (+4%) "P АМО64 @4100+ БЫ) 33 (+136%) Ri 
ARD Twinpanther CoolFX [TE 377%) T Aurora 7500 SLI (1х À ШШ 39 (77%) 
4000+ FEH (12%) id Geforce 6800 Шта) 27 (499) 
Aurora 7500 ge IEN 45 6050) MR Computertechnik БН 37 (6870) ap. 
Geforce 6800 Ultra** JE 36 (100 ichbinleise PC 703 | LLLI in. 
Atelco 4gamez! AMD RE 37 (23%) T Atelco 4gamez! AMD 28 (+27%) 1419- 
Athlon tte SLI _ | MM 26 (+44%) SN Athlon 3500+ SLI Jee 11 (42194) AN 
= | [BUG Game Warrior 3500 ~ EM BUG Game Warrior 3500 | BR (+1870) 
E GTSLI(TO ee 2002200) 2 GTSLGTO) Jee pm 
= PC-Spezialist Xtremator E 5 (+17%:) 179- PC-Spezialist Xtremator 25 (+14%) um. |Z 
T Su Gro Fe 000900) iic SLI (ВТО) HÀI m. |2 
=! Гател AMD A. 3500+ SLI pe PETTT] Agamez! AMD A. 3500+ SLI TH TEES 
P (Ix Geforce 6600 GT)** | En 16 (0%) (1х Geforce 6600 СТ) | Wu (0%) d E 
& Settings: Als Auflösung haben wir 1.280x1.024 (4x AA, 8:1 AF) und 1.600x1.200 (4x AA, 8:1 AF) verwendet. Settings: Als Auflösung haben wir 1.280x1.024 (4x АА, 8:1 AF) und 1.600x1.200 (4x AA, 8:1 AF) verwendet. = 
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Erster. 


Keine Chance für Viren C №; 
Hacker, Dialer und Co. {A 


STIFTUNG WARENTEST 


UT 


Bestes Produkt im Test 


Im Test: 10 Internetsicherheitspakete 
Qualitátsurteil: 3 gut, 5 befriedigend, 2 ausreichend 


& Firewall 
Ф AntiSpam 
y Spurenlöscher 


= Popup-Killer 


gpa 


InternetSecurity GAE er 


Rundum-Schutz vor allen Gefahren aus dem Interne 


Komplett: Antivirus, AntiDialer, Firewall, Spamfilter, AntiPhishing, Spurenlöscher Bannerblock 


Enthält preisgekröntes AntiVirenKit 2005 professional * Sicher Surfen, Mailen, Downloac 


- © 


AVK InternetSecurity: Bestnote bei Stiftung Warentest - Bestnote bei ComputerBild. 
Kein Wunder, dass immer mehr Anwender den sicheren Rundumschutz wählen. 
AVK InternetSecurity ist der vielfach ausgezeichnete Virenschutz mit 
DoubleScan-Technologie plus Firewall, Antispam, AntiPhishing uvm. 

Keine Chance für Viren, Hacker, Spam & Co. Spitze: 


Den Testsieger gibt's für nicht mal 60 Euro‘. 


Bestellhotline: 0180 11 55 111 (дост) D www.gdata.de 


Ст SA 


S ЕСШ RA STE 


* Unverbindliche Preisempfehlung: 59,95 € 


PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


SPECIAL: PREISVERGLEICH 


Bares Geld sparen 


Gute Hardware muss 
nicht immer teuer 
sein. Wie Sie bis zu 
45 Prozent billiger 
einkaufen, verrät der 
folgende Artikel. 


bay, Media Markt, Sa- 

turn, Online-Shop oder 

vielleicht doch der PC- 
Hándler um die Ecke? Wer die 
Preise nicht vergleicht, zahlt 
womöglich mehr als nötig. Wir 
haben die wichtigsten Anbieter 
exemplarisch getestet. 


Für den  stichprobenartigen 
Preistest haben wir sechs Pro- 
dukte in unseren virtuellen 
Warenkorb gelegt: eine Digital- 
kamera, einen Athlon-64-Prozes- 
sor, einen Flachbildschirm, eine 
Grafikkarte, einen preiswerten 
Farblaserdrucker und eine 512 
MByte große SD-Speicherkarte. 
Die besten Preise, die wir ermit- 
teln konnten, finden Sie auf der 
nächsten Doppelseite, unsere 
Erfahrungen im folgenden Text: 


»» Online-Versandhändler 


Die erste Anlaufstelle bei der 
Preisrecherche ist in der Regel 
ein spezieller Vergleichsdienst. 
Webseitenbetreiber wie www. 
guenstiger.de, www.geizhals.at 
oder www.idealo.dehabenSuch- 
maschinen programmiert, die 
auf Mausklick den günstigsten 
Anbieter finden. Der preiswerte 
Schein kann allerdings trügen: 
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Einige Händler erheben safti- 
ge Versandgebühren, um den 
niedrigen Preis der Ware auszu- 
gleichen. Vorbildlich: Geizhals. 
at und Preistrend.de listen die 
Versandgebühren gleich neben 
den Angeboten und erleichtern 
damit die Kalkulation. 


Den ersten Platz auf dieser 
Rangliste halten viele Händler 
offenbar für eine Lizenz zum 
Gelddrucken - entsprechend 
umkämpft ist die Top-Position. 
Das hat in der Vergangenheit 
so manchen Händler dazu ver: 
leitet, halblegale Methoden an- 
zuwenden. Wenn zum Beispiel 
ausschließlich per Vorkasse be- 
stellt werden kann, sollten bei 
Ihnen die Alarmglocken läuten 
— zu groß ist das Risiko, dass 
sich der Verkäufer mit dem 
Geld absetzt. Ebenfalls beliebt: 
Die Ware wird zunächst als ver- 
fügbar angezeigt, doch bei der 
Auftragsbestätigung ist plötz- 
lich von „1 bis 2 Wochen Liefer- 
zeit” die Rede - Hauptsache, der 
Kunde wurde auf die Webseite 
gelockt. Um sich vor solchen 
Abzockern zu schützen, ist ein 
Blick auf die Shopbewertungen 
oder die großen Verbraucher- 


portale wie www.ciao.de oder 
www.dooyoo.de hilfreich. Da- 
mit können unseriöse Händler 
schnell entlarvt werden (Bewer- 
tungen nach Datum sortieren!). 
Es ist außerdem empfehlens- 
wert, mehrere Preissuchmaschi- 
nen zu befragen. Zwar fanden 
die Dienste bei einigen Produk- 
ten exakt denselben günstigsten 
Anbieter. Doch bei dem Monitor 
lagen zum Beispiel Idealo und 
Preistrend knapp 50 Euro aus- 
einander, bei der Kamera waren 
es sogar 100 Euro. 


»» Rückgabe möglich 


Bei allen Käufen über das Inter- 
net gilt das so genannte Online- 
Widerrufsrecht: Käufer haben 
die Möglichkeit, die Ware inner- 
halb von 14 Tagen ohne Angabe 
von Gründen an den Händler 
zurückzuschicken, und bekom- 
men anschließend den vollen 
Kaufpreis zurückerstattet. Die 
Ware darf allerdings keine Ge- 
brauchsspuren aufweisen. On- 
line-Käufer haben dafür den 
Nachteil, dass sie Ware nicht 
sofort mit nach Hause nehmen 
können. Außerdem akzeptieren 
viele Online-Händler als Zah- 
lungsmethode nur Vorkasse 


oder Nachnahme - das kostet 
weitere Gebühren. 


»» Sofort mitnehmen - der 
Kauf vor Ort 

Unsere nächste Anlaufstelle 
ist der örtliche Media Markt in 
Nürnberg. Unsere Kamera kos- 
tet hier zwar 11 Prozent mehr 
als im Internet, dafür können 
wir sie sofort mitnehmen und 
halbwegs sicher sein, dass die 
Filiale innerhalb des Garantie- 
zeitraums nicht Pleite geht. Für 
den Aufpreis gibt es sogar noch 
eine recht kompetente Beratung, 
zumindest vor 18 Uhr - danach 
ist das Personal mit den Kunden 
sichtlich überfordert. 


Wer vor Ort kauft, hat noch 
weitere Vorteile: Die meisten 
Verkäufer führen zum Beispiel 
auf Wunsch Flachbildschirme 
vor - so lassen sich Pixelfehler 
vermeiden. Bei Restposten oder 
Vorführmodellen sind für feil- 
schende Kunden teils beachtli- 
che Rabatte drin. Ein handfester 
Nachteil ist dagegen das fehlen- 
de Widerrufsrecht: Zwar zeigen 
sich viele Filialen kulant und 
tauschen inkompatible Hard- 
ware gegen gleichwertige Teile, 
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PREISVERGLEICH 


SPECIAL BN 


mul Bezugsquellen in der Übersicht 


В Keine Beratung 


BiFrachtscháden möglich 
В Keine Beratung 


Online-Shop Ebay Media Markt Online Media Markt Lokaler Händler Import/Urlaubskauf 
E Preiswert E Preiswert E114 Tage Widerrufsrecht | E3Sofortmitnahme E3Sofortmitnahme E3Teilweise billiger 
E314 Tage Widerrufs- E314 Tage Widerrufs- EiPreiswerte Vorführgeráte "D Service 

recht recht (nur bei Hándlern) E3 Ware kann vor Ort Е Beratung 

getestet werden. 

Ei Reklamation Ei Bei Privatkäufen El Etwas teurer E Manchmal teuer E Manchmal teuer E Schwierige Garantie- 

umständlich keine Garantie oder В Geringe Auswahl E Kein Widerrufsrecht E Oft geringe Auswahl abwicklung 
В Teilweise riskant Gewährleistung BiFrachtscháden möglich E Kein Widerrufsrecht | E Teils unterschiedliche 
BiFrachtscháden möglich В Teilweise riskant В Keine Beratung Standards (US/EU) 


doch ohne schriftlich zugesi- 
chertes Rückgaberecht zieht der 
Kunde im Ernstfall den Kürze- 
ren. Wer auf das Widerrufsrecht 
nicht verzichten will, kann alter- 
nativ bei www.mediamarkt.de 
auch online bestellen. Die Preise 
weichen allerdings von denen in 
den Filialen ab - die Geschäfts- 
stellen sind autonom und nicht 
an Vorgaben gebunden. In unse- 
rem Test enttäuschte der Online- 
Shop: Drei der sechs Wunsch- 
produkte waren nicht lieferbar, 
die übrigen zum Teil teurer als 
in den Nürnberger und Ans- 
bacher Testfilialen. 


>» Ebay: nur Durchschnitt 


Bei Ebay ermittelten wir nur 
durchschnittliche Preise: Die 
Nikon D70 kostete knapp 100 
Euro mehr als beim günstigs- 
ten Versandhändler. Einzig der 
Samsung-Monitor war mit 500 
Euro ausnehmend günstig, aller- 
dings gab es im Testzeitraum nur 
ein einziges Angebot. Wir wähl- 
ten ausschließlich Neuware, die 
meisten Angebote stammten 
deshalb von Händlern - Käufer 
können also auch hier per Wi- 
derrufsrecht ihre Ware zurück- 
geben. Die wenigen Artikel der 
Privatverkäufer waren zum Teil 
sogar teurer als die der Händler 
und wurden naturgemäß ohne 
Garantie oder Gewährleistung 
angeboten. 


Wer bei Ebay kauft, trägt ein 
deutlich höheres Risiko - gerade 
mit mittleren Beträgen brennen 
Online-Betrüger gerne durch. 
Die Bewertungen können zwar 
einen Hinweis auf die Seriosität 
des Anbieters geben, eine Ga- 
rantie für die reibungslose Ab- 
wicklung ist das jedoch nicht. 
Zum Alltag bei Ebay gehören 
mittlerweile auch falsch gekenn- 
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zeichnete Waren, (Re-)Importe 
und zum Teil sogar Hehlerwa- 
re. Von Abzockern geschädigte 
Nutzer haben sich deshalb zu- 
sammengeschlossen und helfen 
auf der Webseite www.snakecir 
ty.de weiter (Die ursprüngliche 
Domain snakecity.de hat sich 
ein Onlinehändler vor Gericht 
erstritten). Die Besucher von 
Snakecirty haben außerdem Er- 
fahrungen mit Ebay-Händlern 
und Online-Shops zusammen- 
gestellt (WEBCODE 237K) - das 
erleichtert auch die Bewertung 
von Händlern, die von einer 
Preissuchmaschine empfohlen 
werden. 


»» Händler um die Ecke 


Keine Bewertung braucht der 
PC-Händler um die Ecke, denn 
seine Qualität spricht sich 
schnell herum. Ein schlechtes 
Image kann kaum einer ris- 
kieren und je kleiner die Stadt, 
desto wichtiger die Mundpro- 
paganda. Hier kann die Ware 
ausgiebig getestet werden, viele 
Händler nehmen sich außerdem 
Zeit für eine ausführliche Bera- 
tung. Passt die neue Hardware 
nicht in den Computer, so kann 
diese oft unbürokratisch um- 
getauscht werden. Der bessere 
Service hat allerdings seinen 
Preis: Unsere Testartikel waren 
bis zu 145 Euro teurer als im 
Internet. 


>» Alternative: US-Import 


Wegen des schwachen Dollars 
ist die Einfuhr aus den USA 
derzeit eine weitere, scheinbar 
attraktive Alternative. Während 
die Nikon D70 beim günstigsten 
deutschen Versandhändler 810 
Euro kostet, wollen Großhänd- 
ler in den USA durchschnittlich 
knapp 1.000 US-Dollar haben. 
Bei einem Eurokurs von 1,30 


ШАА ДАЙ Garantie bei AMD 


3 


Name: Stephan Schwolow 
Tätig als: Pressesprecher AMD 


E Gilt die AMD-Garantie für 
Prozessoren weltweit? 
Unserer Garantiebestimmun- 
gen gelten weltweit, sodass 
ein in den USA gekaufter und 
in Deutschland eingesetzter 
AMD-Prozessor denselben 
Garantiebestimmungen unter- 
liegt. Wichtig ist aber, dass es 
sich um einen Boxed-Prozessor 
handelt. Nur hierfür gilt die 
Dreijahresgarantie. 


E Was passiert, wenn ich eine 
CPU aus den USA bestelle 
(oder aus dem Urlaub mitbrin- 
ge) und das Produkt hier nach 
einigen Tagen kaputtgeht? 
Sollte ein AMD-Boxed-Prozessor 
innerhalb der Garantiezeit und 
aufgrund der in den Garantie- 
bestimmungen beschriebenen 
Ursachen ausfallen, behalten 
wir uns drei Optionen vor: 
Entweder wird er mittels 
Hardware und/oder Software 
repariert oder zweitens durch 
ein gleichwertiges oder hóher 
eingestuftes Produkt ersetzt. 
Sollte beides nicht móglich sein, 
erhält der Kunde den Zeitwert 
erstattet. 


W Gibt es Unterschiede zwi- 
schen den US- und EU-Versi- 
onen der CPUs, zum Beispiel 
bei dem beigepackten Kühler? 
Nein, die Boxed-Prozessoren 
sind weltweit mit den gleichen 
Kühlern ausgestattet. 


ШАА ДАЙ Garantie bei Asus 


Name: Holger Schmidt 
Tátig als: PR-Manager Asus 


E Unter welchen Vorausset- 
zungen gewáhrt Asus eine 
weltweite Garantie? 

Der Kunde braucht zwingend 
einen Kaufnachweis eines aus- 
ländischen Händlers, um seinen 
Garantieanspruch direkt mit 
Asus abzuwickeln - am besten 
sogar mit Seriennummer! Bei 
Notebooks gilt eine 24-mona- 
tige, internationale Garantie 
direkt über das Asus Service 
Center. Probleme kónnte es 
hóchstens mit der Ersatzverfüg- 
barkeit geben, wenn das Modell 
in Europa nicht verkauft wird. 
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BU SPECIAL 


+ 


PREISVERGLEICH 


+ DS 2olisätze im Überblick 


+ + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


Ware Zollsatz 
Analoge Kameras 42% 
CD-Player 9,50% 
Digitalkameras 0 bis 14%* 
DVD-Player 14% 
Mainboards, Grafikkarten sowie fast Frei 

alle weiteren Einzelteile im PC 

Monitore 0 bis 14%* 
MP3-Player 0 bis 14%* 
Musikkassetten, Videos, DVDs 3,5% 
Notebooks Frei 
Objektive 6,7% 
USB-Sticks 0 bis 14%* 


*je nach technischer Ausstattung 


E Gibt es Unterschiede 
zwischen dem Online-Kauf 
und dem Kauf beim lokalen 
Händler? 

Bezüglich der gesetzlichen 
Gewährleistung nicht. Nach 
dem Bürgerlichen Gesetzbuch 
(BGB) können Online-Geschäfte 
vom Käufer binnen 14 Tagen 
widerrufen werden, wenn der 
Käufer eine Privatperson und 
der Verkäufer ein Unternehmer 
(Händler) ist. 


Der Händler hat den Käufer auf 
das Widerrufsrecht hinzuwei- 
sen. Der Unternehmer muss 
dann die Ware, auch wenn sie 
keinen Mangel hat, zurück- 
nehmen und den Kaufpreis 
erstatten. Das gleiche Recht 
haben Sie natürlich auch bei 
der Bestellung im normalen 
Versandhandel, beispielsweise 


Beim lokalen Händler gilt das 
Widerrufsrecht jedoch nicht. 


E Und wie sieht es bei 
Online-Auktionen aus? 

Bei Internetauktionen handelt 
es sich nicht um eine klassische 
Versteigerung, sondern um 
einen normalen Kauf mit all 
seinen Problemen. Da bei On- 
line-Auktionshäusern auch viele 
Hándler ihre Waren anbieten, 
haben Sie hier also die gleichen 
Rechte wie bei einem normalen 
Online-Kauf. Das bedeutet: Sie 
haben Gewáhrleistungsansprü- 
che und die Móglichkeit des 


beim Otto- oder Quelle-Versand. 


Rechtsfragen 


Was Sie beim Kauf beachten sollten: 


Widerrufs beziehungsweise 

der Rückgabe. Versteigert ein 
Händler jedoch gebrauchte 
Ware, so kann er die gesetzliche 
Gewáhrleistung von zwei auf ein 
Jahr verkürzen. Darauf muss er 
aber in der Artikelbeschreibung 
ausdrücklich hinweisen. 


Bi Welche Rechte habe ich, 
wenn ich privat von einem 
Fachhändler Hardware 
gekauft habe und feststelle, 
dass die Ware mangelhaft 
ist? 

Machen Sie Ihr Recht auf 
gesetzliche Gewährleistung 
geltend. Dieses Recht besagt, 
dass die Ware bei Übergabe an 
den Käufer mangelfrei zu sein 
hat. Sie haben hierbei die Wahl 
zwischen Reparatur und Aus- 
tausch gegen mangelfreie Ware. 
Die Kosten muss der Händler 
tragen. 


E Und was ist, wenn ich den 
Mangel erst ein paar Wochen 
nach dem Kauf entdecke? 
Falls Sie als Privatmann bei ei- 
nem Unternehmer kaufen, muss 
der Händler bis sechs Monate 
nach dem Kauf beweisen, dass 
der Mangel bei der Übergabe 
der Ware nicht bestand. Nach 
diesen sechs Monaten läge die 
Beweislast bei Ihnen. Verdeckte 
Mängel sind in der Praxis vom 
Laien nur schwer nachzuweisen. 
Überprüfen Sie deshalb die 
gekaufte Hardware am besten 
sofort auf Herz und Nieren. 


Dollar sind das umgerechnet 
nur 760 Euro. Allerdings fällt 
bei dem dann notwendigen Di- 
rektimport eine Reihe weiterer 
Gebühren an: Neben den Ver- 
sandkosten, die bis zu 70 Euro 
betragen können, muss eine 
Einfuhrumsatzsteuer (EUST) 
entrichtet werden. Diese beträgt 
bei den meisten Computertei- 
len 16 Prozent und ersetzt die 
Mehrwertsteuer, die beim Im- 
port wegfällt. Diese Steuer wird 
auf den Komplettpreis, also den 
Warenpreis inklusive Versand, 
erhoben. Bei einem Versandpreis 
von 40 Euro würde die Beispiel- 
Kamera aus den USA insgesamt 
940 Euro kosten — 130 Euro mehr 
als in Deutschland! 


Eine Zollgebühr fällt dagegen 
seit dem Jahr 2000 für viele 
Computerteile nicht mehr an. 
PCs und die meisten Kompo- 
nenten wie Bildschirme, Gra- 
fikkarten, Mainboards und Pro- 
zessoren sind in Deutschland 
zollfrei. Das gilt allerdings nicht 
für Software. Wer zum Beispiel 
Photoshop günstig in den USA 
erwerben will, muss neben der 
EUST auch den Zoll in Hóhe von 
3,5 Prozent bezahlen - dabei ist 
es egal, ob der Verkáufer in den 
USA ein gewerblicher Händler 
ist oder eine Privatperson, die 
Waren bei Ebay USA anbietet. 


Die einzigen Pakete, für die kei- 
ne Gebühren bezahlt werden 
müssen, sind СеѕсһепКѕеп- 
dungen. Wer also vom Bruder 
in den USA ein Spiel geschickt 
bekommt, muss dafür keine zu- 
sätzlichen Steuern zahlen. Aller- 
dings gibt es auch hier eine Ein- 
schränkung: Das Geschenk darf 
nicht mehr als 45 Euro wert sein, 
die meisten Spiele gehen also 
gerade noch durch. Das Gleiche 
gilt für Waren, die im Urlaub 
gekauft und mit nach Hause ge- 


| INFO | Preisdienste 


nommen werden. Übersteigt der 
Wert die 45-Euro-Grenze, müs- 
sen die Artikel verzollt werden. 
Auch wenn die Zollkontrollen 
an den Flughäfen bisweilen lax 
wirken: Wer beim Schmuggel 
erwischt wird, muss neben den 
Gebühren auch noch eine saftige 
Strafe zahlen. 


>> Import-Probleme 


Bei dem Import aus anderen 
Ländern gibt es noch eine Reihe 
weiterer Probleme: Import-Lap- 
tops haben eine amerikanische 
Tastenbelegung, die deutschen 
Sonderzeichen „А“ oder „Ё“ 
fehlen und müssen umständlich 
über die Zeichentabelle einge- 
fügt werden. Vorsicht auch bei 
DVD-Playern: Alle aktuellen 
Geräte sind mit einem länderspe- 
zifischen Code versehen, der zu 
dem Code auf der DVD passen 
muss. Probleme kann es auch mit 
der Garantie geben. Nicht alle 
Händler bieten eine weltweite 
Garantie an, sodass ein defektes 
Gerät zum Beispiel in die USA 
zurückgeschickt werden müsste, 
was wiederum enorme Portokos- 
ten zur Folge hätte. 


Wirklich günstige, amerikani- 
sche Angebote fanden wir im 
Test nur bei Ebay USA - inklu- 
sive der Gebühren war der Preis 
jedoch nur geringfügig besser als 
bei deutschen Versandhändlern. 
Die Mühe und das Risiko, einem 
Abzocker in die Hände zu fallen, 
wiegen den besseren Preis kaum 
auf. Wer aber ohnehin Urlaub 
in den USA macht, kann dort 
günstig Hardware erstehen. Die 
besten Preise im Test hatten die 
Online-Händler; allerdings gibt 
es hier keine Beratung und teils 
lange Lieferzeiten. Überrascht 
haben die Fachhändler, die für 
einen meist geringen Aufpreis 
den besten Service boten. [| 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Dienst Bemerkung Wertung 
www.preistrend.de Fast eine Million Artikel in der Datenbank nuu 
www.idealo.de Übersichtlich, zeigt nur manchmal Versandkosten | ae 
www.geizhals.at/de Zeigt Versandkosten und Händlerbewertung uu 
www.guenstiger.de Bietet Toolbar, listet zunächst nur ein Angebot nuu 
www.evendi.de Wenig Treffer für unsere Produkte nuu 
www.kelkoo.de Unübersichtlich, keine Shopbewertungen 
www.hardwareschotte.de' Keine Shopbewertungen nu 
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PREISVERGLEICH SPECIAL BR 


PRODUKTE IM VERGLEICH 


Nikon 070 Kit inkl. Objektiv 28-80 Nikkor" Athlon 64 3500+ Winchester boxed" 


Online-Händler € 810,- Online-Händler € 2517 


*** inkl. EUST, Versand und Zoll 


nd 
Ebay (DE)** Є 910,- | Ebay (DE)** Є 240, | 


Media Markt Online Є 892, | Media Markt Online € N.v. 


Media Markt Nürnberg < 900,- Media Markt Nürnberg € N. V. z 
Große Preisunterschiede gibt d —— AMDs populárer Winchester- — E 
es bei der digitalen Spiegelre- ` Prozessor war eines von drei Я 5 
flexkamera Nikon 070 (bei uns PC-Händler € 955, Produkten, die bei Ebay am PC-Händler € 265; B 
im Kit mit einem Nikkor-28- -———————— oÓ—— günstigsten angeboten wurden. = 3 
80-Objektiv). Vorsicht: Es gibt USA-Import*** € 940,- Achten sie auf eine : am besten USA-Import*** € 305,- E 
unterschiedliche Kits!* zweijáhrige - Garantie. È 

DH * * 

Samsung SM 193P silber Asus N6600GT 


Online-Händler Є 5T. | Online-Händler € 180,- 


Ebay (DE)** € 205. 


*** inkl, EUST, Versand und Zoll 


BwOD" | eso) 


Media Markt Online Eu Media Markt Online (€ N.v. ) 


Media Markt Nürnberg € 750,- Media Markt Nürnberg € 260," d 
Samsungs 19-Zoll-Flachbild- — Beachtliche Preisunterschie- Ш — E 
schirm ist zwar nur einge- P de stellten wir auch bei der E 
schränkt spieletauglich, dafür PC-Händler € 685, 6600GT-Karte von Asus fest: PC-Händler € 220; 8 
aber ein echter Spartipp fürs == Der teuerste der getesteten c = 
Büro. Hier ermittelten wir USA-Import*** E Shops war die Media-Markt- Д жж = E 
Unterschiede bis zu 250 Euro! р Є 600 Filiale іп Nürnberg. БШШ! © 235, E 

* H * 

Epson Aculaser C1100 (Farblaser) SD-Karte 512 MByte (Kingston) 


Online-Händler € 40, 


Online-Händler € 355. 


d 


u 


*** inkl. EUST, Versand und Zoll 


Ebay (DE)** Є 365, | Ebay (DE)** 


40. | 


Media Markt Online Є 400,- | Media Markt Online Є 60,- | 


Media Markt Nürnberg € 380,- Media Markt Nürnberg < 60,- 5 
Farblaserdrucker werden Ш — Oft sind es die Kleinteile, Ш = E 
immer preiswerter, der harte B welche die größten Kosten ver- " E 
Konkurrenzkampf schlägt sich PC-Händler € 430,- ursachen. Vor allem der lokale PC-Händler em: 8 
auch bei den Hándlern nieder PC-Händler langte ordentlich = 
- die Preisrecherche deckt t dk € 365,- hin: Für den Preis gab es bei J dae € 83,- £ 
kaum Unterschiede auf. USA Import - Ebay fast schon zwei Karten. USA Import : £ 
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PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL + + PREIS-LEISTUNGS-SPECIAL 


MARKTÜBERSICHT: BUDGET-PLATINEN 


Müssen Mainboards 
teuer sein? Ganz ent- 
schieden: Nein! Für 
bis zu 100 Euro bieten 
namhafte Hersteller 
leistungsfáhige Mo- 
delle an. PCG Hard- 
ware hat acht Preis- 
Leistungs-Platinen 
für Sie herausgesucht 
und getestet. 


ür alle aktuellen CPU- 
F Sockel sind gute und 
günstige Platinen ver- 
fügbar. Meist müssen Sie bei 
den Budget-Mainboards nur 
auf zusätzliche und eigentlich 
überflüssige Ausstattungsmerk- 
male wie weitere RAID-Control- 
ler, WLAN-Adapter oder einen 
zweiten Gigabyte-LAN-Adapter 
verzichten. Dafür sparen Sie in 
den meisten Fällen 50 Euro oder 
mehr, die Sie in andere Kompo- 
nenten wie die Grafikkarte oder 
den Arbeitsspeicher investieren 
können. In der Leistung sind die 
Einsteigermodelle ihrer Deluxe- 
Verwandtschaft meist ebenbür- 
tig. Hier die acht getesteten Pla- 
tinen im Einzelnen: 


Abit KV8 Pro – Zuverlässige 
Sockel-754-Platine - (BIOS- 
Version 2.1 - Platinenrev. 1.0) Ё 
Die Spieleleistung des mit dem 
K8T800-Pro-Chipsatz ausgestat- 
teten KV8 Pro ist gut. Wegen des 


PCI Express 


WAS 
IST? 


250 MByte/s pro Lane. 
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Neuer Standard zur Anbindung 
interner PC-Komponenten. Circa 


fehlenden Dual-Channel-Spei- 
cherinterfaces der Sockel-754- 
CPUs liegt diese jedoch unter 
der Performance normaler So- 
ckel-939-Systeme. Bei den Stabi- 
litätstests patzt das Mainboard 
mit keinem der getesteten Spei- 
chermodule. Beim Einsatz von 
zwei double-sided RAM-Rie- 
geln bleibt der Speichertakt bei 
200 MHz (DDR400), was nicht 
bei jeder  Sockel-754-Platine 
klappt. Bei den USB-2.0-Tests er- 
zielt das Abit KV8 Pro eine hohe 
Datentransferleistung von 35,1 
MByte/s. Die gemessene PCI- 
Performance ist im Leerlauf mit 
119,4 MByte/s ebenfalls erstklas- 
sig. Die Netzwerk-Performance 
ist mit 61 MByte/s (Senden) und 
55 MByte (Empfang) jedoch nur 
Mittelmafs. 


Die Startzeit der Platine beträgt 
akzeptable 40 Sekunden und die 


Temperatur der Northbridge 
liegt trotz passiver Kühllósung 


AGP 


zeit stark an Bedeutung. 


Alternder Schnittstellenstandard 
für Grafikkarten. ACP verliert der- 


bei nur 31,2 Grad Celsius. Die 
zwei auf der Platine befindli- 
chen RAM-Slots bieten aller- 
dings nur wenig Spielraum zum 
Aufrüsten des Arbeitsspeichers. 
Zudem befinden sich die IDE- 
Anschlüsse sehr weit unten auf 
der Platine. Dazu bemängeln 
wir den bereits von Werk aus 
auf 204 MHz übertakteten HT- 
Referenztakt; normal wáren hier 
200 MHz. Das BIOS bietet eine 
breite Palette an Tuning- und 
Overclocking-Features. Die Aus- 
stattung des KV8 Pro ist gut. 


Epox 8KDA3J - Günstig, aber 
nicht makellos — (BIOS-Vers. 
16.07.05 — Platinenrev. 1.0) Die 
zweite Sockel-754-Platine des 
Tests kommt von Epox und ist 
mit dem Nvidia-Chip Nforce3 
250 Gb bestückt. Die Spieleleis- 
tung ist gut, aber wegen des Sin- 
gle-Channel-Speicherinterfaces 

nicht herausragend. Bei den 
Stabilitátstests läuft das Epox 


Serial ATA (SATA) 


Plug-and-Play-fähiger Schnittstel- 


lenstandard für Laufwerke (der- 
zeit maximal 150 MByte/s). 


Günstige Mainboards 


9KDA3] mit fünf von sechs Spei- 
cherriegeln tadellos. Nur mit 
dem Twinmos Twister Pro will 
das Testsystem nicht starten. 
Bei den USB-2.0-Iests erreicht 
die Platine mit 31,0 MByte/s 
eine ebenfalls gute Wertung. 
Der hochwertige Gigabit-LAN- 
Adapter von Nvidia ermóglicht 
eine enorme Datentransferrate 
von 96 MByte/s (Senden) und 
113 MByte/s (Empfangen). Der 
PCI-Bus bietet eine hohe Trans- 
ferrate von 120,4 MByte/s. 


Die Startzeit der Platine beträgt 
37 Sekunden, ein gutes Ergebnis. 
Die Chipsatz-Temperatur ist mit 
56,3 Grad Celsius unter Last je- 
doch viel zu hoch. Wenn Sie sich 
das Epox 8KDA3]J kaufen, soll- 
ten Sie die Chipsatzkühlung un- 
bedingt mit einem Modell von 
Swiftech oder Zalman ersetzen. 
AMDs _Stromspartechnologie 
Cool’n’quiet funktioniert zudem 
nicht. Die beiden SATA-An- 


Gigabit-LAN 

Moderne Netzwerk-Schnittstelle 
mit einer theoretischen Maximal- 
leistung von 125 MByte/s. 
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schlüsse hat Epox außderdem zu 
nah am AGP-Slot untergebracht. 
Bei Grafikkarten mit voluminó- 
sen Kühlkórpern kommt es hier 
zu  Kompatibilitátsproblemen. 
Das BIOS bietet umfangreiche 
Tuning- und  Overclocking- 
Móglichkeiten, die Ausstattung 
ist jedoch unterdurchschnittlich 
(siehe Tabelle). 


MSI K8T Neo2-FIR - Sockel- 
939-Platine mit AGP-Unter- 
stützung — (BIOS-Version 3.3 
- Platinenrev. 1) Ё MSIs K8T 
Neo2-FIR ist genau wie das 
Abit KV8 Pro mit dem K8T800- 
Pro-Chipsatz ausgestattet. Im 
Gegensatz zu Abits Sockel-754- 
Platine bietet das К8Т Neo2-FIR 
dank des Dual-Channel-Spei- 
cherinterfaces eine sehr gute 
Spieleleistung. Bei den Stabili- 
tátstests treten zwar mit keinem 
der sechs getesteten RAM-Mo- 
dule Abstürze auf, allerdings 
liefen zwei Speichersorten nur 
mit gebremsten RAM-Latenzen. 
Die verwendeten Low-Latency- 
Module von Corsair und Twin- 
mos sind laut Hersteller für eine 
CAS Latency von 2 bei DDR400 
geeignet. Das MSI K8T Neo2-FIR 
stellt aber automatisch CL2,5 
ein, wenn das BIOS die Laten- 
zen aus dem SPD-ROM (Auto) 
ausliest. Die LAN-Performance 
des Gigabit-Adapters ist mit 
55 MByte/s (Senden) und 17 
MByte/s (Empfangen) unterer 
Durchschnitt, die USB-2.0-Leis- 
tung mit 32,8 MByte/s jedoch 
gut. Der PCI-Bus bietet im Leer- 
lauf eine hohe Übertragungsrate 
von 117,4 MByte/s. 


Die Chipsatz-Northbridge bleibt 
selbst unter Last mit 33,2 Grad 
Celsius sehr kühl, die Startzeit 
des Mainboards ist mit 52 Se- 
kunden jedoch zu lang. Dazu 
hat MSI die Backplate des Re- 
tentionmoduls (Halterung des 
CPU-Kühlers) mit der Rückseite 
der Platine verklebt und so kann 
diese nicht ohne Risiko gewech- 
selt werden. Aus diesem Grund 
kónnen CPU-Kühler wie der 
Zalman CNPS7000A-Cu nicht 
eingesetzt werden, da diese eine 
spezielle Backplate benótigen. 
Die im BIOS befindlichen Tu- 
ning- und Overclocking-Móg- 
lichkeiten sind gut, die Aus- 
stattung Durchschnitt (siehe 
Testtabelle). 


www.pcgameshardware.de 


MSI 865PE Neo3 - AGP-Main- 
board für den Sockel 775 
— (BIOS-Version 5.20 - Plati- 
nenrev. 3) E MSIs 865PE Neo3 
ist eine Ausnahme-Platine, da es 
sich hier um eine i865PE-Platine 
für den Sockel 775 handelt. In- 
tels i865PE-Chipsatz entstammt 
der Sockel-478-Ära, bietet volle 
AGP-Unterstützung und ist ei- 
gentlich nicht für den neueren 
Pentium 4 im Sockel-775-Ge- 
wand gedacht. Die Mischung ist 
jedoch alles andere als schlecht. 
In den Spiele-Benchmarks kann 
die Platine mit den Kollegen auf 
Basis des 915P-Chipsatzes gut 
mithalten. Bei den Stabilitäts- 
tests treten zudem keine Fehler 
mit den getesteten DDR1-Mo- 
dulen auf. Zudem hat MSI die 
USB-2.0-Transferrate mit dem 
letzten BIOS-Update auf Top- 
niveau gebracht: 35,6 MByte/s. 
Der PCI-Bus bietet im Leerlauf 
eine satte Bandbreite von 116,5 
MByte/s. Der Gigabit-LAN- 
Adapter stellt jedoch weiterhin 
mit einer Transferrate von nur 
56 MByte/s und einer Emp- 
fangsrate von 16 MByte/s die 
Achillesferse der Platine dar. 


Die Startzeit des Mainboards 
ist mit 49 Sekunden mäßig, die 
Northbridge-Temperatur aber 
mit 37,4 Grad Celsius unter Last 
gering. Die Tuning- und Over- 
clocking-Optionen des BIOS 
sind allerdings nur rudimentär. 
Die Ausstattung liegt etwas un- 
ter dem heutigen Standard (kein 
RAID, siehe Tabelle). 


MSI 915P Combo-FR - Güns- 
tiges PCI-Express-Mainboard 
für den P4 - (BIOS-Version 1.6 
- Platinenrev. 1) Е Die Platine er- 
zielt in den Spiele-Benchmarks 
eine gute Leistung und hat in 
den Stabilitätstests kaum Pro- 
bleme. Nur beim Corsair-Modul 
CMX512-3200LL lässt sich der 
Speichertakt partout nicht auf 
200 MHz (DDR400) stellen. Das 
915P Combo-FR bietet zudem 
jeweils zwei DDR1- und DDR2- 
Speicherslots. Ein Mischbetrieb 
von DDR1 und DDR2 ist jedoch 
nicht möglich. Die USB-2.0- 
Transferleistung liegt mit 37,5 
MByte/s auf hohem Niveau, der 
PCI-Bus bietet mit 94,3 MByte/s 
dagegen eine unterdurchschnitt- 
liche Leistung. Die Senderate 
des auf der Platine verlóteten 


E Budget oder Deluxe? 
Wollen Sie unbedingt das Beste 
ungeachtet des Kaufpreises 
haben, dann kann es nur die 
voll ausgestattete Version der 
Platine sein. Alle anderen greifen 
zur günstigen Budget-Variante. 
Die Ausstattungsmerkmale sind 
da meist nicht viel schlechter, 
dafür ist der Kaufpreis deutlich 
niedriger. 


E AGP oder PCI Express? 
Wenn Sie sich jetzt einen Rechner 
mit neuer Grafikkarte zulegen, 
sollten Sie unbedingt ein PCI-E- 
Mainboard kaufen. Wollen Sie 
aber Ihre alte AGP-Karte noch 
über einen lángeren Zeitraum 
benutzen, greifen Sie zu einem 
AGP-Mainboard. Aber Vorsicht: 
Platinen wie das 915P-A sind mit 
AGP-Karten extrem langsam. 


Kaufberatung 


Was sollten Sie beim Mainboard-Kauf beachten? 


E DDR1 oder DDR2? 

Derzeit macht DDR2 bei Intel 
noch keinen Sinn, da die Module 
im Schnitt teurer und dabei nicht 
schneller sind als ihre DDR1- 
Kollegen. Vermutlich wird der 
Durchbruch für DDR2 erst mit 
dem Nforce4 SLI Intel Edition 
kommen. Bei AMD-PCs gibt es 
aktuell sowieso nur РОКІ. 


E Sockel 754 oder 939? 
Sockel-754-Mainboards sind nur 
noch dann eine sinnvolle Alterna- 
tive, wenn Sie nach der absolut 
günstigsten Athlon-64-Variante 
suchen. Sockel-939-Mainboards 
liegen nämlich preislich etwa 
gleich, nur vergleichbare Sockel- 
939-CPUs kosten derzeit noch bis 
40 Prozent mehr. Dafür bieten 
Sockel-939-Systeme eine spürbar 
bessere Leistung. 


A ОЗ З ЕУ Platinen-Layout 


Elitegroup 915Р-А 


Neben PCI Express wird hier ein AGP-Steckplatz 
geboten, der aber nur über PCI angebunden ist. 


Epox 8KDA3J 


FR 


Die beiden SATA-Ports liegen zu nah am AGP- 
Slot, sodass es zu Platzproblemen kommt. 


Leistung: Budgetplatinen 


1.024x768, 32 Bit 


E MSIs KT Neo2-FIR mit K8T800-Pro-Chipsatz liegt knapp vorne. 
E Die 754-Platinen sind wegen des Athlon 64 3700+ bis zu 8 Prozent langsamer. 
E Die 915P-Mainboards liegen mit der i865PE-Platine etwa gleichauf. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 


BESSER | Fps lo m a 3 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 


` BED. lr FLÜSSIG SPIELBAR | 
A 50 60 


70 80 90 10 110 120 Re? 


MSI K8T Neo2-FIR (Athlon 
64 FX-55) 


53 (6%) 


112 651%) w- 


Gigabyte K8NF-9 (Athlon 
64 FX-55) 


ER 


110 (44996) %- 


Elitegroup Nforce4-939 
(Athlon 64 FX-55) 


[EI 


110 (44994) P» 


Epox 8KDA3J (Athlon 
64 3700+) 


14 (4096) " 


Abit KV8 Pro (Athlon 64 
3700+) 


„ә кту 


53 (6%) 


104 (+40%) 


Elitegroup 915P-A (P4 
560, 3,6 GHz) 


MSI 915P Combo-FR (PA : 95 (+28%) "m 
560, 3,6 GHz) 51 (2%) d 


95 (+28%) 


MSI 865PE Neo3 (P4 560, 
3,6 GHz) 


EEGEN 
Fee 50 (0%) 


94 (+21%) 


Morce2-Ultra-Referenz — — — 10%) m 
(Athlon XP 3200+) 50 (0%) ' 


Settings: verschiedene CPUs, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Geforce 6800 GT, Forceware 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
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Wozu brauche ich WLAN, Firewire und acht SATA-An- 
schlüsse? Bei Mainboards lassen sich einige Euro spa- 
ren, wenn man zu den leicht abgespeckten Modellen 
greift. Bei vielen Budget-Platinen ist zudem das Layout 
besser als bei ihren Deluxe-Kollegen, da sich weniger 
platzraubende Bauteile auf ihnen befinden. Mein per- 
sönlicher Favorit ist das Elitegroup Nforce4-A939. Der 


Einführungspreis von 80 Euro ist für eine Nforce4-Pla- 
tine mit PCI-Express-Unterstützung mal eine Kampfan- 


Oliver Haake 
Redakteur Bereich 
Mainboards 


sage. Wenn es ein bisschen mehr sein darf, greifen Sie 
zum nur 15 Euro teureren Gigabyte K8NF-9. 


„Bugetplatinen sind gute Alternativen zu teuren Deluxe-Mainboards."' 


Gigabit-LAN-Adapters liegt bei 
nur 45 MByte/s, die Empfangs- 
rate bei 70 MByte/s. 


Die Boot-Zeit ist mit 53 Sekun- 
den zu lang, die Northbridge 
mit 41,27 Grad Celsius (unter 
Last) etwas zu warm. Beim Lay- 
out bestehen ebenfalls Mängel: 
Der CPU-Sockel befindet sich 
sehr weit oben auf dem Main- 
board, was zu Problemen mit 
breiten CPU-Kühlern führen 
kann, wenn diese über den Pla- 
tinenrand hinausragen. Der IDE- 


Anschluss Nummer 1 befindet 
sich zudem direkt hinter dem 
PCI-Express-x16-Steckplatz und 
behindert so beispielsweise lan- 
ge Grafikkarten. Die beiden an- 
deren IDE-Ports liegen etwas zu 
tief auf der Platine. Der 12-Volt- 
Stromanschluss befindet sich 
links unter dem CPU-Sockel, so- 
dass sich das Stromkabel schnell 
über den CPU-Lüfter spannt. 
Die Tuning- und Overclocking- 
Optionen des BIOS sind durch- 
schnittlich, die Ausstattung ist 
vergleichsweise sehr gut. 


Elitegroup 915P-A – Platine mit 
Startschwierigkeiten — (BIOS- 
Version 050204 – Platinenrev. 
LUH Elitegroups 915P-Main- 
board bietet genau wie MSIs 
Sockel-775-Platine eine gute 
Spieleleistung. Die zweite Ähn- 
lichkeit sind die Speicher-Slots: 
Auf diesem Mainboard befin- 
den sich ebenfalls je zwei DDR1- 
und DDR2-Steckplätze. Bis auf 
eine Ausnahme laufen auch hier 
alle Riegel fehlerfrei: Die Cor- 
sairr Module | CMX512-3200LL 
arbeiten maximal mit 166 MHz 
(DDR333), DDR400 lässt sich 
nicht einstellen. Die USB-2.0- 
Transfertests fallen dafür mit 
35,1 MByte/s erfreulich aus. Die 
Transferrate des PCI-Bus liegt 
mit 107,2 MByte/s ebenfalls im 
grünen Bereich. Der auf dem 
Mainboard befindliche Gigabit- 
LAN-Adapter sendet allerdings 
nur mit 56 MByte/s Daten und 
die Empfangsrate beträgt nur 17 
MByte/s! 


Die Startzeit der Platine ist mit 
56 Sekunden viel zu lang. Im 
Gegensatz zu MSI hat Elite- 
group jedoch der 915P-Platine 
eine bessere Northbridge-Küh- 


lung spendiert: Unter Last er- 
reicht der Chip nur 37,7 Grad 
Celsius. Das Platinen-Layout 
ist passabel. Ein IDE-Anschluss 
liegt etwas zu weit unten auf der 
Platine und der Stromanschluss 
für das 12-Volt-Kabel befindet 
sich links unter dem CPU-So- 
ckel. Zum Tunen und Über- 
takten gibt es im BIOS kaum 
Optionen. Die Ausstattung ist 
bis auf den zusätzlichen AGP- 
Steckplatz Durchschnitt (siehe 
Tabelle). Der „AGP Express” 
getaufte Slot ist jedoch deutlich 
langsamer als natives AGP. 


Ausführliche Tests zum Giga- 
byte K8NF-9 und Elitegroup 
Nforce4-A939 finden Sie auf 
der nächsten Seite. 


Fazit: Gut und günstig M Die 
getesteten Budget-Platinen un- 
terscheiden sich kaum von ihren 
teuren High-End-Verwandten. 
Spieleleistung und Stabilität 
sind bei allen Testkandidaten 
gut bis sehr gut. Kleinere Schwä- 
chen bei der USB-, LAN- oder 
PCI-Performance treten jedoch 
häufig auf. ш 

OLiver HaAkE/DANIEL MÓLLENDORF 


K8NF-9 


KV8 Pro 


865PE Neo3 


Nforce4-A939 
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Hersteller (Webseite) Gigabyte (www.gigabyte.de) www.msi-computer.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis |€ 95,-/Sehr gut .-[Sehr gut € 80,-/Sehr gut 
Chipsatz/BlOS/BIOS-Version_| Nforce4/F2/1.0 PE/5.20/3 Nforce4/1.0b/1. 
AUSSTATTUNG 2,51 | 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/3 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 6(6)/0/ 4(4)/0/ (6)/0/ ШУ 
$реїсһег 4x DDR200/400-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 
Software Norton Int. Security, Easytune 5, div. Gigabyte-Tools | Guru-Tools C-Cillin2004, E-Color 3Deep, diverse MSI-Tools | Win DVD, Winflash, Divx 521, ITT, Pro Magic Plus, div. Tools 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Nvidia ALC658/1.000 MBit/s Via ALC850/1 x 1.000 MBit/s Realtek ALC655/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke 4x SATA150/2x PATAT33 2x SATA150/2x PATAT33 2x SATA150/2x РАТА 4x SATATSO/2x PATA133 
Sonstige Ausstattung Firewire DE- und Floppy-Rundkabel, Diagnose-LED iagnose-LED : 
EIGENSCHAFTEN [2,25] 2,56 | 2,65 
FSB/HT-Link (Schritte) 200-400 MHz (1 MHz) 200-410 MHz (1 MHz) 00-500 MHz (1 MHz) 200-250 MHz (1 MHz) 
Realer FSB/HT-Referenz-Takt | 200,9 MHz 204,0 MHz 99 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung ‚8 bis 1,75 Volt (0,025) 5 bis 1,85 Volt (0,025) + +05 bis +315 mV (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM, Chipsatz, HT, Dyn. VGA RAM, AGP, Chipsatz, HT RAM, AGP ` 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit | 47,6 °С/38 s 312 *C/40 s 374 *C/49 s 40,5 °C/35 s 
LEISTUNG 1,10 | 1,40 | 1,40 | 1,60 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden estanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden estanden Bestanden Teilbestanden (Backplate festgeklebt) 

6| 5| 4| 3| 2| 116 5| 4| 3| 2| 116] 5| 4| 3| H 1116 5| 4| 3| H 1 
Spiele-Performance Gut Gut 
PCl-Perform./bei LAN-Last 
USB-Performance Sehr gut (37,5 MByte/s) 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ТЖ ЕДЕ ҮЕ (61/55 MByte/s) (56/16 MByte/s) Sehr gut (101/113 MByte/s) 

E Hohe Spieleleistung E Sehr stabil EM E Sehr stabil ` E Hohe Spieleleistung 

JB Eu E Wo "n 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Gigabyte 
K8NF-9 


Elitegroup 


Nforce4-A939 


| Hardware ` 
| 


Wer ein gutes Nforce4-Mainboard 
zum günstigen Preis sucht, sollte 
sich das K8NF-9 anschauen. 


G igabytes Sockel-939-Pla- 

tine bietet eine sehr gute 
Spieleleistung und weist in den Sta- 
bilitätstests keine Schwächen auf. 
Die USB-2.0-Leistung liegt mit einer 
Datentransferrate von 35,1 MByte/s 
zudem auf Topniveau. Bei den Tests 
des Netzwerkadapters (Gigabit-LAN) 
erzielt das K8NF-9 erstklassige Wer- 
te von 99 MByte/s im Sendebetrieb 
und 113 MByte/s bei der Empfangsra- 
te. Die Startzeit der Platine ist mit 38 
Sekunden normal. Der Nforce4-Chip- 
satz wird unter Last jedoch 47,6 Grad 
Celsius heiß, eine bessere Kühlung 
ist empfehlenswert. Das Platinenlay- 
out ist gelungen. Nur der Halteme- 


Gigabytes K8NF-9 bietet hohe Leistung und 
gute Features zu einem fairen Preis. 


Grafikkarte eingebaut ist. Das BIOS 
bietet zudem mannigfaltige Tuning- 
und Overclocking-Möglichkeiten. Die 
Ausstattung ist überdurchschnittlich 
(siehe Tabelle). Für nur 100 Euro 
bekommen Sie mit dem Gigabyte 
K8NF-9 eine leistungsfáhige, solide 
und gut ausgestattete PCI-Express- 
Platine. (oh/dm) 


Weitere Infos in 


Elitegroups Nforce4-A939 über- 
zeugt Käufer wie Tester mit soli- 
der Leistung zum kleinen Preis. 


W ir testeten das Nforce4-A939 

bereits in der PCG Hardware 
03/2005 und zeichneten es damals 
mit einem Spar-Tipp-Award aus. 
Langzeittests haben gezeigt, dass 
sich die Platine der Auszeichnung 
würdig erweist: Stabilität und Spiele- 
eistung liegen auf hohem Niveau. 
Der Gigabit-LAN-Adapter sendet mit 
satten 101 MByte/s Daten und emp- 
fängt mit enormen 113 MByte/s. Die 
USB-2.0-Leistung liegt bei sehr gu- 
ten 37,5 MByte/s. Die Boot-Zeit des 
Mainboards beträgt nur 35 Sekunden 
und die Northbridge-Temperatur ist 
mit 40,5 Grad Celsius akzeptabel. Am 
Mainboard-Layout hat sich nichts 


Das Nforce4-A939 bietet alle wichtigen 
Mainboardfeatures für nur 80 Euro. 


ne und ein weiterer Stromanschluss 
für Front-Gehäuselüfter ist ebenfalls 
wünschenswert. Im BIOS werden eini- 
ge Tuning-Optionen geboten und die 
Ausstattung ist guter Durchschnitt 
(siehe Tabelle). Wenn Sie sich ein 
schnelles und sehr günstiges Sockel- 
939-System zulegen wollen, greifen 
Sie zum Nforce4-A939. (oh/dm) 


chanismus des PCl-Express-xl6-Slots | GESAMTNOTE: 1,50 | Tucttaballe verändert. Der Floppy-Anschluss |GESAMTNOTE: 1,95 tech 
ist schwer zu erreichen, wenn eine (Preis: © 95- Preis-Leistg.: Sehr gut [auf seite 62 liegt weiterhin zu tief auf der Plati- ` Dk 00: Preis-eistg.: Sehr gut [aur Seite 62 
K8T Neo2-FIR 8KDA3J 915P Combo-FR 
MAIN- 
BOARDS 
Hersteller (Webseite) MSI (www.msi-computer.de) Epox (www.epox.de) MSI (www.msi-computer.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis ` e 100,-/Gut € 90,-/6ut € 100,-/6ut € 80,-/6ut 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version ` K8T800 Pro/3.3/1 МЕЗ 250 6b/16.07.2004/1.0 915P/1.6/1 915P/050204/1. 
AUSSTATTUNG 1,98 1,87 2,31 
AGP/PCI/PCI Express 1/5/0 1/6/0 (03/3 123 
USB/(davon USB2.0)/Riser/IrDa | 6(6)/0/ A(/0/ 6(6)/0/ AU 
Speicher 4x DDR200/400-SDRAM 3x DDR200/400-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM/2x DDR2-533-SDRAM 2x DDR200/400-SDRAM/2x DDR2-533-SDRAM 
Software Norton Internet Security, MSI Utilities Norton Ghost & Personal Firewall, PC-Cillin, div. Tools | PC-Cillin, 3Deep, MSI Utilities PC-Cillin, Media Ring 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Realtek ALC850/1.000 MBit/s Cicada Azalia/t.000 MBit/s Marvell Azalia/t.000 MBit/s Realtek 
Laufwerke 4x SATA150/3x PATAI33 2x SATA150/2x PATAT33 4x $АТА150/3х PATA133 4x SATA150/1x PATAT33 
Sonstige Ausstattung Diagnose-LE Gameport-Blende т H 
EIGENSCHAFTEN 2,11 2,78 2,50 | 3,16 
FSB/HT-Link (Schritte) 200-280 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-500 MHz (1 MHz) 200-255 MHz (1 MHz) 
Realer FSB/HT-Referenz-Takt | 200,0 MHz 2009 MHz 200,0 MHz 199,5 MHz 
CPU-Spannung +3,3% bis «1596 Volt (unterschiedlich) 1,55-17 Volt (0,05) 1,3625-1,55 Volt (0,025) E 
Sonstige OC-Optionen RAM, AGP, HT RAM, AGP, Chipsatz RAM, Chipsatz - 
Temp. Northbridge/Boot-Zeit 33,2 °С/52 s 563 °C/37 s 41,1 °(]53$ 311 °C/56 5 
LEISTUNG 1,90 1,70 2,10] 1,80 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (Backplate festgeklebt) Bestanden Bestanden Bestanden 
6| 5| A 3| H 1| | 6| 5| A 3| H 16| 5| A 3| H 1| | 6| 5| A 3| H 1 
Spiele-Performance 
PCI-Perform./bei LAN-Last 
USB-Performance Gut (31,0 MByte/s) 
LAN-Perform. (Send./Empf.) | ЕТ? (55/17 MByte/s) (45/70 MByte/s) (56/17 MByte/s) 
E Hohe Spieleleistung E Sehr stabil ` E Sehr stabil ` E Sehr stabil Dee 
F A Z | Т Естен шу 1,96 SE | 2,04 Seng 2,13 asente liest | 8,17 
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Wasserkühlungen im Test 


Technische Spielerei 
oder echte Kühlungs- 
alternative? Wir 
haben für Sie aktuelle 
Wasserkühlungen in 
unser Labor bestellt 
und auf Praxistaug- 
lichkeit getestet. 
Lesen Sie in unserem 
Test, welche Kühlun- 
gen auch für Anfán- 
ger geeignet sind 
und welche Einbau- 
probleme es immer 
noch gibt. 


enn Sie leistungsfähi- 

ge Alternativen zu den 

herkömmlichen Kühl- 
methoden suchen, bieten sich 
Wasserkühlungen an. Diese ar- 
beiten oft effizienter und leiser 
als herkömmliche Luftkühler. 


Wasserkühlungen haben ge- 
genüber Luftkühlern zwei gro- 
ße Vorteile. Zum einen ist die 
Wärmeabgabe der Wasserkühler 
an das Kühlmedium Wasser um 
ein Vielfaches höher als die der 
Luftkühler-Kühlelemente an die 
umgebende Luft. Zum anderen 
erfolgt die Wärmeabfuhr einer 
Wasserkühlung zentral über ei- 
nen einzigen Wärmetauscher. 


Bei einer Wasserkühlung sind 
alle Komponenten in einem 
Wasserkreislauf miteinander 
verbunden, in der die Pumpe für 
eine permanente Bewegung des 


Wärmetauscher/Radiator 


WAS 
IST? 
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In diesem Kühlelement wird das 
Kühlwasser in einem Wasserkreis- 
lauf aktiv oder passiv gekühlt. 


Wassers sorgt. In den Kühlern 
wird die Wärme aufgenommen 
und zentral über einen Wärme- 
tauscher abgegeben. Je nach- 
dem, wie viel Wärme die ge- 
kühlten Bauteile erzeugen und 
wie groß der Wärmetauscher 
ist, kann dieser sogar passiv 
betrieben werden. Aber selbst 
wenn Lüfter benötigt werden, 
drehen diese im Vergleich zu ei- 
ner Luftkühlung normalerweise 
langsam. 


Allerdings haben Wasserküh- 
lungen auch Nachteile, be- 
trachtet man beispielsweise 
den Montageaufwand oder die 
hóheren Kosten. In der Praxis 
stellen die Wasserpumpen, oft 
mit einem Ausgleichsbehälter 
kombiniert, und vor allem der 
Wärmetauscher eine große Bas- 
tel-Herausforderung dar, da PC- 
Gehäuse nicht für den Einbau 


Wasserpumpe 


serpumpe nótig. 


Um die Kühlflüssigkeit ständig in 
Bewegung zu halten, ist eine Was- 


dieser Komponenten konzipiert 
sind. Reicht bei der Befestigung 
der Pumpe meist noch das Ver- 
kleben einer Halterung oder 
vier Bohrungen im Gehäusebo- 
den, muss man bei den Wárme- 
tauschern im schlimmsten Fall 
mit Schneidarbeiten am PC-Ge- 
háuse rechnen. 


In Sachen Kühlleistung reichen 
übrigens alle getesteten Kühlun- 
gen aus, um einen AMD Athlon 
64 4000- und gegebenenfalls 
eine Geforce 6600 GT zu kühlen. 
Selbst eine Geforce 6800 GT oder 
Ultra würde den Kühlkreislauf 
nicht überlasten, allerdings bie- 
ten noch nicht alle Hersteller ei- 
nen kompatiblen Kühler an. 


Die Kühlungen von Innovatek 
und Zalman finden Sie bei den 
Einzeltests auf Seite 76, das restli- 
che Testfeld hier in der Übersicht: 


Wasserzusätze 

Die Zusätze der verschiedenen 
Hersteller sollen Korrosion und 
Algenbildung verhindern. 


Alphacool Konfigurator-Set: 
Internes Set mit Dual-Radiator 
ll Das vorliegende Set basiert auf 
Alphacool-Komponenten und 
ist je nach Kundenwunsch über 
den Konfigurator auf der H2O- 
Webseite erweiterbar. Größtes 
Problem bei der Montage stellt 
der Dual-Radiator dar. Wenn 
dieser im Gehäuse befestigt 
werden soll, muss ein Loch in 
die Seitenwand oder den Deckel 
geschnitten werden - nur für 
Profis! Die Pumpen-Ausgleichs- 
behälter-Kombination lässt sich 
hingegen relativ problemlos 
auf dem Gehäuseboden mittels 
Krepp-Klebeflächen befestigen. 
Positiv: Für den Einbau des CPU- 
Kühlers können Sie die origina- 
le Halterung des Mainboards 
verwenden. Allerdings darf die 
zentrale Halteschraube, welche 
auf den CPU-Kern drückt, nicht 
zu fest angezogen werden, da 


Einschraubverschraubungen 

Bei vielen Sets sind Kühler, Wärme- 
tauscher und Pumpe mit diesen 
Anschlüssen versehen. 
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es sonst zu Beschádigungen am 
Prozessor kommen kann. Mit 41 
°C (12 V) und 44 °С (7 V) ist die 
Kühlleistung des CPU-Kühlers 
sehr gut. Ein echter Hingucker 
ist der VGA-Kühler aus Kupfer 
und durchsichtigem Kunststoff. 
Der Kühler wird über die beiden 
originalen Halterungslócher der 
Grafikkarte befestigt. Damit 
empfindliche Bauteile geschützt 
sind, wird beidseitig mit Gummi- 
abstandshaltern gearbeitet. Ne- 
gativ: Es ist móglich, die Grafik- 
karte durch festes Anziehen der 
Schrauben zu beschádigen! Die 
Kühlleistung des VGA-Kühlers 
ist gut, der Chip wird im 3D-Be- 
trieb nur 42 °C warm, allerdings 
werden zusätzlich Passivkühler 
für die Speicherbausteine be- 
nötigt. Fazit: Kühlleistung und 
Design des Konfigurator-Sets 
sind gut, allerdings ist das Set 
aufgrund des hohen Bastelauf- 
wands nur Profis zu empfehlen. 
Die Lautstärkeentwicklung ist 
mit 1,7 Sone (7 Volt) noch nicht 
störend. 


Aqua-Computer Highend-Set: 
Gutes Design, Schwächen bei 
den Kühlerbefestigungen IH 
Auch Aqua-Computer setzt 
beim Wärmetauscher auf einen 
Dual-Radiator. Um diesen im 
Gehäuse zu befestigen, sind Me- 
tallarbeiten am Tower erforder- 
lich. Die Lautstärkeentwicklung 
ist mit 1,5 Sone bei 7-Volt-Lüf- 
terspannung noch nicht störend. 
Schick: Die 12-Volt-Pumpe ver- 
fügt über eine 3,5-Zoll-Einbau- 
blende mit Statusanzeige. Zur 
Befestigung liegen dem Set vier 
Entkoppelschrauben bei, aller- 
dings müssen dafür vier Löcher 
in den Gehäuseboden gebohrt 
werden. Auch beim Ausgleichs- 
behälter ist Bastelarbeit gefragt, 
da dieser mit einer Metallblen- 
de am Gehäuse befestigt wird. 
Alternativ bietet der Herstel- 
ler eine Einbaublende für zwei 
5,25-Zoll-Schächte an. Mit 42 
°C (12 V) und 44 °C (7 V) kühlt 
der CPU-Kühler zwar sehr gut, 
die Athlon-64-Befestigung ist 
allerdings unausgereift, da der 
Kühler mit zwei Befestigungs- 
schrauben an dem Mainboard 
verschraubt wird. Bei dieser 
Konstruktion fehlt eine Back- 
plate und der Haltedruck wirkt 
direkt auf das Mainboard. Selbst 
bei geringem Druck ist schon 
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ein Verziehen des Mainboards 
feststellbar! Noch bedenklicher 
ist der VGA-Kühler, da sich 
bei diesem nicht nur die Plati- 
ne leicht verzieht, sondern sich 
auch kleine Bauteile unter den 
Unterlegscheiben befinden kón- 
nen. Wird hier die Schraube zu 
fest angezogen, kann die Karte 
irreparabel beschádigt werden! 
Die Kühlleistung ist mit 37 °C 
gut. Fazit Neben den Bastel- 
arbeiten am Gehäuse sind auch 
die Gefahren für Grafikkarte 
und Mainboard bedenklich. 


Kailon MK II Silencer Set: 
Passive Kühlung mit externem 
Wärmetauscher Ё Befüllt wird 
der grof$e Turm der Kailon-Küh- 
lung über einen durchsichtigen 
Deckel oben auf der Konstruk- 
tion, der mit acht Schrauben 
gesichert ist. Die eingebaute 
Pumpe wird über eine PCI-Slot- 
Platine mit Strom versorgt. Im 
Betrieb macht die Pumpe mit 
kaum messbaren 0,4 Sone auf 
sich aufmerksam. Die Schläuche 
vom Kühlturm werden eben- 
falls durch die PCI-Blende ins 
Gehäuse geleitet, zwei Schnell- 
kupplungen machen ein ein- 
faches Trennen des Kühlturms 
vom Kühler im PC möglich. 
Der Kupferkühler mit durch- 
sichtigem Plastikdeckel ist zwar 
nicht vollständig entgratet, die 
Installation auf der originalen 
Mainboardhalterung verläuft 
aber problemlos. Mit einer CPU- 
Temperatur von 48 °C ist die 
Kühlleistung des Silencer noch 
gut. Fazit: Für Silent-Freaks 
empfehlen wir zusätzlich den 
Kauf eines Grafikkarten-Kühlers 
aus dem Sortiment von Kailon. 
Neben der relativ einfachen 
Montage sind die Modularität 
und das auffällige Design große 
Pluspunkte. 


Corsair Water Cooling Kit 
(CWC-100-1000: ^ Günstigste 
Kühlung im  Testfeld, aller- 
dings zu laut I Die Corsair-Küh- 
lung ist für den Einbau ohne 
Modifikationen am Gehäuse 
gedacht, aber dafür wird eine 
120mm-Lüfterhalterung benö- 
tigt. An dieser wird mit einer 
Metallhalterung der Single-Ra- 
diator außerhalb des Gehäuses 
befestigt. Der Ausgleichsbehäl- 
ter wird liegend in einem freien 
5,25-Zoll-Schacht verschraubt. 


E Vorteile der Wasserkühlung 
Durch den schnellen Wárme- 
transport und die zentrale 
Wärmeabgabe sind Wasser: 
kühlungen in der Theorie 
leistungsstärker und leiser als 
vergleichbare Luftkühler. Daher 
bietet sich eine Wasserkühlung 
besonders für High-End-Syste- 
me an, die dennoch flüsterleise 
sein sollen. 


E Die Nachteile 

Der Montageaufwand bei 
Wasserkühlungen ist sehr 

hoch. Auch wenn ein externer 
Radiator oder interne Lósungen 
keine Metallarbeiten am Gehäu- 
se notwendig machen, ist der 
Aufwand immer noch immens. 
Darüber hinaus setzt eine 
Wasserkühlung viel Hardware- 
Verstándnis voraus, da der PC 
meist komplett zerlegt werden 
muss. Im Vergleich ist eine Was- 
serkühlung auch teurer als eine 
herkómmliche Luftkühlung. 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beachten: 


E Welche Kühlung für wen? 
Bastelfaule und Neulinge 
greifen zu Komplettsystemen 
oder vorinstallierten Kühlungen, 
welche die Wakü-Hersteller 
mittlerweile anbieten. Auf 

den ersten Blick scheinen die 
Kühlwerte dennoch nicht für 
Wasserkühlungen zu sprechen, 
immerhin hat man trotz erhebli- 
chen Bastelaufwands im Schnitt 
„пиг“ einen Kühlvorteil von 10 
°C. Allerdings sind Luftkühler 
bei aktuellen Prozessoren an 
ihrer Leistungsgrenze und es 
kónnen - im Gegensatz zu Was- 
serkühlungen - keine weiteren 
Komponenten in den Kühlkreis- 
lauf integriert werden. 


E Was soll gekühlt werden? 
Bei einer Wasserkühlung sollten 
Sie mindestens CPU und Gra- 
fikkarte kühlen, vorausgesetzt 
ein leises Netzteil steckt schon 
im Computer. Wir empfehlen 
außerdem zwei Gehäuselüfter. 


WICHTIGE DETAILS Wasserkühlungen 


Alphacool Konfigurator-Set 
! j 


Hier befindet sich die Wasserpumpe in 
einem durchsichtigen Ausgleichsbehälter. 


Kailon MK II Silencer Set 


Unterhalb des Kühlturms sind bei Kailon die 
Wasseranschlüsse verborgen. 


M at P 
Über einen Steg wird per Schraube der 
Abpressdruck auf den Kühler ausgeübt. 


Aqua-Computer Highend-Set 


Sehr bedenklich: Bei manchen Grafikkarten 
sind empfindliche Bauteile im Weg! 


Corsair Water Cooling Kit 


CG Z 
Der Ausgleichsbehälter wird „liegend“ in 


einen 5,25-Zoll-Schacht geschraubt. 


Cooler Master Aquagate 


Hinter der Aluminiumfront des Aerogate 
befindet sich ein 80mm-Lüfter. 
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Als Technikfreak bin ich begeistert, welche Detail- 
lósungen und Erweiterungen manche Hersteller bieten. 
Als Fachredakteur weicht die Begeisterung allerdings 
blankem Entsetzen, wenn man bei den Tests feststellt, 
wie unausgereift manche Lósungen hinsichtlich der 
Montage sind. Die Hersteller sollten das Montagerisiko 
für die Hardware weiter minimieren! Ein Kunde, der 


durch Übereifer, sprich einige Schraubenumdrehun- 
gen zu viel, seine 500 Euro teure Grafikkarte zum 


Lars Craemer 
Redakteur Bereich 
Wasserkühlung 


Bierdeckel degradiert hat, wird bestimmt kein zweites 


Mal eine Wasserkühlung ausprobieren. 


„Das Montagerisiko für die Hardware sollte reduziert werden!" 


Besonders kompakt ist die klei- 
ne 12-Volt-Pumpe, die fast über- 
all im Gehäuse untergebracht 
werden kann. Positiv: Die Fe- 
dermechanik des Kühlers sorgt 
automatisch für den richtigen 
Anpressdruck. Mit 44 °C ist 
auch die Kühlleistung des Cor- 
sair-Wasserkühlers noch gut, 
allerdings ist die Lautstärkeent- 
wicklung mit 3,0 Sone deutlich 
hörbar. Fazit: Wer ein Gehäuse 
mit 120mm-Lüfterhalterung hat 
und eine effiziente Kühlung 


sucht, sollte zugreifen. Wir emp- 
fehlen allerdings den Einsatz ei- 
nes leiseren Lüfters. 


Levicom Watercube: Kühlalter- 
native für zwei 5,25-Zoll- 
Schächte I Bei Levicom befinden 
sich Wärmetauscher, Ausgleichs- 
behälter und Pumpe in einem 
Aluminiumgehäuse, das genau 
in zwei 5,25-Zoll-Schächte passt. 
Bauartbedingt ist die Leistung 
des kleinen Wärmetauschers be- 
grenzt. Die Kühlleistung von 47 


°C (12 V) und 55 °C (7 V) liegt 
auf Luftkühler-Niveau und ist 
befriedigend. Mit 4,1 Sone (12 
V) nervt der Lüfter allerdings 
deutlich. Lediglich im 7-Volt- 
Betrieb ist er mit 2,7 Sone noch 
nicht störend. Negativ: Der 
beiliegende VGA-Kühler aus 
Kupfer und durchsichtigem 
Kunststoff passt nur auf Grafik- 
karten mit einem Lochabstand 
von 5,5 Zentimetern. Auch die 
Befestigung des Prozessor-Küh- 
lers ist nicht optimal, da die ori- 
ginalen Befestigungsschrauben 
des Retention-Moduls auf dem 
Mainboard ausgetauscht wer- 
den müssen. Fazit Der relativ 
einfache Einbau wird durch die 
hohe Geráuschentwicklung fast 
aufgewogen. Wer allerdings für 
einen kleinen Server eine zu- 
verlässige Kühlung sucht, sollte 
sich den kompakten Watercube 
von Levicom náher anschauen. 


Cooler Master Aquagate: Laute 
Kühlung für 5,25-Zoll-Schächte 
E Auch bei Cooler Master befin- 
den sich Pumpe, Wärmetau- 
scher und Ausgleichsbehälter in 
einem Gehäuse. Cooler Master 


legt diesem Set allerdings kei- 
nen VGA-Kühler bei. Die Mon- 
tage des CPU-Kühlers ist un- 
problematisch, aber man sollte 
darauf achten, den Kühler nicht 
mit Gewalt festzuschrauben. 
Die Kühlwerte sind mit 46 °C 
(12 V) und 54 *C (7 V) etwas bes- 
ser als bei Levicom, aber auch 
nur auf Luftkühler-Niveau. Die 
Lautstärke ist allerdings mit 4,5 
Sone (12 V) und 2,9 Sone (7 V) 
deutlich hórbar bis nervend. Fa- 
zit: Die Kühlung arbeitet zuver- 
lássig, mit einem guten Luftküh- 
ler sind ähnlich gute Ergebnisse 
móglich. 


Fazit: Ohne Bastelarbeiten geht 
es kaum Ш Innovatek punktet 
in der Marktübersicht mit einer 
ausgereiften Wasserkühlung, die 
aber relatv teuer ist. Alphacool 
und Aqua-Computer sind zwar 
leistungstechnisch gleich auf, 
allerdings sind die Halterungen 
nicht ausgereift. Nach wie vor 
gilt: Wer leise und gut kühlen 
will, muss mit teils erheblichen 
Bastelarbeiten rechnen! ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 78 


Innovatek Set passiv ХХК (Universal) | Konfigurator-Set Highend-Set Reserator 1 (inkl. GPU-Kühler) 
WASSER- 
KUHLUNG 
ersteller/Webseite nnovatek (www.innovatek.de) | Alphacool (www.h2o-computer.com) Aqua-Computer (www.aqua-computer-berlin.de) | Zalman (www.alternate.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 364,-/Befriedigend € 215,-/6ut € 199,-/6ut € 188,-/Gut 
Einbauart ntern Intern Intern xtern 
AUSSTATTUNG | 1,85] 2,00 
CPU-Kühler-Befestigung Sockel 478, 775, 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel 754, 939, 940 Sockel A, 478, 775, 754, 939, 940 
Pumpe PPS-Pumpe (12 Volt) Eheim Compact 600 (220 Volt) Aquastream (12 Volt) ntegrierte Pumpe im Wärmetauscher (220 Volt) 
Wärmetauscher Konvekt-0-Matic MAXI (passiv, extern) Nexxxos Xtreme Ill (2x Papst 4412 F/26LL) Airplex Evo 240 (2x Papst 4412 F/26L) Reserator 
Ausgleichsbehálter AGB-0-Matic (Kunststoff, sitzt an der Pumpe) Alphacool AGB-Eheim 600 Station Aquatube Rev 1.1 nterner Ausgleichsbehälter 
Grafikkartenkühler ool-Matic 6600 GT PCI-E Nexxxos GPX-N Geforce Aquagrafx 6600 PCI Express ZM-GWB 
Lieferumfang Sockelhalterungen, Wasserzusatz Sockelhalterungen, Schlauch, VGA-RAM- mbusschlüssel, Wärmeleitpaste, Schlauch, Wármeleitpaste, VGA-Kühler, 
CI-Slot-Blende, Schraubanschlüsse, Kühler, Anschlüsse, Lüftergitter, Iug&Cool-Anschlüsse, Wärmetauscher-Blende, | Flussanzeige, 4 Schlauchklemmen, 
Wärmetauscher-Halterung, Wärmeleitpaste üfterdämpfung, Lüfteradapter, Wasserzusatz Pumpen-Entkopplung, AB-Blende, Schlauch, Slotdurchführung 
Schlauch umpenbefestigung, Wármeleitpaste Wasserzusatz, Lüfter 
EIGENSCHAFTEN 2,30 
Bauart des CPU-Kühlers Kupferboden mit Kunststoffdeckel Vernickelter Kupferkühler Kupferboden mit Plexiglasdeckel Kupferkühler 
Stromversorgung der Pumpe Intern über 5,25-Zoll-Anschluss an der Pumpe xtern über 220 Volt ntern über 12-Volt-Anschluss Extern über 220 Volt 
Lüfteranschlüsse (Wärmetauscher) - (passiv) -Pin-Molex 3-Pin-Molex $ 
Radiator-Mafe (mit Lüfter) BxHxT 330x450x60 mm 30x15x320 mm 35x80x265 mm 150x150x600 mm 
Mudulare Anschlüsse Ja (CPU, AB, VGA, Wärmetauscher, Pumpe) а (CPU, АВ, VGA, Wärmetauscher) Ja (CPU, AB, VGA, Wärmetauscher, Pumpe) Ja (CPU, AB/Pumpe/Wärmetauscher) 
Anschluss-Bohrungen CPU (G 1/4"), VGA (6 1/4"), Wärmetauscher PU (6 1/4"), VGA (6 1/4"), PU (6 1/8"), VGA (G 1/8"), Wärmetauscher AB/Wärmetauscher/Pumpe 
(G 1/4"), AB (G 1/4"), Pumpe (6 3/8") Wärmetauscher (6 1/4"), Pumpe/AB (6 1/4") 6 1/4"), AB (6 1/8"), Pumpe (6 1/8", 6 3/8") (6 1/4"), CPU (6 1/4") 
LEISTUNG 2,20 
CPU-Temp. (A64 4000+) 12 Volt (Win/3D) 37 °С/46 ° 6 2/41 °С 38 2/40 °! 45 °C/49 °C 
CPU-Temp. (A64 4000*) 7 Volt (Win/3D) 38 °C/44 °C 39 *C/M ° $ 
GPU-Temperatur (Windows/3D) 33 °С/42 ^ 2 90/37 °С 33 °C/37 ° 36 °C/43 °C 
Lautstärke (12 Volt) 0,3 Sone/21 dB(A) 21 Sone/31 dB(A) 35 Sone/42 dB(A) 0,4 Sone/23 dB(A) 
Lautstärke (7 Volt) 0,3 Sone/21 dB(A) 1,7 Sone/29 dB(A) 1,5 Sone/27 dB(A) 0,4 Sone/23 dB(A) 
E Lautstärke Kühlleistung E Kühlleistung E Lautstärke ` 
FAZIT =» 1,73 Senn QE э Ba o р 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Innovatek 


Zalman 
Reserator 1 


Set passiv XxK (Universal) 


Sehr gute Verarbeitung, ausge- 
reifte Technik und gute Leistung 
bringen Innovatek den Testsieg. 


A Is Pumpe kommt eine modifi- 
zierte Spezialversion der be- 
kannten Eheim-1046-Wasserpumpe 
(HPPS 12V) samt Ausgleichsbehälter 
aus Kunststoff mit G 1/4"-Gewinden 
zum Einsatz. Für die Verwendung des 
beiliegenden Entkoppelsets müssen 
Sie allerdings vier Lócher in den 
Towerboden bohren. Die Kühlleis- 
tung das Kupferkühlers ist mit 46 °C 
trotz passiver Kühlung gut, dank der 
stabilen Kunststoffhalterung ist der 
Einbau des Kühlers kinderleicht. Um 
eine gute Druckübertragung auf den 
Grafikkartenkühler zu gewährleisten 
und empfindliche Bauteile auf der 
Grafikkartenrückseite oder die viel- 
schichtige Platine zu schützen, liegt 


(05/2009 % 


Dank der stabilen VGA-Backplate biegt sich 
die Grafikkarte nicht durch. 


der VGA-Kühlung eine Backplate aus 
Kunststoff samt Druckverteiler aus 
weichem Kunststoff bei. Die Geforce 
6600 GT (PCI-E) wird im Betrieb nur 
gute 42 ?C warm. Lediglich die Laut- 
stárke der Pumpe ist mit 0,3 Sone 
messbar. Der Nachteil des Sets ist 
allerdings der hohe Preis: Stolze 364 
Euro muss man investieren. (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,73 d 
3 AUR er Testtabelle 
Preis: € 364,- Preis-Leistg.: Befr. Laut Seite 76 


Da der Wármetauscher nicht im 
PC verbaut wird, hält sich der 
Bastelaufwand in Grenzen. 


M it dem Reserator 1 bietet Zal- 
man eine leistungsfähige und 

leise Wasserkühlung für Einsteiger 
an, allerdings muss für die Monta- 
ge des CPU-Kühlers das Mainboard 
ausgebaut werden. Die Kühlleistung 
ist mit 49 °C im 3D-Betrieb noch gut. 
Dem Set liegen in unserer Version 
zwei Kühlblöcke für Grafikkarten bei. 
Die Montage ist allerdings nur etwas 
für Profis, da die Befestigungsstreben 
sehr filigran sind und eine gleichmä- 
Віде Druckverteilung wichtig ist. Mit 
43 °C ist die Grafikkartentemperatur 
noch gut. Damit die Pumpenleistung 
der mit 0,4 Sone sehr leisen Kühlung 
ausreicht, müssen PC und Pumpen- 
Ausgleichsbehälter-Kombi auf der 


Hardware | 


Ein tanzender Plastikstift im Röhrchen ist 
bei Zalman die Flusskontrolle. 


gleichen Ebene aufgestellt werden. 
Trotz der aufwendigen VGA-Küh- 
ler-Befestigung ist der Reserator 
dennoch ein gutes Einsteigerset, da 
Pumpe und Ausgleichsbehälter nicht 
im PC befestigt werden müssen. 
Aufgrund der Schlauchgröße ist das 
Set aber nicht zu Produkten anderer 
Hersteller kompatibel. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 2,18 
Preis: € 188,- Preis-Leistg.: Gut 


MK II Silencer Set Water Cooling Kit (CWC-100-1000) Watercube Aquagate (ALC-U01) 
WASSER- 
KUHLUNG 
Hersteller/Webseite Kailon (www.kailon.de) Corsair (www.corsairmicro.com) evicom (www.levicom.de) Cooler Master (www.caseking.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 189,-/Befriedigend € IIT,-[Befriedigend € 199,-/Ausreichend € 175,-/Ausreichend 
Einbauart Extern Intern ntern (Passt in zwei 5,25-Zoll-Schächte) ntern (Passt in zwei 5,25-Zoll-Schächte) 
AUSSTATTUNG 2,40 
CPU-Kühler-Befestigung Sockel A, 478, 754, 939, 940 Sockel 478, 754, 775, 939, 940 Sockel A, 478, 754, 939, 940 Sockel A, 478, 754, 939, 940 
Pumpe Integrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) | Laing DDC-1 P (12 Volt) ntegrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) | Integrierte Pumpe im Wärmetauscher (12 Volt) 
Wärmetauscher MKII Silencer Kühltower (passiv) Swiftech 120mm (Panaflo 4HI2CW-IA) nterner Wärmetauscher ntegriert 
Ausgleichsbehälter MKII Silencer Kühltower Swiftech MCRES-525 nterner Ausgleichsbehälter nterner Ausgleichsbehälter 
Grafikkartenkühler ` S evicom-Kühler (Bohrungsabstand 5,5 cm für Ati) | - 
Lieferumfang Wasserzusatz, Schlauch, Knickschutz, Schlauch, Wärmeleitpaste, Wasserzusatz, Wärmeleitpaste, Schlauchklemmen, Schlauch, 
Anschlüsse, Stromplatine, Pumpenhalterung, Lüftergitter, Wärmesensoren, Lüftersteuerung, inbaurahmen für LCD, CPU-Halterungen 
Wärmeleitpaste, Schnellverschlüsse Schlauchschellen, Wärmeleitpaste efestigungen, Schlauch, PCI-Blende 
EIGENSCHAFTEN 2,30] 2,10] 2,25 
Bauart des CPU-Kühlers Vernickelter Kupferkühler, Plexiglas Kupferkühler Kupferkühler, Plexiglas Kupferkühler mit Plexiglas 
Stromversorgung der Pumpe Über PCI-Stromplatine (12 Volt) Intern über 5,25-Zoll-Anschluss an der Pumpe ntern über einen 5,25-Zoll-Stromanschluss Extern über 220 Volt 
Lüfteranschlüsse (Wärmetauscher) - (passiv) Über Adapter am Netzteil (kein Tachosignal) s 
Radiator-Maße (mit Lüfter) BxHxT 180x180x475 mm 135x160x70 тт 90x145x90 mm 85x205x150 mm 
Mudulare Anschlüsse Ja (CPU, AB/Pumpe, Wärmetauscher) Nein (Befestigung mit Schlauchschellen) Ja (CPU, AB/Pumpe/Wärmetauscher) Ja (CPU) 
Anschluss-Bohrungen CPU (G 1/4"), Wärmetauscher/Pumpe/AB (6 1/4") | Steckanschlüsse (Schlauchschellen) CPU (G 1/4), VGA (6 1/4), CPU (6 3/8") 
AB/Wármetauscher/Pumpe (6 1/8") 
LEISTUNG ГЕТ] |g,35| 2,70 
CPU-Temp. (A64 4000+) 12 Volt (Win/3D) | 43 °С/48 ° 40 °C/44 °C 45 °C/47 ° 43 °C/46 °C 
CPU-Temp. (A64 4000+) 7 Volt (Win/3D) i 52 °C/55 °C 50 °C/54 °C 
GPU-Temperatur (Windows/3D) ғ = . 
Lautstárke (12 Volt) 0,4 Sone/23 dB(A) 30 Sone/39 dB(A) 41 Sone/43 dB(A) 4,5 Sone/44 dB(A) 
Lautstärke (7 Volt) 0,4 Sone/23 dB(A) a 27 Sone/36 dB(A) 29 Sone/38 dB(A) 
Lautstärke Kühlleistung Einbau DH Einbau 
FAZIT iue (225 gim, 2,31 E Xu iein 2,55 
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WASSERKÜHLUNGEN 


Testlabor: W 


Testmethoden 


1 52, 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerät der Firma NCI. Analyse der 
Kühlungen in einem schalldich- 
ten Raum ohne Lärmquellen aus 
einem Meter Entfernung. 


E Wärmeentwicklung 

So weit móglich, wurden alle 
Tests bei einer Lüfterspannung 
von 7 und 12 Volt durchgeführt. 
Darüber hinaus wird einmal im 
Windows-Betrieb und einmal im 
3D-Betrieb nach einer Laufzeit 
von 2 Stunden die Temperatur 
gemessen. Die Werte wurden mit 
dem Asus A8N-SLI und einem 
externen Kühlsensor ermittelt. 


Mit dem Lautstárke- 
messgerät NC10 machen 
wir alle Messungen in 
unserem schallgedämm- 
ten Labor. 


E Praxistauglichkeit 

Wenn sich ein Set ohne Probleme 
einbauen lässt, gibt es Plus- 
punkte. Abzüge gibt es für sehr 
aufwendige oder gefährliche 
Montagen, die schlimmstenfalls 
zu Hardware-Schäden führen 
können. 


E Ausstattung 

Positiv werden hier weitere 
Bauteile über die Standardaus- 
stattung hinaus bewertet. Ein 
VGA-Kühler oder Einbaublenden 
gehören nicht zur Standardaus- 
stattung. Anschlüsse, CPU-Hal- 
terungen, Wasserzusätze und 
gegebenenfalls Lüfter gehören 
zur Standardausstattung. 


sserkühlun 


Der Bastelaufwand bei Wasserkühlungen variiert 


enorm. PC Games Hardware gibt erste Hilfestellun- 


gen für den Einbau. 


ühler draufgefummelt, 
K Wasser in die Kühlung 

gegossen - fertig! So 
liest es sich höchstens in den 
Werbetexten der Kühlungsan- 
bieter! Oberstes Gesetz bei der 
Wasserkühlungsmontage ist 
Geduld, grundlegendes Fach- 
wissen und eine geeignete Ar- 
beitsumgebung. 


>> Problemkind Radiator 


Dual-Radiatoren, wie sie bei den 
Sets von Alphacool oder Aqua- 
Computer vertreten sind, kön- 
nen ohne Modifikationen am 
Gehäuse nicht verbaut werden. 
Viele Profis schneiden mit einem 
Dremel ein Loch in den Deckel 
des Gehäuses. Anfänger soll- 
ten aber entweder zu externen 
Wärmetauschern oder Einbau- 
lösungen greifen. Aqua-Com- 
puter bietet für seine Radiatoren 
einen externen Einbaurahmen 
an, so wird der Wärmetauscher 
auf dem Gehäuse mit einigen 
Schrauben befestigt. Relativ 


einfach ist die Befestigung des 
Wärmetauschers von Innovatek. 
Hier reicht eine Bohrmaschine, 
mit der die Haltelöcher und die 
Durchflusslöcher in das Seiten- 
teil gebohrt werden müssen. 


»» Die Einbau-Alternative 


Die ideale Lósung besteht aller- 
dings darin, sich eine Kühlung 
direkt vom Händler einbauen 
zu lassen oder ein Gehäuse mit 
eingebautem Wärmetauscher 
zu kaufen. Innovatek, Alpha- 
cool und Aqua-Computer haben 
solche Sets. Alphacool bietet 
darüber hinaus noch den Ser- 
vice, seinen eigenen Rechner 
einzuschicken und bearbeiten 
zu lassen. Mittlerweile werden 
auch Komplettsysteme auf Was- 
serkühlungsbasis angeboten. 
Der Vorteil für den Kunden: Das 
ganze System ist mit der Her- 
stellergarantie abgesichert und 
im Schadensfall hilft der PC- 
Hersteller weiter. ш 

LARS CRAEMER 


Levicom Watercube 


55 


° 7 Volt e HI 12 Volt 
° "m . a 
Vergleich: Temperatur 3D ufewmw | Vergleich: Lautstärke Lftersannun 
: г == : " 12 Volt imn Tidi o А 7 Volt 
E Alle Kühlungen reichen völlig aus, um einen Athlon 64 4000+ zu kühlen. Lüfterspannung W Dank passivem Wärmetauscher ist die Innovatek-Kühlung fast unhörbar. Lüfterspannung 
E Die Kühlungen mit Dual-Radiator haben die niedrigsten Temperaturwerte. E Nur im 7-Volt-Betrieb ist die Kühlung von Cooler Master erträglich. 
И Trotz der VGA-Kühlung hat Alphacool sehr gute Kühlwerte. E Mit 1,5 Sone ist Aqua-Computer hörbar, aber nicht störend. 
KÜHLLEISTUNG: WASSERKÜHLUNG LAUTSTARKE: WASSERKÜHLUNG 
BESSER 4 | oc d Kee Ce m " " Be STABIL kee HEISS PREIS BESSER 4 | Sone Жш "sam үт 5 PREIS 
Alphacool a 44 75- Innovatek Set | ШЕ 364- 
Konfigurator-Set г {| ' passiv XxK (Universal) | 0,3 ` 
TE Jee? ud Katon MK Siena set | ШШ A 
Corsair Water Cooling Kit і’ 117,- Zalman Reserator 1 =. 188,- 
T Т 
KH 4 [ÀJ 
ТҮ Л — — rmi 15 "ET mn; i 9. 
1 
Innovatek Set passiv XxK l- HIR Alphacool je 75- 
(Universa) (FE A i Konfigurator-Set lee (7 
DONNERA ALU..OG-»lodgoooaDDJ 


Corsair Water Cooling Kit П 


ШЫ 


Kailon MK II Silencer Set 


189,- 


Levicom Watercube 


199- 


Zalman Reserator 1 


188,- 


Settings: Die Wasserkühlungen liefen vor dem Messen zwei Stunden im 3D-Betrieb. 


Settings: Die Wasserkühlungen liefen vor dem Messen zwei Stunden im 3D-Betrieb. 
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nsere beiden Ansprech- 

partner von Innovatek 

und Aqua-Computer 
beantworten häufig gestellte 
Fragen unserer Leser zum The- 
ma „Wasserkühlung“. 


PCGH: Wärmetauscher stellen 
beim Einbau oft ein Problem für 
Neulinge dar. Welche Alternati- 
ven empfehlt ihr einem Kunden 
in diesem Fall? 


Innovatek: In diesem Fall gibt 
es die verschiedensten Alterna- 
tiven. Von komplett externen 
Kühlsystemen (Aquamatic) 
oder externen Radiatoren (zum 
Beispiel die passiven Konvekt- 
O-Matic Radiatoren) bis hin zu 
Computer-Gehäusen mit bereits 
fix und fertig eingebauter Was- 
serkühlung ist alles erhältlich. 


Aqua-Computer: Für den An- 
fang reicht auch ein Single-Ra- 
diator für 120mm-Lüfter oder 
ein Dual-Radiator für 80mm- 
Lüfter. Diese sind häufig ohne 
größere Arbeiten am Computer- 
Gehäuse zu montieren. Alterna- 


INTERVIEW Кепе Weick 


A 


“Interview 


4 Innovatec & 


Aqua-Computer 


tiv bieten wir auch komplette 
PC-Systeme oder einen Gehäu- 
se-Zuschnittservice an. 


PCGH: Bleibt dem Kunden nach 
dem Einbau einer Wasserküh- 
lung mit Grafikkartenkühler die 
Garantie erhalten? 


Innovatek: Vor dem Einbau ei- 
nes CPU- oder VGA-Kühlers 
sollte der Kunde in jedem Fall 
die Garantiebestimmungen des 
jeweiligen Herstellers prüfen. In 
der Regel erlischt bei Umbauten 
die Garantie, ein genereller Ge- 
währleistungsverlust besteht al- 
lerdings nicht. Innovatek bietet 
beispielsweise in Zusammenar- 
beit mit Gainward bereits fertig 
umgebaute Grafikkarten oder 
Komplett-Systeme an, hier stellt 
sich die Frage erst gar nicht erst. 


Aqua-Computer: Bei Grafik- 
karten verliert man bei einer 
Demontage des Kühlers die Ga- 
rantie. Bei CPUs ebenso, da Intel 
und AMD Kühler für ihre CPUs 
spezifizieren. 


>> Es sind uns bisher absolut 
keine Farben für Wasserküh- 
lungen ohne schádigenden 
Einfluss bekannt! << 


René Weick 


Innovatek 


www.pcgameshardware.de 


Zwei der größten Anbieter für Wasserkühlungen, Inno- 
vatek und Aqua-Computer, beantworten exklusiv für 
unsere Leser wichtige Fragen zu Wasserkühlungen. 


PCGH: Das Thema ,Alu und 
Kupfer in einem Wasserkreis- 
lauf" wird kontrovers disku- 
tiert. Welchen Standpunkt, der 
im Idealfall mit einer Garantie 
abgesichert ist, vertritt eure Fir- 
ma diesbezüglich? 


Innovatek: Für moderne und 
spezialisierte Korrosionsschutz- 
mittel ist diese Materialkom- 
bination überhaupt kein Pro- 
blem. In unseren Kühlsystemen 
kommt ausschließlich speziell 
für diesen Zweck entwickelter 
Korrosionsschutz zum Einsatz, 
natürlich geben wir auch gegen 
Korrosionsschäden volle Ge- 
währleistung. 


Aqua-Computer: Schwierig ist 
nur, wenn Alu und Kupfer in ei- 
nem Kühler direkt aufeinander 
treffen. Dies trifft bei unseren 
Kühlern nicht zu. Alle unsere 
Alukühler besitzen zudem eine 
Eloxalschicht, die den direkten 
Kontakt von Wasser und Alu- 
minium verhindert. Zusätzlich 
empfehlen wir den Einsatz von 
AC-Fluid (Korrosionsschutz). 


Wir geben selbstverständlich 
eine Garantie bei Kupfer und 
Aluminium in einem System. 


PCGH: In vielen Foren werden 
farbliche Wasserzusätze sehr 
kritisch diskutiert. Vor allem de- 
ren Eigenschaften als Basen oder 
Säuren werden als nachteilig für 
die Lebensdauer beschrieben. 
Gibt es Farbzusätze für eure 
Wasserkühlung, die ohne Verlust 
der Garantie zugelassen sind? 


Innovatek: Wir haben keine 
Farbzusätze im Angebot, da 
die von uns getesteten Farbsub- 
stanzen die Lebensdauer nicht 
nur unserer Wasserkühlungen 
verringern und im schlimmsten 
Fall sogar gesundheitsschädlich 
sind. Farbige Schläuche aus un- 
serem Angebot sind allerdings 
unbedenklich. 


Aqua-Computer: Ja, die von 
uns angebotenen Farbzusät- 
ze wurden speziell auf unsere 
Wasserkühlungen abgestimmt. 
Es kommt zu keinem Garantie- 
verlust. 


iia dial Stefan Krumme 


»» Wir geben selbstver- 


ständlich Garantie bei 


Kupfer und Aluminium in 


unseren Systemen. << 


Stefan Krumme 
Aqua-Computer, Berlin 
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Sunbeam 
Chameleon 


4-Kanal Laser Beam-Steuerung 


Der Clou für eine farbenfrohe Gestaltung 
eines PC's: über die drei frontseitigen Dreh- 
regler des Aluminium-Frontpanels kann die 
Farbe der mitgelieferten superhellen LED 
einheitlich gemischt werden. Die Laserbeams 
werden individuell im Gehäuse platziert. 


nur] 4,90: 


Cooler Master 


Thermalright Zeimen sbmpapst 


Sunbeam 
Modding Lights 


Gehäuse Modding Lights 


Eine besonders attraktive Möglichkeit für die 
individuelle Gestaltung eines PC's ist die 
Verwendung effektvoller Leuchtmittel. 

Von Laser Beams über Kaltkathoden und LED 
Screws bieten wir Ihnen eine grosse Auswahl 
aktueller Sunbeam Produkte. Abbildung: a. 
LED Screws, b. Liquid Neon, c. Kaltkathode. 


ab 5,50; 


o your-Lite 


Super Flower 
PLUG-N Netzteil 


Sunbeam 
Lightbus 


Fan & Light Controller 


5,25" Multicontrolpanel für eine stufenlose 
Regelung von bis zu vier Lüftern (0 bis 12 
Volt). Zusätzlich können diverse Beleuch- 
tungseinheiten angeschlossen werden die 
der Lightbus mit bis zu 627 (!!!) verschie- 
denen Lichteffekte ansteuern kann. 


nur 29,903 


А Q O Enenmax 


з ^ 
1.5. Tec Sennheiser Lien LI Enermax 


UV-Aktive 
Netzteilstecker 


Netzteil Modding & Werkzeug 


Für alle Moddingfans bietet sich mit unseren 
Netzteilconnector-Kits die Möglichkeit des 
optischen Netzteiltunings. Langweilige Stek- 
ker lassen sich durch farbige, UV-aktive An- 
schlüsse ersetzen, sperrige Kabelstränge 
können mit passenden Schlauchhüllen gebän- 
digt werden. Diverse Sets und Ausführungen. 


ab 7,90; 


Innovative Modding-Netzteile 


SchluB mit dem Kabeldurcheinander im PC. 
Die neuen Netzteile der ,,Plug-N" Serie 
bieten die Móglichkeit nur die wirklich be- 
nötigten Kabelstränge zu installieren. 14 cm 
Single Fan (regelbar und beleuchtet), Nach- 
laufsteuerung. Lieferbar mit 400/500 Watt. 


ab 79,90: 
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_ Arctic Silver кето? 


*Quelle: Saturn Top 20 vom 19.03.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


Computerspiele haben auch positive 
Seiten. Zu dieser Erkenntnis kommt 
Nikolaos Kyriakidis, der an der 
Bochumer Ruhr-Universitát Kommu- 
nikationswissenschaften studiert und 
in seiner Magisterarbeit untersucht 
hat, was Spiele für die Sozialisation 
Jugendlicher leisten. Für seine Arbeit 
,Fun, Anyone!?" befragte Kyriaki- 

dis 274 Schülerinnen und Schüler 
zwischen 13 und 17 Jahren aus zwólf 
Klassen an vier Gymnasien und 
Hauptschulen über ihren Umgang 

mit Computer- und Videospielen. 

Es zeigte sich unter anderem, dass 
Spiele die sozialisationsspezifischen 
Bedürfnisse der mánnlichen Proban- 
den, etwa das Erlernen bestimmter 
Fähigkeiten, Kampfbereitschaft und 
Durchsetzungsvermógen, tatsách- 
lich befriedigen. Dabei stünden die 
Entwicklung von Misserfolgsresistenz, 
aktive Stressbewältigung und die 
Überwindung von Versagensángs- 
ten im Vordergrund, erläutert der 
Student. Kurz gesagt: Spiele kónnen 
Heranwachsenden im Umgang mit 
Problemen durchaus helfen, zumal die 
Spieler selbst vóllig entspannt mit den 
Spielen umgehen. Laut Kyriakidis táte 
die Gesellschaft ebenfalls gut daran, 
vóllig entspannt zu bleiben, sodass 
unter allen Beteiligten eine positive 
Diskussion entstehe. Dieser Meinung 
kann auch ich mich kommentarlos 
anschlieBen. Sie auch? 


dk EL 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ1 Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre.............. EA 
PLATZ 2. Half ед Vivendi Universal 
PLATZ 3 


PLATZ 4 
PLATZ 5 
PLATZ 6 Die Sims 2... 
PLATZ 7 Star-Wars: KotOR 2. 


PLATZ 8 SW: Republic Commando............. LucasArts 
PLATZ 9 Act of War: Direct Action ..................... Atari 
PLATZ 10 HdR: Die Schlacht um Mittelerde.............. EA 
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iele 


DES MONATS: Call of Duty 2 


Neue Engine, neue Optik: Für die spektakuläre Spielgrafik ist die neue Grafik-Engine verantwortlich. Diese 
unterstützt jetzt eine dynamische Licht- und Schattenberechnung sowie Normal- und Specular-Mapping. 


Aktuell in den Spieleregalen 


e Act of War: Direct Action 
Echtzeit-Strategiespiel mit einer opulenten Optik und ein paar kleinen Detailmängeln. 
GUT Webseite: www.atari.com/actofwar 
e Brothers in Arms 
Weltkriegs-Taktik-Shooter, der ein cleveres Befehlssystem, aber auch Längen besitzt. 
GUT Webseite: www.brothersinarmsgame.com 
~ Die Sims 2: Wilde Campus-Jahre 
Sinnvolle und witzige Sims 2-Erweiterung, die mit 15 Stunden-Spielzeit kurz ausfällt. 
GUT Webseite: www.sims2.de 
~ Sacred Underworld 
Add-on mit vielen neuen Extras. Ist deutlich actionlastiger als das Hauptspiel. 
GUT Webseite: www.sacred-game.de 
< Silent Hunter 3 
U-Boot-Simulation mit einer guten Grafik. Der Karriere-Modus ist dagegen langweilig. 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.silent-hunteriii.com 
~ Sóldner: Marine Corps | 
Erweitert die Militársim mit neuen Karten, Vehikeln und Waffen und ist endlich bugfrei! 
GUT Webseite: www.secretwars.net 
e Splinter Cell: Chaos Theory 
Sam Fishers dritter Einsatz bietet eine Spitzenoptik, aber spielerisch wenig Neues. 
GUT Webseite: www.splintercell.de 
e SWAT 4 
Taktik-Shooter mit guter Grafik und Akustik sowie spannender Spielatmosphäre. 
GUT Webseite: www.swat4.com 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


UNREAL ENGINE 3: Mark Rein 
verrät Details zur neuen Engine! 


Countdown 
für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 03 2005 Ida Mark Rein 
> Battlefield 2........................ 02 2005 
> Black & White 2 ................... 02 2005 >> Unser Fokus bei der Ent- 
> Codename: Panzers - Phase 2 ......02 wicklung liegt auf dem Shader 
2005 Model 3.0. Es wird aber auch 
> Command & Conquer: Fallback-Shader für DX7/8- 
Alarmstufe Rot 3.................. 01 2006 Karten geben << 
> Dungeon Siege 2. EA Hitman: Blood Money 
> Earth 2160... .02 2005 Mark Rein 
Epic Games, Vizepräsident 

SE 1.6.2005 
ООС err Ende 2005 
> GTA San Andreas................ 10.6.2005 B ei einem Präsentationster- Mark Rein: Ein System, das 
> Hitman: Blood Money“ 02 2005 min auf der GDC hatten aus einer Geforce-6-Grafikkarte 

: | үст wir die Gelegenheit, dem gut ge- sowie einem leistungsstarken 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 launten Epic-Vize ein paar Fak- P4- oder Athlon-64-Prozessor 


> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 


SaPara ee Unbekannt 
Saken 03 2005 
STRENG 02 2005 


> Starship Troopers.....September 2005 
> Star Wars: Empire at Маг......03 2005 
> The Elder Scrolls 4: 


Oblivion ets 2005 
> Mhe Movips сс 02 2005 
> World Racing 2* .................. 03 2005 
> X 2: Die Rückkehr ................ 02 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


Need for Speed: Most Wanted 


NEUE UNREAL-ENGINE: Schon 
drei namhafte Lizenznehmer! 


A uf der diesjährigen 
G(ame) D(evelopers) 
C(onference) kündigten die 
Microsoft Game Studios an, 
dass sie für die Entwicklung 
zukünftiger Titel die Unreal 
Engine3 in Lizenz erwerben 
werden. Damit ist die Firma 
neben Bioware und Midway 
bereits die dritte bekannte 
Spiele-Schmiede, die Epics 
Technologie nutzen will. (fs) 


Webseite: www.epicgames.com 
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Area 51: Der Midway-Sci-Fi-Shooter muss 
noch ohne Unreal Engine 3 auskommen. 


ten über die Technik der neuen 
Unreal Engine 3 zu entlocken. 


PCGH: Wird es in der neuen 
Engine Fallback-Modi für Gra- 
fikkarten mit Shader Model 2.0 
und 1.1 geben? 


Mark Rein: Momentan konzen- 
trieren wir uns bei der Entwick- 
lung auf High-End-Grafikkarten 
mit Shader Model 3.0 wie Nvi- 
dias Geforce 6600- und 6800- 
Modelle. Trotzdem werden wir 
wenige Monate vor der Auslie- 
ferung auch Fallback-Shader für 
DX7- und DX8-Karten program- 
mieren, damit das Spiel auf einer 
breiten Palette von Grafikkarten 
läuft. Performance und Grafik 
sind mit dieser Hardware aller- 
dings nicht optimal. 


PCGH: Mit welcher Hardware 
wird die Unreal Engine 3 opti- 
mal laufen? 


besteht, sollte ausreichen. Unser 
Prásentations-PC für die Demo 
setzt sich zum Beispiel aus ei- 
ner Geforce 6800 GT und einem 
Athlon 64 3200+ zusammen und 
alles läuft völlig ruckelfrei! 


PCGH: Besitzt die Engine eine 
Optimierung für Grafikkarten 
mit 512 MByte Video-RAM? 


Mark Rein: Ich weiß nicht, ob 
wir für die Karten eine Opti- 
mierung planen. Generell gilt: Je 
größer der Videospeicher, desto 
höher kann auch die Auflösung 
aller Texturen, besonders die un- 
serer extrem hoch aufgelösten 
Charaktere, sowie die allgemeine 
Bildschirmauflösung ausfallen. 


Das komplette Video des Interviews 
inklusive deutscher Untertitel fin- 
den Sie auf unserer Heft-DVD! 


Webseite: www.epicgames.com 


Imposant: Laut Aussagen der Entwickler ist bereits eine Geforce 6800 GT ausrei- 
chend leistungsstark, um die beeindruckende Spielgrafik ruckelfrei darzustellen. 


www.pcgameshardware.de 


SPIELE 
Entwickler-Interviews 


КОТОК 2: Rendering-Engine des TIMESHIFT: Renderer nutzt kon- 
ersten Teils wurde übernommen sequent Pixel und Vertex Shader 


liia; Martin Pitzi 


>> Die Performance hängt 
vor allem von der Prozes- 
sorleistung und dem Daten- 


ährend der Entwicklungs- 
arbeiten sprach PCGH mit 
dem Chefprogrammierer. 


ША ДАЦ Andrey Jones 


>> Alles, was wir 
bei Timeshift rendern, 
läuft durch die Shader- 
PCGH: Auf welche Weise nutzt SR 


die Grafik-Engine die Shader- 


Andrey Jones 
Saber Interactive, Ltd. Programmierer 


transfer zwischen Festplatte 


und CPU ab. «« 


E wartungsgemäß ist auch 

KotOR 2 in den Top-Ten 
der Verkaufscharts zu finden. 
Wir stellten Fragen zur Technik 
des Star Wars-Rollenspiels. 


PCGH: Welche Teile der origina- 
len KotOR-Engine habt ihr ver- 
bessert? 


Martin Pitzl: Wir haben vor al- 
lem die Speicherverwaltung und 
das Ressourcen-Nachlade-Mana- 
gement überarbeitet. So konnten 
wir größere Areale mit verbes- 
serten Texturen, mehr Sound so- 
wie mehr Charakteranimationen 
und eine größere Charakterviel- 
falt in das Spiel integrieren. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance bei KotOR 2? 


Martin Pitzl: Die Leistung der 
Grafikkarte ist nicht so wichtig. 
Die Performance hángt vor allem 
von der Prozessorleistung sowie 
dem Datentransfer zwischen der 
Festplatte und der CPU ab. 


KotOR, die zweite: Obsidian hat die Grafik-Engine des Vorgángers übernommen und 


Martin Pitzl 


Activision, PR Executive 


PCGH: Gibt es, wie im ersten 
Teil, visuelle Unterschiede zwi- 
schen Ati- und Nvidia-Karten? 


Martin Pitzl: Bis auf geringfügi- 
ge Änderungen kommt die Ren- 
dering-Engine des ersten Teils 
erneut zum Einsatz. Das heißt, 
dass die Spielgrafik auch weiter- 
hin dadurch beeinflusst wird, ob 
der Titel mit einer Nvidia- oder 
Ati-Grafikkarte gespielt wird. 


PCGH: Welche DX-Versionen 
unterstützt die Grafik-Engine? 


Martin Pitzl: Die Grafik-Engine 
benótigt OpenGL 1.4, DirectX 
wird nicht unterstützt. 


PCGH: Besitzt KotOR 2 einen in 
Eigenregie programmierte Phy- 
sik-Engine? 


Martin Pitzl: Die Engine von 
KotOR 2 kommt ohne Physik- 
Part aus, da es keine simulierte 
Physik im Spiel gibt. 


Webseite: www.kotor2.com 


` 
ч» " 


bis auf eine erweiterte Grafikkartenunterstützung keine Änderungen durchgeführt. 
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Einheiten der aktuellen Grafik- 
hardware? 


Andrey Jones: Der Renderer 
basiert komplett auf Shadern. 
Deshalb läuft alles, was wir bei 
unserem Ego-Shooter rendern, 
durch die Pixel- und Vertex-Sha- 
der-Pipelines. Dazu gehören un- 
ter anderem die Berechnung des 
Diffuse-, Specular- und Parallax- 
Mappings sowie der Wasserdar- 
stellung mit dynamischen Refle- 
xionen und Lichtbrechungen. 


PCGH: Unterstützt das Beleuch- 
tungsmodell HDR-Rendering? 


Andrey Jones: Wir haben bereits 
mit dieser neuen Rendertechnik 


Timeshift: Für die höchste Detailstufe 
wird eine DirectX-9-Karte benötigt. 


experimentiert und wenn es zeit- 
lich möglich ist, werden wir sie 
auch in die Grafik-Engine inte- 
grieren. HDR ist eine sehenswer- 
te Technologie, welche die Optik 
deutlich aufwerten würde. 


Webseite: www.atari.de 


GAUNTLET SEVEN SORROWS: 
Comeback eines Klassikers 


B ei einem Midway-Event 
gab John Romero Auskunft 
über sein neuestes Projekt. 


PCGH: Was ist bei Gauntlet Se- 
ven Sorrows an Neuerungen zu 
erwarten? 


John Romero: Neben techni- 
schen Verbesserungen will ich 
vor allem eines erreichen: Gaunt- 
let Seven Sorrows soll ein attrakti- 
ves Kampfspiel werden, das die 
Sammelleidenschaft von Diablo 
2 mit Kampf-Combos à la Soul 
Calibur 2 kombiniert. 


PCGH: Móchtest du nach Gaunt- 
let an einem Konsolen- oder an 
einem PC-Titel mit Unreal En- 
gine 3 arbeiten? 


John Romero: Beides wäre auf- 
regend. Im Falle eines PC-Spiels 


ША ДАА John Romero 


»» Der PC ist dank Tas- 

tatur-Maus-Steuerung 

die ideale Plattform für 
Shooter. «< 


John Romero 
Midway San Diego, Creative Director 


— 


4,4 
Gauntlet Seven Sorrows: Die Neuauflage 
kommt auch für den PC auf den Markt. 


wäre das ein Taktik-Shooter. Der 
Rechner ist dank der Maus-Tas- 
tatur-Steuerung die ideale Platt- 
form für so einen Titel. 


Webseite: www.midway.com 
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SPIELE: TEST + TUNING 


Act of War 


Sehenswert: Die aufwendig gerenderte Spielgrafik von Act of War verwöhnt den 
Echtzeitstrategie-Fan mit detaillierten Einheiten und tollen Partikeleffekten. 


Rein optisch hat Act of War 
auf alle Fälle das Zeug zum 
Genreprimus. Kann der als 
Command&Conquer-Generä- 
le-Killer angekündigte Titel 
auch spielerisch überzeugen? 


ährend die Hintergrund- 

story bei Command & Con- 
quer Generäle dürftig ausfällt, 
ist sie bei Act of War das Werk 
des bekannten amerikanischen 
Bestsellerautors Dale Brown 
(Feuerflug, Armageddon). Au- 
ßerdem wird sie mit filmreifen 
Zwischensequenzen erzählt, 
an deren Entstehung ebenfalls 
Spezialisten beteiligt waren. Als 
Bonus gibt es noch weitere Vi- 
deos, die während der Kampf- 
handlungen im Extrafenster zu 
bestaunen sind. Ein weiterer 
Höhepunkt des Techno-Thril- 
lers ist die für das Genre bis- 
her einzigartige Spielgrafik. Die 
riesige Spielwelt ist komplett 
zerstörbar und lässt sich belie- 
big drehen und zoomen. Zügi- 
ge, stufenlose Wechsel von der 
Iso- in die Verfolgerperspektive 
sind so kein Problem. Die Ani- 
mation des Pixelpersonals ist 
ebenfalls flüssig und detailliert, 
die Explosions-, Rauch- und 
Nebeleffekte beeindrucken. Der 
Nachteil einer solch aufwendig 
gerenderten 3D-Szenerie ist, 
dass Sie des Öfteren die Über- 
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sicht verlieren, weil Sie nur bis 
zu einem gewissen Punkt aus 
dem Geschehen herauszoomen 
können. Ein weiterer Kritik- 
punkt ist die KI. Ihre Kontra- 
henten stellen Sie zwar vor eine 
echte Herausforderung, die 
Wegfindung fällt allerdings be- 
scheiden aus. Gewöhnungsbe- 
dürftig ist auch die Steuerung: 
Im Gegensatz zu den meisten 
anderen Strategiespielen wie 
Command & Conquer werden 
die Einheiten per Rechtsklick 
bewegt. Im Mehrspieler-Mo- 
dus können sich bis zu acht 
Kombattanten im Death- oder 
Team-Deathmatch miteinander 
messen. 


Fazit: In puncto Spielgrafik, Sto- 
ry und Atmosphäre meldet Act 
of War berechtigte Ansprüche 
auf die Poleposition im Genre 
an. Wegen der Zoom-Proble- 
matik und der mangelhaften 
Wegfindung muss sich der Ti- 
tel aber mit dem zweiten Platz 
hinter C&C Generäle zufrieden 
geben. (fs) 


Act of War 

Minimum: 

15-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 
Empfohlen: 

2,4-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Radeon 9800 Pro/XT 


www.atari.com/actofwar 


Tuning 


Minimale Details, 1.024x768 (kein FSAA, AF) 


Maximale Details, 1.024x768 (2x FSAA, 4x AF) 


Detailschwund: Ohne Schatten und Texturen mit einer hohen Qualität sieht Act of 
War unspektakulär aus. Dafür läuft der Titel mit schwachen DX9-Karten flüssig. 


Der Echtzeitstrategie-Thriller 
besitzt eine spektakuläre Op- 
tik, die Ihrer Grafikkarte alles 
an Leistung abverlangt! 


D eshalb muss mindestens 

eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce FX 5900 XT in Ihrem 
Spiele-PC verbaut sein. Erst 
dann wird die sehenswerte 3D- 
Kulisse mit allen Details und 
einer Auflösung von 1.024x768 
auch in der niedrigsten Zoom- 
stufe ruckelfrei dargestellt. Da- 
für sind Sie bereits mit einer 
2,2-GHz-CPU und 512 MByte 
RAM gut gerüstet. Wer im 
Qualitáts-Modus (2x FSAA, 
4x AF) spielen will, benötigt 
sogar eine Radeon 9800 XT/ 
Geforce FX 5950 Ultra. Bei der 
uns vorliegenden Testversion 
gab es jedoch Probleme: Mit 
Nvidia-Karten ließ sich kein 
Anti-Aliasing aktivieren. Bei 
Radeon-Modellen mussten wir 


im Menü den „Mauszeiger“ 
auf „klein“ stellen. Außerdem 
deaktivierte sich die Kan- 
tenglättung bei Auflösungen 
jenseits der 1.024x768-Marke 
von selbst. Des Weiteren wer- 
den DirectX-7-Karten nicht un- 
terstützt. Spieler mit DirectX-8- 
Grafikhardware müssen auf die 
Schatten verzichten. 


Besitzern  leistungsschwacher 
DX9-Beschleuniger empfehlen 
wir, die Schatten auf „niedrig“ 
zu stellen. Mit unserem Tuning- 
PC (Athlon XP 2000+, Geforce 
FX 5200 Ultra, 512 MByte RAM) 
erzielten wir so einen Anstieg 
der Fps-Rate um satte 360 Pro- 
zent (18 Fps)! Eine niedrige 
Texturqualität wird bei dersel- 
ben Kombi mit 60 Prozent Leis- 
tungsgewinn (2 Fps) belohnt. 
20 Prozent Mehrleistung (1 Fps) 
bringt zusátzlich die Reduktion 
der Auflósung. (fs) 


Ти Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafikeinstellungen 


Schalter NIE | Anmerkung 

Auflösung 800x600 |20 Веј schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Schatten 360 |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Texturen 60 ` (Bel schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5200 Ultra) 
Ohne 2x FSAA 12 Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) 
Ohne 4x AF 36 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


WERTUNG | 1,70 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozen 
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ACT OF WAR 


SPIELE 


Technik im Fokus 


Zum Verkaufsstart sprachen wir mit dem techni- 
schen Leiter und Eugen-Systems-Vize Alexis Le 
Dressay über die Technik von Act of War. 


E Wie wichtig ist die Grafikkarte 
für die Gesamtperformance von 
Act of War? 

Eine schnelle Grafikkarte ist sehr 
wichtig, um eine maximale Fps- 
Leistung zu erzielen. Wir haben 
alles Mógliche versucht, um die 
Rechenleistung von CPU und GPU 
so auszubalancieren, dass es gerade 
auf einem PC mit starker Hardware 
keine Leistungsengpässe (Flaschen- 
hälse) gibt. Im Klartext: Bei einem 
schnellen Prozessor und einer High- 
End-Grafikkarte braucht keine dieser 
Komponenten auf die Berechnungen 
der jeweils anderen zu warten. 


E Welche Rolle spielt die Größe 
des Videospeichers für die Leis- 
tung? 

Eine Grafikkarte mit viel Video-RAM 
erlaubt die Darstellung der Texturen 
mit der höchsten Auflösung. Wir 
haben sehr viel Zeit dafür investiert, 
sehr hoch aufgelöste Texturen zu 
kreieren. So haben die Texturen in 
Act of War bereits bei einem mittle- 
ren Detailgrad eine bessere Qualität 
als die vieler anderer Titel in der 
höchsten Detailstufe. Bei der Dar- 


stellung dieser sehr hochwertigen 
Texturen ist ein 3D-Beschleuniger 
mit 256 MByte Videospeicher natür- 
lich klar im Vorteil. 


E Gibt es Unterschiede bei der 
Leistung zwischen Nvidia- und 
Ati-Grafikhardware? 

Heutzutage liefern beide Hersteller 
Karten mit einer guten Performance 
aus. Bei der Entwicklung und den 
anschlieBenden Betatests kamen 
Nvidia- sowie Ati-3D-Beschleuniger 
zum Einsatz. Dabei stellten wir fest, 
dass Nvidias Geforce-FX-5x00-Serie 
langsamer war als die Ati-9x0O-Pen- 
dants. Bei den High-End-Modellen 
(Radeon X800/Geforce 6800) ver- 
schwand diese Leistungsdifferenz 
jedoch wieder. 


E Wie eng arbeitet ihr mit den bei- 
den großen Grafikkartenherstellern 
zusammen? 

Wir kommunizieren regelmäßig mit 
den Herstellern, um Fehler sowie 
unerklärliche Spielabstürze zu 
beheben. Und das hat sich wirklich 
gelohnt. Ich hoffe, dass wir in der 
Zukunft noch enger mit den Firmen 


Aufwendig: Laut Aussagen der Entwickler haben die Texturen in Act of War eine 
extrem hohe Auflösung. Konkurrenztitel können da nicht immer mithalten. 
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| INFO | Interviewpartner 


»» Das Shader Model 3.0 
führt zwar viele interessante 
Features ein. Es ist jedoch 
schwer, Fallback-Modi für 
Karten ohne SM 3.0 zu im- 


plementieren. << 


zusammenarbeiten können. Es ist 
nämlich äußerst wichtig, bei der Ent- 
wicklung eines Spiels immer aller- 
neueste Treiber parat zu haben, da 
ältere Versionen oft zu Bildfehlern 
oder Leistungseinbußen führen. 


E Ist die Engine von Act of War 
für Intels Hyper-Threading-Tech- 
nologie optimiert? 

Nein. Der mit der HT-Technik erziel- 
te Leistungsgewinn ist zu gering, 
als dass er den Mehraufwand an 
Produktionskosten rechtfertigen 
würde. Aktuell ist es sinnvoller, die 
zusätzliche Entwicklungszeit in eine 
generelle Optimierung der Engine zu 
investieren. Trotzdem finde ich die 
Technologie sehr interessant und 
glaube, dass Features wie „Latency 
Hiding" bald auch auf zukünftigen 
Prozessoren zum Einsatz kommen 
werden. 


W Auf welche Weise nutzt eure 
Grafik-Engine die Pixel und Vertex 
Shader der aktuellen 3D-Beschleu- 
niger? 

Act of War nutzt Pixel und Vertex 
Shader der Versionen 1.1 und 2.0. 
DirectX-7-Karten ohne Shader-Ein- 
heiten wie eine Geforce2/Geforce4 
MX werden nicht unterstützt. Die 
Shader kommen bei der Darstellung 
des Wassers, der Schatten, der 
Teamfarben, der Beleuchtung, der 
Glanzeffekte und der Charakterani- 
mation zum Einsatz. 


E Warum habt ihr das Shader 
Model 3.0 nicht in den Renderer 
integriert? 

Das Shader Model 3.0 führt zwar 
viele interessante Features ein, lei- 


Alexis Le Dressay 
Eugen Systems, Technischer Leiter 


der haben aber erst wenige Spieler 
eine Grafikkarte, auf der Shader-3.0- 
Einheiten verbaut sind. Außerdem 
ist es sehr schwer, in einen Shader- 
Model-3.0-Renderer Fallback-Modi 
für Karten mit Shader Model 2.0/1.1 
zu integrieren. Wenn wir also ein 
grundlegendes grafisches Feature 
per Shader Model 3.0 darstellen 
wollten, müssten wir gleichzeitig 
auch einen Fallback-Modus für das 
Shader Model 2.0 oder 1.1 program- 
mieren. Das ist aber nicht unbedingt 
immer möglich. Selbst bei Spielen 
wie Far Cry (dt.) ist die Shader-Mo- 
del-3.0-Unterstützung daher nur 
auf sehr spezielle Grafikeffekte und 
geringe Leistungsverbesserungen 
limitiert. 


E Kommt beim Beleuchtungssys- 
tem HDR-Rendering zum Einsatz? 
Die HDR-Beleuchtung ist zwar optio- 
nal bereits im Renderer unserer 
Grafik-Engine vorhanden, wir wer- 
den die finale Verkaufsversion aber 
trotzdem nicht mit diesem Feature 
ausliefern. Wenn man HDR sinnvoll 
nutzen will, bedeutet das nämlich 
eine Menge an Mehrarbeit für die 
Grafikkarte, die - wie schon erwáhnt 
- bei Act of War durch den massiven 
Shader-Einsatz und das Rendern 
der sehr hoch aufgelósten Texturen 
bereits genug gefordert wird. Das 
HDR-Beleuchtungsmodell wird aber 
bei zukünftigen Spielen eine Rolle 
spielen, sodass wir bereits beschlos- 
sen haben, unseren náchsten Titel 
ebenfalls damit auszustatten. 


Wir danken Alexis Le Dressay für 
dieses aufschlussreiche Gesprách. 


Das Interview führte Frank Stówer. 
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SPIELE: TEST + TUNING 


$5. 


Aufgeflogen: Der dritte Splinter-Cell-Teil vergibt Krachschlägern eher als die 


oa 


E 


gt SC-ROKLAUNCHER 
30 / 8C 


Vorgänger. Ein ausgelöster Alarm bedeutet nicht zwangsläufig das Spielende. 


Dank neuer Engine befindet 
sich der dritte Auftritt des 
Schleichspezialisten Sam 
Fisher grafisch auf sehr ho- 
hem Niveau. Trifft das auch 
für den Spielspaß zu? 


M it seinem neuen Look 

sieht Splinter Cell 3 deut- 
lich besser aus als seine Vorgän- 
ger. Die Licht-, Schatten- und 
Glanzeffekte gehören zu den 
sehenswertesten im Genre. 
Spielen Sie den Schleich-Shoo- 
ter dann noch mit einem Gra- 
fikbeschleuniger, der mit dem 
Shader Model 3.0 ausgestattet 
ist (Geforce6), wirkt die Optik 
noch einen Tick plastischer und 
realistischer. Spielerische Neue- 
rungen muss man dagegen mit 
der Lupe suchen. Heimlichkeit 
ist nach wie vor das Spielprin- 
zip, erneut schleichen Sie sich 
durch insgesamt elf Missio- 
nen. Dabei sorgen die witzigen 
Dialoge, der  Detailreichtum 
der Einsatzorte, die exzellente 
5.l-Akustik sowie innovative 
Schleicheinlagen für eine gute 
Spielatmospháre. Dem stehen 
die strikte Linearitát, das oft 
nutzlose Hightech-Spielzeug 
sowie Schnitzer beim Spielde- 
sign wie die übertriebene Dun- 
kelheit gegenüber. Außerdem 
schwankt die Motivation, da es 
in einigen Missionen deutlich 
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weniger spannend zugeht und 
die Kombi aus Von-hinten-An- 
schleichen und  Ausschalten 
schnell zur Routine wird. Zu- 
sátzlich zum Soloeinsatz bietet 
der Titel zwei weitere Spiel- 
modi: Im kooperativen Zwei- 
spieler-Modus erledigen Sie 
mit einem Kollegen Aufträge. 
Bei der Versus-Variante treten 
Teams mit unterschiedlicher 
Ausrüstung gegeneinander 
an. Diesen Modus hat man aus 
Teil 2 übernommen, die im Ver- 
gleich zum neuen Part schlech- 
tere Grafik wurde allerdings 
beibehalten. 


Fazit: Splinter Cell 3: Chaos The- 
ory geizt nicht mit grafischen 
Reizen, spielerische Innovati- 
onen gibt es dagegen wenige. 
Für Wertungsabzüge sorgen 
vor allem das unrealistische 
Leveldesign mit seinem über- 
triebenen Hang zu Dunkelheit 
sowie eine Motivationskurve, 
deren Verlauf nicht nur Höhe- 


Splinter Cell 3 


Test Tuning 


Niedrigste Detailstufe (SM 1.1) 


Höchste Detailstufe, 2x FSAA, 4x AF (SM 1.1) 
E3 


Wenig Details, hohe Fps-Leistung: Optische Leckerbissen wie Soft Shadows und 
Specular Mapping sollten sich nur Spieler mit einer schnellen Grafikkarte gönnen. 


Die Spitzenoptik von Splinter 
Cell 3 hat ihren Preis. Ohne 
eine flotte 3D-Karte müssen 
Sie auf Details verzichten! 


M it Normal und Specu- 

lar Mapping sowie Soft 
Shadows bietet Sam Fishers 
Schleicheinsatz Nummer 3 eini- 
ges fürs Auge. Dafür benötigen 
Sie vor allem einen leistungs- 
starken 3D-Beschleuniger wie 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5900 XT, während eine 2.200- 
MHz-CPU und 512 MByte Ar- 
beitsspeicher ausreichen. Erst 
dann läuft der Schleich-Shoo- 
ter mit einer Auflósung von 
1.024x768 und allen Details 
im Shader-1.1-Modus ruckel- 
frei. Den Qualitáts-Modus (2x 
FSAA, 4:1 AF) sichern bei der- 
selben Auflósung erst eine FX 
5950 Ultra oder eine Radeon 


9800 XT. Der Spielbetrieb mit 
dem Shader Model 3.0 beein- 
flusst die Performance deutlich. 
Im Test mit einer 6800 GT fiel 
die Fps-Rate von 58 Fps (PS 1.1) 
um 47 Prozent auf 31 (PS 3.0). 


Bremst Ihre Grafikkarte den 
Spielspaß, sollten Sie auf das 
„Specular Lighting” verzich- 
ten. Mit unserem Tuning-PC 
(Athlon XP 1800+, Geforce4 Ti- 
4200, 512 MByte RAM) erziel- 
ten wir dadurch einen Anstieg 
der Framerate um 55 Prozent (6 
Fps). Das Verringern der Auflö- 
sung ließ die Fps-Rate bei der 
Testkombi um 45 Prozent (5 
Fps) ansteigen. Reicht das im- 
mer noch nicht, setzen Sie auch 
die „Shadow Resolution“ auf 
„niedrig“, das bringt nochmals 
18 Prozent (2 Fps) Mehrleis- 
tung. (fs) 
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punkte, sondern leider auch Menü: Settings/Display/Advanced 
Tiefpunkte aufweist. (fs) Schalter MTP' "Anmerkung 
Auflósung 800x600 45 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Splinter Cell 3: Chaos Theory Shadow Resolution 18 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) E 
Minimum: Trilinear Filtering 9 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) = 
15-GHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Specular Lighting 55 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) E 
Empfohlen: High Quality Textures | 9 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) E: 
22-6Нг-СР 512 MByte RAM, Radeon 9800 Pro/AT Ohne 2x Anti-Aliasing ` 4 Bei schwacher Grafikkarte (z. В. Radeon 9600 ХТ) |= 
Man splintereellide Ohne 4:1 AF 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) E 
WERTUNG| 1,75 Shader Model 3.0 auf 1.1 | 47 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce 6800) E 


www.mindfactory.de 


www.mindfactory. 


{ Міпаѓассогу 


Aktiengesellschaft 
Preußenstraße 14 a- 
26388 Wilhelmshaven 


Über Fläche 


und mehr als 
Artikel ab Lager oder 
kurzfristig lieferbar! 


de 


24 Stunden Bestellmöglichkeit 


AMD Sempron 2400+ 
Schwarzes ATX-Midi-Gehäuse 
mit 350 Watt Netzteil 
Mainboard MSI KM3M-V 
40GB Festplatte 

256MB DDR-RAM Speicher 
64MB onboard Grafikkarte 
CD-ROM Laufwerk 


(Abbildung ähnlich) 


PC 

Die Sims 2 - Wilde Campus Jahre 

Teil 2 des besten PC-Spiels aller Zeiten 

UEFA Champions Leag 2005 
ue 

Fußballspiel von EA Sports 


PlayStation 2 Spiele 

GTA: San Andreas 

Fortsetzung der Grand Theft Auto-Reihe 
Artikel-Nr. 15954 

NFS Underground 2 

Need For Speed-Fortsetzung 

Artikel-Nr. 15955 

The MN - Black Monday 
Action-Spiel, FSK 16 


Artikel-Nr. 16541 


AMD AthlonXP 3200+ AMD Athlon64 3200+ 

ATX-Midi-Geháuse ZXT Guardian Black 

mit 420 Watt Netzteil 

Mainboard Asus ATN8X-X 

160GB Festplatte 

512MB DDR-RAM Speicher Speicher 
128MB GeForce 6800LE Grafikkarte 


TFT-Monitore 

Belinea 101715 

17-Zoll, 16 ms, Kontrast 450:1, Farbe: grau 
Artikel-Nr. 8212 

Acer AL 1711 

17-Zoll, 16 ms, Kontrast 450:1, 250 od/qm 


Artikel-Nr. 4884 
HI 
Force Feedback, Schubregler, USB-Anschluss 


Artikel-Nr. 9834 


Lenkráder 


itech 
co er dedi pri Toroa Farbe: rot/schwarz 
Artikel-Nr. 9500 


Artikel-Nr. 7722292 
BenQ FP 937S* 
19-Zoll, 8 ms, Kontrast 700:1, schwarz/silber 
Artikel-Nr. 7723302 


Gamepads 

Ultron Black Fire 

Force Feedback-Controller, USB 2.0 
Artikel-Nr. 202397 

Logitech Cordless Rumblepad 2 

Force Feedback-Controller, Farbe: schwarz 
Artikel-Nr. 15476 ) 
Belkin Nostromo N52 Speedpad 

max. 104 Funktionen, USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 310211 


Preise Stand: 21. März 2005 


Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer, zzgl.Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen Ausschnitt aus unserem gesamten Lieferumfang dar. 
Weitere Artikel auf Anfrage.Alle genannten Artikel sind (c)opyright des jeweiligen Herstellers. Preisänderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Öffnungszeiten: 
Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr 
Samstag 10:00 - 16:00 Uhr 


Telefonisch erreichbar: 
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr 
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr 


Telefon 04421 - 9131 - 170 
Telefax 04421 - 9131 - 250 
E-Mail vertrieb@mindfactory.de 


SPIELE: WORLD OF WARCRAFT 


Trotz Tausender zufriedener Spieler platzen 
die WoW-Hilfeforen fast aus allen Náhten. Viele 
Zocker klagen über Abstürze und Probleme. 


Ша Жай Drei mögliche Fehler behoben! 


ү Cool'n'quiet deaktivieren 


Stromsparfunktion: Athlon-64-Besitzer sollten Cool'n'quiet deaktivieren, 
damit die Spielfigur in großen Städten verzögerungsfrei vorwärts kommt. 


H Wechsel von der DirectX- auf die OpenGL-API 


Zielort: World of Warcraft 
Ziel: ramme\\world of Warcraft\wWoW.exe" -opengl 
Ausführen in: 


Tastenkombination: | Keine 


Ausführen: Normales Fenster v 


Kommentar: 


API-Wechsel: Mit dem Zusatz „-opengl“ in der Zielzeile der WoW-Verknüp- 
fung wechseln Sie die API und beheben Bildfehler mit Radeon-Karten. 


Hier klicken, um World of Warcraft zu spielen. 


Kl Der Blizzard-Downloader 
+. 100% - Blizzard Downloader 


Verbindungsinfo 
39.11 MB von 39.11 MB kopiert 


[am —— á— HM——À«] 


WoW-1,2.3-deDE-patch.exe 
Download abgeschlossen 


Heruntergeladen: 0,00 KB 
Download-Rate: 0.00 KB/Sek. 

Hochgeladen: 0,00 KB 
Upload-Rate: 0.00 KB/Sek. 


Falls beim Download Probleme auftreten, klicken 


Г Disable peer to peer File transfer (this will drastically lower your download 
rate, but could reduce problems caused by older network card drivers) 


Stórgelle Firewall: Quittiert der Blizzard-Downloader den Dienst, müssen 
Sie die Firewall schließen und am DSL-Router Ports öffnen (siehe Text). 
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MORPGs wie World of 

Warcraft sind aufgrund 

ihrer Komplexität 
deutlich anfälliger für Fehler 
als beispielsweise Ego-Shooter. 
Da macht WoW - trotz des ver- 
gleichsweise guten Starts — kei- 
ne Ausnahme. PCG Hardware 
hat deshalb die wichtigsten Bug- 
Fixes für Sie herausgesucht. 


>> TIPP 1: Spielfigur bewegt 
sich unterschiedlich schnell 
Sie betreten größere Städte und 
dabei wechselt Ihr Spielcharak- 
ter - manchmal im Sekunden- 
takt — seine Laufgeschwindig- 
keit? Wenn Sie einen Athlon 64 
besitzen, könnte das an AMDs 
Stromspartechnik Cool'n'quiet 
liegen. Um das Problem zu be- 
heben, sollten Sie Cool'n'quiet 
deaktivieren. Rechtsklicken Sie 
dazu auf Ihren Desktop und 
wählen Sie die „Eigenschaften“ 
aus. Klicken Sie nun auf „Bild- 
schirmschoner/Energiever- 
waltung" und legen Sie dort 
„Desktop“ als Energieschema 
fest (Windows XP). 


»» TIPP 2: Probleme mit dem 
Blizzard-Downloader 

Wenn Sie Ihre WoW-Version 
nicht per Blizzard-Installer pat- 
chen kónnen, gehen Sie folgen- 
dermaßen vor: Schließen Sie 
Ihre Firewall. Öffnen Sie am 
DSL-Router (falls vorhanden) 
die Ports 3724 und 6112. Die 
Ports 6881 bis 6999 sollten nach 
Möglichkeit ebenfalls geöffnet 
sein, um die Datentransferleis- 
tung zu verbessern. Suchen Sie 
mit einem Virenscanner nach 
Ad- oder Spyware und entfer- 
nen Sie diese. 


»» TIPP 3: Error #0 


Diese Fehlermeldung kann un- 
terschiedliche Ursachen haben. 
Aufschluss über die Fehler- 
quelle gibt die dritte Zeile der 
Meldungen namens „File“. Hier 
gibt es mehrere Möglichkeiten: 


WowConnectionNetSelect.cpp: 
Eine Firewall stört 
CGxD3dState.cpp: 

Grafikkarte ist inkompatibel 
Movement.cpp: 

Bekannter Bug 


Troubleshooting-Guide 


Bei den ersten beiden Fehler- 
meldungen reicht es, entweder 
die Firewall abzuschalten oder 
die Grafikkarte auszutauschen. 
Beim „Movement-Bug” können 
Sie jedoch nichts tun, als auf den 
nächsten Patch zu warten. 


»» TIPP 4: Error #131 


Diese Meldung erscheint, wenn 
eine WoW-Datei defekt ist und 
vom Spiel nicht richtig ausgele- 
sen werden kann. Blizzard bie- 
tet ein kleines Repair-Tool an, 
das die WoW-Installation durch- 
sucht und fehlerhafte Dateien 
ersetzt. Das Tool bekommen Sie 
auf dem Blizzard-FTP-Server 
unter ftp.blizzard.com/pub/ 
WoW /other oder bei ftp.game 
aholic.com/pub/ mirrors/ ftp. 
blizzard.com/WoW /other. 


»» TIPP 5: Error #132 


In einigen Fállen wird auch der 
Fehler 132 angezeigt. Dabei han- 
delt es sich laut Blizzard um 
einen Speicherfehler. Blizzard 
empfiehlt, das Tool Windows 
Memory Diagnostic von der 
Webseite oca.microsoft.com/ 
en/windiag.asp herunterzula- 
den und den Arbeitsspeicher 
damit zu überprüfen. 


1. Spielen Sie die aktuelle BIOS- 
Version des Mainboards auf. 
2. Reduzieren Sie den RAM-Takt 

von DDR400 auf DDR333. 
3. Stellen Sie sichere Speicher- 
latenzen von CL3-4-4-8 ein. 


»» TIPP 6: Grafikfehler 


Bei Radeon-Grafikkarten kón- 
nen Bildfehler auftreten. Da- 
mit die unschónen Balken den 
Spielspaf nicht mindern, wech- 
seln Sie versuchsweise auf die 
OpenGL-Schnittstelle von World 
of Warcraft. Rechtsklicken Sie 
dazu auf die Verknüpfung zur 
WoW.exe und wáhlen Sie die Ei- 
genschaften aus. Fügen Sie nun 
in der Zeile ,Ziel" den Eintrag 
,-opengl" hinzu (siehe Bild) 
und klicken Sie anschließend 
auf „Okay“. Nun wird das Spiel 
statt im Direct3D- im OpenGL- 
Modus gestartet und die Gra- 
fikfehler sollten verschwunden 
sein. ш 

OuivER HAAKE/FRANK STÓWER 


www.pcgameshardware.de 


WORLD OF WARCRAFT 


SPIELE В 


КУ ОИ Die alternative Benutzeroberfläche (www.cosmosui.org) arbeitet nicht immer fehlerfrei 


Cosmos - das ist eine Sammlung von 
Add-ons für die Benutzeroberfläche von 
World of Warcraft, die von Fans des Spiels 
erstellt wurde. Da es für diese Modifikation 
keinen offiziellen Blizzard-Support gibt, 
kann es zu den folgenden Fehlern oder 
Kompatibilitätsproblemen kommen: 


Wenn man mit der Maus über die Uhr- 
zeit fährt, um die in Cosmos aktivierten 
Kampfstatistiken zu sehen, erscheint 
eine Fehlermeldung (siehe Screenshot): 
Dies ist ein Fehler des Mods, der vor allem 
mit der Alpha-Version auftritt. Wer nicht 
auf ein Cosmos-Update warten will, muss 
die Uhr in den Optionen deaktivieren. 


Nach einem offiziellen Patch funktio- 
niert das Cosmos-Interface nicht mehr: 
Hier müssen Sie die Versionsnummer 
ändern. Anstatt dies manuell zu machen, 
empfehlen wir den Auto-Updater, den 

Sie unter www.curse-gaming.com/mod. 
php?addid=275 herunterladen können. 


Die Performance ist nach der Installa- 
tion von Cosmos spürbar schlechter: 
Grund dafür sind die Add-ons, die das al- 
ternative Benutzer-Interface mitbringt und 
welche zusätzlichen Speicher belegen. Sie 
sollten daher die Erweiterungen nur dann 
aktivieren, wenn Sie diese auch wirklich 
nutzen. Spieler mit schwacher PC-Hard- 
ware sollten auf Cosmos verzichten. 


Aktionssysmbole lassen sich nicht ver- 
schieben oder löschen: 

Dieser Bug tritt ebenfalls sehr häufig mit 
der Cosmos-Alpha-Variante auf. Wenn 

er nach dem Wechsel auf die „Cosmos 
Release"-Version nicht verschwunden ist, 
hilft nur die Deinstallation des Interfaces. 


Der Spieler kann mit den Mitgliedern 
seiner Gilde oder Gruppe, aber nicht in 
den öffentlichen Kanälen sprechen: 

Sie müssen sich unter www.cosmosui.org/ 
cosmos die auf Ihre WoW-Lokalisation ab- 
gestimmte Cosmos-Version herunterladen. 


gie atrum) ene 
Гесу sé AIP rd teg Di to 


Das Cosmos-Interface (oben) ist eine nützliche 
Erweiterung, aber auch Ursache für verschiedene Fehlermeldungen (unten). 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


TUNING: Brothers in Arms: Road 
to Hill 30 im Leistungscheck 


Um es in Brothers in Arms 
auch optisch krachen zu 
lassen, benótigen Sie einen 
schnellen 3D-Beschleuniger. 


D ie Grafik des Weltkriegs- 
Shooters sorgt mit auf- 
wendigen  Reflexionen,  pro- 
jizierten Schatten und einer 
Beleuchtung mit einem hohen 
Dynamikbereich für eine stim- 
mige  Spielatmospháre. Der 
Preis für diese Optik ist aller- 
dings hoch. Während bereits 
2.200 MHz Prozessorleistung 
und 512 MByte Arbeitsspeicher 
ausreichen, garantiert erst eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce 5900 
XT flüssige Fronteinsätze mit 
allen Details sowie einer Auflö- 
sung von 1.024x768. Wer dann 
auf einen vierfachen oder hö- 
heren anisotropen Texturfilter 
nicht verzichten will, muss noch 
schwerere Geschütze wie eine 
Radeon 9800 XT/Geforce FX 
5950 Ultra auffahren. Die Kan- 


tenglättung ließ sich bei der uns 
vorliegenden Version 1.02 weder 
mit Ati- noch Nvidia-Hardware 
aktivieren. DirectX-7-Karten 
werden nicht unterstützt. 


Zocker mit leistungsschwachen 
Grafikkarten sollten zuerst die 
Reflexionsqualitát von „Rea- 
listisch“ auf „Kubisch“ verrin- 
gern. Auf diese Weise erzielten 
wir mit unserem Tuning-PC 
(Athlon XP 2000+, Geforce FX 
5700 Ultra, 512 MByte RAM) 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


Höchste Detailstufe 1.024x768 


pem. 


Eine Frage des Detailgrads: Spiegelungen und eine HDR-/Soft-Beleuchtung sorgen 
für eine realistische Optik. Das kostet allerdings einiges an Grafikleistung. 


einen Anstieg der Fps-Rate um Тш ИИК Leistungsbremsen 


31 Prozent (5 Fps). Das Herab- 
setzen der Auflósung lief die 
Framerate bei der Testkombi um 
19 Prozent (3 Fps) klettern. Der 
Verzicht auf Schatten oder das 
HDR/Soft Lighting wird mit 
jeweils 12 Prozent Mehrleistung 
(2 Fps) belohnt. Einen Anstieg 
der Framerate um 1 Fps (sechs 
Prozent) bringen minimale 
Gras- oder Texturdetails sowie 
Schussspuren. (fs) 


Menü: Optionen: Grafik/Performance 


Schalter MTP* | Anmerkung 

Auflósung 800x600 |19 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 
Schatten 12 Bei schwacher Grafikkarte (7. В. Geforce FX 5700 Ultra) 
Reflexionen 3l Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 


Spuren-Limit 6 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2000+) 


Grasdetails 6 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


D 


HDR/Soft Lighting |12 |B 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


) 
) 
Texturendetails 6 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 
AF-Wert A" auf „0“ 113 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


GTR: Kostenloses Add-on King 
of Ovals angekündigt! 


Vom den hohen Download-Zahlen der kostenlosen Erweiterung 
„Proximus 24H of Spa” angespornt, plant Simbim jetzt das 
nächste Add-on für lau. Bei King of Ovals heizen Sie auf drei Stre- 
cken im Stil amerikanischer Rundkurse durch die Steilkurve. Je- 
der Kurs hat seine eigene Charakteristik, auch das Verhalten der 
Konkurrenz ist an die geänderten Bedingungen angepasst. (fs) 


King of Ovals: Bei der geplanten Erweiterung geht es steil in die Kurve. 
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SACRED: UNDERWORLD: 
Erweiterung im Kurztuning 


Da Underworld denselben 
technischen Unterbau wie das 
Original besitzt, haben sich 
die Hardwareanforderungen 
nicht geändert. Auch Un- 
derworld besteht aus flachen 
Sprites, so spielt die verwen- 
dete Grafikkarte keine Rolle. 
Hauptverantwortlich für die 
Performance ist Ihr Prozessor, 
der für einen flüssigen Rol- 
lenspielbetrieb mit mindes- 
tens 2.2 GHz takten sollte. 512 
MByte RAM sind ebenfalls 
Pflicht, weil es sonst in Städ- 
ten mit vielen Gebäuden und 
Figuren ruckelt. Stellen Sie die 
Spielgrafik auf die niedrigste 
Detailstufe, fehlen die Schat- 
ten und Wasseranimationen. 
Die Fps-Rate steigt aber gera- 
de einmal um 14 Prozent. (fs) 


Sacred: Underworld: Die Minimalop- 
tik bringt wenig Leistungsgewinn. 
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RELEASE: 
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Ki . Aufbau 


> 
> М Ein Spiel wie Ihr es selten gesehen, Geschichten, wie Ihr 
Handel sie kaum je gehört, stehen Euch bevor... Ein Abenteuer 
А . werdet Ihr bestehen, wie selten ein Ritter in dieser Fülle 
Diplomatie an Gefahren eines bestanden hat... 


Rundenstrategie 


...und Sie finden sich im finsteren Mittelalter wieder! 


/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WO C&C GENERÄLE AUFHÖRT, 
FANGT ACT OF WAR АМ" 


[3 PC GAMES 11/2004 


BEEMEME 


DIRECT ACTION 


= 


ee A i 
-E Wëshington - 11:24 
E Gegenschlag erfolgt 


////////////////""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tüdlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem 


Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. à 
Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte oj: c 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst H 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter E MESE m: 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in Е p К 


keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. A 4 


www.atari.com/actofwar 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Lieber Leser, nun sind wir endlich 
im dritten Jahrtausend angekom- 
men. Was noch vor wenigen Jahren 
nur in Hollywood-Streifen möglich 
war, wird jetzt offenbar Realität: 
Einige Kriminelle haben versucht, 
300 Millionen Euro aus einer Bank 
in London zu stehlen. Dabei sind sie 
aber nicht maskiert und bewaffnet 
in das Geldinstitut eingedrungen, 
sondern planten, den Computer 
der Bank zu hacken. Das Geld sollte 
auf verschiedene Konten in Israel 
und anderen Ländern überwiesen 
werden. 


Der Coup wurde aber durch ein 
Sonderkommando mit dem Namen 
,National Hi-Tech Crime Unit" auf- 
gedeckt und vereitelt. Laut Scot- 
land Yard hatten sich die Angreifer 
bereits Zugang zu dem Compu- 
tersystem der japanischen Bank 
Sumitomo Mitsui verschafft. Die 
Cyber-Kriminellen erschlichen sich 
mittels Key-Logger Account-Daten 
und Passwörter von Bankmitarbei- 
tern. Wie die Spionageprogramme 
auf die Bankrechner gekommen 
sind, ist bisher unklar. 


Key-Logger sind auch für Sie eine 
Gefahr, denn damit werden oft Zu- 
gangs- und Kreditkartendaten von 
Privatanwendern gestohlen. Daher 
sind Firewall und Virenscanner 
absolute Pflicht! 


Maro Mlh 
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Praxis 


FIREFOX: Wenn Webseiten nicht mehr 
korrekt angezeigt werden 


Anwender des alternativen Browsers Fire- 
fox werden bei gleichzeitiger Nutzung der 
Antivirensoftware Titanium Antivirus 2004 
auf Webseiten oft mit der Fehlermeldung 
„Das Dokument enthält keine Daten“ kon- 
frontiert. Wenn Sie den Panda-Virenscan- 
ner temporär abschalten, werden die Web- 
seiten korrekt angezeigt. Zur Lösung des 
Problems hat der spanische Software-Her- 
steller einen Hotfix unter WEBCODE 237L 
(www.pandasoftware.com/support/card. 
aspx?idSolucion=43&idProducto=35&idNe 
cesitoAyuda=&idDeseo=&id=20508&IdIdi 
oma-2) bereitgestellt. 


Sollte das Problem bei Ihnen mit einem an- 
deren Virenscanner auftreten, laden Sie sich 
unter www.cexx.org/lspfix.htm das Tool 
LSP-Fix herunter. Starten Sie die Anwen- 
dung und markieren Sie im linken Fenster 
den Eintrag ,pavlsp.dll". Klicken Sie dann 


[2] BE 
Winsock 2 Repair Utility 

"re pumpen me: \ amend eng Pci [37 нез i damage In kat o көчөбү mend | 17 cate 

ons mal Po Hee Pas acras Pes papan betae vlt 


көө, 
LSP-Fix: Mit dem máchtigen Tool LSP-Fix kónnen Sie 
die Datei Winsock unter Windows reparieren. 


auf die Schaltfläche mit dem Pfeil nach 
rechts. Eventuell müssen Sie einen Haken 
unter „I Know ...” setzen. Mit „Finish“ 
schließen Sie den Vorgang ab. (ma) 


Webseite: www.mozilla.org 


WINDOWS: Beim Arbeiten mit dem Ex- 
plorer die Festplattenaktivität drosseln 


Wenn Sie mit dem Datei-Explorer unter 
Windows durch die Verzeichnisse surfen, 
dauert es mitunter einige Sekunden, bis alle 
Dateien angezeigt werden. Windows ver- 
sucht in solchen Momenten, eine Info-Box 
mit den Eigenschaften (z. B. Ordnergröße, 
Änderungsdatum) zu erstellen. Bei klei- 
neren Ordnern ist das Ausbremsen durch 
das Sammeln der Daten noch in einem 
vertretbaren Rahmen. Je größer die Ordner 
werden, desto länger dauert es aber auch, 
die Informationen bereitzustellen. Die Fest- 
platte arbeitet und bremst das System. Um 
diesen Vorgang zu unterbinden, öffnen 
Sie unter „Extras“ den Menüpunkt „Ord- 
neroptionen". Dort finden Sie unter dem 
Registriereintrag ,Ansicht" einen Punkt, 
der sich „Dateigrößeinformationen in Ord- 
nertipps anzeigen" nennt. Nach dem Ent- 
fernen des Hakens vor dieser Option wird 
die Info-Box nicht mehr eingeblendet und 
die Festplattenaktivität gesenkt. Durch die- 


Мете) Ал! | Daepeen ` Ollinedaleien 


Ürdnerancicht 
Sm konnen фе Aegcht |z. B. Detasls oder Kachein|. 
@) d Sie fr биеп Онин verwenden. А olo Обе 
Hi 


mehren. 


Emmoderte Einstellungen: 

E Damen und Ordnen ^ 
[7] Antichteptionen für jeden Order reichen 
[7] Automatisch nach Netzwerkordnem und Druckern suchen 


а 

[9] Eirtache Danefteigabe verwenden [emplohlen) 

[7 Einfache Ordneransicht in der Grat des Expkrers onze: 

O медии bm bekanınıan Dalmiypen aciblenden 
Ordneroptionen: Deaktivieren Sie den Haken vor 


„Dateigrößeinformationen ..." für mehr Leistung. 


sen Eingriff erhóht sich die Systemleistung 
und Zugriffszeit beim Navigieren durch die 
Ordner unter Windows deutlich. Für die- 
sen Tipp bedanken wir uns bei Alexander 
Eichinger aus Krems. (sr) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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INHALT & NEWS 


PRAXIS 


PC Games Hardware Personal Firewall (Marco.Albert) 
Datei Erweitert Hilfe 


S^ TIPPS ^ TUNING 


Нагашаге 


©; Einführung 
Ө) Hilfe und Support 
©) Nach Updates suchen... 


Firewall einstellen 


o Anwendungen 


o Regeln 


o Allgemeine Einstellungen 
Ё\ уры Finstellunnen. 


Aktuelle vie 


PC Games Hardware Personal Firewall (Netzwerkverbindungsschutz) 


Ausführen 


‚| Öffnen: | bootcfg bam “inoexecute=alwaysoff fastdetect" fid 1 ze 


oder ein Steuerungssymbol: 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


[ OK ) Abbrechen Durchsuchen... 


PCGH-Firewall: Schalten Sie DEP ab, damit die Firewall-Software problemlos arbeiten kann. 


PCGH-FIREWALL: Aktuelle Version 
arbeitet nicht mit 64-Bit-CPUs 


Die Data Execution Prevention (kurz 
DEP, Datenausführungsverhinderung) 
arbeitet nach Erkenntnissen des Fire- 
wall-Spezialisten  Securepoint nicht 
sauber mit unserer PCGH-Firewall zu- 
sammen. Installieren Sie die Software 
auf einem System mit Athlon-64- oder 
P4-Prozessor der 6er-Reihe, bootet Win- 
dows XP Service Pack 2 nicht mehr. 
Sobald die PCGH-Firewall versucht, den 
eigenen Treiber zu laden, startet der 
Rechner neu. Unsere PCGH-Firewall ist 
nicht die erste Sicherheitssoftware, die 
Probleme mit Microsofts DEP hat. In 
Ausgabe 03/2005 (Seite 86) haben wir 


Lars 


über ein ähnliches Problem mit Pandas 
Truprevent-Technologie berichtet. Ab- 
hilfe schafft bis zum Erscheinen eines 
Patches nur die Abschaltung von DEP. 
Booten Sie dazu den Rechner im abge- 
sicherten Modus (während des Starts 
„Е8“ drücken") und gehen Sie dann wie 
folgt vor: Klicken Sie auf „Start“ — „Aus- 
führen" und geben Sie das Kommando 
bootcfg /raw "/noexecute-alwaysoff 
/fastdetect" /id 1 ein. Bestätigen Sie 
den Vorgang mit OK" und starten Sie 
anschließend den Rechner neu. (ma) 


Webseite: www.securepoint.de 


v COSMOS UI 


Wer World of Warcraft spielt, kommt 
spátestens nach einigen Tagen Spiel- 
zeit nicht mehr an Cosmos vorbei. Die- 
se von Blizzard genehmigte Software 
fasst unzáhlige Tools für die individu- 
elle WoW-Anspassung zusammen. So 
kann man beispielsweise die Quest-Ge- 


endlos warten, bis der Text durchge- 
scrollt ist. Verzauberungen - z. B. für 
mehr Stárke - werden mit einem Timer 
samt automatischer Warnnachricht 
gekoppelt. Momentan ist Cosmos das 
beste WoW-Add-on! 


schwindigkeit einstellen und muss nicht 


Cosmos UI: Hier sehen Sie eine zusätz- 
liche Levelangabe im Questlog. 


E Hersteller: Cosmos UI Ш Preis: Freeware 
E Webseite: www.cosmosUl.org 
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mit PCI-Express-Komponenten. 
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Werten Sie Ihr Windows mit zusätzlichen 
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Schützen Sie sich vor Schädlingen und Spam! 
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GOOGLE: Dateien 
schneller finden 


Mit Desktop Search bietet Google praktisch 
eine Suchmaschine für den heimischen Rechner 
an. Die kleine Anwendung ist der ,normalen^ 
Windows-Suche überlegen, denn sie durchsucht 
nicht nur PDF-, Word-, Excel- oder Powerpoint- 
Dateien, sondern auch E-Mails, die Chronik 
des verwendeten Browsers und Multimedia- 
Dateien. Bei Letzteren werden nicht nur die 
Dateibezeichnungen, sondern auch die Meta- 
Tags mit in den Suchalgorithmus aufgenommen. 
Da Google Desktop Search mit einer bis zu 500 
MByte großen Index-Datei arbeitet, kann die 
Suchmaschine teilweise erst nach einer Stunde 
(ab Installation) vollstándig genutzt werden. Die 
Anwendung kónnen Sie unter WEBCODE 237M 
herunterladen. (sr) 


Webseite: http:/ / desktop.google.com 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Treiber | Ressourcen | 
Allgemein | Modem | Diagnose 


Erweitert 


Weitere Einstellungen 


Weitere Initialisierungsbefehle: 
511-50 


Modem-Eigenschaften: Durch den neuen Eintrag ,,S11250" wird die Anwahl zum 
Internet-Provider deutlich verkürzt. 


ic] Eigene Laufwerk-Tools einbinden 
KE 


Eigenschaften von Lokaler Datenträger (C:) 


| Allgemein | Extras | Hardware || Freigabe || Kontingent | 


Fehlerüberprüfung 


e 


Defragmentierung 
% 
= 
Sicherung 


gi Bei wahl dieser Option werden die auf dem 


Extras: Nachdem Sie die Einträge in der Registrierung angepasst haben, können 
Sie hier die jeweiligen System-Tools von Drittanbietern aufrufen. 


4] Den Eintrag „Ausführen“ ausmisten 


Bei ‘wahl dieser Option wird das Volume 
auf Fehler überprüft. 


Bei Wahl dieser Option werden die Dateien auf 
dem Yolume defragmentiert. 


Jetzt defragmentieren... 


[n 
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Windows-Registrierung: Lóschen Sie einfach die Eintráge, die zukünftig nicht 
mehr unter Start" - „Ausführen“ automatisch erscheinen sollen. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie die 
maximale Rechenzeit für eine 
Anwendung reservieren. und 
die Modem-Einwahl beschleu- 
nigen. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kámpfen oder 
vielleicht die eine oder andere 
Lósung parat haben, dann schi- 
cken Sie uns Ihre Erfahrungen an 
redaktion@pcgameshardware. 
de. Für jeden abgedruckten Tipp 
gibt es eine Belohnung. 


>> TIPP 1: Maximale Rechenzeit 
für eine Anwendung 

Unter Windows XP gibt es ei- 
nen geheimen Befehl, mit dem 
Sie die volle Rechenleistung ei- 
ner Anwendung zuordnen. So 
können beispielsweise Spiele 
flüssiger laufen. Aber Vorsicht: 
Anwendungen im Hintergrund 
arbeiten unter Umständen feh- 
lerhaft! So müssen Sie vorge- 
hen: Klicken Sie auf „Start“ 
— „Ausführen“ und geben Sie 
den Befehl „Rundll32.exe ad 
vapi32.dll,ProcessIdleTasks” 
ein. Starten Sie anschließend 
die gewünschte Anwendung, 
diese wird nun mit maximaler 
Rechenpower versorgt. Möch- 
ten Sie die Funktion häufiger 
nutzen, legen Sie einfach eine 
BAT-Datei an und kopieren Sie 
den Befehl und den Programm- 
aufruf hinein. (Tipp von Jürgen 
Kleinschmidt) 


» TIPP 2: Modem: Einwahl 
beschleunigen 

Die Einwahl mit einem analo- 
gen Modem ins Internet dauert 
meist quälend lang. Mit einem 
kleinen Eingriff in den Geräte- 


Manager verkürzen Sie diesen 
Vorgang deutlich. Besonders 
zeitraubend bei der Einwahl ist 
die Wahl der Telefonnummer. 
Diese erfolgt durch Tonwahl - je- 
de Ziffer hat einen bestimmten 
Klang. Die Dauer des Tons kann 
jedoch verringert werden: Drü- 
cken Sie die Windows-Taste und 
„Pause“ gleichzeitig und wäh- 
len Sie dann die Registerkarte 
„Hardware“ aus. Betätigen Sie 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger" - „Modem“ und klicken 
Sie Ihr Modem doppelt an. Im 
Reiter „Erweitert“ unter „Wei- 
tere  Initialisierungsbefehle" 
geben Sie den Befehl ,511-50" 
ein. Klicken Sie auf „OK“ und 
testen Sie die Modem-Einwahl. 
Sollte der Verbindungsaufbau 
nicht klappen, dann erhöhen Sie 
den Wert (,511=55*) in Fünfer- 
Schritten, bis die Einwahl wieder 
funktioniert. (Tipp von Wolfgang 
Schilbach) 


»» TIPP 3: Eigene Laufwerk- 
Tools einbinden 

Wenn Sie Laufwerke im Arbeits- 
platz mit der rechten Maustaste 
anklicken und die „Eigenschaf- 
ten" auswáhlen, finden Sie unter 
, Extras" direkte Verknüpfungen 
zu einigen Windows-Tools. Mit 
den Anwendungen kónnen Sie 
das Laufwerk auf Fehler über- 
prüfen, es defragmentieren oder 
ein Backup erzeugen. 


Benutzen Sie nun Software ei- 
nes Drittanbieters für eine oder 
mehrere dieser Funktionen, 
kónnen Sie die neuen Anwen- 
dungen mithilfe der Windows- 
Registrierung in die Laufwerks- 
eigenschaften einbinden. Geben 


www.pcgameshardware.de 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


Sie unter „Start“ – „Ausführen“ 
das Kommando ,regedit" ein. 
Folgen Sie anschließend dem 
Schlüssel „HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE\SOFTWARE\Micro- 
soft\Windows\CurrentVer- 
sion\Explorer\MyComputer“”. 
Hier gibt es insgesamt vier 
Unterschlüssel, die jeweils ei- 
nem Windows-Tool zugeordnet 
sind: 


I „BackupPath” - Backup 

И „ChkDskPath” - Dateiprüfung 

I „CleanupPath” – Reinigen 

I „DefragPath” - Defragmentieren 


Klicken Sie im jeweiligen Un- 
terschlüssel die Zeichenfolge an 
und geben Sie unter , Wert" den 
Pfad zum Programm Ihrer Wahl 
ein. Ein Neustart des Systems 
ist nicht notwendig, die neuen 
Einstellungen sind sofort aktiv. 
(Tipp von Uwe Klug) 


»» TIPP 4: Den Eintrag „Aus- 
führen" ausmisten 

Über „Start“ — „Ausführen“ las- 
sen sich Programme direkt auf- 
rufen, zudem kónnen Sie weitere 
Parameter eingeben. Windows 
sichert Ihre Eingaben, sodass 
der Befehl im Wiederholungs- 
fall automatisch ergänzt wird. 
Allerdings kónnen maximal 26 
Einträge gespeichert werden. 
Kommen neue Eingaben hin- 
zu, löscht Windows die älteren 
einfach aus der Liste. In der 
Windows-Registrierung können 
Sie das ändern. Geben Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando „regedit“ ein und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR 
RENT. USER'SoftwareMMi- 
crosoft\ Windows CurrentVer- 
sion\Explorer\RunMRU“. Die 
Eintráge sind in die Buchsta- 
ben A bis Z aufgeteilt. Unter 
,Wert" kónnen Sie sehen, um 
welchen Befehl es sich handelt. 
Mit der rechten Maustaste plus 
„Löschen“ entfernen Sie uner- 
wünschte Eintráge. Nach einem 
Neustart des Systems sind die 
Änderungen aktiv. 


» TIPP 5: Programme schnel- 
ler starten 

Der so genannte Prefetcher ist 
eine Funktion unter Windows 
XP, die für schnellere Pro- 
grammstarts sorgt. Oft genutzte 
Anwendungen wie der Inter- 
net Explorer werden mit einge- 


www.pcgameshardware.de 


schaltetem Prefetcher deutlich 
schneller geladen. Daher emp- 
fehlen wir Ihnen zu überprüfen, 
ob die Funktion auch wirklich 
aktiv ist. Starten Sie dazu über 
„Start“ — „Ausführen“ – „rege- 
dit" die Windows-Registrierung 
und folgen Sie dem Schlüssel 
„НКЕҮ LOCAL МАСНІМЕ \ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\Session Manager\Me- 
тогу Management\Prefetch- 
Parameters". Klicken Sie hier 
den DWORD-Eintrag „Enable- 
Prefetcher”“ doppelt an. Es muss 
der Wert ,3" eingetragen sein. 
Falls nicht, holen Sie das einfach 
nach. 


» TIPP 6: Zuletzt installierte 
Programme 


Neu installierte Programme 
werden unter Windows XP im 
Startmenü hervorgehoben. Diese 
Hervorhebung wird erst abge- 
stellt, wenn Sie die zuletzt auf- 
gespielte Software starten. Auf 
die Dauer kann diese Funktion 
etwas lästig werden. Sie schalten 
die automatische Hervorhebung 
wie folgt ab: Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf die 
,Start"-Schaltflàche und wäh- 
len Sie im erscheinenden Kon- 
textmenü „Eigenschaften“ aus. 
Wechseln Sie anschließend in die 
Registerkarte „Startmenü“ und 
betätigen Sie den Button „An- 
passen ...“. Unter „Erweitert“ 
können Sie nun durch Deakti- 
vieren des Hakens vor „Zuletzt 
installierte Programme hervor- 
heben“ die Funktion abschalten. 


»» TIPP 7: Bootdateien schnell 
defragmentieren 
Nichts ist nervender als ein 
langsam startender Rechner. 
Dies lässt sich meistens mit dem 
Defragmentieren der Bootdatei- 
en beheben, da die Festplatte 
die wichtigen Daten schneller 
lesen kann. Geben Sie dazu un- 
ter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando „defrag c: -b" ein 
und bestátigen Sie mit Enter. 
Die Option „c:” müssen Sie na- 
türlich Ihrer Konfiguration an- 
passen. Die Erweiterung ,-b^ 
gibt an, dass die Bootdateien 
defragmentiert werden sollen. 
Der Vorgang dauert meist nicht 
länger als eine Minute. Teilwei- 
se ist das Defragmentieren nach 
wenigen Sekunden fertig. L| 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Dateien doppelt verknüpfen 


Dateien unter Windows XP sind immer nur einer Anwendung zugeordnet. 
Wie Sie beispielsweise Bilder mit ACDsee betrachten, aber mit Photo- 
shop bearbeiten - also die Anwendung im Windows-Explorer dynamisch 
selbst wáhlen - zeigen wir im Folgenden: Klicken Sie unter Arbeitsplatz 
auf „Extras“ - , Ordneroptionen ..." 


Ordneroptionen 
ec ACDSee JPE Image 


v 


zz] 


Details über die Erweiterung "JPEG" 


Öffnen mit: вр" ее 


Dateien mit der Erweiterung "JPEG" sind vom Typ "ACDSee JPEG 
Image". Klicken Sie auf "Erweitert", um die Einstellungen für alle Dateien 


"ACDSee JPEG Image" zu ändern. 


Erweiterung: Suchen Sie den gewünschten Dateityp und klicken Sie dann 
die Schaltfläche „Erweitert“ an. 


Dateityp bearbeiten 


ACDSee JPEG Image Anderes Symbol... 


Aktionen: 
ACDSee Bildbearbeitung 


Dateityp: Markieren Sie als Erstes „Bearbeiten“ unter ,, Aktionen" und 
klicken Sie erst dann auf die Schaltfläche , Bearbeiten". 


Mit ACDSee Drucken 


ic] Programm auswählen 
Vorgang bearbeiten für Typ: ACDSee JPEG Image ud x 


Vorgang: 
Bearbeiten] 


Anwendung für diesen Vorgang: 
CHWINDOWS!System32\mspaint exe 


Abbrechen 


Anwendung: Wählen Sie unter , Durchsuchen" das Programm aus, mit 
dem Sie später die Datei bearbeiten möchten. 


ËU Bearbeiten 


Ba omani AS e eet Er runden 


Zusätzliche Verknüpfung: Wählen Sie die Datei mit der rechten Maustaste 
an und klicken Sie im Kontextmenü auf. Bearbeiten". 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Die Highlights 


Нагйшаге ы 


Bl Kurzübersicht DVD 


Wi 15 Spiele-Demos: 

Act of War - Direct Action (engl.), 
Airline 69 II (dt.), Emergency 3 (dt.), 
Empire Earth 2 (dt.), Freedom Force 
vs. Third Reich (engl.), Game Tycoon 
(dt.), GTR Demo 2, Hearts of Iron 2 
(dt.), Juiced (dt.), Lego Star Wars 
(dt.), Prince of Persia v.2 (dt.), Star 
Wolves (dt.), Still Life (dt.), Swat4 
Singleplayer (engl.), Trackmania 
Sunrise (engl.) 


E 52 3D-Demos, 

darunter unter anderem: 
3Dc, 3D Engine, ASCII, Bub, Chess, 
Cloth, CoinSaver, Depth of field, 
Depth of field Il, Detail Preserving 
Simplification, Dynamic branching, 
Dynamic volumetric lighting, Elec- 
tro, EMBM, Fire, Fire2, Flag, Game- 
Engine, Glow, Infinite terrain, In- 
stancing, Light trail, Mandelbrot set 
rendering, Metaballs, Motion blur, 
Particle system, Perlin noise, Perpi- 
xel spotlights, Phong, Phong illumi- 
nation, Portals, Raytraced shadows, 
Refraction 


Wi 34 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 
Painkiller v.1.62 (int.), Unreal Tour- 
nament 2004 v.3355 (int), World of 
Warcraft v.1.2.3 (dt.), Act of War Di- 
rect Action v.ib (engl.), Brothers In 
Arms v.1.02 (dt.), Celtic Kings The 
Punic Wars v.1.02 (dt.), DEL Eisho- 
ckeymanager 2005 v.1.23 (dt.), 
Freedom Force v.1.3 (engl.), GTR v.1.3 
(dt.), Knights of the Old Republic 2 
The Sith Lords v.1.0a (dt.), Need for 
Speed Underground 2 v.1.2 (dt.), Ne- 
verwinter Nights v.1.65 auf v.1.66 
Betal, Warcraft 3 Reign of Chaos 
v.1.18 (dt.), Warcraft 3 The Frozen 
Throne v.1.18 (dt.) 
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Ir» Virenscanner 
Kaspersky Anti-Virus 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


hl Sonderheft 
3D für Einsteiger 


FÜR 
EINSTEIGER 


Festplatten-Tool 


Partition Manager 5.9 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner op- 
timal vor Viren, Würmern und Tro- 
janern. Die Version auf der CD/DVD 
arbeitet 30 Tage uneingeschränkt. 
Mit jeder neuen Ausgabe der PCG 
Hardware können Sie die Vollversi- 
on weitere 30 Tage nutzen. Dazu 
müssen Sie nur monatlich die Key- 
Datei vom Datenträger auf die 
Festplatte kopieren. So haben Sie 
Jahr Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 4.5 


Sie wollten schon immer in die 
Welt der 3D-Programmierung ein- 
tauchen? Dann ist unser Sonder- 
heft „3D für Einsteiger“ der richti- 
ge Start. Das Heft befindet sich als 
PDF-Datei auf CD und DVD. Zum Be- 
trachten und Drucken benötigen 
Sie den Adobe Reader (ebenfalls 
auf CD & DVD). Auf dem beiliegen- 
den Datenträger der DVD-Ausgabe 
finden Sie zusätzliche hilfreiche 
Tools und Workshops. 


Betriebssystem: 05 mit PDF-Reader 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
Unnötig Ё Version: - 


Mit der Vollversion Paragon Partiti- 
on Manager 5.9 können Sie Partiti- 
onen der Festplatte ohne Daten- 
verlust vergrößern oder verklei- 
nern. Vor der Installation müssen 
Sie unter http://registrierung.para 
gon.ag/pm59 eine E-Mail-Adresse 
angeben. An diese bekommen Sie 
dann die benótigte Seriennummer 
gesandt, die Sie wáhrend der In- 
stallation eingeben müssen. Weite- 
re Infos finden Sie auf Seite 102. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 237.) Ш Version: 5.9 


Betriebssystem 


Knoppix 3.8 


Tools-Sammlung 
PCGH-Software-Box 


Demo 


Empire Earth 2 


Auf der aktuellen DVD finden Sie 
das komplette Linux-Betriebssys- 
tem Knoppix 3.8. Sie müssen nur im 
BIOS die Bootreihenfolge so ändern, 
dass ,CD-ROM" an erster Stelle 
steht, die PCGH-DVD Seite 1 einlegen 
und booten. Knoppix nimmt keine 
Änderungen an Ihrer bestehenden 
Windows-Installation vor. Knoppix 
verfügt zudem über nützliche Tools 
wie Openoffice.org, Firefox, Thun- 
derbird und The Gimp. 


Betriebssystem: 0S bootet von DVD. 


E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: Unnö- 


tig Version: 3.8 


Windows allein ist ziemlich unkom- 
fortabel, zusátzliche Anwendungen 
sind für mehr Komfort notwendig. 
Daher hat die PCG Hardware 25 
Freeware- beziehungsweise Open- 
source-Programme zusammenge- 
stellt, mit denen Sie den Erwerb 
teurer Office- oder Bildbearbei- 
tungssoftware sparen kónnen. Wei- 
tere Informationen finden Sie im 
Artikel „Windows aufwerten“ auf 
Seite 122 in diesem Heft. 


Betriebssystem: Windows 98 SE, Me, 
2000, XP Ш Sprache: Deutsch/Englisch Ш 
Registrierung: Unnötig # Version: - 


In der Demo von Empire Earth 2 
steuern Sie wahlweise Deutsche, 
Amerikaner oder Koreaner durch 
drei von insgesamt 15 verschiede- 
nen Epochen. Enthalten sind die 
Spielmodi Conquest und Territory 
Control. Damit Sie die Demo ruckel- 
frei spielen können, benötigen Sie 
einen Rechner mit 350-MHz-CPU 
(oder höher), eine 3D-Grafikkarte 
und DirectX 9.0. Die Demo befindet 
sich auf Seite 2 der DVD. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig Ё Version: - 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Mediaportal 


la Multimedia-Inhalte im Griff 


Webseite: mediaportal.sourceforge.net 


Avast 4 Home 


ТАШ Kostenloser Virenschutz 


Residenter Schutz 


— CE 
- чен Mai 


v LAM nee Nachechlenn 
м 
Normal Hoch Paie 


Тіни gerit 
шел шеп 


Anahi geput E 


Foxmail 5 


al Alternatives Mailprogramm 


Webseite: www.avast.com 


Webseite: www.jakewalk.de 


Mediaportal vereint unter einer Oberflä- 
che den Zugriff auf alle Mediadateien. 


M it Media Portal machen Sie aus dem 
heimischen PC ein Multimedia-Center. 
Dabei ist es egal, ob Sie Filme, Musik und 
Bilder oder das TV- und Radio-Programm 
wiedergeben wollen. Das Tool unterstützt 
viele DVB-T-, DVB-C- und DVB-S-Karten 
und bietet Funktionen wie Timeshifting. 
Um alle Features zu nutzen, muss Ihr PC 
mit entsprechender Hardware ausgerüstet 
sein. Eine Liste mit der geforderten Hard- 
ware finden Sie auf der Homepage. (dh) 


Virtual Dimension 


ШАП Virtueller Desktop-Manager 


Webseite: virt-dimension.sourceforge.net 


Dass Virenschutz nicht immer mit Kosten 
verbunden ist, zeigt das Tool Avast. 


D ie Home-Edition von Avast ist für 
Privatnutzer kostenlos und muss in- 
nerhalb von 60 Tagen registriert werden. Das 
Programm bietet einen kompletten Schutz 
vor Viren und schützt den Mailverkehr. 
Um stets gegen neu auftauchende Viren 
gewappnet zu sein, überprüft das Tool in 
regelmäßigen Abständen die Virensignatu- 
ren auf Updates. Dank der einfachen Bedie- 
nung lassen sich alle Einstellungen schnell 
und einfach vornehmen. (dh) 


Testdisk 5.6 


ЙАШ Partitionen wiederherstellen 


Webseite: www.cgsecurity.org 


Verwalten Sie Ihre E-Mails komfortabel 
mit der Outlook-Alternative Foxmail. 


E ine empfehlenswerte Alternative zu 
Outlook ist Foxmail, bei dem Sie nicht 
auf den gewohnten Look des Microsoft- 
Tools verzichten müssen. Das Programm 
überwacht mehrere POP3-Fächer. Vor un- 
erwünschten Werbemails schützt der inte- 
grierte Spam-Filter. Der Nachrichtenticker, 
der Sie bei Nachrichtenerhalt informiert, 
lässt sich bei Bedarf deaktivieren. Foxmail 
unterstützt auch den Im- und Export von 
Outlook-Dateien. (dh) 


Getleft 1.1.2 


{al Online-Kosten sparen 


= 
A 
a 
a 

a 
2 


Webseite: personall.iddeo.es/andresgarci 


Virtual Dimension erweitert den heimi- 
schen Desktop um zusátzliche Ebenen. 


үү as bei Linux-Usern schon längst Stan- 
dard ist, sucht man bei Windows 
vergeblich. Mit so genannten virtuellen 
Desktops lässt sich der heimische Rechner 
schneller und komfortabler verwalten. Mit 
nur einem Mausklick wechseln Sie zwi- 
schen den einzelnen Desktops hin und her. 
Dabei ist die Anzahl der virtuellen Desktops 
frei wählbar. Diese lassen sich eigenständig 
konfigurieren und mit eigenen Namen und 
Hintergrundbildern gestalten. (dh) 
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Retten Sie nach einem Systemcrash mit 
Testdisk Ihre Partitionen. 


үү enn man auf Partitionen oder gan- 
ze Festplatten nicht mehr zugreifen 
kann, hilft meist nur der Einsatz teurer 
Profi-Software. Testdisk ist eine kostenlose 
Möglichkeit, diese Daten in manchen Fäl- 
len zu retten. Sollte Windows nicht star- 
ten, kann das Tool mit einer Boot-Disk im 
DOS-Modus betrieben werden. Ebenfalls im 
Programmpaket enthalten ist Photorec, mit 
dem Sie gelöschte Bilder auf Digitalkameras 
wiederherstellen können. (dh) 


Mit Getleft laden Sie komplette Web- 
seiten auf Ihren Desktop. 


G etleft ermöglicht den Download kom- 
pletter Webseiten, die Sie dann offline 
durchsuchen können. Mit Filterfunktionen 
bestimmen Sie, welche Teile der Homepage 
gespeichert werden sollen. So lassen sich 
alle Bilder (oder deren Vorschaubilder) vom 
Download ausschließen. Um den Down- 
load-Vorgang zu beschleunigen, bestimmen 
Sie, wie tief Getleft eine Webseite durchfors- 
tet – und ob beispielsweise Links ebenfalls 
durchsucht werden. (dh) 
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SC e (bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


Wir verwenden ausschließlich Markenmainboards Б у Windows ХР Ноте zzgl. 95,- € inkl. Installation 
folgender Hersteller: ASUS, MSI, Gigabyte und DFI q Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


SAN da 
ZUSÄTZLICH ERHALTEN SIE 


BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE 


ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: 


Mit unserem Wunsch-PC Konfigurator 
kónnen Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 
Vorstellungen und Bedürfnissen schnell und 
einfach, Online selbst zusammenstellen. 


Sie móchten ein anderes Motherboard, 
mehr Arbeitsspeicher oder ein zusätzliches 
Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


i " 
`~ 


US Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der 
ar. Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 
RI zuverlässiger Handelspartner. 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


Office 2005 Privacy Protector Plus MailVirus Blocker SeeYa! 2 


Aquarium 2.0 Deluxe WinOptimizer Platinum Power UP XP Uninstaller Suite Photo Illuminator 2 CD Recording Suite 4 
(Ashampog.Edition) Suite, 


AMD Sempron 3000+ 


* Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 8xDVD-Brenner 

* Gehäuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


- Prozessor: AMD Sempron 2400+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 52xCD-Rom Benq 

- Gehäuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


Laptop Intel Centrino 1,6 Ghz 


- Auflösung: 1280x1024 
* Pixelabstand: 0.294mm x 0.294mm 
* Pixeltakt: 135Mhz 

* Farben: 16.7 Mio. 

- Auflösung: 1280x1024 

- Helligkeit: 250 cd/qm 

- Kontrast: 500:1 

- Reaktionszeit: 25ms 


+ Prozessor: Intel Centrino 1,6 GhZ 

- Display: 15* TFT XGA 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM PC333 

- Festplatte: 40GB 

+ Grafikkarte: 128MB ATI Mobility Radeon 9700 

* Laufwerke: DVD-Multibrenner inkl. Nero 

- Besonderheiten: Li-ion Akku, 3xUSB 2.0, PCMCIA, 
56k-Modem, 10/100 LAN, WLAN Intel Міпі-РСІ, 
1x IEEE 1394 


d jeder Beziehung. 
i ü ägli Vergnügen. In je 
für Ihr tägliches PC eine] | 

i eus utel. Denn wir verbinden Top-Qualität mit stets a 
ыш n zufriedenen Privat- und Unternehmenskunden. 


en. Und keinen Cent zu viel für eine zu opulente 
An kosten, die sich im Kleingedruckten 
r Mitbewerber. Sie werden staunen! 


Ihnen den optimale 


Lahoo liefert d'für ied 
I üche. Und тит J i 
кише rt im Sinne unserer viele 


i ir kalkulieren knallha DE: [ет 
ES ets nur das, was Sie tatsáchlich benóti 
Servicepakete und sonstige Zusatz 

denen unsere 


Bei uns zahlen Sie st 
Ausstattung oder für nicht erfi 
verstecken. Vergleichen Sie doch | 
Über ein Preis-Leistungsverháltnis, 


AMD Athlon XP 3000+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

« Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5хРСІ,5.1 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


orderliche : 
einmalunsere Angebote mit 


das einfach bei jedem einzelnen Modell stimmt. 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Artic Silencer 64 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ 
- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
|. Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

+ Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung-Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0,3xPCI,5.1 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


Aa 


y V 


а de 


...garantierte Qualität! 


AMD Athlon XP 3200+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3200+ Barton 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 

- Mainboard: ASUS A7N8X-X 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0,5xPCI,6 Kanal Sound, 

1xAGP8x 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


AMD Athlon 64 3200+ 


* Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

* Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

+ Anschlüsse: 6xUSB 2.0,5.1 Kanal Sound, 3xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerke: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

+ Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0,3xPCI,6.0 Kanal Sound, 
LAN, 1xPCI-Express 16x, SATA 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschádigtem und originalvet 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 07.00 - 19.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


PRAXIS: FESTPLATTEN 


Sie möchten den 
Teil der Festplatte 
vergrößern, auf 
dem Sie Windows 
installiert haben? 
Wir sagen Ihnen, wie 
Sie ohne jeglichen 
Datenverlust Parti- 
tionen verändern. 
Windows muss nicht 
einmal neu installiert 
werden. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


DVD: Partition Manager 5.9 
CD: Partition Manager 6 Demo 


uch in Zeiten von Fest- 
A platten mit weit über 200 

GByteSpeicherkapazität 
kann es vorkommen, dass man 
Partitionen „falsch“ angelegt 
hat und diese ohne Datenver- 
lust vergrößern oder verkleinern 
möchte. In solch einem Fall hilft 
oft nur ein spezielles Programm 
weiter. Doch Sie müssen jetzt 
keine 80 Euro für ein teures Tool 
ausgeben. Den Paragon Partition 
Manager 5.9 gibt es beispielswei- 
se kostenlos für Käufer der DVD- 
Ausgabe. CD-Nutzer erhalten 
immerhin eine Demoversion. 


Partition Manager 5.9 unterteilt 
Festplatten in verschiedene pri- 
märe und logische Partitionen. 
Weiterhin kann das Programm 
Partitionen generieren, duplizie- 
ren, kopieren, neu dimensionie- 
ren, umwandeln und das Datei- 
system je nach vorgesehenem 


Zweck mit FAT16, FAT32, NTFS, 
Linux Ext2/3, Linux Swap und 
ReiserFS formatieren. Der Clou 
von Partition Manager 5.9 ist 
allerdings, dass Sie vorhandene 
Partitionen ohne Datenverlust 


verkleinern oder vergrößern 
können. Mit der Demo-Version 
des Partition Managers 6.0 auf 
CD können Sie alle Funktionen 
der aktuellen Verkaufsversion 
ausprobieren, aber nicht auf vor- 
handene Laufwerke anwenden. 


»» TIPP 1: Installation 


men Sie eine E-Mail mit der Se- 
riennummer zugesandt. Starten 
Sie nun die Installationsroutine 
von unserer Heft-DVD und geben 
Sie wáhrend des Setups Ihren Na- 
men und die per E-Mail erhaltene 
Seriennummer ein. Nach der er- 
folgreichen Installation finden Sie 
den Paragon Partition Manager 
5.9 unter „Start“ – , Programme" 
- „Paragon Partitionmanager 5.9” 
= „Partitionmanager”. 


»» TIPP 2: Rettungsmedien für 
den Notfall erstellen 


Bevor Sie die Installation des 
Paragon Partition Manager 5.9 
starten, müssen Sie eine Serien- 
nummer anfordern. Rufen Sie 
dazu den WEBCODE 237] bezie- 
hungsweise die Webseite http:/ / 
registrierung.paragon.ag/pm59 

auf und geben Sie Ihre E-Mail- 
Adresse und Ihren Namen ein. 
Wenige Sekunden später bekom- 


Sollte Ihr Betriebssystem nicht 
mehr starten, kónnen Sie mit 
einer Notfalldiskette trotzdem 
Änderungen an den Partitionen 
vornehmen. Dazu benötigen Sie 
eine Bootdiskette mit den Date- 
ien io.sys, msdos.sys, command. 
com, himem.sys und ramdrive. 
sys. Solch eine Diskette können 
Sie nur unter Windows 95, 98 und 


Laufwerksgröße ändern 


Me erstellen oder unter www. 
bootdisk.com herunterladen. 
Sobald Sie eine Diskette mit den 
notwendigen Dateien eingelegt 
haben, starten Sie unter „Start“ 
= , Programme" – „Paragon Par- 
titionmanager 5.9" den Assisten- 
ten ,Floppy Build Wizard" und 
wählen im ersten Dialog die Dis- 
kettenart aus. Befolgen Sie dann 
die Bildschirmanweisungen. 


Die Notfalldiskette von Paragon 
hat einige Nachteile: Sie benó- 
tigen ein Diskettenlaufwerk 
(Floppy) und die DOS-Version 
des Partitionmanagers kann 
keine NTFS-Dateisysteme ver- 
walten. Die Möglichkeit einer 
Rettungs-CD bietet Paragon erst 
ab Version 6.0. Doch PCG Hard- 
ware hat auch eine praktikable 
Lösung für den Partition Mana- 
ger 5.9 gefunden (siehe nächster 


Tipp). 


Quelle: Seagate 


Partition NTFS FAT32/16 DOS 
WAS Abschnitt einer softwaregesteuer- | Microsoft-Dateisystem für Win- File Allocation Table 16/32 Bit; Disk Operating System; ist ein Be- 
IST? ten Unterteilung einer Festplatte; dows NT, 2000 und XP; ermög- Dateisysteme für Windows 95, 98 triebssystem; wird meist mit MS- 


wird als Laufwerk angezeigt licht u. a. Dateiverschlüsselung und Me DOS in Verbindung gebracht 
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FESTPLATTEN 


PRAXIS ES 


>> TIPP 3: Notfall-CD brennen 
und ausprobieren 

Nachdem Sie den Partition Ma- 
nager 5.9 installiert haben, star- 
ten Sie von der DVD das geniale 
Tool Barts PE Builder. Damit 
erstellen Sie ein abgespecktes 
Windows auf einer bootbaren 
CD. Kopieren Sie als Erstes Ihre 
Windows-XP-CD auf die Fest- 
platte und geben Sie im PE Buil- 
der unter „Source:” den Pfad 
zu den Dateien an. Unter „Cus- 
tom:^ binden Sie nun den Parti- 
tion Manager 5.9 ein, geben Sie 
dazu den Ordner an, in dem der 
Partition Manager installiert ist 
(Beispiel: C:\Programme\Parti- 
tionmanager 5.9). 


Im Bereich „ISO/CD“ setzen Sie 
einen Haken bei „Burn to СЮ“ 
und wählen unter ,Device:^ 
Ihren CD-/DVD-Brenner aus. 
Sobald die CD fertig ist, kón- 
nen Sie sie ausprobieren und 
davon booten. Dazu müssen 
Sie die Bootreihenfolge im BIOS 
entsprechend anpassen. Ist das 
Mini-Windows geladen, klicken 
Sie auf ,Go" - „Programs” - 
„А43 File Management Utility“. 
Óffnen Sie mit dem Dateimana- 
ger dann über ,BartBE (X:)" - 
„WINPM“ - „WINPM.EXE” den 
Partition Manager. Nun können 
Sie gegebenfalls Änderungen an 
der Festplatte vornehmen. 


»» TIPP 4: Partitionsgrößen 
unter Windows verándern 
Starten die den Paragon Parti- 
tion Manager 5.9 und Klicken 
Sie zunächst die Partition mit 
der rechten Maustaste an, die 
Sie verkleinern möchten. Wäh- 
len Sie dann im erscheinenden 
Kontextmenü „Größe ändern 
“ aus. Nun können Sie ent- 
weder mit der Maus den Bal- 
ken entsprechend verschieben 
oder Sie geben die gewünschten 
Werte direkt ein. Achten Sie bei 
der Eingabe der neuen Größe 
darauf, ob der Speicher am An- 
fang der Partition oder am Ende 
entnommen wird. Möchten Sie 
später den gewonnenen Spei- 
cherplatz einem anderem Lauf- 
werk der Festplatte zuordnen, 
sollte diese an den freien Platz 
grenzen. Wo der Speicherplatz 
gewonnen werden soll, bestim- 
men Sie über „Freier Speicher- 
platz davor: beziehungsweise 
„Freier Speicherplatz dahinter:". 
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Die Partition kann nur so weit 
verkleinert werden, bis der freie 
Speicherplatz aufgebraucht ist. 
Bereiche mit Dateien sollen auf 
diese Weise geschützt werden. 
Schließen Sie den Vorgang mit 
„ОК“ ab. Klicken Sie dann die 
Partition mit der rechten Maus- 
taste an, der Sie den freien Spei- 
cherplatz zuweisen móchten. 
Über „Größe ändern ...^ weisen 
Sie den freien Speicher der ge- 
wählten Partition zu. 


Die Änderungen werden erst 
wirksam, wenn Sie im Menü 
„Ausführen“ anklicken. In selte- 
nen Fällen muss Windows dazu 
neu starten. Der Partitionmana- 
ger führt dann die Änderungen 
während des Bootens aus. 


»» TIPP 5: Partitionen erstellen 


Sie haben eine neue Festplatte 
eingebaut und möchten diese in 
Laufwerke aufteilen? Drücken 
Sie die Tastkombination „Alt” 
plus „N” und geben Sie die Grö- 
ße der neuen Partition an. Dies 
können Sie per Maus oder durch 
Direkteingabe der Größe tun. 
Unter „Partition erstellen als:” 
müssen Sie auswählen, ob Sie 
eine primäre oder erweiterte Par- 
tition erstellen möchten. Hinweis: 
Windows XP kann problemlos 
mit mehreren Primärpartitionen 
umgehen. Windows 98 hingegen 
erkennt pro Festplatte nur eine 
Primärpartition an. Wir empfeh- 
len Ihnen, für Teile mit Betriebs- 
systemen „Primär” und für reine 
Datenpartitionen „Erweitert” 
auszuwählen. 


Mit „ОК“ kommen Sie in den 
nächsten Dialog. Hier müssen 
Sie das Dateisystem wählen: 
Wenn Sie nur Windows 2000 
oder XP einsetzen, ist ,, NTFS" 
die richtige Wahl. Soll das neue 
Laufwerk von Windows 98 oder 
Me gelesen werden, müssen Sie 
,FAT32" auswählen. Erst mit 
dem Klick auf „Ausführen“ 
wird die Partition erstellt. An- 
schließend müssen Sie das neue 
Laufwerk abermals mit der rech- 
ten Maustaste anwählen und im 
Kontextmenü „Zuordnen” an- 
klicken. Weisen Sie im erschei- 
nenden Dialogfeld der neuen 
Partition einen Laufwerksbuch- 
staben zu und schließen Sie mit 
„OK“ den Vorgang ab. | 

MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Partitionsgröße verändern 


H Partition verkleinern 


Hauptmenü: Klicken Sie den Teil der Festplatte mit der rechten Maustas- 
te an, den Sie verkleinern möchten, und wählen Sie „Größe ..." aus. 


А Neue Größe bestimmen 
Von primär Partition O "Е" (Festplatte 1) die Größe ander... KE 


| FE NIFS 


Freier Speicherplatz davor 0 - vonÜ MB bis 41759 MB 
37015 = von 8248 MB bis 50007 MB 


Ändern-Dialog: Sie können die Größe entweder mit der Maus oder durch 
die direkte Eingabe von Zahlen ändern. 


H Freien Teil der Festplatten verwenden 


Neue Größe 


Frame Spmschenpintt den 0 J mie ы 


tinn ce 1H 2 ef bei 
(—X— H ` 2 мома Pi 


7 heur Patton beren 
LS 1 а | 


Neue Partition: In dem freigegebenen Speicherplatz lässt sich beispiels- 
weise eine neue Partition (Laufwerk) erstellen. 


Freien Speicher einer Partition zuteilen 


H^ . h— — . 


von D МВ bis 124269 MB 
von54 MB bis 124323 MB 


Freier Speicherplatz davor 


111333 ij 


Freier Speicherplatz dahinter 10 zi vonÜ MB bis 124263 MB 


‚Änderungen anzeigen auf: v 


Neue Große 


Partitionen vor den Änderungen 


Seen Be 


Partitionen nach den Änderungen 
Ware -—-—-- ——— s e] 
] 


1 Von primär Partition D "F" (Festplatte 1) de Größe andem/Verschieben 
2 Von primär Partition 2 "G" (Festplatte 1) die Größe àndem/Verschieben 


Speicherplatz: Möchten Sie kein neues Laufwerk erstellen, weisen Sie 
den freien Speicher einer bereits vorhandenen Partition zu. 
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PRAXIS: VGA-TIPPS 


ИЗ) Grafikkarte richtig übertakten 


Forceware 


Der Test kant bei den gewählten Taktfrea. nicht durchgeführt werden, Verningeen Se die Einst. und versuchen Sie 


«етпел. 
( Ж J 


Fehlermeldung: Das Übertakten einer Geforce-Grafikkarte über die 
Forceware ist nicht immer problemlos möglich. 


Powerstrip 


SS NVIDIA GeForce 6600 GT 


Gr cipe Toit 


f El Enable vertical syne (Орг) ^ 
SM T^ Gite tant em mipmap terno (Oper) 
Speicher- Takt F Doble vertical sync (Direct30) ~ 
120 MHz 
WICHTIG! Diese Registry-Parameter arbeiten 
(EA 1 evertuel richt mt Geng. oder Hersteller Treibern. 
Метт Chip- / Spescher-Taht 
[7] Desktiviere Unterstützung für Treber-Optionen 
(x) Deaktrwere Fhesskemma-Gensugker 
ÜDeaktiviere Takt-Einsteungen 


„m Erweitertes Speicher-Taning 
Ф d Lm 3 


Tool: Powerstrip unterstützt viele Grafikchips und ermöglicht bei nahezu 
allen Grafikkarten ein problemloses Übertakten (Alternative: Riva Tuner). 


Core temperature, "C 


Ambient temperature, °C & 


CH 
emo mulu 


Riva Tuner: Mit dem Riva Tuner kónnen Sie die GPU- und Umgebungstemperatur 
bei sehr vielen Radeon-Beschleunigern auslesen. 


Standard Settings 


Anisotropic Filtering 


CATALYST" ALL 

Mipmap detail level 
TRUFORM'?" 

able SMARTSHADER™ Effects 
Rotate display 4 Wait For vertical referesh 


Set desktop areato № , Y 
Direct3D Settings 


OpenGL Settings 


Ati-Icon: Mit wenigen Mausklicks können Sie über die Taskleiste alle wichtigen 
Treibereinstellungen ändern. Ein Rechtsklick auf das Ati-Logo genügt. 
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Grafikkarten-Tip 


TREIBER: Tipps für Ati- und 
Nvidia-Grafikkarten 


Grafikkarten und Treiber 
bieten viele nützliche Funk- 
tionen, wenn der Anwender 
diese zu nutzen weiß. PCG 
Hardware verrät neue Tipps 
für Ati- und Nvidia-Karten. 


W arum Sie Nvidia-Karten 

nicht über den Treiber 
übertakten sollten und wie Sie 
bei fast allen Radeon-Karten die 
GPU-Temperatur auslesen kón- 
nen, erfahren Sie hier. 


> Ati: Schnelle Menüführung 


Wer bislang die Installation des 
Catalyst-Treibers inklusive des 
trágen Catalyst Control Center 
gescheut hat, darf aufatmen. Al- 
le wichtigen Einstellungen wie 
Anti-Aliasing oder anisotrope 
Filterung kónnen Sie nun auch 
über ein Ati-Icon in der Start- 
leiste von Windows steuern. 
Klicken Sie dazu mit der rech- 
ten Maustaste auf das Ati-Sym- 
bol und klicken Sie sich durch 
die Menüstruktur (z. B. „1. on 
RADEON Series - 3D Settings 
— Wait for vertical refresh"). 


>> VGA-Temperatur auslesen 


Nur die wenigsten Radeon-Gra- 
fikkarten unterstützen Over- 
drive und zeigen somit im Cata- 
lyst-Menü die GPU-Temperatur 
an. Dennoch haben die meisten 
Grafikkartenhersteller einen 
Temperatursensor verbaut. Mit- 
hilfe des Riva Tuners (auf Heft- 
CD/DVD) kónnen Sie die GPU- 
und Umgebungstemperatur bei 


Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
auslesen. Wáhlen Sie dazu im 
Bereich ,Target adapter" den 
Punkt , Customize" aus und kli- 
cken Sie auf das Symbol „Hard- 
ware monitoring“. Ein Verlauf 
zeigt die Temperatur über einen 
längeren Zeitraum an. So kön- 
nen Sie beispielsweise den Riva 
Tuner im Hintergrund laufen 
lassen und mit einer 3D-Anwen- 
dung herausfinden, wie hoch 
die Temperatur unter Volllast 
maximal ansteigt. 


»» Über Forceware übertakten? 


Nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks erscheint in der 
Forceware von Nvidia das Me- 
nü „Taktfrequenz-Einstellun- 
gen”. Hier können Sie Chip und 
Speicher übertakten. Allerdings 
eignet sich der Nvidia-Treiber 
nur bedingt zum Übertakten. 
Grund: Bei zahlreichen Grafik- 
karten erscheint bereits nach 
einer minimalen Anhebung der 
Taktfrequenz eine Fehlermel- 
dung, sobald Sie auf „Änderun- 
gen testen” klicken. Ein etwas 
fehlerhafter Schutzmechanis- 
mus sorgt hier dafür, dass die 
Karte durch Overclocking nicht 
beschädigt wird. Unter Umstän- 
den wird dabei auch die Bild- 
wiederholfrequenz auf 60 Hertz 
gesetzt. Probleme beim Über- 
takten können Sie vermeiden, 
indem Sie die Software Power- 
strip verwenden (Download: 
www.entechtaiwan.com/util/ 
ps.shtm). (dw) 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS ERE 


TREIBERTEST: Ati Catalyst 5.3 
und Nvidia Forceware 71.84 


Sowohl Ati als auch Nvidia 
haben neue Grafikkarten- 
treiber veróffentlicht. PCG 
Hardware hat sich die neuen 
Treiber angeschaut. 


W as sich mit dem Cata- 
lyst 5.3 getan hat und in 
welchen Spielen die Forceware 
71.84 die Performance im SLI- 
Betrieb drastisch erhóht, erfah- 
ren Sie in unserem Treibertest. 


»» Forceware 71.84 


Nach über vier Monaten veróf- 
fentlicht Nvidia mit der Force- 
ware 71.84 einen neuen, stark 
überarbeiteten Grafikkartentrei- 
ber mit WHOL-Zertifizierung. 
Der Treiber unterstützt nun 
auch 6200-Karten mit der Turbo- 
Cache-Technologie. Zudem sol- 
len neue Purevideo-Funktionen 
die HDTV-Wiedergabe verbes- 
sern. Die neue Forceware-Versi- 
on ist auch für die 64-Bit-Versi- 
on von Windows XP verfügbar. 
Damit ist Nvidia der erste Gra- 
fikkartenhersteller, der einen 
Treiber mit 64-Bit-Architektur 
anbietet. Laut Nvidia sind mit 
dem neuen Treiber im SLI-Be- 
trieb erhebliche Leistungssteige- 
rungen móglich. Das bestátigen 
auch Benchmarks mit Half-Life 2 
und Need for Speed Underground 
2. Hier konnte die Performance 
im Vergleich zur Treiberversi- 
on 66.93 um bis zu 52 Prozent 
gesteigert werden. Wer Far Cry 
(dt.) spielt, sollte bei der Force- 
ware 66.93 bleiben, da die neue 
Treiberversion bei unserem Test 
zu einem Leistungsverlust von 
17 bis 38 Prozent führte. 


»» SLI-Profile erstellen 


Ohne Tools wie Nhancer kón- 
nen Sie nun auch direkt über die 
Forceware relativ komfortabel 
SLI-Profile anlegen. Damit kón- 
nen neue oder alte Spiele ohne 
SLI-Zertifizierung durch den 
Einsatz von zwei Grafikkarten 
beschleunigt werden. Rufen Sie 
dazu die Registerkarte „Leis- 
tungs- & Qualitätseinstellun- 
gen” auf und klicken Sie auf 
den Button „Profil hinzufügen”. 
Anschließend geben Sie den 
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Namen des Spiels ein, klicken 
auf „Durchsuchen“ und wählen 
die Exe-Datei des gewünschten 
Spiels aus. Nun erscheint bei 
„Zugewiesene Anwendung” 
der Name der Datei. Setzen Sie 
bei der entsprechenden Datei 
einen Haken und bestätigen Sie 
mit „OK“. Wählen Sie anschlie- 
ßend bei „Aktives Profil“ das er- 
stellte Profil aus und aktivieren 
Sie die Option „Erweiterte Ein- 
stellungen anzeigen“. Bei „SLI- 
Rendering-Modus” können Sie 
nun den SLI-Modus aktivieren 
(siehe Screenshot rechts). 


»» Gefährlicher Forceware-Bug 


Ein noch unbekanntes Problem 
führt dazu, dass die GPU-Tem- 
peratur mit der neuen Forceware 
71.84 gegenüber der Treiber- 
version 66.93 deutlich ansteigt. 
Mit einer 6800-GT-Testkarte in 
AGP-Bauform haben wir in der 
Registerkarte „Temperaturein- 
stellungen“ unter Windows eine 
Temperatur von 67 Grad Celsius 
gemessen. Mit der alten Treiber- 
version waren es nur 56 Grad 
Celsius. Dass es sich dabei nicht 
nur um einen Softwarefehler 
bzw. eine fehlerhafte Ausgabe 
der Temperatur in der Forceware 
handelt, bewiesen unsere Tests 
mit einem externen Messfühler. 
Mit der Treiberversion 71.84 ha- 
ben wir auf der Platine 40 Grad 
Celsius gemessen, während die 
Temperatur mit der Forceware 
66.93 nur bei 33,7 Grad lag. Da- 
her empfehlen wir Ihnen vor al- 
lem bei passiven Kühllösungen, 
die Forceware 71.84 zu meiden. 


> Catalyst 5.3 


Radeon-Besitzer, die mit dem 
Catalyst 5.3 eine Performance- 
steigerung erwarten, werden 
enttäuscht. Alle Benchmark-Er- 
gebnisse liegen im Rahmen der 
Messungenauigkeit. Dafür hat 
der neue Ati-Treiber Neuerun- 
gen zu bieten. Neben Overdrive 
4 unterstützt der Catalyst 5.3 die 
OpenGL-Version 2.0. Leider un- 
terstützen nur wenige Radeon- 
Karten Overdrive, obwohl bei 
vielen Karten ein Temperatur- 
sensor verbaut wurde. (dw) 


Cur 


44 


rent 


Temperature: 


SE 


Graphics Processor Status 7 


Overdrive 
Level: 


479MHz 


Graphics Memory Status 7 


Overdrive 
Level: 


527MHz 
— 


Ati: Obwohl Ati angibt, dass mit der neuen Overdrive-Version Chip und Speicher 
manuell übertaktet werden können, war das in unserem Test nicht möglich. 


Anwendung: 


Aktıves Fror: 


ground.exe (Test) 


EN [Test А 


Einstellungen für Test 


Einstellungen Wert: e^ 
[ | Optimierung des anisotronen М in 
[/] SLI-Rendering-Modus SLI Multi-GPLI-R en. ята) 
Чап аас te м 
Erweiterte Einstellungen anzeigen 
Multi-GPU-Rendering-Modus wählen: 
SLI Multi-GPU-Rendering v 


SLI Multi-GPU-Rendering 
SLI Single-GPU-Rendering 


SLI: Falls die über 70 SLI-Profile von Nvidia nicht ausreichen, können Sie für 
neue Spiele selbst Profile anlegen und somit von SLI profitieren. 


И Аа АЧЕЙ Forceware-Vergleich (SLI-System) 


Treiberversion 66.93 71.84 

1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 521 Fps 38,3 fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demol) 57 Fps 574 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 41,5 Fps 48,5 Fps 

Need for Speed Underground 2 Demo | 33,6 Fps 50 Fps 

1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 391 Fps 339 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 396 Fps 39,6 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 244 Fps 30,3 Fps 

Need for Speed Underground 2 Demo | 23 Fps 35 Fps 

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, 2x Geforce 6600 GT, WinXP 5Р2 

Nvidia hat nun auch für Need for Speed Underground 2 ein SLI-Profil erstellt, wodurch die Leistung mit der 
reiberversion 71.04 drastisch ansteigt. Für Far Cry (dL) ist die neue Treiberversion dagegen nicht geeignet. 


ja IL € Catalyst-Vergleich 


Treiberversion Cat. 5.2 Cat. 5.3 

1.024x768, 2x AA/A:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 81,8 Fps 80,8 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (бето) 71,8 Fps 129 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 194 Fps 79,4 Fps 

1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Außenlevel) 49,2 Fps 493 fps 

Doom 3 1.0.1282 (ето) 37,4 Fps 37,5 Fps 

Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) 621 Fps 622 Fps 

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800 XL, WinXP SP2 

Ati konnte mit dem Catalyst 5.3 die Performance nicht steigern. Stattdessen hat sich der Chipsatzhersteller 
auf die Behebung von Kompatibilitätsproblemen mit Spielen wie Pacific Fighters und Thief 3 konzentriert. 
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ШШ PRAXIS 


VGA-TIPPS 


уа нө] Bildqualität bei World of Warcraft 


LE Kantenglättung oder Leuchteffekt? 
E Ati 9800 Pro MLeuchteffekt ап И Fps: 57 | M Ati 9800 Pro И 4x AA M Fps: 58 
7 


Glow: Ist der Vollbild-Leuchteffekt (links) aktiviert, wird die Umgebung 
realistisch beleuchtet. Dafür lässt sich keine Kantenglättung anschalten. 


А Einstellungsmenü 


Grafik-Optionen: Kantenglättung funktioniert nur, wenn Sie diese beiden 
Optionen abschalten. Zudem brauchen Sie aktuelle Grafikkarten-Treiber. 


ЧИЗ. Bildqualität aktueller Spiele 


LE Act of War 
E Ati 9800 Pro И 4х АА B Fps: 20 


И Nvidia 6600 GT И kein AA И Fps: 25 


Anti-Aliasing: Kantenglättung funktioniert derzeit nur bei Ati-Karten. Die 
Radeon 9800 Pro erzielt mit 4x AA gerade noch spielbare Ergebnisse. 


YA Brothers in Arms 


И Nvidia 6600 6T И 8:1 АЕ И Ер: 35 M Ati X800 XT-PE Ш kein AF Ш Fps: 37 


Nvidia-Vorteil: Die 6600 GT ist bei der Testversion mit 8:1 anisotroper Fil- 
terung fast so schnell wie eine X800 XT-PE ohne den aufwendigen Filter. 
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SPIELE-CHECK: Beste Bildqua- 
lität bei World of Warcraft 


Der aufwendige Leuchteffekt 
von WoW lässt sich nicht 
gleichzeitig mit Kanten- 
glättung aktivieren. 


B lizzards Zeitkiller stellt 
eher moderate Anforde- 
rungen an die Grafikkarte. Wer 
mit einer schnellen Pixel-Platine 
ab Radeon 9800 XT oder Geforce 
FX 5900 Ultra die überschüssige 
Leistung in eine bessere Bild- 
qualität investieren will, steht 
vor der Qual der Wahl. Grund: 
Kantenglättung funktioniert 
nur, wenn der „Vollbild-Leucht- 
effekt“ im Spielemenü abge- 
schaltet ist — egal ob Sie eine 
Nvidia- oder eine Ati-Karte ver- 
wenden. Auch der Grafikeffekt 
im Geist-Modus (Todeseffekt) 
deaktiviert das Anti-Aliasing 
automatisch. Wer also gerne 
mit Kantenglättung spielt, muss 
diese beiden Optionen abschal- 


ten. Mit einer Radeon 9800 Pro 
ist praktisch kein Leistungsun- 
terschied zwischen vierfacher 
Kantenglättung und aktivier- 
tem Leuchteffekt erkennbar. 
Welche Einstellung Sie wählen, 
ist daher Geschmackssache. 
Zudem wird in verschiedenen 
Foren berichtet, dass Anti-Alias- 
ing bei manchen Forceware- 
Beta-Treibern der 71ег-Кеіһе 
nicht funktioniert. Installieren 
Sie daher die aktuellen Treiber 
von unserer Heft-CD/DVD. 


>> Nicht unterstützte Karten 


Auch wenn das Online-Rollen- 
spiel nur geringe Anforderun- 
gen an die Grafikkarte stellt, 
läuft WoW nicht mit jedem 
Modell. Bei einer Kyro-2-Karte 
treten Bildfehler auf. Die Ge- 
force 256 oder Intels Extreme 
Graphics werden gar nicht erst 
unterstützt. (Ят) 


SPIELE-CHECK: Ati- und 
Nvidia-Karten im Praxistest 


Act of War und Brothers in 
Arms offerieren bei Ati- und 
Nvidia-Karten deutliche Leis- 
tungsunterschiede. 


W ie schlagen sich aktuelle 

Nvidia- und Ati-Karten 
bei Brothers in Arms und Act 
of War? 


»» Act of War 


Die Bildqualitát von Radeon- 
und Geforce-Karten ist bei Ata- 
ris Kriegssimulation identisch, 
Unterschiede gibt es jedoch bei 
der Performance: Unser Test- 
muster lief mit Ati-Platinen 
grundsátzlich schneller. Zudem 
ließ sich bei Nvidia-Karten kei- 
ne Kantengláttung aktivieren 
— das Spiel stürzte bereits bei 
den Ladesequenzen ab. Auch 
mit Radeon-Modellen müssen 
Sie einige Tricks anwenden: 
Wählen Sie zunächst im Menü 
bei ,Mauszeiger" ,klein" aus, 


ansonsten treten Bildfehler auf. 
Außerdem wird die Kantenglät- 
tung selbststándig deaktiviert, 
sobald Sie eine hóhere Aufló- 
sung als 1.024x768 wáhlen. 


»» Brothers in Arms 


Auch der Weltkriegs-Shooter 
sieht bei Ati- und Nvidia-Karten 
gleich aus, láuft in der vorlie- 
genden Testversion jedoch mit 
Geforce-Modellen schneller - bei 
der Verkaufsversion kann sich 
das noch ändern. Kantenglät- 
tung ließ sich nicht aktivieren, 
dafür funktionierte anisotrope 
Filterung. Wenn Sie diese nicht 
im Treiber, sondern ausschließ- 
lich im Spiel aktivieren wollen, 
öffnen Sie die Datei ,bia.ini^ 
und tauschen bei „LevelofAni- 
sotropy-1" die Ziffer gegen den 
gewünschten Wert wie „4“ oder 
„8“ aus. Speichern Sie danach 
ab und versehen Sie die Datei 
mit einem Schreibschutz. (dm) 
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HARDWARE SOFTWARE 


Breitband-Router inkl. Printserver 


USR848000A 


Leistungsstarker 4-Port Router für kleine Netzwerke. 


* vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

* parellele Druckerschnittstelle für integrierten 
Druckserver 

* integrierte Firewall 


Breitband-Router 
USR848003 


Leistungsstarker 4-Port Router für kleine Netzwerke. 
* vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

* Internetzugang für bis zu 253 User 

* integrierte Firewall 


Wireless Starter Kit 


USR805452 


Setzen Sie auf maximales Tempo! Mit Geschwindigkeiten von bis zu 

125 MBit/s, einer verbesserten 802.11g/b-Kompatibilitát sowie überzeugenden 
Sicherheitsmerkmalen ist das Wireless Starter Kit USR8054% die perfekte 
Kombination für den Aufbau kabelloser Hochgeschwindigkeitsverbindungen. 


Wireless LAN-Adapter Bestehend aus einem Wireless Router mit integriertem Access Point und 
USR805410/USR8050416 4-Port-Ethernet-Switch sowie einer separaten PC Card für Notebooks. 
Die schnellen Wireless Turbo Karten für Notebook я i 

oder PC - bis zu 125 MBit/s Wireless LAN mit Wireless Turbo Access Point & Router (USR808054) 

kompatiblen U.S. ROBOTICS Komponenten. * max. 125 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) 

e тах. 54 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) * vier 10/100 Mbit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 

* Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA * ein 10/100 Mbit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 

Linger * Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA 


* MAC Adressauthentifizierung 
* integrierte Firewall 


Wireless Turbo PC Card (USR805410) 
e max. 125 MBit/s W-LAN (IEEE 802.11b/g) 
* Verschlüsselung: WEP 64/128/256 Bit, WPA 
* niedriger Stromverbrauch 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 182-183 
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PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


DD Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 


Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* | Download/CD/DVD 
CET Abit А68 2.0 Auf Heft-CD/DVD 
KET Abit Fatality AABXE 3 Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT 28 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A7N8X-E Deluxe 013 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Asus A8N-SLI Deluxe 006 Auf Heft-CD/DVD 
Asus A8V Deluxe 009 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus A8V-E Deluxe 003 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8V SE Deluxe 005 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus K8V-X 007 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P46DI 003 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Asus P5AD2 Premium 010 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus P5AD2-E Deluxe 0204 Auf Heft-CD/DVD 
BE Asus P5AD2-E Premium 004 Auf Heft-CD/DVD 
ESO DFI Lanparty UT NFA SLD |1310 Auf Heft-CD/DVD 
CEY DFI Lanparty UT NFA Ultra-D | 3.10 Auf Heft-CD/DVD 
EET Gigabyte K8N Ultra-9 F2 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNSNXP-939 FB Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNXP-9 F4 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte K8NXP-SLI F6 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI КМ Neo2 Platinum 4 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI K8N Neo4 Platinum Л Auf Heft-CD/DVD 
ECET MSI RS480M2 32 Auf Heft-CD/DVD 
REAT MSI RX480M2 3.2 Auf Heft-CD/DVD 


* Stand: 15. März 2005 


E Geháuse-USB-Ports mit dem Mainboard verbinden 


Stecker 2 


USB-Frontports: Die vier einzelnen Stecker werden gemäß der Farbcodierung 
auf das Mainboard gesteckt. Der Pin rechts oben bleibt dabei frei. 
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Infrastruktur-Tipps 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Asus-RAID-Treiber 5.06 
- BIOS 1006 für A8N-SLI Deluxe 
- Diverse BIOS-Versionen 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


| n der letzten Ausgabe be- 
richteten wir in den Infra- 
tipps über Stabilitätsprobleme 
des Nforce4-SLI-Mainboards 
Asus A8N-SLI Deluxe. Jetzt sind 
neue BIOS-Updates verfügbar. 
Hat Asus die Probleme in den 
Griff bekommen? 


>> TIPP 1: Asus A8N-SLI Deluxe: 
Stabilitätsproblem behoben 


Bislang war es so: Wenn eine 
oder mehrere Geforce-Grafik- 
karten auf dem Asus A8N-SLI 
Deluxe eingesetzt wurden und 
die BIOS-Versionen 1002 oder 
1003 aufgespielt waren, traten 
häufiger Abstürze auf. Asus hat 
auf das Problem reagiert und die 
verbesserte Version 1006 veröf- 
fentlicht (auf Heft-CD/-DVD). 
Trotz ausführlicher Belastungs- 
tests stürzt unser Testsystem 
mit der neuen Version nicht ab. 
Einen Wermutstropfen gibt es 
jedoch: Nach dem Update funk- 
tioniert die VGA-Lüftersteue- 
rung unserer Geforce 6800 Ultra 
(Nvidia-Referenzkarte) mit dem 
A8N-SLU Deluxe nicht mehr. 
Der Lüfter dreht auch im 2D- 
Betrieb mit voller Kraft, was 
den Lármpegel deutlich erhóht. 
Wenn Sie Ihre Ohren schonen 
wollen, sollten Sie weiterhin bei 
der BIOS-Version 1001 bleiben. 


»» TIPP 2: Geháuse-USB-Ports 
mit dem Mainboard verbinden 
Jedes zweite PC-Gehäuse bietet 
an der Vorderseite praktische 
USB-Anschlüsse. Da die USB- 
Verbindungskabel meist nicht in 
einem kompakten Stecker zu- 
sammengefasst sind, ist auf den 
ersten Blick nicht klar, welches 
Kabel wo angeschlossen werden 
muss. Die Reihenfolge ist aber 
immer wie folgt: 


H Schwarz: Ground 
Е Grün: Dataline+ 
H Weiß: Dataline- 
H Rot: Power (VCC) 


USB-Header bieten jedoch ins- 
gesamt neun Pins (siehe Bild). 
Pin Nummer 9 ist zwar vorhan- 
den, elektrisch aber nicht ange- 
schlossen und dient genau wie 
der fehlende zehnte Pin nur zur 
Orientierung beim Anschluss 
(Kodierpin). 


> TIPP 3: Temperatur auf 
Nforce2-Systemen senken 
Nicht nur Topprozessoren ha- 
ben mit Temperaturproblemen 
zu kämpfen, vor allem betagte 
Athlon-XP-CPUs leiden unter 
Hitzewallungen. Um dem ent- 
gegenzuwirken, hat AMD be- 
reits vor Jahren im Athlon XP 
Kühlmechanismen integriert. 
Hier die beiden für Desktop- 
Prozessoren wichtigsten Modi: 


HCH CPU arbeitet 
Е С1: HALT-Modus 
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TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


СО ist der normale Arbeitszu- 
stand von Prozessoren. Bei C1 
dagegen wird die CPU in ei- 
nen HALT-Modus versetzt, der 
Strom spart und weniger Ab- 
wärme erzeugt. Allerdings sind 
die meisten Mainboards her- 
stellerseitig so eingestellt, dass 
der C1-Modus nicht aktiviert 
werden kann. Warum? Der Ath- 
lon XP kann bis zu 30-mal pro 
Sekunde zwischen СО und C1 
wechseln. Dabei wird auch das 
Netzteil stark beansprucht, was 
bei minderwertigen Geräten 
zum Ausfall führen kónnte. Aus 
Sicherheitsgründen haben viele 
Mainboard-Hersteller deshalb 
diese Funktion deaktiviert. 


Es gibt aber einen inoffiziellen 
Patch, mit dem Sie den C1-Mo- 
dus auf Nforce2-Mainboards 
reaktivieren können. Unsere 
Tests auf dem Abit AN7 ha- 
ben gezeigt, dass die Tempe- 
ratur im CPU-Leerlauf um bis 
zu 6° Celsius fällt! Zudem soll- 
ten hochwertige Netzteile mit 
der häufigen Veränderung der 
Spannung kein Problem haben. 
Ein Restrisiko bleibt natürlich 
immer bestehen. Den Patch be- 
kommen Sie auf der Webseite 
www.ngohq.com. Starten Sie 
nach dem Download die Exe- 
Datei und folgen Sie den Instal- 
lationsanweisungen. 


»» TIPP 4: MSI: Probleme mit 
dem Onboard-Sound 

Das MSI-Mainboard K8N Dia- 
mond (Nforce4 SLI) bietet einen 
Creative-Soundchip mit Dolby- 
Digital-Unterstützung. Wie sich 
herausgestellt hat, funktioniert 
der Soundchip nicht mit jedem 
Netzteil. Bei Geráten ohne Mi- 
nus-5-Volt-Leitung, ist der Ton 
entweder nur sehr leise oder gar 
nicht zu hóren. MSI hat das Pro- 
blem erkannt und den Fehler bei 
allen Mainboards behoben, die 
nach dem 13.01.2005 produziert 
wurden. Die älteren Exemplare 
überholt MSI kostenlos, sodass 
der Sound mit allen Netztei- 
len fehlerfrei arbeitet. Falls der 
Soundchip bei Ihnen nicht funk- 
tioniert, schicken Sie Ihre Plati- 
ne an folgende Adresse: 


MSI Technology GmbH 
Abteilung RMA 
Hanauer Landstraße 318 
60314 Frankfurt am Main 
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»» TIPP 5: Nforce4: Chipsatz- 
kühlung optimieren 


Da der Nforce4 unter Last sehr 
heiß wird und der Chipsatz sich 
meist direkt hinter dem oder 
den PCI-Express-x16-Slot(s) be- 
findet, setzen die meisten Main- 
board-Hersteller auf flache und 
lautstarke Lüfter. Flach deshalb, 
weil Grafikkarten der 6800er- 
Serien über die Chips hinausra- 
gen und hohe Kühlkórper den 
Einbau einer solchen Grafik- 
karte verhindern würden. Set- 
zen Sie aber nur eine Geforce 
6600 (GT) ein und ist Ihnen der 
Standardlüfter zu laut, sollten 
Sie die Kühlung modifizieren. 
Swiftech bietet mit dem MCX- 
159R (A+P) einen leistungsstar- 
ken, vergleichsweise leisen, aber 
auch teuren (54 Euro) Chipsatz- 
kühler an. 


PCGH-Leser Philip Kwisdorf 
hat eine andere Lósung parat: 
Für nur 20 Euro bekommen 
Sie den Northbridge-Kühlkór- 
per Zalman ZM NB-47], einen 
zusátzlichen 40mm-Lüfter und 
den Zalman Fanmate 2 (Strom- 
adapter: 12 auf 5 Volt). Bringen 
Sie den 40mm-Lüfter per Ka- 
belbinder seitlich am Kühlkór- 
per so an, dass dieser auf den 
Kühlkörper bläst (siehe Bild). 
Die Kombination aus Zalman 
NB-47] und 40mm-Lüfter ist 
zwar recht breit, wenn Sie das 
Gespann aber schrág einbau- 
en, finden die meisten Geforce- 
6600er-Karten trotzdem ausrei- 
chend Platz. Der Stromadapter 
sorgt dafür, dass der Lármpegel 
niedrig bleibt. Um die Verbin- 
dung zwischen Kühlkórper und 
Chipsatz zu optimieren, setzen 
Sie zusätzlich Wärmeleitpaste 
wie Arctic Silver 5 ein. 


» TIPP 6: Asus: RAID-Treiber 


Asus hat einen neuen RAID- 
Treiber für Nforce-Mainboards 
veröffentlicht. Die Treiberver- 
sion 5.06 ist WHOL-zertifiziert 
und hebt die Gesamtleistung 
von RAID-Systemen leicht an. 
Für PCs mit Nforcel-, Nforce2- 
und Nforce3-Mainboards wird 
jedoch eine andere Treiberdatei 
benötigt als für Nforce4-Plati- 
nen. Beide Treiberdateien be- 
finden sich entsprechend ge- 
kennzeichnet auf der Heft-CD/- 
DVD. | 

OLIVER HAAKE 


Überarbeitet: Damit der Onboard-Sound auf dem K8N Diamond auch mit älteren 
Netzteilen funktioniert, verlötet MSI einen zusätzlichen Regulator. 


5| Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


N 


Deluxe-Variante: Der hohe, aber nicht sonderlich breite Northbridge-Kühler 


AO. A e 


Swiftech MCX-159R (A*P) bietet eine gute Kühlleistung. 


CH Nforce4: Chipsatzkühlun 


Einfach: Den Lüfter bringen Sie per Kabelbinder (grün) an. Bauen Sie den Kühler 


g optimieren 


schrág ein, wenn Kondensatoren und Grafikkarten im Weg sind. 


CH Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


Platzmangel: Die Billiglósung funktioniert notdürftig mit Geforce-Karten der 


4 


6600er-Serie. Einige Grafikkartenbauteile liegen auf dem Kühlkörper auf. 
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Bild: Swiftech 
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PRAXIS: PC IM EIGENBAU 


PCI Express wird 
AGP mittelfristig 
verdrängen. Deshalb 
wollen schon jetzt 
viele PC-Fans auf den 
neuen Standard um- 
steigen. Was gibt es 
beim Zusammenbau 
eines PCI-E-Systems 
zu beachten? Und 
welche PCI-Express- 
Komponenten sind 
empfehlenswert? 


3 Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


= PDF Kompatibilitätsspecial 
- PDF RAM-Guide 


PCI Express 


WAS 
IST? 


und PCI ab 
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Neuer Schnittstellenstandard für 
Steckkarten; löst mittelfristig AGP 


PCI Express | 


a sowohl für Intel- als 

auch AMD-Prozesso- 

ren mittlerweile PCI- 
Express-Mainboards angeboten 
werden, haben Sie zwischen 
den CPU-Herstellern die Wahl. 
Um beide Seiten zu beleuchten, 
zeigen wir Ihnen Zusammen- 
stellung und -bau eines PCI-Ex- 
press-Systems anhand je eines 
AMD- und Intel-Rechners. 


>> AMD oder Intel? 


Der Athlon 64 bietet derzeit die 
bessere Spieleleistung und ist im 
Schnitt günstiger als vergleich- 
bare P4-Prozessoren - das ist 
bekannt. Allerdings hat AMD 
noch ein anderes Ass im Ärmel: 
SLI. Wenn Sie sofort ein solches 
System kaufen wollen, kommen 
Sie um den Athlon 64 (Sockel 
939) mit Nforce4-SLI-Mainboard 
nicht herum. Nvidia hat zwar 
die Nforce4-Variante „SLI Intel 
Edition“ bereits angekündigt, 
Platinen erwarten wir aber erst 
für das 2. bis 3. Quartal 2005. 


SLI (Scalable Link Interface) 
Leistungsfähige Nvidia-Techno- 
logie, bei der zwei Grafikkarten 
parallel betrieben werden 


m Eigenbau 


>> Wenn AMD, welche CPU? 


Wir empfehlen Ihnen den Athlon 
64 3500+ mit Winchester-Kern 
(Sockel 939). Dieser Prozessor 
bietet für etwa 275 Euro ein 
gutes Preis-Leistungs-Verhältnis 
und bleibt spürbar kühler als 
der Vorgánger mit Newcastle- 
Kern. Da wir einen móglichst 
leisen Rechner bauen wollen, 
wählen wir „nur“ den 3500+ mit 
2,2 GHz in der günstigen Tray- 
Version aus (ohne AMDs Stan- 
dard-Kühler). Als CPU-Kühler 
verwenden wir den Thermal- 
take Silent Boost K8 für 30 Euro. 
Dieses Modell eignet sich bis 
zum Athlon 64 3500+ und er- 
reicht eine maximale Lautheit 
von ertráglichen 1,8 Sone bei 
guter Kühlleistung. 


»» Wenn Intel, welche CPU? 


Hier empfehlen wir Ihnen den 
neuen Pentium 4 der 6xx-Serie 
(Sockel 775) mit Prescott-2M- 
Prozessorkern. Neben einigen 
neuen Features bietet der neue 


Sone 

Lineare Maßeinheit für Lautheit; 
gibt das menschliche Hórverhalten 
besser wieder als dB(A) 


P4 eine etwa sechs Prozent bes- 
sere Leistung als gleich getakte- 
te Modelle der 5xx-Serie. Zudem 
schlágt aufseiten Intels nur die 
teure Extreme Edition mit 3,73 
GHz das Topmodell des neuen 
Pentium 4 mit 3,6 GHz. Dazu 
entwickelt der runderneuerte 
Prozessorkern weniger Abwär- 
me (siehe Benchmarks) als sein 
Vorgánger. Das Topmodell P4 
660 — so heißt die 3,6-GHz-CPU 
- sprengt mit 600 Euro jedoch 
den Rahmen der meisten PC- 
Budgets. Wir raten daher zum 
etwas schwácheren, aber mit 
einem Kaufpreis von 280 Euro 
deutlich günstigeren P4 640 mit 
3,2 GHz. Durch die geringere 
Abwärme können wir den CPU- 
Kühler Zalman CNPS7700-Cu 
einsetzen. Dieses Modell bietet 
eine gute Kühlleistung bei ei- 
ner Lautheit von nur 1,8 Sone. 
Andere Kühler wie die Giga- 
byte PCU22-VG Heatpipe küh- 
len zwar noch besser, sind aber 
dementsprechend lauter. 


Dual-Channel 
Zweikanaltechnologie von Arbeits- 
speicher; verdoppelt die Daten- 
bandbreite von RAM-Modulen 
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PRAXIS SS 


[Да Кий Eigenbauten vs. Komplett-PCs 


PCGH-Variante 1 PCGH-Variante2 |PCGH-Variante 3 |PCGH-Variante 4  |PCGH-Variante 5 Е-Вид GW 3500 GT |ichbinleise PC 703 
Prozessor AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ ntel Pentium 4 640 (3,2 GHz) | AMD Athlon 64 3500+ AMD Athlon 64 3500+ 
Prozessorkern Winchester Winchester Winchester Winchester rescott 2M Winchester Winchester 
Prozessorkühler Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Thermaltake Silent Boost K8 | Zalman CNPST700-Cu Northq 3312 Giant UFO hermalright XP-120 
Mainboard Elitegroup Nforce4-939 Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI Asus ABN-SLI MSI 915P Neo2 Premium Abit AV8-3rd Eye Asus ABN-SLI Deluxe 
Mainboard-Chipsatz Nvidia Nforce4 Nvidia Nforce4 SLI Nvidia Nforce4 SLI Nvidia Nforce4 SLI ntel 915P Via K8T800 Pro Nforce4 SLI 
Grafikkarte(n) Galaxy Geforce 660067 2x Galaxy Geforce 66006T |2 х Leadtek PX6800-TDH256 |2 х MSI NX6800GT-T2D256E | Sapphire Radeon XBOOXL | Geforce 6600 6T F 6600 GT/MR-VGA-Kühlung 
Netzteil Acbel PAQOTIZACR Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Sharkoon SHA480-9A Achel PAQOTI2ACR 550-Watt-Netzteil 400-Watt-Netzteil 
Gehäuse Ultron 06-80 Ultron 06-80 Ultron 06-80 Ultron 06-80 Itron 06-80 ATX-Big-Tower ATX-Big-Tower 
Laufwerke, Soundkarte Diverse* Diverse* Diverse* Diverse* iverse* Diverse* iverse* 
Gesamtpreis 950,- 1.205,- 1415,- Un. 250- 1.399,- 432- 


>> Wahl der Grafikkarte 


Wenn Sie einen Rechner mit 
nur einer Grafikkarte (Non- 
SLI) planen, haben Sie die Aus- 
wahl: Radeon oder Geforce? 
Derzeit haben Geforce-Karten 
der 6600er- und 6800er-Serien 
in den meisten Spielen die Na- 
se vorn. Wenn Sie ein Fan von 
Half-Life 2 oder Counter-Strike: 
Source sind, entscheiden Sie sich 
für eine Radeon-Karte der X800- 
Serie. Bei SLI-Rechnern müssen 
Sie zu einer Geforce-6xxx-Karte 
greifen. Vorsicht: Nicht jede Ge- 
force-6xxx-Karte eignet sich für 
SLI. Die meisten Geforce 6600 
Non-GTs sind nicht mit dem An- 
schluss für die SLI-Brücke aus- 
gestattet. Bislang einzige Aus- 
nahme: die Albatron PC66000Q. 
Mehr über die Vor- und Nachtei- 
le von SLI finden Sie im Artikel 
,Kompatibilitáts-Special" 
der Heft-CD/-DVD. 


auf 


>> Das passende Netzteil 

In Zeiten leistungshungriger 
Grafikkarten und SLI-Systeme 
spielt die Qualität des Netzteils 
eine entscheidende Rolle! 350 
Watt Gesamtleistung sollte Ihr 
Gerát mindestens liefern und 
laut Asus auf der +12V-Leitung 
folgende Stromstárken bieten: 


117 A für 2 x 6600 GT 
120 A für 2 x 6800 GT 
125 A für 2x 6800 Ultra 


Diese Leistungsvorgaben ge- 
ben die Hersteller zwar für 
AMD-SLI-Systeme an, für Intel- 
SLI-Systeme werden aber mit 
Sicherheit ähnlich leistungsfä- 
hige Netzteile vonnöten sein. 
Was aber passiert, wenn man 
ein schwächeres Netzteil in ei- 
nem SLI-System einsetzt? In 
unserem Testlabor liefen einige 
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schwächere Netzteile auch im 
SLI-Modus fehlerfrei, allerdings 
gab es mit anderen Modellen 
auch Abstürze. So schaltete sich 
das Testsystem mit dem Netz- 
teil OTechnology ОТ-02400 С 
(400 Watt, +12V=18 A) während 
des Doom 3-Benchmarks mit 
zwei Geforce-6800-GT einfach 
ab. Das Silverstone SST-ST30NF 
(300 Watt, +12V=18 A) hingegen 
absolvierte die Tests fehlerfrei. 
Unser Tipp: Sparen Sie nicht 
am falschen Ende. Für die SLI- 
Rechner empfehlen wir das 480- 
Watt-Netzteil SHA480-9A von 
Sharkoon, für die Single-GPU- 
Systeme das 400-Watt-Netzteil 
Acbel P400112ACR. 


»» Welches Mainboard? 


Für ein AMD-SLI-System eignet 
sich das Asus A8N-SLI (Non- 
Deluxe) am besten, da es sehr 
stabil, leistungsfáhig und zu- 
dem mit einem Kaufpreis von 
140 Euro günstig ist. Wenn Sie 
ein AMD-System mit nur einer 
Grafikkarte zusammenbauen 
wollen, dann ist das nur 80 Euro 
teure Elitegroup Nforce4-A939 
die beste Wahl. Für den Intel-PC 
raten wir Ihnen zum 140 Euro 
teuren MSI 915P Neo2 Platinum. 
Alternativ greifen Sie zur leicht 
abgespeckten Variante MSI 915P 
Combo-FR für 100 Euro. 


>> Sonstige Komponenten 


In den Beispiel-PCs haben wir 
diese Komponenten verbaut: 


I Gehäuse Ultron UG-80 

1 2x512 MByte DDR400 (AMD) 
I 2x512 MByte DDR2-533 (Intel) 
I 16x DVD-Laufwerk 

I SATA-Festplatte 120 GByte 

H 1x80 mm Gehäuselüfter 

I 1x120 mm Gehäuselüfter 

I SB Audigy 2 (Bulk) » 


| PRAXIS | Fehlerdiagnose leicht gemacht 


Ю Kabel und Netzteil 


Ist das Netzteil eingeschaltet? Und 
stecken auch alle Kabel? Überprü- 
fen Sie alles zweifach. Halbherzig 
sitzende Daten- und Stromkabel 
sind oft Fehlerursachen. 


EJ RAM prüfen (1) 

Steckt der Arbeitsspeicher richtig 
im Slot? Trotz Kodierkerben kónnen 
RAM-Module mit etwas Gewalt falsch 
herum eingesetzt werden. Oder die 

Riegel sind nicht richtig eingerastet. 


E] Grafikkarte prüfen (1) 
Steckt die Grafikkarte gänzlich im 
Slot? PCI-Express-Slots sind nicht 
so hoch wie AGP- und PCI-Steck- 
plätze, weshalb die Karten leichter 
herausrutschen. 


Fehlerquellen ausloten 


Läuft der Rechner gar nicht an, 
entfernen Sie alle nicht lebenswich- 
tigen Komponenten wie Erweite- 
rungskarten und Laufwerke und 
probieren Sie es noch mal. 


Gern vergessen: Ist das Netzteil eingeschaltet und sind sowohl das Netz- 
kabel als auch das Kabel für den Power-Schalter eingesteckt? 


Der eigene PC ist komplett zusammengebaut, beim ersten Einschalten 
bleibt jedoch der Bildschirm schwarz oder der PC stürzt nach kurzer Lauf- 
zeit ab? Wir zeigen Ihnen, wie Sie die Fehlerquelle finden. 


Я Temperatur prüfen 
Schauen Sie im Mainboard-BIOS 
nach der CPU-Temperatur. Sitzt der 
Kühler nicht korrekt auf dem Pro- 
zessor oder reicht dessen Leistung 
nicht aus, überhitzt die CPU. 


Р Ram prüfen (2) 


Entfernen Sie alle Module bis auf 


eines. Setzen Sie im BIOS die RAM- 
Timings auf langsame Werte. Im 
RAM-Guide (auf Heft-CD/-DVD) lesen 
Sie mehr zu Speicherproblemen. 


[] Grafikkarte prüfen (2) 


Benótigt die Grafikkarte noch 
zusätzlichen Strom? Geforce-6800- 
Karten laufen ohne zusätzlichen 
Stromadapter an, Radeon-Karten 


dagegen nicht. 


[ Letzte Möglichkeit 


Nehmen Sie alle Kernkomponenten 


aus dem Rechner heraus und bauen 


Sie diese frei verdrahtet auf einer 
entsprechend großen Schaumstoff- 
matte auf und testen Sie erneut.* 
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* 160 Euro Pauschale 


* Der Grund für die Maßnahme: Das Mainboard könnte im Gehäuse kurzgeschlossen werden. 
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PRAXIS 


PC IM EIGENBAU 


| PRAXIS | SLI-System im Eigenbau 


1 SLI einstellen - 


Si ~ Te * т A: ЗА T 
SLI-Modus: Damit SLI funktioniert, muss die Selector-Karte auf dem Main- 
board so gedreht werden, dass „Dual Video Cards" nach unten zeigt. 


YA CPU einsetzen 


Wie geschmiert: Klappen Sie den Hebel hoch und setzen Sie die CPU ein. 
Anschließend bestreichen Sie die Oberfläche dünn mit Wärmeleitpaste. 


i : 
Befestigung: Setzen Sie den Kühler in den Halterahmen, ziehen Sie die 
Klammern über die Befestigungsnasen und legen Sie den Hebel um. 


RAM: Drücken Sie die Halterungen nach außen und setzen Sie den Spei- 
cher ein. Entfernen Sie nun überflüssige Slotblenden aus dem Gehäuse. 
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Einbau: AMD SLI 


Wer einen SLI-PC mit einem 
Athlon 64 zusammenbauen will, 
muss ein paar ungewóhnliche 
Hürden überwinden. Wir räumen 
alle Stolpersteine aus dem Weg. 


B ei unserem SLI-Beispiel- 
System verwenden wir 
einen Athlon 64 3500+ mit dem 
Thermaltake-Kühler Silent Boost 
K8. Auf dem Nforce4-SLI-Main- 
board A8N-SLI von Asus set- 
zen wir gleich zwei NX6800GT 
von MSI. Die beiden DDR400- 
Speichermodule mit je 512 
MByte kommen von TakeMS, 
als Datenlager dient die Seagate 
ST3120023AS. Das Ultron-Ge- 
häuse UG-80 ist günstig und 
bietet Platz für einen 120-Milli- 
meter-Lüfter in der Front. 


>> Selector-Karte für SLI 

Die erste Besonderheit von SLI- 
Mainboards ist die Selector- 
Karte, die sich zwischen den 
beiden PCI-Express-x16-Slots 
befindet. Damit Ihr System im 
Dual-Grafikkarten-Modus läuft, 
muss diese umgedreht werden. 
Drücken Sie dazu vorsichtig die 
beiden Metallbügel nach außen 
und ziehen Sie die Selector-Kar- 
te aus der Halterung. Drehen 
Sie das Modul und schieben Sie 
es mit der Seite ,Dual Video 
Cards" in den Slot. Bei manchen 
Platinen aktivieren Sie den SLI- 
Modus hingegen per Jumper 
(DFI) oder im BIOS (Asus A8N- 
SLI Premium). 


>> CPU einsetzen 

Der Athlon 64 3500+ (Sockel 
939) aus unserem Beispiel-PC 
verfügt an einer Ecke über ei- 
nen goldfarbenen Pfeil. Auch 
eine Ecke am Sockel ist mit ei- 
nem entsprechenden Pfeil ge- 
kennzeichnet. Drehen Sie den 
Prozessor so, dass diese beiden 
Ecken übereinander liegen. Zie- 
hen Sie nun den Hebel am So- 
ckel nach oben und setzen Sie 
die CPU ein. Wenden Sie hierbei 
auf keinen Fall Gewalt an, sonst 
kónnen die empfindlichen Pins 
verbogen werden. Drücken Sie 


anschließend den Hebel wieder 
nach unten. Als Náchstes tragen 
Sie die Wármeleitpaste auf, die 
dem Kühler beiliegt. Für unser 
Beispiel-Bild haben wir die CPU 
nur zur Hálfte bestrichen, um zu 
zeigen, wie dünn Sie das Wär- 
meleitmittel auftragen sollten 
— zu viel Paste kann den Wär- 
metransfer sogar verschlechtern. 
Verteilen Sie die Wármeleitpaste 
auf der kompletten CPU-Ober- 
seite mit dem Finger oder einem 
Stück Papier. 


>» Kühler-Einbau 

Setzen Sie den Kühler in den 
Halterrahmen (Retension-Mo- 
dul), der die CPU umgibt. Die 
beiden Klammern des Kühlers 
müssen sich dabei auf den Seiten 
der Halterungen befinden und 
der Hebel muss in gelóster Po- 
sition ganz links stehen. Ziehen 
Sie nun die erste Klammer über 
die drei Nasen des Retension- 
Moduls. Haken Sie danach auch 
auf der gegenüberliegenden Sei- 
te die Kühler-Klammer ein und 
drücken Sie den Hebel im Uhr- 
zeigersinn herunter. Stecken Sie 
danach den Stromanschluss des 
Lüfters an einen freien Drei-Pin- 
Anschluss auf dem Mainboard. 


»Arbeitsspeicher einbauen 

Damit bei der Asus-Platine 
A8N-SLI der Dual-Channel- 
Modus funktioniert, müssen 
jeweils die beiden blauen oder 
die schwarzen Bänke belegt 
werden. Wenn Sie ein anderes 
Mainboard verwenden, finden 
Sie eine Beschreibung für die 
Konfiguration der Speicher- 
bánke im Handbuch. Da die 
Module über eine Einkerbung 
verfügen und die Speicherbän- 
ke ebenfalls eine entsprechende 
Aussparung haben, passen die 
Speicherriegel nur in eine Rich- 
tung in die RAM-Bank. Falls die 
Module sich nicht mit sanftem 
Druck einsetzen lassen, sind sie 
wahrscheinlich falsch herum 
und müssen gedreht werden. 
Sitzt der Speicher korrekt, soll- 
ten die Halterungen selbststän- 
dig einrasten. Unmittelbar be- 
vor Sie die Hauptplatine in das 
Gehäuse einbauen, sollten Sie 
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dieses práparieren: Überlegen 
Sie, welche Steckkarten in wel- 
chen Mainboard-Slot eingebaut 
werden, und nehmen Sie die 
entsprechenden Blenden heraus. 
Entfernen Sie danach die alte 
Anschlussleiste auf der Gehäu- 
serückseite und bauen Sie die 
Blende, die dem Mainboard bei- 
liegt, ein. 


>> Mainboard einsetzen 

Setzen Sie die goldfarbenen Ab- 
standshalter (gehóren zum Lie- 
ferumfang des Gehäuses) in die 
dafür vorgesehenen Bohrungen 
des Towers. Grundsätzlich soll- 
ten Sie mindestens sechs Ab- 
standshalter verwenden. Sofern 
das Gehäuse über ausreichend 
Bohrungen verfügt, können Sie 
aber auch bis zu neun Abstands- 
halter nutzen. Legen Sie nun 
vorsichtig das Mainboard in den 
Tower. Mit Feingewindeschrau- 
ben befestigen Sie das Board 
mit den Abstandshaltern. Ach- 
ten Sie hierbei darauf, dass die 
Platine keinen direkten Kontakt 
zum Gehäuse hat. 


>> Stromversorgung 
Anschließend bauen Sie das 
Netzteil ein und schließen die 
Stromstecker auf dem Main- 
board an. Das A8N-SLI verfügt 
gleich über drei Stromanschlüs- 
se: Neben dem 24-poligen ATX- 
Stecker und dem 12-Volt-Stecker 
benótigt das Asus-Board einen 
vierpoligen Stromanschluss, der 
beispielsweise auch für IDE- 
Festplatten genutzt wird. Dieser 
soll für einen stabileren SLI- 
Betrieb sorgen. Eine besonders 
knifflige Disziplin beim Rech- 
ner-Zusammenbau ist stets die 
Verkabelung des An-Tasters so- 
wie der Front-LEDs. Auch beim 
A8N-SLI ist die Anschlussbele- 
gung zwar direkt auf der Plati- 
ne abgedruckt, um Probleme zu 
vermeiden, sollten Sie allerdings 
im Handbuch nachschlagen. 


>> Dual-Grafikkarten-Modus 

Drücken Sie zunáchst die Hal- 
terung an den PCI-Express-x16- 
Steckplátzen herunter und ste- 
cken Sie vorsichtig die beiden 
Grafikkarten in den jeweiligen 
Slot. Befestigen Sie die Pixel- 
Platinen danach per Grobgewin- 
deschrauben mit dem Gehäuse. 
Mit der Steckbrücke, die dem 
Mainboard beiliegt, verbinden 
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Sie nun die beiden 6800-GT-Mo- 
delle. Welchen Anschluss Sie für 
welche Karte nehmen, ist dabei 
egal. Eine besondere Slot-Blende 
mit gebogener Halterung sorgt 
bei der Asus-Platine dafür, dass 
sich die SLI-Brücke nicht im Be- 
trieb lósen kann. Bauen Sie die 
Blende direkt unter die oberste 
Grafikkarte ein. Als Nächstes 
verbinden Sie die beiden Geforce 
6800 GT mit dem Netzteil. Wäh- 
rend AGP-Modelle mit einem 
gewóhnlichen, vierpoligen An- 
schluss auskommen, haben PCI- 
E-Karten einen neuen, sechspo- 
ligen Stromanschluss. Da das 
verwendete Sharkoon-Netzteil 
Silentstorm (SHA480-9A) nur 
über einen der neuen Stecker 
verfügt, wird für die zweite Pi- 
xel-Platine ein entsprechender 
Adapter benótigt. Dieser ist bei 
den meisten PCI-E-Grafikkar- 
ten im Lieferumfang enthal- 
ten. Falls Sie trotzdem einen 
Adapter zu wenig haben, bekom- 
men Sie diesen beispielsweise 
für vier Euro beim Online-Shop 
www.alternate.de – WEBCODE 
236C (http://www2.alternate. 
de/html/shop/productDetails. 
html?artno=JZXVO1&). Zuletzt 
bauen Sie die Soundkarte, die 
Festplatte und das DVD-Lauf- 
werk ein. Kontrollieren Sie un- 
bedingt, ob alle Laufwerke mit 
dem Netzteil verbunden sind. 


>> Verkabelung und 
Kompatibilitätsstolperfallen 
Für eine bessere Kühlung setzen 
Sie in die Front des Ultron-Ge- 
häuses einen laufruhigen 120- 
Millimeter-Lüfter. Wer auf ein 
besonders leises System Wert 
legt, tauscht zudem den relativ 
lauten, vorinstallierten 80-Milli- 
meter-Propeller gegen ein flüs- 
terleises Modell von Be Quiet 
oder Papst. Damit überflüssige 
Kabel nicht den Luftstrom be- 
einträchtigen, bringen Sie diese 
in einem freien 3,5-Zoll-Schacht 
oder zwischen Netzteil und 
DVD-Laufwerk unter und be- 
festigen sie mit Kabelbindern. 
Ein ärgerliches Kompatibilitäts- 
problem tritt bei verschiedenen 
SLI-Mainboards auf: Wenn die 
Grafikkarten-Slots nicht weit ge- 
nug auseinander liegen, können 
Modelle mit besonders hoher 
Kühlung (wie die Geforce 6800 
GT von Leadtek) nicht einge- 
setzt werden. 


| PRAXIS | SLI-System im Eigenbau 


ЕЛ Mainboard einbauen 


Schraubarbeit: Platzieren Sie mindestens sechs Abstandshalter im 
Gehäuse, setzen Sie das Board ein und schrauben Sie es fest. 


LEE LETT] 


^ 2 
Verkabelung: Das verwendete SLI-Board benötigt drei Stromanschlüsse. 
Im Handbuch erfahren Sie die Belegung der Front-Anschlüsse. 


Аш À 
{ ә \ 
SLI-Karten: Bauen Sie die Grafikkarten ein und verbinden Sie diese per 


Steckbrücke. Beide Platinen brauchen einen sechspoligen Stromstecker. 


em 


8 4» 
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[ГЇ] Die árgerlichsten Stolperfatlen 


Optimierter Lufstrom SLI-Probleme 


"uL 1 
Grafikkarten mit hohem Kühler lassen sich 
bei vielen SLI-Mainboards nicht einbauen. 


„42 . 
Stórende Kabel verstauen Sie per Kabelbin- 
der etwa in freien Laufwerksschächten. 
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Prozessor einbauen 


Sockel 775: Bestreichen Sie die CPU mit Wärmeleitpaste. Danach legen 
Sie den Hebel um, klappen den Verschluss hoch und setzen die CPU ein. 


BH Kühler und Lüftersteuerung montieren 


Kühler: Ist das Retension-Modul angebracht, verschrauben Sie den Kühler 
und schließen Sie das Stromkabel mit der Lüftersteuerung an. 


d t Er 


Platine: Legen Sie das Mainboard ins Geháuse und schrauben Sie es mit 
den Platzhaltern fest. Danach verkabeln Sie Front-LEDs und Power-Taster. 
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Einbau: Intel 


Im Vergleich zum AMD-SLI-Sys- 
tem ist der Zusammenbau ei- 
nes Intel-PCI-Express-Rechners 
einfach. Aber auch hier gibt es 
Hindernisse. 


B eim  Intel-PCI-Express- 
Rechner haben wir uns für 
eine Radeon X800 XL von Sap- 
phire und das Sockel-775-Main- 
board MSI 915P Neo2 Platinum 
entschieden. Als CPU kommt 
der Pentium 4 640 mit 3,2 GHz 
zum Einsatz; die CPU-Kühlung 
übernimmt der 120 mm breite 
Zalman CNPS7700-Cu. 


»» Einbau der CPU 


Da Sockel-775-Prozessoren im 
Gegensatz zu anderen Model- 
len mit einer Klappe im Sockel 
gehalten werden, empfiehlt es 
sich, den Kühlkórper des Penti- 
um 4 vor dem Einbau mit Wär- 
meleitpaste zu bestreichen. Wir 
verwenden für unsere Tests die 
Paste Arctic Silver 3, welche ei- 
nen geringen Silberanteil besitzt 
und so eine bessere Wärme- 
leitfáhigkeit bietet. Tragen Sie 
die Paste hauchdünn mit dem 
Finger auf. Anschließend set- 
zen Sie den Prozessor möglichst 
senkrecht in den Sockel ein. Be- 
achten Sie dabei die Kodierker- 
ben auf beiden Seiten der CPU. 
Verschließen Sie nun die Klappe 
des Sockels und arretieren Sie 
diese mit dem Hebel. 


>> Montage des CPU-Kühlers 


Im Lieferumfang des Zalman 
CNPS7700-Cu befinden sich 
rund zwei Dutzend unterschied- 
liche Bauteile, damit der Kühler 
auf verschiedenen CPU-Sockeln 
verbaut werden kann. Für den 
Sockel 775 benötigen Sie eine 
Backplate, einen Plastikrahmen, 
zwei rechtwinklige Schrauben- 
halterungen, sechs Schrauben 
und ein Potenziometer (siehe 
Montageanleitung). Der Zalman 
CNPS7700-Cu kann allerdings 
nur dann montiert werden, 
wenn das Mainboard noch nicht 
im Gehäuse verbaut ist. Auf der 
Rückseite der Platine muss erst 


die Backplate aufgesteckt wer- 
den. Anschließend setzen Sie 
den Rahmen auf die Obersei- 
te des Mainboards und dann 
verschrauben Sie beide Kom- 
ponenten an den vier Ecken mit 
der Platine. Setzen Sie nun die 
beiden rechtwinkligen Schrau- 
benhalterungen in die Metall- 
spange des CPU-Kühlers ein, 
damit der Kühler mit dem Plas- 
tikrahmen verschraubt werden 
kann. Schließen Sie jetzt das Po- 
tenziometer zwischen dem am 
Lüfter befindlichen Stromkabel 
und dem Stromanschluss des 
Mainboards an. 


»» RAM einsetzen 


Bevor Sie das Mainboard im 
Gehäuse verschrauben, stecken 
Sie den Arbeitsspeicher in die 
entsprechenden Slots. Unser In- 
tel-System benötigt DDR2-Spei- 
cher. Wir empfehlen Ihnen 2 x 
512-MByte-Module DDR2-533- 
SDRAM von Infineon. Beim MSI 
915P Neo2 Platinum müssen Sie 
jeden zweiten RAM-Slot bele- 
gen, wenn Sie Dual-Channel mit 
zwei Speichermodulen nutzen 
wollen. Bei anderen Platinen 
hingegen müssen die ersten bei- 
den Speichersteckplätze belegt 
sein. Da es hier keine einheit- 
liche Regelung gibt, sollten Sie 
unbedingt einen Blick in das 
Handbuch Ihrer Hauptplatine 
werfen, damit die Speicher-Slots 
korrekt belegt werden. 


>> Mainboard und Netzteil 


Bevor Sie das Mainboard in das 
Gehäuse einbauen, setzen Sie 
die I/O-Blende auf der Rück- 
seite des Gehäuses ein, welche 
sich im Lieferumfang des Main- 
boards befindet. Sitzt die Platine 
fest im Gehäuse, setzen Sie das 
ATX-Netzteil ein. Für unseren 
Intel-Rechner verwenden wir 
das 60 Euro teure 400-Watt-Netz- 
teil AP40012ACR von Acbel. 
Verbinden Sie nun die Stromste- 
cker mit dem Mainboard. Beach- 
ten Sie: Auf den meisten Intel- 
Mainboards befinden sich 24- 
polige Stromanschlüsse, die laut 
Mainboard-Hersteller und Intel 
auch ein Netzteil mit entspre- 
chendem Stromkabel erfordern. 
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Zwar hat die Praxis gezeigt, 
dass hochwertige Netzteile mit 
20-poligem Stromkabel hier 
auch eingesetzt werden können. 
Bei minderwertigen Modellen 
und bei hoher Last kann es je- 
doch zu Abstürzen kommen. 
Deshalb empfehlen wir mit dem 
Acbel P40012ACR ein modernes 
Netzteil mit 24-poligem Strom- 
stecker. Das zusátzliche 12-Volt- 
Stromkabel muss natürlich auch 
eingesteckt werden. Verbinden 
Sie nun die Gehäusekabel für 
die Front-LEDs sowie den Re- 
set- und Ein/Aus-Schalter. 


Nach dem Einbau des Main- 
boards und des Netzteils brin- 
gen Sie das Potenziometer des 
CPU-Kühlers gut erreichbar im 
PC-Gehäuse unter. Dazu bietet 
sich das Netzteil an. Lósen Sie 
eine der vier Schrauben für das 
Lüftergitter auf der Unterseite 
des Netzteils und befestigen Sie 
hier das Potenziometer mithilfe 
der Öse (siehe Bild). Das lange 
Stromkabel des CPU-Kühlers 
bàndigen Sie mit Kabelbindern, 
damit der Luftstrom nicht be- 
hindert wird. 


»» PCI-Express-Karten 


Das Einsetzen einer einzelnen 
PCI-Express-Karte verläuft ge- 
nau wie mit einem AGP-Modell. 
Sie entfernen an der Rückseite 
die entsprechende Slot-Blende 
und setzen die Karte gerade ein. 
Wenn die Sicherungsklammer 
am hinteren Ende des Steckplat- 
zes einrastet und die kupferfar- 
benen Kontakte der Grafikkarte 
komplett im Slot versenkt sind, 
steckt die Grafikkarte korrekt. 
Verschrauben Sie nun die Kar- 
te an der Rückseite. Prüfen Sie 
danach, ob sie wackelt. Denn 
PCI-Express-Karten sitzen auf- 
grund der geringen Slot-Hóhe 
nicht so fest im Steckplatz wie 
AGP- oder PCI-Karten und rut- 
schen so leicht heraus. Sollte Ih- 
re PCI-Express-Grafikkarte noch 
zusátzlich Strom benótigen (bei 
Geforce-6800- und Top-Model- 
len der Radeon-X800-Serie so- 
wie X850-Serie), versorgen Sie 
diese mithilfe des Stromadap- 
ters. Der befindet sich im Liefer- 
umfang der Grafikkarte. Verbin- 
den Sie den Adapter mit zwei 
Stromanschlüssen des Netzteils. 
PCI-Karten werden wie gehabt 
in die Slots eingesteckt. 
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>> Gehäuselüftung optimieren 
Wir empfehlen einen Lüfter in 
der Front und auf der Rücksei- 
te des Gehäuses. Das verwen- 
dete Ultron-Gehäuse UG-80 
bietet auf der Vorderseite Platz 
für einen 120mm-Lüfter von 
Papst, welcher kalte Luft ins 
Gehäuseinnere zieht. Lüfter die- 
ser Größe bringen bei geringer 
Lautheit eine gute Kühlleistung. 
Für die Montage des Lüfters 
muss jedoch die komplette Ge- 
häusefront abgenommen wer- 
den. Ziehen Sie dazu die sechs 
Schlitzschrauben und nehmen 
Sie die Plexiglasverkleidung 
ab. Die darunter befindliche 
Metallblende können Sie nicht 
komplett entfernen, da der An/ 
Aus-Schalter mit ihr verbunden 
ist. Nehmen Sie die Blende so 
weit wie möglich ab, um an 
den Metallrahmen des Gehäu- 
ses zu gelangen. Verschrauben 
Sie nun den 120mm-Lüfter. Auf 
der Rückseite des Gehäuses ist 
nur für ein 80mm-Modell Platz. 
Hier setzen wir den Be Quiet 
BQSW-01-8025 ein, der bei ei- 
ner Lautheit von nur 0,5 Sone 
warme Luft aus dem Gehäuse 
befördert. 


>> Verkabelung und 
Kompatibilitätsstolperfallen 
Versorgen Sie nun die Gehäuse- 
lüfter mit Strom. Die eingesetzte 
Radeon X800 XL benötigt keinen 
zusätzlichen Stromstecker. Wenn 
Sie aber eine andere Grafikkarte 
wie zum Beispiel eine Geforce 
6800 einsetzen, lesen Sie auf Sei- 
te 133 nach, wie diese verkabelt 
wird. Achten Sie darauf, dass 
sich der Stromadapter für die 
Grafikkarte auch im Lieferum- 
fang derselben befindet. Das von 
uns verwendete Acbel-Netzteil 
hat nämlich keinen eigenen 
sechspoligen Stromanschluss 
für PCI-Express-Grafikkarten. 
Ein weiteres Hindernis sind die 
Northbridge-Kühler auf Ori- 
ginal-Intel-Mainboards. Diese 
sind enorm hoch und liegen nah 
am PCI-Express-x16-Slot, sodass 
manche Grafikkarten wie die 
Gecube X700 Pro nicht einge- 
setzt werden können. Das Abit- 
Mainboard Fatality AA8XE hat 
ähnliche Probleme: Die sonst 
hilfreiche Spannungswandler- 
Heatpipe kann den Einsatz von 
breiten CPU-Kühlern be- oder 
gar verhindern. 


| PRAXIS | P4-System im Eigenbau 


Stromversorgung 


"m. > 


Stromhunger: Verbinden Sie den 24-poligen und den 12-Volt-Stecker des 
Netzteils mit den Anschlüssen auf der Hauptplatine. 


PCI Express: Drücken Sie den kleinen Hebel am Ende des Slots herunter 
und setzen Sie die Karte ein. Die X800 XL benótigt keinen Stromstecker. 


Frischluft: Zur besseren Kühlung des P4-Systems setzen Sie einen Lüfter 
in die Gehäusefront. Dazu muss die komplette Front entfernt werden. 


[ГЇ] Die ärgerlichsten Stolperfallen 


Northbridge-Kühler Fatality ААЗХЕ 


m 


ell 


Bei Grafikkarten mit einem Kühler auf der 
Rückseite stórt oft der Northbridge-Kühler. 


Die Kühlung der Spannungswandler (OTES) 
verhindert, dass große CPU-Kühler passen. 
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Laufwerke 


| PRAXIS | Laufwerke einbauen 


[П Festplatte verschrauben 


A _— 


MSI 
SYSTEM 


CD- und DVD-Laufwerke einsetzen 


ж. 


Probe: Um zu testen, ob die Schraube passt, ziehen Sie diese mit der 
Hand versuchsweise an. Ist es die richtige, sollte dies mühelos gehen. 


DVD-ROM: Setzen Sie erst den Jumper auf die richtige Position. Ver- 
schrauben Sie dann das Laufwerk und stecken Sie danach die Kabel ein. 


Anschluss: Es darf nur einer der beiden Stromanschlüsse genutzt werden! 
Das Datenkabel kann dank Führungskerbe nicht verpolt werden. 
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inbauen 


Nachdem Sie die Kernkomponenten im Rechner 


verbaut haben, fehlen nur noch die Laufwerke. An- 
schließend ist Ihr PC komplett und betriebsbereit. 


VD- oder CD-ROM- 

Laufwerke bringen 

Sie in einem der obe- 
ren 5,25-Zoll-Slots an. Falls Sie 
zwei Laufwerke einer Sorte ver- 
bauen, sollten diese einen Slot 
Abstand zueinander haben, da- 
mit kühle Luft besser zirkulie- 
ren kann. Besonders CD- oder 
DVD-Brenner brauchen etwas 
Abstand, da beim Brennen ei- 
ne hohe Temperatur entsteht. 
3,5-Zoll-Festplatte(n) setzen Sie 
am besten mittig im Luftstrom 
des Front-Geháuselüfters ein. In 
unserem Beispielrechner haben 
wir zudem eine SATA-Festplat- 
te ausgewáhlt, da SATA-Kabel 
die Umluft im Gehäuseinneren 
weniger behindern. Da DVD- 
Laufwerke mit SATA-Anschluss 
noch relativ selten sind, haben 
wir hier zu einem herkómmli- 
chen IDE-Gerät gegriffen. 


»» Jumper konfigurieren 


käfige nicht ausbauen können, 
müssen Sie die Laufwerke im 
Tower verschrauben. Achten 
Sie beim Einbau der Festplatte 
darauf, dass Sie beim Einset- 
zen die Grafikkarte nicht be- 
schádigen. Um die Laufwerke 
beidseitig verschrauben zu kón- 
nen, müssen Sie das rechte Sei- 
tenteil (von vorn gesehen) des 
Gehäuses entfernen. Befestigen 
Sie die Festplatte nun mit vier 
Schrauben. In der Regel liegen 
diese den Laufwerken bei. Sollte 
das nicht der Fall sein, besorgen 
Sie sich bei einem Fachhändler 
welche mit grobem Gewinde. 
Wiederholen Sie nun den Vor- 
gang mit dem DVD-Laufwerk. 
Entfernen Sie zuvor die Front- 
blende des 5,25-Zoll-Slots. Ein 
3,5-Zoll-Laufwerk bauen Sie auf 
demselben Wege in einen ent- 
sprechenden Slot ein. 


>> Datenkabel verbinden 


Bei SATA-Festplatten brauchen 
Sie das Laufwerk nicht mehr per 
Jumper (Master/Slave) konfigu- 
rieren. Das DVD-Laufwerk muss 
aufgrund der IDE-Schnittstelle 
dagegen per Jumper auf Master 
oder Slave eingestellt werden. 
Da das IDE-Laufwerk allein 
am Primary IDE Channel an- 
geklemmt wird, setzen Sie den 
Jumper auf Master (MA). Falls 
Sie aber zwei IDE-Laufwerke an 
einem IDE-Kanal anschließen 
wollen, muss per Jumper eines 
der Geräte auf Master (MA) und 
das andere auf Slave (SL) einge- 
stellt sein. Im Falle von Festplat- 
ten sollte immer das Laufwerk 
Master sein, auf dem sich das 
Betriebssystem befindet. 


»» Laufwerke einsetzen 


Da Sie beim günstigen Ultron- 
Gehäuse UG-80 die Laufwerks- 


Die SATA-Festplatte wird mit 
einem SATA-Kabel an den 
mit „1“ markierten Port der 
Hauptplatine angeschlossen. 
Das DVD-ROM verbinden Sie 
mit dem ,Primary"-IDE-Steck- 
platz des Mainboards. Zusätz- 
lich müssen die Laufwerke per 
Vierpol-ATX-Stecker mit Strom 
versorgt werden. Vorsicht ist bei 
der Spannungsversorgung von 
SATA-Platten angesagt In der 
Übergangsphase haben viele 
Festplatten zwei Stromanschlüs- 
se (SATA-Stromanschluss und 
Vierpol-ATX-Stecker). Sie dürfen 
aber immer nur eine der beiden 
Buchsen mit dem Netzteil ver- 
binden! Besitzt Ihre Festplatte 
nur einen SATA-Stromanschluss 
und Ihr Netzteil keine entspre- 
chende Versorgungsleitung, so 
hilft ein einfacher Adapter. W 

OuivER HaakE/DaNiEL MÓLLENDORF 
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PRAXIS 


Leistungsvergleich 


Wie schlagen sich unsere individuellen PCI-Express- 


PCs gegen fertige Komplettsysteme in den Diszipli- 


nen Leistung, Temperatur und Lautstárke? 


ohnt es sich, einen 

PCI-Express-PC selbst 

zusammenzubauen, 
oder sollte man sein Geld besser 
renommierten Herstellern von 
Komplettrechnern geben? Im 
Direktvergleich mit zwei Silent- 
Systemen aus der Marktüber- 
sicht der vergangenen Ausgabe 
mussten unsere Eigenbau-Vari- 
anten zeigen, ob Sie den Auf- 
wand wert sind. 


>> AMD-System 


Schon für 1.205 Euro lässt sich 
ein preiswerter und leistungs- 
starker SLI-PC zusammenstel- 
len. Unsere Kombination aus 
Athlon 64 3500+, 1.024 MByte 
DDR400-Speicher und zwei 
Geforce 6600 GT erzielt in den 
Benchmarks sehr gute Ergebnis- 
se: Bei Doom 3 liegt das SLI-Sys- 
tem ohne Qualitätseinstellungen 
gleichauf mit dem rund 200 Eu- 
ro teureren Komplett-PC von E- 
Bug. Mit 1.280x1.024, vierfacher 
Kantenglättung und 8:1 aniso- 
troper Texturfilterung schlägt es 
den ichbinleise-Rechner (einzel- 
ne 6600 GT) für stolze 1.432 Eu- 
ro sogar um beeindruckende 71 
Prozent. Die CPU-Temperatur 
ist mit 54 Grad unter Last völlig 
unbedenklich. Dafür brummen 
die Lüfter des Systems mit deut- 
lich hörbaren 3,2 Sone. 


Auch das SLI-System mit zwei 
6800-GT-Karten ist kein Silent- 
PC - 2,7 Sone unter Windows 
und 2,9 Sone bei Spielen sind für 
die meisten Anwender jedoch 
noch nicht störend. Klarer Fokus 
des High-End-Rechners für 1.775 
Euro ist die Leistung: In Far Cry 
(dt.) verliert das System beim 
Wechsel von 1.024x768 auf den 
Qualitätsmodus (1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF) nur vier Prozent 
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Leistung. Auch Doom 3 läuft mit 
diesen Einstellungen rund 50 
Prozent schneller als der zweit- 
platzierte Komplettrechner von 
E-Bug. 


> Intel-System 


Leistung: Doom 3 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Im Qualitätsmodus liegt das System mit zwei Geforce 6800 GT weit vorne. 


E Der PC mit zwei 6600 GT ist schneller und günstiger als das ichbinleise-Modell. 


E Auch das Intel-System ist bis zu 54 Prozent schneller als der PC 703. 


1.280x1.024, 
AxAA, 8:1 AF 


DOOM 3 1.1 MEDIUM QUALITY 


> BED. SPIELBAR | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSERFIFps o m m a 4 6 7 9 


PREIS 
IN EURO) 


90 100 


Т 
AMD-System - Athlon 64 
3500+, 6800 GT SLI 


IGNES KE MEM GEEK на] 
LÉRÓ———  —  — H (133%) 
| T 


99 (45094) 1115- 


1.205,- 


Bug Game Warrior 3500 
GT (ВТО) 


P 5! (93%) 


DOE ——— m 
35004, 6600 GT SL! | ЕШШ 4 (100) 
тт ne ==——= 


97 (41%) 1399,- 


Intel-System, P4 640 (3,2 


88 (43394) d? 


GHz), X800 XL NN 4 (94) 
MR Computertechnik | ” 66 (0%) 
ichbinleise PC 703 Jee? 20 (0%) | 


1.432,- 


Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 


Unser P4-Rechner erzielt dank 
Radeon X800 XL gerade bei Far 
Cry (dt.) hervorragende Ergeb- 
nisse: Mit Qualitätseinstellun- 
gen ist der 1.250-Euro-PC sogar 
schneller als das 150 Euro teu- 
rere Game-Warrior-System von 
E-Bug. Die Doom 3-Performance 
ist ebenfalls sehr gut — der teu- 
re Fertig-PC von MR Compu- 
tertechnik kann mit aktivierter 
Kantenglättung und anisotroper 
Filterung nicht mithalten. Unter 
Windows ist die Lautstärkeent- 
wicklung mit 2,9 Sone noch im 
ordentlichen Bereich. Nur wenn 
Sie ein Spiel starten, dreht der 
Grafikkarten-Lüfter auf und Sie 
müssen bis zu 4,1 Sone in Kauf 
nehmen. 


>» Fazit: PC im Eigenbau 


Unsere Benchmarks belegen, 
dass sich der Schraub-Aufwand 
gelohnt hat: Da die Spieleleis- 
tung bei unserer Komponenten- 
wahl eine besonders große Rolle 
gespielt hat, überholen alle drei 
getesteten Eigenbau-Varianten 
den teuren Komplettrechner 
von MR Computertechnik deut- 
lich. Auch das E-Bug-System 
muss sich zumindest dem Dop- 
pel-6800-GT-PC klar geschlagen 
geben. An die Lautheitsergeb- 
nisse der beiden Silent-Rechner 
kommen die Eigenbau-Systeme 
hingegen nicht heran. Dafür hat 
gerade das 6600-GT-SLI-System 
mit Ahtlon 64 3500+ für 1.205 
Euro ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis. E 

OuivER HAAKE/DANIEL MÓLLENDORF 


Leistung: Far Cry (dt.) 


1.024x768, 
kein AA/AF 


E Der Intel-Rechner erzielt hier dank Radeon X800 XL sehr gute Ergebnisse. 
E Mit Qualitätseinstellungen gewinnt das Doppel-6800-6T-System sehr deutlich. 
E Auch hier schlägt unser AMD-PC für 1.205 Euro das teure ichbinleise-Modell. 


1.280x1.024, 


4xAA, 8:1 AF 


FAR CRY (DT.) 1.3 


> BED. SPIELBAR |P FLÜSSIG SPIELBAR 
0 A 0 60 10 


PREIS 


BESSER>| Fps б юу æ D WC 

Bug Game Warrior 3500 j à T6 (+2190) 139- 

GT (ВТО) ЕШ ES 
Intel-System, РА 640 (3,2 T5 (19%) 


GHz) X800 XL We 56 (44) 


1.250,- 


3500+, 6800 GT SLI 


AMD-System = Athlon уН 7: (3%) 


115, 


ИННИ H (000) 


AMD-System - Athlon 64 - T1 (1396) 1205,- 
3500+,6600 GT SLI (MEMM 36 (40094) | TN 
Tee — — —ros 809 ш 

Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 

| INFO | Lautheits-Test 
Lautstärke in Sone 
Windows-Betrieb |Spielebetrieb ` |Preis 
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 03 03 1.432,- 
Bug Game Warrior 3500 GT (BTO) 2] 19 1399- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 GT SLI 27 29 ШЕ 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 GT SLI |3,2 31 1205. 
Intel-System - P4 640 (3,2 6Hz), X800 XL 41 29 1.250,- 
Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 
| INFO | Temperatur-Test 
Temperaturentwicklung in Grad Celsius 
HDD CPU Preis 
Bug Game Warrior 3500 6T (BTO) 50°C 40° С 1.399,- 
MR Computertechnik ichbinleise PC 703 50° ( 37° С 1.432,- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6600 GT SLI 54°C 4° С 1.205,- 
Intel-System - P4 640 (3,2 GHz), X800 XL 56° С qc 1.250,- 
AMD-System - Athlon 64 3500+, 6800 GT SLI 57°C 55° ( 1175,- 


Settings: Forceware 67.66, Catalyst 5.2, WinXP SP2, DX9.0c 
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PRAXIS: BIOS-UPDATE 


Das BIOS zu aktuali- 
sieren, ist mittlerwei- 
le oft so einfach wie 
einen neuen Treiber 
zu installieren - aber 
ungleich gefährlicher. 
Wir zeigen, was Sie 
beim BIOS-Update 
unter Windows beach- 
ten müssen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
- Aktuelle BIOS-Versionen 
- Update-Programme für Win- 
dows von Asus, MSI etc. 


aum ein aktuelles Spiel 

kommt auf den Markt, 

ohne dass wenig spä- 
ter diverse Patches die gröbsten 
Bugs ausbessern. Das Gleiche 
trifft auch auf Mainboards zu: 
Die ursprüngliche Verkaufs- 
version einer Hauptplatine ist 
selten völlig fehlerfrei. Kein 
Wunder, schließlich sind Kom- 
patibilitätstests mit aktueller 
Hardware umfangreicher denn 
je. Erst mit neuen BIOS-Versio- 
nen von der Hersteller-Webseite 
werden Probleme aus dem Weg 
geräumt und die Kompatibilität 
verbessert. 


>> Höherer Funktionsumfang 


Auch wenn Ihr System stabil 
läuft, hat ein aktuelles BIOS Vor- 
teile: Beispielsweise funktioniert 
AMDs Cool’n’quiet-Technik bei 
Shuttles Barebone SN85G4 (So- 


BIOS 
WAS Basic-Input-Output-System. 


IST? 


zentrale Aufgaben steuert 
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,Urprogramm" des Rechners, das 


B" 


ж eoa ota m m 


ckel 754) erst mit einer neuen 
BIOS-Version. Umso erfreuli- 
cher, dass fast alle Mainboard- 
Hersteller praktische Program- 
me anbieten, mit denen Sie das 
BIOS-Update direkt unter Win- 
dows durchführen kónnen. 


Wenn Sie den Vorgang dennoch 
unter DOS durchführen wollen 
oder müssen, brauchen Sie nicht 
zwangsläufig ein Diskettenlauf- 
werk. Wir zeigen, wie Sie auch 
ohne Diskette oder Windows- 
98-CD ein Update unter DOS 
durchführen - alles, was Sie da- 
für brauchen, ist ein USB-Stick, 
ein Internetzugang und unsere 
Anleitung. 


>> Gefahren beim BIOS-Update 


Jeder BIOS-Flash bietet ein hohes 
Risiko: Wird der Update-Vor- 
gang durch einen Absturz, Feh- 


CMOS 
(Complementary Metal Oxide 


BIOS-Einstellungen speichert 


Semiconductor) hier: Baustein, der 


x d М 3) 
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Perfektes BIOS- E 
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ler oder Stromausfall unterbro- 
chen, ist das BIOS unbrauchbar 
und Sie kónnen mit der Platine 
nicht mehr starten. Allerdings 
gibt es Methoden, den Baustein 
zu retten. Wie das funktioniert, 
erfahren Sie im Artikel ,BIOS 
tunen und retten” aus PCGH 
03/2003, der als PDF-Datei auf 
der Heft-CD/DVD liegt. 


>> Vorbereitung 


Um das richtige BIOS für Ihre 
Platine zu finden, müssen Sie in 
den meisten Fällen die genaue 
Bezeichnung des Mainboards 
kennen. Anschließend können 
Sie auf der Hersteller-Webseite 
nach einer neuen BIOS-Version 
fahnden. Beispielsweise benö- 
tigen die Asus-Boards P4C800 
und P4C800 Deluxe unterschied- 
liche Dateien. Doch selbst wenn 
die Bezeichnung übereinstimmt, 


Board-Revision 


Fertigungsversion einer Hauptpla- 
tine. Mit einer neuen Revision wer- 


den oft Fehler ausgebessert. 


ist nicht garantiert, dass das 
neue BIOS zu Ihrer Hauptpla- 
tine kompatibel ist — oft gibt es 
verschiedene Revisionen eines 
Mainboards, die jeweils ein ei- 
genes BIOS benótigen. 


»» Board-Revision erkennen 


Um die Bezeichnung Ihres 
Mainboards und die Revision 
herauszufinden, bietet sich das 
kostenlose Programm CPU-Z 
von unserer Heft-DVD an. Ent- 
packen Sie die Exe-Datei aus 
dem Zip-Archiv und starten Sie 
diese per Doppelklick. Anschlie- 
ßend finden Sie unter der Regis- 
terkarte , Mainboard" alle rele- 
vanten Informationen. So zeigt 
der Eintrag ,, Model" die genaue 
Bezeichnung der Platine an. Im 
Kasten daneben steht die Board- 
Revision (beispielsweise 1.0A 
oder A2). Falls CPU-Z den Na- 


Flashen 

Beschreiben eines nichtflüchtigen 
Speichers. Flash-ROMs werden mit 
speziellen Tools beschrieben. 


www.pcgameshardware.de 


BIOS-UPDATE 


PRAXIS В 


men nicht korrekt anzeigt oder 
das Board gar nicht erst erkennt, 
müssen Sie im Handbuch oder 
direkt auf der Platine nachse- 
hen. Normalerweise ist die Pro- 
duktbezeichnung zwischen den 
PCI-Steckplátzen oder bei den 
Speicherbánken aufgedruckt. 


»» BIOS-Version identifizieren 


Welches BIOS derzeit installiert 
ist, erfahren Sie ebenfalls per 
CPU-Z: Unter dem Reiter , Main- 
board" wird neben der BIOS-Va- 
riante auch das Erscheinungs- 
datum aufgeführt. Alternativ 
kónnen Sie die Versionsnummer 
auch beim Bootvorgang ablesen. 
Schalten Sie den PC ein und drü- 
cken Sie die Pause-Taste, sobald 
die ersten Informationen wie 
CPU-Takt und Speichermenge 
angezeigt werden. In diesem so 
genannten POST-Screen wird 
in der obersten Zeile neben der 
Board-Bezeichnung die BIOS- 
Version aufgeführt. Sobald Sie 
die Enter-Taste betätigen, setzt 
der Rechner den Bootvorgang 
fort. 


Ein aktuelles BIOS bekommen 
Sie von der Webseite des Main- 
board-Herstellers. Normaler- 
weise finden Sie die benötig- 
ten Dateien unter dem Eintrag 
„Support“ oder „Download“. 
Manche Hersteller wie MSI oder 
Asus verlinken das BIOS-Up- 
date direkt bei der Produktbe- 
schreibung. Wenn Sie jedoch ein 
Notebook oder einen Komplett- 
PC vom Discounter besitzen, 
müssen Sie auf der Seite des 
Systemherstellers suchen - bei- 
spielsweise www.medion.de für 
Aldi-PCs. Mit den Update-Pro- 
grammen Live Update von MSI 
oder dem Asus Updater entfällt 
die Sucherei, denn die Tools er- 
mitteln selbstständig die neueste 
BIOS-Version für Ihr Mainboard. 
Zudem legen wir die aktuellen 
BIOS-Dateien für die beliebtes- 
ten Mainboards von Abit, Asus, 
MSI und Gigabyte monatlich 
auf unsere Heft-CD/DVD. Eine 
Übersicht finden Sie stets in den 
Infrastruktur-Tipps (diesen Mo- 
nat auf Seite 108). 


>> Sperre aufheben 

Vor jedem Update - egal ob un- 
ter Windows oder DOS - soll- 
ten Sie die BIOS-Einstellungen 
überprüfen. Rufen Sie, direkt 
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nachdem Sie den Rechner ein- 
geschaltet haben, mit der Taste 
,Entf' das Einstellungsmenü 
auf. Häufig verfügt das BIOS 
über eine Art Schreibschutz, der 
das BIOS-Update verhindert. 
Setzen Sie hierfür den Eintrag 
„BIOS Protect” oder „Virus 
Protection“ auf „Disabled“. Bei 
manchen Mainboards müssen 
Sie sogar einen Jumper verset- 
zen, um den Schreibschutz zu 
entfernen. Wo sich dieser befin- 
det, erfahren Sie im Handbuch. 
Falls Sie kein Handbuch haben, 
finden Sie meist eine Down- 
load-Version im PDF-Format 
auf der Internetseite des Her- 
stellers. Laden Sie zudem die 
Standardeinstellungen mit dem 
Eintrag „Load Default-Settings” 
oder „Load Fail-Safe-Defaults". 
Schreiben Sie sich die aktuelle 
BIOS-Konfiguration zuvor auf, 
so können Sie nach dem Update 
wieder die gleichen Optionen 
einstellen. 


»» BIOS-Flash unter Windows 


Neben dem eigentlichen BIOS 
(meist eine ROM-Datei) benóti- 
gen Sie ein Update-Programm. 
Entsprechende Tools für Win- 
dows werden derzeit von MSI 
(Live Update), Asus (Asus Up- 
date), Gigabyte (@BIOS), Aopen 
(Ez Restore) und Abit (Flash- 
menu) angeboten. Diese fin- 
den Sie auf der Treiber-CD, die 
Ihrem Mainboard beiliegt. Die 
neueste Version bekommen Sie 
auch auf der Hersteller-Websei- 
te. Meist werden Sie unter „Sup- 
port" oder , Downloads" fündig. 
Ein weiteres Update-Programm 
kommt direkt vom BIOS-Her- 
steller Award: Mit dem Tool 
Winflash soll theoretisch jedes 
Award-BIOS unter Windows ak- 
tualisiert werden kónnen - un- 
abhängig von der verwendeten 
Hauptplatine. In der Praxis ra- 
ten wir jedoch davon ab, Win- 
flash zu verwenden, solange Ihr 
Mainboard-Hersteller dies nicht 
ausdrücklich empfiehlt — wie es 
beispielsweise Shuttle bei seinen 
Mini-Barebones tut. 


>> Gefahren bei Windows-Tools 
Grundsätzlich sind Updater 
unter Windows zwar praktisch, 
aber unsicherer als DOS-Tools. 
Beispielsweise arbeiten bei Win- 
dows XP stets rund 30 Prozes- 
se unbemerkt im Hintergrund. 


ЧҮЙДҮ id BIOS-Update unter Windows 
Ю Board identifizieren 


CPU | Cache Marbosd | Mensen | SO | Abos | 


lees HH "HEB 


Erkennung: CPU-Z zeigt an, welches Board und welche BIOS-Version Ihr 
PC hat. Alternativ finden Sie die Board-Bezeichnung auf der Platine. 


H BIOS herunterladen 
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Download: Auf der Hersteller-Webseite finden Sie das neue BIOS. Beach- 
ten Sie unbedingt die Beschreibung, um die richtige Datei zu installieren. 


KI Standardeinstellungen laden 


Default: Vor dem Update laden Sie die BIOS-Standardwerte mit dem 
Schalter „Load Fail-Safe-Defaults" oder per „Clear CMOS"-Jumper. 


P, M BIOS aufspielen 


Asus Update: Öffnen Sie mit dem Updater die BIOS-Datei. Der Vorgang 
darf nicht unterbrochen werden! Laden Sie danach die BIOS-Defaults. 
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ОТИ id BIOS-Update unter DOS 


LI Boot-Diskette erstellen 


pisadied 
1st Boot Device 
USB Flash Disk Tyf Ріс , 
Ist Boot Device 
2nd Boot Device 
ird Boot Device 
Boot Other Device 


Boot Up Rus Loch J58-21P 
Cate 828 Option ISB-CDROM 
Tupemstic Rate Se 


[ 
[ 
[ 
I 
Seek Floppy |. I 
[ 
[ 


11:Моуе ENTER :Accept ESC :fibort 
ecarity Option 


tim Move Enter Select + 


ic] Updater starten 


AWFLB33C EXE 
47030MMS 150 
15 file(s) 


1,017,498 bytes 


А:\амѓг 1833c w?030nns .150 - 


der den Namen des Update-Programms und der BIOS-Datei ein. 


EN Flash-Vorgang 


7030nns .150 


50000 OK 


ин "t 


{ие [ Mo Update Write Fail 


n't Tu [f Power Dr Reset 


ben! Anschließend laden Sie im BIOS die Standardeinstellungen. 


Floppy: Nachdem Sie die BIOS-Datei heruntergeladen haben, erstellen Sie 
eine Boot-Diskette und kopieren hierauf das neue BIOS und den Updater. 


с [Setup] Ы 


/"PU/PD:Ualue FlB:Save ESC:Exit Fl:General Help 
Bootdisk: Um von Diskette zu starten, stellen Sie die Boot-Reihenfolge 
um - wählen Sie „Floppy“ als „ist Boot Device" und speichern Sie ab. 


44,373 05-17-04 10:24p 
524,288 01-21-05 5:13р 


8 dir(s) 319,488 bytes free 


AWDFlIash: Wenn Sie von Diskette gestartet haben, geben Sie hintereinan- 


Flash: Nun startet das Update - der PC muss hierbei unbedingt an blei- 
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Wenn Ihr Betriebssystem ohne- 
hin zu Abstürzen und Fehlern 
neigt, sollten Sie auf gar kei- 
nen Fall das BIOS-Update un- 
ter Windows durchführen. Ein 
Absturz beim  Flash-Vorgang 
bedeutet in den meisten Fällen, 
dass Sie den Rechner anschlie- 
ßend nicht mehr starten können. 
Erst wenn Sie sicher sind, dass 
Ihr System absolut stabil arbei- 
tet, können Sie das Update per 
Windows-Tool wagen. Beenden 
Sie dafür zunächst die Inter- 
netverbindung und alle Hinter- 
grundprogramme wie ICQ oder 
Virenscanner. Falls CPU, Grafik- 
karte oder Speicher übertaktet 
sind, sollten Sie unbedingt den 
Standardtakt einstellen. 


>> Beispiel: Asus Update 


Nachdem Sie diese Einstellun- 
gen überprüft haben, folgt das 
eigentliche Update. Wir haben 
exemplarisch das BIOS der Pen- 
tium-4-Platine PAC800-E Deluxe 
(875P-Chipsatz) von Asus mit 
dem Programm Asus Update ak- 
tualisiert. Nach der Installation 
sichern Sie zunächst das aktuel- 
le BIOS mit der Funktion „Save 
current BIOS to a file“. Obwohl 
das Programm automatisch das 
neueste BIOS aus dem Inter- 
net sucht, sollten Sie die aktu- 
elle ROM-Datei sicherheitshal- 
ber selbst herunterladen und 
die Internetverbindung für den 
Flash-Vorgang trennen. Wäh- 
len Sie anschliefend die Option 
„Update BIOS from a file" und 
geben Sie den Pfad der ent- 
packten BIOS-Datei an. Klicken 
Sie auf , Next" und danach auf 
„Flash“. Während des Update- 
Vorgangs darf der PC auf keinen 
Fall abgeschaltet oder neu ge- 
startet werden. 


»» BIOS-Reset 


Sobald die neue BIOS-Versi- 
on installiert ist, sollten Sie die 
Standardeinstellungen laden. 
Anderenfalls kann es sein, dass 
neue Optionen im BIOS nicht 
angezeigt werden. Starten Sie 
den PC neu, rufen Sie per „Entf”- 
Taste das BIOS-Menü auf und 
wáhlen Sie die Option ,Load 
De-fault-Settings" oder ,Load 
Optimized-Defaults". Falls die- 
se Funktion fehlt, kónnen Sie 
per Jumper den BIOS-Speicher 
(CMOS) lóschen und so die 
Standardwerte wiederherstellen. 


Der Jumper ist meist mit „Clear 
CMOS” betitelt — die genaue 
Position erfahren Sie im Hand- 
buch. Nachdem Sie die Steck- 
brücke versetzt haben, müssen 
Sie bei manchen Platinen zu- 
náchst den Rechner einschalten. 
Es ist vóllig normal, wenn das 
Bild schwarz bleibt. Schalten Sie 
den PC wieder ab und setzen 
Sie den Jumper in die ursprüng- 
liche Position — anschließend 
arbeitet das neue BIOS mit den 
Originaleinstellungen und alle 
Funktionen sind nutzbar. Nun 
kónnen Sie Ihre individuellen 
Einstellungen vornehmen. 


»» Der Klassiker: BIOS-Flash 
unter DOS 


FallsSie das Risiko eines Updates 
unter Windows scheuen oder es 
schlicht kein entsprechendes 
Tool für Ihre Hauptplatine gibt, 
kónnen Sie mit wenig Aufwand 
das neue BIOS unter DOS instal- 
lieren. Auch hierbei überprüfen 
Sie zunáchst (wie oben beschrie- 
ben), ob die Schreibsperre des 
BIOS aktiviert ist, und schalten 
diese gegebenenfalls ab. Wie 
beim Windows-Flash benótigen 
Sie ein Update-Programm. 


Bei den meisten Mainboards 
mit Award-BIOS wird das Tool 
Awdflash gleich mit der neuen 
ROM-Datei in einem Zip-Archiv 
zum Download angeboten. Falls 
das Programm fehlt, laden Sie 
es separat von der Webseite des 
Herstellers herunter. Da Asus 
bei seinen Mainboards stets ein 
AMI-BIOS verwendet, steht auf 
www.asuscom.de das angepass- 
te Tool „Afudos” zum Down- 
load bereit. 


>» Startdiskette 


Sobald Sie die neue BIOS-Datei 
und ein Update-Programm he- 
runtergeladen haben, fertigen 
Sie eine Boot-Diskette an. Legen 
Sie dazu einen Datentráger ins 
Floppy-Laufwerk und öffnen 
Sie den Windows-Explorer. Kli- 
cken Sie danach mit der rechten 
Maustaste auf das Laufwerk 
„А:“ und wählen Sie „Forma- 
tieren“. Setzen Sie nun ein Häk- 
chen bei „MS-DOS-Startdiskette 
erstellen” und klicken Sie auf 
„Starten“. Achtung: Alle Datei- 
en auf der Diskette gehen bei 
der Formatierung verloren. An- 
schließend kopieren Sie die neue 
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BIOS-Datei und das Update- 
Programm auf die Diskette. 


»» BIOS aktualisieren 


Um von der Diskette zu boo- 
ten, starten Sie den PC neu 
und öffnen mit der „Entf“-Taste 
das BIOS-Menü. Üblicherweise 
können Sie im Untermenü „Ad- 
vanced BIOS Features“ die Boot- 
Reihenfolge verändern. Wählen 
Sie als „1st Boot Device" „Flop- 
ру“ aus und speichern Sie mit 
,Save and Exit" ab. Wenn Sie 
die Diskette einlegen, startet der 
Rechner die DOS-Oberfläche. 
Welche Dateien sich auf der Dis- 
kette befinden, führen Sie mit 
dem Befehl „dir“ auf. 


Um den Update-Vorgang zu star- 
ten, gebenSiehintereinander den 
Namen des Update-Programms 
(beispielsweise „awfl833c“) und 
die Bezeichnung der BIOS-Datei 
(etwa ,w7030nms.150") ein und 
drücken Enter (siehe linke Seite 
Schritt 3). Nun wird das Up- 
date-Programm aufgerufen. In 
dem folgenden Dialog werden 
Sie gefragt, ob Sie die alte BIOS- 
Version sichern wollen. Das soll- 
ten Sie auf jeden Fall tun, indem 
Sie mit „у“ bestätigen. Falls die 
englischen Tastatur-Treiber ge- 
laden wurden, drücken Sie die 
Taste ,z" statt „y“. Auch hier 
darf der Rechner beim Update 
unter keinen Umstánden ab- 
geschaltet oder neu gestartet 
werden. Anschließend laden Sie 
(wie beim Update unter Win- 
dows beschrieben) die Standard- 
einstellungen für das BIOS. 


»» USB-Stick vorbereiten 


Etwa ein Viertel der PC-Games- 
Hardware-Leser hat laut Umfra- 
ge bereits das Diskettenlaufwerk 
aus dem Spiele-PC verbannt. 
Was also tun, wenn man kein 
Floppy-Laufwerk hat und das 
Board ein Update unter Win- 
dows nicht unterstützt? Hier 
hilft der USB-Stick weiter, denn 
der mobile Datenträger lässt 
sich bei vielen Mainboards mit 
ein paar Tricks als Boot-Lauf- 
werk verwenden. Bei Windows 
XP brauchen Sie dafür zunáchst 
das Image einer funktionie- 
renden ` Bootdiskette. ` Eine 
entsprechende Datei bekom- 
men Sie unter www.bootdisk. 
com/bootdisk.htm. Klicken Sie 
hier bei „Non-Windows Based 
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Image Files W/ImageApp" auf 
,Win98SE^" und laden Sie das 
Zip-Archiv herunter. 


Entpacken Sie anschliefend die 
Datei Win98SEC.img. Mit dem 
Programm Winimage von www. 
winimage.com/download.htm 
können Sie das Image auf den 
Stick spielen. Das Programm 
ist Shareware und 30 Tage lang 
kostenlos nutzbar. Installieren 
und starten Sie Winimage, kli- 
cken Sie auf „File“ und dann 
,Open...". Geben Sie nun den 
Pfad der Win98SEC.img an und 
klicken Sie auf „Öffnen“. Unter 
dem Register „Disk“ wählen 
Sie ,Use removable disk" aus 
und klicken danach im gleichen 
Menü auf , Write Disk". Die dar- 
auf folgende Meldung bestáti- 
gen Sie mit „Ja“. 


>> Booten per USB-Stick 


Lassen Sie den Stick im USB- 
Port stecken und starten Sie 
den PC neu. Wählen Sie nun im 
BIOS als primäres Boot-Lauf- 
werk den USB-Stick aus. Bei 
manchen Platinen müssen Sie 
zunächst im Eintrag „Bootable 
Add-in-Cards" den Bonsai-Spei- 
cher an die erste Stelle setzen. 
In unserem Test starteten die 
meisten aktuellen Mainboards 
anstandslos. Natürlich gibt es 
auch schwarze Schafe wie z. B. 
MSIs K8N Neo Platinum Editi- 
on (Nforce3), das sich weigerte, 
vom USB-Stick zu starten. 


»» USB-Stick unter Win98 


ТИЗ Booten von USB-Stick 


LE Formatieren 


Tool: Formatieren Sie zunächst den USB-Stick. Falls möglich, sollten Sie 
hierfür das Tool des Herstellers verwenden. 


H Image herunterladen 
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Download: Laden Sie das Boot-Disk-Image von www.bootdisk.com und 
das Shareware-Programm Winflash von www.winflash.com herunter. 


Image aufspielen 


йә оня ишы ГТ 


Wenn Sie noch Windows 98 ha- 
ben, machen Sie den USB-Stick 
noch einfacher bootfáhig: For- 
matieren Sie den Minispeicher 
(möglichst mit dem Hersteller- 
Tool). Wechseln Sie danach in 
die MS-DOS-Eingabeaufforde- 
rung – klicken Sie auf „Start“, 
dann auf „Ausführen“ und 
geben Sie ,cmd" ein. Mit dem 
Befehl „sys g:” kopieren Sie die 
Systemdateien auf den Spei- 
cherstick. „G:” steht hierbei für 
den Laufwerksbuchstaben des 
USB-Sticks, der von System zu 
System variiert. Setzen Sie hier 
also den richtigen Buchstaben 
ein. Damit der USB-Speicher 
erkannt wird, brauchen Sie bei 
Windows 98 allerdings zunächst 
Treiber, die normalerweise auf 
CD mitgeliefert werden. | 

DANIEL MÓLLENDORF 


Winflash: Öffnen Sie mit Winflash die entpackte Img-Datei, wählen Sie 
den Stick an und schreiben Sie hierauf das Image per , Write Disk". 


P. Vom Stick starten 


1st Boot Device [USB :Co FH 

2nd Boot Device IHBD: PP 21 32508] 

га Boot Device ICB/DUD : 3M -hTAPI spec ігі 
Boot From Other Device INol er 


aval 


f devic losed 
parenthesis has be 
disabled in the 

corresponding type 


mcns 


ШШ. 


Ti» Move Teater Select +/-/:lalue Fi8:Swe ESC:Exit — Fl:General Н 
F5:Load Üptimized Defaults Е? :Load Fail-Safe Default: 


Boot-Reihenfolge: Im BIOS wählen Sie den Stick als „Ist Boot Device". 
Eventuell müssen Sie zunächst die „Bootable Add-in-Cards" editieren. 
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* WINDOWS-SPECIAL 


WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: WINDOWS AUFWERTEN 


Das verbesserte Windows 


Mit dem reinen 
Windows XP kónnen 
Sie nur wenig anfan- 
gen. Wir sagen Ihnen, 
wie Sie Windows mit 
Zusatzprogrammen 
stark aufwerten 

und den Kauf teu- 
rer Zusatzprodukte 
vermeiden. Der Clou: 
Alle vorgestellten 
Anwendungen sind 
kostenlos. 


icrosoft hat Windows 

XP nur mit dem Nótigs- 

ten ausgestattet. Das 
schlágt sich vor allem in den 
Punkten Komfort, Funktionsum- 
fang und leider auch Sicherheit 
nieder. Wir haben 30 kosten- 
lose Programme gefunden, mit 
denen Sie Windows XP stark 
aufwerten und natürlich auch 
sicherer machen. So lassen sich 
unter XP vorinstallierte Anwen- 
dungen wie Internet Explorer, 
Outlook Express, Windows Me- 
dia Player, Bildbetrachter, Soft- 
ware-Firewall, ZIP-Programm, 
Zwischenablage und Brennpro- 
gramm verbessern beziehungs- 
weise ersetzen. Zudem kónnen 
Sie sich den Download bezie- 
hungsweise Kauf von Micro- 
soft Office, Antispyware und 
Windows Moviemaker sparen. 
Einen Großteil der Programme, 
die wir in diesem Artikel vor- 
stellen, sind auch auf CD und 


Browser 


WAS 
IST? 


im HTML-Format 
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Software zum Darstellen von 
Internet-Webseiten, beispielsweise 


Privat 


DVD zu finden. Eine Liste mit 
allen 30 Alternativen finden Sie 
am Ende dieses Artikels. 


Internet Explorer: 
Alternative Firefox und Opera 


Durchschnittlich 80 Prozent al- 
ler Internetanwender nutzen 
derzeit den Internet Explorer 
von Microsoft. Doch in punc- 
to Sicherheit und Komfort sind 
ihm die Konkurrenten Firefox 
und Opera weit voraus. In der 
kostenlosen Version von Opera 
wird rechts oben ein Werbefens- 
ter eingeblendet, ohne Reklame 
kostet der norwegische Browser 
34 Euro. Das Opensource-Pro- 
jekt Firefox ist hingegen kom- 
plett kostenlos. Der Umstieg auf 
Firefox geht vóllig problemlos, 
da Favoriten sowie Formular- 
daten auf Wunsch vom Internet 
Explorer importiert werden. Es 
ist allerdings nicht móglich, Mi- 
crosofts Browser komplett vom 


Würmer 

Verbreiten sich via Netzwerk 
selbsttátig von Computer zu 
Computer 


System zu entfernen. Sie kón- 
nen aber Firefox oder Opera als 
Standard-Browser festlegen und 
den Internet Explorer ,trocken" 
legen. Firefox: Klicken Sie im 
Menü auf „Extras“ - „Einstel- 
lungen" und betätigen Sie die 
Schaltfläche „Jetzt prüfen" im 
Bereich „Standard-Browser“. 
Haben Sie sich für Opera ent- 
schieden, klicken Sie auf ,Ex- 
tras" – , Einstellungen" — „Stan- 
dardanwendung^ und setzen 
Sie einen Haken bei „Beim Star- 
ten auf Opera ...". 


OE: Thunderbird, 
Pegasus oder Incredimail 
Der Funktionsumfang von Out- 
look Express ist beschránkt, 
zudem ist der Mail-Client vor 
allem durch Sicherheitsmángel 
aufgefallen. Kostenlose Alter- 
nativen mit wesentlich mehr 
Funktionsumfang und Kom- 
fort sind Thunderbird, Pegasus 


DivX 


Video-Codec; wurde von DivX-Net- 


works entwickelt. Der Codec kann 


große Videodateien komprimieren. 


oder Incredimail. Thunderbird 
wird wie auch Firefox von der 
Mozilla Foundation entwickelt. 
Das Opensource-Programm bie- 
tet E-Mail- und News-Funktion 
sowie einen lernfähigen Spam- 
filter. Ähnlich leistungsfähig 
ist das ebenfalls kostenlose E- 
Mail-Programm Pegasus. Sind 
Ihnen Text-Smileys zu langwei- 
lig, dann ist Incredimail das 
Richtige für Sie. Incredimail 
macht einfach Spaß: E-Mails 
können komplett nach eigenen 
Wünschen designt werden. Der 
Mail-Client ist allerdings Ad- 
ware: Es wird ein Werbefenster 
eingeblendet. Damit das neue 
Mail-Programm auch richtig in 
Windows integriert wird, müs- 
sen Sie Folgendes tun: Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf das „Internet Explorer"- 
Symbol (Desktop) und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. In der 
Registerkarte „Programme“ un- 


NTFS 

Dateisystem für Windows NT, 
2000 und XP. Ermöglicht Datei- 
verschlüsselung. 


vw.pcgameshardware.de 


WINDOWS AUFWERTEN 


PRAXIS ERE 


| PRAXIS | Browser und E-Mail-Client wechseln 


Ж ИШКА Firefox stellt Internet Explorer kalt 


Anfang des Jahres habe ich all meine Rechner in- 
klusive Notebook auf Firefox umgestellt und diesen 
Schritt nicht bereut. Ich entdecke immer wieder neue 
Funktionen, die das Surfen komfortabler machen. So 
sorgt die Suchfunktion auf Webseiten zum Beispiel 
dafür, dass alle übereinstimmenden Begriffe farbig 
markiert werden. Zudem wird die Suchfunktion in 
die Statusleiste eingebunden. IE zeigt immer nur 
eine Übereinstimmung an, man muss immer wieder 
auf „Weitersuchen“ klicken und zudem befindet sich 
das Fenster meistens im Sichtfeld. 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Praxis 


„Firefox bietet einfach mehr Komfort!" 


ter „E-Mail“ stellen Sie nun Ihr 
neues Mail-Programm ein. 


>> TIPP 3: XP ohne Windows 
Media Player 

Selbst der Windows Media Play- 
er ist ein beliebtes Angriffsziel 
für Hacker, zudem kommuni- 
ziert die Software sehr hàufig 
mit den Microsoft-Servern. Da- 
her ist ein Umstieg auf einen an- 
deren kostenlosen Multimedia- 
Player sinnvoll. Eine Alternative 
ist der BSPlayer: Die Software 
kann mit den entsprechenden 
Codecs DVDs, DivX und vieles 
mehr abspielen. Zudem ver- 
braucht der BSPlayer im Ver- 
gleich zum Windows Media 
Player sehr wenig Ressourcen. 
VideoLAN gehórt zu den bemer- 
kenswertesten Software-Playern 
überhaupt, denn das Programm 
kann Videodateien abspielen, 
ohne sie zu óffnen. Sie laden 
beispielsweise einen Kinotrai- 
ler aus dem Internet und mit 
VideoLAN kónnen Sie ihn noch 
während des Downloads an- 
schauen. Am populársten von 
allen Playern ist Winamp: Aus 
dem ehemaligen MP3-Spieler ist 
eine echte Multimedia-Software 
geworden. Durch zusätzliche 
Plug-ins kann Winamp auch 
Fernsehprogramme der TV-Kar- 
te darstellen. Komplett auf den 
Windows Media Player verzich- 
ten kónnen Sie nur, wenn Sie 
keine WMA-Dateien abspielen 
móchten. 


> TIPP 4: Alternativen zu 
Microsoft Office 

Das aktuelle Office 2003 von 
Microsoft kostet fast 500 Euro, 
selbst für eine Schüler-/Stu- 
dentenversion müssen Sie noch 
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140 Euro auf den Tisch legen. 
Vollkommen kostenlose Alter- 
nativen sind Openoffice.org, 
Abiword oder Easyoffice. Die 
umfangreichste der drei Office- 
Suites ist Openoffice.org, denn 
das Softwarepaket hat fast alles, 
was Microsoft Office auch kann. 
Openoffice.org bietet mit Write 
eine Textverarbeitung samt 
Rechtschreibkontrolle. Calc ist 
das Pendant zu Excel und 
Impress ersetzt Powerpoint 
problemlos. Ebenfalls ein Open- 
source-Programm ist Abiword, 
doch wie der Name schon ver- 
muten lässt, handelt es sich 
hierbei um eine reine Textverar- 
beitung. Easyoffice Freeware ist 
die kostenlose Version des Office- 
pakets Easyoffice Premium. 


»» TIPP 5: Bildbetrachter: 
Myacdsee, Picasa, Irfanview 
Den Windows-XP-Bildbetrach- 
ter sollten Sie durch kostenlose 
Anwendungen wie Myacdsee, 
Picasa oder Irfanview ersetzen. 
Die Opensource-Alternative 
Myacdsee bietet eine übersicht- 
liche Thumbnail-Ansicht und 
kann per Mausklick Slideshows 
anzeigen. Damit Sie das Pro- 
gramm nutzen können, muss 
Microsoft .NET Framework 
installiert sein. Mit Picasa hat 
Google ein sehr nützliches Pro- 
gramm zur Bildverwaltung 
entwickelt. Die kostenlose An- 
wendung durchsucht Ihre Fest- 
platte nach Bildern und ordnet 
diese nach Aufnahmedatum. 
Zudem bietet Picasa Bildbear- 
beitungsfunktionen, darunter 
„Rote Augen entfernen“ und 
„Farben aufbessern". Die An- 
wendung Irfanview bietet eben- 
falls zahlreiche Funktionen № 


H Firefox als Standard-Browser festlegen 
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Einstellungen: Klicken Sie auf die Schaltfläche „Jetzt überprüfen", um 
Firefox als Standard-Browser festzulegen. 


Opera als Standard-Browser festlegen 


МЇ Bem Raten ad Opera dis Sondardeeetiromyer булу өч 


Einstellungen: Damit Opera sich als Standard-Browser im System veran- 
kert, müssen Sie einen Haken bei „Beim Starten auf Opera ..." setzen. 


ic] E-Mail-Programm einstellen 
Eigenschaften von Internet 


| Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte | 
Verbindungen Programme Erweitert 


Internetprogramme 


Sie können vorgeben, welche Programme automatisch für die 
folgenden Internetdienste verwendet werden sollen. 


HTML-Editor: | Microsoft Office Word 


E-Mail: Microsoft Office Outlook 


MEWSOIOUPS: [Microsoft Office Outlook 


Mozilla Thunderbird 
Internetanruf: [мәр Explorer 
Outlook Express 


Kalender: Microsoft Office Outlook 


Kontakte: Microsoft Office Outlook 


Sie können Internet Explorer auf de standard- 
See mäßigen Start- und Suchseiten zurücksetzen. 
ттт Aktivieren bzw. deaktivieren Sie Browser- 
* 28 Add-Ons, die auf dem Computer installiert sind. 


Auf Internet Explorer als Standardbrowser überprüfen 


Übernehmen 


Internet Explorer: Legen Sie in den Eigenschaften fest, welches E-Mail- 
Programm Ihre Standardanwendung für elektronische Briefe sein soll. 
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+ + WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS 


WINDOWS AUFWERTEN 


ЫЧ АКИ Windows-Firewall abschalten 


LE Firewall deaktivieren 


g Systemsteuerung 


e? Zur Kategorieansicht wechseln 


A 


ә d Ө 


Mail Maus Nero ImageDri 


e а ы 


Netzwerkverbindun.., NVIDIA nView Desktop Ordneroption 
Manager 


e ø b 


$ Telefon- und 
Schriftarten Reen 


Siehe auch 


% Windows Update 
©) Hilfe und Support 


Systemsteuerung: Öffnen Sie über , Start" - , Einstellungen" die System- 
steuerung und klicken Sie , Windows-Firewall" doppelt an. 


Firewall deaktivieren 


Allgemein | Ausnahmen || Erweitert | 


ws-Firewall 


(x) Der Computer ist ungeschützt. АК 
VE er Compute! 19 1 


Der Windows-Firewall trägt zum Schutz des Computers bei, indem der Zugriff 
durch nicht autorisierte Benutzer auf den Computer über das Internet bzw. ein 
Netzwerk verhindert wird. 


9 © Aktiv (empfohlen) 


Diese Einstellung blockt den Zugriff auf den Computer für alle außen 
liegenden Quellen, mit Ausnahme derjenigen, die auf der Registerkarte 


Vermeiden Sie diese Einstellung. Durch Deaktivieren des 
Windows-Firewalls ist dieser Computer weniger vor Viren oder 
anderen Angriffen geschützt. 


Windows-Firewall: Schalten Sie die Firewall auf „Inaktiv“, wenn Sie die 
Software eines Drittanbieters verwenden und Probleme damit auftreten. 


Warnmeldung deaktivieren 


Wesentliche Sicherheitsmaßnahmen 
рамро MM t elena rtm 


Ю) Menacen H 
Zenn фе иче ) verser tir к) ез! ей erte: ier srd Polen Se Ze 
Ma 


È Firewall 
ФФ Automatische Update: 


ULTEEESO 3$ 


Sicherheitseinstellungen verwalten fur: 


* Warrsreestelucaen des 
ретт 


кеч u 
Sicherheitscenter: Das Sicherheitscenter erkennt nicht jede Zusatz-Fire- 
wall, daher müssen Sie die Warneinstellungen anpassen. 


4 Warnmeldung deaktivieren 


Warnungsseinstellungen 


W ing anzeigen, wenn Für den Computer aufgrund der 
Firewalleinstellungen ein Sicherheitsrisiko besteht 


Automatische Updates 


Warnung anzeigen, wenn Für den Computer aufgrund der 
Einstellungen Für automatische Updates ein Sicherheitsrisiko besteht 


Virenschutz 
Warnung anzeigen, wenn für den Computer aufgrund der 
Einstellungen der Virenschutzsoftware ein Sicherheitsrisiko besteht 


Warneinstellungen: Deaktivieren Sie den Haken vor „Firewall, damit 
Windows XP nicht stándig mit Pop-ups nervt. 
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wie Browser, Diashow, Konver- 
tierungs- und auch einige Bild- 
bearbeitungswerkzeuge. 


> TIPP 6: Miranda, Gaim, Tril- 
lian statt Windows Messenger 
Mit Windows XP liefert Micro- 
soft auch ein Messenger-Pro- 
gramm mit, doch die meisten 
Anwender interessiert viel 
mehr, wie man die Anwendung 
deinstalliert. Gehen Sie wie 
folgt vor: Öffnen Sie im Ord- 
ner „Windows“ – „Inf“ die Da- 
tei ,sysoc.inf" und löschen Sie 
im Eintrag „msmsgs=msgrocm. 
dll,OcEntry,msmsgsinf,hie,7^ 
das Wort „hide“. Anschließend 
kónnen Sie den Messenger über 
„Systemsteuerung“ – ,Software^ 
— ,Windowskomponenten hin- 
zufügen/entfernen"  deinstal- 
lieren. Werbefreie Alternativen 
sind Miranda, Trillian und Gaim. 
Alle drei Messenger kónnen mit 
den Netzwerken ICQ, MSN, 
Yahoo, AIM und IRC kommu- 
nizieren. Miranda, Trillian und 
Gaim sind dabei aber deutlich 
leistungsfáhiger und ressour- 
censchonender als die Original- 
Tools von ICQ, Microsoft, Yahoo 
oder AOL. Zudem sind die drei 
vorgestellten Messenger frei von 
Bannerwerbung. 


>» TIPP 7: Rechner gegen 


Spyware schützen 

Seit kurzem bietet auch Micro- 
soft eine Antispyware-Softwa- 
re an, diese ist allerdings noch 
in der Betaphase. Die Freeware 
Spybot Search & Destroy und 
Ad-Aware SE Personal sind kos- 
tenlose Alternativen. Viele Tools 
aus dem Internet kommen mit 
Zusatzfunktionen, die den An- 
wender ausspionieren sollen, 
auf den Rechner. Wir empfehlen 
Ihnen, mehrere Antispy-Tools 
zu verwenden, da nicht alle 
Programme alle Schädlinge er- 
kennen. 


»» TIPP 8: XP-Firewall: PCGH- 
Firewall, Sygate Personal 

Mit dem Update Service Pack 
2 für Windows XP wurde die 
interne Firewall aufgewertet, 
doch eine echte Anwendungs- 
überwachung ist nicht im- 
plementiert. Daher sollten Sie 
zusätzlich eine weitere Soft- 
ware-Firewall installieren. Wir 
empfehlen Ihnen die PCGH- 
Firewall oder die Sygate Per- 


sonal Firewall. Programme, die 
eine Internetverbindung auf- 
bauen möchten, werden direkt 
gemeldet. So haben Sie mehr 
Kontrolle über das System. Die 
XP-Firewall sollten Sie aber 
nur bei Problemen abschalten. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ 
- „Einstellungen“ - „System- 
steuerung” – „Windows-Fire- 
wall“ und setzen Sie den Haken 
bei „Inaktiv ...“. Die Warnmel- 
dung von Windows XP schalten 
Sie im Sicherheitscenter unter 
„Warneinstellungen ..." ab. 


> TIPP 9: 7-Zip, Zipgenius 
Windows XP bietet auch einen 
Entpacker für ZIP-Dateien, der 
allerdings nur eingeschränkt 
nutzbar ist. Móchten Sie auch 
andere Archivformate wie RAR 
benutzen, so müssen Sie auf 
Programme wie 7-Zip oder Zip- 
genius umsteigen. 7-Zip unter- 
stützt bis zu zwólf verschiedene 
Packsysteme. Zudem kann die 
Freeware ZIP-Dateien bis zu 20 
Prozent effektiver komprimie- 
ren als beispielsweise Winzip. 
Bis zu 21 Archivformate unter- 
stützt Zipgenius. Das Programm 
bindet sich problemlos in das 
Explorer-Kontextmenü ein. 
Gepackte Archive kónnen per 
E-Mail oder eingebauten FTP- 
Client weiterversandt werden. 
Ein Backup-Assistent rundet 
das Programm ab. Das in Win- 
dows XP integrierte ZIP-Pro- 
gramm kónnen Sie wie folgt ab- 
schalten: Klicken Sie auf „Start“ 
- ,Ausführen" und geben Sie 
das Kommando ,regsvr32 /u 
%windir%\system32\zipfldr. 
dll" ein. Einschalten können Sie 
die ZIP-Funktion mit dem Be- 
fehl ,regsvr32 %windir%\sys- 
tem32\ zipfldr.dll”. 


»» TIPP 10: Zwischenablage 
deutlich verbessern 

Mit der Windows-Zwischenab- 
lage speichern Sie Texte oder 
Bilder zwischen, um sie von ei- 
ner Anwendung in eine andere 
zu kopieren. Ohne Office 2003 
kónnen Sie allerdings immer nur 
ein Element in der Zwischen- 
ablage ablegen. Das Freeware- 
Tool Ditto ersetzt die normale" 
Zwischenablage auf eine intelli- 
gente Weise. Speichern Sie alle 
Textkopien, bis die von Ihnen 
festgelegte maximale Anzahl 
erreicht wurde. Mit einem ein- 
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WINDOWS AUFWERTEN 


PRAXIS 


ГОША Schützen Sie Ihre Privatsphäre! 


PC mit Internetverbindung! 


Schon lange schwöre ich auf Irfanview als Bildbe- 
trachter und im Laufe der Monate ist das schlanke 
und erfreulich unkomplizierte Programm mit jeder 
Version besser geworden. Zurechtschneiden, Ko- 
pieren, Konvertieren, Drehen, Slideshows: Das alles 
habe ich mit einfachen Shortcuts im Griff. Um läs- 
tige Spyware kümmert sich hingegen bei meinem 
Spielerechner Lavasofts Ad-Aware Personal. Die 
Software ist zuverlässig und dank regelmäßiger Up- 
dates stets aktuell - ein absolutes Muss auf jedem 


Daniel Möllendorf 
Redakteur Bereich 
Praxis 


„Ad-Aware sollte auf keinem Internet-PC fehlen." 


fachen Linksklick auf das Icon 
von Ditto neben der Systemuhr 
holen Sie die Liste der Einträge 
in den Vordergrund und kopie- 
ren den gewünschten Eintrag in 
eine Anwendung. 


>> TIPP 11: Alternativen zu 
Microsoft Paint 

Paint ist wohl eines der meist- 
benutzten Programme unter 
Windows. Viele Windows-User 
verwenden es, wenn sie auf 
die Schnelle ein Bild bearbeiten 
möchten. Doch leider lassen sich 
mit Paint keine professionelleren 
Bildbearbeitungen durchfüh- 
ren. Die Freeware-Alternativen 
GIMP, Photofiltre und Project 
Dogwaffle 1.2 sind Paint in die- 
sem Punkt um einiges voraus. 
Das Opensource-Projekt GIMP 
benötigt das GTK+ 2.0 runtime 
environment. GIMP ist ein ein- 
fach zu benutzendes Zeichen- 
programm. Zudem kónnen Sie 
GIMP mit Plug-ins aufwerten. 
Bei Photofiltre handelt es sich 
um ein Programm zum Bearbei- 
ten von Fotos. Wer Hilfe für den 
Einstieg benótigt, findet auf der 
Webseite einige Tutorials. Das 
Zeichen- und Animationspro- 
gramm Project Dogwaffle 1.2 ist 
ein guter Einstieg für Künstler. 
Hiermit lassen sich nicht nur 
einfache Zeichenaufgaben wie 
in Paint lósen, sondern auch 
sehr professionelle Bearbeitun- 
gen durchführen. Wer sich von 
den Möglichkeiten der um- 
fangreichen Anwendung Pro- 
ject Dogwaffle 1.2 überzeugen 
móchte, sollte sich die umfang- 
reichen Tutorials auf der Web- 
seite (WEBCODE 237H, www. 
thebest3d.com/dogwaffle) ein- 
mal genauer ansehen. 
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> TIPP 12: Videos schneiden 
ohne Moviemaker 

Für die Bearbeitung von Videos 
kann man den Windows Movie- 
maker verwenden oder sich ein- 
mal die Freeware-Alternativen 
Virtualdub und Zwei-Stein im 
Detail ansehen. Mit Virtualdub 
lassen sich Videos durch ein 
sehr einfaches Interface bear- 
beiten, was einen Umstieg von 
einem anderen Programm sehr 
erleichtert. Es dient hauptsách- 
lich dazu, Videos zu schneiden, 
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T-Zip und Zipgenius 
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Kontextmenü: Der Freeware-Packer Zipgenius bindet sich ins Kontext- 
menü von Windows ein - so kónnen Sie Dateien schneller packen. 


ZIP-Funktion von Windows XP abschalten 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Öffnen: | regsvr32 Ju *'owindir*/;system32zipfldr . dll D 
Abbrechen | Durchsuchen... | 


Ausführen: Schalten Sie über „Start“ - „Ausführen“ mit der Eingabe von 
,Tegsvr32 /u %windir%\system32\zipfldr.dil” die ZIP-Funktion aus. 


[ДА ий Vorgestellte Tools auf einen Blick 


umzuwandeln oder die Qualität 
der Aufnahmen zu verbessern. Microsoft-Tools |Alternativen ` |Lizenzform | Webseite 
Videos lassen sich mit Virtual- Internet Explorer Mozilla Firefox pensource www.mozilla.org 
dub auch aufnehmen, sofern pera Adware WIWLODera.com 
die Hardware dies unterstützt. Outlook Express hunderbird pensource www.mozilla.org 
Wem das nicht langt, der sollte egasus Teeware uw pmail.com 
sich mit Zwei-Stein beschäfti- ncredimail Adware wnw.incredimail.com 
gen. Hiermit lassen sich zusätz- Windows Media Player | BSPlayer Teeware www.bsplayer.org 
lich zu den normalen Videobe- VideoLAN pensource www.videolan.org 
arbeitungen bis zu 256 Video-, Winam reeware/Adware | wwwwinamp.com 
Audio- und Bilder-Clips zusam- Microsoft Office penoffice.org pensource www.openoffice.org 
menschneiden und mit 64 Effek- Abiword TeeWare www.abisource.com 
ten verknüpfen. asyoffice теемаге* WWW.e-press.com 
Windows Messenger — | Miranda pensource www.miranda-im.org 
»» TIPP 13: Datenverschlüsse- rillian TeeWare www.trillian.cc 
lung mit Truecrypt Gaim TeeWare http;//gaim.sourceforge.net 
Dateien und Verzeichnisse unter Antispyware Spybo reeWare http://security.kolla.de 
Windows XP lassen sich nur Ad-Aware Personal reeware* www.lavasoftusa.com 
verschlüsseln, wenn Sie NTFS XP-Firewall PCGH-Firewall з - 
als Dateisystem nutzen. Mit der Sygate Personal TEN: http://sm эйт 
Freeware Truecrypt machen Sie MS-Paint Photofiltre reeware ie ofiltre.com 
zi Е The GIMP reeware www.gimp.org 
Ihre: Daten- überall Sicher Rod Project Dogwaffle 1.2 | Freeware www.squirreldome.com 
gar auf dem USB-Stick. Zudem Windows Moviemaker | Zwei-Stein геенаге www.thugsatbay.com 
unterstützt Truecrypt Verschlüs- m : 

Ё ` irtualdub reeware www.virtualdub.org 
selungsalgorithmen NIS AES, XP-ZIP-Funktion Hip TeeWare www.T-zip.org 
Blowfish, CASTS, Serpent, Tri- Zipgenius reeware www.zipgenius.it 
ple DES, Twofish, Serpent-AES Zwischenablage Ditto reeware http://ditto-cp.sourceforge.net 
und Serpent-Twofish-AESund. XP-Bildbetrachter Myacdsee pensource http://myacdsee.sourceforge.net 
Die aktuelle Version kann auch Picasa 2 TeeWare* www.picasa.com 
ohne Installation genutzt wer- Irfanview TeeWare www.irfanview.de 
den, beispielsweise um Datei- Datenverschlüsselung | Truecrypt pensource truecrypt.sourceforge.net 
en yon EEN Alle Programm bis auf Easyoffice, Trillian, Zwei-Stein, Zipgenius und Picasa 2 finden 
Rechnern zu lesen. u Sie auf der Heft-CD beziehungsweise -DVD dieser Ausgabe. 

SascHA Rück/MARcO ALBERT 
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* Nur für Privatanwender 


WINDOWS-SPECIAL 


WINDOWS-SPECIAL 


PRAXIS: OUTLOOK SICHERN 


Jeder hat das schon 
einmal erlebt: Das 
Betriebssystem 

oder die Festplatte 
streiken. Alle E-Mails, 
Kontakte und Out- 
look-Einstellungen 
sind verloren. Damit 
Ihnen dieses Desaster 
erspart bleibt, geben 
wir wichtige Tipps für 
Backups von Outlook 
2003 und Outlook 
Express. 


utlook Express und 

Outlook 2003 sind ak- 

tuell die beiden meist- 
genutzten E-Mail-Programme. 
Ärgerlich: Bei beiden Tools wur- 
de kein professionelles Back- 
up-System integriert. Ganz im 
Gegenteil: Daten zu sichern, ist 
aufgrund von versteckten Datei- 
en und unnötigen Aufteilungen 
auf verschiedene Dateien und 
Registrierungseinträge ziemlich 
aufwendig. Wir zeigen, wie Sie 
Ihre Outlook-Daten am besten 
sichern. 


» Tipp 1: 0E/02003: 

Einfach per Drag & Drop 

Wer nur wenige E-Mails und 
nicht die gesamte Konfiguration 
von Outlook/Outlook Express 
sichern will, kann das einfach 
per Drag & Drop tun. Markieren 
Sie dazu die E-Mails und ziehen 
Sie sie dann auf einen Ordner. 
Die E-Mails werden als einzelne 
Dateien dorthin exportiert. Den 
Ordner kónnen Sie dann auf eine 
CD/DVD brennen oder auf ein 
anderes Backup-Medium über- 
tragen. Das Einspielen dieses 
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simplen Backups ist ebenfalls 
recht einfach: Markieren Sie die 
Dateien aus dem Backup-Ordner 
und ziehen Sie die E-Mails ein- 
fach wieder per Drag & Drop in 
den entsprechenden Outlook-/ 
Outlook-Express-Ordner. 


> Tipp 2: OE: Exportieren mit 
Outlook Express 


Outlook Express bietet von 
Haus aus wenige Exportier- 
Funktionen an. Unter „Datei“ 
= Exportieren” können Sie 
„Nachrichten“ oder „Adress- 
buch“ wählen. Bei „Nachrich- 
ten“ können Sie allerdings nur 
in eine andere MS-Anwendung 
(Outlook und Exchange) ex- 
portieren. Diese Funktion ist 
für Backups somit ungeeignet. 
Auch die Adressbuchfunktion 
an dieser Stelle ist relativ simpel 
(nur Textdatei möglich). Nutzen 
Sie deswegen zur Sicherung der 
Kontaktdaten lieber die Expor- 
tierfunktion des Adressbuches 
selbst. Gehen Sie dafür auf „Ex- 
tras" — „Adressbuch“. Wählen 
Sie nun „Datei“ – „Exportieren“ 

,Adressbuch(WAB)". Jetzt 


kónnen Sie einen Speicherort 
festlegen und das Adressbuch 
in eine Datei exportieren. Über 
die Import-Funktionen kónnen 
Sie dieses Backup später wieder 
in das Outlook-Express-Adress- 
buch einspielen. Eine weitere 
nützliche Backup-Funktion ist 
der Konto-Export. Wählen Sie 
dafür „Extras“ — „Konten“ und 
klicken Sie dann auf ,Expor- 
tieren". Dort kónnen Sie die 
Kontoeinstellungen (Benutzer- 
name, POP3-Server, SMTP) in 
einer IAF-Datei sichern. Wichtig: 
Es werden nur die Kontoein- 
stellungen gesichert, nicht die 
E-Mails aus Ihrem Postfach. 


» Tipp 3: 02003: Exportieren 
mit Outlook 2003 

Outlook 2003 speichert die ge- 
samten E-Mails, Kontakte und 
Kalendereintráge in einer so ge- 
nannten PST-Datei. Diese kón- 
nen Sie relativ einfach sichern. 
Gehen Sie auf „Datei“ – „Impor- 
tieren/ Exportieren" und wählen 
Sie dann ,Exportieren in eine 
Datei“. Wählen Sie nun „Per- 
sönliche Ordnerdatei (pst)". Im 


Outlook-Daten spiegeln 


folgenden Fenster kónnen Sie 
den entsprechenden Outlook- 
Ordner auswáhlen. Klicken Sie 
auf , Weiter". Im folgenden Dia- 
log müssen Sie den Speicherort 
festlegen. Klicken Sie anschlie- 
fend auf , Fertigstellen". Es er- 
scheint ein Dialog, in dem Sie 
noch die Komprimierung und 
einen Passwort-Schutz festlegen 
kónnen. Mit einem Klick auf 
„OK“ beginnt dann die Expor- 
tierung in eine Datei. 


Über „Datei“ — ,Exportieren/ 
Importieren” können Sie ein sol- 
ches Backup dann spáter wieder 
einspielen. Klicken Sie dafür auf 
„Importieren aus anderen Datei- 
en oder Programmen", wáhlen 
Sie dann wieder ,Persónliche 
Ordner-Datei (pst)" und folgen 
Sie anschließend den weiteren 
Anweisungen. 


>» Tipp 4: 02003: Export- 
funktion automatisieren 

Da die Exportfunktion von Out- 
look 2003 relativ umständlich 
ist, hat Microsoft ein kostenloses 
Update mit einem kleinen Back- 
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OUTLOOK SICHERN 


PRAXIS 


up-Manager zur Verfügung ge- 
stellt. Die Datei bekommen Sie 
unter WEBCODE 236C. Instal- 
lieren Sie die kleine Datei. Nach 
einem Neustart von Outlook 
finden Sie unter „Datei” — „Si- 
cherungskopie...” das entspre- 
chende Tool. Sie kónnen dort 
verschiedene Backup-Optionen 
(Intervall, Ort) festlegen. Die Si- 
cherung der Daten erfolgt, wenn 
Sie Outlook 2003 schliefsen. Das 
Tool meldet sich dann (die Hàu- 
figkeit kónnen Sie in den Op- 
tionen festlegen) und bietet eine 
Sicherungskopie an. 


>» Tipp 5: OE: Daten von Hand 
sichern 

Wie bereits in Tipp 2 erwähnt, 
besitzt Outlook Express keine 
brauchbare Funktion, um das 
Postfach selbst zu sichern. Des- 
wegen müssen Sie die Daten für 
ein Backup von Hand sichern. 
Starten Sie dafür Outlook Ex- 
press und gehen Sie auf „Ex- 
tras" – „Optionen“. Wählen Sie 
dann die Registerkarte „War- 
tung" und klicken Sie auf „Spei- 
cherordner...". Markieren Sie im 
folgenden Fenster den gesamten 
Verzeichnispfad und kopieren 
Sie ihn per Tastenkombination 
STRG + C. Klicken Sie danach 
auf „Abbrechen“ und schließen 
Sie Outlook Express. Gehen Sie 
jetzt auf „Start“ – „Ausführen“ 
und drücken Sie dann STRG + 
V und Enter. Sie befinden sich 
jetzt im Speicherordner von 
Outlook Express. Markieren Sie 
alle Daten und speichern Sie 
sie in einem entsprechenden 
Backup-Verzeichnis. 


Das Einspielen eines solchen 
Backups ist relativ einfach. Da- 
für können Sie die Importfunkti- 
on nutzen. Gehen Sie auf „Datei“ 
- „Importieren“ und wählen Sie 
dann als Anwendung „Microsoft 
Outlook Express 6". Klicken Sie 
danach auf , Hauptidentitát" (bei 
unterschiedlichen Benutzerkon- 
ten auf das entsprechende Konto 
klicken) und auf „OK“. Wählen 
Sie im kommenden Fenster den 
Speicherort des Backups. Im 
darauf folgenden Dialog können 
Sie noch entscheiden, ob Sie das 
gesamte Backup oder nur einige 
Unterordner einspielen wollen. 
Mit einem Klick auf „Weiter“ 
beginnt der Import der Outlook- 
Daten. 
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» Tipp 6: 02003: Weitere 
Einstellungen sichern 

Beim vielseitigen Outlook 2003 
gibt es neben der persönlichen 
E-Mail-Datei noch weitere ret- 
tenswerte Einstellungen. Wer 
seine Regeln sichern will, kann 
das im Regelassistenten tun. Kli- 
cken Sie auf , Extras" — „Regeln 
und Benachrichtigungen...". 
Wählen Sie dann „Optionen“ 
und „Regeln exportieren...”. 
Bestimmen Sie dann einen 
Speicherort und klicken Sie auf 
„Speichern“. In der Registrie- 
rung finden Sie ebenfalls einige 
wichtige Einträge. Starten Sie 
unter „Start“ – „Ausführen“ 
per Befehl ,regedit" den Regis- 
trierungseditor und suchen Sie 
den Pfad ,HKEY CURRENT. 
USER \Software\Microsoft\Of- 
fice\9.0\Outlook“. Dort sind 
allgemeine Einstellungen für 
02003 gespeichert. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste im 
linken Fenster auf den Eintrag, 
wählen Sie dann „Exportieren“ 
und legen Sie den Speicherort 
fest. Weitere wichtige Einträge, 
die Sie nach dem gleichen Mus- 
ter sichern können: 


Е Konten und Dienste: HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Office\Outlook 


I Eingerichtete Profile: HEEN ` 
CURRENT_USER \Software\ 
Microsoft\Windows NT\ 
CurrentVersion\Windows 
Messaging Subsystem \Profiles 


I Kategorien (nur wenn sie vom 
Standard abweichen): HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\ 
Microsoft\Office\9.0\Out- 
look\Categories\Master List 


Zum Einspielen der Backups 
müssen Sie nur auf die gespei- 
cherten Dateien doppelklicken. 


>> Tipp 7: 0Е/02003: Kosten- 
pflichtige Software 
Sehr gute, allerdings kosten- 
pflichtige Sicherungstools für 
Outlook Express und Outlook 
2003 finden Sie unter www. 
oebackup.de und www.moback 
up.de. Mit diesen Tools kónnen 
Sie mit einem Klick alle hier im 
Artikel beschriebenen Outlook- 
Daten vollkommen automatisch 
sichern. [| 
Kay BEINROTH 


Id. (I Outlook-Express-Postfach sichern 


Ordner finden 


Komprimieren von Nachrichten: 


[Г] Gelesene Nachrichten in Newsgroups löschen 


[v] Newsbeittage nach |5 $| Tagen löschen 


Klicken Sie auf "Jetzt bereinigen", um 
Nachrichten vom Computer zu loschen. 


Jetzt bereinigen... 


Klicken Sie auf "Speicherordner", um den Pfad 


des Nachrichtenspeichers zu ändern. 


Problembehandlung 
A Ale Befehle an einen und von einem Server können zum Zweck der 
| 


Problembehandlung in einer Protokolldatei aufgezeichnet werden. 

| C Mail L]New ` CIMAP 

Optionen: Im Optionsmenü „Wartung“ finden Sie den Punkt „Speicher- 
ordner" - dort speichert Outlook Express alle Daten. 


Г1НТТР 


РД Pfad kopieren 


Speicherort 


Ihr persönlicher Nachrichtenspeicher ist in folgendem Ordner 
gespeichert: 


| BD63-5C35-44DA-BBAD-04504F777332}Microsoft\Dutlook E x 


Verzeichnis: Markieren Sie den gesamten Pfad und kopieren Sie ihn dann 
einfach per Tastaturkürzel STRG * C. 


С] Ordner aufsuchen 


Ausführen 


= Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
а Dokuments oder einer Internetressource an. 


Öffnen: | A-BBAD-0450AF777332}\Microsoft\Outlook Express] v 


Ausführen: Gehen Sie auf ,,Start" - , Ausführen" und kopieren Sie den 
Pfad per Tastaturkürzel STRG * V in die Befehlszeile. 


Backup: Für das Backup kopieren Sie einfach alle Daten aus dem Outlook- 
Verzeichnis in das entsprechende Backup-Verzeichnis. 
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be quiet! 


EE AER 
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24-Pin Mainboard Anschluss 
mit beiliegendern 24-zu-20-Pin 
Adapter auch für herkömmliche 


Mainboards zu verwenden 
МСЄєсА БЕГ ЕЕЕ ОС ЕС ЖОН 

besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 

von Grafikkarten (AGP & PCI kömmlicher Lüfter 
Express) und Festplatten RN 

Еа S VADELCODIDIECCLCE E 
Zum Anschluß für E-ATX Regelt Thermik und Lautstärke 
Server Dual Mainboards 


im Gehäuse über die ange- 


schlossenen Lüfter 
PS-520W-S1.3] 
EMS ANNE a мяне енә 
Durch eine erhöhte 12V- Viele Anschlussmöglichkeiten 
S Ej [ d ч Е 
Schiene bietet dieses Netzteil коба: Н NOLINE für Anwender mit vielen Kompo- 
genügend Leistungsreserven " nenten inkl. 4 SATA Stecker 


den Ven Mem EHE HU жы | HF Fe 3 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Spätestens seit EQ2 und WoW 
gleicht meine Nahrungsversorgung 
eher einem Katastrophenmanage- 
ment. Doch dank SOE (Sony Online 
Entertainment) und Pizza Hut kann 
ich weiter meiner Bewegungsle- 
gasthenie frónen und per ,//pizza" 
direkt aus EQ2 meine Pizza ordern. 
Für meine verheirateten Leidensge- 
nossen wäre „/mute“ zum Stumm- 
schalten der Ehefrau sicherlich 
auch hilfreich. Oder lieber gleich 
,/divorce" für mehr Freizeit - aller- 
dings muss man dann wieder selber 
aufráumen. Irgendwann kommt dann 
noch ,,/ebay" dazu, schließlich muss 
die Spielesucht ja auch finanziert 
werden. In diesem Sinne: „/quit”, 
mein Avatar ruft. 


(as Crane 


Media-PC: Shuttle 
XPC-MCE-01 


Mit dem XPC-MCE-01 wird Shuttle in Kür- 
ze ein komplettes PC-System speziell für 
den Einsatz als Multimedia-Center anbie- 
ten. Um die Wärmeentwicklung möglichst 
gering zu halten, kommen der PCI-Express- 
Notebook-Chipsatz 915PM von Intel und 
ein Pentium-M-Prozessor, ebenfalls von 
Intel, zum Einsatz. Als Grafikkarte wird vo- 
raussichtlich eine (nur bedingt spieletaugli- 
che) X300 von Ati verwendet. Weitere High- 
lights: TV-Karte, Wechselrahmen, Windows 
MCE 2005 und Wireless-LAN. Laut Shuttle 
wird das System nach der CeBIT verfügbar 
sein, ein Preis steht bis jetzt nicht fest. (Ic) 


Shuttle XPC-MCE-01: So sieht bei Shuttle der neue 
Wohnzimmer-PC mit Intel-Technik aus. 


Теа ж Юк (lh Neue Produkte kurz vorgestellt 


Slot-In-Brenner: 
Plextor PX-716AL 


Wer einen DVD-Brenner ohne nervige Schub- 
lade für seinen nächsten Casemod sucht, 
lásst sich nach der diesjáhrigen CeBIT sicher 
von Plextor eindecken. Der PX-716AL kann 
DVD-Plus-Rs mit 16facher- und DVD-Minus- 
Rs mit 16facher-Geschwindigkeit brennen. 
DVD-Plus-DL-Medien werden mit 6facher 
Geschwindigkeit gebrannt. Dank der Slot- 
In-Mechanik, bei der keine Schublade zum 
Einsatz kommt, bietet sich das Laufwerk 
besonders für Modding-PCs an. Zusätzlich 
kann das Laufwerk vertikal eingebaut wer- 
den. Laut Plextor wird das PX-716AL in der 
Retail-Version rund 200 Euro kosten. (Ic) 


Plextor PX-716AL: Bei diesem Laufwerk wird auf 
eine herkómmliche Schublade verzichtet. 


ENERMAX: BLUE VIPER CS- 
718 Áhnlich wie Silverstone 
und Lian Li bietet jetzt auch 


tunnel an. Das Mainboard wird 
dabei um 90? gedreht und 

ist über die rechte Seitentür 
erreichbar. Ausgeliefert wird 
das Blue Viper zusammen mit 
einem 450-Watt-Netzteil von 
Enermax. Ein blaues Display in 
der Front zeigt Temperaturen 
an, mit dem großen Drehknopf 
können die Lüfter geregelt 
werden. Inklusive Netzteil 
wird das Gehäuse rund 200 
Euro kosten. 


Info: www.enermax.de 


www.pcgameshardware.de 


Enermax ein Gehäuse mit Luft- 


CPU-KÜHLER Der Hybrid-Kühler 
Freezer 64 von Arctic Cooling 
(www.arctic-cooling.com) besitzt 
Aluminium-Kühlfins und Heatpipes zur 
Wärmeableitung. Der Kühler ist zu den 
Sockeln 754, 939 und 940 kompatibel. 
Der Freezer 64 kostet 28 Euro. 


Info: www.arctic-cooling.com 


5,25-ZOLL-WASSERKÜHLUNG Mit 
dem Watercube Rev.2 bietet Levicom 
eine überarbeitete Version der 5,25- 
Zoll-Wasserkühlung an. Neben dem 
Watercube samt CPU-Kühler ist auch 
ein Grafikkarten-Kühler enthalten. 
Der Watercube kostet 179 Euro. 

Info: www.hardware-rogge.de 


SOCKEL-775-KÜHLER Der Thermal- 
take Silent 775 ist ein Hybrid-Kühler 
mit Heatpipe-Technologie. Im 
Gegensatz zu herkómmlichen Kühlern 
bestehen die Befestigungen aus Metall 
und versprechen besseren Halt. Der 
Kühler kostet rund 30 Euro. 

Info: www.frozen-silicon.de 


VGA-WASSERKÜHLER Den Graph- 
o-Matic von Innovatec gibt es jetzt in 
der Rev.3 für 39 Euro mit geraden und 
gewinkelten Verschraubungen. 

Info: www.oc-card.de 


CPU-KÜHLER Com-Tra hat ab sofort 
die Kühler von Northq im Sortiment. 
Info: www.com-tra.de 
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OVERCLOCKING 


Der Hobbyschrauber 


ИЕЭ 1:9 Casecon von Markus Brummel 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik , Hobbyschrauber" die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


us der Kategorie 

„schlicht und schön” 

stellen wir in dieser 
Ausgabe der PCG Hardware 
den Casemod Silvereye von 
Sir Voodoomask alias Markus 
Brummel vor. 


»» Aluminiumgehäuse 


len getrennten Stromanschlüs- 
sen ermöglicht für jedes Lauf- 
werk eine individuelle und sau- 
bere Lösung. Diesen Vorteil hat 
man in der Regel nicht, wenn 
alle Stromanschlüsse an zwei 
oder drei Hauptadern liegen. 


>» Die Wasserkühlung 


Als Basis dient ein Lian-Li- 
Gehäuse aus Aluminium, das 
häufig bei schlichten Casemods 
mit Wasserkühlung zum Einsatz 
kommt - das Platzangebot in 
diesem Tower ist einfach enorm 
und die Bastelarbeiten werden 
so nicht zur Qual. „Das edle 
Äußere des Lian Li ist sicherlich 
ein Grund für meine Gehäuse- 
wahl, allerdings sollte man 
den Aufwand, der für die An- 
passung der Laufwerksfarben 
nötig ist, nicht unterschätzen. 
Sicherlich kann man das her- 
kömmliche Weiß der optischen 
Laufwerke mit etwas Farbe aus 
der Sprühlackdose beseitigen, 
aber ein gutes Ergebnis erfor- 
dert viel Fingerspitzengefühl 
und die richtige Farbwahl”, so 
unser Hobbyschrauber. Da mit 
Lack in den seltensten Fällen 
eine hundertprozentige De- 
ckung möglich ist, hat sich Mar- 
kus Brummel letztendlich für 
Aludeckplatten als Blende bei 
den optischen Laufwerken ent- 
schieden. 


>» Die Kabelverlegung 

„Ein wirkliches Problem bei ei- 
nem Casemod mit Einblick in 
das Innenleben ist eine saubere 
Verlegung der Strom- und Da- 
tenkabel", erklärt der Erbauer. 
Unser Tipp: Ein Netzteil mit vie- 


FMJ-Abschirmung 
WAS Mit diesem Gehäuse sollen 


IST? elektromagnetische Pumpen- 
strahlungen minimiert werden. 
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Die nötigen Aussparungen im 
Deckel des Gehäuses für den 
Wärmetauscher (evo 240) und 
den Ausgleichsbehälter (Aqua- 
tube) wurden allesamt mit ei- 
nem Dremel geschnitten. „Da 
Aluminium sehr biegsam ist, 
sollten Anfänger und Profis den 
Deckel des Gehäuses unbedingt 
ausbauen. Neben den Dellen 
durch die Schnittbelastung sind 
die vielen kleinen Metallspäne, 
die durch das Sägen entstehen, 
der Tod jeder PC-Hardware”, 
so Markus Brummel zu den 
Metallarbeiten. Als Wasser- 
pumpe verwendet Markus eine 
Aquastream. „Die Vibrationen 
der 12-Volt-Pumpe habe ich mit 
einem Entkoppelset minimiert, 
zusätzlich kommt eine FMJ-Ab- 
schirmung zum Einsatz”, meint 
der Modder abschließend. 


»» Fazit: Casemod des Monats 


Understatement und eine saube- 
re Verarbeitung sind die beiden 
Maximen, die Markus Brummel 
alias Sir Voodoomask sich ge- 
setzt (und erreicht) hat. Nach 
den letzten — sehr auffälligen 
— Casemods in dieser Rubrik ge- 
fällt uns die Schlichtheit dieses 
Mods sehr gut! L| 

LARS CRAEMER 


E-Mail: liviataner&web.de 
Webseite: - 


Casemod 

Als Casemod wird ein Mod 
bezeichnet, der auf einem ge- 
kauften Tower basiert. 


Innenleben: Durch die sehr saubere Kabelverlegung kommen die Kompo- 
nenten der Aqua-Computer-Wasserkühlung sehr gut zur Geltung. 


Wärmetauscher: Das Lüftergitter (rechts) sieht zwar aus wie gekauft, 
unser Modder hat es allerdings extra anfertigen lassen. 


Casemod: Wenn der Modder ein schlichtes und edles Gehäuse verwendet, sieht 
man das Können oft nur im Detail, wie beispielsweise bei der Kabelverlegung. 
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FIX UND ... 


Fan-O-Matic MICRO: 
microprozessorgesteuerter 
Mini-Fancontroller 


... FERTIG! 


DAS SILVERSTONE H20-TJ06 wir FERTIG 
EINGEBAUTERWASSERKUHLUNG 


Das High End PC Gehäuse ist bereits mit einer fertig eingebauten und 
professionellen innovatek Wasserkühlung ausgestattet. Der Einbau Ihrer 
PC Komponenten ist ein Kinderspiel. Die massive Aluminiumfront verleiht 
dem Gehäuse einen absolut edlen Touch (auch in schwarz erhältlich) und 

verfügt über frontseitige Audio, USB 2.0 und Fire Wire (IEEE 1394) 
Anschlüsse. Das integrierte Kühlsystem mit High-End Dual 
Radiator, HPPS 12 V Spezialpumpe und XX-flow CPU Kühler 

ist für alle aktuellen und gängigen PC-Systeme und 

Prozessoren mehr als ausreichend dimensioniert. 

Reserven zum Einbau für weitere Komponenten 

in den Kühlkreislauf sind vorhanden. 


Cool-Matic Power: Montagebeispiel: CoolMatic in Szene: innovatek Protect PRO 
Jetzt auch für GeForce 6800 CoolMatic NV40 Eindrucksvolle Power Korrosionsschutz! 
und GeForce 6800 LE! mit LED-Beleuchtung 


Weitere Highlights aus unserem großen Sortiment! 


innovatek 


Alles andere ist heiße Luft 


innovatek OS GmbH · Stadtweg 9 - D-85134 Stammham-Westerhofen · Tel. +49 [0] 84 05-92 59-0 . Fax +49 [0] 84 05-92 59-21 - info@innovatek.de 


www.innovatek.de 
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OVERCLOCKING: PROZESSOREN 


AMD und Intel haben 
in den letzten Mona- 
ten neue Prozessoren 
im 90-nm-Fertigungs- 
prozess veröffent- 
licht. Taugen die 
Rechenkünstler auch 
zum Übertakten? 


leich drei neue 90-nm- 

G Prozessoren haben wir 

im Testlabor unter die 

Lupe genommen: AMDs Ath- 

lon 64 3500+ (Winchester, Sockel 

939) und die Intel-CPUs P4 660 

(Prescott 2M, Sockel 775) und 

den Celeron D (Sockel 478). Den 
Anfang macht AMD: 


>> Athlon 64: Komponenten 

Mit dem 90-nm-Fertigungspro- 
zess hat AMD die CPU-Span- 
nung auf 1,4 Volt gedrosselt und 
eine niedrigere Betriebstempe- 
ratur möglich gemacht. Eine 
Winchester-CPU erzeugt so eine 
deutlich geringere Abwárme als 
das Vorgángermodell Newcastle 
(47 versus 66 Grad Celsius bei 
gleichem Takt). Was bedeutet 
das fürs Übertakten? Eine gerin- 
gere Temperatur verbessert in 
den meisten Fällen das Übertak- 
tungspotenzial. Den Athlon 64 
3500+ testen wir auf dem Asus 


Frontside-Bus (FSB) 


WAS 
IST? 
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Datenweg zwischen CPU und Spei- 
chercontroller. Der multiplizierte 
FSB ergibt den CPU-Gesamttakt. 


ASN-SLI mit zwei Geforce-6800- 
GT-Grafikkarten. Als Speicher- 
bestückung wáhlen wir 2 x 512 
MByte DDR500-SDRAM von 
Kingmax aus und beim Netz- 
teil entscheiden wir uns für das 
Enermax Coolergiant 600 Watt. 
Das Netzteil spielt bei SLI-Rech- 
nern eine zentrale Rolle, da die 
+12-Volt-Leitung mindestens 20 
Ampere bieten muss. Für die 
Kühlung ist der Zalman CN- 
PS7700-Cu zuständig. 


>> Athlon 64: OC-Methode 


Einen Athlon 64 Non-FX müssen 
Sie über den HT-Referenztakt 
übertakten, da der CPU-Multi- 
plikator nicht höher eingestellt 
werden kann, als es mit dem 
Standardtakt möglich ist. Eine 
kurze Erklärung anhand des 
Athlon 64 3500+: Der Standard- 
takt beträgt 11 x 200 MHz HT- 
Referenztakt = 2.200 MHz Ge- 
samttakt. Damit sind alle CPU- 


HT-Referenztakt 


der CPU-Gesamttakt ab. 


^SSEMBLED IN MALAYSIA 


Vom HT-Referenztakt leitet sich 
beim Athlon 64 per Multiplikator 


— а ае, 


Multiplikatoren bis 11x frei. 
Da Übertakten unter Windows 


zum Defekt des Betriebssystems 
führen kann, wenn der Rechner 
dabei abstürzt, empfehlen wir 
das Übertakten per BIOS. Beim 
Asus A8N-SLI finden Sie die 
Übertaktungsfunktionen im Un- 
termenü ,Advanced Features/ 
Jumperfree Configuration". 


>> Athlon 64: Arbeitsspeicher 


Bei unserem Testrechner haben 
wir den Speichertakt so einge- 
stellt, dass dieser 1:1 zum HT- 
Referenztakt getaktet wird. Der 
Vorteil: Die Leistung des RAMs 
steigt beim Übertakten an. Der 
Nachteil: Die erhóhte Taktfre- 
quenz des Arbeitsspeichers 
kónnte zu Abstürzen führen. 
Daher sollte die Speicherspan- 
nung mindestens 2,8 Volt betra- 
gen, um die Gefahr von RAM- 
Rechenfehlern zu reduzieren. 
Gute Overclocking-Mainboards 


CPU-Multiplikator 

Legt im Zusammenhang mit dem 
FSB bzw. HT-Referenztakt den 
Gesamttakt einer CPU fest. 


90-nm-CPUs übertakten 


bieten zwar auch Spannungs- 
einstellungen bis 3,3 Volt an, 
ab 2,9 Volt wird das Risiko je- 
doch zu grof$, dass die Module 
dabei Schaden nehmen. In der 
Regel lässt sich hochwertiges 
Overclocking-RAM auch mit 2,8 
Volt problemlos bis 250 MHz 
(DDR500) takten. Um das Risiko 
von Speicherfehlern weiter zu 
verringern, stellen Sie die Laten- 
zen manuell auf sichere Werte 
von CL3-4-4-8. 


»» Athlon 64: Übertakten 


Um die CPU nicht unnötig zu 
überhitzen, belassen Sie die 
CPU-Spannung vorerst auf dem 
Standardwert von 1,4 Volt. Tak- 
ten Sie nun den HT-Referenztakt 
in 5-MHz-Schritten hoch. Bei 215 
MHz HT-Referenztakt (11 x 215 
MHz - 2.365 MHz Gesamttakt) 
haben wir auf unserem Testsys- 
tem die Grenze erreicht. Erhó- 
hen wir die Spannung um 0,025 


Fertigungsprozess (90 nm) 
Aktuelle CPU-Herstellungstechnik. 
Generell: Je kleiner der Prozess, 
desto leistungsfähiger der Chip. 
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PROZESSOREN 


OVERCLOCKING ES 


ШАҢ € 90-nm-Prozessoren im Overclocking-Vergleich 


Pentium 4 660 


Prozessor Athlon 64 3500+ | Athlon 64 3500+ (0C) Celeron D 335 


FSB/HT-Referenztakt 
Multiplikator (unveránderbar) 
CPU-Spannung 

RAM-Takt 

RAM-Spannung 

Mainboard 
Mainboard-Chipsatz 
Grafikarte 

CPU-Gesamttakt 
Taktzuwachs 


Temperaturanstieg 
Fps in UT 2004* 
Leistungszuwachs 


E Standard Bi Übertaktet 


Pentium 4 660 (0C) 


Der Celeron D bietet mit 28 Prozent das größte Übertaktungspotenzial. Der Athlon 64 liegt mit 27 Prozent auf Platz 2 und bietet insgesamt die beste Spieleleistung. 


Celeron D 335 (0C) 


Volt, offenbart die CPU jedoch 
noch mehr Übertaktungspoten- 
zial. Endgültig Schluss ist aber 
bei 11 x 230 MHz, was einen Ge- 
samttakt von satten 2.530 MHz 
ergibt. Mehr geht nicht, selbst 
wenn wir die CPU-Spannung 
auf 1,55 Volt erhóhen. 


>> Pentium 4: Komponenten 
Der neue Pentium 4 (Sockel 775) 
mit überarbeitetem  Prescott- 
2M-Kern wird im 90-nm-Fer- 
tigungsprozess hergestellt. Der 
Vorteil des neuen Prescott 2M 
ist, dass dieser nicht ganz so 
heiß wird wie sein Prescott- 
Vorgänger: Unter Vollast bleibt 
der P4 660 mit 52 Grad Celsius 
rund 16 Grad kühler als der 
gleich getaktete P4 560 (68 Grad 
Celsius). Gute Overclocking- 
Voraussetzungen. Zum Über- 
takten des P4 660 haben wir 
uns für das Mainboard AA8XE 
Fatality mit 925XE-Chipsatz 
entschieden, da es erstklassi- 
ge Overclockingmöglichkeiten 
bietet. Da die 925XE-Platine 
nur DDR2-Speicher unterstützt, 
setzen wir DDR2-533-Module 
von Infineon ein. Diese Mo- 
dule haben uns in der „Markt- 
übersicht Arbeitsspeicher” in 
der Ausgabe 04/2005 mit ihren 
großen Taktreserven überzeugt. 
Als Netzteil wählen wir das 
Antec PP-412X 400 Watt, die 
CPU-Kühlung übernimmt ein 
Intel-Referenzkühler. Damit die 
Grafikkarte möglichst wenig 
limitiert, greifen wir hier zu 
einer Geforce 6800 GT mit PCI- 
Express-Anschluss. 
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>> Pentium 4: OC-Methode 

Der Pentium 4 kann wie der 
Athlon 64 nicht per CPU-Multi- 
plikator übertaktet werden, son- 
dern nur per Frontside-Bus. Wir 
raten auch hier zum klassischen 
FSB-Übertakten per Mainboard- 
BIOS. Alternativ greifen Sie 
beim AASXE Fatality zu Abits 
Windows-Software OC Guru. 
Aber Vorsicht: Die leicht zu be- 
dienenden Menüs verführen da- 
zu, zu hohe Taktfrequenzen an- 
zuschlagen und damit sofortige 
Abstürze zu provozieren. Ein 
Windows-Absturz kann jedoch 
einen schweren Fehler des Be- 
triebssystems zur Folge haben. 


>> Pentium 4: Arbeitsspeicher 

Derzeit sind laut JEDEC zwei 
DDR2-Standards spezifiziert: 
DDR2-400 und  DDR2-533. 
DDR2-400 leitet sich aus einem 
1:1-Verhältnis von FSB und 
RAM-Takt ab: 200 MHz FSB zu 
200 MHz RAM-Takt (DDR2-400). 
DDR2-533 ergibt sich aus einem 
3:4-Verhältnis: 200 MHz FSB zu 
266 MHz RAM-Takt (DDR2- 
533). Belassen Sie das Verhält- 
nis bei 3:4, übertakten Sie den 
Arbeitsspeicher automatisch, 
wenn Sie den FSB erhöhen. Set- 
zen Sie aber DDR2-533-Module 
ein und legen Sie das Verhältnis 
auf 1:1 fest, haben Sie einigen 
Spielraum, bis das RAM-Modul 
tatsächlich übertaktet wird. Auf 
unserem Testrechner stellen wir 
das Verhältnis auf 3:4, um ei- 
ne höhere Speicherleistung zu 
erzielen. Die Speicherlatenzen 
legen Sie manuell auf si- » 


Leistung: Prozessoren 


1.024x768, kein 
AA & AF 


E Beim CPU-lastigen UT 2004 (dt) liegt mal der Athlon 64 vorn, mal der РА. 


E Der Celeron D weist prozentual den größte 


Leistungszuwachs auf. 


Win der Summe erreicht der Celeron D trotzdem die schlechtesten Werte. 


1.280x1.024, 4x 
AA & 8:1 AF 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 3323 [CPU-DEMO] 


BESSER» | Fps А » % Ж SPIELB. ER SE Е D PREIS 
Athlon 64 3500«62.530 ШИНИ Т) (41194) 1090 
MHz (SLI-System) (P 65 (0294) i 
Athlon 64 3500+ (2.200 | BEBE 66 (+0%) 1090.7 
MHz, SLI-System) | Ж (4) e 
BESSER > | Fps lo 7А 5 SC SPIELB. Joer Set T D PREIS 
Pentium 4 68 (10%) LI" 
660@3.960 MHz 65 (+8%) ee 
Pentium 4 ННН 0 (0) 100. 
660 (3.600 MHz) O 60 (400) SE 
BESSER > | Fps А " " a SPIELB. а н n a PREIS 
Celeron D 47 (2490) DC 
335@3.570 MHz | 5 (2294) : 
Celeron D канааа › (0%) ББ 
335(2800MH2 Ve 3I (4094) ' 


Settings: 2 512 MByte RAM, 


force 6800 GT (Intel), 2 x Geforce 6800 GT (AMD), Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c 


1.024x768, kein 


. 
Ф 
Leistung: Prozessoren мале 
EN 8 " 1.280x1.024, 4 
E Da Doom 3 VGA-lastig ist, bringt das reine CPU-Übertakten kaum etwas. ДА& 3 AF x 
E Nur in Verbindung mit der SLI-Technologie steigt die Leistung deutlich an. 
W Auch hier ist der Celeron D trotz großer Leistungszuwächse das Schlusslicht. 
DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
> BED. SPIELB. | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps |p va 30 |4 50 60 тш 80 9) 1» m KE 
Athlon 64 3500+@2.530 И 1090. 
MHz (SLI-System) 2 85 (44%) ve 
Athlon 64 3500+ MM IIT] 1090. 
(2.200 MHz, SL System ШИНИ $2 (4094) id 
> BED. SPIELB. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER 1 Ерз |p qm m 3 |4 5 60 тш 80 %9 1 m KE 
Pentium 4 Esseg" (4196) 1010, 
660@3.960 MHz 52 (40%) Rd 
Pentium 4 ; i 00 (0) 1.010,-* 
660 (3.600 MHz) 52 (090) 2 
> BED. SPIELB. | > FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps |p qm 2 3 |4 50 6 7% s 9) шш KE 
335@3.570 MHz 45 (10%) : 
копке EN 41 (090) Е 
(2.800 МН). 41 (+0) | 


Settings: 2 x 512 MByte RAM, Geforce 6800 


Т (Intel), 2 x Geforce 6800 GT (AMD), Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c 
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* CPU-Preise inklusive Grafikkarte(n) 


* CPU-Preise inklusive Grafikkarte(n) 


BE OVERCLOCKING 


*PCGH spricht konsequent von einseitig/zweiseitig bestückten Speichermodulen, auch wenn es in seltensten Fällen Speichermodule gibt, die zwar zweiseitig mit Speicherchips bestückt sind, sich aber physisch wie single-sided Module verhalten. 


PROZESSOREN 


[ИЯК ий Athlon 64 übertakten 


1 Arbeitsspeicher einstellen 


to 
Min RASS active time(Tras) — 18) 
prec (Тер) (41 


rerclock Profile 
1 lock Options 
x N.0.$. Option 


tage 
CPU Multiplier 
CPU Voltage 


i Memory - 
CASE latency (Tcl) 13.01 
RASE to CASE delay (Trcd) 141 


[Disabled] 


CPU via HT-Referenztakt übertakten 


Иса Specific Helphh) 


Places an artificial 
memory clock limit on 


RAM: Stellen Sie im BIOS die Speicherlatenzen auf möglichst sichere 
Werte, wenn Sie den RAM-Takt 1:1 zum HT-Referenztakt anheben. 


Overclocking: Heben Sie den HT-Referenztakt in 5-MHz-Schritten an. Wird 
der PC instabil, geben Sie noch etwas CPU-Spannung hinzu. 


J! 


E] Hat es geklappt? 
Specification AMD Athlonftm] 64 Processor 3500+ 
Family F Model F Stepping 0 
Est. Family E Est Model IF Revision | DH&.DO. 
Instructions. | MMX (+), 3DNow! (+), SSE, SSE2, «86-54 
| Clocks — ~ Cache 
Core Speed | 25308MHz — D Data |  &4KBytes 
Multiplier | 11.0 L1 Code 64 KBytes 
HIT | 230.1 MHz Level 2 512 KBytes 
ed | Level 


ESL- 


PC Probe 


72175 


mime 
“не? 
ana- 
niu 


Si Temperatur im Auge behalten 


Überprüfen: Starten Sie unter Windows das Diagnose-Tool CPU-Z (auf 
Heft-CD/-DVD) und prüfen Sie, ob die Einstellungen übernommen wurden. 


Sicherheit: Gehen Sie auf Nummer sicher und starten Sie für 24 Stunden 
einen Belastungstest (Prime95) und beobachten Sie die CPU-Temperatur. 
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chere Latenzwerte von CL4-4- 
4-12 fest. Die RAM-Spannung 
wird vor dem eigentlichen CPU- 
Übertakten von 1,8 Volt (Stan- 
dard für DDR2) auf 2,1 Volt 
angehoben, damit die Module 
auch bei hóherer Taktfrequenz 
fehlerfrei arbeiten. 


» Pentium 4: Übertakten 


Sie sollten die standardmäßige 
CPU-Spannung von 1,3 Volt erst 
einmal nicht verándern und den 
FSB in 5-MHz-Schritten hoch- 
takten. Mit 220 MHz FSB (18 x 
220 MHz - 3.960 MHz Gesamt- 
takt) erreichen wir bei unserem 
Testrechner die erste Grenze. 
Heben wir die CPU-Spannung 
aber auf 1,4 Volt an, arbeitet 
die CPU auch mit hóherer Fre- 
quenz. Allerdings überschreiten 
wir bei einem FSB von 225 MHz 
und dem daraus resultieren- 
den Gesamttakt von 4.050 MHz 
die 70?-Celsius-Marke, bei der 
unsere CPU beginnt, aufgrund 
von Schutzmechanismen zu 
drosseln. Im Klartext: Trotz hó- 
herem Takt wird der Prozessor 
langsamer. 


>> Celeron D: Overclocking 


Der Internetversender Primus 
Avitos hat uns ein Exemplar des 
Celeron D 335 (Sockel 478) mit 
2,8 GHz Gesamttakt zur Ver- 
fügung gestellt (21 x 133 MHz 
FSB). Als Testplattform haben 
wir das zuverlässige i875P- 
Mainboard Asus P4C800-E De- 
luxe ausgewáhlt, die verwen- 
deten DDR500-Speichermodule 
stammen wie beim Athlon-64- 
System von Kingmax. Für die 
Grafikberechnung ist eine Ge- 
force 6800 GT (AGP-Version) 
verantwortlich. Die Kühlung 
übernimmt hier ebenfalls ein 
Intel-Referenzkühler. 


Die CPU arbeitet ohne Erhö- 
hung der CPU-Spannung mit 
21 x 155 MHz Frontside-Bus, 
was einen Gesamttakt von 3.255 
MHz ergibt. Setzen wir die 
Spannung auf 1,55 Volt, sind bis 
zu 21 x 170 MHz FSB möglich. 
Daraus ergibt sich ein Gesamt- 
takt von 3.570 MHz, was einer 
Taktsteigerung von satten 28 
Prozent entspricht! Dafür steigt 
auch die Temperatur von 52 auf 
64 Grad Celsius an. Wie es sich 
beim P4 660 gezeigt hat, wird es 
ab 70 Grad Celsius kritisch. 


> Auswertung der Ergebnisse 


Der Celeron D 335 hat das 
Übertaktungsrennen prozentual 
betrachtet (knapp) gewonnen. 
Durch unsere Overclocking- 
Maßnahmen haben wir dessen 
Gesamttakt von 2.200 auf 2.530 
MHz angehoben, was einer 
Steigerung von 28 Prozent ent- 
spricht. Bei den Spiele-Bench- 
marks belegt die CPU jedoch 
den letzten Platz. Der Grund 
ist der für Spiele zu kleine L2- 
Cache des Prozessors. Unterm 
Strich bietet deshalb der Ath- 
lon 64 3500+ das beste Über- 
taktungsergebnis. Durch unse- 
re Overclocking-Maßnahmen 
haben wir dessen Gesamttakt 
von 2.200 auf 2.530 MHz erhöht, 
was einem Zuwachs von eben- 
falls respektablen 27 Prozent 
entspricht. Dabei ist die CPU- 
Temperatur nur geringfügig 
von 46° Celsius auf 49° Celsius 
angestiegen (unter CPU-Voll- 
last). Der Leistungszuwachs in 
den Benchmarks variiert jedoch: 
Ist die CPU die tragende Kraft, 
steigt die Leistung am stärk- 
sten an. Bei VGA-lastigen Titeln 
schmilzt der Leistungsgewinn 
auf wenige Prozent zusammen. 
Das gleiche Muster zeigt sich 
bei den Intel-CPUs. 


Der Pentium 4 660 wird ab ei- 
ner Taktfrequenz von etwa 4 
GHz sogar langsamer! Wir ha- 
ben den Prozessor um 13 Pro- 
zent auf 4.050 MHz übertaktet 
und die CPU-Spannung auf 1,4 
Volt angehoben. Der Pentium 4 
660 wird bei diesem Takt und 
der hóheren Spannung über 70? 
Celsius heiß, sodass die CPU 
die Leistung automatisch dros- 
selt. In unserem Fall erreicht der 
Prozessor daher fünf Prozent 
schlechtere Werte als mit dem 
Standardtakt. Wenn Sie also ei- 
nen P4 darüber hinaus takten 
wollen, setzen Sie am besten 
eine Wasserkühlung ein. Der 
Intel-Referenzkühler reicht hier 
nicht mehr aus. Bei einer Stan- 
dardspannung von 1,3 Volt und 
einem Gesamttakt von 3.960 
MHz erzielen wir den hóchsten 
Leistungsgewinn von 13 Pro- 
zent. Die Taktfrequenz liegt hier 
zehn Prozent über dem Aus- 
gangstakt, die CPU-Temperatur 
ist mit 64? Celsius noch im ak- 
zeptablen Bereich. ш 

OLIVER HAAKE 
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OVERCLOCKING: VGA-KÜHLER 


Die ab Seite 64 vorge- 
stellten Wasserküh- 
lungen für Prozesso- 
ren und Grafikkarten 
sind nicht nur teuer, 
sondern erfordern 
auch einen relativ 
hohen Bastelaufwand. 
Wie Sie auch mit 
einfachen Luftküh- 
lern die Kühlleistung 
enorm verbessern 
und die Lármbelás- 
tigung reduzieren 
kónnen, erfahren 

Sie hier. 


ufwendige Kühlkons- 

truktionen lassen sich 

viele Grafikkartenher- 
steller gut bezahlen. Beim Kauf 
eines 20 bis 30 Euro teuren Nach- 
rüstkühlers und einer günstigen 
Grafikkarte mit Standardkühler 
kónnen Sie also eventuell etwas 
Geld sparen. PCG Hardware hat 
für Sie fünf neue Silent-VGA- 
Kühler getestet. Die Testkandi- 
daten: 


Zalman VF700-Cu und VF700- 
Alcu: Universell einsetzbarer 
VGA-Kühler mit guten Mess- 
werten Ё Zalman hat zwei neue 
VGA-Kühler im Sortiment, die 
demnáchst auch auf einigen 


5 Silent-Küh 


x i$ !50-10271. 000, 


Sapphire-Grafikkarten zu fin- 
den sind. Die Kühler kónnen auf 
Grafikkarten montiert werden, 
bei denen die Diagonale der 
Bohrungen auf der Platine 5,5 
cm (Ati) bzw. 8 cm (Nvidia) be- 
trágt. Zalman hat den VF700-Cu 
komplett aus Kupfer gefertigt. 
Beim VF700-Alcu wurde auch 
Aluminium verwendet, um die 
Produktionskosten zu reduzie- 
ren. Ansonsten sind die beiden 
Kühler aber absolut identisch. 
Über den mitgelieferten Adap- 
ter kónnen Sie den Lüfter wahl- 
weise mit 5 Volt [23 dB(A)] oder 
mit 12 Volt [38 dB(A)] betreiben. 
Fazit Aufgrund der hervorra- 
genden Verarbeitung und Kom- 


ачи, Temperatur (in Grad Celsius) 


patibilitát, der guten Kühlung 
und der einfachen Montage ha- 
ben wir den VF700-Cu mit dem 
Top-Produkt- und den VF700- 
Alcu mit dem Spar-Tipp-Award 
ausgezeichnet. Der sechs Euro 
teurere Vollkupferkühler macht 
vor allem Sinn, wenn Sie den 
Lüfter nur mit einer Spannung 
von 5 Volt betreiben (6600 GT: 
61 °C gegenüber 64 °C). 


Arctic Cooling NV6 Silencer 
Rev. 2: Sehr guter Kühler ohne 
knifflige Montage I Arctic Cool- 
ing hat mittlerweile zahlreiche 
Silencer-Kühler auf den Markt 
gebracht, da das Platinenlayout 
vieler Grafikkartenmodelle eine 


ler im Te 


spezielle Anpassung erfordert. 
So kónnen Sie den NV6 Silencer 
nur auf einer FX 5700 АСР, Ge- 
force 6200 PCI-E oder Geforce 
6600 (GT) PCI-E verbauen. Wer 
den Kühler also für mehrere 
Grafikkarten-Generationen ver- 
wenden möchte, schaut vermut- 
lich in die Röhre. Die Montage 
ist kinderleicht, da Sie keinen 
Bausatz erhalten, sondern den 
Kühler nur mit zwei Schrauben 
befestigen müssen. Selbst mit ei- 
ner Spannung von 12 Volt ist der 
72mm-Lüfter quasi nicht hörbar 
(0,1 Sone gemessen). Die Kühl- 
leistung lag mit 63 Grad Celsius 
um 19 Grad Celsius unter den 
Werten des Asus-Standardküh- 


а е (М.И Lautstärke (in Sone) 


Grafikkarte Originalkühler Nach Umbau mit neuem Kühler Grafikkarte Originalkühler Nach Umbau mit neuem Kühler 
Asus 6600 6T PCI-E 82 63 (Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2) Asus 6600 GT PCI-E 19 0,1 (Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2) 
Gecube X800 XL PCI-E 58 55-61 (Zalman VF700-Cu) Gecube X800 XL PCI-E 55 0,5-2,4 (Zalman VF700-Cu) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 56-64 (Zalman VF700-Alcu) Gecube X800 XL PCI-E 5,5 0,5-24 (Zalman VF700-Alcu) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 61 (Revoltec Graphic Freezer) Gecube X800 XL PCI-E 55 18 (Revoltec Graphic Freezer) 

Gecube X800 XL PCI-E 58 114 (NorthQ NQ-3801) Gecube X800 XL PCI-E 55 0,7 (NorthQ NQ-3801) 
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*AGP. 


**PC| Express 


VGA-KÜHLER 


OVERCLOCKING 


lers. Fazit: Wenn Sie eine Karte 
mit einem der genannten Chip- 
sátze besitzen, finden Sie mo- 
mentan keinen besseren Kühler. 


Revoltec Graphic Freezer: Gut 
verarbeiteter Kupferkühler für 
Ati- und Nvidia-Karten I Der 
Graphic Freezer von Revoltec 
muss sich mit den hier geteste- 
ten Modellen von Zalman mes- 
sen. Aufgrund eines Gewichts 
von 340 Gramm lásst sich schon 
erahnen, dass Revoltec den 
Graphic Freezer komplett aus 
Kupfer gefertigt hat. Die Befes- 
tigung erfolgt ähnlich wie bei 
den Zalman-Modellen mit ei- 
ner Klammer. Für eine 6600 GT 
AGP benótigen Sie noch eine 
Kühlung für den Brückenchip. 
Schließen Sie den Lüfter keines- 
falls an einen 5-Volt-Adapter an, 
da diese Spannung nicht aus- 
reicht, um den Lüfter in Bewe- 
gung zu versetzen. Fazit: Zwar 
ist der 55mm-Lüfter mit gemes- 
senen 1,8 Sone bzw. 34 dB(A) 
relativ leise, der VF700-Cu von 
Zalman kühlt aber bei nur 0,5 
Sone genauso gut. 


NorthQ NOQ-3801: Heatpipe- 
Kühlsystem mit aktiver Küh- 
lung I Der NorthQ NQ-3801 
sieht dem Zalman ZM80D-HP 
oder Be Quiet Polarfriezer sehr 
ähnlich, setzt aber auf eine aktive 
Kühlung. Drei seitlich befestigte 
Lüfter mit einer Lärmbelästi- 
gung von nur 0,7 Sone sollen die 
Kühlleistung verbessern. Aller- 


| VF700-Cu 


dings hat sich die Methode im 
Test nicht als effektiv bewáhrt. 
Auf einer X800 XL haben wir 
eine extrem hohe Temperatur 
von 114 Grad Celsius gemessen. 
Einige Ungereimtheiten in der 
englischen  Bedienungsanlei- 
tung und einige Schwächen bei 
der Verarbeitung sorgen dafür, 
dass auch die Montage ziemlich 
knifflig ist. Fazit: Aufgrund der 
relativ schwachen Kühlleistung 
sollten Sie den NorthQ NQ-3801 
nur für ältere Karten (Radeon 
9700 oder Geforce 5600/5700) in 
Betracht ziehen. 


Fazit: Passive VGA-Kühlung 
vor dem Aus? ll Selbst der Küh- 
lerspezialist Zalman plant ak- 
tuell keine Neuentwicklungen 
auf Basis der passiven Heat- 
pipe-Lósung ZM80D-HP. Statt- 
dessen geht der Trend zurück 
zur aktiven Kühlung. Dank lei- 
ser oder kaum hórbarer Lüfter 
lásst sich diese Entwicklung 
durchaus verschmerzen. Das 
Spitzenfeld führen die neuen 
Zalman-Kühler VF700-Cu und 
VF700-Alcu an, die problemlos 
auf den meisten Ati- und Nvi- 
dia-Beschleunigern montiert 
werden kónnen. Selbst der her- 
vorragend verarbeitete Graphic 
Freezer von Revoltec kann hier 
nicht ganz mithalten. Die Heat- 
pipe-Kühlung von NorthQ ist 
dagegen trotz aktiver Kühlung 
nur für Einsteiger- und Main- 
stream-Grafikkarten geeignet. lil 

DANIEL WAADT 


| VF700-Alcu | 


E Verliere ich meine Garan- 
tie, wenn ich einen neuen 
Kühler verbaue? 

Leider schlieBen Grafikkarten- 
hersteller die Garantieansprü- 
che aus, sobald Sie bauliche 
Veránderungen an Ihrer Platine 
vornehmen. So ist schon das 
Entfernen des Originalküh- 

lers gefährlich. Falls Sie mit 
Wärmeleitkleber befestigte 
Speicherkühler entfernen 
müssen, sollten Sie diese zuvor 


Kaufberatung 


Das müssen Sie beim Kühler-Kauf beachten. 


immer mit einem Föhn erhitzen, 
damit sich diese leichter lösen. 
Kühler, die nur verschraubt sind 
und bei denen Wärmeleitpaste 
verwendet wurde, lassen sich 
generell sehr einfach lösen. 


E Kühler für Geforce 6800? 
Die Kühler von Zalman und 
Revoltec kónnen Sie auch auf 
einer Geforce 6800 montieren. 
Für die GT/Ultra-Varianten ist 
die RAM-Kühlung zu schwach. 


WICHTIGE DETAILS VGA-Kühler 


NorthQ NQ-3801 


Drei 50mm-Lüfter mit nur 0,7 Sone sollen 
das Heatpipe-Kühlsystem unterstützen. 


Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 


Der Platz reicht leider nicht aus, um kleine 
RAM-Kühler zu befestigen. 


NV6 Silencer Rev. 2 


| Graphic Freezer 


Revoltec Graphic Freezer 


Der hoch versetzte Kühlblock lässt viel Platz 
für die mitgelieferten RAM-Kühler. 


Zalman VF700-Cu und VF700-Alcu 


Neben Revoltec liefert im Testfeld nur 
Zalman RAM-Kühler zum Aufkleben mit. 


| NQ-3801 


VGA- 
KÜHLER 


( dware y ( Hardware y 
- | H Е 
Hersteller/Webseite Zalman Жк. E Zalman (www.alternate.de) N Arctic Cooling (www.arctic-cooling.de) |Revoltec (www.listan.de) hQ ( 
Preis €30- €n- € 20,- €25- € 30,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,45 1,50 [8,10 | | 1,80 | 1,90 
Lieferumfang Adapter, Paste, RAM-Kühler Adapter, Paste, RAM-Kühler Paste, Slotblende Paste, RAM-Kühler Paste 
Lüfter; Spannung 15 mm; 5/12 Volt 15 mm; 5/12 Volt T2 mm; variabel 55 mm; 12 Volt 3x 50 mm; 12 Volt 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,45 | 1,45 | 1,50 | 1,60 | 2,15 
Tauglich für 9800 Pro*/X800 Pro*?  Ja/Ja Ја/Ја Nein/Nein JaJa ШЕ 
Tauglich für 6600 GT*/6600 6T**? Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Nein/Ja Ja (Brückenchipkühlung erforderlich)/Ja | Nein/Ja 
Gewicht/PCI-Slot 290 Gramm/belegt 200 Gramm/belegt 236 Gramm/2x belegt 340 Gramm/belegt 550 Gramm/belegt 
LEISTUNG [2,15] 2,20 | | 2,30 | 3,40 
Verwendete Grafikkarte Gecube X800 XL PCI-E Gecube X800 XL PCI-E Asus 6600 6T PCI-E Gecube X800 XL PCI-E Gecube X800 XL PCI-E 
Temperatur/Lautstárke (Original) |58 °C/5,5 Sone 58 °C/5,5 Sone 82 °C/1,9 Sone 58 °C/5,5 Sone 58 °C/5,5 Sone 
Temperatur/Lautstärke (nach Umbau) 55-61 °C/0,5-2,4 Sone 56-64 °C/0,5-2,4 Sone 63 °C/0,1 Sone 61°С/1,8 Sone 114 °C/0,7 Sone 
5-Volt-Adapter 5-Volt-Adapter E Leise und gute Kühlung D Kompatibilität D Sehr leise Kühlung 
FAZIT _ aura ra r3 — r3 E 
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Betreut den 
Bereich Internet 


a 

Microsoft schrànkt die Aktivierung 
für Windows-XP-OEM-Versionen 

der gróften Computerhersteller 

ein. Im Klartext bedeutet das, dass 
eine Internetaktivierung bei diesen 
Versionen nicht mehr möglich 

ist und sich Kunden für die Akti- 
vierung an die Microsoft-Hotline 
wenden müssen. Bei solch einer 
vorinstallierten Windows-Version ist 
eine Aktivierung aber sowieso nur 
erforderlich, wenn Sie beispielsweise 
die Festplatte formatieren und das 
Betriebssystem erneut installieren 
müssen. Gerüchte, nach denen die 
OEM-Version nur noch telefonisch 
direkt beim jeweiligen Computerher- 
steller aktiviert werden kann, wies 
die Pressesprecherin Irene Nadler 
von Microsoft gegenüber PCG Hard- 
ware zurück - somit sorgte diese 
Falschmeldung in vielen Internet- 
foren nur für unnótige Aufregung. 
Weiterhin ist eine Aktivierung von 
allen Microsoft-Produkten über das 
Internet generell auf eine bestimmte 
Anzahl beschränkt. Früher oder spä- 
ter kommt also kaum jemand an den 
netten коло 
von Microsoft vorbei ;- 


Bel т, 


= Viren & Dialer 


IP-PAYMENT Bislang waren Anwender mit 
DSL-Anschluss vor Dialern sicher, da die dafür 
erforderliche Einwahl per DSL nicht möglich ist. Mit 
IP-Payment ist nun ein neues Abrechnungssystem 
über die IP-Adresse auf dem Vormarsch, das aber 
vorerst nur in Österreich angeboten wird. Ganz ohne 
Einwahlprogramm können somit Anwender in die 
Kostenfalle tappen, da eine bestehende Internetver- 
bindung genutzt und auch darüber abgerechnet wird. 
Allerdings müssen Internetprovider diesen neuen 
Dienst erst bereitstellen. Hohe Risiken entstehen 
dabei vor allem für die Betreiber von privaten oder 
öffentlichen WLAN-Hotspots, da dieser Internetzu- 
gang leicht missbraucht werden kann. Um technische 
Manipulationen durch Webseites zu verhindern, 
sollten ActiveX sowie die Java-Script-Unterstützung 
im Browser deaktiviert werden. 


Internet 


SMARTSURFER 3.0: 
Günstig ins Netz 


Anwender, die für die Einwahl ins Internet 
keinen festen Provider nutzen, werden das 
Tool Smart Surfer 3.0 zu schätzen wissen. 
Das Programm kennt alle Call-by-Call- 
Anbieter und sucht vor jeder Einwahl den 
günstigsten Tarif aus. Außerdem schützt 
der Smart Surfer 3.0 Anwender vor teuren 
Dialern. Mithilfe des Anbieter-Tests können 
Sie die Übertragungsgeschwindigkeit der 
Provider ermitteln. Damit Sie den Smart 
Surfer downloaden dürfen, müssen Sie sich 
entweder mit Ihrem Web.de-Zugang ein- 
loggen oder zumindest Name und E-Mail- 
Adresse preisgeben. (dw) 


WEB.DE SmartSurfer 


... für alle auf der Suche nach den 
günstigsten Intemet-T arifen 
der Galaxie! 


Version 3.0 


г Anbieterinformationen — — — — — — 
&-Anmeldepflicht | R -Registriert | F -Freiminuten 


| Anm. [Preis / | Speed [Name [^| guick-Test 


0.08 Сі Üunbek ` MeOme2<-treme 
Details 


— 0.09Ct Ounbek. 123GetÜnline-Flat-VIl 
— 0.38Ct Üunbek. Tclick2surf Mach4 
— 0.39Ct Ounbek. Callavista Calladay 


| Preis / Min: 0.08Ct Такі (=): БО Einwahl: 9.90 o 


[ 
| Achtung - Anbieter-T est nicht aktiviert. 
| 


Aktivieren 


Yerbinden| Trennen | Optionen || Kosten | Beenden | Hilfe 
| | Jee ] | | 


Web.de: Unter der URL http://smartsurfer.web.de 
erhalten Sie das Internet-Einwahltool Smart Surfer. 


Umfrage des Monats 


Wo kaufen Sie am meisten Computerhardware und -zubehör ein? 


E 4,88% 


ш 41,09% 3,56% 


ш 50,47% 


JAMBA: Musik- 
download-Portal 


Jamba startet ein eigenes Musikdownload- 
Portal und setzt auf die Zusammenarbeit 
mit den großen Labels Warner, EMI, Sony 
BMG und Universal. Die erworbenen Songs 
sind bis zu viermal auf verschiedene Daten- 
träger (unter anderem Handy, MP3-Player 
oder PC) downloadbar. Dabei setzt Jamba 
bei PCs auf das WMA- und bei Mobilte- 
lefonen auf das ACC-Format. Laut Jamba 
soll eine transparente Abrechnung über 
die Mobilfunkrechnung erfolgen. Endgül- 
tige Preise nannte der Anbieter noch nicht, 
pro Song werden aber laut ersten Aussagen 
zwischen 0,99 und 1,99 Euro fällig. (dw) 


Ci Ae M ле, уз — — p o e ял з с wag 
es e рн e ш» 


340 Pue Zi Ө уя 


® 
Jamba: Der für Klingeltóne und Logos bekannte 
Anbieter stellt nun auch Musikdownloads bereit. 


Bei den Lesern von PCGH 
haben Online-Shops einen 
großen Stellenwert, wenn 
es um die Beschaffung von 


E Bei Online-Shops... 50,47 = Andere Bezugsquelle... 4,88 
Bei Auktionen (Ebay etc.)............................ 3,56 


Wl Im Kaufhaus/Fachgescháft .......................... 41,09 


Computerhardware und 
-zubehör geht. Bereits die 
Hälfte der Leser bestellt 
online. Fachgeschäfte 

und Kaufhäuser genießen 
den Vorteil der Beratung, 
weshalb noch über 40 
Prozent diese Bezugsquelle 
vorziehen. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.066 Teilnehmer). 
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INTERNET: WEB-BROWSER 


Nachdem wir Ihnen 
bereits in Ausgabe 
03/2005 den Mozilla- 
Browser Firefox vor- 
gestellt haben (PDF 
auf Heft-CD/DVD), 
geben wir Ihnen in 
dieser Ausgabe Tipps, 
wie Sie Firefox opti- 


mal tunen können. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Firefox 1.0.1 
- Firetweaker 1.1.1 
- PDF Firefox vorgestellt 


enn Sie wissen wollen, 
W wie Sie mit Firefox 

noch schneller surfen 
kónnen und mithilfe von Plug- 
ins interessante Features hinzu- 
fügen, sollten Sie sich diesen Tu- 
ning-Guide und das Interview 
mit dem Entwickler Blake Ross 
nicht entgehen lassen. 


>> Lesezeichen 

Nur beim ersten Start von Fire- 
fox werden Sie gefragt, ob Lese- 
zeichen aus dem Internet Ex- 
plorer exportiert werden sollen. 
Wenn Sie jedoch nur gelegent- 
lich mit dem Mozilla-Browser 
arbeiten und auch weiterhin 
den Internet Explorer nutzen, 
ist es sinnvoll, die Lesezeichen 
von Zeit zu Zeit zu importie- 
ren. Rufen Sie dazu im Firefox- 
Browser unter „Lesezeichen“ 
den so genannten , Lesezeichen- 
Manager" auf und klicken Sie 


Browser 


WAS 
IST? 


benótigt wird 
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Computerprogramm, das zum 
Betrachten von Internetseiten 


Tuning-Tipps fü 


im neuen Fenster unter Date" 
auf ,Importieren". Nach einem 
Mausklick auf „Weiter“ stehen 
Ihnen auch in Firefox wieder die 
aktuellen Favoriten aus dem In- 
ternet Explorer zur Verfügung. 


»» Performance erhóhen 

Zu geheimen Firefox-Einstellun- 
gen gelangen Sie, wenn Sie in 
der URL-Leiste ,about:config^ 
eingeben. Interessant ist hier 
eine Funktion mit der Bezeich- 
nung „Pipelining“. Diese sorgt 
dafür, dass mehrere Elemente 
(u. a. Bilder) beim Aufruf einer 
Webseite gleichzeitig geladen 
werden. Das erhóht die Lade- 
zeiten beim Seitenaufbau erheb- 
lich, wie unsere Tests mit einer 
Webseite zeigen: 


ll Firefox Standard: 70 Sek. 
ll Firefox getuned: 22 Sek. 
I Internet Explorer: 90 Sek. 


Mozilla 


Entwicklergruppe 


Programmsammlung (u. a. Brow- 
ser, E-Mail-Programm) von einer 


Standardmäßig ist Pipelining 
deaktiviert. Suchen Sie nach 
unten stehenden Parametern 
und ándern Sie die Werte wie 
gezeigt, um von der hóheren 
Performance beim Surfen zu 
profitieren: 


I network.http.pipelining = true 

I network.http.pipelining.max- 
requests — 200 

I network.http.proxy.pipelining 
- true 


>> Themes für Firefox 

Mit Firefox-Themes von der 
offiziellen  Mozilla-Webseite 
https://pfs.mozilla.org kön- 
nen Sie die Benutzeroberfläche 
verschónern. Um die Themes 
zu installieren, müssen Sie die 
heruntergeladene Datei in eine 
Jar Datei umbenennen, so- 
fern dies nicht schon der Fall 
ist. Óffnen Sie nun im Browser 


Firefox 

Kostenloser Internetbrowser von 
Mozilla, der durch Spendengelder 
finanziert wird 


r Firefox 


über „Extras“ das Einstellungs- 
menü „Themes“. Ziehen Sie die 
,]ar"-Datei anschließend рег 
Drag and Drop in das Theme- 
Menü. Nach einem Doppelklick 
auf das Theme und einem Brow- 
ser-Neustart wird die neue Ober- 
fläche aktiv. 


>> Werbung unterbinden 

Weitaus mehr Möglichkeiten als 
der integrierte Pop-up-Blocker 
von Firefox bietet das Plug-in 
Adblock. So können Sie Werbe- 
banner gezielt ausschalten. La- 
den Sie sich das Plug-in unter 
der URL http://adblock.moz 
dev.org/dev.html (WEBCODE 
236F) herunter. Klicken Sie nun 
die „xpi“-Datei mit der rechten 
Maustaste an und wählen Sie 
„Öffnen mit...” — „Firefox“ aus. 
Nachdem die Datei mit dem 
Browser geöffnet wurde, er- 
scheint ein Installationsfenster, 


Root-Verzeichnis 
Hauptverzeichnis bzw. Wurzelver- 
zeichnis auf einem Datenträger 
(beispielsweise ,,C:V^) 
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WEB-BROWSER 


INTERNET 


ШАА ДАШЫ Firefox-Entwickler Blake Ross stellt sich unseren Fragen 


E Könntest du dich bitte 
unseren Lesern vor- 
stellen? Wie bist du am 
Entwicklungsprozess von 
Firefox beteiligt? 
Momentan bin ich Student 
an der Stanford Universität 
und ich habe mitgeholfen, 
Firefox auf Basis des origi- 
nalen Mozilla-Projekts zu 
entwickeln. Ich bin noch 
immer an der Entwicklung 


fox beteiligt, doch meine 
Zeit ist wegen eines neuen 
Projekts begrenzt. 


und am Marketing von Fire- 


E Wie wird die Entwick- 
lung finanziert? 

Mozilla wurde mit großzü- 
giger finanzieller Hilfe von 
AOL und Mitch Kapor ins 
Leben gerufen. Weiterhin 
erhalten wir von Tausen- 
den Firefox-Anhängern 
Spendengelder. Es gibt 
auch eine Reihe von Abma- 
chungen mit Unternehmen 
(beispielsweise integrierte 
Suchleisten von Google, 
Yahoo, Wikipedia und 
Amazon, Anmerkung der 
Redaktion). 


E Nach über 25 Millio- 
nen Downloads scheint 
Firefox immer beliebter 
zu werden. Wie sicher ist 
Firefox? 

Der Firefox-Code ist für 
jeden zugänglich, der ihn 
sehen móchte, und wir 
haben Sicherheitsexperten 
ermutigt, den Code nach 
Fehlern zu durchkámmen. 
Wir bieten mit unserem 
Bug-Bounty-Programm 
sogar Geldpreise für Exper- 
ten an, die verwundbare 
Stellen finden. 


E Welche Features kön- 
nen PC-Anwender bei 
neuen Firefox-Versionen 
erwarten? 

Alle Pläne sind unter 
http://wiki.mozilla.org 
öffentlich einsehbar. Ver- 
sion 1.1 wird noch in der 
ersten Jahreshälfte 2005 
veröffentlicht werden. In 
erster Linie werden Bugs 
beseitigt und die Per- 
formance optimiert. Als 
Nächstes wird Version 2.0 
veröffentlicht. Wir sind be- 
sonders daran interessiert, 


die lästigen Lesezeichen zu 
verbessern. 


E Wie viele Leute arbei- 
ten an Firefox? 

Diese Frage lässt sich nur 
schwer beantworten. Mozil- 
a beschäftigt gegenwärtig 
etwa 15 Leute, einschließ- 
ich Entwickler, Tester, 
Marketing- und Projekt- 
Manager. Hinzu kommen 
Hunderttausende von 
Freiwilligen aus der ganzen 
Welt, welche die Entwick- 


ung vorantreiben. 


bei dem Sie den Hinweis „Jetzt 
installieren” bestätigen müssen. 
Starten Sie den Browser neu, da- 
mit das Plug-in aktiv wird. Mit 
der Tastenkombination „Strg + 
Umschalt + P^ rufen Sie das 
Konfigurationsmenü auf. Hier 
können Sie URLs zu Werbeban- 
nern oder Werbeservern einge- 
ben, damit die entsprechenden 
Banner nicht mehr geladen 
werden. Falls Sie beispielswei- 
se nicht wünschen, dass Banner 
vom Server „http:/ /adserver..." 
geladen werden, geben Sie als 
Filterregel „*adserver*” ein (sie- 
he auch Screenshot). Einzelne 
Werbebanner können Sie auch 
für immer entfernen, indem Sie 
diese mit der rechten Maustaste 
anklicken und im Kontextmenü 
„Adblock Image” auswählen. 


>» Firefox-Tweaker 

Viele nützliche Firefox-Einstel- 
lungen können Sie auch ganz 
komfortabel mit dem Tool Fire- 
tweaker 1.1. vornehmen. Instal- 
lieren Sie zunächst Firetweaker 
von unserer Heft-CD/DVD. 
Über die Registerkarte „Web 
Page Appearance" können 
Sie beispielsweise festlegen, 
dass sich der Mauscursor bei 
Links verándert, die ein neu- 
es Browserfenster óffnen wür- 
den. Weiterhin ist es móglich, 
festzulegen, dass Sie auf Inter- 
netseiten mit Frames die Fens- 
tergröße ändern können. Nütz- 
lich ist auch die Registerkarte 
„Performance“, über die Sie die 
Geschwindigkeit beim Surfen 
deutlich steigern kónnen. Sollte 
dennoch einmal eine Einstel- 
lung nicht zum gewünschten 
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Ergebnis führen, kónnen Sie 
über die Rollback-Funktion den 
Ursprungszustand wiederher- 
stellen. 


»» Firefox für den USB-Stick 


Der Programmierer John Haller 
hat eine portable Version von 
Firefox erstellt. Diese rund neun 
MByte große Version können Sie 
auf alle wiederbeschreibbaren 
Medien wie beispielsweise USB- 
Sticks, MP3-Player oder CD/ 
DVD-RW-Rohlinge kopieren 
und ausführen. Somit können 
Sie Portable Firefox ohne In- 
stallation von jedem beliebigen 
Rechner starten. Laden Sie sich 
zunächst Portable Firefox un- 
ter der Webadresse http://john 
haller.com/jh/mozilla/porta 
ble_firefox (WEBCODE 236E) he- 
runter und entpacken Sie die Da- 
tei direkt in das Root-Verzeich- 
nis Ihres USB-Sticks. Außerdem 
empfehlen wir Ihnen, eventuell 
vorhandene Lesezeichen und 
Cookies auf das Wechselmedi- 
um zu kopieren. Diese Dateien 
mit den Bezeichnungen „book- 
marks.html" und „cookies.txt” 
finden Sie standardmäßig im 
Verzeichnis „C:\Dokumente 
und Einstellungen Benutzer- 
name\Anwendungsdaten\Mo- 
zilla\Firefox\Profiles\default”. 
Kopieren Sie die genannten Da- 
teien ins Verzeichnis „firefox\ 
profile” auf Ihrem USB-Stick. 
Achten Sie darauf, dass Sie die 
portable Firefox-Version immer 
mit der Datei „PortableFirefox. 
exe" starten, damit kein neues 
Profil auf der Festplatte erstellt 
wird. L| 

Dauert WAADT 


| FIREFOX | Browser-Tuning 


about:config Mozilla Firefox 
Que  Qeabeten Ansche ` Gehe Lesezeichen (Шм Не 
dE 


$- 


Schneller surfen: Mit aktiviertem Pipelining können mehrere Elemente 
gleichzeitig geladen und die Ladezeiten erheblich gesteigert werden. 


Adblock Preferences 


7 v0.5 d2 Nightly * build 39 — — 


` [v] Enable Adblock 


Adblock Options Help Revert | | 


http://adtech.m72z.net/imageserv, adtech.de/images/Ad3140985t1521685961d12.gif 
*doubleclick* 

*adserver* 

*Fastclick* 

*lad/* 

*Jadsi* 

*banner* 


Adblock: Sperren Sie mit dem Plug-in Adblock einfach häufig vorkommen- 
de Werbeserver und Sie werden von vielen Bannern verschont. 


Que Qeeteten pait te jamom Cun tie е 
слы о ш ie 

D ILI E 

Themes: Die große Firefox-Fangemeinde veröffentlicht ständig neue 

Themes für den Browser, womit Sie die Oberfläche verändern können. 


@ мер meta rper t е Gc 


E 9 Flembeto firetweaker 1.1 x 
Agpemance. Behav Pefomance WebPageAcpesamce Бобон H 
Tweak Irfomalion 
äech, Change the cursor for links that open in 
new window 
Disable Вет Elements This neat trick vill change the mouse pointer 


when you hover it over links that will open а 
new window. 


Сеобе cmargoee 1927 


Tore hames to be 
seni aie 


Firetweaker: Mit dem Firetweaker kónnen Sie die Performance beim 
Surfen verbessern und viele geheime Einstellungen vornehmen. 
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INTERNET: VOICE OVER IP 


Mit Voice over IP 
beziehungsweise IP- 
fonie sind kostenlose 
Telefongespráche 
möglich. Mit der neu- 
en Hardwaregenerati- 
on muss der PC dabei 
nicht einmal mehr 


eingeschaltet sein. 


ie Idee, über das Inter- 

net zu telefonieren, ist 

so alt wie das Internet 
selbst. Doch erst in den letzten 
Jahren ist Voice over IP auch 
für Privatanwender interessant 
geworden. Das liegt zum einen 
an der hohen Verbreitung von 
DSL-Anschlüssen und zum an- 
deren an einem neuen Protokoll 
für IPfonie. Auf der diesjähri- 
gen CeBIT waren schon zahlrei- 
che Endgeráte für Voice over IP 
verfügbar, damit benótigen Sie 
keinen Rechner mehr für den 
neuen Telefonstandard. Hinzu 
kommt, dass die meisten An- 
bieter Ihnen eine ganz normale 
Festnetztelefonnummer zuwei- 
sen. Ist ein IP-Telefon erst mal 
installiert, funktioniert es wie 
ein herkómmliches Telefon und 
bei bestimmten Voraussetzun- 
gen ist das Gesprách vóllig kos- 
tenlos. Ein richtig installiertes 


Upstream 


WAS 
IST? 


ringer als Downstream 
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Datenstrom vom eigenen Rechner 
zum Provider, meist deutlich ge- 


IP-Telefon ist eine echte Alterna- 
tive zu herkómmlichen Telefon- 
anschlüssen von beispielsweise 
der Deutschen Telekom. 


>> Kostenlos telefonieren 

Alle Anbieter in der Liste (siehe 
Extrakasten) bieten kostenlose 
Telefongespräche an. Vorausset- 
zung dafür ist, dass die Zielruf- 
nummer im eigenen Netz liegt. 
Ihr Gesprächspartner muss also 
bei demselben Anbieter Kun- 
de sein wie Sie. Die IPfonie- 
Provider Web.de, Freenet und 
Sipgate haben ihre Netze zu- 
sammengeschlossen, sodass 
Sie zwischen diesen Anbietern 
ebenfalls kostenlos telefonieren 
können. Tim Mois von Sipgate 
sagte uns in einem Gespräch auf 
der CeBIT: „Der Kunde wählt 
einfach die Rufnummer, und 
je nachdem ob der Anschluss 
im Festnetz oder im VoIP-Netz 


Traffic 
Datenvolumen, das wáhrend 


Downloads erzeugt wird 


des Surfens im Internet oder bei 


ist, werden Gebühren berech- 
net oder nicht." Die Kosten für 


ein Gesprách zu einem ,nor- 
malen” Telefonanschluss liegen 
bei 1&1, Sipnetworks, Freenet, 
GMX und Broadnet bei einem 
Eurocent pro Minute. Es gibt 
aktuell keinen herkömmlichen 
Telefonanbieter, der diese güns- 
tigen Konditionen ohne zusätz- 
liche Grundgebühr anbietet. 


>> |Pfonie ohne Rechner 

Ein weiterer Hemmschuh für 
Voice over IP war bisher, dass 
Sie nur über den angeschalteten 
PC telefonieren konnten. Inzwi- 
schen gibt es Telefone und auch 
Adapter von VoIP auf Analog- 
telefon für unter 100 Euro zu 
kaufen. Die IPfonie-Hardware 
wird einfach an den Router oder 
direkt ans DSL-Modem gesteckt 
und schon kann telefoniert 
werden. Die Konfiguration der 


ISDN 

Integrated Services Digital Net- 
work, digitales Netz zur Übertra- 
gung von Sprache und Daten 


Kostenlos telefonieren? 


Hardware ist meist sehr einfach 
und kann per PC oder Telefon 
gemacht werden. Netgear, Sie- 
mens und Grandsteam bieten 
DSL-Router mit eingebautem 
Telefonanschluss. Sie müssen al- 
so nur noch Ihr ,altes" Analog- 
telefon an den Router stecken 
- fertig! AVM verkauft mit dem 
FRITZ!Box Fon für DSL eine 
Eier legende Wollmilchsau. Das 
Gerát beinhaltet DSL-Modem, 
Router und eine Telefonanla- 
ge, die je nach Situation IPfonie 
oder das herkómmliche Kom- 
munikationsnetz nutzen kann. 


>> Skype versus SIP 

Skype ist zurzeit die populärs- 
te Voice-over-IP-Lösung, da 
die Software kostenlos ist und 
auch hinter jeder Firewall funk- 
tioniert. Mit Skype kónnen Sie 
auch kostenpflichtige Gespräche 
ins Festnetz führen. Mit einem 


DSL 

Steht für die schnelle Übertra- 
gungstechnik zwischen Internet 
und Privatanwender 
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VOICE OVER IP 


INTERNET BS 


[ДАК Die wichtigsten IPfonie-Anbieter 


Produkt Anbieter Voraussetzungen Gespräch ins Festnetz pro Min. | Gespräch zum Handy pro Min. | Kostenlos zu: 

DSL Plus 181 &I-DSL-Vertrag ‚00 Eurocent 22.9 bis 249 Eurocent 181, GMX 

Free Sipnetworks nternetanschluss ‚00 Eurocent Е Sipnetworks 

Freephone Web.de SL-Vertrag bei Web.de ‚49 Eurocent 22,9 Eurocent Freephone, Freenet, Nikotel & Sipgate 
IPfonie Privat 05С 0501 Ноте ‚50 bis 2,00 Eurocent 18,9 Eurocent ose 

Iphone Fun Freenet reenetDSL-Tarif ‚00 Eurocent 19,0 Eurocent Iphone, Web.de, Sipgate & Sipphone 
Netphone 6MX GMX DSL ‚00 Eurocent 199 bis 24,9 Eurocent Netphone, 1&1 DSL 

Sipgate Sipgate nternetanschluss 119 Eurocent 199 Eurocent Sipgate, Web.de, Freenet u.v.m. 
Skype* Skype nternetanschluss 2,00 Eurocent 28,9 Eurocent Skype 

Basic BlueSIP nternetanschluss A0 Eurocent 245 Eurocent BlueSIP 

ADSL 1000 Broadnet SL-Vertrag bei Broadnet ‚00 Eurocent 19,0 Eurocent Broadnet 

Basic Sipsnip nternetanschluss 10 Eurocent Е Sipsnip 


normalen Telefon ist ein Anruf 
eines Skype-Teilnehmers noch 
nicht móglich. Zudem ist Skype 
ein geschlossenes Netz, das 
auf einem proprietären Proto- 
koll aufsetzt. Das SIP-Protokoll 
hingegen ist nicht an eine Soft- 
ware gebunden und ein offener 
Standard. Jeder kann Hardware 
oder Anwendungen für SIP 
herstellen. SIP-Anbieter wie 
Sipgate beispielsweise arbeiten 
mit richtigen Telefonnummern, 
so kann der SIP-Nutzer ebenso 
von einem herkómmlichen Te- 
lefon angerufen werden. Doch 
auch der offene SIP-Standard 
hat einen Nachteil: Es wird über 
Port 5060 kommuniziert, dieser 
ist bei den meisten Firewalls 
gesperrt. Skype hingegen nutzt 
Port 80, der auch von Internet- 
Browsern verwendet wird. Da- 
her ist Port 80 in einer Firewall 
standardmäßig offen. Zu Hause 
kónnen Sie den Port 5060 für 
SIP freischalten, aber in einem 
öffentlichen Netz ist das nicht 
móglich. 


Damit Sie in einem WLAN-Hot- 
spot nicht auf Skype zurückgrei- 
fen müssen, entwickelt Sipgate 
gerade einen SIP-Client, der 
auch Port 80 nutzt. Dabei wird 
die Verbindung bis zum Sipgate- 
Server über Port 80 getunnelt. 


»» Benótigte Bandbreiten 

Die Bandbreite, die für ein Ge- 
sprách notwendig ist, hängt 
von der Qualitát ab. Soll das 
Telefongesprách wie mit einem 
DECT-Schnurlosapparat klingen, 
werden 15 kByte pro Sekunde 
übertragen. Der Upstream bei 
T-DSL 1000 betrágt aber nur 128 
kBit/s, das sind umgerechnet 16 
kByte/s. Móchten Sie also IP- 
fonie nutzen und gleichzeitig 
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Daten hochladen (!), benótigen 
Sie ein Upstream-Upgrade. Die 
Deutsche Telekom bietet eine Er- 
hóhung auf 256 kBit/s für rund 
zwei Euro extra im Monat an. 
Für noch bessere Qualität sind 
30 kByte/s notwendig, dafür 
empfehlen wir Ihnen aber ODSL 
Home, T-DSL 3000 oder einen 
anderen Tarif mit mindestens 512 
kBit/s Upstream. Wichtig: Die 
Bandbreite wird dynamisch mit 
dem Server ausgehandelt. Sinkt 
also die Datentransferrate, sinkt 
auch die Sprachqualität. 


»» DSL ohne Telefonanschluss 
Aktuell gibt es nur wenige An- 
bieter, die DSL ohne Telefonan- 
schluss (beziehungsweise ISDN) 
anbieten. Ein IPfonie-Anschluss 
wird erst richtig sinnvoll, wenn 
man kein herkómmliches Tele- 
fon mehr hat. So lassen sich zu- 
dem 15 bis 20 Euro monatliche 
Grundgebühr sparen, welche 
die Deutsche Telekom aktuell 
für Analog oder ISDN berech- 
net. Doch zurzeit ist der rosa 
Riese nicht bereit, DSL ohne Te- 
lefon anzubieten. Die Regulie- 
rungsbehórde für Telekommu- 
nikation und Post (kurz: RegTP) 
hat sich noch nicht geäußert, 
ob und wann die Telekom DSL 
ohne Telefon anbieten muss. 
Der RegTP-Präsident Matthias 
Kurth hat in einer Rede nur 
klargestellt, dass die Kosten der 
Teilnehmeranschlussleitung in 
jedem Fall gedeckt sein müssen. 
Das bedeutet: Reines DSL wird 
nicht genau um die Monats- 
kosten eines einzelnen Telefon- 
anschlusses billiger werden. 
Zudem müssen die Notrufnum- 
mern 110 und 112 mit IPfonie 
funktionieren, das tun sie der- 
zeit nur mit Sipgate. E 
MARCO ALBERT 


OT Telefonieren ohne Rechner 


FRITZ! Box Fon 


AVM FRITZ!Box Fon: Das DSL-Modem mit Router von AVM ermöglicht den 
direkten Anschluss von zwei analogen Telefonen. 


Grandsteam BT-101: Die IP-Telefone von Grandsteam gehören mit knapp 
100 Euro zu den preiswerten Lösungen für Voice over IP. 


ШАК Hardware für Voice over IP 


Produkt Hersteller Funktion Preis 

ВТ-101 Grandstream | Telefon Є 8 

Handytone-486 Grandstream outer mit Telefonanschluss € 100 
FRITZ!Box Fon für DSL | AVM $L-Modem mit Telefonanlage € 200 
COM-ON-AIR VolP Dosch & Amand | Adapter für DECT-Telefone € 100, 
Adapter Sip Box Auerswald P-Telefon-Adapte € 50, 
6 100 Sip VoIP Voiptec elefon EN, 
Vigor 2600V VoIP-Router | Draytek outer mitTelefonanschluss € 300 
SPA 1001 IP Wandler Sipura P-Telefon-Adapte € 80, 
VolP Gigaset M34 Siemens P-Adapter für schnurloses Telefon | € 90, 
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* Keine SIP-Unterstützung 


INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen einige Webseiten 


PC-Klassiker 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


zum Thema Computer-Klassiker vor. 


Heimcomputer 


—— a aa 


EU 


Webseite: www.heimcomputer.de 


Virtuelles Museum 


Atari 


= — ЛИНЕЕН 


Webseite: http://members.aol.com/chrzahn/ 


Webseite: www.atari-museum.de 


Webseite: www.computermuseum.li 


Einen kleinen Überblick über 
verschiedene Homecomputer, 
Videospielekonsolen, Telespie- 
le und Personalcomputer der 
vergangenen Jahre findet man 
auf www.heimcomputer.de. Zu 
jedem Gerät gibt es ein Bild und 
einige technische Daten. Ein in- 
teressantes Thema ist „Kurio- 
ses“, denn hier werden einige 
sehr merkwürdige Computer 
und Konsolen, die im Laufe der 
Zeit entwickelt wurden, vorge- 
stellt, was zum Schmunzeln ein- 
lädt. Leider wird die Seite nicht 
mehr aktualisiert, da die Samm- 
lung 2002 aufgegeben wurde. 


Fazit: Um sich einen Überblick 
über Homecomputer und Kon- 
solen der vergangenen Jahre zu 
verschaffen, sollte man sich hier 
einmal umsehen. (sr) 


Ein sehr interessant aufgebautes 
Online-Museum. Man bekommt 
nicht nur zu jedem Computer 
und jeder Konsole ein Bild und 
eine technische Beschreibung, 
sondern bei bestimmten Be- 
schreibungen auch noch ein Fo- 
to der Platine, ein Soundsamp- 
le oder eine kleine Animation 
des Betriebssystems oder eines 
Spieles. Zusätzlich findet man 
einen Abriss der Computerge- 
schichte mit kleinen Anekdoten. 
Wer schon immer einmal wis- 
sen wollte, wie die Firmenlogos 
früher ausgesehen haben, findet 
hier Informationen 


Fazit: Die Animationen und die 
Soundsamples begeistern nicht 
nur Retrofreunde und lassen 
den Betrachter mit Wehmut an 
alte Rechner denken. (sr) 


WEBSEITE DES MONATS 8Bit-Museum 


Der Atari ist zwar vielen ein 
Begriff, aber die wenigsten kön- 
nen heute noch etwas damit an- 
fangen. Hier lässt sich über die 
Geschichte von Atari nachlesen 
und man bekommt zudem ei- 
nen Überblick über sämtliche 
Computer des Herstellers. Zu 
jedem der Geräte existiert ein 
Bild, sogar vom ersten Pong- 
Automaten. Leider fehlen ge- 
nauere technische Daten zu 
den Computern. Interessant ist 
der Text über die Entwicklung 
von Computerspielen und das 
Interview mit dem Atari-Grün- 
der Nolan Bushnell. 


Fazit: Atari ist Kult. Hier kann 
man ein wenig in der Vergan- 
genheit schwelgen und dabei 
noch einiges Interessantes er- 
fahren. (sr) 


Wer sich einmal ausführlicher 
mit der Geschichte der EDV 
(von 1964 bis 2002) auseinander 
setzen möchte, sollte sich diese 
Webseite genauer ansehen. Das 
Ganze wurde zwar sehr textlas- 
tig gestaltet, der Inhalt ist dafür 
aber ausführlich. Neben der Ge- 
schichte gibt es noch ein paar 
Bilder aus dem sehr umfangrei- 
chen Privatmuseum des Autors. 
Lohnenswert ist der Blick auf 
die Geschichte von Windows. 
Für Leute, die sich nicht alles 
durchlesen wollen, gibt es eine 
Geschichtskurzfassung mit den 
wichtigsten Eckdaten. 


Fazit: Fine sehr informative, 
wenn auch textlastige Seite zum 
Thema EDV. Für Recherchen 
(z. B. für Referate) eine sehr 
gute Anlaufstelle. (sr) 


В Wer Informationen über klassische Homecomputer sucht, ist 

hier am besten aufgehoben. Zu vielen Firmen gibt es nicht nur die 
Geschichte mit Bildern, Veröffentlichungen und die technischen 
Daten zu den Computern, sondern auch noch Werbung, Packshots, 
Screenshots von Spielen, Clones, Reviews und zum Teil sogar noch 
Original-Anleitungen und Schaltpläne. Zu den Themen gibt es fer- 
ner ein Quiz und eine Zeitskala. Ebenfalls einen Blick wert ist die 
Geschichte der Videospiele. Für den Retrofan ist diese Webseite ein 
Muss. Und wer sich einmal über die älteren Systeme und ihr Umfeld 
informieren möchte, sollte einen Blick ins 8Bit-Museum werfen. (sr) 


P http://8bit-museum.de 


Webseite des Monats 
` zum Thema Com- 
puter-Klassiker ist 
das 8Bit-Museum. 
Sie bietet sämtliche 
Informationen rund 
um die klassischen 
Homecomputer und 
+ Konsolen. 
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Kay 


Betreut den 
Bereich Wissen 


verpackungen in den 90er-Jahren 
erinnern? Damals bekam man zu 
einem Spiel eine schicke Schach- 
tel, ein liebevoll gemachtes Hand- 
buch oder oftmals auch Gimmicks 
wie Poster, T-Shirts oder Karten. 
Mittlerweile muss man schon froh 
Sein, wenn die Spieleverpackung 
halbwegs Platz für die Datenträger 
bietet. 


Aktuelle Beispiele: Knights of the 
Old Republic 2 wird auf drei CDs 

geliefert - für eine davon ist kein 
Platz mehr in der DVD-Hülle. Sie 

steckt einfach separat in einer 


ist Blizzards World of Warcraft: 
Zum Spiel bekommt man zwar ein 
dickes Handbuch, dieses wird aber 


Beinroth 


Kónnen Sie sich noch an die Spiele- 


billigen Papierhülle. Nicht viel besser 


issen 


Technologie: Intel entwickelt unterbre- 
chungsfreien Silizium-Laser 


Eine Entwicklungsabteilung der Intel-For- 
schungslabore hat eine Möglichkeit gefun- 
den, extrem günstige Laser herzustellen. 
Dafür wurde erstmals Silizium so ange- 
regt, dass es einen dauerhaften, verstärkten 
Lichtstrahl absendete. Bis jetzt war es nur 
möglich, Silizium kurzzeitig so anzuregen, 
dass es kurze Laserimpulse abgibt. Zur 
Technik im Detail: Der entsprechende Sili- 
zium-Kristall wird zur Anregung mit einem 
kurzwelligen Laserstrahl beschossen. Die 
atomaren Eigenschaften des Siliziums sor- 
gen dann für eine Verstärkung des Lichts. 


Dieser so genannte Raman-Effekt war al- 
lerdings bis dato nicht nutzbar, da es zu 
starken Photonenkollisionen kam, die das 
erzeugte Laserlicht stark abschwächten. 
Dank einer Technik, die mit einem Staub- 
sauger vergleichbar ist, werden jetzt diese 
Kollisionen verhindert. Die neue Technolo- 
gie soll vor allem zur Datenkommunikation 
genutzt werden. Laut Intel wären laserge- 
stützte Kommunikationskanäle mit extrem 
hohen Datendurchsätzen in PCs denkbar. 
Aber auch andere Bereiche wie die Medizin 
soll der Billiglaser revolutionieren. (kb) 


inklusive der vier CDs einfach mit in 
die DVD-Hülle gepresst, sodass man 
schon Angst um die Datenträger 
haben muss und die Verpackung nur 
mit einem Tesastreifen verschlossen 
werden kann. Bei Preisen von 45 bis 
50 Euro muss sich da kein Spieleher- 
steller wundern, wenn Kunden sich 
auch mal mit einer Sicherheitskopie 


zufrieden geben. 


Kollisionen: Die Ladungsträger (gelb und weiß) 
schwächten den Laser (grün) bisher. 


Neu: Mit der Intel-Technik werden die Ladungsträger 
abgesaugt und der Laser entwickelt volle Kraft. 


Buchtipp: Das Buch ist im Markt+Technik-Verlag 
erschienen und kostet knapp 45 Euro. 
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Buchtipp: Spiele selbst gemacht - 
3D-Effekte für Spieleprogrammierer 


Wenn Sie sich näher mit der Kunst der 
Spieleprogrammierung bescháftigen wol- 
len, sollten Sie einen Blick in dieses Buch 
werfen. In 3D-Effekte für Spieleprogrammierer 
zeigt der Autor Alexander Rudolph, wie 
man ein grafisch beeindruckendes Spiel 
programmieren kann. Das Buch steckt voller 
Programmierbeispiele zu den unterschied- 
lichsten Effekten. So erläutert Alexander 
Rudolph, wie man HLSL-Shader program- 
miert oder Environment Mapping gezielt 
einsetzt. Zudem werden unterschiedliche 
Beleuchtungs- und Schattensysteme im De- 
tail an Programmierbeispielen vorgestellt. 


Weitere Inhalte: physikalische Simulatio- 
nen, skelettale Animation, Kollisionsabfra- 
gen und Spielesteuerung. Zum Buch gehórt 
eine umfangreiche Softwaresammlung auf 
CD. Enthalten sind unter anderem eine 
Autorenversion von C++, die aktuelle Ent- 
wicklungsumgebung für DirectX-9.0-Pro- 
grammierung und alle im Buch vorgestell- 
ten Übungsbeispiele. Ein dickes Extra: Auf 
der CD zum Buch finden Sie einen weiteren 
Titel im PDF-Format. 3D-Spiele mit C++ und 
DirectX in 21 Tagen erklärt viele Grundlagen 
der Programmierung und ist eine gute Er- 
gänzung zum eigentlichen Buch. (kb) 


05/2005 | PC Games Hardware 147 


WISSEN: SHADERMODELLE 


Splinter Cell 3 setzt 
bei der Bilddarstel- 
lung auf unterschied- 
liche Shadermodelle. 
Dadurch müssen gera- 
de Radeon-Anwender 
in den sauren Apfel 
beißen und sich mit 
dem Shader Model 1.1 
zufrieden geben. PCGH 
zeigt die technischen 
Hintergründe. 


ür den dritten Teil der 

Splinter Cell-Reihe hat 

Ubisoft die verwendete 
SCX-Engine auf DirectX Gra- 
phics aus dem DirectX-9.0c-Pa- 
ket umgestellt. Dadurch ergaben 
sich neue Móglichkeiten, von 
denen auch Gebrauch gemacht 
wurde. Schlossen sich bei den 
Vorgángern die gleichzeitige 
Verwendung von so genannten 
Postfiltern und Anti-Aliasing 
noch aus, so stellt dies nun kein 
Problem mehr dar. Ebenso nutzt 
man das seit DirectX 9 verfügba- 
re Shader Model 3 intensiv, um 
die Optik weiter aufzuwerten. 


Neben einer verbesserten Form 
des Bump Mappings, dem Paral- 
lax Mapping, wurde damit auch 
die Schattenberechnung verfei- 
nert. Bei Splinter Cell 3 wurde 
auch das HDR-Rendering fest 
mit dem Shader Model 3 ver- 
knüpft. Diese nicht unbedingt 
notwendige Zuordnung ergab 


Postfilter 


WAS 
IST? 


angewandt wird 
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Effekt (z. B. Blur), der nach dem 
Rendern einer Szene auf das Bild 


Splinter Cell 3 


sich zwangsläufig, da Ubisoft 
keine gesonderte Unterstützung 
für das ebenfalls HDR-Render- 
ing-taugliche Shader Model 2 
vorgesehen hat. 


»» SCX-Engine im Einsatz 


Die grundsätzliche Vorgehens- 
weise beim Rendern ist jedoch 
nicht vom verwendeten Shader 
Model abhängig. Da im weite- 
ren Verlauf aufwendiges Pixel 
Shading zum Einsatz kommt, 
sorgt man zuerst dafür, dass der 
Z-Buffer mit allen Objekten der 
Szene aufgefüllt wird. Dadurch 
erspart man dem Grafikchip 
später das Berechnen von Pi- 
xeln, die dann von anderen Ob- 
jekten wieder verdeckt würden. 
Zudem können moderne Gra- 
fikchips meist mehr Pixel pro 
Takt verwerfen als berechnen. 
Dieses als Z-Cull bzw. Z-Re- 
ject bezeichnete Verfahren wird 
durch den vollständig gefüllten 
Z-Buffer stark begünstigt. 


HDR-Rendering 


zum Einsatz kommen 


Verfahren, bei dem Fließpunktwer- 
te und mindestens 64 Bit pro Pixel 


Neben dem Z-Buffer wird bei 
diesem ersten Schritt aber auch 
der eigentliche Frame Buffer 
mit Tiefeninformationen gefüllt. 
Da eine Pixel-Shader-Einheit 
nicht direkt auf den Frame Buf- 
fer zugreifen kann, wird die- 
se Redundanz notwendig. Die 
Tiefeninfos werden später für 
die Licht-und-Schatten-Berech- 
nungen benötigt. Nachdem die- 
se Werte durch Umkopieren in 
mehrere Texturen für die wei- 
tere Verwendung gespeichert 
wurden, beginnt das eigentliche 
Rendern der Objekte. Dabei sind 
dann abhängig vom verwende- 
ten Shader Model und der Art 
der Objektoberfläche mehrere 
Shader-Passes unerlässlich. Die 
Engine sortiert hier nach Ob- 
jekten, was für den Treiber und 
die Grafikkarte allerdings eher 
ungünstig ist. Nachdem so alle 
Objekte gerendert wurden, kom- 
men, falls notwendig, die Postfil- 
ter zum Einsatz. Zu guter Letzt 


Parallax Mapping 

Verbessertes Bump Mapping, bei 
dem neben der Beleuchtung auch 
die Texturen angepasst werden 


wird dann noch das HUD mit all 
seinen Informationen gerendert. 
Auch hier wählte Ubisoft eine 
eher ungünstige Variante: Bei 
der Textdarstellung wird jeder 
Buchstabe einzeln gerendert. 


>> Shader Model 1.1 


Neben den optischen Auswir- 
kungen unterscheiden sich die 
verschiedenen Shadermodelle 
vor allem in der Art, wie die Ob- 
jekte gerendert werden. Im Falle 
des Shader Model 1.1 setzten 
sich die Effekte aus einer Kom- 
bination von mehreren Vertex 
und Pixel Shadern zusammen. 
Da die Effekte in der Regel mehr 
als einen Pass erfordern, wird 
für jeden Durchlauf jeweils ein 
Shader aus jeder Kategorie akti- 
viert und mit den entsprechen- 
den Konfigurationswerten ver- 
sorgt. Nachdem das erledigt ist, 
wird das Objekt zum Rendern 
übergeben. Nicht selten sind 
sechs solcher Durchläufe für ein 


Statisches Branching 
Möglichkeit, pro Objekt die aus- 
zuführenden Anteile des Shader- 
Codes festzulegen 
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SHADERMODELLE 


WISSEN 


Objekt erforderlich. Aus diesem 
Grund bezeichnet man ein der- 
artiges Vorgehen als Multipass- 
Rendering. 


Ein großes Problem dabei ist das 
Übertragen der Ergebnisse eines 
Durchlaufs zum nächsten. Bei 
Splinter Cell 3 muss dafür wie 
üblich der Bildspeicher herhal- 
ten. Die einzelnen Passes liefern 
dabei jeweils einen Wert, der 
durch die Alphablending-Ein- 
heit des Chips mit dem im Bild- 
speicher bereits vorhandenen 
Wert verrechnet wird. Abhängig 
vom verwendeten Effekt und 
Pass variiert die Berechnung, 
welche die Alphablending-Ein- 
heit ausführt, sehr stark. 


>> Shader Model 3 


Das bereits bei DirectX 8 einge- 
führte Shader Model 1.1 reizt 
moderne GPUs hinsichtlich der 
optischen Qualität und auch 
Leistung nicht optimal aus. 
Aus diesem Grund wurden mit 
DirectX 9 neue Modelle einge- 
führt. Splinter Cell 3 nutzt da- 
von als Alternative zum Shader 
Model 1.1 das Shader Model 
3. Dadurch wurde es möglich, 
die gleichen Effekte mit weni- 
ger Durchläufen zu berechnen 
sowie neue Effekte hinzuzufü- 
gen. Dazu mussten dann jeweils 
mehrere 1.1-Shader funktional 
zu einem 3.0-Shader zusammen- 
gefasst und erweitert werden. 


Von anderen Engines, welche 
die neuen Shadermodelle ver- 
wenden, ist bekannt, dass dabei 
eine Vielzahl von neuen Sha- 
dern entsteht, die alle denkba- 
ren Kombinationen abdecken. 
Bei der SCX-Engine ist dies al- 
lerdings nicht der Fall. Sie be- 
nötigt sogar weniger 3.0-Shader 
als 1.1-Shader - trotz der zusätz- 
lichen Effekte. Möglich wurde 
dies durch die Nutzung einer 
Shader-Eigenschaft, die als „sta- 
tisches Branching” bezeichnet 
wird. Dadurch wird es móg- 
lich, lange Shader zu schreiben, 
die alle Kombinationen enthal- 
ten. Die Wahl der benótigten 
Kombination erfolgt dann nicht 
mehr dadurch, dass ein anderer 
Shader gewáhlt wird. Es wird 
lediglich die Konfiguration des 
entsprechenden Universal Sha- 
ders verändert. Diese Verände- 
rung kann ein Grafikchip meist 
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schneller durchführen als einen 
kompletten Shaderwechsel. 


>> Shader Model 2 


Das ebenfalls mit DirectX 9 ein- 
geführte Shader Model 2 wird 
von Ubisoft für Splinter Cell 3 
leider nicht genutzt. Diese Ent- 
scheidung ist für alle, die über 
entsprechende Grafik-Hard- 
ware verfügen, sehr bedauer- 
lich (Beispiel: Radeon 9x, X800, 
Geforce FX). Besonders bitter 
ist, dass jeder der zusätzlichen 
Effekte durch das Shader Model 
3 auch mit dem Shader Model 2 
machbar gewesen wáre. Aller- 
dings darf man den damit ver- 
bundenen, wesentlich hóheren 
Aufwand nicht verschweigen. 
Für eine performante Lósung 
wáre es erforderlich gewesen, 
anstelle der wenigen 3.0-Shader 
einige tausend Shader für das 
Shader Model 2 zur Verfügung 
zu stellen. Grund: Dem Shader 
Model 2 fehlt das im letzten Ab- 
satz erwáhnte statische Branch- 
ing. Durch Aussortieren nicht 
benótigter Varianten hätte sich 
die Anzahl immerhin etwas re- 
duzieren lassen. 


Ein weiteres Problem, dem sich 
die Entwickler hätten stellen 
müssen, ist die verringerte An- 
zahl von Werten, die zwischen 
Vertex und Pixel Shader ausge- 
tauscht werden kónnen. Da man 
beim Shader Model 3 an das 
dort vorhandene Limit gegan- 
gen ist, liegen diese Shader über 
den geringeren Shader-Model-2- 
Grenzwerten. In solchen Fällen 
hátte man dann Berechnungen 
vom Vertex- in den Pixelbereich 
verlagern müssen, was der Leis- 
tung nicht gut getan hátte. Diese 
und weitere technische Schwie- 
rigkeiten sind vermutlich der 
primáre Grund dafür, dass Ubi- 
soft dem Shader Model 2 eine 
Absage erteilt hat. 


> Fazit: Splinter Cell 3 


Für das Ausreizen des ver- 
gleichsweise alten Shader Mo- 
del 1.1 sowie den echten Einsatz 
des neuen Shader Model 3 ge- 
bührt Ubisoft Lob. Allerdings 
trüben die fehlende Shader-Mo- 
del-2-Unterstützung sowie klei- 
nere Optimierungssünden den 
technischen Gesamteindruck 
am Ende doch etwas. | 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 


Splinter Cell 3: Shader Model 1.1 


Datenquelle 
Vertex Pixel Bild- 
Shader Shader speicher 
Vertex Pixel —  — > a 
Shader Shader 
Vertex Pixel > Gg 
Shader Shader 
Bild- 
speicher 
CPU I» Vertex —) Pixl | > rm 
Bild- 
speicher 
P Vertex > Pixel 
emm. éi 
| Shader Shader Se 


Shader 
Bild- 


—— speicher 
Vertex Pixel 
Shader Shader — — —9 [eee 
96 Shader 76 Shader Bild- 
speicher 


zur Auswahl zur Auswahl 
SM 1.1: Aufgrund der geringen Komplexität eines 1.1-Shaders muss die CPU 
viele Durchläufe mit unterschiedlichen Shadern für ein Objekt anstoßen. 


Bild- 
speicher 


Splinter Cell 3: Shader Model 2 (Theorie) 


Shader Model 2.0/2.X 


— 


Vertex Pixel 
Shader Shader 


Bild- 
speicher 


PI m 


Vertex Pixel 


CPU Shader Shader } 
Bild- 


speicher 
Vertex Pixel 
Shader Shader 


Tausende Shader Tausende Shader 
zur Auswahl zur Auswahl 


Bild- 
speicher 


SM 2: Für ein mögliches Shader Model 2 würde man eine Vielzahl von Sha- 
dern zur Auswahl brauchen, um mit weniger Durchläufen auszukommen. 


Splinter Cell 3: Shader Model 3 


Shader Model 3 


И "E 


Vertex Shader Pixel Shader 


Bild- 
speicher 


CPU = 


Vertex Shader Pixel Shader 


| 


38 Shader zur 27 Shader zur 
‚Auswahl Auswahl 


Bild- 
speicher 


SM 3: Hier kommt man mit weniger Durchläufen und Shadern aus. Durch 
statisches Branching werden Shader-Teile selektiv aktiviert. 
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WISSEN: FUNKNETZWERKE 


Wireless-Technologi- 
en verdrángen immer 
mehr das klassische 
Netzwerkkabel. Doch 
wie funktionieren 
eigentlich Funknetz- 
werke und welche 
unterschiedlichen 
Standards gibt es? 
PCCH klárt auf. 


abellose Übertragungs- 

techniken erleben aktu- 

ell einen starken Boom. 
Durch stándig sinkende Hard- 
warekosten wird die Funkdaten- 
übertragung zu Rechnern, Kopf- 
hórern, Überwachungskameras 
oder Industriesensoren immer 
attraktiver. Wir zeigen, welche 
Standards es gibt und was Sie 
von der kabellosen Zukunft er- 
warten dürfen. 


>> Funkgrundlagen 


James Clark Maxwell schuf 1868 
die theoretischen Grundlagen, 
um Energie kabellos zu übertra- 
gen. Die Maxwellsche Gleichung 
besagt, dass jedes zeitlich verán- 
derte elektrische Feld ein ma- 
gnetisches Wirbelfeld erzeugt 
und umgekehrt. Dies nennt man 
elektromagnetische Wechselwir- 
kung. Heinrich Hertz setzte dies 
zwischen 1885 und 1889 mit sei- 


Wi-Fi 


WAS 
IST? 


Standards und Produkten 
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Wireless Fidelity: Firmenvereini- 
gung zur Zertifizierung von WLAN- 


nem  Funkengenerator und 
Empfänger in die Praxis um. 
Die Grundlage der Funküber- 
tragung war geschaffen. Kurz- 
wellige Strahlung über 1 GHz 
hat einen lichtáhnlichen Cha- 
rakter und den Vorteil einer 
schnelleren Datenübertragung 
dank der grofen nutzbaren 
Bandbreite. Nachteilig ist die re- 
lativ kurze Reichweite, da jedes 
Hindernis in der Funkstrecke 
stórt. Die hohe Sendefrequenz 
wird dabei als Tráger benutzt, 
damit das Datensignal aufmo- 
duliert werden kann. Ein mo- 
dernes Modulationsverfahren 
ist beispielsweise Orthogonal 
Frequency Division Multiple- 
xing (OFDM). Dabei wird jedes 
Trágersignal phasen- und am- 
plitudenmoduliert. Dies erzeugt 
2 bis 6 Bit pro Signal, das heißt, 
dass 4- bis 64-mal mehr Infor- 
mationen übertragen werden 


Letzte Meile 


nikationsleitungen 


Letzter Abschnitt vom Versorger 
zum eigenen Haushalt für Kommu- 


Das Ende des Kabels 


kónnen als bei einer normalen 
Modulation (1 Bit pro Signal). 
Zusátzlich werden bei OFDM 
bis zu tausend Trägerwellen be- 
nutzt, um parallel zu senden. 


>> WPAN 


Wireless Personal Area Net- 
works (WPAN) ist eine Kurz- 
streckenfunktechnik, die eine 
Geräteverkabelung ersetzen 
kann. Der bekannteste Vertreter 
von WPAN ist Bluetooth. Es 
sendet und empfängt bei 2,4 
GHz, kommt mit 1 bis 100 mW 
Sendeleistung aus und erreicht 
bis zu 100 Meter Reichweite im 
Sichtbereich. Der neue abwärts- 
kompatible Standard Bluetooth 
1.2+EDR (Enhanced Data Rate) 
erreicht durch eine verbesserte 
Modulationstechnik eine Brut- 
toübertragungsrate von 3 MBit/ 
s, wobei der Stromverbrauch 
um die Hälfte gesenkt werden 


Wireless Access Points 
Basisstation für Verbindung von 
mehreren WLAN-Geräten (ggf. 
auch anderen Access Points) 


soll. Künftig sollen so auch 
Übertragungen von hochauflö- 
senden Bildern oder Audio- 
Streams in CD-Qualität möglich 
sein. 


Zigbee ist ein neuer WPAN- 
Standard zur drahtlosen Steue- 
rung und Kommunikation von 
Geräten oder Sensoren. Anwen- 
dungsbereiche sind beispiels- 
weise die Heimvernetzung so- 
wie die Automatisierungs- und 
Sicherheitstechnik. Zigbee un- 
terstützt Datenraten bis zu 250 
kBit/s in den Frequenzberei- 
chen 868 MHz, 915 MHz oder 
2,4 GHz. Der Verbindungsauf- 
bau bei Zigbee erfolgt sofort, 
während er bei Bluetooth bis zu 
drei Sekunden beträgt. Die An- 
zahl der Komponenten in einem 
Zigbee-Netz ist mit über 250 
deutlich größer als bei Bluetooth 
(nur sieben Geräte). Das Beson- 


Modulation 

Veränderung eines Trägersignals, 
um Informationen in das Signal 
einzuarbeiten 
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FUNKNETZWERKE 


WIS 


SEN 


dere an Zigbee: Der Standard 
soll vor allem für Textinformati- 
onen genutzt werden. Er wird 
somit in erster Linie für Geráte- 
steuerungen eingesetzt. 


»» Wireless Firewire 


Ein weiterer WPAN-Kandidat 
ist Wireless Firewire. Er baut auf 
der Firewire-Infrastruktur auf, 
sodass Datenformate und Ver- 
bindungsmanagement von be- 
stehenden, drahtgebundenen 
Firewire-Geräten weiterverwen- 
det werden kónnen. Mit Wire- 
less Firewire kónnen bis zu 245 
Geráte mit Bandbreiten von ma- 
ximal 55 MBit/s miteinander 
verbunden werden. 


»» Wireless USB 


Die Entwicklung von Wireless 
USB wird unter anderem von 
den Firmen Hewlett-Packard, 
Intel, Microsoft und NEC unter- 
stützt und kann beispielsweise 
eine schnelle Point-to-Point-Ver- 
bindung zwischen zwei Geráten 
realisieren. Damit sollen bis zu 
480 MBit/s Daten im Nahfeld 
unter zwei Metern befórdert 
werden kónnen - damit ist es 
genauso schnell wie aktuell USB 
2.0 über Kabel. Bei zehn Metern 
Entfernung sind immerhin noch 
bis zu 100 MBit/s zu erwarten. 
Mit Wireless USB kónnen auch 
Netzwerke mit bis zu 127 Gerä- 
ten oder PCs mit einem Host 
eingerichtet werden, die sich 
dann die Bandbreite teilen. Er- 
reicht wird diese hohe Übertra- 
gungsrate durch Ultra Wide- 
band (UWB), das einen Fre- 
quenzbereich von 3,1 bis 10,6 
GHz besitzt. Um keine anderen 
Funkdienste zu stóren, wird bei 
UWDB-Geráten nur eine begrenz- 
te Sendeleistung erlaubt. Das 
hat zudem den Vorteil, dass die 
Geráte sehr stromsparend arbei- 
ten. In diesem Jahr sollen die 
ersten Produkte erscheinen. 


>> WLAN 


Wireless Local Area Network 
(WLAN) bezeichnet ein drahtlo- 
ses, lokales Funknetzwerk. Hier 
ist meistens der IEEE-802.11- 
Standard gemeint, der alle 
Funktionen eines verkabelten 
Netzwerks ermöglicht. Deutsch- 
land hat mittlerweile mit über 
6.000 öffentlichen so genannten 
WLAN-Hotspots in Europa eine 
Spitzenposition in puncto Netz- 
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abdeckung. Der mit Abstand 
größte öffentliche WLAN-Provi- 
der ist die Deutsche Telekom 
AG mit knapp 3.700 Hotspots. 
Diesen meist kostenpflichtigen 
Dienst findet man an Orten wie 
Flughäfen, Bahnhöfen, Hotels 
und Gastronomiebetrieben. 


Bei Versorgung eines größeren 
Gebietes mit mehreren Access 
Points spricht man von Hot- 
zones. Die Spitzenstellung unter 
den Städten hält Berlin mit ca. 
530 Hotspots, gefolgt von Ham- 
burg mit 280 und München mit 
220 schnellen Internet-Zugän- 
gen per Funk. Europaweit soll 
in den nächsten drei Jahren, un- 
terstützt durch mehr als 50 
WLAN-Provider, die Anzahl der 
Einwahlpunkte von jetzt 25.000 
auf rund 110.000 erhöht werden. 
Durch diese Entwicklung könn- 
ten User beispielsweise neue 
Wi-Fi-Mobiltelefone benutzen, 
um über WLAN-Netze mit Voice 
over IP (VoIP) direkt zu telefo- 
nieren. Aufgrund des Kosten- 
vorteils, der durch Gespräche 
über das Internet entsteht, kann 
dieser Technik großes Zukunfts- 
potenzial eingeräumt werden. 


>> WLAN-Highspeed 


Bei WLAN-Geräten findet der- 
zeit ein Wechsel vom 11 MBit/s 
(802.11b) zum 54 MBit/s schnel- 
len Funknetz statt, das auf 2,4 
(802.11g) oder 5 GHz (802.11a) 
sendet. Durch Kanalbündelung 
können 802.11b-Geräte aktuell 
bis zu 22 MBit/s erreichen. Die- 
ser doppelten Geschwindigkeit 
erfreut man sich allerdings nur, 
solange sich kein anderes 
WLAN in der Nähe befindet. 
Müssen sich mehrere Netzwer- 
ke die Kanäle teilen, so schalten 
die Geräte wieder zum Normal- 
Modus zurück. Interessanter 
und vor allem schneller sind die 
so genannten WLAN-Kompo- 
nenten mit Turbo- oder Super- 
Mode mit einer Bruttodatenge- 
schwindigkeit von 108 MBit/s. 
Hierbei wird durch Verdoppe- 
lung der Symbolrate bei der Mo- 
dulation im WLAN-Chipsatz 
eine höhere Datenrate erzielt. 


Egal ob 802.11a-Normal oder 
802.11a-Turbo: Auf kurze Dis- 
tanz und im gleichen Raum ist 
das WLAN im 5-GHz-Band we- 
gen der Störunanfälligkeit № 


INFO: Der Wireless-Markt 


802.11b 
802.11a/HL2 & 802.119 


802.15.3/WIMEDIA 


Кит « Reichweite > Lang 


Bluetooth 2 


Bluetooth 1 


Gering« Datenmengen »Sehr hoch 


Anwendungsgebiete: In der Übersicht sehen Sie, welche Standards in 
welchen Bereichen und für welche Reichweiten eingesetzt werden. 


INFO: WIMAX 


Wireless- 
Übertragung 
Wireless- 


Übertragung 


Meile” zum Kunden kabellos zu überbrücken. 


et — || Backbone 


Letzte Meile: WIMAX soll in Zukunft eingesetzt werden, um die „letzte 


Im Vergleich: Übertragungsgeschwindigkeiten 


MBit pro Sekunde 
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Wireless-Standards 


Datendurchsatz: Die Übertragungsraten der Wireless-Technologien 
werden in den nächsten Jahren deutlich ansteigen. 
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WLAN: Aktuelle WLAN-Sets arbeiten mit dem Übertragungsstandard IEEE 
802.110, der maximal 54 MBit pro Sekunde leistet. 


Info: WUSB-Struktur 


Host-Struktur 


WUSB: Der grofe Vorteil der WUSB-Struktur: Bis zu 127 Geráte kónnen 
gleichzeitig auf den WUSB-Host zugreifen. 


[ы Wireless-Standards im Überblick 


Name Standard Max. Brutto- | Reich- | Frequenz 
Datenüber- Weite 
tragungsrate 

GPRS GSM 171 kBit/s - Netzabhängig 

HSCD GSM 171 kBit/s - Netzabhängig 

EDGE GSM 384 Kbit/s = Netzabhängig 

UMTS TU 2 Mbit/s = 1900 bis 2,170 GHz 
WLAN IEEE 802.11 2 MBit/s 30-300 т, 2400 bis 2,485 GHz 
WLAN IEEE 802.1la 54 MBit/s 30-200 т 56Hz 

WLAN EEE 802116 T1 Mbit/s 30-300 т, 2400 bis 2,485 GHz 
WLAN EEE 80210 54 Mbit/s 30-300 т, 2400 bis 2,485 GHz 
WLAN IEEE 802.1In 108-600 MBit/s | In Planung In Planung 

HiperLAN/2 ETSI 6-54 MBit/s 200m |56 

Bluetooth EEE 802151 1 MBit/s 10-100 m | 2400 GHz 

Bluetooth 1.2+EDR | IEEE 802151 3 MBit/s 10-100 m | 2400 GHz 

Wireless Firewire | IEEE 802.15.3 55 MBit/s 20n 31 bis 10,6 GHz 
Wireless USB IEEE 80215 3а 420 MBit/s Hm 31 bis 10,6 GHz 

Zigbee EEE 802154 250 kBit/s 75m 868 MHz, 915 MHz, 24 GHz 
WIMAX IEEE 80216 (a/b/e/e) | 16 bis 1344 Mbit/s | 50km — | 2 bis 11 GHz, 10 bis 66 GHz 
Zukunftstechnologien wie WIMAX sind in puncto Reichweite und Übertragungsrate 
heutigen Technologien meilenweit überlegen. 
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unschlagbar. Aber nach der ers- 
ten massiven Betonwand ist 
Schluss mit 802.11a. In schwieri- 
gen Lagen arbeiten ausgereifte 
11-MBit/s-WLANs  (802.11b) 
stabiler. Wichtig: Meist kann mit 
einer externen Antenne noch ein 
bisschen Reichweite herausge- 
kitzelt werden. Bessere WLAN- 
Hardware sollte solch einen ex- 
ternen Anschluss erlauben. Mit 
externen Rundstrahlantennen 
kónnen bei Sichtkontakt 100 bis 
300 Meter und mit Richtfunkan- 
tennen legal 5 bis 7 Kilometer 
überbrückt werden. Eine polni- 
sche Gruppe konnte 110 Kilome- 
ter bei 2,4 GHz und 38 Kilome- 
ter bei 5 GHz bewältigen. Aller- 
dings geht dies wirklich nur, 
wenn Sichtverbindung besteht. 
Für den aufwendigen Test mit 
aktiv verstárkenden Richtfunk- 
antennen benötigt man in 
Deutschland allerdings ein 
Amateurfunkzeugnis. 


>> HiperLAN 


Die europäische Konkurrenz zu 
WLAN nennt sich HiperLAN - 
High Performance Radio Local 
Area Network - und wurde vom 
European Telecommunication 
Standards Institute (ETSI) 1996 
definiert. In der Version 2 
besitzt sie áhnliche Leistungs- 
merkmale wie der IEEE-802.11a- 
Standard mit besseren Strom- 
spar-, Antistórungs-, Authenti- 
fizierungs- und Verschlüsse- 
lungs-Mechanismen sowie einer 
Bandbreiten-Garantie. Ob је- 
mals HiperLAN-Geräte neben 
WLAN-Zubehör im Laden ste- 
hen werden, ist fraglich. Zwar 
ist der Standard sehr durch- 
dacht, aber WLAN ist bereits 
weiter entwickelt, in der Praxis 
erprobt und weiter verbreitet. 


>> Sicherheit 


Da die Daten vom Sender zum 
Empfänger frei über den Äther 
übertragen werden, können the- 
oretisch von jedem Angreifer, 
der über die entsprechenden 
Mittel verfügt, Daten abgefan- 
gen und gelesen werden. Aber 
auch die Entwickler des WLAN- 
Standards schlafen nicht in Sa- 
chen Sicherheit. Der mathema- 
tisch unsichere Verschlüsse- 
lungsstandard in 802.11 war 
WEP (Wired Equivalent Pri- 
vacy). Abgelöst wurde dieser 
2003 vom Pseudostandard WPA 


(Wi-Fi Protected Access). Bei 
diesem Verschlüsselungssystem 
wurde der Schlüssel dynamisch 
berechnet, die Verschlüsselungs- 
tiefe hing von der Passwortlän- 
ge ab. Das Softwaretool WPA- 
Crack nutzte die Schwachstelle 
eines zu kurzen Passworts aus. 
Als Konsequenz verabschiedete 
die Wi-Fi-Vereinigung am 25. 
Juni 2004 den endgültigen 
802.11i-Standard mit dem Nach- 
folger WPA2. Hier wird mit dem 
zurzeit sichersten Verschlüsse- 
lungsalgorithmus Advanced 
Encryption Standard (AES) ge- 
arbeitet, der in allen zukünfti- 
gen WLAN-Komponenten im- 
plementiert sein soll. 


» 802.TIn 


Der künftige Funknetzwerk- 
Standard 802.11n soll Geschwin- 
digkeiten von 108 MBit/s bis 
320 MBit/s und über die Modu- 
lationsart OFDM sogar bis 600 
MBit/s bieten. Neben einer ho- 
hen Nettoübertragungsrate wird 
sehr viel Wert auf eine Rück- 
wärtskompatibilität mit IEEE- 
802.11a/b/g-Geráten gelegt. 
Daraus lásst sich ableiten, dass 
802.11n wahrscheinlich das 2,4- 
und 5-GHz-Band belegen wird. 
Laut der Wi-Fi-Vereinigung 
wird der Standard erst Ende 
2006 fertig sein. Vorher wird es 
keine 802.11n-Geräte geben. 


»» WIMAX 


Per Worldwide Interoperability 
for Microwave Access (WIMAX) 
können Daten mit 134 MBit/s 
und bis 50 Kilometer weit über- 
tragen werden – und das auch, 
wenn man sich mit bis zu 100 
km/h schnell bewegt. Leider 
können diese Spitzenwerte nicht 
alle gleichzeitig erreicht wer- 
den. Reale Werte für feste Über- 
tragungsstrecken mit direktem 
Sichtkontakt sind 4,5 MBit/s bei 
15 Kilometer Entfernung. Für 
mobile Endgeräte sind Datenra- 
ten von 20 MBit/s pro Sendezel- 
le in einem Umkreis von 900 
Metern realistisch. WIMAX ge- 
hört zu den Wireless Metropoli- 
tan Area Networks und soll eine 
Alternative zum normalen DSL 
und zum Anschluss der letzten 
Meilen darstellen. Spätestens 
dann wird das Netzwerkkabel 
zumindest im privaten Bereich 
endgültig überflüssig. ш 
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WISSEN: PROZESSORTECHNIK 


IBM will mit dem Cell- 
Prozessor ein neues 
Kapitel der Prozes- 
sor-Entwicklung auf- 
schlagen. PC Games 
Hardware hat sich 
den vermeintlichen 
,ouperchip" näher 
angesehen. 


enn sich eine Tendenz 

im vergangenen Jahr 

abgezeichnet hat, dann 
diese: Der Gigahertz-Wahn ist 
vorbei! Weder Intel noch AMD 
haben im letzten Jahr signifikant 
an der Taktschraube gedreht. 
Stattdessen haben beide Her- 
steller versucht, ihren Prozesso- 
ren durch andere Maßnahmen 
mehr Leistung oder eine höhere 
Attraktivität zu verleihen. Dazu 
gehörten mehr Cache, ausge- 
feilte Stromspartechnologien, 
schnellere Pfade zur Infrastruk- 
tur, Speicher-Anbindungen mit 
zwei Kanälen und vieles mehr. 


»» SMP-Grundlagen 


Eine Revolution steht der x86- 
Welt allerdings noch bevor: die 
Dual-Core-Technologie. Sowohl 
AMD als auch Intel haben ent- 
sprechende Prozessoren für Mit- 
te bis Ende 2005 angekündigt. 
Diese Prozessoren werden dann 
nicht nur einen Kern auf dem 
Die tragen, sondern zwei. Man 


IPC 


WAS 
IST? 


ausgeführt werden 
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Instructions per Clockcycle; Anzahl 
der Arbeitsschritte, die pro Takt 


kann damit Symmetric-Multi- 
Processing (SMP) mit nur einem 
Prozessor betreiben. Doch wäh- 
rend die x86-Welt diese Ent- 
wicklung als Meilenstein feiert, 
ist man anderswo schon weiter. 
Sun (Ultrasparc VI), Hewlett- 
Packard (PA8800, Codename 
Mako) und der IBM Power5 
sind bereits Dual-Core-Systeme. 
Mit dem neuen Cell-Prozessor 
jedoch setzt IBM noch eins drauf 
— zwei Kerne und acht weitere, 
spezielle Recheneinheiten sollen 
auf dem Chip für neue Leis- 
tungsrekorde sorgen. 


Die Grundlagen für mehrere 
Prozessoren in einem System 
sind allerdings uralt. Auch für 
Windows-Systeme ist SMP kei- 
ne Revolution mehr. Bis zu acht 
Prozessoren in einem Server 
oder einer Workstation sind kei- 
ne Seltenheit. Der Trick dabei: 
Aufgaben werden in móglichst 
kleine Teilaufgaben zerlegt und 
den Prozessoren zum Fraß vor- 


Threads 


ausgeführt werden kónnen 


Teile eines Programms, die weit- 
gehend unabhängig voneinander 


IBMs Revolution 


geworfen. Durch das Zerstü- 
ckeln der Rechenschritte kann 
jede CPU unabhängig von der 
anderen arbeiten. Am Ende wer- 
den die Teilergebnisse wieder 
zusammengefügt. Dadurch hat 
man bei acht Prozessoren im 
Idealfall eine Verachtfachung 
der Rechenleistung erreicht. 


In der Praxis wird diese Leis- 
tungssteigerung natürlich nicht 
erzielt. Zum einen kommt es 
selten vor, dass die Prozessoren 
wirklich unabgängig voneinan- 
der arbeiten können. Oft muss 
ein Prozessor auf das Ergebnis 
eines anderen warten, ehe er 
weiterrechnen kann. Zum ande- 
ren spielen bei SMP noch wei- 
tere Faktoren mit, etwa die be- 
grenzte Speicher- oder Busband- 
breite, die einer Vervielfachung 
der Leistung im Wege steht. An- 
dere Anwendungen wie der all- 
seits beliebte 3DMark ziehen 
aus SMP überhaupt keinen Nut- 
zen. Warum? Weil ihre Program- 


DMA 

Direct Memory Access; direkter 
Zugriff auf den Speicher, ohne 
zuvor die CPU „fragen“ zu müssen 


mierer den Code nicht so ge- 
strickt haben, dass sich die Auf- 
gaben auf mehrere Prozessoren 
aufteilen lassen. Doch immer 
mehr Anwendungen sind SMP- 
tauglich und damit ist die Zeit 
dafür auch im Mainstream- 
Markt reif. 


»» RISC-Vorgeschichte 


Aber nicht nur Dual-Core-Pro- 
zessoren stehen im Mittelpunkt 
des Interesses, wenn es um Leis- 
tungssteigerung geht. Seit es 
den Personal Computer mit In- 
tel-8086-kompatiblen Prozesso- 
ren und Programmen gibt, dis- 
kutieren die Experten heftig 
über Grundsatzfragen der Da- 
tenverarbeitung. Der Intel 8086 
und all seine Nachfolger und 
Ableger (Pentium, Athlon, Cele- 
ron, etc.) sind so genannte CISC- 
Prozessoren, also Prozessoren 
mit umfangreichem Befehls- 
wortschatz und noch umfang- 
reicherer Architektur. Aktuelle 
Pentium-4- oder Athlon-64-Pro- 


Compiler 

Programm, das den Quellcode 
in ausführbaren Maschinencode 
übersetzt 
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PROZESSORTECHNIK 


WISSEN NI 


zessoren besitzen einen schier 
unglaublichen Vorrat an Ma- 
schinenbefehlen und noch 
umfangreichere Einheiten, um 
Code zur Laufzeit zu optimie- 
ren. Diese Prozessoren können 
Code Out-of-Order ausführen, 
können Sprünge mit mehr als 
90-prozentiger Wahrscheinlich- 
keit vorhersagen und Register 
während der Laufzeit umbenen- 
nen („renaming”; siehe PCGH 
2004/02 bis 04). 


All das dient zwar der Effizienz 
und erhöht die IPC, aber es 
macht die Prozessoren unglaub- 
lich komplex und als Folge da- 
von können sie nicht so hoch 
getaktet werden. Ein großer 
Schiffsdieselmotor kann auch 
nicht so hoch drehen wie ein 
kleiner Zweitakter aus einem 
Modellflugzeug. Aus diesem 
Grund gibt es immer wieder 
Strömungen in der Prozessor- 
entwicklung, die versuchen, das 
einfachere RISC-Prinzip im 
Mainstream-Bereich salonfähig 
zu machen. 


Den RISC-Prozessoren fehlen 
diese umfangreichen Befehle 
und die unzähligen Einheiten 
zur Leistungsverbesserung in 
Hardware. Sie sind relativ ein- 
fach gehaltene Arbeitstiere, die 
jedoch aufgrund ihrer Simplizi- 
tät höher getaktet werden kön- 
nen. Die „Intelligenz“ geht hier 
nicht vom Prozessor aus, son- 
dern vom Programmcode, der 
entsprechend umfangreicher 
und besser auf die Architektur 
optimiert sein muss, als das bei 
einem Windows-Programm der 
Fall ist. Das Problem an all den 
RISC-Vorstößen in der Vergan- 
genheit war, dass sich die An- 
wender nicht erziehen ließen. 
Maximale Kompatibilität zu 
vorhandener Software war stets 
wichtiger als schiere Leistung. 
Daran ist schon der DEC Alpha 
im Vobis-PC 1993 gescheitert 
und den anderen ambitionierten 
Versuchen, reine RISC-CPUs in 
der Windows-Welt zu etablie- 
ren, ging es nicht viel besser. 


>> PowerPC und Transmeta 


Ende der 90er-Jahre versuchte 
Transmeta mit dem Crusoe-Pro- 
zessor das Problem auf seine 
Art zu lósen. Man nahm einen 
Prozessor mit RISC-Architektur 
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und stülpte eine Softwareschicht 
darüber, die es ermóglichen 
sollte, nach außen jede beliebi- 
ge Architektur und jeden belie- 
bigen Befehlssatz zu emulieren. 
Damit sollte es móglich sein, 
Windows-Software zu betrei- 
ben und unter der Haube trotz- 
dem RISC-Power zu haben. Das 
Projekt scheiterte damals an der 
Leistungsfáhigkeit der Prozes- 
soren. Zum einen konnte der 
Prozessor trotz RISC nicht hoch 
genug getaktet werden, um die 
Vorteile der Architektur auszu- 
schöpfen, zum anderen fraß die 
Softwareschicht des Crusoe zu 
viel Leistung auf. So endete der 
Transmeta-Vorstoß in einigen 
Lowpower-Thinpads und -No- 
tebooks mit Augenmerk auf 
niedrigen Stromverbrauch. 


Ein RISC-Prozessor jedoch hat 
den Weg auch in den Massen- 
markt geschafft, zwar anders 
als geplant, aber immerhin: der 
PowerPC, eine Gemeinschafts- 
entwicklung von IBM und Mo- 
torola. Bláttert man die Fach- 
zeitschriften Mitte der 90er-Jah- 
re intensiv durch, kónnte man 
den Eindruck gewinnen, der 
Anwender müsse heute ohne 
PowerPC-Prozessor vóllig auf- 
geschmissen sein. Die Fachwelt 
traute dem neuen Zógling da- 
mals alles zu. Dass es letztlich 
doch anders gekommen ist, 
liegt an der Geschichte mit der 
Kompatibilität, die wir bereits 
am Anfang erläutert haben. 
PowerPCs sind nicht kompati- 
bel zu x86-Maschinencode und 
so sind die CPUs nicht in Win- 
dows-PCs gewandert, sondern 
in die Macintosh-Rechner von 
Apple. Die neueste Ausbaustufe 
des PowerPC hórt auf den Na- 
men G5 und beherrscht neben 
diversen Multimedia-Befehlen 
auch den 64-Bit-Adressraum 
und SMP-on-Chip. 


»» Der Cell-Prozessor 


Auf Basis dieses PowerPC-Kerns 
hat IBM vergangenen Monat ei- 
ne neue Ausbaustufe prásen- 
tiert, die alles bisher Dagewese- 
ne in den Schatten stellen soll. 
,Supercomputer auf einem 
Chip” war noch die sachlichste 
Umschreibung dessen, was hier 
auf die Menschheit losgelassen 
wurde. Der Cell-Prozessor, der 
in einer Zusammenarbeit № 


Bild: IBM 


Vorreiter: Basis des Cell-Prozessors ist der aktuelle IBM-Power-G5-Prozessor, 
der für sich betrachtet bereits zu den High-End-CPUs zählt. 
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Power-Kern: Zwei Kerne, vier logische CPUs, 267 Millionen Transistoren: IBMs 
Power5-Chip spendete auch einen Teil der Technik für den Cell-Chip. 


INFO: Cell-Architektur 
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Arbeitsteilung: Die Architektur des Cell-Prozessors setzt auf maximale 
Parallelität durch Aufteilung auf acht SPUs. 
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PlayStation 2: Möglicher Nachfolger: Der Cell-Prozessor soll in Sonys neuer 


PlayStation 3 zum Einsatz kommen. 


Rambus-Speicher: Der Cell-Prozessor soll seine Daten unter anderem mit 
Rambus-Technologie erhalten - damit sind bis zu 8 GHz RAM-Takt möglich. 


von IBM, Sony und Toshiba ent- 
standen ist, beinhaltet nicht ei- 
nen CPU-Kern, auch nicht zwei, 
sondern deren zehn. 


Davon entfallen zwei Kerne 
auf den G5-Prozessor-ähnlichen 
Part, der für sich betrachtet be- 
reits ein Dual-Core-Prozessor 
ist, sowie acht auf so genannte 
Synergistic Processing Units 
(SPU) aus jeweils einem Power- 
basierten Core. Der Chip ver- 
fügt insgesamt über 2,5 MByte 
Speicher, davon 512 kByte Le- 
vel-2-Cache für die Steuer- 
CPU und achtmal 256 kByte in 
den SPUs. 


Die SPUs verzichten auf eine 
Cache-Hierarchie und sind 
durch DMA-Flow-Controller di- 
rekt mit ihren lokalen Speichern 
verbunden. Ein 128-Bit-Regis- 
terfile erlaubt jeder SPU 128 
gleichzeitige Transaktionen zwi- 
schen Speicher und Prozessor. 
Mit dieser enormen Speicher- 
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bandbreite wollen die Entwick- 
ler Cell als Breitband- und Echt- 
zeit-Architektur für rechenin- 
tensive Anwendungen in der 
Medienverarbeitung an den 
Mann bringen. So verwundert 
es auch nicht, dass der Cell in 
Sonys PlayStation 3 Verwen- 
dung finden soll. Damit wird es 
angeblich móglich sein, Kino- 
Effekte in Echtzeit zu berechnen 
und nie da gewesenen Fotorea- 
lismus bei Spielen zu erzeugen. 


>» Die Technik 


Der Cell-Prozessor ist ein in ak- 
tueller 90-nm-Technologie ge- 
fertigter Prozessor. Er besteht 
aus insgesamt 234 Millionen 
Transistoren und nimmt eine 
Die-Fläche von 221 mm? in An- 
spruch. Nicht viel, wenn man 
bedenkt, dass Intels Prescott- 
Prozessor, der ebenfalls in 90- 
nm-Strukturen gefertigt ist und 
nur einen CPU-Kern besitzt 
(Hyper Threading hat nichts mit 
Dual-Core-Technologie zu tun!), 


sich bereits über eine Die-Fläche 
von 112 mm? erstreckt, obwohl 
er nur gut 1 MByte Cache be- 
inhaltet. Hier kommt die simp- 
lere RISC-Architektur voll zum 
Tragen. 


Über 256 GFlops soll der Cell im 
Idealfall leisten, laut IBMs Tech- 
nologiedirektor Jim Kahle zehn- 
mal mehr als vergleichbare Mul- 
timedia-Prozessoren. Zum Ver- 
gleich: Im genormten Whet- 
stone-Test kommen aktuelle 
Pentium-4- oder Athlon-64-Pro- 
zessoren auf etwa 5 GFlops Re- 
chenleistung. Seine Leistungsfä- 
higkeit verdankt der Cell dabei 
vorwiegend seinen acht SPUs. 
Der G5-Kern nimmt dabei den 
Programmcode entgegen, der 
im Idealfall auf zwei Threads 
aufgeteilt ist. 


Die eigentliche Arbeit dagegen 
verteilt die CPU auf die SPUs. 
Der Trick dabei ist, dass der Cell 
auf sämtliche Reorder- oder 
Renaming-Features verzichtet. 
Stattdessen wurde durch massi- 
ven Einsatz von lokalem Spei- 
cher versucht, die Latenz zwi- 
schen Speicher und Arbeitsein- 
heit zu verkürzen. Wáhrend auf 
x86-Systemen versucht wird, 
Latenz zu verstecken, indem 
während der Wartezeit andere 
Sachen dazwischengeschoben 
werden, versucht der Cell-Pro- 
zessor Latenz als solche zu ver- 
meiden. Ferner kann der Pro- 
zessor durch den Einsatz meh- 
rerer lokaler Speicher für jede 
SPU auf eine unglaubliche 
Bandbreite zurückgreifen. 


»» Rambus Revival 


Damit auch die Infrastruktur 
mit dieser enormen Rechenpo- 
wer mithalten kann, will IBM 
mit — man höre und staune – 
Rambus-Technologie den Weg 
in die Zukunft beschreiten; al- 
lerdings nicht mit der bei Intel 
in Ungnade gefallenen RDRAM- 
Technologie, sondern mit XDR- 
Speicher- und FlexIO-Schnitt- 
stellen, auf die wir sicherlich in 
einem der folgenden Wissens- 
artikel in PCGH noch genauer 
eingehen werden. 


Rambus' XDR-Speicher-Schnitt- 
stelle beherrscht Taktfrequenzen 
von 3,2 bis 8,0 GHz und schafft 
eine Datenrate, die weit über 


heutigen PC-Speichersystemen 
liegen soll. Gleichzeitig kommt 
die Schnittstelle laut Hersteller 
mit weniger DRAM-Leitungen 
und Controller-Pins aus. Der 
auch als ,Redwood" bekannte 
FlexIO-Prozessorbus làuft bei 
6,4 GHz und stellt eine Band- 
breite zur Verfügung, die vier- 
mal so hoch liegen soll wie die- 
jenige heutiger Bussysteme. 


>> Besonderheiten und 
Stolperstein 

Die Krux an Multi-Core-Prozes- 
soren ist die Hitzeentwicklung. 
Die Ingenieursleistung, zwei 
Kerne auf ein Trágermaterial zu 
pflanzen, ist nicht so großartig. 
Die CPU dabei jedoch mit han- 
delsüblichen Kühlmethoden am 
Leben zu erhalten, ist die eigent- 
liche Schwierigkeit. Im Falle 
des Cell gilt es, zehn CPU-Kerne 
thermisch zu kontrollieren. Laut 
IBMs Technologiedirektor Jim 
Kahle habe man das jedoch im 
Griff. Der Cell soll mit Luftküh- 
lung arbeiten kónnen und nicht 
wesentlich mehr Strom verbrau- 
chen als aktuelle High-End-Pro- 
zessoren. Die Kerne würden 
dabei allerdings mit mehreren 
Thermalsensoren permanent 
überwacht, um Hotspots auf- 
zuspüren. 


Man darf davon ausgehen, dass 
einzelne Bereiche der CPU bei 
Bedarf heruntergetaktet oder 
zeitweilig deaktiviert werden, 
um den Hitzetod einer SPU zu 
vermeiden. IBM kann hier mit 
den Power970-Prozessoren auf 
hinreichende Erfahrung mit die- 
ser Throttle-Technologie zu- 
rückgreifen. Was die Kompatibi- 
litàt mit vorhandener Software 
betrifft, so muss sich IBM vor- 
erst keine Sorgen machen, da 
der Cell in Sonys PlayStation 3 
eingebaut werden soll. Hier gibt 
es keine vorhandene Software- 
basis. Vielmehr werden die 
Anwendungen allesamt neu 
entwickelt und kompiliert. So- 
mit ist es móglich, die Software 
optimal auf die Hardware abzu- 
stimmen. 


Wenn man im Falle des Cell 
auch noch auf bisher nie da ge- 
wesene Rechenleistung zurück- 
greifen kann, dürfen wir auf die 
Resultate gespannt sein.. E 
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FOLGE 5: 


Zustände, die 


Zeit und der 
Zufall 


Jedes Spiel muss 
interne Zustánde spei- 
chern und dem Ge- 
schehen anpassen. Bei 
дег MAGMA-II-Engine 
kümmern sich speziel- 
le Funktionsnetzwerke 
darum. 


nden vorangegangenen 

Teilen der Serie wurde 

gezeigt, wie die MAG- 
MA-II-Engine mit den Ressour- 
cen CPU, GPU und Datenträger 
umgeht. Der letzte Teil widmete 
sich dabei besonders der Frage, 
wie die Ressourcen der GPU 
eingesetzt werden, um etwas 
darzustellen. Es wáre langwei- 
lig, wenn man diese Móglichkei- 
ten nur dazu nutzte, ein starres 
Bild zu rendern. Jede Art von 
Bewegung erfordert aber, dass 
Zustände gespeichert und bei 
Bedarf verändert werden kön- 
nen. Spiele-Engines verwenden 
zu diesem Zweck oft ein Skript- 
system, bei dem die Leveldesi- 
gner durch kleine Programme 
Einfluss nehmen können. MAG- 
MA II verfolgt einen anderen 
Ansatz. Die Zustandssteuerung 
wird dort durch Funktionsnetz- 
werke übernommen. 


Linksystem 


WAS 
IST? 


zur Verfügung 
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Stellt projektierbare Datenüber- 
tragung zwischen den Objekten 


» Das Netzwerk als Arbeiter 


Dem EVA-Prinzip (Eingabe, Ver- 
arbeitung, Ausgabe) folgend, be- 
steht ein solches Netzwerk aus 
drei Teilen. Im Eingabebereich 
besorgt sich das Netzwerk die 
Grunddaten von anderen im 
System vorkommenden Objek- 
ten. Der Ausgabebereich geht 
den umgekehrten Weg, indem 
er die Ergebnisse des Netzwerks 
auf andere Objekte verteilt. Das 
universelle „Linksystem” inner- 
halb der Engine erlaubt es, dass 
nahezu jedes Objekt als Quelle 
oder Ziel von Daten Verwen- 
dung findet. Da dabei für jeden 
Objekttyp Metadaten vorliegen, 
kann beim Verbinden leicht die 
Eigenschaft des Objekts identi- 
fiziert werden, das gelesen oder 
geschrieben werden muss. 


Für diese Form der Verbindung 
ist kein zusätzlicher Program- 


Metadaten 


| nicht ausgeführt werden 


| Zusätzliche Informationen zum 
Programmcode, die aber selbst 


mieraufwand notwendig. Man- 
che Objekte enthalten jedoch dy- 
namische Eigenschaften, die erst 
durch die Konfiguration festge- 
legt werden. So ládt man zum 
Beispiel bei Shaderressourcen 
mit dem Einladen der Steuer- 
anweisungen auch häufig noch 
zusätzliche Eigenschaften, die 
das Ergebnis beeinflussen. Für 
diese Eigenschaften liegen kei- 
ne Metadaten vor. Aus diesem 
Grund muss das entsprechende 
Objekt auch zusätzlichen Pro- 
grammcode enthalten, welcher 
dem Linksystem diese Eigen- 
schaften zugänglich macht. 
Dadurch wird es aber möglich, 
dass ein Netzwerk einen Farb- 
wert steuert, der nur in einem 
bestimmten Shaderressourcen- 
Objekt enthalten ist. 


Nachdem das Netzwerk mit 
der Außenwelt verbunden ist, 


| 

Rekursionen 
| Technik, bei der eine Methodik 
| Sich selbst zum Erreichen des 
| Ziels nutzt 


Design einer Engine 


kommt der Verarbeitungsteil ins 
Spiel. Dieser nutzt Funktions- 
module, die sowohl miteinan- 
der als auch mit dem Ein- und 
Ausgabebereich verbunden 
werden kónnen. Diese Verbin- 
dungen bestimmen den Daten- 
fluss durch das Netzwerk. Die 
Funktionsmodule übernehmen 
je nach Typ vom Addieren zwei- 
er Werte bis hin zur Ausfüh- 
rung komplexer physikalischer 
Berechnungen alle anfallenden 
Arbeiten. Die Daten dafür erhal- 
ten sie über die Verbindungen. 


Für háufig benótigte Standard- 
aufgaben enthält die Engine 
bereits vorgefertigte Module. 
Sie kann für Spezialfálle jedoch 
leicht um andere Modultypen 
erweitert werden. Unabhängig 
vom Typ arbeitet jedes Modul 
selbst auch wieder nach dem 
EVA-Prinzip. 


| Active Flag 

| Zustandsspeicher, der angibt, ob 
etwas benutzt werden soll oder 
nicht 


SPIELE-ENGINES 


WISSEN NI 


>> Design eines Netzwerks 
Bevor ein Netzwerk allerdings 
zur Ausführung gebracht wer- 
den kann, muss es zuerst ent- 
worfen werden. Diese Arbeit 
kónnte direkt im Programmcode 
des Spiels erfolgen. In der Regel 
erzeugt man aber Netzwerke 
aus entsprechenden Beschrei- 
bungsdateien. Da diese über 
den in einem vorangegangenen 
Teil vorgestellten Archivmana- 
ger geladen werden, greift auch 
hier wieder das automatische 
Neuladen bei Veránderungen. 
Damit sind Veränderungen 
möglich, ohne dafür das Spiel 
neu starten zu müssen. Die Be- 
schreibung selbst erfolgt in ei- 
ner XML-Datei. Dadurch wird 
sie leicht lesbar und kann mit 
einem beliebigen Texteditor ver- 
ändert werden. Komfortabler ist 
es jedoch, den dafür vorgesehe- 
nen grafischen Editor zu ver- 
wenden. Dort lassen sich alle 
Module mit der Maus platzieren 
sowie die benötigten Verknüp- 
fungen einrichten. 


>> Ausführung eines Netzwerks 


Unabhängig davon, wie das 
Netzwerk erzeugt wurde, muss 
es zur Erfüllung seiner Aufgabe 
auch zur Ausführung gebracht 
werden. Dafür sind zum Bei- 
spiel entsprechende Netzwerk- 
Verwalter zuständig. Diese 
lassen sich in beliebiger Zahl 
in den Gameloop einbinden. 
Dadurch wird jedem Netzwerk- 
manager einmal pro Frame Re- 
chenzeit auf einer der vorhan- 
denen CPUs zugewiesen. Diese 
könnte genutzt werden, um di- 
rekt alle zugeordneten Netzwer- 
ke zur Ausführung zu bringen. 
Wie schon in Teil 1 der Serie 
erwähnt, ist eines der Ziele aber 
die optimale Ausnutzung von 
mehreren CPUs innerhalb eines 
Systems. Deshalb werden die 
Netzwerke nicht direkt berech- 
net, sondern dem Job-Verwalter 
zur Ausführung übergeben. Der 
kann dann die Netzwerke zur 
Bearbeitung auf die vorhande- 
nen CPUS verteilen. 


Bevor der Netzwerkmanager 
die Netzwerke übergibt, prüft 
er zunáchst, ob diese überhaupt 
ausgeführt werden sollen. Die 
einfachste Lósung wäre hier 
natürlich, jedes Netzwerk im- 
mer auszuführen. Bei der gro- 
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fen Anzahl von Netzwerken, 
die ein Level enthalten kann, 
würde man damit aber leicht 
viel Rechenzeit verschwenden. 
Aus diesem Grund enthält je- 
des Netzwerk einen Schalter, 
das so genannte Active Flag, 
das kontrolliert, ob das Netz- 
werk aktiv ist. Dieser Schalter 
ist über das Linksystem wiede- 
rum von anderen Netzwerken 
steuerbar. So kónnten bei einem 
Rollenspiel die mit einer Quest 
verbundenen Netzwerke solan- 
ge deaktiviert bleiben, bis diese 
Quest aktiviert wurde und nach 
dem erfolgreichen Lósen wieder 
deaktiviert werden. 


Diese Kontrollmóglichkeit ist 
sehr universell einsetzbar, aber 
im Gegenzug nicht besonders 
fein abgestuft. Daher gibt es als 
zweite zusátzliche Option die 
zeitgesteuerte Ausführung von 
Netzwerken. Dies ist immer 
dann sinnvoll, wenn Netzwerke 
zyklisch, aber nicht zwingend 
bei jedem Frame ausgeführt 
werden müssen. Dabei ist je- 
doch die verwendete Zeitquelle 
von entscheidender Bedeutung. 
Zeit ist bei Computerspielen ge- 
nerell ein besonderes Problem. 


»» Was ist Zeit? 


Ein normales Anwendungspro- 
gramm muss sich nicht übermä- 
fig mit der Zeit beschäftigen. 
Das aktuelle Datum und die 
Uhrzeit kónnen jederzeit vom 
System abgefragt werden. Soll 
ein Spiel nun nicht gerade in 
Realzeit ablaufen, ist dies je- 
doch keine Lósung. Zwei Grün- 
de sprechen gegen die direkte 
Verwendung der Systemzeit als 
Quelle. Als Echtzeituhr läuft 
diese auch dann noch weiter, 
wenn man das Spiel in den 
Pausemodus versetzt. Ebenso 
kann man die Geschwindigkeit, 
mit der die Zeit vergeht, nicht 
kontrollieren. Eine Fähigkeit, 
die gerade bei Strategiespielen 
durchaus wichtig ist. Eine En- 
gine braucht daher eine eigene 
Uhr, deren Geschwindigkeit bis 
zum völligen Stillstand regelbar 
ist. MAGMA II stellt für diesen 
Zweck entsprechende Zeitob- 
jekte zur Verfügung, jedes Netz- 
werk kann mit einem solchen 
Objekt verknüpft werden. Da- 
mit ist dann auch sichergestellt, 
dass Spielfunktionen ange- № 


INFO: Netzwerkverteilung auf CPUs 


| Cu Netz 1 E Netz 3 | Netz 4 [кс | Netz 6] 
cPUY2 Netz 1 Netz3 | Netz5 
cPu2/2 | | Netz2 Netz 4 Netz 6 

| CPU 1/3 Netz ler: 


CPU 2/3 Netz 2 | Netz 4 
CPU 3/3 Netz 3 | Netz 6 


CPU 1/4 Netz 1 | Netz 5 


CPU 2/4 Netz 1 
CPU 3/4 Netz 4 
CPU 4/4 Netz 2 | Netz 6 


Verteiler: Durch Verteilung der Netzwerke auf die vorhandenen CPUs ver- 
ringert sich die Gesamtzeit zur Bearbeitung durch jede weitere CPU. 


BIB 


[E 


INFO: Netzwerksteuerung 


SC ds 
Modul Türlampe 


Bewegungs- 
Farbe 


Tür öffnen 


Tür 
schließen 


Türstellung 


Steuerung: Dieses Netzwerk steuert eine Tür und die Farbe der dazuge- 
hörigen Zustandslampe, die blinkt, solange sich die Tür bewegt. 


INFO: EVA-Prinzip 


E ү А 


ҮҮТ 


2290 


TL" 


EVA: Die über die Eingabe (E) gewonnenen Daten werden vom Verarbei- 
tungsteil (V) verrechnet und gehen über die Ausgabe (A) an die Empfänger. 
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INFO: Das universelle Verbindungssystem der MAGMA-II-Engine 


Quellobjekt 


Dynamische Eigenschafts- 
Verwalter 


Gut verbunden: Ein universelles Verbindungssystem erledigt den Transport beliebiger Daten von einem Objekt zu einem anderen. 


o e-- 
өө 


Statischer 
Lesezugriff 


Dynamischer 
Lesezugriff 


Universeller 
Datenverbinder 


Statischer 
Schreibzugriff 


Dynamischer 
Schreibzugriff 


Zielobjekt 


Dynamische Eigenschafts- 
Verwalter 


halten werden, wenn man das 
Spiel pausiert. 


Falls benótigt, kann man auch 
mehr als eine Uhr im Spiel ha- 
ben, wenn bestimmte Funkti- 
onen nicht direkt von der ei- 
gentlichen Spielzeit abhángig 
gesteuert werden sollen. Alle 
Uhren werden dabei nur ein- 
mal pro Frame aktualisiert, um 
sicherzustellen, dass zugeord- 
nete Operationen vom gleichen 
Zeitpunkt ausgehen. Auch diese 
Aufgabe wird als Teil des Game- 
loops einer CPU zugeordnet. 


» Freie Netzwerke 


Der Netzwerk-Verwalter ent- 
scheidet normalerweise darü- 
ber, wann welche Netzwerke 
zur Ausführung gebracht wer- 
den sollen. Neben diesen ver- 
walteten Netzwerken kennt die 
Engine noch eine zweite Ka- 
tegorie: die freien Netzwerke. 
Sie werden ebenfalls von einem 
Verwalter erzeugt, aber nicht 
zur Ausführung gebracht. Viel- 
mehr kónnen sie von anderen 
Objekten innerhalb des Systems 
genutzt werden, um Steuerauf- 
gaben auszuführen. Sinnvoll ist 
dies bei hochsporadischen oder 
azyklischen Ereignissen. Eine 
Anwendung wáren Netzwerke, 
die dann ausgeführt werden, 
wenn ein Objekt in den sicht- 
baren Bereich kommt. 


Neue Module braucht das Land. 
Wenn nun die Bibliothek der 
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Standardmodule die benótig- 
te Funktionalität nicht enthält, 
kann sie erweitert werden. 
MAGMA II kennt dafür zwei 
grundsätzliche Vorgehenswei- 
sen. Bei der ersten Variante 
setzt man ein neues Modul aus 
bereits vorhandenen zusam- 
men. Dies entspricht genau dem 
Entwurf eines Netzwerkes mit 
dem Unterschied, dass der Im- 
port- und Exportbereich nicht 
mit vorhandenen Objekten ver- 
knüpft wird. Vielmehr stellen 
diese beiden Bereiche dann die 
Ein- und Ausgabeseite des re- 
sultierenden neuen Modultyps 
dar. Um bereits zusammenge- 
setzte Module zum Entwurf 
neuer Module nutzen zu kön- 
nen, erlaubt die Engine an die- 
ser Stelle die Verwendung so 
genannter Rekursionen. Ist die 
Realisierung der zusätzlich be- 
nötigten Funktionalität mithilfe 
von vorhandenen Modulen zu 
aufwendig, kommt die zweite 
Variante der Modulerzeugung 
zum Einsatz. In diesem Fall 
wird ein Modul vollständig pro- 
grammiert. Nachdem es dann in 
die Engine eingebracht wurde, 
verhält es sich dort wie eines 
der Standardmodule. 


Benötigt man eine komplexe 
Funktionalität nur ein einziges 
Mal, lohnt sich der Aufwand 
möglicherweise nicht, dafür ein 
neues Modul zu programmie- 
ren. Für diesen besonderen Fall 
gibt es im System ein speziel- 


les Skriptmodul. Dieses enthält 
keinen fest vorgegebenen Algo- 
rithmus. Die Arbeitsweise wird 
dagegen durch ein Skriptpro- 
gramm bestimmt, das man für 
jede Instanz festlegen kann. 


»» Der Zufall 


Um zu vermeiden, dass ein 
Spiel zu berechenbar wird, gibt 
es Module zur Erzeugung von 
Zufallswerten. Die Verwendung 
dieser Module ist zwar prak- 
tisch, um Eintónigkeit zu ver- 
meiden, führt jedoch auf der 
anderen Seite zu Problemen. 
Möchte man ein Spiel um eine 
Benchmarkfunktion erweitern, 
kann der Zufall die Reprodu- 
zierbarkeit bestimmter Abläufe 
stóren. Um dem entgegenzu- 
wirken, stehen alle Zufallsmo- 
dule unter der Kontrolle eines 
speziellen Verwalters. Dieser 
kann nun beim Abspielen und 
Aufzeichnen von Timedemos 
dafür sorgen, dass die Modu- 
le reproduzierende Sequenzen 
von Zufallszahlen erzeugen. 


Bei all diesen Möglichkeiten lässt 
es sich nicht vermeiden, dass 
sich beim Entwurf der Netzwer- 
ke Fehler einschleichen. Um die- 
se leichter zu finden, lässt sich 
das Entwurfswerkzeug auch 
zur Fehleranalyse nutzen. Dazu 
kann die visuelle Darstellung 
eines Netzwerkes mit einer in 
der Engine laufenden Instanz 
verknüpft werden. Neben dem 
Betrachten der aktuellen Werte 


lassen sich gezielt Bereiche eines 
Netzwerkes deaktivieren. 


Der generische und flexible Auf- 
bau des Netzwerksystems wirkt 
sich nicht positiv auf die Aus- 
führungsgeschwindigkeit aus. 
Dies ist ein kritischer Faktor, 
da Spiele unter mangelnder Re- 
chenleistung leiden. MAGMA II 
aktiviert zwar durch das Mitbe- 
nutzen zusátzlich vorhandener 
CPU-Kerne weitere Rechenleis- 
tung, doch auch auf Single-CPU- 
Systemen sollte eine gute Perfor- 
mance erreicht werden. Daher 
enthält die Engine ein Tool zur 
Netzwerkoptimierung. Dabei 
wird aus der in der XML-Da- 
tei gespeicherten Beschreibung 
entsprechender Programmcode 
erzeugt. Weil bei diesem die 
generische Funktionalität weg- 
fällt und er sich zusätzlich auch 
kompilieren lässt, reduziert sich 
die Ausführungsgeschwindig- 
keit erheblich. 


>> Ausblick 


Durch den Zustandsmanager 
und seine Netzwerke lässt sich 
die Spielmechanik steuern. Auf 
der Grafikseite stehen ebenso 
alle Ressourcen zur Verfügung, 
um die Welt anzuzeigen. In der 
nächsten Ausgabe wird beides 
verknüpft, um eine lebendige 
Welt zu präsentieren. Diese Auf- 
gabe obliegt der Weltverwalter- 
Komponente [Worldmanager] 
der Engine. ш 
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РССН 27 А .. SL-rafik an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aussehen: teilnehmen. 


„PCGH 27 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese ap 


MU FA8:]..Wunschfarbe Deutschland: © 8 2098 Schweiz: © 92 92 


Mögliche Antworten: 


PC Games Hardware 


РСОН 27 ... Wasserkühlung Österreich: 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 05" 
; А * in. Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 27 D Ana, Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, 60762 Fürth 


Österreich: € 0,50 * VF-D2-Anteil € 0,12 


Teilnahmeschluss ist der 04.05.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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ai 


Coolerg IET cé 


mmm 


SERIAL 
Rm ATK 12V V2.0 
connectors Ver. 2.0 | compatible 


Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter 4 S-ATA Anschlüsse und Unterstützt die neueste Intel® ATX 12V 2.0 Version 
des Netzteiles für 2 Minuten weiter, um 7 x 4 Pin-Molex Anschlüsse onboard durch 24Pin Mainboardanschluss sowie die PCI-Express 
alle Komponenten im Gehäuse effektiv und sogar die NVidia® SU" Technologie 


abzukühlen durch zwei onboard 6 Pin Anschlüsse 


© 
= ! d.d 
а ҒогіКпох ET" He reichelt "cei a 


Der OnlineShop кекен ke) 


Us Teicheltdo- www.pc-cooling.de 


Alle verwendeten Marken oder eingetragenen Marken sind Eigentum Ihrer jeweiligen Inhaber 


SERVICE 
Einkaufsführer EE 
Die besten Grafikkarten 


® Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)' | Fps (2x AA/4:1 AF)' | Wertung 
Leistungs- Leadtek Winfast A66006T ТОН €189- eforce 6600 6T 2 2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 12 Sone 84 Fps 68 Fps 200 1/2005 
Tipp | MSI NX66006T-VTD128 €19,- eforce 6600 GT 2 2.0 ns 500 MHz/450 MHz DOR 16 Sone 84 Fps 68 Fps 200 2/2005 
Galaxy Geforce 6600 6T € 209,- eforce 6600 GT 2 16 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 2,0 Sone 86 Fps 69 Fps 2.08 2/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €19- eforce 6600 GT 2 2,0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 2,2 Sone 82 Fps 66 Fps HI 2/2005 
PNY Geforce 6600 6T € 19, eforce 6600 6T 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone 84 Fps 68 Fps 212 (40005) |3 
MSI NX6600-VTD128 Diamond €119- eforce 66 28 DDR [2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 30 Sone 11 Fps 54 Fps 213 3/005) |= 
Innovision 6600 PE-AGP €119- eforce 66 28 DDR (2,0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 37 Sone Tips 54 Fps 223 (042005) |= 
Albatron AGP66006T € 189- eforce 6600 6T 2 2,0 ns 505 MHz/475 MHz DDR 53 Sone 85 Fps 68 Fps 226 (04/2005) |2 
Sparkle SP-AG436DH € 199. eforce 6600 6T 2 20 ns 500 MHz/450 MHz DDR 2,6 Sone ВА Fps 68 Fps 228 2/2005) | 
Sparkle SP-A643 €149- eforce 66 2 3,6 ns 300 MHz/275 MHz DDR 14 Sone 44 Fps 30 Fps 242 3/2005 2 
AGP-Karten über 250 Euro 5 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x АА/4:1 AF) | Fps (4х AA/8:1 AF) | Wertung = 
HIS Excalibur X800 ХТ rei II € 559; Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [16 ns 520 МН2/560 MHz DDR 02 Sone 95 Fps 96 Fps A0 — (09/2004) |€ 
Leadtek Winfast A400 Ultra TDH Є 199- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DOR 35 Sone 96 Fps 87 Fps H (092004) | 3 
Innovision Geforce 6800 Ultra €. Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 3,6 Sone 96 Fps 87 Fps 43 (09/2004) |= 
MSI NX6800U-T2D256 € 499,- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 94 Fps 85 Fps 43 — (08/2004 E 
Gigabyte GV-RBOX256V € M9. Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 22 Sone 95 Fps 96 Fps A (10/2004) |* 
Asus V9999 Ultra Deluxe €49- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 400 MHz/550 MHz DDR 42 Sone 94 Fps 85 Fps H (08/2004) | = 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra Є 489- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 410 MHz/550 MHz DDR 32 Sone 95 Fps 86 Fps 49 (08/2000) |% 
Leadtek Winfast A400 6T € 389,- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 37 Sone 90 Fps Т9 Fps 49 — (08/2004) |2 
Asus АХ 800 XT Є 409; Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz DDR 3,6 Sone 95 Fps 96 Fps 49 (004) |2 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 439,- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [16 ns 472 MHz/452 MHz DDR 10 Sone 86 Fps Т9 Fps E (10/2000) | È 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro E 
TE Preis Grafikchip Speicher (MByte) — |Takt (Chip/RAM) Lautheit |Fps (kein AMAF)" | Fps (4x АА/8:1 AF)" | Wertung E 
Leistungs P MSI NX6600GT-TDTA Є 119- Geforce 6600 6 2 20 ns 500 MHz/500 MHz DDR 12 Sone 68 Fps 29 Fps 206 (04/2005 = 
Ti sis N66006T Extreme € Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 550 MHz/500 MHz DDR 19 Sone 71 Fps 32 Fps 207 (02/2005 = 
ainward Ultra/I960PCX XP 65 €19- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 540 МН2/575 MHz DDR 29 Sone Ti Fps 35 Fps 210 (02200) |2 
igabyte GV-NX66T128VP €119- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/560 MHz DDR 0 Sone 70 Fps 31 Fps ЛП (03/2005) E 
alaxy Geforce 6600 GT € 189- Geforce 6600 E 28 DDR3 [1,6 ns 525 MHz/550 MHz DDR 12 Sone T1 Fps 32 Fps 212 (0005 [= 
Preis- | Aopen Aeolus 6600 GT €19- Geforce 6600 б 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 30 Sone 68 Fps 29 Fps 25 (00) |£ 
Leistungs-W Sapphire Radeon X800 € )09- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 3,0 Sone 70 Fps 38 Fps 216 (02200) [= 
Tipp | XPX Geforce 6600 6 €189- Geforce 6600 6 28 DDR3 [2.0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 2,8 Sone 68 Fps 29 Fps 216 (03/2005) [= 
nnovision Geforce 6600 GT Є 119- Geforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 34 Sone 68 Fps 29 Fps 226 (04200) | 
ul Powercolor SCS X700 XT €. Radeon X700 X 28 DDR3 [2,0 ns 475 MHz/525 MHz DDR 0,6 Sone 65 Fps 34 Fps 231 (022005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AMAF)" | Fps (4x AA/8:1 AF)" | Wertung E 
IS Radeon X850 ХТ 1се02 € 529,- Radeon X850 X 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 1,4 Sone T8 Fps 58 Fps 12 (04/2005) |= 
ul Powercolor X850 XT-PE Є 509- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [16 ns 540 MHz/590 MHz DDR 15 Sone 79 Fps 59 Fps 127 (04/200) |= 
IS Radeon X850 XT РЕ € 559,- Radeon X850 XT-PE 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 23 Sone 19 Fps 59 Fps 132 (03/2005 а 
Asus Extreme №6800 Ultra Є 599- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 425 MHz/550 MHz DDR 3,2 Sone 82 Fps 52 Fps 136 (04200) |= 
ainward Ultra/2600 6$ € @9- Geforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 39 Sone 83 Fps 54 fps 140 (04200) | £ 
Sapphire Radeon X800 XL є 39- Radeon X800 XI 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 2,7 Sone 15 Fps 51 Fps 15 (04/005 [5 
Asus Extreme AX 800XT € 539,- Radeon X800 X 256 DDR3 [20 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 40 Sone TI Fps 56 Fps 15 1/2000) |= 
MSI RX800XL-VT2D256E € 369,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/490 MHz DDR 29 Sone 15 Fps 51 Fps 155 (03/2005) |2 
eadtek Winfast PX6800 GT TDH € 389,- Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 32 Sone 19 Fps 4T Fps 155 (000) |= 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 200 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
überlegen (1.024x768, 2х AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/81 AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A6600GT TDH Sapphire Radeon X800 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze — | Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- TA 2Q) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-P Philips 109850 € 209- D-Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/t Watt Light Frame 3 191 (06/2004) 
Tipp | 16908 Є 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
CTX VLOSIT €159- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (09/2004) 
Yakumo 996N € 139- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) E 
Samsung Syncmaster 957P €189- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09204) | & 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Leistungs- р liyama Prolite E3805-S3X €299- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 € 399- -Su 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Preis- | Sony SDM-HS75P € 309- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005) 
Leistungs: We liyama Prolite E435$ €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 199" 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VPITIh (8 ms) € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Beng FPTIE+ €n. -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis 195 cd/m? Lautsprecher A1: — (04/2005) 
Philips 170P5ES €. -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 218* (04/2005) 
Benq FP783 € 39- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 649- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 207“ 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 SA: «Sub, DVI 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 2,30* 1/2004) 
Miro TD67 €n. -Su 27 ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 230" — (04/2005) 
Acer АПТА € W9,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? = 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung = 
Sony SDM-HS94P. € 699,- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 330 cd/m? X-Black LC 1,98* uu s 
yundai Imagequest L90D« € 419- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? Е A0" (04/2005) | 2 
Viewsonic VX912 Є 499- -Sub, DVI-D 2 ms Sehr gut Gut bis sehr gut bis 195 cd/m? 5 09° (0/2005) | = 
Samsung Syncmaster 913N € 449- -Su 26 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune Ar (0472005) | = 
6 19357 €19- "Sub, DVI-D, Scart, TV | 27 ms Sehr gut Gut 40 bis 300 cd/m? TV-Tuner, Lautsprecher 210° (04005) | 5 
NEC LCD92VM € 419- -Su 20 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? Lautsprecher 225 (04/200) |= 
Preis- | liyama Prolite E481$ € 449- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 20 bis 190 cd/m? Lautsprecher 233* 1/2004) 2 
Leistungs- Acer AL1914MS €319- -Su 26 ms Gut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? E 234° (04/2005 | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P Є 599; -Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein OSD 244° Dm | 3 
hilips 19055 € 499,- -Su 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? Е 252* 10000) | = 
SC Scaleoview 519-1 Є 499- VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* 00 | 
Yakumo TFT 19 SL € M9- -Su 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Е 306* 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der -Zoll-LCD 17-Zoll- 
Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamtnote = 

Е 
legung wert. Preiswert und spieletauglich ist der Acer 


1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17-Zoll-LC- 
AL1914MS oder der Viewsonic VX912. Acer ALI914MS liyama Prolite E4355 


Display bekommen Sie von liyama. Der Prolite E435S 
ist preiswert und eignet sich uneingeschränkt für alle 


Spiele. Soll es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wäre das 
Marco Albert 
Redakteur 

Bereich Monitore 


spieletaugliche Hyundai Imagequest 900+ eine Über- 
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_ SERVICE 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) ` |Wertung 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency Je 330,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/245 MHz/245 MHz (125-447 (233-6 205' (08/2004) 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |< 50 — | 1x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 МН2/255 МН2/280 MHz (13-444 (1253-31 216! ` (07/2004) 
G.Skill 32000SU2-1GBLB € 290,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 МН2/250 MHz/255 MHz (13-444 (1232-5 221' — (04/2005) 
Kingston KHX3500AK2/16 Є 28 2 x 512 МВуќе/16 х 256 MBit/DS 217 MHz/220 MHz/220 MHz (125-338 (125-337 239' (12/2004) 
Twinmos Twister PC4000 €n 2 x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/215 МН2/215 MHz (125-338 (125-337 255! (04/2004) 
Kreton T-Rex DDR433 SI 2x 512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 217 МН2/215 MHz/215 MHz 0125-448 (1253-31 257 _ (04/2005) 
DDR400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce4/DDRA00) |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL €140,- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 — (04/2005 
DO PC3200 Platinum Revision 2 € 260,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/265 MHz 25 2-2-2-5 173 (04/2005; 
Kingston KHX3200UL/512 € 110,- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/245 MHz 2225 2225 179 (04/2005 

Preis- | Twinmos Twister Pro Kit € 220,- |1x 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 22-25 2-2-2-5 19' — (04/2005 

leistungs-M» Infineon 00400 €90- x 512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 МН2/245 MHz 3-4-4-8 2-3-3-6 233 (04/2005 

Tipp | Take MS DDR400 E x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/215 MHz 3448 25337 272 (04/2005 
DDR2-533/667/675 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925XE)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925XE/DDR533) Wertung ё 
Infineon DDR2-533 €105- |1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 МН2/355 MHz 44-412 33 188 (04/2005) |$ 
Kingston KHX540002K2/16 €150- |1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz 44-412 33 209 (042005) |5 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verhältnis bei den Prozesso- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 100 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3000+ (130 Euro) und der Athlon 64 3200+ P e 
(165 Euro) Wer einen Intel-Rechner bauen will, 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. 
Preis: rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die 
— Speicherpreise haben sich auf mittlerem Niveau einge- 
re pendelt. Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von 
Redakteur Take MS. Ebenfalls günstig und relativ übertaktungs- 
Bereich CPU/Speicher tauglich ist der DDRAOO-Speicher von Infineon. AMD Athlon 64 3200+ Infineon DDR400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 * 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 105/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 j.0ps/512 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 3.067 8 + 12.000 105/512 KByte 133 MHz ODR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3200, 3400, 3.467 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 200/266 MHz QDR | Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSEZ, HT, L3-C. |111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT [103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 715 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, НТ, EM6AT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570J (3.800) | 16 kByte + 12.000 0р5 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott 2M)| 620 (2.800), 630 (3.000), 640 (3.200), 650 (3.400), 660 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer ` (BS SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), ХР 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), ХР 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6\0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 2600+ (1400), 2800+ (1.600), 3000+ (1.800/nur 128 kByte 121), 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 
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2 Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), „925ХЕ" und ,i875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich Mainboards 


Unser 


Favo 


rit 


ist das Elitegroup Nforce4-A939 
(Sockel 939) mit PCI-Express-Unterstützung für nur 
82 Euro. Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI 
Кам Neo3-F (90 Euro), das ebenfalls PCI Express bie- 
tet. Für ein SLI-System kaufen Sie am besten das Asus 
A8N-SLI Deluxe (Sockel 939, 155 Euro). Als Sockel-A- 
Plattform sollte die Wahl auf das Asus A78NX-E De- 
luxe fallen (90 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ver- 
wenden, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3 (84 Euro). 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 754 (AMD) 


Elitegroup Nforce4-A939 


Mainboard Sockel 939 (AMD) 


MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus АТМВХ-Е Deluxe €90,- | Nvidia NF2 Ultra 400 | 1008/1.01 1х 8x/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 ` (05/2004) 
Tipp | Aopen AK79D-400 Max € 100- "Wide NF2 Ultra 400 |1.00/PCB 37 1x 8x/0/0/5 100 MBit/s 100-255 MHz | 2x SATA, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 (08/2003) 
MSI K7N2 Delta 2 Platinum |€ 84- | Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/10 1х 80/0/0/5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 ` (09/2004) 
Abit ANT € 94- |Nvidia NF2 Ultra 400 [15/10 1х 80/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 

Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 

Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs- MSI K8N Neo3-F €90,- [Nvidia Nforce4 101 1x 8X/1 x16/1/3 1000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | MSI KGT Neo-FSR €80,- |Via K8T800 [FI 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 190-280 MHz — | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 18 _ (05/2004) 
Asus КВУ Deluxe SE € 100,- |Via K8T800 1004112 1х 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), IDE-RAID, Firew. | DDR200-DDR400 (3) Gut 168 ` (03/2004) 
Abit KV8 Pro €85,- |Via K8T800 Pro 211.0 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz | 2X SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 ` (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 100- [Nvidia МЕЗ 250 6b — 16/1 1х 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J €90,- | Nvidia МЕЗ 250 6b |05.01.2005/1.0 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz. | 2x SATACRAID) DDR200-DDRA00 (3) Gut 204 ` (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 €165- Nvidia Nforce4 Ultra |FA/1. ji x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 30 (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 155,- |Nvidia Nforce4 S 10? 2 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATAC-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 39 (03/2005) 

MSI КӨМ Diamond-546 € 230,- Nvidia Nforce4 SLI  |1.019/Vorserie \ x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 
Gigabyte KONF-9 €95,- "Wide Nforce4 F2 JA х16/3 xi/ .000 MBit/s 200-400 MHz | 4х SATACMID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 (05/2005) 

DFI Lanparty NFASLI-DR | €185,- | Nvidia Nforce4 $ ET 2 х16/2/2 2x1000 MBit/s | 200-456 MHz 4x SATAC-RAID), Firew., Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu 13 (04/2005) 

Abit AV € 110,- | Via K8T800 Pro BI x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu А (09/2004) 

Preis- | MSI K8N Neo Platinum — |4€ 150,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 1.029/Vorserie 16/1 ЇЇ x2/4 2x1.000 MBit/s | 190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew, Diag.-LED| DDR200-DDR400 (4) Sehr gu ‚80 — (02/2005) 
Leistungs- Elitegroup Nforce4-4939 |Æ 80,- | Nvidia Nforce4 5/10 1 х16/2 ul X 1000 MBit/s | 200-250 MHz | 4x SATACRAI 200-DDR400 (4) Sehr gu 95 (03/2005) 
Tipp | MSIK8N Neo? Platinum-546 | € 150,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 1.031/1 x 8/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz [4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 96 0/2004) 
MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro 33/1 x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-280 MHz | 4x SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gut 96 (05/2005) 
Albatron K8X890 Pro II € 110,- |Via K8T890 DI Jf х16/1 х2/: 1.000 MBit/s ` 200-255 MHz | 4x SATACRAUD), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 197 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,- |ViaK8T800 Pro 6/101 x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 
Gigabyte KONXP-SLI € 190- Nvidia Nforce4 SLI |F2j/Vorserie 2 x162 x1/2 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz Ox SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 

Epox 9NPA« Ultra € 150- |Nvidia Nforce4 Ultra |07.01.05/Vorserie | 0/1 х16/3 хІ/ 1000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-00А400 (4) Sehr gu 200 (03/2005) 
Gigabyte KBNSNAP-939 €170,- | Nvidia Nforce3 Ultra |F3/1. x 8/0/0/5 .000 MBit/s | 200-455 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr ди 260 (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit Fatality ANBXE € 230,- | Intel 925XE 10/10 0/1 16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz — | 4x SATACRAID), Firew, Diag-LED | DDR2 (4) Sehr gut 154 (02/2005) 
Abit А08 + Third Eye € 130,- | Intel 915P 15/10 ШИ xif? 1000 MBit/s 100-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Third Eye, Firew.! DDRI (4) Gut 179 (1/2004) 
Preis- | Asus P5AD? Premium € 240,- |Intel 925X 100410? 0/1 x16/2 х1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SATAC-RAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 
Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- | Intel i865PE 5.20/3 1х 80/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2х SATA DDRI (4) Gut 185 ` (05/2005) 
Tipp | Asus P56DC Deluxe €144- |Intel 915P 1008/1.03 0/1 x16/2 х1/3 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 
DFI Lanparty 925 T2 € 190,- | Intel 925X 28.07.04/A00 0/1 x16/3 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA(-RAID), Firew, Trageriem| DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 
MSI 915P Combo-FR  100- |Intel 915P 16/1 0/1 х16/3 1З 1.000 MBit/s 200-500 MHz. | 4x SATACRAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 213 ` (05/2005) 
Elitegroup 915P-A € 00- "il 915P 10/11 1/1 x16/3 xi? 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4x SATACRAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 27 ` (05/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit ICT-Max3 € 160,- "(tel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 ` (05/2004) 
Asus P4C800-E Deluxe X150- "(tel WI 1006/103 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR00 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Preis- | Abit ICT € 114- | Intel i875P 22/11 1х 8x/0/0/5 А 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (052004) 
Leistungs- MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- !Intel i865PE 20/10 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 — (04/2004) 
Tipp 
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* PCI Express Grafik-Ports 


_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozesso- 


renvereinteineeinfache MontageundguteKühlleistung. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer 
Geráuschentwicklung. Zur Kühlung einer FX 5950 Ultra 
oder Radeon 9800 Pro eignet sich der Northpole 1000 
von Glacialtech: Die Karte láuft so kühler und leiser als 


ind mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das 
raemer 
Redakteur Ас Bel APIAPCOI mit 400 Watt für 75 Euro, das sogar 


Bereich Overclocking 


für SLI-Systeme ausreichend Leistung liefert. 


Thermaltake Silent Boost K8 


Glacialtech Northpole 1000 


CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 

Preis- | Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de €55,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- > Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €l6- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de €43- AJ4T8/175/154/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €56- 478/115/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 |2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de Єй: 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de €^ 418/775/754/939/940 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 2 12004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de € 45, 1478/754/939/940 Kupfer 11/05 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 /2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 39, 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €», 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede /Є8- 154/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 |2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER 2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de SIb 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [Т 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de Si 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 2004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de € 9, 478/4/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 |2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 

AC МІЗ 9800 XT Silencer www.oc-card.de €28- Ja (75 mm) 09 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* ` (00/2004) 
Preis- | AC АНА X800 Pro Silencer www.oc-card.de €29- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* (07/2004) 
Leistungs- Northpole 1000 www.glacialtech.com €). Ja (75 mm) 0,4 Sone 71 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 220 (01/2005) 
Tipp AC NV5 6800 Silencer www.oc-card.de Si: Ja (75 mm) 18 Sone 68 Grad Celsius (Nvidia 6800 6T) 6800 (6T/Ultra) 223 (01/2005) 
Zalman ZM80D-HP www.alternate.de Si: Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)-/Ati-9600-Serie 262* (08/2004) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €23- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 

* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis | Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) |+3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! ВОТ P5-520W-$1.3 www.listan.de € 120, | 500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 Grad Celsius* 154 (05/2005) 
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €145,- 600/190 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius* 168 _ (05/2005) 
Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 www.listan.de €90,-  |430/190 Watt 28/34/27 Ampere 0.7/1.8 Sone 45,5 Grad Celsius* i (05/2005) 
Preis- | Antec ТРІІ-480Р Truepower 2.0 www.antec.com €100,- | 460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Leistungs- Ac Bel APMPCOI www.acbel.com €75-  |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 019/2 4 Sone 41 Grad Celsius* 192 (05/2005) 
Tipp | Raptoxx RT-550W 2.0 www.raptoxx.com € 65-  |550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Sone 46,5 Grad Celsius* 214 ` (05/2005) 
Tagan 16420-U0? (i-Xeye) www. maxpoint de €89-  |420/220 Watt 28/42/22 Ampere 0,5/1 Sone 48 Grad Celsius* 2M (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA www.jj-computer.com €80,- | 480/140 Watt 24/24/34 Ampere 0126 Sone 43 Grad Celsius* 216 (05/2005) 
Qtechnology QT-034006 Papst www.gtechnology.de €89-  |400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0122 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Set passiv ХХК (Universal) | www.innovatek.de € 364- | 0,3/0,3 Sone 31/46 Grad Celsius Е Athlon 64 4000+ 173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €215- (AU Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 199 (05/2005) 
Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 206 (05/2005) 
Leistungs-W> Zalman Reserator 1 www.alternate.de €188,- 04/04 Sone 45/49 Grad Celsius E Athlon 64 4000+ 218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de €189- | 0,4/0,4 Sone 43/48 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com €17- | 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius Е Athlon 64 4000+ 231 — (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €19- | 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €115- |45/29Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE MB 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte D-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA- 
Festplatten punkten mit dem komfortablen Stecker- 
und Kabeldesign. Auch bei der Leistung haben die 
SATA-Platten dank Features wie NCQ mittlerweile 
leicht die Nase vorn. Die beste Platte ist zurzeit die 


Kay Beinroth | Western Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


und sehr guter Performance. Bei den DVD-Brennern 
lautet mein aktueller Tipp Nu Tech DDW-163. 


Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D € 154- SATA 74 GByte 10.000 „Т Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €134- SATA 250 GByte 72 ‚8 Sone 2,2 ms (mittel) 8 MByte 49,8 MByte/s 47,4 MByte/s A 9/2004 
Hitachi HDST22512VLSA80, €84- SATA 235 GByte |77 2 Sone 2,4 ms (mittel) 8 MByte 49,2 MBytels 47,4 MByte/s 158 9/2004 
Hitachi HDST22525VLAT80 SIM: Е 200 GByte Т2 А Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MBytels Ai 9/2004 
Seagate $T3200822A €99- E 200 GByte 7.2 2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s И? 9/2004 
Excel Stor J6808 Є 5; SATA GByte 72 Т Sone ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004 
Preis- | Samsung SPI604N € 80- 60 GByte 72 ‚7 Sone ,5 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 51,3 MByte/s 14 9/2004 
Leistungs-W> Samsung SP0802N €52- E GByte 72 ‚7 Sone ‚ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s D 9/2004 
Tipp | Samsung SPI2I3N €n- 20 GByte T2 8 Sone 9 ms (mittel) 8 MByte 494 MBytels 454 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N EN; 20 GByte T2 ‚7 Sone 9 ms (mittel) 2 MByte 47,8 MByte/s 47,8 MByte/s ER 9/2004 
Maxtor 6Y080L0420411 SM: Е GByte T2 „8 Sone 44 ms (mittel) 8 MByte. 489 MByte/s 47,7 MByte/s 9 9/2004 
Excel Stor J6 €59- E GByte Т2 ‚6 Sone ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 414 MByte/s 9 9/2004 
Hitachi HDST24040KLSA80 €333- |ЗАТА 400 GByte Т2 23 Sone 2,7 ms (mittel) 8 MByte 48,1 MByte/s 46,1 MByte/s 94 9/2004 
Maxtor 6Y160L0041011 ЄП. Е 60 GByte 12 24 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004 
Maxtor 6Y200M006531A €104- SATA 200 GByte 7.2 2,5 Sone 4,4 ms (mittel) 8 MByte 413 MByte/s 461 MByte/s 202 9/2004 5 
Western Digital WD25008B EM- 250 GByte 72 20 Sone ‚4 ms (mittel) 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 2.08 9204) |= 
Seagate ST340014A SI: 40 GByte T2 0,7 Sone А7 ms (mittel) 2 MByte 414 MByte/s 46,1 MByte/s 21 9/2004 Е 
Seagate 5131200264 €n- E 20 GByte 12 12 Sone 48 ms (mittel) 8 MByte. 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/2004 2 
Maxtor 6Y160M006500€ SH: SATA 60 GByte Т2 33 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 47,8 MByte/s 449 MBytels 213 9/2004 |= 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis |Interface |DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen | Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) \Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A €30- [IDE 16x/50x 4:45 Minuten 3n Т0 т5/81 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 179 (04/2005) 
Leistungs- MSI Starspeed (MS-82165) Si: (DE 16x/48x 4:48 Minuten 32x 89 ms/82 ms 3,8 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVDIGAB/AAP Pro Si: M 16x/48x 4:36 Minuten 32x 86 ms/70 ms 4,5 Sone, 43 dB(A) — |182 — (04/2005) 
NEC DV-5800 €n (DE 16x/48x 4:47 Minuten 38x 88 ms/T6 ms 5,3 Sone, 47 dB(A) 188 ` (04/2005) 
Lite-On 5090-1677 €n ID 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 ms/TT ms 5,8 Sone, 49 dB(A) 195 _ (04/2005) 
Samsung SD-616E Si [IDE 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/83 ms 4,3 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs-M Cyberdrive CWO99D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x BAR 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
Iomega CD-RW 52x24x52x EEN USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x ШАЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE SU: IDE 32x/54x/54x 04,51 36,04 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1 Minuten 20 Sone 200 (11/2003) 
Asus CRW-5224A SH: IDE 24x/52x/52x 17,93x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 200 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK Є 85. USB 20 24x/52x/52x 1783x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 Є 3- IDE 24x/52x/52x 1761x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner E 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung E 
lextor PK-TI6A €15- 6x/8x/16x/Ax/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 4:54 Minuten 182 oe |È 
Preis- | MSI DR16-B2 Si: 6x/4x/16x/4x/2,4x 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2.6 Sone/41 dB(A) 4:46 Minuten 184 3/2005) |= 
leistungs-Me Nu Tech DDW-163 SH: Е 6x/4x/16x/4x/24x 5:56 Minuten 6:27 Minuten 3,4 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 2/2005)_| $ 
Tipp | L6 GSA-41608 SI: E 6x/4x/Bx/4x/2 Ах 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205 0000 |= 
6 GSA-41208 SH: 2x/4x/8x/4x/2,4x 7:00 Minuten T45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 4:41 Minuten 228" (100000) | = 
ба 50-85372 € b4- E ЕШР 5:25 Minuten 7.05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 454 Minuten 248 2/2005) | 
NEC ND-3500 €- E 6x/4x/16x/4xj4x 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 7:53 Minuten 254 (02/2005) | = 
raxdata RW 3500 €80- ЕШ 5:56 Minuten 632 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 012005) |22 
lextor P-TI2SA €9 SATA 2x/4x/8x/4x]- 6:17 Minuten 6:21 Minuten 32 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 056°* (10/2004 |2 5 
ite-0n SOHW-16338 €69- E 2x/4x/8xjAx]- 5:51 Minuten 8:43 Minuten 6,3 Sone/50 dB(A) 4:43 Minuten 257 2/2005 аг 
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Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-2300 Є 120,- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 EEN 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 _ (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 € 44- a 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2.100 Silver SN: 28 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 EN; 28 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 € 10- 2l 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs- > Creative P380 е 3. 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Terratec Home Arena MX 21 €». 2+] 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 2+] 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital € 329- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept б THX 7-1 € T4 680 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Preis- | Logitech 7-5300 €139- 54 280 Watt S Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 ` (06/2004) 
Leistungs-W» Creative Inspire T7700 € 60- T4 92 Watt Е Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 € bh- 54 94 Watt = Gut Gut Gut 189 (04/2005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt + Noch gut Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51101600 €19- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 


Preis Soundchip Ausgánge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €239- Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 144, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo Ill €49- Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € b4, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-W> Hercules Muse 5.1 DVD € CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Out, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB €90- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset Є 19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 Є 49- 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 €29- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 — (05/2004) 
Genius HP-5.1 V € 60, 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 


Preis- Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-B> Corsair Flash Voyager €50- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 1457 ` (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed €54, USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12.39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick Є 5), USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk €, USB 2.0 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 614 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €, USB 20 512 MByte/010 pro MByte 11? MByte/s 6,69 MByte/s Ја 188 (02/2005) 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 
Digital und Creatives Gigaworks S750 sind zur- 
zeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß aller 
Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das 
Creative Inspire T7700 oder in das gute Logitech 
X-530. Bei den Soundkarten rate ich ebenfalls zu 
Creative: SB Audigy und SB Audigy 2 ZS sind für 
Spieler auch weiterhin erste Wahl. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Audio-Hardware & USB-Sticks 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Creative P380 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Soundkarten 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die Logitech MX518, bei der Sie die Empfindlichkeit per PREIS-LEIST NGS-TIPP 
L d 


Hardware einstellen können, ist die neue Referenzmaus enkräder 
für Spieler und Anwender. Die sind auch mit dem Cherry 

Cymotion Master Xpress optimal ausgerüstet. Wer sich 
eine neue Tastatur-Maus-Kombi anschaffen will, dem 
empfehle ich das Cordless Desktop MX. Zum Steuern 
virtueller Karossen eignet sich das 72 Euro günstige 
Enzo Ferrari FF Wheel von Thrustmaster bestens. Auch 
das Saitek P2500 Rumble Force und der Thrustmaster 
FF Joystick bieten Topleistung zum kleinen Preis. Speed-Link Leather FF Wheel Thrustmaster Force Feedback Joystick 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


oysticks 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 €59- 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €54- 8 + 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Preis- | Razer Diamondback €45- T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133  — (05/2005) 
leistungs-B Logitech MX510 €30- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 69,- 5 + 4 Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen !163 (05/2005) 
Razer Viper 1000 €- 3+ Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.000 dpi Keine Ja 164 (06/2004) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress KEN Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ја 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €16- Mittel Hoch Ps/2 Ш Vorhanden Ја 143 (04/2004) 
Preis- | Logitech Internet Navigator €29- Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Jà 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office XP €l- Mittel Hoch Р5/2 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Ideazon/Bigben Zboard 280101 € 46- Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ја 195 (10/2004) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX Є 80- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite Є 68- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 € өг Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch Р5/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Preis- | Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 6l,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 206 (03/2005) 
Leistungs-DP Creative Desktop Wireless Optical 6000 €40- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Tipp 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Preis- | Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 72,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Leistungs-BP Speed-Link Leather Force Feedback Wheel —| € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Tipp | Trust FF380 Force Feedback Race Master €58- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €26- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless SZ: 2 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Leistungs-DP Saitek P2500 Rumble Force €21- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss |Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Preis- | Thrustmaster Top Gun Afterburner Є 81; 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Leistungs-BP Thrustmaster Force Feedback Joystick €50,- T + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Tipp Cyborg Evo Force €54- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 (03/2005) 
Cyborg Evo Wireless € 49- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Jà Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 264- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro € 26- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
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KAUFBERATUNG 


ab € 774,-* 


Rechner im Eigenbau 


| HIGH-END-PC | 
ab € 528,-* 


ab € 2.698,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6. 5 - 4 3 -"2 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.03.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


1024x768, 32 Bit EEE 1.024x768, 32 Bit EEE SEE ERE 1.024x768, 32 Bit 
+2x AA, 4:1 АЕ EEE +2Х АА, 41 АР 0 ll o [| 1280x1.024, 4x/8:1 
1.280x1.024, 4x/8:1 EBENEN 1280x1.024, 4х/81 ННН 1.600х1.200, 4/81 EEE 
СРО СРО СРО 
AMD Sempron 3100+ (Parts). € 91,7 Athlon 64 3200+ (Winchester)... € 159,- Athlon 64 4000+ (Sledgehammer).......€ 579,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake ТК2-М6......................„Є T, Thermaltake Silent Boost КВ... € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
MSI КӨТ Neo-FSR (K8T800, S. 754)......... 60,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 73,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S. 939) .......€ 123,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher = = 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, СІ3......Є 59,- Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3.......€ 134,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 194- | S 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte Z 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600).......€ 139,- Asus N6600GT Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 193,- 2x Asus E. N6800 U. (Gef. 6800 Ultra).. € 1.162,- | & 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. E 23, Creative SB Audigy LS... € 21,7 Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 186,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)................. € 47 Samsung SPI213N (120 Gute). E 67,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 154,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil = 
Coba Ultra Silence AP400-X (135 тт)... 53,- Coba Ultra Silence АР400-Х.......................Є 53, Sharkoon Silentstorm SHA480-9...........€ 83,- $ 
Geháuse Geháuse Gehäuse E 
Frozen-Silicon Silverline 602................. € 49,- Casetek CS-I020........n 55, Lian Li РС-\1000.........................................© 198,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3.....+ € 59,- Athlon 64 3500+ (Winchester) ...........+ € 80,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Onboard-Sound............. c € 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)... € 40,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


Sinnvolles Upgrade 
Athlon 64 FX-55 (Clawhammer)......... + € 270,- 
Einsparpotenzial 


Dnboard- Sound € 186,7 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplätzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fähigen Spielen. 


www.pcgameshardware.de 


PIELE FILITIE "TECH 


EFIYEHRNFBIEIEIIEL-ELE 
наса =н 


DIGITAL FOTO & VIDEO I HANDY I HEIMKINO I PC І МРЗ I РОА I SPIELE I DVD I KINO 


=- — 


SPIELFILM: 
KIM DIE PROPHEZEIUNG 


BASINGER PC-SPIEL: 
I-WAR 2 


JETZT 
FIERI 

Am KIOSK 
FÜR MUOR 


-A LES 


IPOD SHUFFLE UND 
се Cube sorgt MAC MINI IM TEST 


"ul | DVD-TESTS ... ÜBER 35 TECHNIK-TESTS 


= - 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Defekter BIOS-Baustein 


Der  BIOS-Baustein meines 
Abit-Mainboards AV8-3rd eye 
ist defekt. Woher bekomme ich 
Ersatz? 

[Alex Meerkamp, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenden Sie sich 
an den Abit-Support in den Nie- 
derlanden. Die E-Mail-Adresse 
lautet technical@abit.nl. Gegen 
ein paar Euro schickt Ihnen der 
Hersteller einen neuen, aktuel- 
len Baustein zu. 


»» Geforce mit hóherem Takt? 


Ich habe mir die Aopen Aeolus 
6600 GT gekauft. Laut Händler 
ist diese mit 500/500 MHz ge- 
taktet, gemäß Ihrem Test aber 
nur mit 450/450 MHz. Ist es 
móglich, dass es zwei Versionen 
gibt? Wenn ja, wie kann ich he- 
rausfinden, mit welchem Takt 
meine Karte läuft? 
[Manfred Steininger, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: Ein neues BIOS 
sorgt bei aktuellen 6600-GT-Mo- 
dellen von Aopen tatsächlich für 
einen höheren Takt. Nachdem 
sich viele Grafikkartenhersteller 


nicht an die Referenzvorgaben 
von Nvidia gehalten haben, 
sprang Aopen ebenfalls auf den 
Zug auf. 


»» Sicherheitslücke in Firefox? 


Als ich mit Norton Antivirus 
eine Systemprüfung durchge- 
führt habe, fand ich im Cache- 
Ordner von Firefox verdächtige 
Dateien. Norton Antivirus be- 
schreibt diese als „Adware.cdt”. 
Das Lóschen der Daten schlug 
jedoch fehl. Ich habe dann in den 
Firefox-Einstellungen unter Da- 
tenschutz auf „Alles Löschen” 
geklickt und war die Files end- 
lich los. Muss ich mir nun Sor- 
gen um die Sicherheit machen, 
wenn Firefox schädliche Dateien 
durchlässt? 

[Thomas, per E-Mail] 


Marco Albert: Damit Firefox 
nicht automatisch Software von 
Webseiten installiert, sollten 
Sie unter „Extras“ — „Einstel- 
lungen" – „Web-Features” die 
Option „Websites das Instal- 
lieren von Software erlauben“ 
kontrollieren und eventuell 
den Haken entfernen. Zudem 
überprüfen Sie bitte unter „Be- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


rechtigte Websites”, welche 
Webseiten eingetragen sind. 


>> Mainboard-Wechsel 


Ich habe einen gut funktionie- 
renden Rechner mit Windows 
XP inklusive Service Pack 1 und 
möchte mein Motherboard aus- 
tauschen, ohne das Betriebssys- 
tem neu aufzuspielen. Geht das, 
wenn ich die sonstigen Kompo- 
nenten beibehalte? Oder habe 
ich beim Wechsel mit Problemen 
zu rechnen? 

[C. Hergenröther, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ein Mainboard- 
Wechsel ohne das Aufspielen 
eines frischen Betriebssystems 
funktioniert meist nur dann, 
wenn es sich um eine nahezu 
baugleiche Platine handelt. Und 
selbst in diesem Fall besteht ein 
Restrisiko, dass die Windows- 
Installation anschließend defekt 
ist. Wechsel von einem AMD- 
auf ein Intel-System oder von 
einem Nvidia- auf ein Via-Main- 
board (und umgekehrt) führen 
meist dazu, dass die Windows- 
Installation nicht mehr startet. 
Sichern Sie daher vor dem Um- 
bau alle sensiblen Daten. 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


»» Radeon X300 SE und WoW 


Mein aktueller Rechner ist ein 
nagelneuer Dell Dimension 5000 
Large Plus und ich bin von dem 
Gerát eigentlich sehr begeistert. 
Besonders die geringe Lautstär- 
ke des Rechners gefällt mir. Die 
passiv gekühlte Ati Radeon X300 
SE reicht auch für Spielchen wie 
Civilization 3. Wie sieht es aber 
mit World of Warcraft aus? Ich 
habe keine Probleme damit, 
Bildauflösung und grafische 
Details zu reduzieren - Haupt- 
sache, das Spiel läuft flüssig. Zu 
der Radoen X300 SE habe ich 
noch einen Pentium 4 (530) und 
1 GByte RAM. 

[Christian Rebe, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Da die Radeon 
X300 SE zur Einsteigerklasse der 
Grafikkarten gehórt, müssen Sie 
die Sichtweite (Geländeentfer- 
nung) auf ein Minimum stellen 
und auch die Auflösung auf 
800x600 Bildpunkte reduzieren, 
um einigermaßen spielen zu 
können. Eine bessere Karte, z. B. 
eine Geforce 6600 GT, ist jedoch 
empfehlenswert. In puncto Ar- 
beitsspeicher und CPU sind Sie 
jedoch bestens gerüstet. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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Hochgetaktet: Nachdem andere Grafikkartenhersteller hóher getaktete Geforce- 


Specification AMD Athlanftm] 64 Processor 3400+ 


Model 4 Stepping 


FFO......Winchester, aber auch Newcastle für den Sockel 939 
F58.....Athlon 64 FX (S940, CO) 
F5A .....Athlon 64 FX (S940, Сб) 
FTA......Athlon 64 FX (S939, CG) 


Identifikation: Mit dem simplen Tool CPU-Z (auf Heft-CD/DVD) finden Sie heraus, 


6600-GT-Karten anbieten, hat Aopen nun per BIOS-Update nachgezogen. 


>> Lautstárketests 
Der Test der Komplett-PCs in 
Ausgabe 04/2005 hat mir sehr 
gut gefallen. Ich verstehe nur 
nicht, wie der Rechner im 2D- 
Modus nur 0,4 Sone laut sein 
kann, wenn einzelne Kompo- 
nenten wie die Samsung-Fest- 
platte bereits 0,7 Sone Lautheit 
entwickeln. 

[Matthias Gerdes, per E-Mail] 


Lars Craemer: Die Lautstárke 
einzelner Komponenten wird 
durch die Art des Geháuses und 
weitere Lärmdämmungsmaß- 
nahmen reduziert. Die Festplat- 
ten werden zudem einzeln ohne 
Gehäuse unter Volllast getestet. 
Und diese Umgebung ist mit der 
eines Komplett-PCs natürlich 
nicht zu vergleichen. 


»» Was bedeutet Stepping? 
Ich habe mal eine Frage zum Be- 
griff ,Stepping". Was bedeutet 
der Begriff? Und was besagen 
beim Athlon 64 die Kürzel CG, 
CO und DO? 

[Rafael Kurzawski, per E-Mail] 


Christian Gögelein: Der Begriff 
„Stepping“ kennzeichnet nor- 


malerweise die Version eines 
Mikrochips. Die erste Version ei- 
nes Chips ist meist das Stepping 
AO (A-Null). Wenn ein Chip 
weiterentwickelt wird, kommen 
neue Steppings hinzu: zum Bei- 
spiel C0, СС und DO. Wenn Sie 
mehr über die Steppings der 
Athlon-64-Prozessoren erfah- 
ren wollen, schauen Sie auf die 
Heft-CD/DVD dieser Ausgabe. 
Dort finden Sie eine umfangrei- 
che Übersicht der aktuellen Ath- 
lon-64-Prozessoren. 


>> Brauche Aufrüsttipp 


Ich habe derzeit einen AMD 
Athlon XP 2500+ Barton und das 
Mainboard Asrock K7S8X mit 
512 MByte DDR333-SDRAM. 
Als Grafikkarte kommt die 
Leadtek Nvidia GF5900XT zum 
Einsatz. Ich habe mir den Rech- 
ner nach und nach selbst zusam- 
mengestellt. Jetzt ist es wieder 
an der Zeit, aufzurüsten, für den 
Wechsel zum Athlon 64 fehlt mir 
jedoch das Geld. Was kann ich 
Ihrer Meinung nach an meinem 
Rechner verbessern? Ich habe an 
mehr Speicher oder ein anderes 
Mainboard gedacht. 

[Dirk Mildenstein, per E-Mail] 


welches Stepping Ihr Athlon-64-Prozessor hat. 


Oliver Haake: An Ihrer Stelle 
würde ich mir kein neues So- 
ckel-A-Mainboard mehr kaufen 
und nur den Arbeitsspeicher 
aufstocken. Sie können beden- 
kenlos zu DDR400-Speicher 
greifen, selbst wenn Ihre alten 
Module nur DDR333 bieten. 
DDR400-RAM ist nämlich kom- 
plett abwärtskompatibel zu den 
langsameren Speicherstandards 
DDR200, DDR266 und DDR333. 
Und kaufen Sie nur möglichst 
baugleiche Module vom selben 
Speicherhersteller. Eine Geforce 
6600 GT ist eine weitere sinnvol- 
le Aufrüstmöglichkeit. 


>> Ruckeln in KotOR 2 


Ich habe bei KotOR 2 auf dem 
Planeten Dantooine arge Perfor- 
mance-Probleme: Sobald ich aus 
dem Schiff Ebon Hawk ausstei- 
ge, sinkt die Framerate ins Bo- 
denlose. Ich habe bereits Schat- 
ten, Gräser und Kantenglättung 
abgeschaltet und die Auflösung 
auf 800x600 Bildpunkte redu- 
ziert — es hilft nichts. Auf allen 
anderen Planeten läuft das Spiel 
einwandfrei, auch bei 1.280x960 
Bildpunkten. Ich habe bereits 
den Patch 1.0a eingespielt, geän- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 04/05 


Speicherangabe falsch 

In der Testtabelle der Komplett- 
PC-Marktübersicht wird beim 
Witcherydoo von PC-Spezialist eine 
Speicherbestückung von 512 MByte 
angegeben. Unser Testsystem war 
jedoch mit 2 x 512 MByte ausgerüstet. 


Unvollständige Bezeichnung 
Die korrekte Bezeichnung der im Ein- 
zeltest geprüften Geforce 6600 GT 
von Asus lautet N6600 GT TOP. Die 
N6600 GT (ohne den Zusatz „ТОР“) 
muss dagegen mit schlechterem 
Speicher sowie mit einer niedrigeren 
Taktfrequenz von 500 MHz/450 MHz 
DDR auskommen. 


Text fehlt 

Bei der Marktübersicht Arbeitsspei- 
cher ist das DDRAOO-SDRAM von Infi- 
neon zwar in der Testtabelle und den 
Benchmarks aufgeführt, im Fließtext 
jedoch nicht. Hier wurde die Mini- 
Textpassage schlichtweg vergessen. 
Die nennenswerten Leistungsdaten 
der Infineon-Riegel finden Sie jedoch 
auch in der Tabelle. 


OLIVER HAAKE 
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So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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dert hat sich nichts. Ich besitze 

einen P4 2,53 GHz mit Sapphire 

9800 Pro und 512 MByte RAM. 
[Thomas Teier, per E-Mail] 


Frank Stówer: Die Leistungs- 
einbrüche auf Dantooine lie- 
gen nicht an Ihrer Hardware, 
sondern an der Grafik-Engine. 
Es gibt aber eine undokumen- 
tierte Lösung: Öffnen Sie mit 
dem Microsoft-Editor die Datei 
„swkotor.ini” im Hauptverzeich- 
nis von KotOR2 und suchen Sie 
den Absatz „Graphic Options“. 
Fügen Sie hier die Zeile „Disable 
Vertex Buffer Object-1" hinzu. 
Speichern Sie nun die Ini-Datei 
ab und starten Sie das Spiel. Die 
Leistung sollte jetzt hóher sein. 


>> Nu-Tech-DVD-Brenner 
In Ausgabe 02/2005 haben Sie 
eine Marktübersicht DVD-Bren- 
ner veröffentlicht. Bei dem Gerät 
DDW-163 von Nu Tech haben 
Sie angegeben, dass das Gerät 
nur 2,4x DVD+R DL brennt. Auf 
der Webseite von Nu Tech steht 
aber, dass hier mit einer be- 
stimmten Firmware-Version bis 
zu 4x möglich sei. Was stimmt? 
[Thomas, per E-Mail] 


Lars Craemer: Der DVD-Bren- 
ner wird offiziell als 2,4fach- 
Brenner verkauft. Oft liefern die 
Hersteller Firmware-Updates 
nach, mit denen die Geschwin- 
digkeit erhöht werden kann. Ob 
das aber auch immer fehlerfrei 
funktioniert, ist nicht sicher. Wir 
halten uns daher an die offiziel- 
len Angaben des Herstellers. 


>> Mainboard-Layout 


Gratulation zum ausführlichen 
Test des Elitegroup Nforce4- 
A939 in der Ausgabe PCG Hard- 
ware 03/2005! Bevor ich mir 
das Mainboard kaufe, möchte 
ich jedoch noch wissen, welche 
Konsequenzen der festgestellte 
Mangel am Mainboard-Layout 
(Floppy-Anschluss liegt weit 
unten auf der Platine) hat? 
[Kabiona Cizungu, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenn Sie ein 
Big-Tower-Geháuse besitzen 
und Ihr Floppy-Laufwerk sehr 
weit oben verbaut ist, reicht die 
Länge des Floppy-Kabels mög- 
licherweise nicht aus, wenn der 
Anschluss zu weit unten auf der 
Platine liegt. 


176 PC Games Hardware | 05/2005 


»» Athlon XP-M übertakten 


Ich möchte mir den Athlon 
XP-M 2500+ zulegen. Welches 
Stepping ist das beste: AOYHA, 
IOYHA oder IDYHA? 

[Steffen Westphal, per E-Mail] 


Oliver Haake: Auf der Webseite 
www.cpudatabase.com finden 
Sie eine Datenbank für Over- 
clocking-CPUs. Dort können 
Sie sehen, welches Stepping die 
besten OC-Ergebnisse erzielt. 


»» Der beste Virenscanner? 


Ich benutze zurzeit den Viren- 
scanner Zonealarm mit Antivi- 
rus und frage mich, ob der gut 
genug ist. Oder sollte ich lieber 
Antivir 6.30 installieren? Wel- 
chen Scanner empfehlen Sie? 
[Ahmed Kocak, per E-Mail] 


Marco Albert: Grundsätzlich 
sollten Sie immer die aktuelle 
Version der Virenscanner benut- 
zen. Da Antivir für Privatper- 
sonen kostenlos ist, können Sie 
den Scanner unter www.free- 
av.de immer auf dem neuesten 
Stand halten. Auf der aktuellen 
Heft-CD/DVD finden Sie den 
zuverlässigen Virenscanner Kas- 
persky Anti-Virus 4.5 inklusive 
einem Jahr Signatur-Updates. 


»» Einkaufsführer 


In Ihrem Einkaufsführer sind 
zwar viele Produkte verzeich- 
net, dennoch suche ich jedes Mal 
vergebens nach meiner CPU und 
Grafikkarte. Wie kommt das? 
[Johannes Mages, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Der Platz für 
den Einkaufsführer ist leider be- 
grenzt. Weitere Produkte finden 
Sie künftig in einer erweiterten 
Liste auf CD/DVD. 


»» Pipelines und Shader 
Ich habe mit dem Rivatuner bei 
meiner Asus 9999 LE/TD ver- 
sucht, alle Pixel-Pipelines und 
Vertex Shader freizuschalten. 
Die Benchmark-Werte haben 
sich aber nicht verändert. 
[Johannes Mages, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wenn Sie mit 
dem Rivatuner die fehlenden 
Pipelines anwählen können, 
die Performance jedoch gleich 
bleibt, lassen sich die zusätzli- 
chen Pixel-Einheiten bei Ihrer 
Grafikkarte nicht reaktivieren. 


KOMMENTARE Stimmen aus dem Forum 
Und viele weitere Abo-Prämien! ==" 


Mi KOMMENTARE: News vom 09.03.2005 - Praktikum bei PC Games Hard- 
ware - Lust auf Hardware? Für unsere Redaktion suchen wir ab sofort 
einen hardwarebegeisterten, engagierten Praktikanten. 


* Startuene 


MoS: Mist! Hättet ihr das nicht vor zwei Wochen bekannt geben kön- 
nen? Dann würde ich im April nicht für drei Monate in die USA fliegen. 


IgelEi: Da muss man bestimmt Kaffee kochen, staubwischen, staub- 
saugen und das WC schrubben. 


PCGH Oliver: Ihr habt noch die Hals-, Rücken- und Fußmassagen 
sowie das Bierholen vergessen. ;-) Im Ernst: Ihr kónnt sicher sein, dass 
T unsere bisherigen Praktikanten voll in den Redaktionsalltag einbezogen 
—" wurden - und das bedeutet testen sowie Artikel und News schreiben. 


€ KOMMENTARE: News vom 08.03.2005 - 5 ms LCD-Monitore - Die 
— Hersteller Beng und Viewsonic wollen im zweiten Quartal 2005 erste 
LCD-Monitore mit 5 ms Reaktionszeit auf den Markt bringen. 


* Abo Angebote 


Loosa: Die Hersteller müssen demnächst zu einer kleineren Maßein- 
heit wechseln, denn bald haben sicher fast alle TFTs 0 ms. *g* 


The Linux Penguin: Die kaum veränderbare Bildauflósung von 
TFTs ist für mich immer noch ein gewichtiges Gegenargument. :-/ 


ReDsPikKe: Ich bin seit Freitag stolzer Besitzer eines TFT-Monitors 

mit 8 ms Zugriffszeit von BenQ. Ich war zwar anfangs auch skeptisch, 
was die Spieletauglichkeit angeht, aber das Gerät ist einfach nur fett! 
Der perfekte Spiele-TFT, einfach empfehlenswert! 


KOMMENTARE: News vom 08.03.2005 - Leadtek mit SLI-Bundle - Lead- 
tek will im Laufe des Monats mehrere SLI-Grafikkarten-Bundles mit 
schmaleren VGA-Kühlern auf den Markt bringen. 


josenn: Wieso will Leadtek die Kühler ändern? Bloß weil ein paar 
Mainboard-Hersteller nicht genug Platz zwischen den x16-Slots lassen? 
Bonkic: Leadtek will die Karten auch verkaufen und daher muss es 
dafür sorgen, dass die Karten auf die Mobos anderer Hersteller passen. 


maxx2003: Wenn jeder Mainboard-Hersteller sein eigenes Süppchen 
kocht, dann ist das Chaos vorprogrammiert. 


| ASUS | Verschiedene Ausführungen 


In der Ausgabe 04/2005 befindet sich der Test der Asus-Grafikkarte N6600 
GT. Allerdings stimmt die Bezeichnung nicht: Richtig muss es „N6600GT 
TOP" heißen. Die TOP-Variante unterscheidet sich von der normalen Karte 
in der Taktfrequenz. Während die normale N6600 GT mit 500 MHz GPU-Takt 
und 450 MHz RAM-Takt betrieben wird, bietet das TOP-Modell einen GPU- 
Takt von 520 MHz und der Speicher wird mit satten 550 MHz befeuert! Der 
Grund für den unterschiedlichen Speichertakt: Bei der TOP-Variante kommt 
16 ns schneller VGA-Speicher zum Einsatz und beim Standardmodell lang- 
samere Bausteine mit 2,0 ns Zugriffszeit. Die Asus N6600 GT TOP erkennen 
Sie an einem entsprechenden Aufkleber auf der Verpackung. Lassen Sie 
sich aber zur Sicherheit die TOP-Variante vom Händler schriftlich bestäti- 
gen. Laut Asus wird die Karte ab Ende Márz ausgeliefert. 


www.pcgameshardware.de 


in Zukunft TYPHOON 


Flighlights direkt von der CeBIT 


Die Weltneuheit ! 
Laser Mouse Design 


& 
о 
Glatte Oberflächen weisen unter dem Mikroskop viele Unebenheiten auf. S 
Hochpolierte Oberttächen gelten für optische Mäuse als unnavigierbar c 
Das Laserlicht der Typhoon Laser Maus hingegen tastet Oberflächen 20x < 
genauer ab als das LED-Licht einer optischen Maus ! 
Profitieren Sie von unserer neusten Entwicklung und steigern Sie Ihre 
Produktivität mit einem präzisen Bildlauf 
- Kabellose 8 Tasten Lasermaus; für Rechts- und Linkshänder geeignet 
- 256 Kanäle für störungsfreies Arbeiten 
- Schnelladestation mit RF Empfänger a - 
- Autolink: einfache Installation per Knopfdruck ovy eerta ugs ep moue.. 
- inklusive aufladbarer Li-Ion Batterie - USB Anschluss alt x ? à 
Ü 
Vi 
S 3 S 
2 Š E 
i S otn 
ce Laser Mouse 
MYDJ Photo < < : 
- Laser Technology 
- Jukebox und Bilddatenbank mit Farbdisplay РОР 7.0 DT identisch mit der "Laser Mouse" 
tür.die gängigsten Audiformate und JPG " Art. 40820 und 40821 
- 20 GB Festplatte, OTG 2.0 * Portabler DVD Player mit 7" Display B puros 
- MP3- und WMA-Encoding-Funktion - inkl. DVBT-Tuner 
- integrierter FM Tuner mit 10 Speicherplátzen ` Autoscanfunktion 
— RS —SÁ 
P ay 
mL. i 
e 8 а H 3 
+ 
— 8 E a M 
а x DVD HDD Recorder ž + 
Wireless Home Theater S S 
Multimedia Center Kit 
- 5.1 Surround System MyGuide PMP-GO - Dual Recorder für DVD und mit 120GB HDD 
- Dolby Digital Ms DTS 4 Prologic Decoder - Speichert direkt von HDD auf DVD+/-RW - 2,4 GHz Funktechnologie ; 
gual, , og - Portabler Multimedia Player & GPS-Navigator - IEEE1934DV-Eingang - Laser Pointer mit Steuerungtunktionen für 
- 24GHz Funkübertragung - Microsoft CE net Botriobssystem - Time Slip Browser und Multimediaanwendungen 
- bis zu 80m Reichweite - Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- - Optische Maus mit 800 dpi Auflösung 
- inkl. Fernbedienung und Bildformate 
$ . 
E \ ' $ - 
ES p 
3 FA 8 
= 7 L- 
5 S USS 2.0 < 
£ e 21-п1 Cardreader 
Lu - En a 
— S 5 T/ alog - Lesegerät für 21 Speichermedien ! 
a e Hybrid USB 2.0 - Unterstützt USB 2.0 und USB1.1 
« г d - Plug & Play, automatisch konfigurierbar 
= My Photo Manager ава" digitaler / analoger TV und Radio-Emplang ug a 
< з - Stromverson über USB 
- S-Video In С site Vidoo IN gung 
Acoustic 5.1 AS Design - OTG Technologie - 20-GB-Spoicharkapazitàt ` MPEDE Decoding » 
E - USB-Anschluss für Digitalkameras, - EPG ( Electronic Program Guide 
5.1 System mit separatem Verstárker МРЗ Player, Kartenleser und USB-Speicher m "Aena og! ) 


- einzigartige Front Tower Stereo Satelliten - Display mit Hintergrundbeleuchtung 


- insgesamt 99 Watt RMS Ausgangsleistung - integrierter 750 mAH Li-lon Akku 
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TZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wáhlen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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HOL DIR DEN GENIALEN DISPLAY CLEANER !!! 
Endlich freie Sicht 
Sharp Gx 10, СХ 20.Motorola V525 auf Dein Display m 


Siemens CX 55,SonyEric. K7001,1610, Bestellnummer 41016 
yc e le f 200 Han verfügbar - FÜR NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


Für deinen Link 


s fü 
10, 6600, 6810, 
6820,7200,7210,7250,72501.7650, 
N-Gage, N-Gage CD 


= zusätzlich 


REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Diesen Monat habe ich mein Uralt-56k-Modem ge- 
gen ein neues Modell mit Netzwerk-Anschluss ausgetauscht. 


Internet-Telefonie ... ist für mich kein Thema mit meinem 56k-Modem 
und der relativ schlechten Analogleitung. Der Technik gehört aber sicher 
die Zukunft, der klassische, teure Festnetzanschluss ist veraltet. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Aktuell bin ich auf dem High-Fidelity-Trip und bas- 
tele mehr an meiner Stereoanlage als am Rechner rum. 


Internet-Telefonie ... halte ich für eine super Alternative zum herkömm- 
lichen Telefonanschluss. Noch ist mir aber die Technik nicht ausgereift 
genug, um endgültig umzusteigen. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: Ein unerwarteter Geldsegen und ein unwiderstehli- 
ches Angebot eines Versandhändlers haben mir eine nagelneue Geforce 
6800 eingebracht. 


Internet-Telefonie ... schon seit Monaten nutze ich QSC IPfonie und teil- 
weise auch Sipgate. Ein IP-Telefon steht bereits im Wohnzimmer. 


FRANK STÖWER | tsepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Diesen Monat keine. Ich spiele aber mit dem Ge- 
danken, den betagten XP 3000+ durch einen Ahtlon 64 3200+ zu ersetzen. 
Internet-Telefonie ... ist eine interessante Technik, die sich zu einer 
kostengünstigen Alternative zum Festnetztelefon entwickeln kann. Ich 
werde auf jeden Fall in naher Zukunft einen Versuch starten. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: KotOR 2 läuft bereits auf meinem aktuellen System 
problemlos - warum also aufrüsten, wenn ich die meiste Zeit am Spiele- 
PC mit Laserschwertkämpfen verbringe? 


Internet-Telefonie ... wird es im konservativen Deutschland schwer ha- 
ben. Trotzdem hoffe ich, dass sich die Technik langfristig durchsetzt. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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UWE STEGLICH 


£222 


Fachgebiet: Hardware 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mysterióse und nicht reproduzierbare Rechnerab- 
stürze erfordern derzeit meine ganze Aufmerksamkeit. Offenbar ist das 
aktuelle Mainboard-BIOS nicht ausgereift ... 


Internet-Telefonie ... juckt mich derzeit nicht. Ich nutze ohnehin kaum 
noch das Festnetztelefon. 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Dank des Athlon 64 3000* làuft mein neues System 
schneller, kühler und leiser als mit dem veralteten Athlon XP. 


Internet-Telefonie ... ist in meinen Augen die Technik der Zukunft. In 
Verbindung mit reinen Software-Lósungen wie Skype und ausgereifter 
Hardware werden es die alteingesessenen Anbieter schwer haben. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Meine PC-Hardware ist unverändert, allerdings 
habe ich einen TeamspealcServer für WoW-Sessions gemietet. 


Internet-Telefonie ... verspricht eine interessante Alternative zu her- 
kömmlichen Angeboten zu sein. Da ich selber kaum telefoniere, macht 
ein Umstieg für mich allerdings keinen Sinn. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Momentan bin ich auf der Suche nach einem neuen 
Notebook. Daher hoffe ich, dass nach der CeBIT gute Notebooks mit der 
neuen Centrino-Technologie die Kaufentscheidung erleichtern werden. 


Internet-Telefonie ... ist meiner Meinung nach noch viel zu umständlich, 
da der PC immer an sein muss, um Anrufe entgegennehmen zu können. 


а. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
008400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Meinen veralteten CD-Brenner habe ich endlich 
gegen einen neuen I6fach-DVD-Brenner ausgetauscht. 


Internet-Telefonie ... ist momentan noch ein netter Zeitvertreib. Sobald 
sich die Technik etabliert hat und Stand-alone-Telefone an der Tagesord- 
nung sind, werde ich vermutlich auch den Provider wechseln. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 
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Versandkostenfrei Versandkostenfrei 
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Thermaltake SilentBoost K8 Noiseblocker USF SX1 Blue, 320mm Netzteil Raptoxx Advance (V2.0) 550W 


Thermaltake | 
Silent Boost K8 


Spar-Tipn 


^ 
superleise: nur 17 dB(A) 
І D WM 
Prázisionskugellager 4 


it EE 7 


PREIS-TIP 


~ €59,90 


SUPERLEISE 


TOPQUALITÄT VERSANDKOSTENFREI 


Früher €29,90- 


Sie sparen €10,00 


egeo 
rozen-Siticon.de 
ө info@frozen-silicon.de 
=> SuperStore mit über 1400 Top-Angeboten € 5 a" 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis PCGHo305 


=> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
с» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


nr, 
Sicherheit beim Onlinekauf "©: 
Mit Geld-Zurück-Garantie — Nw - 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
E Deluxe Sta A/nfoce2 D 84,- NA EN AIDS ` /QESS D 104,- 
8V- S,GLsA 754 /К87800 D 69,- inkl. en z 
A8V Deluxe S, GL F A ke p 114. PD10000 . . MIXS VL pes D 154,-  EN6600GT/TD PCle 128-D3 / GF 6600GT 199,-  EAX800XL/2DTV PCle 256-03 /Rad.X800XL 359,- 
A8N-SLI Deluxe S.GLESA 939/nF4-SL D 159,- inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU N6600GT/TD AGP 128-03 /6Е 660067 209,- EAX850XT PE/2DHTV  PCle 256-03 /Rad.X850XT 649,- 
PAP800 SE S.G.sA 478/865PE D 94- MII12000 . MIXS,VLF  /0E26 D 194,-  V9999GT/TD AGP 128-DD /GF68006T 299,-  A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 69,- 
P5P800 EE Do e Neea A9600XT/TD AGP 128-00 / Вай. 9600XT — 144,- 
P5GD1 Pro 8,61, sA 775/95P D 104,- 
H i А NX6600-TD Lite retail PCIe 128-00 / GF 6600 119,- 
Ee ed Premium замай TEE EE р n retail Pie ne du ВСИ a PCle 256-03 /Rad.X800XL 399,- 
S AGP 128-03 / GF 6600GT E 850XT-VT2 PCle 256-03 /Rad.X850XT 539,- 
7N400 Pro2 S,GLEsAR A/nforez D — 94. Uftra/2400PCX GS E р AGP 128-DD /Rad. 9550SE — 57 
тусй Б ` 9600ХТ- AGP 128-00 /Rad.9600XT 139,- 
ONS $LsA 754/103250 D 69- „Golden Sample" Ultra/1960PCX рсе 128-D3 /GF66006T 199,- AX800 Pro-TD AGP 256-03 /Rad.X800Pro 379,- 
КӨМ5С-939 5,00, зА 939/nf3Ulra 79,- NVIDIA? GeForce 6800GT Ultra/2600PCX PCIe 256-03 /GF68000 649,- RXBOOXT-VTD AGP 256-03 /Rad.X800XT 499,- 
K8NF-9 5,61. sA 939/nforce4 D 99,- Leg Ultra/1960 XP GS AGP 12603/6F880GT 229,- e e 
КӨМ Ultra-9 S,GLEsA 939/nP-UMra D 129,- 256 Мв CIERRE, Ultra/2400 GS GLH AGP 25603/бЕ6300бт__ 449.- 
K8NXP SLI S,GLEsA 939/nF4-SLI D 189,- 400 MHz Chiptakt a x800 PCle 256.03 / Rad. X800 289,- 
8IPE1000-G 5,01 478/865PE D 72,- 1.100 MHz Speichertakt X850XT Platinum PCIe 256-03 / Вай. ХВБОХТ 599,- 
81775-6 5,61 775/865P 0 69,- 2x VGA 8 2x DVI SP-AGA3DH Am AGP 256-DD / GF 6600 144,- 9600 Pro AGP 256-00 /Rad.9800Pro 109,- 
SP-AG43GDH AGP 128-D3 / GF 6600GT 179,- 9800 Pro AGP 128-00 /Rad.9800 Pro 189,- 
TV-Out SP-AG40GPT AGP 256-03 / СЕ 680067 369,- кш | АбР 256-03 / Вай. Х800Рго SE 
K7N2-Delta2-LSR S,LsA  A/nFoce2 D 59,- PCle x16 atinum AGP 256-03 / Rad. X800XT Е 
K8N Neo Platinum 5, 61, зА 754/nF3250 О 99,- retail 
КӨМ Neo3-F S,GLsA 754/nFore D 84,- NX66T128D PCle 128-03 / GF 6600GT 179,- 
K8N Neo2-FX S,GLsA 939/nF3250 D 89,- NX68T256DB PCle 256-D3 / GF 6800GT 399,-  X800XL PCle 256-03 /Rad.X800XL 339,- 
K8N Neo2 Platinum 5,61. зА 939/nF3-Ulta D 129,- N68128DH АВР 128-00 / GF 6800 289,- 7000 АВР 32-00 / Rad. 7000 27,- 
КӨМ Platinum SU — S GLEsA 939/nF4-S D — 169. 95505Е AGP 128-00 / Rad. 9550SE 59,- 
KÉN Neo4 Platinum — S,GLEsA 939/nF4-Ulta D 149, X800X AGP 256-03 /Rad.X800XT 479,- 
Y А 6600GT-DV +ноту АВР 128-00 / GF 6600GT 179,- 9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 59,- 
MS-6368 pAIX,S, VL. FC/PLEIS3T S+ 57, G800GT-DV 399 
865PE Neo2-PFS S,GLF 478/865PE D 82,- а АБР 256-03 / GF 680067 is 
Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / «: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / X800XL-D3 PCle 256-D3 /Rad.X800XL 349,- 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / PX6800GT TDH 256-D3 / GF 6800GT 399. А9600 Pro AGP 128-00 /Rad.9600Pro 89,- 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 6600GT TDH 128-D3 / GF 6600GT 199,-  R9800XT AGP 128-DD/Red.9800XT 219,- 
CPUs FESTPLATTEN 
INTEL® AMD S-ATA 
WD800JB U100 80 3/ 819/ 7200 59. WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 159,- 
2,40 GHz 400 128 — 74- — 7]. 2400+ 1,66 333 756 —58- 64- WD1600JB um 160 ou 8192/ 7200 79,-  WD1600JD 160 ou 8192; 720 86- 
DN 118 on Bar T WD2000JB ` um 200 9; 8192/ 7200 89-  WD2000JD 200 ou 819/ 720 99- 
325 2,53 533 256 79. 2800+ 200 333 256 83- 945 
330 2,66 533 256 84. 6Е04010 U133 40 10/ 2048/ 7200 44-  6Y080MO 80 or 819/ 7200 59,- 
335 280 533 256 88- 894. 6Y080PO U13 80 9/ 8192/ 7200 58- 6Y160MO 160 ar 8.192/ 7200 84- 
345 3,06 533 256 24,- 2700+ ThoroughbredA 2,16 333 256 89,- 6Y160P0 um 160 ou 8192/ 7200 79, 6830050 300 or 16384/ 7200 189,- 
au: Barton Së 333 512 SE 6B200P0 um 200 8/ 8192/ 7200 99,- 
H- Barton Я 333 512 i2 
2,40 GHz Northwood 533 5:2 134,- 3000+ Barton 2,10 40 512 124,- SP0812C 80 9/ 8192/ 7200 54,- 
2,80 GHz Northwood 800 512 174. 3200+ Barton 220 40 512 39  SP0812N um 80 ou 8192; 7200 56-  SP1213C 120 9/ 8192/ 7200 йг 
3,0E GHz Prescott. 800 1004 174,- 179. SP1614N U133 160 9/ 8192/ 7200 84. SP1614C 160 9/ 8192; 7200 89,- 
3,2E GHZ Prescott 800 1.024 209,- 219. 
3,20 GHZ Northwood 800 512 239,- 2800+ Clawhammer 1,80 800 512 114,- 124. 
3000+ Newcastle 2,00 воо 512 129,-  144-  HDS728080 u-133 80 3/ 2048/ 7200 49,-  HDS722580 80 9/ 819/ 7200 56,- 
3200+ Newcastle 2,20 воо 512 169,-  184-  HDS722512 u-100 120 ву 8192/ 7200 72. HDS722525 250 or 819/ 7200 134,- 
3400+ Newcastle 2,40 80 512 194,- 219,-  HDS724040 u-100 400 8/ 8.192/ 7200 299,- HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 314,- 
3700+ Clawhammer 2,40 800 1.024 329,- 
| l ST3120026A u-00 120 9/ 8.192/ 7200 74,-  ST3160827AS 160 9/ 8.192/ 7200 89,- 
560J | .- 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 129,- 154- 513200822А um 200 ву вл92/ 7200 99, ST3250823AS 250 в/ 8192/ 7200 134,- 
570J | ‚- 3200+ Winchester 2,00 1000 512 94.  ST3400832A um 400 8/ 8192/ 7200 319. ST3300831AS 300  8/ 8192; 7200 189,- 
640 ў i- 3500+ Winchester 2,20 1000 512 279,- 
650 ` i- 3800+ Мема 2,40 1000 512 $898 - E 
660 | 4000+ Clawhammer 2,40 1.000 1.024 599,- DVD LAU FWERKE 
Extreme Clawhammer 2,60 1.000 1.024 849,- 
[0 ү GE Chameleon 26,- 
G -8163 23,- 26,- Н 
LITEON SOHD-167T 5. 20. | HP dvd640i 
E PHILIPS PCDV50166G schwarz 19,- 3 
E DDR 512MB 4000125 64,- 59- DDR 512MB 2400232 99,- 89. PLEXTOR PX-130A 33,- 39,- Schreiben: 16x DVD+R, 8x DVD-R, 
5 DDR 512 MB 400-233 89,- 84- DDR 512MB 400-222 109,- 99,- TOSHIBA SD-M1912 22,- 4x DVD=RW, 2,4x DVD+R Double Layer, 
е DDR 512 MB 400-222 134- 129,- DDR 10GB 400-232 174,- 40x CD-R, 24x CD-RW 
= DDR 10GB 4025 114,- DDR 10GB 4022 194,- } M А 
= um 10GB 400.233 179,- DDR2 512MB 533-333 144,- 139,-  AOPEN DUW1608A Chameleon 16x / 24x 69,- LightScribe-Technologie 
р DDR 10GB 4027 264,- DDR2 512MB 667-444 149,- 144,-  BENQDW-1620 Pro 16x/ 40% 64,- 69- (Beschriften ohne Drucker) 
= DDR2 512 МВ 533-444 89,- 84,- DDR2 106GB 533333 274,- LG GSA-4163B 16х/ 40x  69,- 79,- retail inkl. Software & 
& DDR2 512 МВ 667-444 124,- 19. DDR2 1,0 GB 6744 284,- LITEON SOHW-1673S 1/40  62,- 69,- x ` к 
= DDR 10GB 533-444 164-  174- NEC ND-3520 dv Ge m LightScribe CD-Rohling 
= DDR2 106GB 66744 234- 254. PHILIPS DVDR1625K 18х/ 24x "o dile 
E DDR 512 MB 40012225 39,- PIONEER DVR-109XL 16х/ 60x — 79,- 
g DDR 512 MB 500-С12-228 29,- PLEXTOR PX-716A 16х/ A 119,- — 129. 
= DDR 512MB 400-233 114,- 04,- DDR 1,0GB 400-c12-225 289,- SAMSUNG TS-H552U 16x/ 40x 62,- 69,- 
2 DDR 512 MB 400-222 144- 139. DDR 10GB  s002228 269,- TOSHIBA SD-R5372B 16х/ 5,0% 72,- 
ров 10GB 400-233 204- 274- DDR2 10GB  ssscl44412 169,- 
= U 69, 
z DDR 1,0GB 400-222 269,- DDR2 10GB ^ 533044412 99,- 
= DDR2 512MB 667-444 154,- 149,- DDR2 512 МВ 66704442 134,- OMEGA SuperDVD 16x / 24x WER 
= DDR2 1,0GB 667444 289- 278. DDR2 512 МВ 667-CL4-4412 19- LITEON SOHW-1653SX 16x / 40x 99- 
à Я SCHER LG GSA-5163 16x/ 24x 149,- HEWLETT” 
= Single: Preis für ein Speichermodul. DHII ID: } UJ 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. AS en En р, PACKARD 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand. Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


We, — | E PRODUKTE 


учар 


KOMMUNIKATION — 


Modems 

FRITZ!Card v2.1 ISDN PCI 59,- 
FRITZ!Card v2.1 ISDN USB 69,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174,- 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 119,- 
FRITZ!Box Fon voice over IP DSL RJ-45 159,- 
FRITZ!Box Fon WLAN уор DSL WAN 199,- 
56K Voice Modem analog PCI 12.- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 34,- 
DEVOLO ML 56K analog PCI 27,- 
DEVOLO ML ADSL Fun LAN рм RJ-45 64 


CREATIVE Inspire T7700 


ein 24 Watt Subwoofer (Holz) 

ein 20 Watt Centerlautsprecher 

sechs 8 Watt Satelliten 

40 Hz - 20 kHz Frequenzgang 

Kabelfernbedienung 

schwarz 
CREATIVE 


www.europe.creative.com 


Pls 


PC-GEHÄ | 


PC-60 Alu silber Midi - 19,- 
PC-6070B Alu schwarz Midi - 89,- 
PC-V2000 Alu silber Midi - 279- 
PC-70 Alu silber Big E 99,- 
QF50C silber/blau Midi 300W 49,- 
H500B silber Midi 300 W 72,- 
H600A silber/schwarz Midi 350W 89,- 
H700B silber Big 400 W 29,- 
Ocean schwarz Midi E 29,- 
Ocean silber Midi - 59,- 
Dragon schwarz Midi E 19,- 
Dragon silber Midi - 39,- 


BAREBONES 


XPC SNA5GV3 A nForce? 234,- 
XPC SB75G2VP 478 i875P 329,- 
XPC SN95G5V2 939 nF3-Ulta 339,- 
XPC SN25P 939 nForce4 419,- 
XPC SB81P 775 19156 399,- 
XPC SN85G4V3 754 nForee3 309,- 
XC Cube E718 A nForce2 

XC Cube EX18 A nForce2 

XC Cube EZ65-V2 478 18656 E 
XC Cube EY855 419 igs5GME 339,- 


Router 

D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- 
D-LINK DI-304 10/100 ISDN 139,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39,- 
NETGEAR FR114 10/100 081 77,- 
Wireless LAN 

WG511 54 PCMCIA 34,- 
WG111 54 USB 49,- 
WG602 54 Access Point 69,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WGE111 54 Game-Adapter 79,- 
WG311T 108 PCI 59,- 
DWL-G650-- 54 PCMCIA 36,- 
DWL-6122 54 USB 49,- 
DSL-G664T 54 Modem/Router 74,- 
DWL-6520 108 PCI 59,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 99,- 
WPC54GS 54 PCMCIA 64,- 
WMP54GS 54 PCI 64,- 
WRT54G 54 Router 69,- 
WRT54GS 54 Router 84,- 
WL-138g 54 PCI 27,- 
WL-107g 54 Cardbus 29,- 
WL-500g 54 Access Point 79,- 
WL PC-Card 100 PCMCIA 44,- 
A-330 grau Midi 300 W 39,- 
CASETEK C-1018 schwarz Midi = 59,- 
COOLERMASTER CM Stacker Midi - 141, 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi = 59,- 
THERMALTAKE Tsunami silber Midi = 110- 
THERMALTAKE Tsunami schw. Midi = 110- 
Netzteile Leistung Тр € 
ENHANCE Ultra Quiet BF 350W NX 59. 


ENHANCE Invasion 
SHARKOON SHA300-8P 


TAGAN TG380-U01 
TAGAN TG480-UO1 


THERMALTAKE Butterfly 


PC-SYSTEME & NOTE 


ALTERNATE PC Entry 259,- 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Home 289,- 


Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard 
ALTERNATE PC Office 

Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 
ALTERNATE PC Midrange - 

Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 599 

Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 


Hetis 865GV-E Lite A igescv 159,- 
Hetis 865GV-E Giga A 186560 179,- 
МЕСА 180 Deluxe A nForce? 299, 
Pundit-R 102 silber 478 АТ910016Р 139,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 АТІ910016Р 139,- 
S-Presso S1-P112 478 8556 189- 
EZ-Buddie 02114-3 478 8656 199- 
EZ-Buddie 02114-3 Set 478 igosG 239,- 
ASUS W3451NLP 1.679,- 


Pentium-M 735, 14,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW/DL, XP Pro 


JVC MP-XV941DE 1.989,- 
Pentium-M 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro 

SAMSUNG X20 XVM 1600 1.299,- 
Pentium-M 730, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 

MSI S250-1556D 959,- 
Celeron-M 340, 12,1", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 

MAXDATA Imperio 4500A 999,- 


Athlon 64-M 3000+, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres“ (PC Praxis) sowie zum „Hardwareversender des Jahres” 
(PC Games Hardware) gewählt. Als amtierender „Anbieter des 


Jahres" (PC Direkt) bedanken 


r uns für diese Anerkennung! 


460 W ATX 79,- 
300 W AIX 24,- 


380 W ATX 59,- 
480 W EPS 84,- 


480 W ATX 79,- 


WWW.ALIERNATE.D 


Lp 
= 


— 


24 h Bestellhotline: 01 805 = 90 5040 


€ 0,12/ Minute 


MONITORE 


BELINEA 101555 gr 15,0 Sound 189,- 
BELINEA 101725 si 17,0. Sound 219,- 
BELINEA 101902 si 19,0 Sound 299,- 
BENQ FP71E+ si 170 DVI-D/Sound 299,- 
BENQ FP937s si 19,0 DVI-D 444,- 
EIZO L578 gr si bl 17,0 DVI-D 579,- 
EIZO L778 gr si bl 190 DVI-D/Sound 799,- 
IIYAMA PL Е4355 gr sibl 17,0 Sound 279,- 
IIYAMA РІ Е4855 gr sibl 190 DVI-D/Sound 379,- 
SAMSUNG 701N si 17,0 249,- 
SAMSUNG 913N si 190 399,- 
SAMSUNG 9107 si 190 DVI-D 489,- 
SAMSUNG 213T si 213 DVI-D 839,- 
VDG A-517 gr 17,0 Sound 199,- 
VIEWSONIC VX810 190 DVI-D 369,- 
VIEWSONIC VX912 H 190 DVI-D 429,- 
BELINEA 103026 70 170 104,- 
BELINEA 106055 96 190 Flat 164,- 
PHILIPS 109B60 97 190 Flat 189,- 
SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 219,- 
SAMTRON 98PDF 96 190 Flat 154,- 


Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


EIZO L778-K 


48,0 cm sichtbares Bild 
Kontrast: 1.000:1 
Reaktionszeit: 12 ms 
VGA & DVI-D 
Surround Lautsprecher 
USB-Hub 

grau, silber oder 
schwarz 


EINGABE & GAMING 


CHERRY G83-6105 Business PS/2 15,- 
CHERRY CyMotion XPress PS/2, USB 25,- 
CHERRY G81-3000 PS/2 27,- 
LOGITECH Cordless Desktop EX100 — Ps/2UsB 36,- 
MS Digital Media Pro PS/2, USB 28,- 
SHARKOON Luminous Keyboard | Ps/2 24,- 
SHARKOON Luminous Keyboard Ill Рѕ/2 39,- 
LOGITECH Dual Action Pad USB 22,- 
LOGITECH Rumblepad H USB 24.- 

HRUSTMASTER FS Dual Analog 3 USB 14,- 
SAITEK Cyborg EVO USB 32,- 

HRUSTMASTER TG Afterburner Il us 49,- 


CREATIVE SB Audigy 2 ZS PCI 89,- 
CREATIVE SB Audigy 2 25 Platinum PCI 179,- 
CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- 
HERCULES GS Muse 5.1 «Headset PCI 25,- 
HERCULES Fortissimo IV PCI 69,- 
HERCULES 16/12 FireWire extern PCI 599,- 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- 


Battlefield 1942 44,- 
Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- 
Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add on) 24,- 
Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49,- 
Battlefield Vietnam 48,- 
Catwoman 49,- 
Conflict Vietnam 42,- 
Constantine 41,- 
Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- 
Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 48,- 
Half Life 9,- 
Joint Operation 44,- 
Knight of the Temple Infernal Crusade 19,- 
Prince of Persia 2 47,- 
Raven Shield Gold Edition 32,- 
Spiderman The Movie 2 42,- 
Unreal Tournament 2004 14,- 
Vietcong Purple Haze 35,- 
Diablo Il Gold 19,- 
Everquest 2 42,- 

acred 34,- 
Sacred Underworld (Add on) 27,- 
Star Wars Knights of the old Republic Il 44,- 
Vampire The Masquerade Blodlines 38,- 


ALTERNATE 


Fon: 01805 - 905040 
Fax: 01805-905020 
Mail: mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


LOGITECH MX310 Optical Mouse — PS/2USB 31,- 
LOGITECH MX510 Optical Mouse ` PS/2USB 34,- 
LOGITECH MX900 Optical Bluetooth USB 59,- 
LOGITECH MX1000 Cordless Optical Ps/2, USB 66,- 
MS Wheel Mouse 1.1 Black PS/2USB 22,- 
MS Optical Mouse Starck Blue USB 26,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum ` USB 35,- 
RAZER DiamondBack 1600m Optical UsB 49,- 
Mousebungee V2 verschiedene Farben 14,- 
COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
RATPADZ Ratpad GS 20,- 
SHARKOON Luminous Mousepad 19,- 


PLANTRONICS GameCom 1 
PLANTRONICS GameCom Pro 1 UsB 


Headset 34,- 
Headset 79,- 


SENNHEISER PC 150 Headset 69,- 
SENNHEISER PC 155 usB Headset 119,- 
SHARKOON Gamer Headset GHS1 Headset 24,- 
SPEEDLINK Medusa 5.1 Headset 79,- 
TEAC PM-HP-10 Headset 49,- 
ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
Age of Mythology Titans (Add on) 27,- 
Alexander 46,- 
Anno 1503 29,- 
Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
Die Siedler Das Erbe der Könige 47,- 
Die Siedler Das Erbe der Könige (Add on) 24,- 
Empire Earth H 42,- 
Ground Control 2 44,- 
Spellforce The Order of Dawn 43,- 
Stronghold Il 44,- 
Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 
FIFA 2005 47,- 
Colin McRae Rally 2005 44,- 
Die Sims Hokus Pokus 19,- 
Die Sims Super Deluxe 47,- 
Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
Die Sims 2 47,- 
DTM Race Driver 2 45,- 
Flight Simulator 2004 47,- 
Fussballmanager 2005 48,- 
Need for Speed Underground 2 44,- 
Silent Hunter Ill 42,- 


35440 Linden 


ITSTORE 
Mo -Fr: 
Sa: 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


AVITOS 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds • Handys * HiFi • Laufwerke * Motherboards 


| CODEGEN 
| MT 6097-C10 
* Gehäuse: MidiTower (Metall) 


* Farbe: anthrazit / silber 
* USB Port: Typ 2.0 in Front 
| * Netzteil: 400 Watt 
cer ASTOS * Audio Ports: 1x Mikrofon; 1x Aux 
| * Motherboard: ATX; microATX 
* Laufwerkeinschübe: 
1x 3.5" extern 


4x 5.25" extern 
2x 3.5" intern 


Art.-Nr. GEH700 


ACER AL1910a 
Sondermodell 19" 


* Farbe: schwarz/silber 

* Auflósung: 1.280 x 1.024 
* Helligkeit: 250 cd/qm 

* Kontrast: 450:1 

* Reaktionszeit: 16 ms 


Art.-Nr. MOL991 


“+ Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


i Barpreis 


aS 299? i 6 6 90 
= 

TITAN CPU-Kühler Sie sparen 

Vanessa S-Type SEn 69 30 NEC 


* Heat-Pipe alle Sockel SÉ Ei ] 4 
* 92 х 92 x 25 mm e 


Art.-Nr. CPZ168 


e TITAN 


NEC 
ND-3520 bulk 
* 16-fach Dual Double Layer 


3 
p- e - * DVD+/-RW 
j - er * Zugriffszeit: 140ms DVD, 
2 ~. 120ms CD 


* Speicherleistung: 8,5 GB +R9, 
4,7 GB DVD, 700 MByte CD-R(W) 


Art.-Nr. DVB239 


ASUS 
P5AD2-E Femme 


= * Sockel 775 ATX Intel 925x "ell a 
Avitos Gelee * Firewire Ge D. 
Finanzkauf 304? * Raid 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


* WLAN 
* G-LAN 
* Sound 


Єз 


Gelle 


SAPPHIRE 
Radeon X800XL 
* PCI Express 256 MB 
* TV-out 

* DVI 

* Full Retail 


Art.-Nr. MOT1118 


Art.-Nr. GRX135 


ACER ASPIRE T120E 


* Gehäuse: Miditower 

* Festplatte: 120.0 GB 

* Arbeitsspeicher: 512 MB 

* CPU: AMD Sempron 3.0004 
* Chipsatz: SiS 741 

* Soundkarte: On Board, AC97 
* Grafikkarte: SiS 741, 64 MB 


= * LAN: Ethernet 10/100 

| n * Optische Laufwerke: CD-RW 32x/52x/52x 
* Betriebssystem: Windows XP Home 
* Besonderheiten: 7-in-1 Media Kartenleser 

INTEL * Tastatur und Maus 

P IV 6 50 Art.-Nr. KPC795 

* 3,4 GHz in a box Prescott ` 

* Sockel 775 ` 


* 2.048 KB Cache 
* 800 MHz FSB 


Art.-Nr. CPU561 


Barpreis 


399? 
we 


Avitos Barpreis 
Finanzierung 5092» 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


= 01805-606065 


Avitos GmbH * Theodor-Heuss-Str. 18 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


o 
4 Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C, AV | | A с 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore * Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher • TFT 


Haier 


HAIER 
30" LCD TV 


* Auflósung: 1.280 x 768 

* Kontrastverháltnis: 500:1 

* Helligkeit: 500 cd/qm 

* Bildformate: 16:9 

* Bildaufbauzeit: 16 ms 

* Anschlüsse: VGA, 
S-Video In 

* Ton System: Stereo 

* Integrierte Surround 
Lautsprecher: 2 x 10 W 


Art.-Nr. TVF304 


(мег 
Sr 


* Trendsetter für die modebewusste 
Generation Lifestyle 

* besonders helles und kontrastreiches 
OLED Display 

* Unterstützung der Audioformate MP3 
und WMA 

* eingebautes Mikrofon zur Aufzeich- 
nung digitaler Sprachnotizen 

* bis zu 12 Stunden Wiedergabezeit mit 
integriertem Lithium-Polymer Akku 


Art.-Nr. MP3366 


20 MUSTEK 


ee 
L| BIENES PVR H 140 
Avitos Barpreis * Multimediaplayer mit 3,6" colour TFT LCD 


Finanzkauf 00 * 40 GB Festplatte 
1.319: * SD/MMC Speicherkartenschnittstelle 
* USB-Wechseldatentrágerer 


* Dateiformate: 
PURE AV Video: ASF, MPEG-1, AVI kompatibel 
VGA HOME THEATER Foto: JPEG kompatibel 


Musik: MP3, WMA kompatibel 
* Profiquallität zum kleinen Preis! A 


E Sprache: WAV kompatibel 
e Länge 1,8 m Art.Nr. KaB795 19,90€ * Eingebaute Mikrophone /Speaker 
s Länge 3,7 m Art.-Nr. KAB796 29,90€ 


* TV System: NTSC / PAL 
PURE|AV 


* DPS Support, AV-Eingang, AV-Ausgang, 
USB 2.0, Kopfhóreranschluss, Netzeingang 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • *** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


Art.-Nr. DVE374 g 

$ 

м Finanzierung Р 

monatlich 8 

Avitos Barpreis 5 

Finanzkauf 32 1? H 

& 

DTV SAT-CI DVB-S TWINHAN PL510 $ 

x ӨРТ ипе Нааю Karte * Unterstützte Formate: DVD, VCD, CD, E 
Б : MP3, CD-R, CD-RW, Kodak Picture CD 

+ Eingänge (extern): Audio (3, 5 mm Klinke), Scart/ 61 Hz DEE g Kee > 

* Bemerkungen: Aufnahme in MPEG-II, MCPC / SCPC, 26 * LCD-Bildschirm 10" Aktiv-Matrix TFT 5 

Zoll LCD-TV/ 16:9/ 450 cd/my’/ 500 :1/ 23 ms, (25 cm Bildschirmdlagonalo); (16:9) E 

TV-Empfang Digital über Satellit ` SEET Е 

Schnittstellen: 1x Audio-Eingang/Ausgang, 8 

1x Video-Eingang/Ausgang, 1x S-Video / P- 5 

Art.-Nr. MUT612 Scan-Ausgang, 1x SD/MMC-Kartenschnitt- 3 

stelle, 1x Audio Digitalausgang: koaxial, ? 

, 2x Stereo-Kopfhóreranschluss о 

: - * Fernbedienung Infrarot KR 

y >. * Zubehör: NI-MH Akku (für ca. 2.5 Std.), 5 

Sie ѕрагеп / C» 2f 12V-KFZ-Adater-Kabel, Netzteil, AV-Kabel, = 

10 e e M NE Bedienungsanleitung, Tragetasche = 

KENWOOD . Ze i 

DVF N7080 e WË Art.-Nr. DVE373 È 

= - | * 8 

Netzwerkfähiger DVD-Spieler Finanzierung mm ` i 

* Mit extrem flachem Gehàuse REED 3 

Т Barpreis a 

Art.-Nr. DVE335 Avitos 5 

Finanzkauf 349? = 

kk B 

o 10 sus d 

O m Ae? HEART OF TECHNOLOGY z 

monatlicl 5 

Ы 

& 

Fees ASUS A6762GlH : 

E 

= * 15.4” Glare Type Display g 

* Intel Pentium M 745 = 

* 512 MB DDR-RAM i 

* 80.0 GB Festplatte 3 

* Grafik: ATI 9700, 128 MB 8 

* DVD+/-RW DoubleLayer = 

* WebCamera eingebaut S 

* Windows XP Home & 

= 

z 

Alles, was Sie neben der Kenwood Netzwerk-Komponenten und Ihrem PC noch Art.-Nr. NOT2194 É 

benótigen, ist ein Ethernetkabel oder eine drahtlose Ethernet-Bridge, über die g 

Receiver oder DVD-Spieler in Ihr Heim-Netzwerk eingebunden werden. Selbst- ^ = 

verständlich lassen sich bei Bedarf auch mehrere im Netzwerk verbundene E 10 8 

PCs über das Kenwood-System aufrufen oder der DVF-N7080 mit Ihrem vorhan- mE Finanzierung £ 

denen Receiver eines beliebigen Herstellers kombinieren. Von der PC-Festplat- my и monatlich Б 

te ausgelesen werden kónnen die Formate MPEG1, MPEG2, DivX Vers. 4 und 5, — ` - Barpreis 5 

Xvid, MP3, WMA Vers. 8 und 9, WAV, Ogg Vorbis, JPEG, BMP, GIF und PNG. _ S 

; "11.389" — | 


saferpay 


NEU bei Avitos E Avitos gewährleistet E 
American Express einen sicheren Online-Kauf. WWW a vi t о S C о т 
e e 


HEFTVORSCHAU 


In einem großen Prozessor-Special 
vergleichen wir 50 aktuelle und 
ältere Prozessoren - hat sich die 
Rechenleistung in den letzten Jahren 
tatsáchlich bedeutend weiterentwi- 
ckelt? Außerdem: Welchen Einfluss 
Hintergrundprogramme auf die 
Spieleleistung haben.* 


ROSSIS RESTEKISTE 


We c rts NÉ Ds sis d TET 4 


PCGH 06/2005 


Wenn Grafikkartenhersteller die 
,Unterstützung von 256 MByte RAM" 
versprechen und Digitalkameras 

mit 20fach-Zoom ausgestattet sind 

- dann ist Vorsicht angebracht. Wie 
Sie die markigen Sprüche der PR- 
Abteilungen richtig einordnen, zeigt 
PCGH in der náchsten Ausgabe.* 


me, 
TurboCache 
Technology : 


Nur noch wenige Tage, dann liefern 
AMD und Intel ihre ersten Zweikern- 
Prozessoren aus. Für das náchste 
Heft planen wir deshalb ein großes 
Zweikern-Special: Wir werden unter 
anderem prüfen, was die Technik 
bei Spielen bringt und ob die Chips 
auf bisher verkauften Mainboards 
laufen.* 


PCGH-Preisausschreiben: ,,USB-Gadgets" 


B VETERE THEMEN 


Test: Sonoma-Notebooks 
Die neue Notebook-Generation 


Praxis: Serial ATA 11 
Was die neue Technik leistet 


Wissen: Vanderpool 
Virtualisierung leicht erklárt 


B] VORTE DES MONATS 


„Samsung wird optische Laufwerke auf 
den Markt bringen, die das Blu-Ray- und 


HD-DVD-Format brennen können!” 


Y. C. Chang, Technical Manager Samsung 


Bl 510 Des wonars 


n" · 
© E @ 


CEBIT-REDESIGN: Damit die digitale ,Spapmesse" 
Games Convention der eher biederen CeBIT nicht den 
Rang abläuft, wurde dieses Jahr ein wahres Enter- 
tainment-Feuerwerk gezündet. Wohin man auch sah, 
kümmerten sich getunte Hupfdohlen um das visuelle 
Wohlergehen. Wir konnten leider nur ein scheues Exem- 
plar aus der „Ab 6 Jahren"-Halle ablichten, welches aus 
Restbeständen des Kölner Karnevals rekrutiert wurde. 


Nach dem USB-Lustspender, dem USB-Zahnbohrer, einem 
fH Ha ES) А USB-Weihnachtsmann und der USB-Wahlmaschine sollte uns f 
| nichts mehr erschüttern kënnen. Aber vielleicht kónnen 
1 Sie uns eines Besseren belehren! Schicken Sie uns ein Bild 
E gë hres schrágsten USB-Gadgets und gewinnen Sie ein PI60 
[EE Aluminium von Antec. Ob es sich bei dem Gadget um ein real 
existierendes Produkt oder ein Fantasiegebilde mit angekleb- 


em USB-Kabel handelt, ist uns egal. Auf die USB-Grafikkarte 
N hat übrigens schon Kollege Waadt ein Patent angemeldet und 


hii \ Gerüchten zufolge basteln die Kollegen Bayer, Craemer und 
EI Stówer an einer USB-Espressomaschine. Einsendeschluss für 
! int alle Bilder ist der 01.05.2005. Frohes Basteln! (rr) 
iui rossi@pcgames.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


186 PC Games Hardware | 05/2005 www.pcgameshardware.de 
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iriver sorgt für perfekte mobile Unterhaltung. Zum 
Beispiel mit der iriver H10 Familie. Edles Design, 
exzellenter Klang und kinderleichte Bedienung. So 
schön kann Musik unterwegs sein. 


www.iriver.com 


А SA 
++ DAS ORIGINAL ++ ДИЕТ 90 Finger- e 
TESTS 7 TIPPS 7 ТОМІМ print Ko / 


erreich € 5,40 | Schweiz sfr 9,70 | Dänemar! 
BRANDNEU IM TEST: 
ө 


150 Hardware-Produkte im PCGH-Hártetest 
70 Prozessoren 10 Tastaturen o 
12 Hauptplatinen 15 Notebooks | H Te st | 
SE 24 Wiel: PC-Aufrüsten leicht gemacht: PCGH gibt wert- 
10 Firewalls Dualcore-Prozessoren volle Tipps fürs Prozessor-Upgrade sm 


Rechner gratis Bis zu 60 % 
sicher machen | mehr Leistung! = 


Praxis: So sichern Sie Ihren PC garantiert | Mega-Guides: 28 Grafikchips übertaktet == 
gegen Angriffe aus dem Internet з ге PLUS 26 VGA-Treiber im Härtetest семе 


AMD Athlon чав lweikern-CPUs 
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AMD 15. INTEL 


Typberatung + Preis-Leistungs-Check: Wann 
sich Dualcore-Prozessoren lohnen! s.s 


iriver sorgt für perfekte mobile Unterhaltung. Zum 
Beispiel mit der iriver H10 Familie. Edles Design, 
exzellenter Klang und kinderleichte Bedienung. So 
schón kann Musik unterwegs sein. 


www.iriver.com 


EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


MES, 
AOPEN Sven Stüwe-Mies 
brachte ein Testsystem mit 
19156 Мт-НЕЅ vorbei. 


ll Pc Games Hardware traf ... 


AMD Ben Williams, Vize-Prä- 
sident bei Servern, präsen- 
tierte den Zweikern-Opteron. 


Käufer der DVD-Ausgabe 
werden sich fragen, ob es ei- 
nen besonderen Anlass für 
die dicke Ausstattung gibt. 
Den gibt es. Die Redaktion 
hat nämlich die 50. Ausgabe 
verschlafen – und dieser Mei- 
lenstein wird nun nachträg- 
lich entsprechend gefeiert. 
Für Käufer der CD-Ausgabe 
gibt es natürlich ebenfalls vie- 
le Vollversionen und Specials 


auf dem Datenträger. 


Auch das Heft selbst hat die 
Redaktion weiterentwickelt. 
Ab sofort finden Sie das 
PCGH-Lexikon, das Fachbe- 
griffe verstándlich erklärt, 
auf der Wissens-Startseite. 
Mit Ausgabe 07 starten wir 
dann mit zwei ganz neuen 
Wissensreihen. Zum einen 
werden wir den komplizier- 
ten Datenfluss innerhalb ei- 
nes PCs veranschaulichen, 
um so Zusammenhänge zwi- 
schen einzelnen Komponen- 
ten besser erklären zu kón- 
nen. Zum anderen wird eine 
neue Wissensreihe das The- 
ma Grafikkarten eingehen- 
der behandeln, um Licht ins 
Dunkel von Shadermodellen 
und sonstigen Fachbegriffen 


zu bringen. 


Ebenfalls neu: Die Ergebnis- 
se aktueller Marktübersich- 
ten fließen direkt in die je- 
weiligen Einkaufsführer ein. 
Bisher war das aus produk- 
tionstechnischen Gründen 
nicht möglich. Allerdings 
können Einzeltests weiter- 
hin erst in der kommenden 
Ausgabe im Einkaufsführer 
berücksichtigt werden. 


Noch eine Werbung in ei- 
gener Sache: Am 27. April 
ist das neue Sonderheft 
„Grafikkarten” im Handel 
erschienen. Für 5,99 Euro 
bietet es eine DVD mit wert- 
vollen Vollversionen, Tests 
von fast 70 Grafikkarten so- 
wie unzählige Praxistipps 
für Radeon- und Geforce- 
Grafikkarten. Sparfüchse 
holen sich das Sonderheft 
einfach als Prämie fürs Mini- 
Abo (siehe Seite 136). Wer 
noch kein PCGH-Abo hat, 
findet auf den Seiten 8 und 
144 zahlreiche Angebote mit 


hochwertigen Prämien. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


[u^ Kat 


gab auf einem Industrie-Event stellte uns Marco Lübke auch 
Vollgas auf der Kart-Bahn. 


BUG Neben Komplett-PCs 


seine neue CD vor. 


www.pcgameshardware.de 


S IRONGHOLD UA 


Jetzt im Handel 
www,stronghold2.de 


GROSSES SPECIAL MIT 
HINTERGRUNDINFOS UND 
GEWINNSPIEL AUF: 


IEEE ЕЗ Mul 


2005 Ру Studios. Lid. Stronghold 2, Firefly Studios and the 
Firefly Studios logo are trademarks of Firofiy Studios, 2K Games 
and the 2K Games ооо, A Take? Company озб. and Take-Two 
Ingeractive Sotwafe Ap all trademarks and/or registered badè- 
тако «t Take-Two Anferactive Software, Ad other marks and trado- 
marks deo t^e property o! thoi respectvo carers Devolopod by 
FreFiy було» Published by 2K Games. A! nights reserved. 


Notebook, 
Organizer & Handy 
4/05 
"Mit einge baier nVidia 
Gforce бо 6800 Ultra 
50% schneller als alle 
anderen Notebooks." 


Dell" empfiehlt Microsoft® 
Windows® XP Professional 


Mit atemberaubender Power und Kontrolle für Ihr 
Gaming - ideal für unterwegs 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten. Das neue 
Dell" XPS Notebook ist da. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre 
Gegner restlos aus. All das kónnen Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort 
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden 
in Ihnen wecken. Mit der Intel® Centrino" Mobiltechnologie setzt der XPS neue 
Maßstäbe für unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualität, der kristallklare 
Sound, der brandaktuelle Intel® Pentium? M Prozessor und ein 17-Zoll-Ultra-Sharp- 
Display sorgen dafür, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindelgefühl 
wahrhaftig spüren werden. Dank der kraftvollen Intel? Centrino" Mobiltechnologie 
ist der XPS für wahre Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen 
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem günstigen Preis ist das Einzige, was man 
sich nicht leisten kann, diese Waffe nicht zu besitzen. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit Ihrem privaten Zugang 
zum Dell" XPS Support-Team bekommen Sie jeglichen Back-up, den Sie brauchen, 
und zwar 24 Stunden am Tag. 


Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den Dell" XPS nicht im Handel finden werden. 
Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de ! 
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* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? M 
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min 

e 17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT-Display (1920x1200) 
• 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

* Lithium-lonen Akku mit 80 Wh 

* 1 Jahr Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?) 


2199 € 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ 
Jetzt mit 0 % Finanzierung? 


Upgrades 


e3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


E-Value": PPDE5-N04XP5 


mit 30 Tagen Online Training + 255 € 
* Microsoft? Office? 2003 Professional (OEM?) + 313 € 
*1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz + 255 € 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 


nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 24.05.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" 
Systems. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten 
unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab 
Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel 
Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei 
Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 20% Finanzierung mit 6 Monaten Laufzeit erhältlich beim Kauf der Dell XPS-Serie. Keine Anzahlung, keine Gebühren. Gültig ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. "Enge in 
diesem Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt 
durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder 
bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kónnen Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit 
einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. 
CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). Dell GmbH, Monzastrasse 4, D-63225 Langen. *2004 Ubisoft Entertainment. 
Based on Prince of Persia? created by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia and Prince of Persia Warrior Within are trademarks 


of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment. 


Imension" 
nl 


D m C 


e Intel® Pentium? 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie 
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 
• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
• 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
e Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 
• 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800, 2x DVI, VGA-Adapter 
e Sound Blaster? Audigy? 2 ZS 7.1 Soundkarte, 
IEEE 1394 Anschluss 
e 16x DVD-ROM / 48x CD-RW Combo-Laufwerk und 3.5" Floppy 
e 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 
e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 
e Dell" Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis 
inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. ohne Monitor | ] 
E-Value": PPDE5-D05XP5 


Upgrades 


e3 Jahre CompleteCare"" Unfallschutz + 68€ 
* Microsoft? Office? 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?) + 244 € 
e2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 

RAID (0/1) + 104 € 


www.dell.de 
Privatkunden 0800 / 5 33 55 60 62 Gescháftskunden 0800 / 5 33 55 60 58 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


MOBILE 
TECHNOLOGY 


SERVICE: HEF TINHALT 
Die Heft-Highlights 


Prozessoren mit zwei Kernen 
\ 


Kaum ein Produkt der letzten 
Jahre wurde derart mit Spannung р. 
erwartet wie die neuen Zweikern- 
Prozessoren. Wie viel Leistung 
bringen die Chips? Was kostet 
die Technik? PC Games Hardware 
beantwortet alle Fragen in einem 
achtseitigen Praxistest. Er be- 
ginnt auf 


Seite 34/114 


Windows 


[: Notebooks PRAXI 
XP absichern Selbst benchen! 


unter 1.000 Euro 


Centrino- und AMD-Notebooks gibt es für Wer ungeschützt im Internet surft, hat oft Machen Sie mit und gewinnen Sie: Benchen Sie 
weniger als 1.000 Euro. Was taugen die Geráte schon nach wenigen Minuten einen Virus Ihr System mit der Vollversion von Splinter 
wirklich? Unseren Test finden Sie ab auf dem PC. PCGH gibt Tipps zur Vorsorge. Cell Chaos Theory und schicken Sie uns Ihre 


Ergebnisse. Alles Weitere auf 


Seite 68 Seite 118 


So wird Ihre Grafikkarte schneller 


Wenn neue Spiele ruckeln, muss 
nicht immer eine neue Grafikkarte 
her. Wie Sie dem alten 3D-Be- 
schleuniger die letzten Reserven 
entlocken, zeigen unsere beiden 
aktuellen Grafikkarten-Workshops. 
Die Artikel beginnen auf 


Seite 108/140 
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Heftinhalt 


Titelthemen 

> Zweikern-Prozessoren............. Seite 34 
> 26 Treiber im Test Seite 108 
> 70 CPUs im Test... Seite 114 
> Der sichere Rechner Seite 118 
> 28 Grafikchips Dbertaktet Seite 140 


> Große Cewinnspiele Seite 130/164 


В Allgemeine Rubriken 


EE 


Та: Heo... ttai 


И Aktuell 


See 
Infrastruktur... 12 
Vermischte News... 4 


Vermischte News. lO 


Feature: Physik-Beschleuniger.... 
Feature: MS Fingerprint Reader A3 


Feature: Unreal Engine 3..................24 


g rest 
TE KSE н е 90 


Hardware-Jnden IL 
Zwekerm-Prozessoren. Al 
Nforce4 SLI Intel Edition A 
Aopen IOICMM-HES 44 
Dell Dimension 5000 (BTX). 45 


Athlon 64 mit San-Diego-/Venice-Kern......46 


KUTTES İS tree бу DEN 

Shuttle SN25P; Biostar 3006; Asus S-presso; Mad Catz 
PC Con; Cyberskatez; Ulti-Mat; Sharkoon SHA480-9A; 
ncoder Mini Hard Drive; Canyon Portable Hard Disk 
Drive 300 GB; lomega Mini Hard Drive; PNY 6600 64 Bit; 
DSL Tuning 2005 


Vermischte Теѕ cesa ӘЙ 
Powercolor X850 XT-PE; HIS Radeon X850 ХТ IceQ Il; 
arox Modula Extr. 8000 


www.pcgameshardware.de 


Vermischte Tests................... ..52 


Asus PMITT; Kingston KHX3200K2/26; RAM: G.Skill 
FI-4800DSU2-16BFF 


Vermischte Tests... ttd 
Raptor Gaming Mouse M2; Logitech Cordless Desktop 
MX 3100; Netgear Rangemax Wireless Router & PC-Card 


Vermischte Tests... DA 
Apple Ipod shuffle 1 GByte; GV-N68128DH; GV- 
N68T256DH-N 


Marktübersicht: Tastaturen....................... 8 
Marktübersicht: Grafikkarten..................... 60 


10 neue Grafikkarten im Härtetest 
Leserumfrage Datenträger. 69 


Marktübersicht: Notebook: 68 
15 Notebooks im PCGH-Härtetest 


Marktübersicht: Mainboards......................74 
8 neue AMD-Platinen mit Nvidia- und Via-Chipsatz 


Marktübersicht: Firewalls.......................... 80 


10 aktuelle Firewalls im Praxistest 


Я Spiele 
STE EIERE 


Spiele in der Entwicklung 
Feature: Star Wars Empire at War............88 
Feature: Age of Empires 3.................90 
Feature: Parlali... 2 
Test und TUNING HA 
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Startselte...... tee 00 
Testlabor Windows... 102 
Die beste Freeware 105 
liggt UE 
CPU-Guide.... 
Sicherheit unter Windows Ap. D 


Praxis: Serial ATA 2........................................124 
Leseraktion: Saphire Teil 2......................126 
Selber репсһтагкеп....................................128 
Firmware-Upgrade................................ 1320 
Festplatte entschlacken........................134 


ES Overclocking 

Startseite nee 19 
Hobbyschrauber des Monats ......................138 
VGA-Overclocking.............................. 140 


| | Inter Net 


Startseite... AI 
Specialthema: Thunderbird. 146 
Webgülde ctt ЛАВ 


В Wissen 
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Künstliche Intelligenz 152 
Virtualtsierung. 156 
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Teamseite ID 
Die letzte Seite: lO 


o Special auf CD 


Begleitmaterial: PCGH Grafikkarten-Tu- 
ning-Paket (VGA-Tipps und Lüftersteu- 
erung als PDF, Tool und Treiber), Praxis 
XP-Sicherheit (0900-Warner v.4.03, 
Ad-aware SE v.1.05, BitDefender FE v.72, 
McAfee Stinger v.2.5.3, Firefox v.1.0.2, 
Opera v.7.54u2, Spampal v.1.591, Spybot 
- Search & Destroy v.1.3, Spyremover 
v.2.32, Superspamkiller Standard v.2.0, 
Webspamblocker v.2.6) 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: Die PrC-Gomes-Harduware-DND-Aersion: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen drei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Prämien, P 


Abonnement ab! 


DVD 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


гатіеп Prämien 


TH 


Logitech X-530 


Das Lautsprecher-Set X-530 ist 
ein 5.1-Boxensystem mit vier 2- 
Wege-Satelliten und einer Center- 
Box sowie einem Subwoofer mit 
integriertem Bass Port, der für 
tiefere Bässe und größere Power 
sorgt. Die dynamische Tiefen- 
auslegung in Echtzeit maximiert 
die Tiefenwiedergabe und mini- 
miert Verzerrungen. Die Sockel 
der Lautsprecher können gedreht 
werden, sodass eine problemlose 
Wandmontage möglich ist. Des 
Weiteren eignet sich das 5.1-Sys- 
tem nicht nur für den PC, sondern 
auch für PlayStation und Xbox. 


Samsung SPO812N 


Die 80 GByte große Samsung- 
Festplatte SP0812N aus der 
SpinPoint-P-Serie läuft mit 7.200 
U/Min. und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Auch die Zugriffszeit kann mit 
8,9 Millisekunden überzeugen 
und selbst bei massiven Daten- 
zugriffen sind die Betriebsgeräu- 
sche mit nicht mehr als 0,8 Sone 
extrem niedrig. Die IDE-Festplat- 
te (Ultra DMA/133) passt mit ei- 
ner Bauform von 3,5 Zoll in jedes 
handelsübliche PC-Gehäuse. Die 
Garantiezeit bei Samsung beträgt 
sehr gute 36 Monate. 


Creative SB Audigy 2 ZS OEM 


Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Dekodierung von Dolby 
Digital EX und DTS ES sowie die 
Unterstützung von 7.1-Kanälen 
sorgen für einen beeindrucken- 
den Surroundklang. Hochwer- 
tige 24-Bit-Wandler garantieren 
sehr gute Qualität bei der Auf- 
nahme und Wiedergabe. Somit 
ist die Audigy 2 ZS die erste 
Wahl für alle Gamer, die aktuelle 
Spielehits mit einem Klang erle- 
ben möchten, wie ihn kaum eine 
andere Soundkarte bieten kann. 


http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


U Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. сє 100,60/24 Ausg. (= 49/400); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (e 1520/24 Ausg. (= € 480/Ausq); Ausland € 139,20/24 Ausg.) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


lil Logitech X-530 «artikeinr.: 002682) 


lll Samsung SPO812N cartikeinr.: 002674) 
li Creative SB Audigy 2 ZS (artikeinr.: 002675) 


megaabo.pcgames 


hardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


M ara dd cher Abo-Angebote von 
PLZ, Wohnort к | | PC Games Hardware und 

wet | weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) — À Magazine. 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


PH 2425 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 
TESTS I TIPPS Ш TUNING 


Straße, Hausnummer 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Nun sind sie (fast) da: die neuen 
Zweikern-Prozessoren. Was wir 

alle in der Redaktion erwartet 
haben, bestátigt sich nach unseren 
Praxistests. Wer beim Spielen keine 
aufwendigen Hintergrundanwen- 
dungen laufen lässt, der fährt mit 
einem schnellen Singlecore-Prozes- 
sor aktuell immer noch am besten. 
Und zwar sowohl preislich als auch 
leistungsmäßig. 


Aber so einfach lässt sich die 

neue Prozessor-Generation nicht 
verteufeln. Der zweite Kern hat das 
Potenzial, das Nutzerverhalten kom- 
plett zu verändern. Kaum jemand 
würde momentan neben einem Spiel 
noch ein Video komprimieren. Wer 
aber weiß, dass das ohne spürba- 
ren Leistungsverlust möglich ist, 
wird vielleicht gerade dann derzeit 
noch ungeahnte Kombinationen aus 
Anwendungen in der Praxis nutzen. 
Allerdings ist es für den Kunden bis- 
her sehr undurchsichtig, wann Zwei- 
kern-CPUs wirklich Vorteile bringen. 
Hier sind AMD und Intel gefragt und 
natürlich auch PCGH. Dieser Verant- 


| d | 7 + U 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ein Computer-Händler 
hat mir eine OEM-Version 
einer Microsoft-Software 
verkauft. Durfte er das? 

Ja, Verkauf und Kauf von 
OEM-Versionen sind legal. Der 
Bundesgerichtshof hat schon 
im Jahre 2000 entschieden, 
dass ein Softwareunterneh- 
men (es ging um Microsoft) 
Hándlern den gesonderten 
Verkauf von ,,entbundelter" 
Software nicht verbieten darf. 
Das gilt auch, wenn nach der 
Herstellerkennzeichnung nur 


Rechtsthema: 


OEM-Software kaufen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


ein gemeinsamer Vertrieb 
mit Hardware-Produkten 
vorgesehen ist. Der BGH hat 
betont, dass das Urheberge- 
setz Microsoft dafür keine 
Handhabe bietet. 


E Würde das auch für 
Microsoft-Vertragshàndler 
gelten? 

Der Hándler des genannten 
BGH-Falls war kein Vertrags- 
händler. Ein durch entspre- 
chende Vertráge an Microsoft 
gebundener Händler wird 


sich in Ihrem Fall gegenüber 
Microsoft jedoch schadens- 
ersatzpflichtig machen. 
Ungeachtet dessen dürfen Sie 
die erworbene OEM-Version 
behalten, da Ihr Kaufvertrag 
legal zustande kam. 


E Microsoft bietet auch 
DSP-Versionen von bei- 
spielsweise Windows XP 
an. Was ist damit? 
Rechtlich besteht zwischen 
OEM- und DSP-Software kein 
Unterschied. 


Hardware-Hitliste 


Noch einmal geringfügig preiswerter als im 
März ist jetzt der Athlon 64 3500+ zu haben. 
Preisstillstand herrscht dagegen beim Pen- 
tium 4 560 - hier warten die Hàndler wohl 
auf die neuen Zweikern-Prozessoren. Einen 
drastischen Preissturz gab es bei der MSI 


NX6600GT, die Grafikkarte ist jetzt schon 
für 150 Euro zu haben. Die Festplatte und die 
Digitalkamera notieren nahezu unverándert 
zum Vormonatswert. Alle Angaben wurden 
in Zusammenarbeit mit dem Preisvergleichs- 
dienst www.idealo.de ermittelt. 


wortung stellen wir uns künftig mit 
neuen Testmethoden. 


2 Fran 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
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US-DOLLAR иш 
bietet Intel demjenigen, Februar 2005 März 2005 ` April 2005 


der die Originalaus- e 
gabe der mittlerweile MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


f | Preis in Euro 00 
eingestellten Zeitschrift a TR 
Electronics Magazine sw D 
besitzt. In der April- as à 
Ausgabe des Jahres 1965 hatte Moore dort am 
sein später berühmt gewordenes Gesetz тю " 


formuliert. Bis Redaktionsschluss hatte sich m as 


noch niemand auf die , Want-it-now"-Anzeige DI 


II 62500 
bei Ebay gemeldet. (cg) Februar 2005 Márz2005 — April 2005 Februar 2005 ` Márz2005 April 2005 
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BEE AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


05.04.2005: Nvidia stellt eine umfang- 
reiche Seite online, die sich ausschließ- 
lich mit SLI-Systemen bescháftigt. 
Neben einer Einbauanleitung finden 

Sie hier Downloads oder Lösungen für 
häufig auftretende Probleme. 

Info: www.slizone.com 


06.04.2005: Speicherhersteller Infine- 
on stellt GDDR3-Speichermodule vor, die 
mit bis zu 600 MHz DDR arbeiten. Die 
Chips sind speziell für Grafikkarten mit 
512 MByte oder mehr gedacht. 

Info: www.infineon.de 


07.04.2005: Der Computergrafiker 
Sven Woop aus Saarbrücken hat einen 
Grafikchip entwickelt, der Raytracing in 
Echtzeit berechnet. Nvidia zeichnet ihn 
dafür mit dem Fellowship Award aus. 
Info: www.nvidia.de 


08.04.2005: Ati stellt den Catalyst 5.4 
online. Der neue Treiber behebt Bugs in 
einigen Spielen. Zudem werden Fehler 
im Control Center ausgebessert. 

Info: www.ati.de 


11.04.2005: Auf dem IDF in Taipeh 
zeigt XGI eine lauffähige Version des 
XG4T. Die PCI-Express-Karte unterstützt 
erstmals Extremecache, das ähnlich wie 
Atis Hypermemory oder die Turbocache- 
Technik von Nvidia funktioniert. 

Info: www.xgi-tech.com 


13.04.2005: Als einer der Ersten 
bringt Aopen mit der Aeolus 6800 Ultra 
DVD512 eine 512-MByte-Karte auf den 
Markt. Die Spezifikationen der 777 Euro 
teuren PCI-E-Platine sind dieselben wie 
bei der 6800 Ultra mit 256 MByte. 
Info: www.aopen.de 


14.04.2005: Nvidia veróffentlicht den 
Forceware-Treiber in der Version 71.89. 
Dieser unterstützt Turbocache-Karten 
und behebt beispielsweise Probleme 
mit SLI. 

Info: Aktuelle Heft-CD/-DVD 


18.04.2005: Auf der Elektronik-Messe 
NAB2005 zeigt Nvidia neue Quadro-Kar- 
ten wie die FX 4000 SDI, die FX 540 und 
den Notebook-Chip FX Go 1400. 

Info: www.nvidia.de 


19.04.2005: Sapphire stellt der Re- 
daktion das Übertaktungs-Tool Trixx vor. 
Damit lassen sich nicht nur Chip- und 
Speichertakt, sondern auch die Lüfter- 
drehzahl verándern und automatisch die 
maximale Taktrate ermitteln. Trixx liegt 
ab Mai Sapphire-Platinen bei und funkti- 
oniert nicht mit anderen Karten. 

Info: www.sapphiretech.de 


R520: Atis kommenden High-End-Chip soll es auch für 
AGP geben. Sichere Informationen sind jedoch rar. 


ATI/NVIDIA: Gerüchte 
über náchste GPUs 


Der R520 von Ati soll auch für AGP kom- 
men und im Juni vorgestellt werden. Zudem 
werden 24 oder gar 32 Pixel-Shader-Einheiten 
gemutmaßt. Gesichert ist hingegen, dass der 
Codename „Fudo“ lautet und Shader Model 
3 unterstützt wird. Im dritten Quartal soll der 
RV530 (Midrange) und etwas spáter der langsa- 
mere RV515 folgen – ebenfalls für PCI-E sowie 
AGP und in 90-nm-Fertigung. Zudem berichtet 
www.the-inquirer.net, dass Nvidias G70-Chip 
das ,tape out" hinter sich habe und zeitnah 
zum R520 veröffentlicht werde. (йт) 


Webseite: www.ati.de | www.nvidia.de 


NVIDIA: NV42 in 110- 
Nanometer-Fertigung 


Ohne offizielle Ankündigung ist auf ersten 
Geforce-6800-Karten der NV42-Grafikchip auf- 
getaucht. Das NV41-Update wird nicht bei 
IBM in 130 Nanometer produziert, sondern bei 
TSMC in 110-nm-Fertigung. Wie der NV41 hat 
der NV42 physikalisch nur 12 Pixel-Shader- 
Einheiten (3 Quads). Daher ist es nicht möglich, 
eine 16-PS-Einheiten-Version freizuschalten. 
Laut Nvidia kommt der NV42 fortan bei allen 
12- oder 8-Pipe-Modellen der 6800-Reihe zum 
Einsatz. Dazu gehören Geforce 6800, 6800 LE 
sowie Go 6800 und Go 6800 Ultra. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


AEE RMT: T E E E E E 
Ir m MET TEST 1 Ma Az | 
NV42: Das NV41-Update im feineren Fertigungsprozess 
wird auch für die Geforce-Go-Reihe verwendet. 


+ 


ET 
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Grafikkarten-Roadmap 


Grafikchip Mobilchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


M28Pro 


Im Gegensatz zum Rivalen Go 6800 Ultra mit 12 Pixel-Sha- 
der-Einheiten verfügt der Ati-Chip über 16 Einheiten. Chip- 
und Speichertakt liegen voraussichtlich bei 450 MHz. 


XGI X645/47 


Noch in diesem Quartal werden voraussichtlich die ersten 
Grafikchips von XGI für die neue PCI-Express-Architektur 
erscheinen. Angeblich beherrscht der X645 Shader Model 3. 


Grafikchip 


Grafikchip 


Der Nachfolger von R420 & Co. hat Transistoren für das 
Shader Model 3 an Bord, wird aber voraussichtlich weit- 
gehend die Architektur der RAx-Serie übernehmen. 


Grafikchip 


3. Quartal 2005 


RV530 


Im náchsten Quartal soll Atis Mittelklasse-Grafikchip für 
AGP und PCI Express kommen. Ati visiert eine Performance 
auf dem Niveau der Radeon X800 an. 


RV515 


Genau wie R520 und RV530 soll die Einstiegsvariante im 
90-Nanometer-Verfahren gefertigt werden. Neben der 
PCI-E-Variante ist angeblich auch eine AGP-Version geplant. 


Neue Nvidia-Grafikchips 


Nvidia hüllt sich in Schweigen, wenn es um die náchste 
Chip-Generation geht. Wir rechnen jedoch fest mit Konkur- 
renzmodellen zu den neuen Ati-Produkten. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 
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GRAFIKKARTEN 


S3: Erste Benchmarks des Gammachrome 


Die Webseite www.xbitlabs.com konnte eine 
Vorabversion des 518 Pro testen. Der PCI-Ex- 
press-Chip von S3 wurde erstmals auf der 
CeBIT vorgestellt. Der Chip des Radeon-X600- 
und Geforce-6200-Konkurrenten wird in 130 
Nanometer gefertigt und besitzt vier Pixel-Sha- 
der-Einheiten. Der Chiptakt liegt bei 400 MHz, 
der 256 MByte große Speicher taktet mit 350 
MHz DDR (128 Bit). Bei manchen Spielen lässt 
der 518 Pro zwar einen X600 Pro hinter sich, ins- 
gesamt muss er sich aber dem Ati-Konkurrenten 
geschlagen geben. Der Beta-Treiber sorgt dafür, 
dass viele Titel instabil laufen, Bildfehler zeigen 
oder gar nicht erst starten. Zudem beherrscht 
der $18 nur langsames Supersampling. (дт) 


S18 Pro: Bei der Gammachrome-Reihe handelt es sich 
um die ersten PCI-Express-Karten von S3. Webseite: www.s3graphics.com | www.xbitlabs.com 


ATI/NVIDIA: TC ge- 
gen Hypermemory 


Mit Hypermemory und Turbocache betiteln 
Ati respektive Nvidia eine Technik, bei der 
die Grafikkarte neben dem lokalen RAM 
den Hauptspeicher des PCs nutzt. Dadurch 
ist weniger Grafikspeicher nótig und die 
Karten werden billiger. Sapphire stellte uns 
eine erste X300 SE mit Hypermemory zum 
Test. Im direkten Vergleich ist der Turbo- 
cache-Konkurrent Geforce 6200 TC jedoch 
zwischen 17 Prozent (NfSU 2, 1.024x768, 
kein AA/ AF) und 64 Prozent (Far Cry (dt.), 
1.024x768, 2xAA, 4:1 AF) schneller. Mit ei- 
ner Geforce 6600 für 120 Euro kónnen beide 
60-Euro-Karten nicht mithalten. (dm) 


RT enn npn nmm 
Do MM 


m 


Ӯ E 
X300 SE/6200 TC: Die beiden Billigkarten werden passiv " 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de gekühlt und verfügen nur über zwei Speicherchips. 


GLAUBE NICHTS... AB MA! 95 
VERTRAUE NIEMANDEM... ERHÄLTLICH! 


Lunspirac 


Weapons üf-ITlass Destruction 


www.CONSPIRACYWMO COM 


PCco-rom В. PlayStation. EI XOOX 


KÉ Me 
XBOX' & *X 


ШШ AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


01.04.2005: Die 64-Bit-Version von 
Windows XP ist fertig. Microsoft will das 
neue Betriebssystem aber erst Ende 
April offiziell freigeben. 

Info: www.microsoft.de 


05.04.2005: Nvidia stellt den Nforce4 
Intel Edition nun auch offiziell vor. 
Überraschungen gibt es keine, alle wich- 
tigen Daten waren bereits seit einigen 
Wochen bekannt. 

Info: Seite 42 


14.04.2005: AMD meldet die Ergebnis- 
se für das erste Quartal 2005: Demnach 
hat der Chipkonzern einen Verlust 

von 17,4 Millionen US-Dollar erzielt, im 
Vorjahreszeitraum gab es noch einen 
Gewinn von 45 Millionen Dollar. 

Info: www.amd.de 


16.04.2005: In Dortmund präsentieren 
Bastler ihre umgebauten PCs bei der 

4. Deutschen Casemod-Meisterschaft. 
Info: Seite 138 


18.04.2005: Intel stellt seinen ersten 
Zweikern-Prozessor offiziell vor. Die 
Fachpresse erhält Testmuster, doch der 
Chip soll erst im Mai/Juni verfügbar 
sein. Außerdem präsentiert Intel den 
955-Chipsatz. Pentium D und 945- 
Chipsatz sollen erst später im Quartal 
kommen. 

Info: siehe Seite 34/42 


19.04.2005: Moores Law wird 40. 
Intel-Mitbegründer Gordon Moore ist 
selbst überrascht, dass sein Gesetz seit 
dieser langen Zeit gültig ist, wie er in 
einem Interview mit dem Stern zugab. 
Info: WEBCODE 237D 


20.04.2005: Eine Woche nach AMD 
präsentiert Intel die Geschäftsergeb- 
nisse. Der Weltmarktführer für Com- 
puterchips hat im ersten Quartal des 
Jahres 2,1 Milliarden US-Dollar Gewinn 
gemacht, im Vorjahreszeitraum waren 
es 1,7 Milliarden US-Dollar. 

Info: www.intel.de 


20.04.2005: Nvidia will bereits 
750.000 SLI-Chipsätze weltweit 
ausgeliefert haben, heißt es in einer 
Pressemeldung. SLI sei ein „Must- 
have"-Feature für PC-Enthusiasten. 
Info: www.nvidia.de 


22.04.2005: AMD prásentiert die 
ersten eigenen Zweikern-Prozessoren. 
Zunächst sollen die Opteron-Modelle auf 
den Markt kommen, erst im Sommer will 
AMD dann den für Desktop-Anwender 
gedachten Athlon 64 X2 nachschieben. 
Info: Seite 34 


RD480: Eine erste Referenzplatine mit Atis Dual-Grafik- 
karten-Chipsatz für den Athlon-64-Sockel 939. 


ATI: Chipsätze für 
Dual-GPU-Technik 


Nach Nvidia steigt Ati mit der MVP-Technik 
(ehemals: AMR) in den Dual-Grafikkarten- 
Bereich ein. Im Gegensatz zu SLI wird dabei 
keine Steckbrücke als direkte Verbindung be- 
nótigt. Zudem lassen sich verschiedene Model- 
le kombinieren. Im Dual-Modus wird das Bild 
schachbrettartig aufgeteilt. Dabei wird dyna- 
misch bestimmt, welche Karte welchen Bereich 
rendert. MVP-fáhige Chipsátze kommen von 
Via (K8T890 Pro) und Ati. Der Grafikchip-Gi- 
gant bringt neben dem RD400 für Sockel 775 
den RD480 für AMD-CPUs. Eine Vorstellung 
erwarten wir zur Computex ab 31. Mai. (dm) 


Webseite: www.ati.de 


INTEL: Hoher Gewinn im ersten Quartal 


Intel hat im abgelaufenen ersten Quartal 2005 er- 
neut die Erwartungen der Analysten übertroffen. 
Der weltgrófste Chiphersteller erwirschaftete einen 
Gewinn von 2,1 Milliarden Dollar, im gleichen 
Zeitraum des Vorjahres waren es 1,7 Milliarden 
US-Dollar. Der Umsatz stieg von knapp 8 auf 9,4 
Milliarden US-Dollar. AMD musste in den ersten 
drei Monaten des Jahres einen leichten Verlust von 
17 Millionen US-Dollar hinnehmen. Im Vorjahres- 
quartal schrieb der Chiphersteller noch schwarze 
Zahlen und erwirtschaftete 45 Millionen US-Dollar. 
Der Umsatz blieb annáhernd gleich bei 1,2 Milliar- 
den US-Dollar. AMD hatte bereits im vierten Quar- 
tal des letzten Jahres einen Verlust von 30 Millionen 
Dollar ausgewiesen. (cg) 


Webseite: www.intel.com | www.amd.com 


Chart - AMD 


Linien-Chart Candlestick-Chart Bar-Chart OHL C-Chart 
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Chart Vergrößern · Chart Drucker 


AMD-Chart: AMD hat im ersten Quartal rote Zahlen geschrie- 
ben, Intel konnte den Gewinn dagegen steigern. 
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Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2005 


5 Intel hat die ersten Testmuster des Pentium Extreme Editi- 
л " A А " H 
D ` on mit zwei Kernen verschickt. Der preiswertere Pentium D 
E kommt aber erst spáter - vermutlich im Juni. 

Athlon X2 
kæ 
a Das Gleiche gilt für Intels Zweikern-Prozessoren: Zwar gab 
" es erste Vorab-Testmuster, doch kaufen kónnen Anwender 
E die neuen Chips noch nicht. 

Via K8T935 
z Via arbeitet Gerüchten zufolge an einem neuen Chipsatz, 
Е ` der nur noch aus einem Baustein besteht. Der K8T935 soll 
rr] im späten zweiten oder frühen dritten Quartal fertig sein. 


Prozessor Prozessor 


Prozessor 


3. Quartal 2005 


Athlon FX-57 


Zwar wird der 4. Mai als Starttermin für den náchsten FX- 
Prozessor gehandelt. Móglich aber auch, dass der Chip erst 
im dritten Quartal auf den Markt kommt. 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 
teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 
getaktet ist. 


Sempron 3400+ 


Auch AMD pflegt die Modellreihe der Billig-Prozessoren. 
Wahrscheinlich kommen die ersten Sempron-Prozessoren 
für den Sockel 939 doch erst im dritten Quartal. 


www.pcgameshardware.de 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


INTEL: Seit 40 Jahren 
gilt Moores Law 


r 
) 
тесто 


GIGABYTE i-DNA Mainboard CT 
en 


Leistungs- und Sicherheits-DNA verschmelzen zu intellige 


für den digitalen Lifestyle 


Gordon Moore: Moore gründete 1968 zusammen mit Andy Grove 
und Robert Noyce die Firma Intel. 


Moores Law feierte im April Geburtstag: Seit mehr 
als 40 Jahren hat das Gesetz des Intel-Mitbegründers 
Gordon Moore Gültigkeit, nach dem sich die Zahl 
der Transistoren auf Computerchips in regelmäßigen 
Intervallen verdoppelt. In der ursprünglichen Veróf- 
fentlichung in der mittlerweile eingestellten Fachzeit- 
schrift „Electronics“ sprach Moore von 12 Monaten, 
spáter korrigierte er das Intervall auf 18 bis 24 Monate. 
In der Vergangenheit sah es mehrmals so aus, als 
würde das Gesetz aufgrund von Fertigungsproblemen 
seine Gültigkeit verlieren, doch fanden die Intel-Inge- = - — 
nieure stets einen Ausweg. Moores Law war anfangs 
lediglich eine Beobachtung, ist heute aber zur Messlat- 
te für die ganze Halbleiter-Industrie geworden. (cg) 


Matrix 
Storage 
Technology 


Webseite: www.intel.com 


Bl Umfrage des Monats Vit GIGABYTE dlaem U-Plus D 
Wie Leser ihren PC nutzen eet 


Keine außer dem Spiel (8%) 


5 und mehr (3396) 


: = 3 bis 4 (37%) 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich 
beim Spielen aktiv? 


| Free! Q Ka 


GIGABYTE Patented 


Fünf und mehr Anwendungen 33,096 
E Drei bis vier Anwendungen 
W Ein bis zwei Anwendungen..... 


Keine außer dem Spiel 


Knapp zwei Drittel der Befragten nutzen beim Spielen drei oder mehr Hin- 
tergrundprogramme. Bei unserem aktuellen Zweikern-Prozessortest haben 
wir diese Ergebnisse als Grundlage für die Benchmarks genommen. 


Befragt wurden Teilnehmer einer Onlineumfrage von PC Games Hardware 
(www.pcgameshardware.de) über einen Zeitraum von vier Wochen (1.609 
Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


TV-Karte: Zur TV-Karte Theatrix gibt es eine Fernbedienung mit vielen Funktionen. 


TV-KARTEN: Sapphire baut TV-Karten 
auf Basis des Ati Theater 550 Pro 


Chiphersteller Ati hat einen neuen 
TV-Chip vorgestellt: Der Theater 550 
Pro soll umfangreiche Hardware-PVR- 
Funktionen wie Timeshifting (zeitver- 
setztes Fernsehen bei gleichzeitiger 
Aufnahme) ermöglichen. Zudem arbei- 
tet der Chip mit einem 12-Bit-Video- 
Decoder - laut Ati soll der Decoder 
eine deutlich bessere Bildqualität lie- 
fern als 10-Bit-Lösungen wie der weit 
verbreitete Conexant 418. Ebenfalls 
integriert wurde ein leistungsfähiger 
Hardware-MPEG2-Encoder, der ent- 
sprechende Videos in einer Auflösung 


von 720x480 ohne große CPU-Belas- 
tung erstellen kann. Der Tuner der 
TV-Lösung kann 125 Kanäle speichern 
und arbeitet mit Stereo-Sound. Karten 
auf Basis des Theater 550 Pro wird es 
mit PCI und PCI-Express geben. Es 
sind zudem All-in-Wonder-Karten ge- 
plant. Die ersten Karten mit dem neuen 
TV-Chip kommen von Sapphire: Zum 
Lieferumfang gehört neben der TV- 
Karte eine passende Software und eine 
komfortable Fernbedienung. (kb) 


Webseite: www.sapphiretech.de 


PCGH: Sonderheft 


Ab sofort liegt das neue PCG-Hardware-Son- 
derheft am Kiosk. In der aktuellen Ausgabe 
dreht sich alles um das Thema Grafikkarten. 
Im Heft finden Sie Tests von 68 aktuellen Gra- 
fikkarten mit AGP- und PCI-Express-Schnitt- 
stelle. Zudem haben wir für Sie 88 Grafikchips 
der vergangenen Jahre getestet und verglichen. 
Zum Heft gibt es eine prall gefüllte DVD mit 
sieben Vollversionen, aktuellen Treibern, Gra- 
fikkarten-Tools und Benchmark-Demos. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


SONDERHEFT: ALLES UBER GRAFIKKARTEN 


Hardiuare : 


7 Vollversionen!!! 


SONDERHEFT 


20 Seiten Tests 


VGA-Tipps 


Benchmarks/ 
Tech-Demos 


Aktuelle Treiber für Mi 
und Nvidia-Karten! 


Sonderheft: Das neue Sonderheft beinhaltet viele 
Tests und Tuningtipps zum Thema Grafikkarten. 


DVB-T: Digitales Fernsehen 


Nachdem im Großraum Berlin und in 
einigen anderen Ballungszentren die 
DVB-T-Einführung bereits erfolgreich 
abgeschlossen wurde, werden jetzt 
auch Nürnberg und der Großraum 
München ab Ende Mai ins DVB-T-Pro- 
gramm aufgenommen. Dank DVB-T 
(Digital Video Broadcasting — Terres- 
trial) wird es möglich sein, mit ei- 
ner 10-Zentimeter-Antenne überall im 
Sendegebiet digitales Fernsehen (aktu- 
ell 23 Programme - mehr sind in Pla- 
nung) zu empfangen. Entsprechende 
Hardware bieten verschiedene Firmen 
schon seit Monaten an. Mit Lösungen 
wie der Cinergy T2 von Terratec kön- 
nen beispielsweise Laptops in mobile 
Fernsehgräte verwandelt werden. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 
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DVB-T: Mit einer solchen USB-Lósung kónnen 
Sie DVB-T am Rechner empfangen. 


MICROSOFT: Windows 
XP x64 ist fertig 


Microsoft hat sich viel Zeit gelassen, aber 
nun hat man endlich die Fertigstellung der 
64-Bit-Versionen von Windows XP und Server 
2003 bekannt gegeben. Die Betriebssysteme 
werden sozusagen gerade auf CD gepresst. Mit 
einer Auslieferung der englischen Version ist 
nach unserem Kenntnisstand noch im Mai zu 
rechnen. Ab wann genau Windows XP x64 in 
Deutschland verfügbar ist, kann Microsoft noch 
nicht sagen. Laut heise online soll es aber keine 
komplett lokalisierte deutschsprachige Versi- 
on geben, sondern nur eine deutschsprachige 
Benutzerschnittstelle. Auf jeden Fall wird x64 
nur als OEM-Version erscheinen, bei Interesse 
müssen Sie das Betriebssystem also zusammen 
mit einer neuen Hardware kaufen. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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- Eristso einzigartig Ur 
wie sein XC Cube 


A 
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XC Cube EY855 SuperSilent 


Die AOpen XC Cube EY855 Performance schont Ihre 
Ohren und Ihre Stromrechnung! 

- der erste Mini-PC mit integrierter Notebook-Technologie 

- minimalster Stromverbrauch 

- geráuscharmer SuperSilent-Lüfter 

- extrem ausbaufähig (AGP, PCI Slot) 

- elegantes Aluminium-Gehäuse 


* XC Cube EY855 SuperSilent Inte! B55GME Notebook-Chipsatz 
Serial-ATA, Firewire, AGP-Port, 257 Watt Netzteil 


Hotline: 01805 / 559191 (12cUmin) 
www.aopen.de 


ШШ AKTUELL: VERMISCHTES 


| cram 


IPFONIE T-Online bietet ab sofort Voice 
over IP per Sip-Standard an. Damit lässt 
sich auch VoIP-Hardware mit T-Online 
nutzen. Kunden können für 30 Euro eine 
Box erwerben, mit der sich normale 
Festnetztelefone für die Internettelefonie 
verwenden lassen. Gespräche per T-Online 
sind etwa 40 Prozent billiger als über die 
Deutsche Telekom. 

Info: www.t-online.de 


BILLIG-FLATRATE Für rund fünf Euro 
monatlich bietet der Provider Strato Be- 
wohnern von 24 deutschen Städten eine 
DSL-Flatrate an. Das Angebot gilt nur in 
Verbindung mit einem von Strato vermit- 
telten T-DSL-Anschluss. Technisch unter- 
scheiden sich derartige Resale-Anschlüsse 
nicht vom Telekom-Standard. Strato behält 
sich allerdings vor, die Geschwindigkeit für 
Dienste wie Filesharing drosseln zu dürfen. 
Info: www.strato.de 


NEU: STRATO Flatrate* ab 4,99. 


USB-LAUTSPRECHER FÜR LAPTOPS 
Falls Sie mit der Klangqualität Ihres Note- 
books nicht zufrieden sind, kónnen Sie 
diese laut Maxpoint mit dem Lapsonic 2.0 
verbessern. Die Stereolautsprecher leisten 
jeweils 1 Watt (RMS) und sind magnetisch 
abgeschirmt. Der Preis betrágt 25 Euro. 
Info: www.maxpoint.de 


DSL MIT 6 MBIT/S Unter dem Namen 
DSL Nolimit 6000 XXL bietet Versatel einen 
Breitbandzugang mit einem Downstream 
von 6 MBit/s an. Der Upstream erreicht 512 
kBit/s. Ob Sie im Ausbaugebiet des neuen 
Tarifes liegen, kónnen Sie auf der Webseite 
von Versatel prüfen. Das Paket inklusive 
Flatrate, ISDN-Anschluss, Hardware und 
6-MBit-DSL kostet monatlich 52 Euro. Für 
Berlin ist auch ein Tarif mit 16 MBit/s in 
Vorbereitung. 

Info: www.versatel.de 


LAPTOP: Freie 
Farbwahl 


= 
Cyber System: Lassen Sie Ihr neues 
Notebook farbig lackieren. 


Der Notebook-Hersteller Cy- 
ber System bietet ab sofort 
Notebooks in Wunschfarbe an. 
Größere Gehäuseteile werden 
lackiert und mittels Spezial- 
lack kratzfest versiegelt. Die 
Kunden haben die Wahl zwi- 
schen den zwei Lackieroptio- 
nen „half body“ und „full bo- 
ау“. Bei der „half body"-Vari- 
ante werden alle großflächigen 
Komponenten mit Ausnahme 
der Notebook-Unterschale la- 
ckiert. In der etwas teueren 
Version „full body" ist dieser 
Gehäusebestandteil ebenfalls 
in der Wunschfarbe. (ma) 


Webseite: www.cyber-system.de 


ALIENWARE: Aurora-PC in der 
Star-Wars-Edition 


Noch in diesem Halbjahr soll es 
von Alienware einen offiziell li- 
zenzierten Star Wars-Computer 
geben. Neben einer besonde- 
ren Lackierung des Gehäuses 
warten die speziellen Rechner 
aus der Aurora-Serie beispiels- 
weise mit Film-Soundtracks, 
Wallpapers und Desktop-Skins 
auf. Der Käufer hat die Wahl 
zwischen der hellen und der 
dunklen Seite der Macht. Die 
„Dunkle Seite“ ist ein schwar- 
zes Gehäuse mit Darth Vader, 
Darth Maul und anderen Scher- 
gen des Imperiums. Das „Helle 
Seite"-Geháuse zeigt Bilder von 


Obi-Wan Kenobi, Yoda und 
LukeSkywalker. Bereits auf den 
PCs vorinstalliert ist die Demo 
des Spiels Star Wars: Episode 
III. Beide Systeme werden mit 
64-Bit-Prozessoren von AMD 
ausgestattet und bieten Nvidia- 
SLI-Grafik sowie PCI-Express- 
Technik. Sie haben die Wahl 
zwischen Athlon 64 oder 64 
FX. Ein Rechner im Star Wars- 
Design mit Athlon 64 3000+ 
und Geforce 6600 GT kostet 
2.000 Euro - ein Schnäppchen 
für Star Wars-Fans. (ma) 


Webseite: www.alienware.de 


Aurora Star-Wars-Edition: Sie haben die Wahl zwischen zwei Designs. Ent- 
scheiden Sie sich für die helle oder die dunkle Seite der Macht? 
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LCDs: Belinea, Beng, Hyundai und Yakumo 


Belinea hat die 17-Zoll-LCDs 
mit der Bezeichnung 101711 
sowie 101725 verbessert. Ab 
sofort wird ein Panel mit 12 
Millisekunden Reaktionszeit 
eingesetzt. Zudem sind die 
Monitore jetzt in Silber und 
Schwarz erháltlich. Die Preise 
der Displays liegen bei sehr 
günstigen 200 bis 250 Euro. Für 
knapp 300 Euro bekommen Sie 
den neuen Hyundai Image- 
quest 1725 (17 Zoll) mit 8 
Millisekunden Reaktionszeit. 
Auch Yakumo verjüngt die ei- 
gene SL-Serie: Die neuen 17- 
und 19-Zoll-Bildschirme errei- 


chen laut Hersteller 16 Milli- 
sekunden Schaltgeschwindig- 
keit. Der Yakumo 17 SLi kostet 
230 Euro und der 19 SLi ist für 
330 Euro zu haben. 


350 Euro soll der neue 17-Zól- 
ler FP71V von Benq kosten. 
Der Clou daran ist die Reakti- 
onszeit von 4 Millisekunden 
(Grau zu Grau). Mithilfe des so 
genannten Advance Motion 
Accelerators (AMA) soll diese 
hohe Schaltgeschwindigkeit 
erreicht werden. (ma) 


Webseite: www.beng.de 


Benq FPT71V: Das neue LCD soll sich vor 
allem für Spiele eignen. 


www.pcgameshardware.de 


it Wireless! 


MicroLink? dLAN® Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


MicroLink? dLAN® Audio 
Musik von der Hifi-Anlage in 
andere Ráume übertragen 


Internet & Netzwerk aus jeder Steckdose in Ihrem Haus! 


tarter Kit 


Microlink ФАМ duo 5 


а — Wem 
Spiele Spiele 


€ 79,90* є 149,90* E 


d MicroLink® dLAN® duo MicroLink® dLAN® duo Starter Kit 
MicroLink® г ЧЫ Modem Router ` HomePlug-Adapter mit Ethernet- 
ADSL-Modem, Router, 4-Port-Switch und E = 
€ 69, 90* € 129,90* HomePlug-Adapter in einem Gerät und USB-Schnittstelle für noch 


MicroLink? dLAN? Ethernet MicroLink? dLAN? Ethernet Starter Kit 
Ethernet/Ethernet 


mehr Flexibilität! 


MicroLink^ dLAN®: das einfache Netzwerk von devolo vom 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** EE 
• DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

e Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

e Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

* Abhórsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 


devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


amm | 
a "reg EL ^ Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems ISDN Router HomePlug Adapter 


SURF & PHONE 


DSL-HIGHSPEED! AUF WUNSCH GÜNSTIG 
Mit bis zu 3.072 kbit/s schnell surfen! TELEFONIEREN! 
POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener Domain! 
für pauschal 9,99 €/Monat!" 
MAIL & MESSAGING! Bis ZU 4 GESPRÄCHE 


Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- 
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! GLEICHZEITIG! 


DSL-Telefonie mit Ihren herkómmlichen Telefonen 


MEDIA CENTER! als Erweiterung zu Ihrem Telekom-Telefonanschluss! 
10 GB Speicherplatz für Bild- und MP3-Dateien, 4 RUFNUMMERN I 


auch ideal als externe PC Datensicherung! 
Zusátzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 


Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 


ISDN-KOMFORT! 


Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, 
Halten, Rückfragen, Rufweiterleitung! 


PARALLEL CALL! | 


| 
Gleichzeitiges Klingeln auf Telefonen an verschiedenen Orten! 


VIDEO-TELEFONIE! 


Top-Qualität durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! 


| Riz Boy 
| Fon WLAN 


| 


*1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Großstädten verfügbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat 
(einmaliger Bereitstellungspreis bei City-Flat nur 49,95 €, sonst 99,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €/Monat oder 1&1 DSL-Anschluss 3.072 für 24,99 €/Monat (jeweis ohne Bereitstellungspreis). 1&1 DSL ist in 
vielen Anschlussbereichen verfügbar. Wenn Sie schon einen T-DSL-Anschluss haben, schenken wir Ihnen 3 Monate die Grundgebühr für den DSL-Tarif. 1&1 Surf & Phone Box für alle weiteren o.g. Vorteile 29,99 € (zzgl. 9,60 € 
Versandkosten-Pauschale) nur in Verbindung mit gleichzeitiger Neuanmeldung zu einem 1&1 DSL-Zugangstarif zu o.g. Konditionen. Komfortable DSL-Telefonie ins deutsche Festnetz mit der 1&1 Surf & Phone Box und Ihrem 
vorhandenen Telefon für 1 ct/Min. Optional dazu: 1&1 Phone-FLAT exklusiv für Privatkunden für das deutsche Festnetz 9,99 €/Monat. Die Mindestvertragslaufzeit für 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif beträgt jeweils 
12 Monate. Dieses Angebot gilt für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


Member of 


0180/5 60-5405 .... 


Message 
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Berlin 
Hannover P H 
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п 
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CITY-FLAT 


e£ 99 


IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- 
STÁDTEN VERFÜGBAR. GLEICHER PREIS 
FÜR ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN! 


DEUTSCHLAND-FLAT 


€eQ99 


IN VIELEN ANSCHLUSSBEREICHEN 
VERFÜGBAR. GLEICHER PREIS FÜR 
ALLE DSL-GESCHWINDIGKEITEN! 


AKTUELL: PHYSIK-PROZESSOR 


AGEIA PPUN 


INFO: Latenzprobleme von PPUs 


Ablauf der Bildberechnung (Frame 1, 2 usw.) 


PPU 


CPU 


GPU 


DISPLAY 


CPU 


GPU 


DISPLAY 


Wegen des zusätzlichen Weges über die PPU (Beispiel oben) dauert es 
lánger, bis eine Reaktion auf die Eingabe sichtbar wird. 


Unreal Engine 3: Laut Mark Rein nutzt die Unreal Engine 3 zumindest die Physik- 
engine namens Novodex von Ageia. 
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Physikbeschleunigung 


GPUs sind unverzichtbare Helfer für PC-Spiele. Die 
Firma Ageia will nun mit ihrem Physikbeschleuni- 
ger PhysX einen zweiten Spezialchip etablieren. 


ie visuelle Qualität der 

Computerspiele ег- 

reichte in den letzten 
Jahren ungeahnte Hóhen. Móg- 
lich wurde dies durch den Ein- 
satz spezialisierter Prozessoren. 
In der Pionierzeit noch als 3D- 
Beschleuniger bezeichnet, hó- 
ren sie heute auf Abkürzungen 
wie GPU und VPU. Mit PhysX 
móchte Ageia nun auch die phy- 
sikalische Simulation innerhalb 
eines Spiels auf das Niveau ak- 
tueller Grafikqualitát hieven. 
PhysX wird dabei als PPU (Phy- 
sic Processing Unit) klassifiziert 
und soll spezielle physikalische 
Berechnungen um ein Vielfaches 
schneller ausführen kónnen als 
CPUs, die derzeit diese Aufgabe 
übernehmen. 


>> Der Anfang ist schwer 


Wie jede neue Entwicklung ste- 
hen auch PPUs vor dem Henne- 
Ei-Problem. Ohne ausreichende 
Verbreitung ist es schwer, Spiel- 
entwickler von der Nutzung der 
Technik zu überzeugen. Ohne 
Spiele, die von einer PPU pro- 
fitieren, werden die Hardware- 
verkáufe nur sehr schleppend 
sein. Ageia móchte dieses Di- 
lemma umgehen, indem sie die 
Physikengine Novodex anbietet, 
welche sowohl die CPU als auch 
eine PPU nutzen kann. Damit 
fällt für die Entwickler keine zu- 
sátzliche Arbeit an. Aus diesem 
Grund konnten auch schon Ent- 
wickler wie zum Beispiel Epic 
gewonnen werden. Die Hard- 
ware, die Ageia bisher vorzeigt, 
ist ein Prototypenboard (PCI- 
E x4 oder PCI) mit 125 Mio. 
Transistoren für den Chip, 128 
MByte RAM und einer Gesamt- 
leistungsaufnahme von ca. 25 
Watt. Spáter soll der Chip auch 
auf Hauptplatinen integriert 
werden. 


Ganz ohne Schattenseiten ist der 
Einsatz einer PPU aber nicht. 


Die CPU wird durch einen sol- 
chen Chip zwar effektiv von der 
aufwendigen Berechnung des 
Physikmodells befreit. Die Ein- 
gangsdaten für das Modell, die 
sich aus den Benutzerinterakti- 
onen ergeben, muss sie jedoch 
weiterhin aufbereiten und wei- 
tergeben. Ebenso muss sie die 
Ergebnisse auswerten und wei- 
terleiten. So braucht die GPU 
die von der PPU berechneten 
Positionen, um die Objekte an 
der richtigen Stelle darzustellen. 
Dabei ist es nicht wünschens- 
wert, dass die CPU auf die GPU 
warten muss. Darum greift man 
zu einem Trick. Man überträgt 
zwar die jeweils aktuellen Be- 
nutzereingaben zur PPU, nutzt 
für die weiteren Berechnungen 
und Darstellungen aber Daten, 
welche die PPU aufgrund von 
Benutzereingaben aus vorange- 
gangenen Frames errechnet hat. 
Diese Vorgehensweise erhóht 
die Latenzzeit, die vergeht, bis 
auf eine Eingabe eine sichtbare 
Reaktion des Spiels erfolgt. 


»» Hürden für PPUs 


Ein weiteres Problem ergibt sich 
aus der festen Verknüpfung des 
Physikchips mit einer Physik- 
engine. Nutzt ein Spiel beispiels- 
weise eine andere Physikengine 
wie etwa Havok, bleibt der 
PhysX-Chip untátig. Und wenn 
neben Ageia auch andere Fir- 
men eine PPU entwerfen, lässt 
sich diese wahrscheinlich nicht 
von der Novodex-Engine nut- 
zen. Es bleibt daher zu hoffen, 
dass sich für PPUs ähnlich wie 
auch für die GPUs Standard- 
Schnittstellen etablieren. 


Fazit: Noch steht nicht fest, ob 
PPUs das Schicksal einer Ein- 
tagsfliege teilen oder ob wir am 
Anfang einer neuen Entwick- 
lung stehen. PCG Hardware 
bleibt aber für Sie am Ball. ш 

RALF KORNMANN 
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MyGuide 3500 GO 


Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem 

- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartensiot 

- Falk Navigator 2 Navigationssoftwaro 

- Aktuelistes Kartenmaterial für Mitteleuropa Сйу" und zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere 
europáische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa auf CD 


TYPHOON - Highlights 
direkt von der CeBIT 


MyGuide 3500 XL MyGuide 2500 GO MyGuide PMP GO 


Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC Die einfache Navigationslösung Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 

- 300 MHz Intel Prozessor * Intel PXA263 Xscale mit 400MHz Prozessor 

*576 MB Speicher, davon 64 MB intern « 512 MB auf SD Karte * intel Prozessor XScale PXA-255 300MHz - Betriebssystem Windows CE nei 42 

- Neuostes Microsoft Windows Mobile™ 2003 SE Mobile - 32MB Strata Flash RAM + Memory Flash ROM mit 32MB 

- Falk Navigator 2 Navigationssoltware - 80 Kartenslot für Wechselspeicher - Mini SORAM und CF Karten als Wechseispeicher 
Aktuelistes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und - Botriobssystem Windows СЕ .not 4.2 - Verwendung einer 1^ Zoll HDD mit 2,5 oder 5 GB möglich 
zusätziich das Hauptstrassennetz für weitere europäische - Falk Navigator 2 Navigationssoftware - Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- und Bildformate 
Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert + Aktuellstes Kartenmaterial für Deutschland auf 256 MB SD Karte - Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerät. 
plus Gesamt Westeuropa auf CO + Navigationssoftware Software vorinstalliert Spieiokonsole und, und, und ..... 


| -— —.- 
ass ae ana 0. ` РС 
Get een GAZIN 


von FALK ausgestattet 


TYPHOON“ 


multimedia For: livima 


AKTUELL: LESERTEST 


Scan: Um sich auf einer Webseite einzuloggen, müssen Sie nur den Finger für 
wenige Sekunden auf den Scanner legen. 


Der Scanvorgang konnte durchgeführt werden. Legen Sie 
Ihren Finger noch einmal auf den Fingerabdruckleser , 


Vorbereitung: Damit die Software Ihre Finger erkennt, müssen Sie die Finger 
vorher auf dem Scanner viermal registrieren. 


4333978278 Microsoft Fingerprint Reader 


Grundvoraussetzung für die Teilnahme am Test ist ein aktueller PC mit Windows XP 
SP2. Zudem benötigen Sie einen Internetanschluss und sollten im Optimalfall viel auf 
Webseiten mit Passwortabfragen unterwegs sein. Schicken Sie Ihre Bewerbung mit 
Angaben zu Ihrem aktuellen Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren 
persönlichen Daten (Adresse, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an uns: 


Per E-Mail an: redaktion&pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest MS 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG, Stichwort: Lesertest MS, 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Test-Hardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 
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MS Fingerprint Reader 


In Zusammenarbeit mit Microsoft geben wir 50 
Lesern die Chance, den neuen Microsoft Finger- 
print Reader ausgiebig zu testen. 


as Gerát kónnte direkt 

aus dem neuesten Ја- 

mes-Bond-Film stam- 
men: Sie legen einfach nur Ih- 
ren Finger auf den Scanner und 
schon wird Ihr Benutzerprofil 
geladen sowie Ihr Benutzerna- 
me und Ihr Kennwort eingege- 
ben. So weit die Versprechun- 
gen von Microsoft — doch wie 
schlágt sich das kleine Gerát in 
der Praxis? Das wollen wir in 
einem groß angelegten Lesertest 
überprüfen. Ingesamt wählen 
wir 50 Leser aus, die den Scan- 
ner dauerhaft testen dürfen. 
Die Ergebnisse des Tests ver- 
öffentlichen wir dann in einer 
der náchsten Ausgaben der PC 
Games Hardware. 


> Die Technik im Detail 


Um den Microsoft Fingerprint 
Reader ordentlich testen zu 
kónnen, ist es wichtig, die Phi- 
losophie hinter dem Gerät zu 
verstehen: Microsoft will mit 
dem Reader nicht die Sicherheit 
erhóhen, sondern den Bedie- 
nungskomfort verbessern. Die 
Steuerungssoftware des Finger- 
print Readers funktioniert dabei 
wie ein Passwortverwaltungs- 
programm: Zu jedem Login 
speichert die Software Benutzer- 
name und Passwort verschlüs- 
selt auf dem Rechner ab. Anders 
als bei den übrigen Passwort- 
verwaltungsprogrammen kön- 
nen diese Passwórter aber nur 
über einen gültigen Fingerab- 
druck abgerufen werden. Damit 
ist der Fingerprint Reader zwar 
gegenüber alle anderen Pass- 
wortverwaltungsprogrammen 
im Vorteil, eine hóhere Sicher- 
heit des PC-Systems bringt er 
aber nicht, da die Benutzerdaten 
auf dem Rechner in verschlüs- 
selter Form vorliegen und so- 
mit zumindest theoretisch einen 
Ansatzpunkt für einen Angriff 
bieten. Der grof$e Pluspunkt des 
Fingerprint Readers ist der bes- 


sere Bedienungskomfort: Sind 
Benutzername und Passwort 
einmal eingegeben, kónnen sie 
jederzeit per Fingerabdruck ab- 
gerufen werden. Das ständige 
Eingeben von Benutzerdaten 
und Passwort entfällt. 


»» Interessante Praxistests 


Für den Test gibt es viele span- 
nende Punkte, die uns als 
Redaktion interessieren: Wie 
schlägt sich der Scanner im täg- 
lichen Einsatz? Wie gut funktio- 
niert das Gerät bei Verschmut- 
zungen des Scanners oder der 
Finger? Spannend ist zudem 
das Zusammenspiel der Soft- 
ware mit den vielen möglichen 
Login-Masken, die es im Inter- 
net gibt. Laut Microsoft soll die 
Software alle Login-Felder auf 
einer Webseite erkennen können 
- egal mit welchem System sie 
erstellt wurden (Flash, HTML 
etc.). Gibt es Webseiten, mit 
denen der Fingerprint Reader 
nicht zurechtkommt? Interes- 
sant wáre zudem zu sehen, wie 
sich das ,Passwortverhalten^ 
beim Einsatz des Scanners ver- 
ändert. Werden längere, kompli- 
zierte und somit auch sicherere 
Passwórter verwendet, da man 
sich die Passwórter nicht mehr 
merken muss? Werden Passwör- 
ter grundsátzlich nicht mehr 
gemerkt? 


»» Machen Sie mit 


Um am Test teilnehmen zu kón- 
nen, müssen Sie sich bei uns be- 
werben. Alle Bedingungen dafür 
finden Sie links im Extrakasten. 
Wer als Tester für den Microsoft 
Fingerprint Reader ausgesucht 
wird, verpflichtet sich, uns und 
die anderen Leser der PC Games 
Hardware über seine Praxiser- 
fahrungen zu informieren. Als 
Dankeschón verbleibt dann der 
Fingerprint Reader dauerhaft 
beim Leser. ш 
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Bereichern Sie Ihr 
Seherlebnis mit Volari 
PLI Express brafiklösungen 


о Kino ähnliche Spieleffekte 
п Unvergleichliche 3D Leistung 
п Größere Datenübertragungsbandbreite 


POI >> 


EXPRESS" 


Tel. +49 211 5637490 

гах +49 211 REN 
Si agle m 

eagletec ws ds ng.cı 


e Where to Buy 


„ 2 ХО! Technology Inc. 


"oss Tel: EN 2-8751- кү e +886-2-8751- P 
pu ӨШ od ot infoaxgitech - 
XGI $ e 


AKTUELL: UNREAL ENGINE 3 


Der neue Realismus 


Epics Gefolgschaft wächst: Vice President Mark Rein hat gut lachen: Immer 
mehr Spielefirmen entwickeln ihre nächsten Titel mit der Unreal Engine 3. 


С-Н : Die neueste Engine-Vorführung fand auf der Game Developers 
Conference im Moscone-Center von San Francisco statt. 
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Wiedersehen mit der nächsten Engine von Epic 
Games macht Freude. Wir ließen uns die neuesten 
Features und erste Spielszenen auf der Game 
Developers Conference vorführen. 


in Jahr nach der ersten 

öffentlichen Vorfüh- 

rung der Unreal En- 
gine 3 kehrte Epic Games zur 
Game Developers Conference 
zurück. Mit einer Demonstrati- 
on versuchte man unentschlos- 
sene Spieleentwickler von den 
Segnungen der Technologie 
zu überzeugen. Die grafischen 
Glanzleistungen sind hinläng- 
lich bekannt, diesmal standen 
Features wie der Visual-Script- 
ing-Editor Kismet im Mittel- 
punkt. Der soll es Designern 
erlauben, mehr Änderungen an 
einem entstehenden Spiel ganz 
ohne Programmierbeistand 
durchführen zu können. Solche 
Effizienzvorteile hält Epic für 
wichtig, um das weitere Wachs- 
tum der Spieleentwicklungskos- 
ten zu bremsen. Außerdem zeig- 
te man anhand einer eindrucks- 
vollen Fahrt- und Flug-Stadtrei- 
se die „Seamless Worlds"-Fáhig- 
keit der Engine. Hierbei werden 
die Daten automatisch ermittelt 
und in den Speicher geschaufelt, 
welche zur Darstellung einer be- 
stimmten Szene nötig sind. 


Physik-Partnerschaft 


Die Unreal Engine 3 wird zu- 
dem im Bereich der Physik- 
Simulation aufgewertet. Statt 
lediglich eigene Routinen zu 
basteln, integriert Epic das No- 
vodeX-Entwicklungstool von 
Ageia. Demonstriert wurden 
dessen Vorzüge anhand eines 
digitalen Steinschlags. Rund 600 
Felsen polterten auf einmal über 
den Bildschirm und wurden 
vom vorführenden Leveldesig- 
ner Alan Willard lustvoll durch 
die Gegend gesprengt. Sehr be- 
eindruckend, aber bei weitem 
nicht die Obergrenze für die 
Spielegeneration 2006. Denn mit 
der Unreal Engine 3 entwickelte 
Titel können auch ohne großen 


Aufwand den PhysX-Chip un- 
terstützen, der von Ageia entwi- 
ckelt wird. Vice President Mark 
Rein von Epic bestätigte, dass 
Epics eigene Spiele diese spe- 
ziell für Physikberechnungen 
zuständige Hardware-Erweite- 
rung ausreizen werden. 


Spiele-Aussichten 


Für die Mitte Mai stattfinden- 
de E3-Messe stellte Mark Rein 
die Enthüllung der ersten Spiele 
in Aussicht, die mit der Unreal 
Engine 3 entwickelt werden. 
Epic selber habe zwei Titel in 
Entwicklung, einer mit PC-, der 
andere mit Konsolen-Fokus. 
Zwar wollte man keine Namen 
nennen (Wetten für Unreal 3 
werden noch entgegengenom- 
men), aber im Rahmen der 
Engine-Demonstration zeigte 
man eine spielbare Szene, eine 
Schießerei futuristischer Sol- 
daten inmitten einer düsteren 
Stadtruine. 


Zur allseits beliebten Frage nach 
den Hardware-Anforderungen 
ging Rein ins Detail. Epic selber 
werde für seine neuen Spiele 
Fallback Shader programmieren, 
um sogar eine Kompatibilität 
mit DirectX-7/8-Karten zu er- 
zielen. Aber um beste grafische 
Resultate zu erhalten, müsse 
schon „eine ordentliche DirectX- 
9-Karte" her, die Shader Modell 3 
unterstütze. Zu Engine-Vorführ- 
zwecken geht Epic mit einem PC 
auf Reisen, der eine Geforce 6800 
GT sowie einen Athlon 64 3200+ 
enthält — „und damit läuft die 
Engine großartig“. Rein verweist 
darauf, dass die ersten Unreal- 
Engine-3-Spiele für den PC nicht 
vor Anfang 2006 erscheinen wer- 
den - und bis dahin sei ein sol- 
ches System kein unbezahlbarer 
Luxus mehr. ш 
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MSI Radeon RX-Serie 


RX850XT-VT2D256E 


* 16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 

e MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 

e 540 MHz Chiptakt, 1180 MHz Speichertakt 

e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 

e Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 

e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


ba 
> 


Z 
EXPRESS 


RX800XL-VT2D256E 


e 16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
РС! >= e MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
e 400 MHz Chiptakt, 980 MHz Speichertakt 
e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 
e TV-Out, Video-In, 2x DVI-I 
e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


RX800-TD256E 


"ER ° 12 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
SM e MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
e 390 MHz Chiptakt, 700 MHz Speichertakt 
e 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 
e TV-Out, DVI-I 
e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
3 Spielevollversionen 


RX700PRO-TD128E EN 

- ° 8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten SN ` 
e 420 MHz Chiptakt, 864 MHz Speichertakt 

e 128 MB GDDR3 Speicher, 128 Bit Speicherbus 

e TV-Out, DVI-I 

e S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
e inkl. Spiele- und Softwarebundle 

Auch als RX700PRO-TD256E 

mit 256 MB Speicher erháltlich 


MSI Grafikkarten erhalten Sie bei: 

Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer 

www.arlt.com, Avitos www.avitos.com, Bora Computer www. bora- -computer.de, 

cyberport. de www. cyberport.de, K&M Elektronik www. kmshop.de, Vobis www.vobis. de 

Österreich: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Viennaweb MICRO-STAR INTERNATIONAL. 


shop.viennaweb.at 
Sowie über den qualifizierten Fachhandel in der Schweiz www.msi-computer.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unter- www.msi-platinum.de 
liegen der Verfügbarkeit.Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. www.msi-mega.de 
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WORLD OF WARCRAFT 


Jetzt einsteigen! 


Zu kompliziert, zu teuer, zu langwierig - an 
keinem Genre kleben mehr Vorurteile als am 
Online-Rollenspiel. Doch die Angst vor World of 


Warcraft ist unbegründet. 


nline-Rollenspiele sind 

für den  Normalver- 

braucher zu teuer, weil 
die Entwickler eine monatliche 
Grundgebühr verlangen." 
Keine Panik: Ein Online-Rollen- 
spiel kostet zwar eine monatli- 
che Gebühr, enthält aber auch 
entsprechend Mehrwert. Beden- 
ken Sie Folgendes: Das durch- 
schnittliche Action-Spiel bietet 
Stoff für etwa 20 Stunden Spaß, 
eher weniger. In World of Warcraft 
hingegen haben Sie auch nach 
fünfhundert Spielstunden noch 
nicht alles gesehen; selbst nach 
Monaten locken neue Monster, 
Dungeons und Gegenstände. 


Man muss kein Diplom-Mathe- 
matiker sein, um festzustellen: 


PC Games Hardware | ANZEIGE 


Wer rund 13 Euro im Monat für 
World of Warcraft ausgibt, hat 
am Ende mehr Geld als jene, die 
sich alle paar Wochen ein neues 
Vollpreisspiel kaufen. Sie sollten 
sich auch vor Augen halten, dass 
Blizzard Ihr Schwerverdientes 
nicht für Strandpartys unter ha- 
waiianischer Sonne hernimmt, 
sondern davon Mitarbeiter be- 
zahlt, die aktiv an der Weiter- 
entwicklung des Spiels arbeiten: 
Ständig folgen zusätzliche In- 
halte in Form kostenloser Up- 
dates, eine Übersicht finden Sie 
auf www.wow-europe.com/ de/ 
info/underdev. 

Auch viele andere Formen der 
Unterhaltung verblassen im Ver- 
gleich zum Kosten-Nutzen-Fak- 
tor von World of Warcraft: Seien 


es nun überteuerte DVDs oder 
ein zweistündiger Kinobesuch, 
bei dem Sie noch nicht einmal 
wirklich wissen, ob Sie den ge- 
zeigten Film gut finden werden. 
Zum Mitmeißeln: Es mag auf 
den ersten Blick so aussehen, als 
würde sich World of Warcraft un- 
vorteilhaft auf Ihr Portemonnaie 
auswirken. Doch bei genauerer 
Betrachtung ist es genau um- 
gekehrt Mehr elektronischen 
Spielspaß für weniger Geld fin- 
den Sie nirgendwo sonst. 


,Das Zahlungssystem ist ein- 
seitig und funktioniert nur mit 
einer Kreditkarte." 

Keine Panik: Diese Behauptung 
mag bei anderen Online-Rollen- 
spielen zutreffen, doch World 
of Warcraft glänzt in dieser Ka- 
tegorie durch höchstmögliche 
Flexibilität. In Amerika gehören 
Kreditkarten zum Leben wie das 
tägliche Brot, hierzulande sind 
sie weitaus weniger verbreitet — 
und deshalb ermóglicht Blizzard 
darüber hinaus eine Bezahlung 
per Bankeinzug. T-Online-Kun- 
den profitieren zusátzlich von 


einer Abrechnung, die bequem 
über die Telefonrechnung der 
Telekom láuft — einfacher geht's 
nicht. 


Sie kónnten einwenden, dass 
Ihre Spielzeit sehr variiert. Viel- 
leicht schafft es eine Partie World 
of Warcraft manchmal wochen- 
lang nicht in Ihren Terminkalen- 
der. Dann würden Sie die monat- 
liche Gebühr für nichts bezahlen. 
Dafür gibt es eine Lósung: Das 
Zauberwort heißt Gamecard 
(erhältlich online und überall 
im Spielehandel), die Sie zum 
Spielen für 60 Tage berechtigt. 
Die unverbindliche Preisemp- 
fehlung von Gamecards liegt 
bei 26,99 Euro. Diese Methode 
empfiehlt sich vor allem für Leu- 
te, die keinen Vertrag eingehen 
wollen und nur unregelmäßig 
spielen können. 


Wer sich seiner Sache sicher ist, 
kommt am günstigsten weg: Je 
länger Sie sich an einen Vertrag 
binden, desto geringer fallen die 
monatlichen Kosten aus. Das 
1-Monats-Abonnement kostet 
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WORLD OF WARCRAFT 


Spielermeinung 


„Ich habe schon viele 
Online-Rollenspiele 
gespielt, aber World of 
Warcraft hàngt sie alle 
ab. Nirgendwo sonst 
sind die Fáhigkeiten 
der Spielfiguren 

so fein aufeinander abgestimmt, 
nirgendwo sonst machen mir die 
Kämpfe gegen Monster und Spieler 
mehr Spaß. Und das Beste: Blizzard 
hat so viele spannende Updates ange- 
kündigt, dass es auf lange Sicht nicht 
langweilig wird." 


„Was Computerspiele 
anbelangt, bin ich 
Wegen meiner knapp 
bemessenen Freizeit 
sehr wählerisch. Doch 
in World of Warcraft 
stecke ich jede freie 
Sekunde mit gutem Gewissen, denn 
das Spiel macht einfach unglaublich 
viel Spaß. Außerdem kann ich, im 
Gegensatz zu anderen Online-Rollen- 


Das Abenteuer ruft: eine Allianz-Gruppe aus Menschen, Zwergen und Nachtelfen auf dem Weg zu neuen Abenteuern. 


12,99 Euro, ein dreimonatiges 
Abo gibt es schon für 35,97 Euro 
und ein halbes Jahr für 65,94 
Euro. 


„Online-Rollenspiele sind 
fürchterlich kompliziert und 
erfordern stundenlange Ein- 
arbeitung.” 

Keine Panik: Wenn Blizzard ein 
Spiel herausbringt, dann nur 
unter einer Bedingung: Der 
Titel muss einfach zu erlernen 
sein, aber langfristig motivie- 
ren. World of Warcraft erfüllt 
diese Bedingung mit Bravour. 
Der klare Einstieg ins Spiel 
überfordert auch jene nicht, 
die nur selten eine Maus in die 
Hand nehmen, die nicht „Piep!” 
macht. An allen Ecken und En- 
den befinden sich Wegweiser, 
die unmissverständlich durch 
die übersichtlich strukturierte 
Online-Welt führen und Grund- 
lagen erklären. Das eigentli- 
che Spielprinzip – Monster für 
Erfahrungspunkte bekämpfen, 
dadurch besser, größer und 
schöner werden - lässt ohnehin 
wenig Raum für Missinterpreta- 
tion. Kurzum: Wer das populä- 
re Action-Rollenspiel Diablo be- 
herrscht, beherrscht auch World 
of Warcraft. Der Clou an der 
Sache ist, dass Profis trotzdem 
gefordert werden. Monsterver- 
seuchte Dungeons verlangen 
fein abgestimmtes Teamwork 
und den richtigen Einsatz der 
richtigen Fähigkeit zur richti- 
gen Zeit. 
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„Online-Rollenspiele sind 
Zeitfresser ersten Grades und 
wer da nicht mithalten kann, 
kommt nur im Schneckentem- 
po voran.” 

Keine Panik: World of Warcraft ist 
so aufgebaut, dass auch Gele- 
genheitsspieler eine Chance ha- 
ben, mit großen Schritten einen 
Helden heranzuzüchten. Jedes 
erfolgreich bekämpfte Mons- 
ter bringt Ihrem Spielcharakter 
Erfahrungspunkte ein, bis es 
zum Stufenanstieg kommt, der 
bessere Fähigkeiten freischal- 
tet. Die Anzahl der erhaltenen 
Erfahrungspunkte ist abhängig 
von der Vitalität Ihrer Figur, 
das heißt: Wer zehn Stunden 
am Stück in den Kampf zieht, 
bekommt pro besiegten Gegner 
weniger Punkte als jene, die nur 
ein halbes Stündchen kämpfen 
und dann Pause machen. Um 
von diesem Erfahrungsbonus 
zu profitieren, müssen Sie Ihren 
Charakter in einem Gasthaus 
unterbringen, bevor Sie das Spiel 
beenden - je länger der Charak- 


| INFO | Die Features im Überblick 


- World of Warcraft ist komplett in deutscher Sprache ei 
- 24 Stunden am Tag steht Ihnen ein deutschsprachiger 


- Empfohlene Hardware: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Pixel-$ 
- Ein kostenloser Monat ist im Kaufpreis von 45 Euro el 
- Abrechnung über Kreditkarte, Bankeinzug, T-Online o 


- Hardware-Anforderungen: 800 MHz, 256 MB RAM, Täl-fähige Grafikkarte 


thalten. 


= Preise: 12,99 Euro (ein Monat), 35,97 Euro (drei Monat 


ter in dem Gasthaus ausruht, 
desto höher ist der Bonus beim 
nächsten Einsatz. 


„Konsum von Computerspielen 
macht einsam, Spieler verwahr- 
losen und verlernen es, soziale 
Kontakte zu knüpfen.” 

Keine Panik: Da es sich bei World 
of Warcraft um ein Online-Rol- 
lenspiel handelt, ist das Gegen- 
teil der Fall: Man spielt nicht 
alleine, sondern zusammen 
mit Tausenden Gleichgesinn- 
ter. Freundschaften entstehen 
zwangsläufig. Wer mit einer 
Person erfolgreich Abenteuer in 
einem Dungeon besteht, wird 
auch am nächsten Tag wieder 
mit demselben Spieler loszie- 
hen wollen. Und wer weiß, 
vielleicht wächst eine flüchtige 
Online-Bekanntschaft zu etwas 
Ernstem heran, denn im ent- 
fernten Sinne lässt sich World of 
Warcraft sogar als Partnerbörse 
auslegen, die Menschen mit 
gleichen Vorlieben zusammen- 
führt ... ;-) 


hältlich. 
Support zur Verfügung. 


ader-fähige Grafikkarte 


T prepaid Gamecards 


‚ 65,94 Euro (halbes Jahr) 


spielen, auch für eine knappe halbe 


vollbringen. 


Stunde spielen und Heldentaten 


„Einerseits bin ich den 
Entwicklern dankbar, 
ein dermaßen süchtig 
machendes Spie 
entwickelt zu haben. 
Andererseits muss 
ich aber warnend den 
Zeigefinger schwenken: Wer einmal 
zu spielen angefangen hat, will nie 
wieder aufhören. Ich musste mir 
schon von meiner Freundin die Ohren 
langziehen lassen, weil ich ein Date 
verpasste. Werde ihr als Entschuldi- 
gung ein Exemplar schenken ..." 


René Behme, Mediendesigner 


„Als Layouter weiß ich 
genau, was auf den 
Betrachter anspre- 
chend wirkt und was 
nicht, und ich kann 
mit Fug und Recht 
behaupten, dass die 
Spielwelt von World of Warcraft wahre 
Kunst ist. Erstaunlich auch, wie gut 
das Spiel trotz der fantastischen Op- 
tik auf schwächeren Rechnern läuft. 
So viel Grafik für so wenig Hardware! 
Andere Entwickler sollten sich ein 
Beispiel daran nehmen.“ 


Roland Gerhardt, 


„Bis vor kurzen 
brachte ich Compu- 
terspielen das gleiche 
Interesse entgegen 
wie dem berühmten 
Reissack in China. 
Doch der Anziehungs- 
kraft von World of Warcraft stehe ich 
machtlos gegenüber. Mehrere Stun- 
den am Tag verbringe ich in Azeroth 
und erlebe Abenteuer. Und bald bin 
ich Level 56, dann geht's mit meiner 
Heldenparty in den Düsterbruch- 
Dungeon." 
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Die Gedanken sind frei ... 


Freiheit ohne Lim 


— DSL-Start 
beim 2.048- und 3.072- 
Anschluss 


х 
Euro 


/ 
Z 
T 


Member of 


united 
internet 


Mit den neuen GMX Flatrates sind Sie ab 4,99 Euro 
im Monat* always online – ganz ohne Limits: 

(% Keine Zeit-Begrenzung! 

(94 Keine Volumen-Beschránkung! 

(% Kein Tempo-Limit: Jederzeit volle Bandbreiten- 
Nutzung ohne Geschwindigkeits-Drosselung! 


DSL- 


WLAN-Router: Telefonie: 


Euro" Ct./Min.* 


0180-500 2314 ......... 


its: DSL von GMX! 


Viele Millionen Nutzer begeistern sich heute schon 
für GMX — und mehr als 200.000 Kunden haben 


sich bereits für DSL-Highspeed mit GMX GMX DSL Cityflat 


y 99 


Еиго/Мопаї 


entschieden. Worauf warten Sie noch? 
Weitere Infos und Bestellung unter 
www.gmx.de. 


In vielen deutschen Großstädten 
verfügbar. Gleicher Preis für 
alle DSL-Geschwindigkeiten! 


GMX DSL_Flat 


9 9 
Euro/Monat 


In vielen Anschluss- 
bereichen verfügbar. 
Gleicher Preis für 
alle DSL-Ge- 
schwindig- 


DSL-Wechsler: CU keiten! 


3 Monate 


So günstig gibt’s DSL Highspeed-Freiheit bei GMX:* 


ohne Grundgebühr Geschwindigkeit bis zu | 1.024 kBit/s |2.048 kBit/s |3.072 kBit/s 
GMX DSL_Cityflat * 
Euro/Monat 4,99 4,99 4,99 
GMX DSL Anschluss * 
Euro/Monat 16,99 19,99 24,99 TIPP: DSL mit 2.048- 
od 
Euro/Monat Komplett: 21,98 24,98 29,98 ni 072-Anschluss 
2 = wählen — Einrichtungs- 


gebühr sparen! 


* GMX Flatrates (ab 4,99 Euro/Monat, in vielen deutschen Großstädten verfügbar) gibt es nur in Verbindung mit einem GMX DSL-Anschluss: bis zu 
1.024 kBit/s für 16,99 Euro/Monat (einmaliger Bereitstellungspreis 99,95 Euro), bis zu 2.048 kBit/s für 19,99 Euro/Monat oder bis zu 3.072 kBit/s für 
24,99 Euro/Monat (jeweils ohne Bereitstellungspreis). GMX DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Wenn Sie schon einen T-DSL-Anschluss 
haben, schenken wir Ihnen 3 Monate die Grundgebühr für den DSL-Tarif. Optional dazu: DSL-Telefonie kostenlos zwischen GMX-Nutzern (z.B. mit 
GMX NetPhone) und ins deutsche Festnetz für 1 Ct/Min. Alternativ: GMX Netphone_Flat - exklusiv für Privatkunden - unbegrenzt ins deutsche 
Festnetz telefonieren für 9,99 Euro/Monat. Hardware-Preise (zzgl. 9,60 Euro Versandkosten-Pauschale) gelten nur bei gleichzeitiger Neubestellung 
eines GMX DSL-Tarifs. Die Mindestvertragslaufzeit für GMX DSL beträgt 12 Monate. Dieses Angebot gilt für alle, die in den letzten drei Monaten keine 
GMX DSL-Kunden waren. 


www.gmx.de MAIL - MESSAGE - MORE 


Tests 


| TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Oliver i 
Haake Hardware seine Testmuster 


Betreut den 
Bereich Praxis Alle Produkte werden nach einem einheit- 


lichen System getestet. Dabei fließen drei ba, Eigenschaften 


Käuüfer ames intel- PCs etelram vor Weeer in die eg ein: ii 
der Wahl: DDR1 oder DDR2? Vor Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 

: Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
an den Lieferumfang und Service-Elemente ; - Die Lei ; ichti 
Preis- und Leistungsgründen noch | үт SC | Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 

. : wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 
getrost zu SR Geck iau nes Produkts (20 %) umfassen technische 
muss man mit Fauschalisierun- Д 
gen vorsichtig sein. Durch neuen Deve ae Np e о, Ausgezeichnete Produkte 
Low-Latency-DDR2-Speicher für welchen Funktionsumfang ein Produkt Produkte erhalten einen PCG- 
den Nforce4 SLI Intel Edition hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die Hardware-Award, wenn sie bei 
entstand ein - wenn auch geringer Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die ee 
- Leistungsunterschied zu РОКІ. Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- len. Dabei hat nicht nur der Beste 
Zudem nähert sich DDR2-Speicher rien basiert auf dem Schulnotensystem mit einer Kategorie, sondern auch der 
preislich DDRI-RAM an. Springt zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht repu rd Med 
AMD auch auf den DDR2-Zug, wird also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine unser Spar-Tipp ist. 
der Markt endgültig in Richtung gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
DDR2 kippen und das wáre gut so. Abwertungen von Produkten statt. 
Die Ausbeute an 64- bis 128-MByte- 
DDRI-Chips (DDRAOO) ist nicht Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
optimal und so stófit man bei 1.024- note generell außen vor. Ein Testkandidat 
MByte-Modulen an die Grenzen wird also immer unabhängig von den 
des Machbaren. Daher mein Rat an anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
AMD: Es wird Zeit für den Wechsel. Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- b 
l gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- - 3 - 
T» d Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Bl Hintergrund: Lautstärkemessungen 


Leuchtdichte | Lesbarkeit des Displays So testet PCGH die Leuchtkraft von Displays: 
Bis 50 cd/m? Schlecht lesbar (ermüdend) Sehr gute Farbbrillanz und Kontrast nützen wenig, 

: wenn ein Róhrenmonitor oder ein Flüssigkristallbild- 
50-80 cilm Lesbar (nicht empfehlenswert) schirm zu dunkel ist. Ebenfalls entscheidend für ein 


80-120 cd/m? Gut lesbar in Innenráumen gutes Bild ist die Leuchtdichte beziehungsweise Hellig- 


120-150 cd/m? Sehr gut lesbar (Innenraum) keit eines Displays. Daner messen Wir bei шы 
und Notebooks die minimale und maximale Luminanz 


150-180 cd/m? Für Videos und Außeneinsatz mithilfe des Messgerátes Pantone Colorvision Spyder. 
geeignet Die Einheit zur Bestimmung der Helligkeit ist Candela 


" a pro Quadratmeter. Sie gibt das Verhältnis der aus- 
Ab 180 фт? Gut für Außeneinsätze gestrahlten Lichtstärke zur Größe einer leuchtenden 


Fläche (Bildschirm) an. Ein bedeckter Himmel leuchtet 


Anmerkung: Anhand dieser Werte können Sie die 


i i i i beispielsweise mit 2.000 Candela pro Quadratmeter. " А 
EEN von EE besser Beurteilen: Die | р i H i Messung der Leuchtdichte: Nach einer kurzen 
Lesbarkeit eines Displays ist auch vom Umweltlicht ab- Ein guter Desktop-Monitor sollte mindestens 180 bis Warmlaufzeit wird die Helligkeit 
hängig. Die Werte basieren auf subjektiven Eindrücken. 200 Candela pro Quadratmeter erreichen. armlaufzeit wird die Heiligkeit gemessen. 
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INHALT & SPARTIPPS 


TEST 


Gigabyte 
K8NF-9 


Sie suchen eine günstige PCI-Express- 
Platine mit guter Spieleleistung und 
geringem Preis? Dann wäre das Giga- 
byte K8NF-9 das Richtige für Sie! Das 
Nforce4-Mainboard ist in der Budget- 
Platinen-Marktübersicht der Ausga- 
be 05/05 als Spar-Tipp ausgezeichnet 
worden und nun bereits für günsti- 
ge 80 Euro zu haben. Auf dem Board 
kónnen alle aktuellen Sockel-939-CPUs 
verbaut werden, für den DDR-Speicher 
(DDR200 bis DDR400) stehen insge- 
samt vier Slots zur Verfügung. Neben 
dem PCI-Express-Port sowie drei PCI- 
Steckplátzen sind auf der Platine noch 
zwei UDMA/133-IDE-, vier SATA150- 


Schnittstellen und sechs USB-2.0-An- 
schlüsse (Transferleistung 35,1 MByte/ 
s) untergebracht. Zur weiteren Ausstat- 
tung gehóren ein Gigabit-LAN-Adap- 
ter mit gemessenen 99/113 MByte/s 
(Sendebetrieb / Empfangsrate), ein Fire- 
wire-Anschluss sowie ein 8-Kanal-On- 
bourd-Soundchip (ALC850). (fs) 


Webseite: www.winner-computer.de 


Creative Soundblaster Live! 24-bit 


Da Sound-Spezialist Creative den Preis 
für die Einsteiger-Soundkarte gesenkt 
hat, ist die SB Live! 24-bit aktuell be- 
reits zum Kampfpreis von 23 Euro 
beim Online-Versender Mindfactory zu 
haben. Die Karte unterstützt 7.1-Sur- 
round-Klang, die Wandler arbeiten mit 
einer Frequenz von 96 KHz (24 Bit) und 
der Rauschabstand beträgt 100 db. Der 
verbaute EAX-ADVANCED-HD-3.0- 
Soundchip garantiert eine realistische 


Preis 


Raumakustik bei Spielen. Zum wei- 
teren Lieferumfang der mit drei Line- 
Out- sowie zwei Line-In-Anschlüssen 
(Mikrofon und AUX) ausgestatteten 
Karte gehört auch die Creative-Media- 
source-Software, mit der Sie unter 
anderem Musik-CDs auf dem PC aus- 
lesen und digitale Musik organisieren 
und verwalten können. (fs) 


Webseite: www.mindfactory.de 


WTestübersicht 


Hardware-Index.... 32 
Der monatliche Preis-Leistungs-Vergleich aktueller Hardware 
"Риаісоге-Рго2еѕ50геп............................................ 34 
Was leisten die neuen Zweikern-Prozessoren wirklich? 
ріуегѕетеѕї === 42, 44, 45, 46 
Nforce4 SLI Intel Edition, Aopen 19156Мт-НЕЅ Mainboard, Dell 
Dimension 5000 (BTX), AMD Venice E-Stepping 
uk 48, 50 


Shuttle SN25P; Biostar 3006; Asus S-presso; Mad Catz PC Con; 
Cyberskatez L; Ulti Mat; Sharkoon-Netzteil Nachtest; Incoder Mini 
Hard Drive; Canyon Portable Hard Disk Drive 300 GB; lomega Mini 
Hard Drive; PNY 6600 64 Bit; DSL Tuning 2005 


Vermischte Tests 
Tarox Modula Extreme 8000; Tul Powercolor X850 XT-PE AGP; 
HIS X850 XT IceQ2 AGP; Asus РМІ7Т; Kingston KHX3200K2/26; 
G.Skill FI-4800DSU2-IGBFF 


Vermischte Tests 
Raptor Gaming Mouse M2; Logitech Cordless Desktop MX 3100; Net- 
gear Rangemax Wireless Router & PC-Card; Ipod Shuffle; Gigabyte 
GV-N68T256DH-N AGP; Gigabyte GV-N68128DH AGP 


Marktübersicht: Tastaturen. 
Zehn aktuelle Keyboards im Spiele- und Office-Einsatz getestet 


Marktübersicht: Grafikkarten 
Fünf AGP- und PCI-Express-3D-Beschleuniger im Vergleichstest 


Marktübersicht М№оёебоокѕ..................................... 


Mobiler Desktop-Ersatz oder nicht? 15 Notebooks im Praxis-Check 


Marktübersicht: Mainboards 74 
Sieben Sockel-939-Platinen auf Herz und Nieren geprüft 
Marktübersicht: Firewalls... 80 


Der optimale Schutz? PCGH testete zehn Firewall-Programme 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (20.04.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (20.04.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (20) |preis Sapphire Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte €35- wt pckauf2000.de 
436 GHz Ail US-$ 417 US-$ z €375- | www.bestseller-computer.de MSI RX700 PRO-TD128E X700 Pro (PCI-E) 128 MByte KEEN www javento.de Top- 
Top- 4 34 GHz 278 US-$ 210 US-$ €250- ` |http;/winner-computer.de Connect3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte € n4- Www funcompuler.de {Tipp der 
Tipp der MM P4 37 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 95- http;//shop.nordpc.com Club3D Radeon 9600 ХТ 9600 XT 256 MByte €19; www. mix-computer.de Redaktion 
Redaktion 4 300 GHZ 178 US-$ 178 US-$ €158- http://shop.nordpe.com Asus /999907/70128 6800 6T 128 MByte € 118- www. mindfactory.de 
4 28 GHz 163 US-$ 163 US-$ €14- |wnwatelcode Palit Daytona Geforce 660067 6600 GT (PCI-E) 128 MByte SW: www. mindfactory.de 
eleron 306 e 17 Ki 17 Ki ei Р mmm factory, e (40 Geforce 6600 6T 6600 6T (A6P) 128 MByte € bl; ШШ 
eleronD2936hz |103 US-$ 13 U55 €» nmmindfactory.de Prolink Pixelview Geforce FX 5900XT | FX 5900 XT 128 MByte € 140; WWWwWinner-computer.de 
eleron D2,86Hz | 89 US-$ 89 US-$ €M- Www pckauf2000.de 
eleron D 2666Hz | 79 US-$ 195$ ei, _|wmnpckauf2000.de Aktuelle Preise: Vermischtes (20.04.) 
eleron D 2,53 GHz | 73 US$ 13 $$ € 60. wwwmindfactory.de e . 
uns abs ш T. ED TIT "T E TT 28011024, 210 cd/m, 26 ms, DV-DJD-Sub E аага 
ш CG E a МШШ; Digital Ixus 500 ` | Canon 5 Megapixel, Zoom: 3x optisch, 41x digital, 32 MByte | € 283,- | mwwfotoversand24.de 
64 3800+ 424 US-$ 424 US-$ є 35: www.atelco.de = - 
DEG 27615 I SEF |127 ABN-SLI Deluxe Asus Ee SLI (939), 2x PCI-E, Вх SATACRAID), Firewire | 135,- | winner-computer.de Top 
x | : = X20 XVM 1600 11 Samsung entium-M 725 1.606Hz, 512 MByte, 80 GByte HD, A Tipp der 
KAS SE SE (at (dual), Ni Radeon X600 64 MByte € 1945; "mai кына 
Tipp dere ed 64 3400+ 03055 28 US € 16  |htp//shopnordpccom Dip logitech ` |400/800/1600 dpi, 8 Tasten + Scrollrad € 15- | http:/Ishop.w-computer.de 
Redaktion | Ma 64 3200+ 94 US$ И US$ SI: — [htifshopweconputerde AGB andere А ntel ER I PCIE, Ax SATACRAD), Third Eye, Firewire € 105- ttp/Istop ordpc com 
64 3000+ 49 US$ 19 US-$ SR: | wwwalternate.de SDRAM-DDR-400 — [Infinion 1512 MByte, DDR 400 (PC 3200), CL 3-3-3 €M- | wum.mi-computer.de 
64 2800+ 22 US-$ 122 US$ SI | wwwmindfactory.de Agamezl Месо Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, RAID, 
Sempron 3100+ 14 US-$ 14 US-$ Єй; www.planet4one.de eforce6600 GT PCI-E LE, 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 949,- | www.atelco.de 
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KAUFBERATUNG: VGA & CPU 
Der Hardware-Index 


М) Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen 
bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


е е е 
е е 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» [96 |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 |Preis BESSER 1% |0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 mp 
Geforce 6800 Ultra SLI Athlon 64 FX-55 
(PCI Express) 903 1100, (HT200) 208 |750, 
Radeon X850 XT-PE 
UH 550; Pentium 4 ЕЕ 3,46 
AGP/PCLE U | - 
067 хез) (FSB266) 192 880, 
Radeon X800 ХТ-РЕ 
(AGP/PCI Express) ——————— 807 530; Athlon 64 3800* i 
(HT200) A 101 330, 
PLU BET 550. 
(AGP/PCI Express) ' Pentium 4 EE 3,40 
(FSB266) ,`Ü£`£ Cell 890,- 
Geforce 6800 6Т emm 735 100; 
(AGP/PCI Express) ' Репїїит 4 ЕЕ 3,73 
и ни - 
m emmmer 300; (#58266) = de 
(AGP/PCI Express) ; 
Mur sce 1: D 
Radeon X850 Pro (HT200) d 
___ г 
(PCI Express) 655 430, 
Pentium 4 660 
Radeon X800 Pro " P 182 545; 
(AGP/PCI Express) 645 30; (8.6 GHz; FSBZ00) 
Geforce 6600 GT SL er rs) U : 
"Co Gren ЕИ 631 360; (3,6 GHz; FSB200) 180 10, 
Geforce 6800 Athlon 6432007 "emm - 
(AGP/PCI Express) (REN 572 300; (HT200) 171 m, 
Radeon X800 Pentium 4 3,4 
(AGP/PCI Express) 538 250, (FSB200) 159 220, 
Geforce 6800 LE ii 
A І Pentium 430 f 
(AGP/PCI Express) 445 250, "cen ` (RN 156 160, 
Geforce 6600 GT 
Ед 180,- Sempron 3100+ EE ў 
(AGP/PCI Express) (HT200) 146 99, 
Radeon 9800 Pro 
6688 386 190. Athlon XP 3200* 
AGP el ; 
DÉI (FSB200) 145 15; 
Radeon X700 Pro 
moment  —a 366 Шш Pentim 4906 | Шаанын 135 1; 
Geforce FX 5950 Ultra (833) | 
| 7 
(AGP) 34 350; Pentium 4 2,8 
(FSBI33) | 134 DR 
Geforce Р 5900 ҮТ NN 279 180; 
(AGP) д 
Athlon XP 2800+ n 
| L]OÓRAÓ;!EGLDM 84 
Geforce 6600 EN 262 Im. (Е5В166) 
(AGP/PCI Express) л : 
Pentium $24 eem 119 12, 
TN XT | — m 120. (FSB133) В 
Athlon 2500+ emm 115 85; 
Geforce ae Ultra RN 197 m; (FSB166) ü 
Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 7 А з 108 N. v. 
(AGP/PCI Express) | MERE 155 100; (FSBI33) 
Radeon X300 Athlon XP 2200* E REN - 
(РС Got _ M 147 80; (Tbred/FSB133, 008266) 100 68; 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 
- ; 
(AGP) P 100 45, (2,8 GHz; FSB133) 100 H 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.1, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 
Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) 
Spitze und sind in 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine und der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. 
Geforce4 Ti-4200. Bei einem Preis von über 1.000 Euro leidet allerdings das Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (200 Euro), der Athlon 64 3500+ 
Preis-Leistungs-Verháltnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der (280 Euro) und bei Intel der Pentium 4 3,4 (270 Euro). Beachten Sie bitte, dass 
Geforce 6600 GT und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry die Werte ohne Kantengláttung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als 
(dt.) und Need for Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. Spiele kamen UT 2004 (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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Weil | 
das Beste aus BTA uni, rar o 
in einem dE? 


"tausenden von Bewohnern - N 
‚erwarten dy ийе 


TEST: PROZESSOREN 


Kraft der zwei Kerne 


Bei Computern be- 
ginnt eine neue Ära, 
zumindest wenn es 
nach Intel und AMD 
geht. Prozessoren 
mit mehreren Kernen 
auf dem Chip sollen 
ihre Vorgänger in 
den Schatten stellen 
und Anwendern völlig 
neue Möglichkeiten 
eröffnen. Das klappt 
bislang nicht immer. 


s ist uns todernst da- 

mit“, mahnte Intels ehe- 

maliger Technikchef Pat 
Gelsinger vor wenigen Wochen 
beim hauseigenen Entwicklerfo- 
rum IDF und meinte damit die 
mehr als 15 Zweikern-Prozesso- 
ren, an denen Intel damals arbei- 
tete. Chips mit mehreren Kernen 
würden die Leistung aktueller 
Rechner in den nächsten vier 
Jahren verzehnfachen und damit 
Anwendungen ermöglichen, die 
„nie zuvor gesehen wurden", so 
Gelsinger. 


Eines dieser Projekte ist nun 
beinahe serienreif. Der „Penti- 
um Extreme Edition 840" ist der 
erste Mehrkern-Prozessor, der 
ausführlich von Medien getestet 
werden konnte. Das Vorserien- 
muster sollte Journalisten die 
Gelegenheit geben, sich ,ein 
eigenes Bild" zu machen und 
zu berichten. Wahrscheinlicher 
aber ist, dass Intel schlicht dem 


Konkurrenten AMD zuvorkom- 
men wollte. Dort arbeitet man 
ebenfalls mit Hochdruck an 
den ersten eigenen Zweikern- 
Prozessoren. Im Gegensatz zu 
Intel will AMD aber zunächst 
den Servermarkt bedienen und 
hat im April den Opteron mit 
zwei Kernen angekündigt — ein 
entsprechender Athlon 64 für 
Desktop-PCs soll erst Mitte des 
Jahres erscheinen. 


Offiziell hat Intel den neuen, mit 
3,2 Gigahertz getakteten Extre- 
me-Edition-Prozessor zwar im 
April prásentiert, doch kaufen 
kónnen Anwender den Chip 
noch nicht. Frühestens Ende Mai 
soll der Zweikern-Pentium nach 
unseren Informationen in den 
Handel kommen, wahrscheinli- 
cher ist Anfang Juni. 


Je vier neue Prozessoren 


Intel wird die neuen Zweikern- 
Chips in vier Varianten aus- 


schließlich für den Sockel 775 
ausliefern: Neben dem bereits 
erwáhnten Pentium Extreme 
Edition 840 mit 3,2 Gigahertz 
kommen drei Modelle des neu- 
en ,Pentium D" auf den Markt. 
Im Einzelnen sind das: 


I der Pentium D 860 (3,2 GHz) 
I der Pentium D 840 (3,0 GHz) 
I der Pentium D 820 (2,8 GHz) 


Die Preise liegen dabei nach ei- 
nem internen Papier zwischen 
240 und 530 US-Dollar. Für den 
Pentium Extreme Edition, das 
Topmodell bei Intels Desktop- 
Prozessoren, sind wie gehabt 
999 US-Dollar fállig. Zwei Un- 
terschiede gibt es zwischen dem 
Pentium D und dem Pentium 
EE 840: Zum einen beherrscht 
der Extreme Edition Hyper 
Threading, zum anderen ist dort 
der Multiplikator freigeschal- 
tet. Beide Doppelkerne kónnen 
auf je ein MByte L2-Cache zu- 


rückgreifen, beide unterstützen 
die Erweiterungen EIST, CIE, 
EM64T und XD (siehe dazu 
auch PCGH 05/2005, S. 38f.) 


AMD arbeitet ebenfalls an vier 
Zweikern-Modellen für Desk- 
top-Rechner, welche die neue 
Bezeichnung X2 tragen werden: 


I Athlon 64 X2 4200+ (2,2 GHz, 
2x 512 kByte L2-Cache) 

I Athlon 64 X2 4400+ (2,2 GHz, 
2x 1.024 kByte L2-Cache) 

I Athlon 64 X2 4600+ (2,4 GHz, 
2x 512 kByte L2-Cache) 

I Athlon 64 X2 4800+ (2,4 GHz, 
2x 1.024 kByte L2-Cache) 


Die Prozessoren erscheinen alle 
für den Sockel 939 und sollen im 
Juni verfügbar sein. Sie besitzen 
die vom Athlon 64 bekannten 
Funktionen NX, AMD64 sowie 
Cool'n'quiet. Die Preise werden 
zwischen 537 und 1.001 US-Dol- 
lar liegen. 


ZWEIKERN-PROZESSOREN + + SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN 


Hyper Threading Dual-Core Extreme Edition C1E/Cool'n'quiet 
Li E E) Mit zwei virtuellen Kernen auf Wórtlich übersetzt: Zwei- oder Markenname von Intel für eine Energiespartechnik einiger Intel- 
IST? einem Chip kónnen ganze Threads | Doppelkern. Prozessor mit zwei Serie hochpreisiger Prozessor- und AMD-CPUs. Taktet den Pro- 


parallel abgearbeitet werden. Kernen auf dem Chip. modelle zessor bei geringer Last herunter. 
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PROZESSOREN 


TEST 


Leistungs-Check: Anwendungen 


n der Praxis bringt der 

zusátzliche Kern unter 
Umständen tatsächlich einen 
ordentlichen Leistungsschub - 
aber vorläufig nicht bei Spielen. 
Kaum ein Spiel wurde so pro- 
grammiert, dass es die Rechen- 
arbeit auf mehrere Einheiten 
verteilen kann. Die Leistungs- 
daten sind folglich ernüchternd: 
Der neue Zweikern-Pentium EE 
mit 3,2 GHz, der knapp 1.000 
Dollar kosten wird, ist auf ei- 
nem normalen Rechner nur un- 
wesentlich schneller als ein Ath- 
lon XP 3200+ für 140 Euro. Der 
Zweikern-Pentium-4 ist immer 
dann stark, wenn eine einzelne 
Anwendung speziell optimiert 
wurde oder wenn viele Pro- 
gramme gleichzeitig laufen. 


> Optimierte Programme 


Zu den für Zweikern-Prozesso- 
ren besonders geeigneten Pro- 
grammen gehören Bild-, Video- 
und Audioanwendungen und 
grundsätzlich alle Programme, 
die an einer einzelnen Datei im- 
mer die gleichen Operationen 
anwenden. Wenn zum Beispiel 
das zu dunkel geratene Partyfo- 
to aufgehellt werden soll, kann 
ein entsprechend optimiertes 
Bildbearbeitungsprogramm die 
Datei in zwei Hälften teilen: Der 
eine Kern hellt dann die obere 
Hälfte auf, während der andere 
Kern gleichzeitig an der unteren 
Hälfte arbeitet. Theoretisch ver- 
doppelt sich die Rechenleistung, 
in der Praxis rechnet ein Zwei- 
kern-Chip in diesem Szenario 
aber „nur“ rund 95 Prozent 
schneller, weil noch etwas Zeit 
für die Synchronisation benötigt 
wird und der Speicher oder der 
Frontside-Bus möglicherwei- 
se die Performance limitieren. 
Auch Musik- und Videodateien 
können auf diese Weise in zwei 
Hälften geteilt und von einem 
Zweikern-Prozessor parallel be- 
arbeitet werden. 


Nicht immer kann die Arbeit so 
optimal verteilt werden. Ein Fil- 
ter, der das Partyfoto anschlie- 
ßend schärfen soll, verrechnet 
zum Beispiel jeden Pixel mit 
dessen Nachbarpixeln. Spätes- 
tens an der Grenze der beiden 
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Bildhälften bekommt der Zwei- 
kern-Chip Probleme mit der 
Synchronisation: Wenn der eine 
Kern Daten benötigt, die der an- 
dere Kern bereits bearbeitet hat, 
wird das Bild an dieser Stelle 
verfälscht. 


In der Praxis fehlt es außerdem 
an optimierten Programmen. 
Zwar spricht Intel von mehr als 
100 optimierten Anwendungen, 
doch diese sind größtenteils für 
Bild-, Video- und Audiobear- 
beitung gemacht — und diese 
Software wird von PCGH-Le- 
sern kaum verwendet. Zu den 
hochgradig optimierten Pro- 
grammen gehören unter ande- 
rem die Rendersoftware Vue 4 
Pro und die Texterkennungs- 
software Finereader (siehe Kas- 
ten). Manchmal profitiert aber 
selbst optimierte Software kaum 
von Zweikern-Prozessoren: So 
sind beim wohl bekanntesten 
Bildbearbeitungsprogramm 
Photoshop lediglich einige Fil- 
ter angepasst: Unser Testmakro 
lief auf dem Pentium mit zwei 
Kernen nur rund fünf Prozent 
schneller. 


>» Gleichzeitig arbeiten 


Auch wenn keine optimierten 
Programme genutzt werden, 
kann sich ein Zweikern-Prozes- 
sor lohnen: 50 Prozent unserer 
Leser nutzen laut einer Umfrage 
sechs Programme und mehr bei 
der Arbeit. Die neuen Prozes- 
soren kónnen die Arbeit dann 
im Idealfall auf zwei Kerne ver- 
teilen. So wird eine Datei auch 
dann noch in annehmbarer Zeit 
komprimiert, wenn der Rechner 
gleichzeitig ein PDF aus dem In- 
ternet lädt, die Festplatte auf Vi- 
ren scannt und nebenbei Musik 
abspielt. Subjektiv reagiert der 
ganze Rechner mit einem Zwei- 
kern-Prozessor etwas schneller 
auf Taskwechsel. Fenster werden 
schneller minimiert und wieder- 
hergestellt, auch wenn mehrere 
Aufgaben erledigt werden. Ei- 
ne Bremse kann aber auch ein 
Mehrkern-Prozessor nicht über- 
winden: Wenn das Netzwerk 
lahm oder der Speicher knapp 
ist, nutzt der schnellste Prozes- 
sor nichts. » 


MEJ vie PCGH-Leser ihren PC nutzen 


Arbeiten ak 


tiv?* 


E 8 und mehr (25,5%) 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich beim 


E Keine außer der Anwendung (1,3%) 


|" 6 bis 7 (2479) | 


E 4 bis 5 (35,5%) 


E Weniger als 3 (12,2%) 


Programme u 


nd mehr. 


Umfrage: Mehr als die Hälfte der Befragten nutzen beim Arbeiten sechs 


Welche dieser Anwendungen benutzen Sie am häufigsten?* 


100% 
90% 


80% 


1096 


6096 
50% 


40% 
30% 


20% 


10% 
0% 


se ZZ 
E-Mail/Internet-Programme | 


Office-Programme (Word, Excel etc) © О] 


Andere _ | 


Bildbearbeitung, Layout Жаан 


rogrammiersoftware NNI 


Rendering, 3D-Software Bl 


Videosoftw. (Schnittprogramme etc) Wen 
Lern-/Fortbildungsprogramme Ш 


= 
= 
2 
© 
= 


* Befragt wurden 1.500 Besucher der Webseite www.pcgames.de 


Finanzsoftware IN 


Weiß nicht/keine Angaben 


Umfrage: Spielen, Internet, Office - diese Programme brauchen Anwender 
am häufigsten. Video- und Rendersoftware wird dagegen kaum verwendet. 


ПЕЧ к Optimierte Anwendungen (Auswahl) 


Anwendung Einsatz Max. Gewinn* 
$3D Mark 05 / CPU-Test Synthetischer Benchmark Ca. 10%*** 
3D Studio Max 7.0 Rendersoftware Ca. 50%** 
Abbyy Finereader 7.0 Erkennung von eingesc. Texten Ca. 60%** 
Adobe After Effects 65 Software für Animationen und Effekte! Ca. 7%** 
(z. B. bei Filmen oder Internet-Seiten) 
Adobe Photoshop CS Weit verbreitete Bildbearbeitungs- | Ca. 896** 
software 
Adobe Photoshop Elements 30 | Abgespeckte Photoshop-Variante Ca. 9%** 
Premiere Pro 15 Videoschnitt-Software Ca. 60%** 
Itunes 471 Musiksoftware Ca. 20%** 
lame 391a Musiksoftware Ca. 8%** 
Lightwave 30 8. Rendersoftware Ca. 50%** 
Sandra 2005 CPU-Benchm. Benchmark-Software Са. 70%*** 
Tmpgenc Plus 25.21 Videoumwandlungs-Software, z. B. um Ca. 50%** 


Urlaubsvideos zu komprimieren 


Videowave 7 Professional Videoschnitt und -bearbeitung Ca. 40%** 
Vue 4 Professional Rendersoftware Ca. 60% ** 
Media Enc. 9.0 Adv. Profile Videostreaming-Software Ca. 42%** 
Movie Maker 21 Videoschnitt und -bearbeitung Са. 25%** 


* Pentium EE vs. Pen 


tium 4 EE 3,73 


** nach Angaben von Intel *** von PCGH gemessen 
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SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN + + SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN 


PROZESSOREN 


ИЗЗИ Spiele-Entwickler 


Name: 

Oliver Hóller 

Tätig als: 
Programmierer bei 
Piranha Bytes 


E Wie groß ist die Bereit- 
schaft bei Piranha Bytes, für 
Zweikern-Prozessoren zu op- 
timieren? 

Hoch, da wir uns eine Menge 
davon versprechen. Der Auf- 
wand lohnt sich, da man einige 
Dinge gut parallelisieren kann, 
die vorher ein einzelner Prozes- 
sor gemacht hat. 


E Welche Teile der Engine 
eignen sich gut für eine SMP/ 
SMT-Optimierung? Wie kónnte 
eine Optimierung konkret in 
der Praxis aussehen? 

Da wäre zunächst das Physik- 
system zu nennen, welches 
schon in einem separaten 
Thread läuft und diverse Be- 
rechnungen übernimmt. Beim 
Visualisieren benutzen wir 
hauptsächlich für das Szenen- 
rendering und das Ressourcen- 
management mehrere Threads. 
Hier wird ständig über die 
Threads nachgeladen und umge- 
baut - ohne diese Technik wäre 
die große Welt ständig im Spei- 


cher. Eventuell werden wir noch 
Threads für die dynamische 
Outdoorbeleuchtung benötigen, 
da wir einen dynamischen Tag- 
und Nachtwechsel haben - das 
heißt, die Beleuchtungsparame- 
ter ändern sich ständig. 


Bi Würde sich eine Optimierung 
eher in hóheren Frameraten 
oder in neuen Features (z. B. 
bessere Physik) äußern? 

Eher in einer besseren Last- 
verteilung als in hóheren Fra- 
meraten. Es kann nun einiges 
gleichzeitig passieren, was 
vorher mit einem Prozessor 
quasi hintereinander berechnet 
worden ist. Insofern fressen die 
neueren Features wie Physik 
oder hóhere Geometriedichte 
(um eine Größenordnung) den 
Performancevorteil wieder auf. 
Wir legen bei Gothic 3 tatsách- 
lich den Fokus nicht auf extrem 
hohe Frameraten, sondern eher 
auf eine glaubhafte Spielwelt. 


Bi Welcher Performance- 
gewinn ist im besten Falle 
erreichbar, welcher ist rea- 
listisch? 

Er ist im Vergleich zu Single- 
core-Prozessoren spürbar. Die 
Frage ist, ob man bei gleicher 
Framerate eine bessere optische 
Qualitát haben will oder eine 
geringere Qualitát, aber eine 
hóhere Framerate. Wir denken, 
dass der Gewinn bei etwa 30 
Prozent liegt. Gothic 3 wird vo- 
raussichtlich nicht CPU-limitiert 
sein; die meiste Arbeit hat hier 
die GPU. Aber diese Frage kann 
für Gothic 3 noch nicht final be- 
antwortet werden. 


e idea for ЗО games. 
and vngie-tmreaded 
apphcabonrs 


AMD Macau 2005 Processor d AMD; 


AMD 


AMD 
ES E 


Marktausrichtung: AMD selbst sieht für Spieler den Athlon 64-FX vor - Zwei- 


kern-Prozessoren seien für ,,Prosumer" gedacht, heißt es in einer Präsentation. 
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Leistungs-Check Spiele 


Z u den nicht optimierten 

Programmen gehóren fast 
alle Spiele. Mit Ausnahme von 
wenigen Titeln auf Basis der 
O 3-Engine bleibt der zweite 
Kern untátig, zumindest solan- 
ge das Spiel die einzige An- 
wendung ist, die der Prozessor 
bearbeitet. Erst wenn neben 
dem Spielen weitere Aufgaben 
— etwa ein Internet-Download 
— bearbeitet werden, kann ein 
Zweikern-Prozessor ansatzwei- 
se seine Stárke zeigen. 


>> Spiele-Szenarien 

Ein Beispiel: Zum Vergleich mit 
den neuen Zweikern-Prozesso- 
ren haben wir unter anderem die 
Leistung eines älteren Athlon 
XP 3200+ gemessen. Das popu- 
läre Rennspiel NfS: Underground 
2 lief auf dem Testrechner ohne 
Hintergrundanwendungen im 
schlechtesten Fall mit 36 Bildern 
pro Sekunde (Minimum Fps). 


Im nächsten Schritt haben wir 
einige Hintergrundanwendun- 
gen installiert, die bei vielen 
Anwendern aktiv sind: einen 
Virenscanner, eine Firewall, 
einen Echtzeit-Spywareschutz 
und das Grafikkarten-Tool Po- 
werstrip — keine übermäßige 
Belastung also, sondern eine 
ganz normale Konstellation. Die 
Fps-Zahl sank anschließend um 
annähernd 20 Prozent auf gera- 
de noch spielbare 29 Bilder pro 
Sekunde (Minimum Fps). 


Im letzten Schritt starteten wir 
zusátzlich einen Internet-Down- 
load, óffneten mehrere Brow- 
serinstanzen und starteten das 
weit verbreitete Internettelefo- 
nie-Programm Skype. Damit 
kónnen sich zum Beispiel Team- 
mitglieder wáhrend eines Spiels 
absprechen. Die  Framerate 
brach anschließend an einigen 
Stellen um 67 Prozent auf un- 
spielbare 12 Bilder pro Sekun- 
de ein (Minimum Fps). Auch 
die durchschnittliche Framerate 
(Average Fps) verhinderte mit 
22 Fps ein flüssiges Spielen. 


Die gleichen Belastungstests 
haben wir anschließend mit ei- 
nem Athlon 64, dem neuen Intel 


Pentium D und einem Dual- 
Opteron-System durchgeführt, 
mit dem wir die Leistung eines 
AMD-Zweikern-Opterons simu- 
lieren wollten. 


»» Athlon XP ohne Chance, 
Athlon 64 mit Reserven 


Wesentlich besser schnitt der 
Athlon 64 3200+ ab: Von mitt- 
lerer Belastung zeigte sich der 
Prozessor unbeeindruckt und 
erreichte exakt die gleiche Leis- 
tung wie in der Ausgangskonfi- 
guration ohne Hintergrundpro- 
gramme (36 Minimum Fps). Bei 
voller Belastung sank die Leis- 
tung zwar um rund 16 Prozent, 
NfS Underground 2 blieb aber 
mit mindestens 30 Fps spielbar. 
Offenbar kommt dem Athlon 64 
der integrierte Speichercontrol- 
ler zugute, der die bei Task- 
wechseln anfallenden Speicher- 
zugriffe drastisch beschleunigt 
und den Cache-Speicher auf 
dem Chip schneller füllen kann. 


Fastunbeeindruckt von den Hin- 
tergrundprogrammen erreichte 
der neue Zweikern-Pentium 4 D 
bei mittlerer Belastung 38 und 
unter Volllast 35 Bilder pro Se- 
kunde - ein Spitzenwert. NfS: 
Underground 2 läuft allerdings 
auf Intel-Prozessoren besonders 
gut. Ein (extremes) Gegenbei- 
spiel ist Republic Commando, das 
einem Athlon-64-Prozessor bes- 
ser liegt: Der Athlon 64 3200+ 
erreicht dabei ohne Last 112 Fra- 
mes und ist bei voller Last mit 
99 Fps immer noch schneller 
als ein Zweikern-Pentium-4-D 
ohne Hintergrundprogramme 
(95/90 Fps). Das Zwei-Opteron- 
System verlor erwartungsgemäß 
wenig Leistung und platzierte 
sich bei den meisten der ge- 
testeten Spiele knapp vor dem 
Zweikern-Pentium. AMDs kom- 
mender X2-4400+-Prozessor, der 
unserem System von den tech- 
nischen Daten her ähnelt, dürf- 
te bei Spielen damit ebenfalls 
knapp vor einem Pentium EE 
840 liegen. 


»» Spiele-Durchschnitt 

Grundsätzlich zeichnete sich fol- 
gender Trend bei den sechs ge- 
testeten Spielen ab: Der Athlon 
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PROZESSOREN 


ТЕХТ 


XP büßte unter Volllast durch- 
schnittlich mehr als die Hälfte 
seiner Leistung ein, der Athlon 
64 verlor schlimmstenfalls 28 
Prozent, ermóglichte aber noch 
ruckelfreies Spielen. Der Zwei- 
kern-Pentium und der Opteron- 
Rechner steckten die zusátzliche 
Last am besten weg, verloren 
aber ebenfalls bis zu zehn Pro- 
zent Leistung. Wer einen Zwei- 
kern-Prozessor kauft, kann also 
deutlich mehr Arbeiten neben 
dem Spielen erledigen — aber 
nicht beliebig viele. 


> Spiele-Szenarios 


Die neuen Chips sind für Spieler 
auch aus einem anderen Grund 
nur bedingt empfehlenswert. 
Die Taktfrequenzen sind zumin- 
dest am Anfang vergleichsweise 
niedrig. Der Zweikern-Pentium- 
D wird zunächst mit maximal 3,2 
GHz angeboten, der schnellste 
Pentium 4 erreicht 3,8 GHz. Bei 
AMD arbeiten die ersten Zwei- 
kern-Prozessoren für Desktop- 
Rechner zwar mit bis zu 2,4 Gi- 
gahertz (der schnellste Einkern- 
Chip erreicht 2,6 GHz), doch 
sind die Chips dafür deutlich 
teurer. In unserem Szenario heißt 
das: Selbst mit voller Hinter- 
grundlast arbeitet ein Athlon 64 
3800- schneller als ein Zweikern- 
Pentium mit 3,2 Gigahertz und 
schneller als ein Opteron-Rech- 
ner mit zwei Prozessoren (und 
je 2,2 Gigahertz). AMD und Intel 
raten daher selbst, für Spiele auf 
die hoch getakteten Prozessoren 
mit nur einem Kern zu setzen. 


Bis die ersten vollständig opti- 
mierten Spiele erscheinen, dau- 
ert es mindestens noch ein Jahr. 
Zu den prominentesten Titeln 
gehören Gothic 3 und die Unreal 
3-Engine. Beide wurden von der 
ersten Codezeile an konsequent 
für Multithreading optimiert. 
Wie viel schneller diese Spiele 
dann auf Zweikern-Prozesso- 
ren laufen, ist derzeit allerdings 
noch offen. Unreal-Chefpro- 
grammierer Tim Sweeney er- 
wartet einen ,ordentlichen Per- 
formanceschub"^, Oliver Holler 
von Piranha Bytes hält bis zu 
30 Prozent für realistisch. Móg- 
licherweise wird die Kraft der 
zwei Kerne aber auch für neue 
Funktionen verwendet – und 
nicht für hohe Frameraten. W 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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ШУТИТ Zweikern-Prozessoren im Preisvergleich 


Prozessor Takt L2-Cache Preis Vergleichbarer Einkern-Prozessor | Preisdiff. in Euro 
Intel 

Pentium Extreme Edition 840 3.200 MHz 2x1.024 kByte | 999 US-Dollar Pentium 4 640 (273 US-Dollar)| Ca. 500 Euro 
Pentium D 840 3.200 MHz 2x1.024 kByte | 530 US-Dollar Pentium 4 640 (273 US-Dollar)* Ca. 140 Euro* 
Pentium D 830 3.000 MHz 2x1.024 kByte | 315 US-Dollar Pentium 4 630 (224 US-Dollar)* Ca. 12 Euro* 
Pentium D 820 2800 MHz | 2x1.024 kByte | 240 US-Dollar Pentium 4 520 (163 US-Dollar)“ Ca. 25 Euro* 
AMD 

Athlon 64 X2 4800+ 2.400 MHz | 2x1.024 kByte | 1.001 US-Dollar Athlon 64 4000+ (643 Dollar) | Ca. 230 Euro 
Athlon 64 X2 4600+ 2400MHz | 2x512 kByte 803 US-Dollar Athlon 64 3800+ (424 Dollar) | Ca. 250 Euro 
Athlon 64 X2 4400+ 2.200MHz | 2x1.024 kByte | 581 US-Dollar Athlon 64 FX-51 (N.m.v.) à 

Athlon 64 X2 4200+ 2.200 MHz | 2x512 kByte 537 US-Dollar Athlon 64 3500+ (272 Dollar) | Ca. 150 Euro 


* Direkt vergleichbar wäre eigentlich nur eine Verison ohne Hyper Threading - diese wurden aber nie produziert. 
** Preise vom 19. April 2005, als Dollarkurs wurde 1,30 USD/EUR berechnet 
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PROZESSOREN 


Prozessoren: Leistung im Detail 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 
Minimum Fps 


CPU-Leistung: Keine Last 


E Die Balken repräsentieren die minimale und die durchschnittliche Framerate. 
E Splinter Cell 3 läuft auf AMD-Prozessoren etwas schneller. 
E WD Underground 2 liegt Intel-Prozessoren etwas besser. 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 
Minimum Fps 


CPU-Leistung: Geringe Last 


E Auf dem Rechner liefen jetzt vier Programme im Hintergrund 
E Bei Splinter Cell 3 verliert nur der XP 2100+ messbar Leistung. 
E Bei NfS Underground 2 БОВЕ auch der XP 3200+ Leistung ein. 


SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 


SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 


. D 
BESSER >» | Fps 0 " 2 Be T "B ui ime" 80 90 PREIS BESSER» | Fps t 0 2 Be m rin b] " 90 PREIS 
Een 
Athlon 643800: Jess s (ii) WE ER Athlon 64 3800+ gue WI ER 
DuakOpteron 248 їч) TE 
"ois Emm T |@% АИ ——— $ (31%) CR m 
ттт Р Dua Opteron248 ` RE 1 (55396) 
| — — — — — — EI n BE | (579 eg 
Pentium Extreme ten 75 (32%) mes Pentiun Extreme ion] BEER 75 (1) m 
940 20H) Lee 55 (^0) E 340 20H) Jee 55 (40) zm 
TT (7) : == 
Ton (37 Jegen Se | — — —RHJ id 
; EH | | г == І 
Pentium 4 540 (3,2 GHz) 55 (45394) 15, Pentium 4 540 (3,2 GHz) [e ——ÀÓÀ 55 (+90) 95, 
D = = ——— 1: (3) | ДЕЛ : 
Dia Р 3200) e 52 (31%) M Win 3 — — — 5 (+13%) Е 
60 55 
Athlon XP 2100+ 36 N. m. v. Athlon XP 2100+ 29 N. m. v. 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
BESSER »>| Fps |, й 4 BED. ur > m заа " PREIS BESSER | Fps |) ii Bé "pn > m шш” ü PREIS 
EE KE 
Anton 613000 ee 13 (26%) "nm Моп 643000 ee gr ja 
Duaf-Oferon 240 у | тоюш 55 +1172) 
Соно) M (210%) DN 20H) ьш ër 
Pentium Extreme Edition 3 53 (0394) Ca. 790,- Pentium Extreme Edition Ise 52 (100%) 190,- 
840 (3.2 GHZ) ETE m 940 20) Je 9 (4) SN 
ME е —: Е ы ШШЕ уур m 
Pentium 4 540 (52 CH) La ин 9. Pentium 4540 2 Gh) Lë 37 (i) 500920 95, 
1 
TEEN DICH 
Athlon 64 3200+ 0 (49094) m, Athlon 64 3200+ 5 (1996) ШЫ 
DECH EH 
Athlon XP 3200+ 36 (+47%) 40, Athlon XP 3200+ Psst 29 (+45 40,- 
E 
Athlon XP 2100+ —— Э N. m. v. Athlon XP 2100+ femme y № N. m. v. 
Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 


Keine Last 


Geringe Last 


Leistungsaufnahme & Grafikleistung 


. . . 
e Volllast (Watt) L t e G f kk t 1.024x768 
Verlustleistung: CPUs eistung: Grafikkarten 
Е + ; Ge 1.280x1.024, 
E Gemessen wurde der Stromverbrauch des kompletten PCs. Leerlauf (Watt) E Splinter Cell 3 ist eher grafikkartenlimitiert. 4x FSAA, 8:1 AF 
W Als Grafikkarte kam eine X850XT zum Einsatz. E Bei zunehmender Grafiklimitierung wird der zweite Kern immer unbedeutender. 
E Der zweite Kern sorgt für einen etwa 14 % höheren Stromverbrauch. E Im Vergleich zu Einkern-Prozessoren (nicht im Bild) gibt es kaum Unterschiede. 
SPLINTER CELL 3 / GERINGE LAST 
STROMAUFNAHME KOMPLETT-PC | > BED. SPIELBAR b FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER «| Watt BESSER » | Fps |р 10 20 30 40 0 60 7» 9 
UR 9 m ^f m m шю a E) 
Ati X800 XT 
EEN к —_т 
Athlon XP Z1OO* — — c | 
Geforce 6800 up IEN 77 
N y N 4; | 
Die 610 — 7: nt 
Geforce 6600 GT 
Ls 23 | 
TE 
Dia XP 3200* —— — 120 SPLINTER CELL 3 / STARKE LAST 
> BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
E BESSER У | Fps 
BEER = т PS |0 0 20 30 40 50 60 7» 9 
— io] Mti X800 XT [Кес сс = e 75 
% bes 
я EE 
Pentium 4 540 (3,2 GH. к —Á——À] 
enum 450026 1; Cea)! — — n 
Pentium Extreme Edition | 530 7 
840 (3,2 CH) ШИНИ 7 Geforce вво00 вт | = 
Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP 5Р2 Settings: Pentium D 840 auf 955X, Cat. 5.4, WinXP SP2, Cat. 5.4, Forceware 71.89 
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PROZESSOREN 


TESTE 


CPU-Lei 


stung: Starke Last 


E Bei Splinter Cell 3 ve 
E Bei NfS Underground 


E Auf dem Rechner liefen vier Programme im Hintergrund. 


liert nur der XP 2100+ messbar Leistung. 
2.büßt auch der XP 3200+ Leistung ein. 


1.024x768, 
Average Fps 


1.024x768, 


Minimum Fps 


SPLINTER CELL 3 1.1 (LIGHTHOUSE) 


> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
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CI TK 
NFS UNDERGROUND 2 DEMO 
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Settings: Intel auf 955X, Ath 


lon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, Х850ХТ (540/587), Cat. 5.4, WinXP 5Р2 


Starke Last 


n e 


| INFO | Die Prozessor-Benchmarks 


[ОРЕ Usage 


[к=з 


Simulatior 


(* Defau 
C Usel 
[^ Views 
Г кис 


Page File Usage History 0 


В pTotas — — — г Physical Memory (К) 

Handles 8183 Total 1034608 

Threads Available 688504 

Processes System Cache 224372 

` Commit Charge (К) Г Kernel Memory (К) 

Total 280300 Total 63324 

Limit: 3032880 Paged 30884 
== Peak 806676 Nonpaged 32440 
ES |Processes: 38 [CPU Usage: 55% [Commit Charge: 273M / 2961M 2 
Mark 2.0 Га windows Task manag.. E = 7 Ба 10. C3 @ 2009 19:01 


Test-PC: Mehrere Anwendungsszenarien wurden geprüft. 


Neue Benchmarks 

Für den Vergleich der ersten 
Zweikern-Prozessoren haben 
wir unsere Benchmarks erneu- 
ert. Zum Einsatz kamen dabei 
- wann immer möglich - echte 
Spielszenen und keine bereits 
aufgenommenen Timedemos. 
Der Vorteil: Echte Spielszenen 
belasten den Prozessor stár- 
ker, weil auch Physik und KI 
berechnet werden müssen. Ge- 
testet wurden die Spiele NfSU 
2, Republic Commando, Splin- 
ter Cell 3, Brothers in Arms, 
Juiced und World of Warcraft. 
Erstmals haben wir dabei drei 
unterschiedliche Szenarien 
entworfen: 


E Keine Last 

Im ersten Szenario liefen auf 
dem PC keine Anwendungen 
aufer dem Spiel. So werden 


normalerweise alle Prozessoren 
bei PCG Hardware gemessen. 


E Geringe Last 

Im zweiten Szenario installier- 
ten und starteten wir einige 
Anwendungen, die fast jeder 
Anwender benutzt: den Viren- 
scanner Antivir, die Firewall 
Zonealarm, das Microsoft Anti- 
spyware-Tool und Powerstrip. 
Alle vier Anwendungen benó- 
tigen im Normalbetrieb wenig 
Prozessorleistung, aber etwas 
Speicher. 


E Starke Last 

Schließlich belasteten wir den 
Test-PC mit weiteren Anwen- 
dungen. Wir installierten den 
Mainboard Monitor und das 
Internet-Telefonieprogramm 
Skype, außerdem starteten wir 
einen größeren Download. 


Spieleleistung & Skalierung 


Leistung: Spiele-Check 


E Der direkte Spielevergleich zwischen Ein- und Zweikern-Prozessor 
W Der Zweikern-Chip arbeitet kaum messbar schneller. 
E Im Hintergrund liefen vier Programme (geringe Last). 


Pentium D 840 
(3,2) 


Pentium 4 3,2 
540 (3.2 GHz) 


BESSER > | Fps 


1.024X768 (GERINGE LAST) 


> FLÜSSIG SPIELBAR 


> BED. SPIELBAR 
0 10 20 30 40 | 50 60 T0 | 80 90 100 
Star Wars: Керибїс__ IEN 95 
Commando LE 
| | = 
Spinter Cel ПОНИ": 
T 
TE 
ыы Н: 
1 
к= 
шей EE 
| 
т 
MfS Underground A 
| 
| 
Brane IA — 


Settings: Intel auf 955X, Ath 


оп 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 


Prozessoren: Skalierung bei zunehmender Last 


Bilder pro Sekunde 


80 
10 
60 
50 
40 
30 — m Athlon 64 3800+ 
E Pentium D 840 (3,2) 

20 — — Pentium 4 3,2 540 (3.2 GHz) 
0 ` E Athlon XP 3200+ 

0 

Keine Last Geringe Last Volle Last 


Prozessorleistung: Im Durchschnitt aller getesteten Spiele verliert vor allem 
der Athlon XP Leistung, wenn Hintergrundprogramme gestartet werden. 
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SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN + + SPECIAL ZWEIKERN-PROZESSOREN 


PROZESSOREN 


Itanium МР. 
Server = 


Itanium ОР 
Server 


Xeon MP 
Server 


Xeon DP 
Server/ws | 


Desktop 
Client 


Mobile 
Client 


Intel-Roadmap: Mehr als 15 Zweikern-Projekte (grün) stehen bei Intel auf der 
Tagesordnung. Allerdings wird es bis 2006 noch Einkern-Varianten geben (blau). 


Doppel-Kern: Das Detailfoto zeigt die beiden Prozessorkerne auf dem Chip. 
Unten im Bild sind die 2x 1 MByte L2-Cache gut zu erkennen. 


INTERVIEW А) 


Name: Christian Anderka 
Tätig als: Pressesprecher Intel 


E Welche Unterschiede gibt 
es zwischen dem Pentium EE 
840 und dem ,,einfachen" 
Pentium D 840? 

Der Unterschied zwischen dem 
Intel Pentium-Extreme-Edition- 
und dem Pentium-D-Prozessor 
ist, dass der Pentium Extreme 
Edition die Intel Hyper-Threa- 
ding-Technik unterstützt und 
deshalb vier statt nur zwei 
Software-Threads gleichzeitig 
abarbeiten kann. Des Weiteren 
ist beim Pentium Extreme Edi- 
tion der Multiplikator frei und 
da er eine Plattform mit Intel- 
955X-Chipsatz voraussetzt, 
kann er auf optimierte Spei- 
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cherzugriffe und Unterstüt- 
zung für bis zu acht Gigabyte 
Speicher zurückgreifen. 


E Die Preisdifferenz beträgt 
fast 450 Dollar ... 

Die Extreme Edition ist für 
Anwender gedacht, welche die 
beste Leistung unabhängig 
vom Preis haben wollen und 
am PC anspruchsvolle Auf- 
gaben wie Video-Editing oder 
Rendering erledigen wollen. 
Für Anwender, die vor allem 
auf Spiele-Leistung schauen, 
empfehlen wir den Pentium 4 
Extreme Edition mit 3,73 GHz. 


Bi Welches Netzteil empfiehlt 
Intel für den Pentium EE 
840? 

Wir haben keine allgemeine 
Empfehlung für das Netzteil. 
Es muss dem ATX-Standard 
entsprechen und sollte ausrei- 
chend Leistung auf den jeweili- 
gen Schienen liefern - aber das 
hängt am Ende eben vom PC 
ab, in den es eingebaut wird. 
Bestimmte Versionen des Intel 
D955XBK-Motherboards benó- 
tigen einen 2x4-Stecker für die 
Prozessorversorgung. 


Foto: Intel 


Hitzeentwicklung 


Bis zu 130 Watt Verlust- 
leistung, so steht es im 
offiziellen Datenblatt, muss 
der Kühler eines Pentium Ex- 
treme Edition 840 abführen. 


ie bisher verkauften 

D Topprozessoren  be- 

nótigten maximal 115 

Watt (Pentium 4 EE 3,73 und 
Pentium 4 660/3,6 GHz). 


>> Mehr Leistungsaufnahme, 
neue Kühler 

Die gestiegene Leistungsauf- 
nahme durch den zweiten Pro- 
zessorkern versucht Intel mit 
einem neuen Kühler auszuglei- 
chen. Der Kupferblock in der 
Mitte des OEM-Kühlers wurde 
deutlich vergrößert. Ob dieser 
Kühler künftig den Boxed-Pro- 
zessoren beiliegen wird, konn- 
te Intel bis Redaktionsschluss 
nicht bestätigen. Im Test wurde 
der Kühler mäßig warm und 
konnte auch längere Zeit mit 
der Hand berührt werden. Die 
tatsächliche Prozessortempera- 
tur, die mit einer Diode im Kern 
gemessen wird, konnten wir bei 
unserem Vorserien-Testsystem 
nicht ermitteln. Weder das Intel 
Desktop Control Center noch 
die bekannten Softwaretools 
erkannten einen Temperatur- 
sensor. Einzig das BIOS mel- 
dete etwa 60 Grad Celsius im 
Leerlauf. Unter Volllast blieb die 
Temperatur am Prozessorküh- 
ler immerhin unter 45° Celsius 
- selbst der Northbridgekühler 
wurde heißer. 


Alle Intel-Zweikern-Prozessoren 
unterstützen wie die aktuelle 
6er-Reihe die Stromsparfunkti- 
onen CIE und EIST. CIE taktet 
den Prozessor im Leerlauf von 
3.200 auf 2.800 MHz herunter. 
Das kühlt ihn zwar messbar ab, 
Cool’n’quiet von AMD ist aber 
etwas flexibler und energiespa- 
render. Dabei taktet der Prozes- 
sor auf 1.000 MHz herunter. 


Die Lüftersteuerung des Intel- 
Mainboards hielt den Lärm ge- 
rade noch in Grenzen, der Kom- 
plettrechner erreichte knapp 3,9 
Sone. Erstaunlich: Auch bei den 
härtesten Belastungstests be- 


schleunigte der Lüfter nicht auf 
volle Drehzahl, sondern rotierte 
mit weniger als 3.000 Umdrehun- 
gen pro Minute. Das gefürchtete 
automatische Heruntertakten bei 
Überhitzung („Throttling“) blieb 
aus. Der Rechner absolvierte alle 
Tests mit der Sollfrequenz von 
3.200 MHz. 


>> Neue Sparmodelle 


Der Stromverbrauch des kom- 
pletten Rechners lag mit einer 
X850-XT-Karte bei 330 Watt, 
wenn beide Kerne genutzt wur- 
den. Beim Spielen ohne Hinter- 
grundprogramme verbrauchte 
der Rechner dagegen 290 Watt, 
exakt so viel wie der normale 
Pentium 4 3,2 mit einem Kern. 
Im Leerlauf sank der Wert bei 
beiden Systemen auf etwa 185 
Watt. Zum Vergleich: Ein Athlon 
64 3800+ benötigte in einer ver- 
gleichbaren Konstellation unter 
Volllast 275 Watt, ein XP 2100+ 
zog 214 Watt aus der Steck- 
dose. Silent-Rechner auf Basis 
eines leistungsfähigen Pentium 
bleiben wohl auch künftig nur 
schwer umsetzbar, zumindest 
wenn das Throttling vermieden 
werden soll. 


>> Kompatibilität 

Intels neuer Zweikern-Pentium 
wird voraussichtlich nur auf 
neuen Mainboards mit 945- oder 
955-Chipsatz laufen. Aktuelle 
Platinen mit 915/925-Chipsatz 
haben in fast allen Fällen ei- 
ne zu schwach dimensionier- 
te Spannungsversorgung. Der 
neue Pentium Extreme Edition 
840 benötigt bis zu 125 Am- 
pere, aktuelle Spannungsreg- 
ler sind aber meist nur bis 119 
Ampere ausgelegt. Im Klartext: 
Wer in den Genuss eines In- 
tel-Zweikern-Prozessors kom- 
men möchte, braucht ein neues 
Mainboard. Immerhin setzt In- 
tel noch mindestens ein Jahr 
lang auf den Sockel 775. Sowohl 
Pentium D als auch die Extreme 
Edition erscheinen für diesen 
Sockel und selbst der kommen- 
de Presler-Prozessor, der in 65- 
Nanometertechnik gefertigte 
Nachfolger der aktuellen Zwei- 
kern-Riege, soll nach Angaben 
von Intel noch auf dem Sockel 
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TESTE 


775 laufen. AMD macht es den 
Aufrüstern leichter: Alle Zwei- 
kern-Prozessoren sollen in bis- 
her verkauften Sockel-939- und 
-940-Boards laufen. Nótig sei 
einzig ein BIOS-Update, heißt es 
von offizieller Seite. Die Wärme- 
entwicklung fállt mit maximal 
95 Watt TDP geringer aus als 
bei Intel. Leise Sockel-939-Küh- 
ler wie der Silent Boost K8 sind 
damit auch für AMDs Zwei- 
kern-Prozessoren geeignet. 


»» Entscheidungshilfen 


Abgesehen davon, dass die 
neue Prozessorgeneration wohl 
erst im Juni lieferbar sein wird, 
haben Prozessoren mit zwei 
Kernen derzeit noch zwei gra- 
vierende Nachteile: Die Takt- 
frequenzen sind vergleichswei- 
se niedrig und die Chips sind 
teilweise sehr teuer. Für einen 
Pentium D 840 (3,2 GHz) sol- 
len nach bislang unbestátigten 
Informationen 530 US-Dollar 
fällig sein, bei Händlern dürfte 
der Chip dann etwa 460 Euro 
kosten. Für 100 Euro weniger 
gibt es einen guten Einkernchip, 
zum Beispiel einen Athlon 64 
3800+ oder einen Pentium 4 3,4 
(650). Beide sind bei Spielen 
schneller, sofern ausschließlich 
die üblichen Hintergrundpro- 
gramme aktiv sind und der 
Rechner nicht mit Aufgaben 
überfrachtet wird. AMD-Prozes- 
soren mit zwei Kernen werden 
noch teurer sein: Die Top-Desk- 
top-Variante kostet 1.000 Dollar, 
der günstigste Zweikern-Ath- 
lon-64 4200+ 537 Dollar. 


> Kauftipps 


Doch es geht auch preiswerter: 
Interessant sind vor allem die 
Pentium-D-Modelle mit 3,0 und 
2,8 GHz. Diese werden etwa 
270 Euro (Pentium D 830/3,0 
GHz) und 210 Euro (820/2,8 
GHz) kosten. Salopp gesagt, be- 
kommt der Käufer bei diesen 
beiden Modellen für 25 Euro 
Aufpreis einen zweiten Kern 
dazu - sofern die Preise für die 
vergleichbaren Einkern-Prozes- 
soren nicht nach unten korri- 
giert werden. Für etwa 250 Euro 
gibt es aber auch einen Athlon 
64 3500+, sodass Kaufinteres- 
senten ihre Nutzungsgewohn- 
heit genauer denn je kennen 
sollten: Wer gerne viele Pro- 
gramme gleichzeitig einsetzt, 
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sollte den Kauf eines Zweikern- 
Prozessors ernsthaft in Erwä- 
gung ziehen. Anders ausge- 
drückt: Es macht einfach Spaß, 
wenn der PC ohne Verzögerung 
ein Programm startet, obwohl 
gerade ein rechenintensiver 
Benchmark läuft und man sich 
eigentlich schon auf eine unfrei- 
willige Kaffeepause eingestellt 
hatte. Ein Zweikern-Prozessor 
zahlt sich auch aus, wenn häu- 
fig 3D-Bilder gerendert oder Vi- 
deos bearbeitet werden. 


Wer dagegen maximale Spiele- 
Leistung möchte, sollte besser 
zu einem Einkern-Chip greifen 
oder zumindest einen Zwei- 
kern-Prozessor nehmen, der 
ähnlich hoch getaktet ist wie 
ein schneller Einkern-Prozes- 
sor. Das wären zum Beispiel die 
kommenden Athlon-64-Model- 
le 4400+ (2,2 GHz, 1.024 kByte 
L2-Cache), 4600+ (2,4 GHz, 512 
kByte L2-Cache) oder 4800+ (2,4 
GHz, 1.024 kByte L2-Cache). 
Prinzipiell gilt: Ein guter Ein- 
kern-Prozessor steckt die üb- 
lichen Hintergrundprogramme 
wie Virenscanner oder Firewall 
bei Spielen problemlos weg. So- 
lange der PC nicht übermäßig 
belastet wird, reicht dieser völ- 
lig aus. 


»» Noch viel zu tun 


Unverständlich bleibt nach 
dem ersten Test der Preis des 
Pentium Extreme Edition 840. 
Warum man für Hyper Threa- 
ding und einen freigeschalteten 
Multiplikator plötzlich 450 Dol- 
lar Aufpreis zahlen muss, bleibt 
Intels Geheimnis. Ebenfalls er- 
klärungsbedürftig sind die neu- 
en Modellnummern der Athlon- 
64-Prozessoren. AMD führt das 
Nummernschema weiter und 
vergibt für einen zweiten Kern 
bis zu 800 virtuelle Megahertz — 
da ist Verwirrung programmiert, 
auch wenn der Begriff „X2” die 
Modellreihen trennen soll. Wer 
ahnt schon, dass ein 3800+ bei 
den meisten Anwendungsszena- 
rien schneller ist als ein Athlon 64 
X2 42004? Wenn die Preise sin- 
ken, sind Zweikern-Prozessoren 
jedoch eine sinnvolle Weiterent- 
wicklung – und spätestens mit 
den ersten optimierten Spielen 
haben dann auch Spieler einen 
guten Grund zum Aufrüsten. Ш 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


TYPBERATUNG: PROZESSOREN 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


C. Gögelein 
Stellv. 
Chefredakteur 
Bereich 
Prozessoren 


W Arbeitet gern mit 20 
offenen Programmen 
W Will einen leisen PC 


Fazit: Zweikern-Prozessoren 
sind eine tolle Sache, früher 
oder später werde ich mir 
einen zulegen. Ich warte 
aber die Preissenkungen ab 
und tendiere dann eher zu 
einem AMD-Chip. Der ist bei 
Spielen schneller und bleibt 
etwas kühler. 


Thilo Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Nutzt oft Photoshop und 
andere Foto-Tools 
W Will eine preiswerte CPU 


Fazit: Mein Athlon XP 
3000+ schwächelt, wenn 
ich während der Arbeit 

mit Photoshop gleichzeitig 
Musik höre. Ein Zweikern- 
Prozessor würde die Arbeit 
deutlich beschleunigen. 
Wenn die Preise sinken, 
werde ich zuschlagen. 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Nutzt selten Hintergrund- 
programme 
W Will übertakten 


Fazit: Ich bleibe vorläufig 
bei den herkömmlichen 
Prozessoren mit einem 
Kern. Ein leiser Rechner und 
maximale Spiele-Perfor- 
mance sind mir wichtiger. 
Außerdem nutze ich 

selten mehrere Programme 
gleichzeitig. 


ШАКИ Photoshop (div. Filter) 


Pentium 4 D 840 (3,2) | Pentium 4 540 3,2) 
Geringe Last 
Texturiser Test 10,6 Sekunde 11,4 Sekunde 
CMYK Colour Conversion 4 Sekunde 4 Sekunden 
RGB Colour Conversion 71 Sekunde ТА Sekunde 
Dust and Stratches 3,1 Sekunden T6 Sekunde 
Watercolor 45,8 Sekunde 46 Sekunde, 
Texturizer 72 Sekunde ТЛ Sekunde 
Stained Glass 11,6 Sekunde 12,3 Sekunde 
Lighting Effects 46 Sekunde T Sekunde 
Mosiac Tiles 26,5 Sekunde 271 Sekunde 
Extrude 56,2 Sekunde 58,1 Sekunde 
Smart Blur 45,1 Sekunde 45,3 Sekunde 
Underpainting 41,2 Sekunden 41,6 Sekunde 
Starke Last 
Texturiser Test 109 Sekunde 109 Sekunden 
CMYK Colour Conversion 42 Sekunde 45 Sekunden 
RGB Colour Conversion 13 Sekunden 18 Sekunde 
Dust and Stratches 34 Sekunde 8,1 Sekunden 
Watercolor 47 Sekunde 481 Sekunde 
Texturize 75 Sekunde! 7,6 Sekunde 
Stained Glass 11.9 Sekunden 13,2 Sekunde 
Lighting Effects 52 Sekunde 16 Sekunde 
Mosiac Tiles 27,6 Sekunde 29 Sekunden 
Extrude 59,2 Sekunde 63,9 Sekunden 
Smart Blur 47 Sekunde 51,5 Sekunde 
Underpainting 43,4 Sekunden 444 Sekunden 
Der Photoshoptest läuft auf einem Zweikern-Prozessor ohne Hintergrundlast geringfügig 
schneller. Bei zusätzlicher starker Last wird der Abstand etwas größer. 


ША Ч Technikdetails 


Pentium EE 840 A64 X2 (1024 kB L2) Athlon 64 4000+ 
Transistoren 230 Millionen 233 Millionen 106 Millionen 
Die-Größe 206 mm? 199 mm? 193 mm? 
L2-Cache 2x 1 MByte 2x 1 MByte 1 MByte 
L1-Cache 16 kByte+ 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte 
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. — | 90 Nanometer $01 130 Nanometer $01 
TDP (max.) 130 Watt 110 Watt 89 Watt 
Watt/cm? 631 Watt/cm? 55,3 Watt/cm? 46] Watt/cm? 
Der zweite Prozessorkern sorgt für hohe Transistorzahlen und eine gestiegene Verlustleis- 
tung. AMDs Zweikern-Opteron kommt mit 95 Watt TDP aus. 
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TEST: MAINBOARDS 


In Ausgabe 05/2005 
hatten wir bereits 
Gelegenheit, eine 
Vorserienplatine von 
Nvidia zu testen. 
Jetzt trudeln erste 
Herstellerplatinen mit 
dem Nforce4 SLI Intel 
Edition für den P4 
(Sockel 775) ein. Zum 
Vergleich haben wir 
eine erste Platine mit 
Intels neuem 955X- 
Chipsatz herange- 
zogen. 


sus, Gigabyte und MSI 

bilden bei den Nforce4- 

SLI-IE-Platinen die 
Speerspitze. Während Asus be- 
reits eine Serienplatine des Asus 
P5ND2-SLI Deluxe geschickt 
hat, warten Gigabyte (8N-SLI 
Royal) und MSI (P4N Diamond) 
noch mit Vorserienmustern auf. 
Ein weiterer Wermutstropfen: 
Alle Platinen sind noch mit 
Beta-BIOS-Versionen ausgestat- 
tet und haben dementsprechend 
Macken. Trotz aller Hindernisse 
ist es uns aber gelungen, ei- 
nige Leistungstests sowohl der 
Nforce4- als auch des 955X- 
Mainboards durchzuführen. 


> Leistungstests 

Im SLI-Modus und bei hoher 
Bildqualität (1.600x1.200, 4xAA, 
8:1 AF) übertrumpfen die SLI- 
Systeme erwartungsgemäß ihre 
Intel-Kollegen mit 925XE- und 
955X-Chipsätzen. Leistungsun- 


SLI (Nvidia) 


WAS 
IST? 
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Zwei PCI-E-Grafikkarten werden 
im Parallelbetrieb gekoppelt und 
bieten so mehr Grafikleistung. 


terschiede von bis zu 40 Pro- 
zent sind hier keine Seltenheit. 
Besonders grafiklastige Spiele 
wie Doom 3 profitieren von der 
Leistung zweier Grafikkarten. 
Andere Spiele wie Need for Speed 
Underground 2 ziehen jedoch 
nur geringen Nutzen aus SLI, 
da sie deutlich prozessorlasti- 
ger sind. Bei geringer Auflö- 
sung von 1.024x768 Bildpunk- 
ten ohne Kantenglättung sowie 
anisotroper Filterung bieten 
SLI-Systeme bei nahezu allen 
Spielen keinen Vorteil. Hier lie- 
gen die Testergebnisse etwa auf 
gleichem Niveau. 


> Engpässe und Probleme 


Theoretisch sollte der Nvidia 
Nforce4 SLI Intel Edition aber 
auch hier eine (leicht) bessere 
Leistung aufweisen als Syste- 
me mit Intel-Chipsätzen. Nvidia 
hat nämlich in Zusammenar- 
beit mit Corsair Low-Latency- 


DDR2-SDRAM 


Aktueller Speicherstandard mit 
Übertragungsraten von bis zu 5,4 
GByte/s im Single-Channel-Modus 


DDR2-Module (DDR2-675 und 
CL3-2-2-8) entwickelt, die dem 
System zu einem kleinen Leis- 
tungsschub verhelfen sollen. 
Allerdings hatte Corsair Liefer- 
schwierigkeiten, weshalb wir 
auf reguläre DDR2-667-Module 
mit Speicherlatenzen von CL4- 
4-4-15 zurückgreifen mussten. 
Frühere Tests mit einem Nvidia- 
Referenzsystem, das mit dem 
neuen Low-Latency-Speicher 
ausgerüstet war, haben den 
Leistungsvorteil jedoch bereits 
bewiesen. Die Unterschiede lie- 
gen allerdings bei nur ein bis 
drei Prozent, je nach Benchmark 
und Bildqualität. 


Bedauerlich ist auch, dass der 
uns zur Verfügung stehende 
Pentium 4 Extreme Edition mit 
Dual-Core von den getesteten 
Platinen nicht korrekt unter- 
stützt wird. Die Mainboards 
starten zwar, allerdings wird der 


SPD-ROM 


Kleiner Speicher, der die Speicher- 


latenzen enthált, welche der Her- 
steller für das Modul empfiehlt 


Nforce4 SLI IE im Test 


zweite Prozessorkern schlicht- 
weg ignoriert und nur als Sin- 
gle-Core-CPU erkannt. Damit 
verpufft der Leistungsvorteil 
des Prozessors. Die Mainboard- 
Hersteller versprechen jedoch, 
die Dual-Core-Unterstützung 
per BIOS-Update nachzuholen. 


>> Der neue DDR2-Speicher 


Corsair hat im Zuge des Nforce4 
SLI Intel Edition gleich zwei 
neue Speichersorten vorgestellt: 


I CM2X512A-5400 UL 
I CM2X512A-6400 


Die wohl interessantere Va- 
riante ist die Low-Latency- 
Version CM2X512A-5400UL. 
Die mit DDR2-675 (reale 338 
MHz) getakteten Module bie- 
ten Speicherlatenzen von CL3- 
2-2-8, was weit außerhalb der 
JEDEC-Spezifikationen ist. 
Die JEDEC hat gerade einmal 


JEDEC 

Gremium zur Festlegung verschie- 
dener Standards. AMD, Intel und 
viele andere sind hieran beteiligt. 


www.pcgameshardware.de 


MAINBOARDS 


DDR2-667-SDRAM mit CL5- 
5-5-15 abgesegnet. Selbst für 
DDR2-533-SDRAM sind offiziell 
nur CL4-4-4-8 vorgesehen. Die 
CMX512A-6400-Module sind 
dagegen mit DDR2-800 (reale 
400 MHz) getaktet und bieten 
Speicherlatenzen von CL5-5-5- 
12. Für so hochwertigen Spei- 
cher müssen Sie aber tief in die 
Tasche greifen. 2 x 512 MByte 
CMX512A-6400 kosten 250 Eu- 
ro, 2 x 512 MByte CM2X512A- 
5400UL sogar 320 Euro. Andere 
Speicherhersteller werden je- 
doch bald mit vergleichbaren 
Modulen nachziehen und dann 
werden die Preise durch den 
Konkurrenzdruck fallen. 


»» Stabilitätstests 


Größere Patzer leistete sich 
keines der getesteten Main- 
boards. Allerdings konnten wir 
die Mainboards nur mit relativ 
handzahmen Speicherlatenzen 
betreiben (CL4-4-4-15, DDR2- 
667). Versuche, den Speicher ma- 
nuell auf schärfere Timings und 
höhere Taktfrequenzen zu trim- 
men, schlugen fehl. Die Asus- 
Platine übernahm die von Hand 
eingestellten Werte nicht einmal 
und blieb bei den SPD-Werten. 
Die Belastungstests durchliefen 
jedoch alle drei Kandidaten so- 
wohl mit Infineon- als auch mit 
Corsair-, Take-MS- und King- 
max-Speicher fehlerfrei. 


>> Weitere Leistungsdaten 


Da das Asus P5ND2-SLI De- 
luxe zumindest hardwareseitig 
serienreif ist, haben wir den 
Großteil der Leistungstests mit 
diesem Mainboard durchge- 
führt. Die USB-2-0-Performance 
ist mit 37,6 MByte/s sehr gut, 
der PCI-Bus bietet eine über- 
durchschnittliche Transferrate 
von 119,4 MByte/s. Der in der 
Southbridge enthaltene SATA- 
Controller bietet zudem eine 
gewohnt hohe Burstrate von 
etwa 130 MByte/s. Der direkt 
in der Chipsatz-Southbridge in- 
tegrierte Gigabit-LAN-Adapter 
von Nvidia sendet mit satten 
116 MByte/s, die Empfangsra- 
te liegt bei ebenfalls hohen 107 
MByte/s. Der zweite Gigabit- 
LAN-Adapter stammt dagegen 
von Marvell und ist offensicht- 
lich über den PCI-Bus angebun- 
den. Die Transferrate liegt hier 
ohne weitere Datenlast auf dem 


www.pcgameshardware.de 


PCI-Bus bei nur 46 MByte/s, die 
Empfangsrate immerhin bei 92 
MByte/s. Wird gleichzeitig Last 
auf dem PCI-Bus erzeugt und 
gemessen, so fällt die Transfer- 
rate des Marvell-Adapters um 
etwa zwei Prozent ab und die 
gemessene PCI-Transferrate re- 
duziert sich um die Hälfte. 


Bei allen Platinen fiel zudem 
die lange Startzeit von etwa ei- 
ner Minute unangenehm auf. Es 
handelt sich hier offensichtlich 
noch um eine Kinderkrankheit 
der frühen BIOS-Versionen. Da 
der Nforce4 SLI Intel Edition 
klassisch in North- und South- 
bridge unterteilt ist, werden die 
einzelnen Chips nicht ganz so 
heiß wie die AMD-Version des 
Nforce4 SLI (Single-Chip-Lö- 
sung). Sowohl North- als auch 
Southbridge des P5ND2-SLI 
Deluxe werden passiv gekühlt. 
Die Northbridge wird dabei 41,2 
Grad Celsius warm - ein noch 
akzeptabler Wert. 


»» Hardware-Features 


Besonders stolz ist Nvidia auf 
die im Chipsatz integrierte 
Hardware-Firewall. Da die Fire- 
wall-Software (angeblich) un- 
beinflussbar in den Schaltkrei- 
sen eingebettet ist, soll sie ein 
hohes Maß an Sicherheit bieten. 
Dazu kommt die Unterstützung 
von bis zu 266 MHz FSB ODR, 


SLI-Platinen: Das Asus P5NDS-SLI Deluxe (links) ist wie ein klassisches SLI-Main- 
board aufgebaut. Das MSI PAN Diamond (rechts) spart sich die SLI-Selector-Card. 


Leistung: Nforce4 SLI IE 


W Bei Doom 3 setzt sic 


E Beim CPU-lastigen NFSU2 verliert das NFA SLI Intel Edition den Vergleich. 


E Insgesamt ist der At 


der МЕА SLI IE gegenüber den anderen P4-PCs durch. 


lon 64 FX im SLI-Modus deutlich schneller als der P4 EE. 


1.024x768, 32 Bit 


1.280; 
AA, 8:1 AF 


x1.024, 4х 


BESSER» | Fps 


DOOM 3 1.0.1282 [DEMO1.DEMO], MEDIUM QUALITY 
^ ШШ |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 0 a 30 in 50 60 70 80 90 100 10 120 


PREIS 
HG 


Athlon 64 FX-55 
(Nforce4 SLI) 


DUI 


114 (+6%) 


1130; 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(Nforce4 SLI IE) 


108 (4096) 
87 (40%) 


2.020,- 


Athlon 64 3500+ 
(Nforce4 SLI) 


1 40) 
Som 


1.200,- 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(955X) 


; Wm 


1.605,- 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(925XE) 


[SET 


: К 100 (7%) 
E 5: (40%) 


1.575, 


BESSER > | Fps 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO (AVERAGE FPS) 
> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 n 30 40 50 60 10 80 


PREIS 
HG 


Athlon 64 FX-55 
(Nforce4 SLI) 


o—— —QÀ (2%) 


immu mcm ecc 131) 


1130; 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(925XE) 


== =т=т 64 (3%) 
Lo RAI 


1.575,- 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(955X) 


Ни <: 2%) 
BS 5 (700) 


1.605,- 


Pentium 4 EE 3.73 GHz 
(Nforce4 SLI IE) 


2.020,- 


Athlon 64 3500+ 


62 (+0%) 
55 (40%) 
EE 


60 (36) 


(Nforce4 SLI) 


Г — ——- (5%) 


1.200,- 


Settings: (2x) Geforce 6800 GT, 2x512 MByte Corsair DDR2-677-SDRAM, Forceware 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
Serial ATA I und II, Native Com- 
mand Queuing, PCI Express 
und natürlich Gigabit-LAN. Der P5ND2-SLI Deluxe 
Chipsatz bietet zudem bis zu Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) 
zehn USB-2.0-Anschlüsse, die Preis/Preis-Leist.-Verh. € 205,-/6ut 
zu USB 1.1 abwártskompatibel Chips./Sockel/BIOS/Platinenrev. ^ Nforce4 SLI Intel Edition/775/0305/1.02 
Е p 5 AUSSTATTUNG 1,17 
sind. Intels 955X weist ähnlich AGP/PCI/PCI Express mm 
gute Features auf: Der Chip un- — ysp/rirewire/Riser/IrDa au 
terstützt 266 MHz FSB QDR, Speicher 4xDDR2-400/667-SDRAM 
DDR2-667, natives Firewire, Software WinDVD, Internet Security 2005, Ntune, Asus Tools 
High Defenition Audio, Gigabit- sund SE n (Nvidia & Marvel 
LAN sowie SATA I und II. Sonstige Ausstattung SLI-Brücke & -Halteklammer 
: » . EIGENSCHAFTEN 2,68 
>» Fazit: SLI erlöst Intel nicht Frontside-Bus-0C (Schritte) 100-400 MHz (1 MHz) 
Den Wettkampf gegen dennen: GE See hritte) E T It (0,0125) 
; -Spannung (Schritte 8375-1,6 Volt (0, 
еп Intel 955X haben die Nforce4- Sonstige OC-Optionen RAM, Dynamisches VGA-Overclocking 
Mainboards für sich entschie- Temp. & Lautstárke Chipsatz 418 °С/0 Sone 
den. Im SLI-Modus liegen sie ` Bootdauer 595 
weit vor oder gleichauf mit der LEISTUNG Ges 1,30 
InteEKonkutrenz -ie nach Auf PCGH-Stabilitätstest Bestanden 
е S ] Ge ` PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden 
lösung und Bildqualität. Im di- d 5i A 3] 2] il 
rekten Vergleich zwischen AMD Spiele-Performance 
und Intel verliert jedoch der PCI-Performance/bei LAN-Last Sehr gut (119,4/65,1 MByte/s) 
Nforce4 SLI Intel Edition, was USB-Performance Sehr gut (37,6 MByte/s) 
: MEAE LAN-Performance (Send./Empf.) Gut (116/107 MByte/s & 46/92 MByte/s) 
an der schwächeren Spieleleis- E Hohe Leistung bei hoher Bildqualität 
tung des P4 liegt. DW F A Z | T E Sehr gute Ausstattung Keine Gesamtnote, da 
E Beta-BI0S In 
OLIVER HAAKE 
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für CPU, Grafikkarte(n) und Mainboart 


TEST: AOPEN 19156ММ-НЕЅ 


Kühlkörper: Der CPU-Kühler ist relativ klein. Mit einem größeren Modell würde die 
Kühlleistung deutlich besser ausfallen. Eine passive Kühlung ist auch denkbar. 


jd [e P € Temperaturtests 


Prozessor Pentium-M 750 Pentium-M 75082 GHz 
Gesamttakt 1.866 MHz 2.002 MHz 

Voller Takt/max. Lüfterdrehzahl 

Windows Idle 53,5 °C 5°C 

CPU-Volllast 25*C 79°C 

Voller Takt/Lüfter aus 

Windows Idle 5! 545 °0? 

CPU-Volllast 5°C! 845 °C 

800 MHz/max. Lüfterdrehzahl 

Windows Idle 55°C Nicht möglich 

CPU-Volllast 15°C Nicht möglich 

800 MHz/Lüfter aus 

Windows Idle 5 Nicht möglich 

CPU-Volllast kg Nicht möglich 

"Ар 65 Grad Celsius springt der CPU-Lüfter automatisch an СР schaltet vermutlich Schaltkreise als Überhitzungsschutz ab. 


Leistung: Pentium-M-PC 


1.024x768, 32 Bit 


BESSERDIFps o m ж 


E Mit 2 GHz liegt der Pentium auf dem Leistungsniveau des teuren РА 660. 
E Nur der deutlich teurere Pentium 4 EE kann sich vom Pentium M absetzen. 
E Im Vergleich mit den Athlon-64-CPUs lassen jedoch alle Intel-CPUs Federn. 


1.280x1.024, 4х 
AA, 8:1 AF 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) 3270 [CPU-DEMO] 


> BED. SPIELBAR |} FLÜSSIG SPIELBAR 7 
40 60 T0 


PREIS 
80 iv 


OOO 7 (+19) 
MHz, Nforce Ultra) Je 70 (+13) 


T I 
[Pentium 4 EE (3.733 MHz, RS 61 (+5%) 1000. 
925XE) FE ( (00) pos 


li I 
Mhon 64 3200- C OO | — Li 
MHz, Nforce4 Ultra) | M 63 (+) 


T I 
Pentium-M 75092 GHz |Н 6 (4074) 300- 
(2.000 MHz, 95M) IFE e? (409) i 


Pentium 4 660 (3.600 64 (+0%) mm. 
MHz, 925XE) 62 (4094) Ў 


MHz, 915GM) 


amea (| (59) 
[MEZ] 


Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte Corsair DDRAQO-SDRAM, Detonator 71.84, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 
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Intel-CPUs haben viele MHz, 
aber eine relativ schlechte 
Spieleleistung? Das mag für 
den P4 stimmen, beim Penti- 
um M gelten andere Regeln. 


m einen Pentium M im 
U Desktop-PC betreiben 
zu kónnen, mussten Sie 
bislang zum Aopen-Mainboard 
i855GMEm-LFS greifen. Die 
bereits in der Ausgabe 01/2005 
vorgestellte Platine hat jedoch 
Nachteile: Sie unterstützt chip- 
satzbedingt nur einen Frontside- 
Bus von 100 MHz QDR (400 
MHz effektiv) und bietet nur ein 
Single-Channel-RAM-Interface. 
Beim neuen Aopen i915GMm- 
HFS ist dies anders. 


»» Mainboard und Prozessor 


Das Aopen i915GMm-HFS ist 
mit Intels Mobile-Chipsatz 
915GM ausgestattet, welcher 
133 MHz FSB ODR und ein Du- 
al-Channel-RAM-Interface bie- 
tet. Dazu unterstützt das neue 
Mainboard sowohl DDR333- 
SDRAM als auch DDR2-533- 
SDRAM und PCI Express. Bau- 
teile und Leitungen der Platine 
sind zudem so optimiert, dass 
das Mainboard anfallende Ab- 
wärme besser ableitet. Wegen 
der geringeren Wärmeentwick- 
lung und des Mini-ATX-Form- 
faktors eignet sich das Aopen 
i915GMm-HFS besonders gut 
für Wohnzimmer-PCs. Aopen 
stellte uns für die Tests des 
Aopen i915GMm-HES zudem ei- 
nen Pentium M 750 mit Dothan- 
Kern zur Verfügung. Die CPU 
ist mit insgesamt 1.866 MHz 
getaktet (14 x 133 MHz FSB = 
1.866 MHz Gesamttakt) und be- 
nótigt im Standardbetrieb eine 
Spannung von 1,34 Volt. Zum 
Vergleich: Ein Pentium 4 660 
(Prescott 2M) benótigt für ge- 
wöhnlich 1,3 Volt, ein Athlon 64 
3500+ Winchester 1,4 Volt. 


>» Erste Leistungstests 


In den Spiele-Benchmarks er- 
reicht die Kombination aus Ao- 
pen i915GMm-HFS und Penti- 
um M 750 erstklassige Werte. 
In UT 2004 (dt.) erzielt das Ge- 
spann bei einer Auflósung von 
1.024x768 Bildpunkten (ohne 


Pentium M im Desktop-PC 


AA und AF, CPU-Demo) 61 Fps 
— ein Pentium 4 660 mit 3,6 GHz 
erreicht 64 Fps. Hat die CPU 
darüber hinaus Übertaktungs- 
reserven? Ja, 2 GHz (14 x 143 
MHz FSB - 2.002 MHZ) sind per 
FSB-Übertakten drin. Bei dieser 
Taktfrequenz zieht der Pentium 
M mit dem Pentium 4 660 gleich 
und erzielt 64 Fps. Weiter lässt 
sich der Prozessor jedoch nicht 
übertakten, da die CPU-Span- 
nung auf dem Aopen-Main- 
board nicht hóher als 1,34 Volt 
eingestellt werden kann. 


>> Dynamische Lüftersteuerung 


Mit dem Aopen i915GMm-HFS 
wird eine ausgeklügelte Steue- 
rungssoftware geliefert, die Ih- 
ren PC bei weniger rechenauf- 
wendigen Aufgaben flüsterleise 
macht. So lässt sich die Taktfre- 
quenz in Stufen heruntertakten, 
wenn die CPU-Last eine von 
Ihnen definierte Prozentschwel- 
le unterschreitet. Damit sinkt 
auch die CPU-Temperatur und 
so kónnen Sie die Lüfterdreh- 
zahl verringern oder den CPU- 
Lüfter komplett abschalten. In 
unseren Tests konnte der Lüfter 
bei einem Gesamttakt von 800 
MHz ein paar Minuten kom- 
plett abgeschaltet werden. Dann 
erreichte die CPU-Temperatur 
jedoch 65 Grad Celsius und der 
CPU-Lüfter wurde automatisch 
vom Mainboard aktiviert. Aller- 
dings reichen Drehzahlen von 
1.000 bis 1.500 U/min aus, um 
die CPU auf etwa 55 Grad Cel- 
sius abzukühlen. 


»» Fazit: Vorbildliche Plattform 


Das Aopen i915GMm-HFS be- 
weist, dass eine Pentium-CPU 
eine hohe Leistung und geringe 
Abwärme bei niedriger Taktfre- 
quenz haben kann. Dazu sparen 
Sie mit der Kombination aus 
Sockel-479-Mainboard und Pen- 
tium M gegenüber einem High- 
End-Desktop-System mit P4. 
Das Mainboard mag mit etwa 
250 Euro etwas teurer sein als 
vergleichbare Sockel-775-Plati- 
nen, dafür kostet ein Pentium 
M 760 (2 GHz) 130 Euro weni- 
ger als ein leistungsmäßig ver- 
gleichbarer Pentium 4660. Ш 

OLIvER HAAKE 
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TEST: DELL DIMENSION 5000 


Ansichten: Schlichtes und funktionelles Design zeichnen den PC aus. Platz für 
weitere 5,25-Zoll-Laufwerke sucht man allerdings vergeblich. 


Lüftung: Hinter der Frontblende befindet sich die Aussparung für den Lufteinlass. 


Dieser versorgt das Thermal-Modul mit viel Frischluft zur Kühlung des Prozessors. 


:39 4 Fakten und Unwahrheiten 


Fakten: 


E Hardware: Beim Umstieg von ATX- auf BTX-Systeme muss Hardware ausgetauscht 
werden. In der Regel das Mainboard, das Gehäuse und das Netzteil. 


E Kühlung: Oft wird die passive CPU-Kühlung hervorgehoben. Allerdings wandert der 
Lüfter schlicht an eine andere Stelle und wird dann als Gehäuselüfter bezeichnet. 


E Unterstützung: Bis jetzt halten sich Hardware-Hersteller bei der Unterstützung von 
BTX zurück, AMD setzt sogar nach wie vor ausschließlich auf ATX. 


Unwahrheiten: 


E Lautstärke: BTX ist ein Formfaktor, keine Kühlung. An einem lauten VGA- oder Chip- 
satzkühler kann auch BTX nichts ändern. 


E Kühlung: BTX-Systeme laufen nicht kühler als ATX-Systeme, da beide in der Regel 
mit Luft gekühlt werden und somit den gleichen Beschränkungen unterliegen. 


W Kosten: BTX ist in der Anfangsphase nicht billiger, sondern teurer als ATX. Die Her- 
steller legen die Entwicklungskosten auf den Verkaufspreis um. 
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Mit seiner BTX-Bauweise ist 
der Dimension 5000 eher ein 
Exot unter den Komplett-PCs. 
Wir sagen Ihnen, was der All- 
rounder von Dell bietet. 


ie Skepsis gegenüber 
der neuen (Intel-)Norm 
BIX ist zumindest 
beim Dimension 5000 von Dell 
unbegründet. Dank ausgeklü- 
geltem Design und aufeinander 
abgestimmter Hardware bietet 
er noch gute Spieleleistung bei 
geringer Geräuschentwicklung. 


>> Es geht auch leise 


BTX-Komplett-PC im Test 


unter der verbauten Grafikkar- 
te, einen Slot weiter unten hätte 
diese Karte für wesentlich we- 
niger Hitzestau gesorgt. Mehr 
Umbaualternativen hat man 
übrigens nicht: Gerade einmal 
zwei PCI-, ein PCI-E-x1- und 
ein PCI-E-x16-Slot bieten Platz 
für Erweiterungen. Auch das 
Gehäuse gewährt nur Raum 
für zwei 5,25-Zoll- und drei 
3,5-Zoll-Laufwerke. Für einen 
Office- und Spiele-PC ist diese 
begrenzte Erweiterbarkeit aller- 
dings noch akzeptabel. 


>> Die Spieleleistung 


Herzstück der mit 1,1 Sone (Win- 
dows) und 2,1 Sone (3D) leisen 
Kühlung ist das passive Ther- 
mal-Modul (CPU-Kühler) aus 
Aluminium. Ein Blick auf das 
Detailbild unten rechts verrät al- 
lerdings: Wer hier einen Prozes- 
sor tauschen móchte, muss mit 
viel Bastelaufwand rechnen. Für 
den Luftaustausch im schlich- 
ten Gehäuse sorgen ein großer 
120-mm-Lüfter zwischen dem 
Thermal-Modul und der Front- 
blende sowie ein 80-mm-Lüf- 
ter im Netzteil. Beide Modelle 
sind thermogeregelt und drehen 
erst bei zunehmender Wärme- 
entwicklung, beispielsweise im 
Spielebetrieb, voll auf. 


>> Basis-Ausstattung 

Lobenswert ist der Verzicht auf 
den Onboard-Sound und die 
Verwendung einer Audigy 2 ZS 
von Creative. Allerdings befin- 
det sich die Soundkarte direkt 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: 
Mainboard: 


Grafikkarte: 
Festplatte: 
DVD-Brenner: 
Soundkarte: Creative Audigy 2 ZS 
Garantie: 12 Monate (Pick-up) 


Intel P4 3,2 GHz EE (Sockel 775, Prescott) 

Dell Dimension 5000 (Intel 9156) 

Speicher: 2x 512 MByte (DDR2-667, CL5) 

Nvidia Geforce 6800 (Chip: 325 MHz, Speicher: 300 MHz DDR) 
Maxtor Maxline Plus II (SATA, 250 GByte) 

Philips DVD8631 (DVD+R/-R: 16x/16x, DVD+RW/-RW 8x/4x, DVD+DL/-DL: 4x/-) 


Dank der ordentlichen Geforce 
6800 hat Dell einen relativ güns- 
tigen und schnellen PC in der 
BTX-Bauweise im Angebot. Die 
Spieleleistung ist gut, wer aller- 
dings in hohen Auflösungen mit 
AA und AF spielen will, sollte 
lieber mit einem Grafikkarten- 
Modell der 6800-GT-Serie lieb- 
äugeln. 


»» Fazit: BTX besser als ATX? 


Dell hat mit dem Dimension 
5000 ein gutes und günstiges 
BTX-System auf die Beine ge- 
stellt. Bei ATX wäre dieses Vor- 
haben an den Größenvorgaben 
für den CPU-Kühler und der 
daraus resultierenden höheren 
Lautstärke gescheitert. Negativ 
sind der fehlende Staubschutz 
und die geringe Erweiterbar- 
keit. Wer nicht basteln will und 
einen guten Allround-PC sucht, 
kann zugreifen. E 

LARS CRAEMER 


Dimension 5000 (Bestellcode: TEST-D05507R) 


Hersteller: Dell 
www: www.dell.de 


Ausstattung: 2,92 


Eigenschaften: 1,92 


"үт 


Preis: € 999,- 
` Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,38 
| E3 Niedrige Lautstärke E Aufrüstbarkeit 
D Niedriger Stromverbrauch В Kein Staubschutz 
Ce "WERTUNG 2,39 
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TEST: ATHLON 64 


Athlon-64-U 


Frischlinge: AMD bringt mit dem Athlon 64 3800+ (Venice-Core, abgebildet) und 


dem Athlon 64 3700+ (San Diego) zwei neue 90-nm-Prozessoren mit SSE3-Support. 


H 1024x768, 
Leistung: Prozessoren Zu 
И Der übertaktete San Diego liegt in allen Tests klar vorne. ck 


E Bei UT 2004 (dt.) schlägt der 3700+ den 3800+ aufgrund des größeren L2-Caches. 
E Die Dualcore-CPU kann bei keinem Test mit AMDs Führungsriege mithalten. 


UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) [CPU-DEMO] 


> BED. SP. |) FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps o m a 3» JA 5 60 0 вю 9 m 


Athlon 64 3700+, San | l——M—M——— 57 (+169%) 


Diego OC (2.600 MHz) | 3: (00600) 
‚Athlon 64 3700+, San | | (+125%) 
Diego (2.200 MHz) || 77 (+120%) 
T I 


Athlon 64 3800, Venice U 
(2:400 МН) — Jee D (MI) 


Pentium 4 EE Dualcore, ———Q 58 (+61%) 
Smithfield (3.200 MHz) : 57 (46394) 
36 (0%) 
35 (0%) 
FAR CRY (DT.) AUSSENLEVEL 
> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSER» | Fps o va a a |5) 6 mM вю 9 wo 


Athlon 64 3700+, San | RR 100 (+1330) 
Diego oc (2.600 MHz) | (i) 


GEN 
Van Jee (A) 


НИ 6: (55%) 
НИ Uf 


Smithfield (3.200 MHz) 5 н T3 («1096) 
2.0) 
43 (090) 

DOOM 3 MEDIUM QUALITY 

> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSER |Ер5 |y 20 A 60 80 100 120 140 


Athlon 64 3700+, San RN DA (+173%) 
Diego oc (2.600 MHz) | DI (161%) 
T 
Athlon 64 3800+, Venice rn] 114 (+133%) 


Athlon XP 2100+ 
(1.733 MHz) 


Athlon 64 3700+, San 
Diego (2.200 MHz) 


Athlon XP 2100+ 
(1.733 MHz) 


(2.400 MHz) P 1 (10%) 
‚Athlon 64 3700+, San IR 11 (90750) 
Diego (2.200 MHz) | H (A) 


Pentium А ЕЕ Dualcore, | En 88 (400%) 
Smithfield (3.200 MHz) | ЕЕН ШЕЕ? (6790) 


49 (0%) 
49 (0%) 


Athlon XP 2100+ 
(1.733 MHz) 


Settings: 2x 6800 GT / 1х 6800 GT, Nforce4 SLI / 19550 / Nforce2 Ultra-400, 2x 512 008400 / DDR2-667-RAM, Fw 71.89, keine Hintergrundlast 
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pdate 


AMD hat im April stillschwei- 
gend neue Athlon-64-CPUs 
mit Venice- und San-Diego- 
Kern auf den Markt gebracht. 
Beide Modelle unterstützen 
nun SSE3 (bisher Intel-CPus 
vorbehalten) und werden im 
90-nm-Verfahren produziert. 


ir haben den San Diego 

Athlon 64 3700+ und 

den 3800+ mit Venice- 
Kern einem ersten Test unterzo- 
gen. Neben der Leistung stand 
insbesondere das Übertaktungs- 
potenzial der AMD-Neulinge 
im Vordergrund. Unsere CPU 
mit San-Diego-Kern wurde in 
der Woche 10/2005 im FPAW- 
Stepping hergestellt. Die Stan- 
dardspannung liegt lediglich 
bei 1,4 Volt, der Realtakt des 
Prozessors beträgt 2.200 MHz 
(11 mal 200 MHz). Der L2-Cache 
ist beim San Diego 1.024 kByte 
groß, der Venice-Kern verfügt 
hingegen nur über 512 kByte. 
Die Spezifikationen des neuen 
San Diego 3700+ sind also fast 
identisch mit denen des älteren 
Athlon 64 FX-51. 


>> San Diego im Test 


In unserem Test verwendeten 
wir die Mainboards K8N Neo 
2 sowie K8N Diamond SLI von 
MSI, DFIs Lanparty UT NF4 
SLI-D und das Asus A8N. Die 
Boards von DFI und Asus er- 
kannten die CPU sofort pro- 
blemlos, obwohl keine neuen 
BIOS-Versionen verfügbar wa- 
ren. Auf den MSI-Platinen lief 
die CPU nach einem CMOS- 
Reset nur mit der langsamen 
BIOS-Einstellung „Command 
Rate 2T”. Daher starteten wir 
zuerst mit dem Athlon-64-Win- 
chester und bauten danach, oh- 
ne CMOS-Reset, den San Diego 
3700+ ein. Anschließend funkti- 
onierte auch die schnellere Ein- 
stellung „Command Rate 1T". 
Eventuell löst ein kommendes 
BIOS-Update von MSI dieses 
Problem. 


Für unseren Übertaktungstest 
kühlten wir die CPU mit dem 
CNPS7000B-CU von Zalman. 
Die Prozessortemperatur lag im 
Windowsbetrieb bei sehr guten 


32 Grad Celsius. Bei Auslastung 
per Prime95 oder nach mehreren 
Spieletests haben wir maximal 
42 Grad gemessen. Ein weiterer 
Vorteil: Bei den neuen CPU-Ker- 
nen wurde der Speichercontrol- 
ler verbessert. Die RAM-Modu- 
le A-Data PC500/566, Twinmos 
Twister Pro, G.Skill 4800LA, 
Infineon PC3200 und Corsair 
BH5 liefen problemlos auf den 
getesteten Mainboards mit dem 
San-Diego-Prozessor. Während 
des gesamten Tests gab es we- 
der Abstürze noch Kompatibili- 
tätsprobleme. 


> Overclocking-Ergebnisse 


Auf dem SLI-Mainboard von 
MSI konnten wir die CPU von 
2.200 MHz stabil auf 2.600 MHz 
(11 mal 236 MHz FSB) übertak- 
ten. Das entspricht einer guten 
Steigerung von 18 Prozent. Die 
CPU-Spannung musste hierfür 
im BIOS von 1,4 Volt auf 1,54 
Volt angehoben werden. Die 
CPU-Temperatur lag im über- 
takteten Zustand bei noch im- 
mer unbedenklichen 46 Grad 
Celsius unter Last (Prime95). 
Dank des hohen Speichertakts 
ist unser übertakteter Athlon 64 
3700+ damit schneller als ein 
FX-55, AMDs aktuelles Spitzen- 
modell. Auf dem SLI-Board von 
DFI erreichten wir mit 1,63 Volt 
Spannung sogar herausragende 
2.700 MHz (11 mal 245 MHz 
FSB). 


Fazit: Zur Einführung wird der 
Athlon 64 3700+ mit San-Diego- 
Kern voraussichtlich rund 350 
Euro kosten. Ein Schnäppchen 
ist das sicherlich nicht, aber für 
die Leistung, die geboten wird, 
geht der Preis allemal in Ord- 
nung. Der Prozessor wird mit ei- 
nem guten Kühler wie dem ver- 
wendeten CNPS7000B-CU von 
Zalman auch unter Last nicht 
zu warm. Das Übertaktungspo- 
tenzial ist außerdem sehr gut. 
Mit den Nforce4-SLI-Platinen 
von MSI und DFI konnten wir 
die CPU problemlos über das 
Leistungsniveau eines FX-55 
bringen - ein absolutes Spitzen- 
Ergebnis. u 
MicHAEL ScHNETZER/DANIEL 
MóLLENDORF/CHRISTIAN GÖGELEIN 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Asus 
S-presso (51-Р111) 


Mit dem S-presso bietet Asus einen 
durchdachten Sockel-478-Barebone mit 
integrierter Grafik an. 


H erzstück des S-presso ist ein Sockel- 
478-Mainboard mit einem i865G- 
Chipsatz (Onboard-Grafik) von Intel. Für 
Erweiterungskarten stehen ein PCI- und 
ein AGP-Slot zur Verfügung. Grafikkarten 
mit hohen Kühlern passen aufgrund des 
großen passiven Chipsatzkühlers nicht in 
das Gehäuse. Positiv: Mit wenigen Hand- 
griffen kann das Gehäuse aufgeklappt wer- 
den. Mit der enthaltenen Fernbedienung 
steuern Sie im Instant-On-Betrieb und un- 
ter Windows bequem die wichtigsten Multi- 
media-Anwendungen. 


Fazit: Asus bietet mit dem S-presso eine 
günstige Wohnzimmer-PC-Basis an. (Ic) 


S-presso (S1-P111) 


Hersteller: Asus 
Web: www.asuscom.de 
Preis: € 269,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,00 


Biostar 
IDEC 3000 


Mit schickem Design und einem durch- 
dachten Klappmechanismus macht der 
iDEC 300G auf sich aufmerksam. 


en Sockel 775 des 1915G-Mainboards 
D .. ; | І 

mit integrierter Grafik erreicht man 
komfortabel, indem die Frontseite nach 
oben weggeklappt wird. So lassen sich 
auch bequem Speicher und Festplatten, 
von denen jeweils zwei Exemplare in den 
Barebone passen, installieren. Dank der 
großen CPU-Halteklammer ist der Prozes- 
soreinbau kinderleicht. Der Barebone bietet 
zwei SATA-Anschlüsse und einen IDE- 
Port. Außergewöhnlich: Trotz des i915G- 
Chipsatzes hat der iDEQ 300G einen PCI- 
E-x16- und einen PCI-Steckplatz. 


Fazit: Durchdachter Geháuseaufbau kom- 
biniert mit aktueller Technik. (1с) 


iDEQ 3006 


Hersteller: Biostar 

Web: www.biostar-usa.com 
Preis: € 379,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,85 


Shuttle 
XPC SN25P 


Der SN25P ist etwas grófer als her- 
kómmliche Barebones, bietet dafür aber 
auch mehr Platz für Laufwerke. 


| nsgesamt drei 3,5-Zoll- und ein 5,25- 
Zoll-Laufwerk passen in den SN25P- 
Barebone mit Nforce4-Ultra-Chipsatz (So- 
ckel 939). Der PCI-E-x16-Slot liegt ganz am 
Rand des Mainboards, dennoch kónnen 
auch Grafikkarten mit übergroßem Kühler 
verbaut werden. Daneben befindet sich ein 
PCI-E-x1-Slot. Sechs Lüfter im Gehäuse er- 
móglichen selbst mit einem Athlon 64 FX- 
53 und einer High-End-Grafikkarte einen 
stabilen Betrieb. Alles in allem Insgesamt 
hat der SN25P vier SATA-Anschlüsse und 
einen IDE-Port. 


Fazit: Der SN25P überzeugt mit viel Platz 
und guter Ausstattung. (1с) 


XPC SN25P 


Hersteller: Shuttle 
Web: www.shuttle.com 
Preis: € 379,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,80 


Ulti-Mat 
Mousepad 


Glaubt man dem Produktnamen, so ist 
die Ulti-Mat die optimale Unterlage für 
Spielermäuse. Wir machten den Test. 


ie Oberfläche des Metall-Pads ist mit 
D einer kratzfesten Teflonschicht über- 
zogen. Der Schaumstoff auf der Unterseite 
fixiert das Pad sicher auf dem Tisch. Die 
Ergonomie ist dank der Größe von 320x250 
mm und Höhe von 3,25 mm sehr gut. Trotz 
der sehr glatten Teflonfläche könnten die 
Start- und Reibwiderstände noch etwas ge- 
ringer sein. Die 3,5 Sone Betriebslautstärke 
sind akzeptabel. Im Test mit verschiedenen 
Mäusen hatte die Logitech MX1000 ernste 
Probleme mit der Oberfläche des Pads. 


Fazit: Trotz der Inkompatibilität zur 
MX1000 ist die Ulti-Mat eine ergonomische 
und spieletaugliche Mausunterlage. (fs) 


Ulti-Mat Mousepad 
Hertsteller: Ulti-Mat (FIN) 
Web: www.pc-cooling.de 
Preis: € 35,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | 1,80 


Mad Catz 
PC-Con 


Mad Catz stellt vorwiegend Konsolen- 
Eingabegeräte her und hat nun etwas 
für PC-Spieler auf Lager: den PC-Con. 


er PC-Con ist mit zwei gummierten 
D Ministicks, einem Steuerkreuz, zwei 
Triggern, acht zusätzlichen Tasten sowie 
einem Turbofeuerknopf gut ausgestattet. 
Eine Vibrationsfunktion ist nicht vorhan- 
den. Das Pad liegt sehr gut in der Hand, 
da in die Griffe Profilgummi eingearbeitet 
ist. Eine Software ist nicht erforderlich. Die 
Sticks, das Steuerkreuz und die Trigger re- 
agieren sehr gut. Die Druckpunkte der vier 
Haupttasten sind gut, die der übrigen vier 
Knöpfe dagegen nur befriedigend. 


Fazit: Ein gutes Gamepad ohne Vibrations- 
funktion, mit dem Sie PC-Spiele aller Art 
ermüdungsfrei zocken können. (fs) 


PC-Con 
5 


Hersteller: Mad Catz 
Web: www.nbg-online.de 
Preis: € 20,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,89 


Meuer EDV-Bera- 
tung Cyberskatez L 


Cyberskatez L, das sind Maus-Gleit- 
pláttchen aus technischem Keramik, die 
sich nie abnutzen sollen. Stimmt das? 


ie kratzfesten Keramik-Mausfüßchen 
D werden im Fünferpack geliefert und 
sind zu den Logitech-Mäusen der Modell- 
reihe MX500, 510, 700 und 900 kompatibel. 
Das für den Wechsel benótigte Reinigungs- 
tuch wird ebenfalls mitgeliefert. Im Test 
mit einer Logitech MX700 konnten wir 
tatsáchlich nach einer heftigen Beanspru- 
chung auf einem rauen Pad keine Abnut- 
zung erkennen. Das Betriebsgeräusch er- 
hóhte sich jedoch leicht, die Verbesserung 
der Gleiteigenschaften war nur gering. 


Fazit: Die Cyberskatez sind ein sinnvoller, 
mit 15 Euro nicht ganz billiger Ersatz für 
stark abgenutzte Gleitpláttchen. (fs) 


Cyberskatez L 

Ggs |. =: Hersteller: Meuer EDV 
4| Web: www.cyberskatez.de 

—— x Preis-Leistung: Befriedigend 

КТЕ 
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Keine Chance für Viren 
Hacker, Dialer und Co. 


STIF 


Bestes Produkt im Test 


Im Test: 10 Internetsicherheitspakete 
Qualitätsurteil: 3 gut, 5 befriedigend, 2 ausreichend 


6 Antivirus 

& Firewall 

$ AntiDialer 

Ф AntiSpam 

4. AntiPhishing 
$f Spurenlöscher 
Â Bannerblocker 


& Popup-Killer 


AntiVirenKit 
InternetSecuri 


Rundum-Schutz vor allen Gefahren aus dem Intern 
Komplett: Antivirus, AntiDialer, Firewall, Spamfilter, AntiPhishing, Spurenloscher, Bannerblock 
Enthält preisgekröntes AntiVirenKit 2005 professional * Sicher Surfen, Mailen, Download 


EI 


АУК InternetSecurity: Nr. 1 bei Stiftung Warentest - Nr. 1 bei ComputerBild. 
Kein Wunder, dass immer mehr Anwender den sicheren Rundumschutz wählen. 


AVK InternetSecurity ist der vielfach ausgezeichnete Virenschutz mit 


e 


DoubleScan-Technologie plus Firewall, AntiSpam, AntiPhishing uvm. 
Keine Chance für Viren, Hacker, Spam & Co. 


Spitze: Die Nr. 1 gibt's für nicht mal 60 Euro. 


Bestellhotline: 0180 11 55 111 (кост) d» www.gdata.de 


Ст ЭАВ/А 


SUE CU Rat 


* Unverbindliche Preisempfehlung: 59,95 € 


ШИШ TEST: VERMISCHTES 


lomega Mini Hard 
Drive 40 GB 


lomega präsentiert eine kleine USB- 
Festplatte, die ohne zusätzliches Netz- 
teil auskommt. 


D as Gerät (86x74x13 mm, 100 Gramm) 

beinhaltet eine 40-GByte-Festplatte. 
Das Gehäuse ist aus Aluminium und macht 
einen robusten Eindruck. Zum Lieferum- 
fang gehört eine passende Ledertasche. 
Wie bereits erwähnt, benötigt die Platte 
kein Netzteil. Die Energie wird aus dem 
USB-2.0-Anschluss gewonnen, das gewähr- 
leistet eine hohe Mobilität. Daten können 
mit 17 MByte/s gelesen und geschrieben 
werden - für eine USB-2.0-Platte sind das 
nur durchschnittliche Werte. 


Fazit: Als mobiler Zwischenspeicher ist die 
Platte gut geeignet. Der Preis von 195 Euro 
ist allerdings unangemessen hoch. (kb) 


Mini Hard Drive 40 GB 


Hersteller: Iomega 
Web: www.iomega.de 


Preis: € 195,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |2,30 


IN.coder 
PJ-25 


Die Firma In.coder will den deutschen 
Markt mit außergewöhnlichen Mini- 
Festplatten erobern. 


ie Mini-USB-Festplatte hat eine Ka- 

pazität von 4 GByte. Das Gehäuse 
ist aus Stahl und nur acht Millimeter dick. 
Etwas merkwürdig ist der USB-2.0-An- 
schluss: Der Stecker ist abknickbar, schlen- 
kert lustig vor sich hin und kann nirgends 
eingerastet werden. Die Übertragungsraten 
sind relativ schwach: Daten können mit 6,2 
MByte gelesen und mit 4,7 MByte geschrie- 
ben werden. Im Dauertest wurde das Gerät 
leider überdurchschnittlich heiß (bis zu 50 
Grad Celsius)! 


Fazit: Die Platte ist klein, langsam und wird 
zudem sehr heiß. Für 125 Euro bekommen 
Sie deutlich bessere Speicherlösungen. (kb) 


PJ-25 
е Hersteller: IN.coder 
D Web: www.incoder.com 
Preis: € 125,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 3,30 


Canyon CN-HDD 3.5 
300 GByte 


Canyon baut eine lüfterlose USB-2.0- 
Festplatte mit Aluminiumgehäuse und 
300 GByte Speicher. 


D ie Festplatte kann per USB 2.0 ange- 
schlossen werden. Ein Stromschalter 
und eine Betriebs-LED sind die einzigen 
Bedienelemente. Die 300-GByte-Festplatte 
wird im Aluminiumrahmen passiv gekühlt 
und ist kaum hórbar, der Rahmen wird da- 
bei nur handwarm. Die Durchsatzraten der 
Festplatte (7.200 U/min, 16 MByte Cache) 
sind gut: Daten kónnen mit 24,8 MByte/s 
gelesen und mit 18,6 MByte/s geschrieben 
werden. Im Lieferumfang ist eine Backup- 
Software enthalten. 


Fazit: Wer eine Backup-Festplatte mit hoher 
Kapazität sucht, kann zugreifen. Mit 340 
Euro ist das Gerát aber nicht billig. (kb) 


CN-HDD 3.5 300 GByte 


Hersteller: Canyon 

Web: www.canyon-tech.de 
Preis: € 340,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,80 


Sharkoon 
SHA480-9A 


Wir haben den Testsieger aus der Aus- 
gabe 01/2005 aufgrund vieler Leser- 
anfragen nachgetestet. 


inige Leser wollten zur SLI-Netz- 

teilmarktübersicht in der Ausgabe 
05/2005 wissen, ob der Testsieger Shar- 
koon SHA480-9A aus der Ausgabe 01/2005 
ebenfalls voll SLI-fáhig ist. Wir haben da- 
raufhin das Netzteil mit unserem neuen 
Testsystem überprüft. Das Gerät zeigte im 
Test keine Schwächen und konnte die gu- 
ten Ergebnisse aus der Ausgabe 01/2005 
voll bestätigen. Ein High-End-SLI-System 
ist für das Netzteil kein Problem, das Gerät 
blieb im Dauertest relativ kühl und leise. 


Fazit: Mit unserem neuen Testsystem lan- 
det das Sharkoon SHA480-9A knapp hinter 
der aktuellen Referenz BOT P5-520W. (kb) 


SHA480-9A 


Hersteller: Sharkoon 
Web: www.sharkoon.de 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,65 


G-Data 
DSL-Tuning 2005 


Sie haben DSL und sind mit der Leis- 
tung nicht zufrieden? DSL-Tuning 2005 
soll das laut G-Data ändern können. 


ie DSL-Tuning-Maßnahmen des Soft- 
D ware-Pakets von G-Data haben offen- 
bar nur geringe Auswirkungen. Wir konn- 
ten keine Beschleunigung eines ODSL-An- 
schlusses messen. Doch DSL-Tuning 2005 
bietet mehr als das. Haben Sie beispiels- 
weise einen Volumentarif, so schützt Sie 
die Anwendung vor einer Überschreitung 
des Kontingents. Weitere Funktionen sind 
Pop-up-Filter, Internetspurenlóscher, Ge- 
schwindigkeitsmessung, Download-Mana- 
ger und Protokollierung von Vorgängen. 


Fazit Das G-Data DSL-Tuning 2005 ist 
ein nützliches Software-Paket, erhóht aber 
nicht den Datendurchsatz von DSL. (ma) 


DSL-Tuning 2005 


Hersteller: G-Data 

+ | Web: www.gdata.de 

Preis: € 19,99 

- | Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG 2,34 


PNY 
Geforce 6600 


Von PNY kommt eine Geforce 6600 
mit nur 64-Bit-Speicheranbindung - ein 
Schnáppchen für Gelegenheitsspieler? 


nders als gewóhnliche 6600-Modelle 
A hat die AGP-Karte von PNY nur vier 
statt acht TSOP-Speicherchips. Dadurch 
wird nur die Hälfte des Speicher-Interfaces 
genutzt. In Spielen ist die 64-Bit-Variante 
zwischen 42 Prozent (Doom 3, 1.024x768, 
kein AA/AF) und 54 Prozent (1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF) langsamer. Zudem ist der 
Lüfter mit 2,6 Sone deutlich hórbar und 
Software-Beigaben fehlen vóllig. Lediglich 
ein S-Video-Kabel und ein Adapter liegen 
im Karton. 


Fazit: Spieler sollten die 64-Bit-Variante 
meiden. Die Standard-6600 ist deutlich 
schneller und kostet kaum mehr. (dm) 


PNY Geforce 6600 

Hersteller: PNY 

Web: www.pnyeurope.com/de 

Preis: € 119,- 

Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 2,65 
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TEST: VERMISCHTES 


Tul Powercolor 
X850 XT-PE 


HIS Radeon X850 
ХТ IceQ II VIVO 


Tarox Modula 
Extreme 8000 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Mittlerweile tauchen im Handel Karten 
mit Atis Spitzen-Grafikchip X850 XT- 
PE auch für das AGP-Format auf. Tul 
hat sich bei der Powercolor-Variante 
für das Referenzdesign entschieden. 


B ei der Platinum Edition der Radeon 
X850 XT taktet der Grafikchip mit 
540 MHz. Der GDDR3-Speicher (256 
MByte, 256 Bit) arbeitet dank 1,6-Nano- 
sekunden-Zykluszeit sogar mit 587 MHz 
DDR. Tatsächlich war damit allerdings 
auch schon fast die Taktgrenze erreicht: 
Unser Testmuster lief nur bis 570 MHz/630 
MHz DDR stabil. Erfreulich umfangreich 
ist hingegen die Ausstattung: Im prall ge- 
füllten Karton befinden sich ein HDTV- 
Adapter, Composite- sowie S-Video-Kabel 
und ein Adapter-Kabel für TV-In. Dazu 
gesellen sich eine Software-Sammlung von 
Cyberlink (inklusive Power DVD) und die 
Simulation Pacific Fighters. 


Der üppige Referenz-Kühler blockiert den 
obersten PCI-Slot. Die Lüfterspannung 
liegt permanent bei 7,9 Volt. Damit erzeugt 
der 65-Millimeter-Propeller deutlich hör- 
bare 3,5 Sone respektive 46,6 dB(A). Dafür 
bleibt die Chiptemperatur mit 44,9 Grad 
Celsius im grünen Bereich. Genau wie bei 
der X850 XT-PE von Sapphire (Test ab Seite 
60) fehlt jedoch der Hardware-Monitor. 


Fazit: Die Stärken der 529 Euro teuren 
Tul-Karte liegen bei Leistung und Kabel- 
Ausstattung. Dafür stört der 3,5 Sone lau- 
te Referenz-Lüfter und die Übertaktungs- 
ergebnisse sind eher enttäuschend. (dm) 


Powercolor Radeon X850 XT-PE 


Hersteller: Tul 
Web: www.powercolor.com.tw 


Ausstattung 1,50 


Eigenschaften: 1,57 


Wie bei den übrigen IceQ-Karten stattet 
HIS die X850 XT mit dem VGA-Silencer 
von Arctic Cooling aus. Handelt es sich 
um eine weitere gelungene Kombination 
aus Leistung und Lautheit? 


үү er die wuchtige X850 XT IceO II 
VIVO einbaut, muss zwangsläufig 
den obersten PCI-Slot opfern. Dafür rotiert 
der Riesenlüfter mit noch angenehmen 1,8 
Sone. Andere Varianten mit der Arctic-Coo- 
ling-Lósung arbeiten jedoch deutlich leiser. 
Das liegt daran, dass HIS die Lüfterspan- 
nung auf 10,8 Volt setzen musste, damit 
die Kühlleistung für den X850-XT-Chip 
ausreicht. Immerhin ist die Temperatur 
mit 47,3 Grad Celsius unbedenklich. Die 
Ausstattung der 519-Euro-Karte ist eben- 
falls gelungen. So locken Power DVD 6, ein 
HDTV-Adapter sowie S-Video- und Com- 
posite-Kabel den Multimedia-Fan. Zudem 
kónnen Sie per Kabel den TV-In nutzen. 


Im Gegensatz zur Platinum-Variante taktet 
der X850-XT-Chip um 20 MHz niedriger 
mit 520 MHz. Der GDDR3-Speicher arbei- 
tet mit 540 MHz DDR statt 587 MHz DDR. 
HIS garantiert allerdings einen stabilen 
Betrieb mit 540/590 MHz DDR. Dafür müs- 
sen Sie nur die praktische Software Iturbo 
installieren. Per Übertaktung waren sogar 
570 MHz/610 MHz DDR möglich. 


Fazit: Die X850 XT IceO II VIVO läuft dank 
Software problemlos mit dem Takt einer 
X850 XT-PE, kostet jedoch auch fast so viel 
wie der große Bruder. Ausstattung und 
Lüfter geben kaum Anlass zur Kritik. (Ят) 


Radeon X850 ХТ IceQ II VIVO 


Hersteller: HIS 
Web: www.hisdigital.com 


Ausstattung 1,40 


Eigenschaften: 1,52 


Suchen Sie einen Multimedia-SLI-PC 
mit MCE 2005 und DVB-T-Fernsehkar- 
te? Legen Sie viel Wert auf hohe Spiele- 
leistung und gutes Design? Dann hat 
Tarox genau den richtigen PC für Sie! 


A n der rechten Seitentür des SST-TJ06 
ist der Dual-Radiator der Innovatek- 
Wasserkühlung eingebaut. Der Kühlkreis- 
lauf kühlt die beiden 6800 Ultras auf 53 *C 
(3D) und die CPU auf 42 °C (3D) - beides 
sehr gute Werte. Die Lautstärkeentwick- 
lung ist mit 2,3 Sone (Win) und 2,6 Sone 
(3D) hórbar, aber noch nicht stórend. Der 
Chipsatzkühler ist der einzige Kritikpunkt 
des Systems, da der originale Lüfter des 
Tarox unverhältnismäßig laut ist. Dank der 
High-End-Komponenten ist die Spieleleis- 
tung sehr gut. Selbst in hohen Auflösungen 
mit AA und AF kommt das System nicht 
aus dem Tritt. Das darf man von einem 
5.000 Euro teuren PC aber auch erwarten. 


Fazit: Der Modula Extreme 8000 überzeugt 
durch Design, Spieleleistung und Ausstat- 
tung. Nachbesserungsbedarf besteht beim 
Chipsatzkühler. Mit einem leisen Modell 
wäre der Modula sogar ein Silent-PC. (lc) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Athlon 64 4000+ (Sockel 939, Clawhammer) 
Mainboard: Asus A8N-SLI Deluxe (Nvidia Nforce4 SLI) 
Speicher: 2x 1.024 MByte (DDR400, CL3) 
Grafikkarte: 2x Geforce 6800 Ultra (Chip: 450 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Seagate 7200.7 (SATA, 200 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3520A 
Garantie: 24 Monate (Pick-Up, Anlieferung) 


Modula Extreme 8000 


Hersteller: Tarox 
Web: www.tarox.de 


Ausstattung 1,79 


Eigenschaften: 1,65 


Preis: € 529,- Preis: € 519,- Preis: € 4.999,- 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,44 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,29 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,95 
E Sehr gute Spieleleistung — E3TV-In per Kabel E Höherer Takt garantiert D Angenehm leiser Lüfter E Spieleleistung E Ausstattung 
E Lüfter deutlich hörbar El Sehr teuer E Umfangreiche Ausstattung El Sehr teuer E Kühlleistung E Hoher Preis 
W ER TU NG | 1,48 WERTUNcG| 1,36 М ЕВ Т ИП М сС | 1,85 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Asus 
PMIT7T 


G.Skill 
FI-4800DSU2-IGBFF 


Kingston 
KHX3200K2/2G 


HYPE d 
Bee, MEIN 


EE 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Asus präsentiert mit dem 17-Zóller 
PM17T in Europa seinen ersten Monitor. 
Das LCD soll vor allem durch Design 
und einen fairen Preis überzeugen. Wir 
haben das Display getestet. 


sus setzt im PM17T ein TN-Panel mit 
A einer Reaktionszeit von 16 Millise- 
kunden (Schwarz-Weiß-Schwarz-Wechsel) 
ein. Wir messen im Farbkombinationstest 
26 Millisekunden, damit ist das LCD spiele- 
tauglich. Ego-Shooter wie Star Wars: Re- 
public Commando lassen sich schlierenfrei 
spielen. Der PC kann per D-Sub (RGB) 
oder DVI-D mit dem Monitor verbunden 
werden. Der Blickwinkel ist mit 140 Grad 
horizontal und vertikal eingeschränkt; Sie 
sollten direkt vor dem LCD sitzen. 


Die Helligkeit des LCDs lässt sich von 50 
bis 160 Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Zum Arbeiten reicht das aus, doch 
für Spiele und Filme ist die Leuchtkraft 
zu gering. Im Betrieb zieht das LCD nur 
30 Watt aus dem Stromnetz. Im Stand-by- 
Modus werden drei Watt verbraucht. Die 
Helligkeitsverteilung ist befriedigend bis 
gut: Die Messpunkte weichen bis zu zehn 
Prozent voneinander ab. Die Bildschärfe 
des PMI7T ist sehr gut, doch die Farbbril- 
lanz erreicht nur die Note befriedigend bis 
gut. Das Bild wirkt blass. 


Fazit: Die Bildqualitát des LCDs von Asus 
ist akzeptabel, der PM17T eignet sich für 
Spiele. Nur Leuchtkraft und Farbbrillanz 
kónnten besser sein, der Preis von 250 Euro 
lässt das aber verschmerzen. (ma) 


Bereits in der Ausgabe 02/2005 teste- 
ten wir DDR600-Speicher von G.Skill, 
der aber hinter den Erwartungen zu- 
rückblieb. Wird diesmal die Grenze von 
300 MHz (DDR600) erreicht? 


as neue Modell schiebt sich auf unse- 
D ren Testsystemen zwar näher an die 
300-MHz-Grenze heran, erreicht hat es sie 
aber noch nicht. Auf dem Intel-Rechner mit 
1875P-Chipsatz läuft der Speicher noch mit 
260 MHz stabil, ab 265 MHz treten Rechen- 
fehler auf. Auf dem Nforce4-SLI-System 
hingegen arbeitet der G.Skill-Speicher noch 
bis 240 MHz Speichertakt fehlerfrei. Um 
diese Taktfrequenzen zu erreichen, brau- 
chen Sie ein Mainboard, das mindestens 
2,7 Volt Speicherspannung anbietet. G.Skill 
gibt sogar an, dass die Module mit 2,7 bis 
2,9 Volt betrieben werden sollen. 


Beim Speicherlatenz-Tuning erzielen die 
Testmodule sowohl auf dem AMD- als auch 
dem Intel-System erstklassige Werte. Beide 
Male durchläuft der Speicher mit kurzen 
Latenzen von CL2-2-2-5 (bei DDR400) pro- 
blemlos alle Speichertests! Laut SPD-ROM 
sind für diesen Takt jedoch nur CL2,5-4-4-8 
vorgesehen. Im Lieferumfang sind zwei 
512-MByte-Module enthalten, was für die 
meisten aktuellen Spiele vollkommen aus- 
reicht. 


Fazit: G.Skill zeigt mit dem Speicher-Bund- 
le F1-4800DSU2-1GBFF ein beeindrucken- 
des Overclocking-Potenzial und kratzt da- 
mit am bisherigen Rekord von Kingmax, 
für den Sieg reicht es aber noch nicht. (oh) 


Kingston bietet verstärkt Speicher- 
Kits mit 2 x 1.024 MByte RAM an. Was 
taugen die größeren Module und bringt 
die Speichermenge bei Spielen Vorteile? 
Wir haben die Hyperx-Module getestet. 


ür die meisten Spiele wie Doom 3 
F reicht 1 GByte RAM noch voll aus. Ei- 
nige wenige Titel wie beispielsweise Half- 
Life 2 oder World of Warcraft profitieren 
jedoch von der doppelten Menge Arbeits- 
speicher. Lästiges Nachladen reduziert sich 
auf ein Mindestmaf und Ladezeiten beim 
Betreten von Instanzen (WoW-Dungeons) 
verkürzen sich nochmals um ein paar Se- 
kunden. Zudem sind die 1-GByte-Module 
auf Athlon-64-Systemen von Vorteil, da 
hier zwei Module für eine Gesamtspei- 
chermenge von 2 GByte ausreichen. Zur 
Erinnerung: Bei 4 x 512 MByte RAM (doub- 
le-sided) reduzieren die meisten Athlon-64- 
Mainboards den Speichertakt auf DDR333- 
Niveau, da die CPU für diese Art der 
Speicherbelegung nicht geeignet ist (siehe 
Ausgabe 04/2005, Seite 139). 


In den Overclocking-Tests erzielen die bei- 
den 1-GByte-Module nur dürftige Ergeb- 
nisse. Auf dem Intel-System (i875P) errei- 
chen wir gerade mal 210 MHz, auf dem 
AMD-Rechner (Nforce4 SLI) 205 MHz. Auf 
beiden PCs können wir das RAM mit kur- 
zen Latenzen von CL2-3-3-6 betreiben. 


Fazit: Wenn Sie das nótige Kleingeld haben 
und Titel wie World of Warcraft spielen, 
dann ist der Kingston KHX3200K2/2G eine 
gute Wahl. (oh) 


PM17T F1-4800DSU2-IGBFF KHX3200K2/26G 

Hersteller: Asus Ausstattung: 2,28 Hersteller: G.Skill Ausstattung: 3,13 Hersteller: Kingston Ausstattung: 2,00 

Web: www.asuscom.de Е . Web: www.gskill.com А . Web: www.kingston.de 7 : 

Preis: € 250,- Eigenschaften: 2,39 Preis: € 270. Eigenschaften: 3,31 Preis: € 470,- Eigenschaften: 3,63 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,20 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,90 

E Günstiger Preis Е Niedrige Leuchtkraft D Sehr hoch taktbar EI SPD-Werte zu lasch E Für RAM-intensive Spiele El Extrem teuer 

E Energieverbrauch E Schwache Farbbrillanz E Sehr niedrige Latenzen E Sehr teuer E Niedrige Latenzen möglich El Kaum übertaktbar 
WERTUNG 2,43 WERTUNG 2,01 WERTUNG 2,97 
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TEST: VERMISCHTES 


Logitech Cordless 
Desktop MX3100 


Raptor Gaming 
Raptor Gaming M2 


Netgear 
Rangemax-Kit 


Hardware-Kategorie: Kombination Maus & Tastatur 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Mit dem Cordless Desktop MX3100 
präsentiert Logitech den Nachfolger 
des Cordless Desktop MX. Hat die neue 
Kombi - wie der Vorgánger - das Zeug 
dazu, das Referenzprodukt zu werden? 


ie Maus des Pakets ist die von uns 
D bereits in der Ausgabe 10/04 mit der 
Note 1,26 prämierte MX1000. Sie tastet per 
Laser ab (800 dpi) und besitzt einen inte- 
grierten Li-Ion-Akku, acht Tasten sowie 
ein 4-Wege-Scrollrad. Zur sehr umfangrei- 
chen Ausstattung der schnurlosen Tasta- 
tur gehören 29 Sonderfunktionstasten, ein 
Scrollrad, ein Zoomregler, ein Drehrad zur 
Lautstärkeregelung sowie eine Handballen- 
ablage. Der Empfänger dient als Ladesta- 
tion für die Maus und wird per USB und 
PS/2 mit dem Rechner verbunden. 


Beide Geräte werden ohne Installation der 
umfangreichen Software erkannt. Trotz ih- 
res hohen Gewichts ist die Laser-Maus sehr 
ergonomisch und arbeitet absolut präzise 
und verzögerungsfrei auf allen Mousepads. 
Beim Keyboard hat Logitech das Standard- 
Layout geändert: Die Tasten für Bildlauf, 
Drucken und Pause befinden sich ober- 
halb des zweireihigen Mittelblocks und 
sind wie die F-Tasten und der Esc-Knopf 
geschrumpft. Mit dem sehr guten Druck- 
punkt und Anschlag der Haupttasten kön- 
nen die Sondertasten nicht mithalten. 


Fazit: Trotz kleinerer Beanstandungen 
beim Tastenlayout und den Druckpunkten 
der Sondertasten ist das Cordless Desktop 
MX3100 die neue PCGH-Referenz. (fs) 


Cordless Desktop MX3100 


Mit besonderen Ausstattungsmerkma- 
len wie einem veränderbaren Gewicht 
und einem Dpi-Umschalter will Raptor- 
Gaming die M2 zur Referenz unter den 
Spieler-Mäusen machen. Mit Erfolg? 


ie M2 ist mit fünf Tasten und einem 
D 4-Wege-Scrollrad ausgestattet. Die 
Empfindlichkeit kann schrittweise von 400 
bis 2.400 dpi per Knopfdruck erhöht, aber 
leider nicht verringert werden. Nach der 
Treiberinstallation gibt ein Menü Auskunft 
über die gewählte dpi-Zahl. In Spielen 
flackert es allerdings nur kurz, schlecht les- 
bar, auf. Das Leergewicht von 108 Gramm 
können Sie mit zwei Gewichten um 20 bzw. 
30 Gramm aufstocken. Die werden nach 
Öffnen des Deckels auf dem Mausrücken 
im Inneren platziert. Das kommt der Er- 
gonomie sehr zugute, genauso wie die in 
das Gehäuse integrierte Ringfinger-Ablage. 
Das Anschlusskabel fällt mit 2,50 Meter 
sehr lang aus, zwei zusätzliche Sets Maus- 
gleiter werden ebenfalls mitgeliefert. 


Die Maus ist präzise und reagiert ohne Ver- 
zögerung. Das Gleitverhalten ist sehr gut, 
Kompatibilitätsprobleme mit den gängigen 
Mausunterlagen gab es nicht. Der Druck- 
punkt der Haupttasten ist sehr gut, der des 
Scrollrads und Dpi-Schalters zu hart. Das 
Spielen mit Auflösungen jenseits von 1.600 
dpi ist anfangs gewöhnungsbedürftig. 


Fazit: Die M2 ist eine empfehlenswerte 
Maus für Spieler, die nur geringfügige 
Mängel aufweist. Das Renferenzprodukt 
bleibt jedoch die Logitech MX518. (fs) 


Raptor Gaming M2 


Da der náchste WLAN-Standard noch 
lange auf sich warten lásst, kocht Net- 
gear mit der Rangemax-Technologie 
ein eigenes Süppchen. Rangemax soll 
schneller und reichweitenstärker sein. 


N m Rangemax-Kit befindet sich ein 
Wireless-LAN-Access-Point mit in- 
tegriertem DSL-Router und 4-Port-Switch. 
Als WLAN-Adapter stellte uns Netgear 
eine passende PC-Card zur Verfügung. 
Die Geräte sollen laut Netgear mit einer 
Übertragungsrate von maximal 108 MBit/ 
s (13,5 MByte/s) arbeiten. Dazu kommt, 
dass die Funkstrahlen durch die speziel- 
le Rangemax-Technologie nicht mehr nur 
per Luftlinie zum Ziel geschickt werden, 
sondern auch von Wänden reflektiert und 
sozusagen über Bande zum Funkempfän- 
ger gelangen. Damit sollen eine stets hohe 
Übertragungsrate und hohe Reichweite ge- 
währleistet werden. 


In den Praxistests hat sich gezeigt, dass 
die durchschnittliche Übertragungsrate bei 
etwa 16 MBit/s (2 MByte/s) liegt. Hinder- 
nisse wie Personen beeinträchtigen den 
Funkkontakt jedoch nicht. Ab etwa fünf 
Metern reduziert sich aber die Transferrate 
auf 54 MBit/s und weniger. Die maximale 
Transferreichweite liegt bei etwas unter- 
durchschnittlichen 21 Metern. 


Fazit: Für den Einsatz in Wohnungen ist 
das Kit gut geeignet, da Störfaktoren wie 
feuchte Wände oder Menschen kein so 
großes Hindernis mehr sind. Größere Dis- 
tanzen überbrückt es aber nicht. (oh) 


Rangemax WPN824 & WPN511 


Hersteller: Logitech Ausstattung: 1,35 Hersteller: Raptor Gaming Ausstattung: 1,40 Hersteller: Netgear Ausstattung: 2,33 

Web: www.logitech.de A . Web: www.raptor-gaming.com А , Web: www.netgear.de : . 

Preis: € 99,- Eigenschaften: 1,65 Preis: € 50- Eigenschaften: 2,00 Preis: € 200- Eigenschaften: 1,49 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,35 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,15 

D Ausstattung D Ergonomie E Dpi-Umschalter D Ergonomie E In Wohnungen gut Bl Englische Anleitung 

E Leistung Maus El Leicht geändertes Layout E Gewicht veränderbar E Latenzfrei E Leicht zu konfigurieren Ei Reichweite mäßig 
WERTUNG 1,41 WERTUNG | 1,34 WERTUNG 2,05 
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ШШ TEST: VERMISCHTES 


Apple Ipod 
shuffle 1 GByte 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Gigabyte 
GV-N68128DH 


Gigabyte 
GV-N68T256DH-N 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (AGP) 


Apple versucht mit dem Ipod shuffle, 
nun auch den Markt der Flash-MP3- 
Player aufzumischen. Doch was leistet 
der weiße Winzling im Vergleich zur 
starken Konkurrenz? 


D er Player wiegt bei Mafien von 
8,4x0,8x2,5 cm nur 22 Gramm. In der 
von uns getesteten Version verfügt das Ge- 
rát über 1 GByte Speicher, für 99 Euro gibt 
es auch eine Version mit 512 MByte. Abge- 
sehen vom Speicher ist die Ausstattung des 
Gerátes schwach: Der Akku (bis zu zwólf 
Stunden Spieldauer) ist nicht tauschbar 
und kann nur an einem Rechner per USB 
geladen werden - ein Netzteil gibt es nur 
als kostenpflichtiges Zubehór. Angeschlos- 
sen wir das Gerát per USB 2.0, Musik kann 
lediglich per Itunes aufgespielt werden. 


Der Ipod besitzt kein Display — die Su- 
che nach einem Titel ist somit sehr müh- 
sam. Bei den Bedienelementen ist ebenfalls 
Schmalhans Küchenmeister: Es gibt nur 
Play, Stop, Lied vor, Lied zurück und einen 
Schiebeschalter für Power und Zufalls- 
wiedergabe - das bietet wenig Komfort, 
macht die Bedienung aber sehr einfach. 
Extrafunktionen wie Equalizer, Radio oder 
Aufnahme sind nicht vorhanden. Sehr gute 
Noten gibt es für den Klang: Player und 
Kopfhörer klingen hervorragend, aller- 
dings kann man den Sound nicht an seine 
persönlichen Wünsche anpassen. 


Fazit: Der Ipod shuffle kann wenig, aber 
das richtig gut. Der Klang ist hervorragend; 
wem das reicht, der darf zugreifen. (kb) 


Die GV-N68128DH von Gigabyte ist die 
erste Geforce 6800 in unserem Test, 
die komplett passiv gekühlt wird. Reicht 
die Kühlleistung aus oder müssen Sie 
mit Stabilitätsproblemen rechnen? 


ine Heatpipe-Kühlkonstruktion hält 

Gigabyte für ausreichend, um damit 
eine Geforce 6800 passiv zu kühlen. Der 
Kühlkörper liegt aber nicht auf den Hynix- 
RAM-Modulen mit 2,86 ns Zugriffszeit auf. 
Trotz Temperatursensor ist die Anzeige der 
GPU-Temperatur über die Forceware nicht 
möglich. Grund: Gigabyte verwendet einen 
vom Referenzdesign abweichenden Sensor, 
der nur mit dem mitgelieferten Programm 
V-Tuner 2 ausgelesen werden kann. Die 
Heatpipe-Kühlung ist ausreichend, da die 
GPU-Temperatur selbst im 3D-Betrieb nur 
auf 78 Grad Celsius angestiegen ist. 


Während der Testphase ist uns bei 3D- 
Anwendungen ein seltsames Stottern bzw. 
Ruckeln aufgefallen. Als Ursache konnte 
V-Tuner 2 ausgemacht werden. Lassen Sie 
also V-Tuner 2 während 3D-Anwendungen 
nicht im Hintergrund laufen. Bei den OC- 
Tests gelang es uns nicht, den Grafikchip 
dauerhaft zu übertakten, da nach dem 
Beenden einer 3D-Anwendung immer der 
Standardtakt von 325 MHz wiederherge- 
stellt wurde. Der Speicher ließ sich dagegen 
von 350 auf 465 MHz DDR übertakten. 


Fazit: Gigabyte baut mit der Geforce 6800 
eine rundum gelungene 3D-Karte, die zu- 
dem auch gut ausgestattet ist (u. a. Power 
DVD 5, Thief 2 und Spellforce). (dw) 


Dank fallender Preise ist die 6800 GT 
in AGP-Bauform schon ab 300 Euro 
verfügbar und somit eine Alternative 
zur 6600 GT/6800 Standard. Doch was 
leistet die GV-N68T256DH-N? 


igabyte weicht mit der GV- 

G N68T256DH-N vom Referenzdesign 
ab und verpasst der 6800 GT eine Heat- 
pipe-Kühlung. Diese wird durch einen 
60-mm-Lüfter unterstützt. Installieren Sie 
unbedingt die mitgelieferte Gigabyte-Soft- 
ware, da der Lüfter ansonsten permanent 
mit 12 Volt betrieben wird und dabei laute 
3,0 Sone erzeugt. Ein Mausklick im V-Tuner 
2 auf „Energy“ reicht aus und schon läuft 
der Lüfter nur noch mit einer Spannung 
von 10 Volt [2,6 Sone/40 dB(A)]. Unter 
Volllast stieg die GPU-Temperatur in un- 
serem Test auf maximal 75 Grad Celsius 
an. Unser Testmuster ließ sich mit dem V- 
Tuner 2 relativ gut übertakten und machte 
anstandslos 430 MHz Chip- und 600 MHz 
DDR Speichertakt mit (Standard: 350/500). 


Lobenswert ist ein Gigabyte-Programm, 
das selbststándig im Internet nach einer 
neuen BIOS-Version sucht und die alte 
Version gegebenenfalls unter Windows ak- 
tualisiert. Weiterhin erhalten Käufer Power 
DVD 5 sowie die Spiele Thief 2 und Joint 
Operations. 


Fazit: Mit einem Preis von 330 Euro wer- 
den nun auch High-End-Karten wie die 
6800 GT von Gigabyte bezahlbar. Eine 6800 
Ultra ist im Schnitt sieben Prozent schnel- 
ler, kostet dafür aber 130 Euro mehr. (dw) 


Ipod shuffle 1 GByte GV-N68128DH GV-N68T256DH-N 

Hersteller: Apple Ausstattung: 2,40 Hersteller: Gigabyte Ausstattung: 8,10 Hersteller: Gigabyte Ausstattung: 1,90 

Web: www.apple.de в . Web: www.gigabyte.de " . Web: www.gigabyte.de . : 

Preis: € 149,- Eigenschaften: 1,70 Preis: € 239.- Eigenschaften: 1,17 Preis: € 329. Eigenschaften: 1,02 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,80 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,03 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,42 

D Super Sound E Einfache Bedienung E Lautlose Kühlung E Gute Ausstattung E BIOS-Update möglich D Hohes OC-Potenzial 

EI Wenige Funktionen Е Kein Display E Fairer Preis El Alter Treiber mitgeliefert E Gutes Software-Bundle Е Relativ lauter Lüfter 
WERTUNG | 1,90 WERTUNc6G| 1,87 WERTUNcG| 1,44 
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EP-5NVA+ SLi 


-NVIDIA® nForce4 SLI Chipsatz für-Pentium4/Eelerommit 
775 CPUs, Hyper Threading und Intel EM64T Unterstützung 


* 4x DDR2 DIMMs mit DDR2 533/677 Dual Channel Architektuf| 


* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID 
*2x PCle x16, 1x PCle x1 

* 10x USB 2.0 

* 2х 1394a IEEE 

* 8-Kanal Sound 
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EP-9NPA+ SLi 


VIDIA® nForce4 SLI Chipsatzfür AMD Athton™64 


.0СТ< Hyper Transport 
* 4x DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 6x S-ATA II RAID 
* 2x PCle x16, 1x PCle x1 
Ox USB 2.0 
* 2x 1394a IEEE 
* 8-Kanal Sound 


* Gigabit-LAN 


Dee омана. . 


| [EZ | Das perfekte. feature für Case Modder! 
LA Schalten Sie Ihren PC ganz. einfach. 


per Knopfdruck! Ideal auch für Systemtester, 
die nicht dauernd mit dem Schraubenzieher 


rücken” wollen. 
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! 
EP-9NPA- Ultra * 


*NVIDIA? nForce4 Ultra Chipsatz für-AMD-Athlon?"-64-€P 

* 2.0GTs Hyper Transport 

* 4x DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID 

* 1x PCle x16, 2x PCle x1, Зх PCI 

* 10x USB 2.0 

* 2x 1394a IEEE 

* 8-Kanal Sound 

* Gigabit-LAN 


Die Onboard Diagnose LEDs: - 

Zeigt ständig den Zustand von CPU, 
APG/PCle und Speicher an. Wenn eine LED 
mal ausfállt, wissen Sie genau wo es 
Hardware Probleme gibt. 


«N |А® nForce4 Chipsatz für AMD-Athlen 46 
* 2.0GTs Hyper Transport 
+ 4x DDR DIMMs mit DDR333/400 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA RAID 
* 2x PCle x16, 1x PCle x1 
* 10x USB 2.0 
* 2x 1394a IEEE 
8-Kanal Sound 
* Gigabit-LAN 


* Gigabit-LAN 


5-Phasen Spannungswandler: . 

Ein MUSS für jeden Overclocker. Durch besser 
geregelte und, stärkere Stromversorgung, 
entwickelt das Mainboard nicht mehr so starke 
Wärme und lebt länger. ` 


EP-5LWA+ 


* Intel 925XE+ICH6R Chipsatz für Pentium4/Celerorr€P 


en 


| 


Sockel 775 CPUs, Hyer Threading und Intel EM64T Unterstütz: 
* 4x DDR2 DIMMs mit DDR2 533/677 Dual Channel Architektur 
* 2x P-ATA, 4x S-ATA II RAID (incl. SP-ATA Adapter) 

* 1x PCle x16, 2x PCle x1, Зх PCI 
* 8x USB 2.0 

* 2x 1394a IEEE 

* 8-Kanal Sound 

* Dual Gigabit-LAN 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, AMAZON www.amazon.de, ATELCO www.atelco.de, KOSATEC www.kosatec.de MIX Computer 


www.mix-computer.de Österreich: DITech www.ditech.at , 


01805-379600 
info@epox.de 
www.epox.de 


EPoX EEP Computer GmbH 
Wandweg 1 
44149 Dortmund 


Support: 
Email: 


freenet 


Hardware 
Grundgeb 


Mit freenetDSL können Sie sich teure 
Tarife sparen - und jetzt im Frühling 
blüht Ihr Sparschwein noch mal 
besonders auf! Vergleichen Sie doch 
mal die freenet-günstigen Preise: Bei 
uns sparen Sie jetzt bis zu € 117,65!* 


Bis zum 31.05.05 einfach 
wechseln und richtig sparen: 
www.computec.freenet.de 

oder: 0180-30 30 530 (ооо emin., 7 – 239 


Sie 
sparen 
€ 99,95 


e Kabellose Datenübertragung mit superschnellen 54 Mbit/s 

e Perfekt für Ihr DSL-Heimnetzwerk: 4 x LAN, über 250 x WLAN 

e Zum Anschluss an 
ein bestehendes 
DSL LAN-Modem 


gebü 


e Grundgebühr: bis 2 GB/Monat nur €5,90 
e danach nur 1 Cent/MB 
e Für alle DSL- 

Geschwindigkeiten 


MARKTÜBERSICHT: TASTATUREN 


Die jüngste Genera- 
tion von Tastaturen 
hat eine Menge mehr 
zu bieten als nur 105 
Standardtasten im 
weiß-grauen Brett- 
design. Welches 
Keyboard das beste 
ist, zeigt unsere 
Marktübersicht. 


it Ausstattungen wie 
M beleuchteten Tasten, 21 
Multimedia- und Inter- 
net-Hotkeys sowie einem pro- 
grammierbaren Pad mit neun 
Extratasten buhlen die Test-,/ Tas- 
tenbretter" um die Káufergunst. 
Welche dieser Extras erweisen 
sich im táglichen Tipp-Betrieb 
bei Office-Anwendungen als 
nützlich, welche kommen dem 
Spieler zugute? Wir haben zehn 
aktuell erhältliche Keyboards 
ins Testlabor zitiert: 


Cherry Cymotion Pro: Eigen- 
williges Tastenlayout I Auf- 
grund der verminderten Größe 
wählt Cherry für das Cymotion 
Pro ein Notebook-Tastenlayout, 
bei dem die Funktionstasten 
am äußeren Rand des Tasten- 
felds platziert sind. Das macht 
es unübersichtlich. Vielschrei- 
ber gewöhnen sich schwer an 
die geänderte Tastenanordnung. 
Trotzdem haben die Tasten ei- 
nen sehr guten Anschlag und 
Druckpunkt, sodass sich das 
Mini-Keyboard durchaus für 
Spieler eignet. 


Handballenablage 


WAS 
IST? 
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Eine integrierte Ablage für die 
Handballen sorgt dafür, dass die 
Handgelenke weniger ermüden. 


Sunnyline Multimedia Key- 
board „Style“: Hübsches De- 
sign, befriedigende Leistung Ё 
Optisch macht die wahlwei- 
se mit rotem, weißem, blauem 


oder schwarzem Klavierlack 
veredelte Tastatur schon etwas 
her. Eigenschaften und Leistung 
sind weniger spektakulär. Eine 
Handballenablage ist nicht vor- 
handen und rutschfest ist das 
Gerät auch nicht. Außerdem 
sind die Druckpunkte aller Tas- 
ten zu schwammig und ihr An- 
schlag nicht direkt genug. 


Hama Slimline Keyboard: 
Rutschfestes Leichtgewicht Ш 
Hama stattet sein Slimline 
Keyboard mit einem Mid-Size- 
Tastenlayout aus, bei dem der 
Mittelblock in die Haupttastatur 
integriert ist. Daher ist hier die 
Return-Taste zu klein geraten. 
Das sehr rutschfeste Gerät ist 
für Dauerzocker und Vielschrei- 
ber nur bedingt geeignet: Die 
Ergonomie ist ohne Handbal- 
lenablage nur befriedigend und 
auch der Anschlag der Tasten ist 
nicht direkt. 


Hóhenverstellung 


der Tastatur verändert 


Ausklappbare Stützen, mit denen 
der Anwender den Neigungswinkel 


Genius KB-16e Scroll: Günstig 
mit guten Features Bl Zur guten 
Ausstattung des Genius-Key- 
boards gehóren 16 Sondertasten, 
ein Scrollrad sowie eine Hand- 
ballenablage, die für eine gute 
Ergonomie sorgt. Ins Rutschen 
kommt das KB-16e Scroll nur 
selten. Der Anschlag der Tasten 
sowie deren Druckpunkte sind 
gut. Damit qualifiziert sich die 
Genius-Tastatur für den Spiel- 
sowie Office-Einsatz. Mit einem 
Preis von ca. 13 Euro ein günsti- 
ges Angebot. 


Trust Silverline Direct Access 
Keyboard: Minimierter Mittel- 
block 8 Beim geänderten Full- 
Size-Layout der Trust-Tastatur 
ist der Mittelblock auf vier Tas- 
ten zusammengeschrumpft. So 
findet man die Entf- und Einfg- 
Taste in der obersten Tastenrei- 
he. Das Gerát besitzt eine gute 
Ergonomie, ist aber nicht rutsch- 
fest. Außerdem wirken sich 
die schwammigen Tastendruck- 
punkte sowie ihr indirekter An- 
schlag negativ beim längeren 
Schreiben und Spielen aus. 


Anschlag 
Je direkter der Anschlag, desto 


die Taste auf Druck reagiert 


geringer die Verzögerung, mit der 


Zehn Tastaturen im Test 


Microsoft Digital Media Pro 
Keyboard: Testsieger mit Top- 
Ausstattung I Mit einem USB- 
Anschluss, 21  Sondertasten, 
einem Zoomregler und einer 
Handballenablage verfügt das 
Gerát über die beste Ausstat- 
tung. Die Funktionstasten (F1- 
F12) müssen Sie vor Nutzung 
aktivieren. Alle Haupttasten be- 
sitzen eine Wólbung und haben 
einen sehr direkten Anschlag 
sowie sehr guten Druckpunkt. 
Empfehlenswert für Vielschrei- 
ber und Spieler, die drei Tasten 
gleichtzeitig bedienen kónnen. 


Logitech MediaKeyboard: Klei- 
ne Änderungen beim Layout I 
Im Gegensatz zu dem gängigen 
Full-Size-Tastenlayout befinden 
sich beim Media Keyboard die 
Tasten für Bildlauf, Drucken 
und Pause oberhalb des zweirei- 
higen Mittelblocks. Außerdem 
haben alle F-Tasten und der Esc- 
Knopf eine runde, flache Form. 
Trotzdem ist auch die Logitech- 
Tastatur ein sehr ergonomisches 
Gerät, mit dem Sie Schreibarbei- 
ten optimal erledigen sowie bei 


Full-Size-Tastenlayout 
Standard-Tastenlayout (105 Tas- 
ten) mit separatem Mittel- und 
Nummernblock 
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Spielen drei Tasten gleichzeitig 
nutzen kónnen. 


Saitek PC Gaming Keyboard: 
Den Spieler im Fokus ll Anstelle 
vieler Sondertasten liefert Saitek 
eine ausziehbare Handballen- 
ablage sowie ein separates Pad 
zur Programmierung von Tas- 
tenbefehlen und Makros. Die 
blaue Tastenbeleuchtung kann 
per Knopfdruck abgeschwächt 
oder ausgeschaltet werden. Ob- 
wohl die Tastatur für Spieler 
konzipiert ist, eignet sie sich mit 
dem direkten Tastenanschlag 
und guten -Druckpunkt auch 
für den Schreibbetrieb. 


Speed-Link Illuminated Me- 
tal Keyboard: Edler Werkstoff, 
problematische Ergonomie Ё 
Die Speed-Link-Alu-Tastatur ist 
mit 18 Sondertasten und einem 
USB-Anschluss gut ausgestattet. 
Wegen des Mid-Size-Layouts, 
bei dem auch der Schalter für 
die Beleuchtung im Haupttas- 
tenfeld untergebracht wird, ist 
die Return-Taste zu klein. Ob- 
wohl alle Tasten einen guten 
Anschlag sowie Druckpunkt be- 
sitzen, machen sich die fehlen- 
de Handballenablage und die 
geringe Höhe aller Tasten beim 
längeren Tippen und Spielen 
negativ bemerkbar. 


Sharkoon Luminous Keyboard 
II: Purist mit Tastenbeleuch- 
tung Ё Die Ausstattung des 
Leuchtkeyboards fällt mager 
aus. Es besitzt nur einen PS/2- 
Anschluss – eine Handballen- 
ablage fehlt und Sondertasten 
sind auch nicht vorhanden. 
Die — Hintergrundbeleuchtung 
kann abgeschaltet werden. Der 
Druckpunkt der Tasten ist zu 
schwammig, ihr Anschlag eben- 
falls nicht direkt genug. Daher 
gibt es Wertungsabzüge bei der 
Office- und Spiele-Tauglichkeit. 


Fazit Mit den Geráten von 
Microsoft und Logitech sind 
Sie für Office-Arbeiten ebenso 
wie für Spiele aller Art bestens 
gerüstet. Eine kostengünstige 
Alternative ist das Genius KB- 
16e Scroll. Eine gute Figur im 
Office- und Spielbetrieb macht 
auch das Saitek-Gerät. Als einzi- 
ge Leucht-Tastatur im Test bietet 
das Gaming Keyboard ein Full- 
Size-Tastenlayout, eine normale 
Tastenhóhe und eine verstell- 
bare Handballenablage. Bei den 
restlichen Testmustern sorgen 
vor allem die Druckpunkte und 
Anschläge der Tasten, das Tas- 
tenlayout oder die Ergonomie 
für Probleme beim intensiven 
Office- oder Spielbetrieb. ш 

FRANK STÓWER 


LIC Ше л. ЦЕ] Kandidaten unter der Lupe 


Microsoft Digital Media Pro Keyboard 


Mit dem Zoomregle 
len Schnappschüsse vergrößern. 


Cherry Cymotion Pro 


r können Sie Ihre digita- Dank des eigenwillig abgeänderten Designs 


verwechselt man die F4- mit der Shift-Taste. 


PC Gaming Illuminated Metal Luminous Key- 
Keyboard Keyboard board Ill 
m 
wm RECH | 
LEUCHTUNG 28-8 ` 
Hersteller Saitek Speed-Link Sharkoon 
Webseite www.saitek.de www.speed-link.de www.sharkoon.de 
Preis/Preis-Leistung-Verhältnis | € 40,-/befriedigend € 65,-Jausreichend € 30,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,65 EEE 1,60 2,40 


Kabellänge/Anschluss Ca. 1,75 Meter/USB a. 1,65 Meter/USB Ca. 1,85 Meter/PS/2 
Handballenablage/ 

höhenverstellbar Jalja Nein/ja Nein/ja 
Sondertasten/Beschriftun 3 + Command Pad/Laser 18/Laser Nicht vorhanden/Laser 
EIGENSCHAFTEN ИШ 14,50 ШЕШШ 2,70 ШШШ 2,60 
Tastaturlayout Full-Size Mid-Size ull-Size 
Tastenhöhe/Anordnung Hoch/übersichtlich lach/leicht unübersichtlich | Hoch/übersichtlich 
Ergonomie/Gewicht Sehr gut/1.026 Gramm efriedigend/686 Gramm `  Befriedigend/042 Gramm 
Rutschfestigkeit Sehr gut ut Gut 
Verarbeitung/Software Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/- 

LEISTUNG Е] 1,80 2,40 3,00 
Tastenanschlag Gut ut efriedigend 
Druckpunkte Haupt-/Sondertasten | Gut/gut ut/gut efriedigend/- 


FAZI 


Office-/Spiele-Tauglichkeit Gut/sehr gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT 


1,71 2,30 2,80 
E Beleuchtete Tasten El Beleuchtete Tasten Beleuchtete Tasten 
Tastenanschlag В Mid-Size-Tastenlayout | El Ergonomie 


El Tastenhóhe El Keine Sondertasten 


Spieletauglichkeit 


Digital Media Pro | Media Keyboard KB-16e Scroll Cymotion Pro Slimline Keyboard Silverline Direct | Multimedia Key- 
Keyboard Access Keyboard ` board, Style" 
7 / 
Hersteller Microsoft ogitech men ` Genius Cherry ama ust Sunnyline 
Webseite www.microsoft.de www.logitech.de WWw.genius-europe.com www.cherry.de www.hama.de www.trust.com www.sunnyline.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verh.| € 27,-/qut € 19,-/sehr gut € 13,-/sehr gut € 35,-/befriedigend € 18,-/befriedigend € 9-/qut € 25,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,75 1,90 1,70 2,00 
Kabellänge/Anschluss Ca. 2,00 Meter/USB/PS/2 a. 1,45 Meter/PS/2 Ca. 1,85 Meter/PS/2 Ca. 1,75 Meter/USB/PS/2 à. 1,45 Meter/USB а. 1,35 Meter/PS/2 Ca. 130 Meter/PS/2 
Handballenablage/ 
hóhenverstellbar ШЕ alja Jalja Nein/ja Nein/ja Jalja Nein/ja 
Anzahl Sondertasten 21 + Zoomregler T 16 + Scrollrad 15 5 3 5 
Beschriftung Tasten laser aser laser laser aser aser aser 
EIGENSCHAFTEN [4,50 | [1,80 | [8,00 | 2,60 RN 2,20 HN 2,60 ERI 2,70 
Tastaturlayout Full-Size ull-Size Full-Size Notebook-Format Mid-Size Mid-Size ull-Size 
Tastenhóhe/Anordnung Hoch/übersichtlich och*/übersichtlich Hoch/übersichtlich Mittel/unübersichtlich Mittel/leicht unübersichtlich | Hoch/leicht unübersichtlich | Mittel/übersichtlich 
Ergonomie/Gewicht Sehr gut/934 Gramm Sehr gut/1.038 Gramm Gut/800 Gramm Befriedigend/546 Gramm ` | Befriedigend/630 Gramm ut/660 Gramm efriedigend/826 Gramm 
Rutschfestigkeit Sehr gut Sehr gut Gut Du Sehr gut Befriedigend efriedigen 
Verarbeitung/Software Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut Gut/sehr gut Gut/gut Befriedigend/gut ut/- 
LEISTUNG 2,00 | 2,20 2,80 3,00 В 3,00 
Tastenanschlag Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut Befriedigen efriedigend efriedigen 
Tastendruckpunkte 
Haupttasten/Sondertasten | Sehr gut/gut Sehr gut/gut Gut/gut Sehr gut/gut Gut/befriedigend efriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend 
Office-Tauglichkeit Sehr gut Sehr gut Gut Ausreichend Befriedigen efriedigend Befriedigen 
Spiele-Tauglichkeit Sehr gut Sehr gut Gut Du Befriedigen efriedigend Befriedigen 
1,35 1,42 1,92 2,19 2,52 2,66 2,74 
F A Z | T E Druckpunkt/Anschlag E Druckpunkt/Anschlag E3 Ausstattung E3 Druckpunkt/Anschlag E Rutschfestigkeit E Ergonomie E315 Sondertasten 
E Rutschfestigkeit E Rutschfestigkeit E Niedriger Preis E Software El Geändertes Layout E Geändertes Layout/Größe | El Nicht rutschfest 
E Ausstattung E Ergonomie El Nur PS/2-Anschluss E Geändertes Layout/Grófe | El Anschlag der Tasten E Druckpunkt/Anschlag El Keine Hanballenablage 
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* F-Tasten sowie Bildlauf-, Drucken-, Pause- und Esc-Taste rund und flach 


MARKTÜBERSICHT: GRAFIKKARTEN 


Der Kampf zwischen 
Ati und Nvidia geht 
in die nächste Runde, 
nachdem X800, X800 
XL und X850 XT-PE 
nun auch für die 
AGP-Schnittstelle 
verfügbar sind. PCG 
Hardware testete 
daher fünf neue 
AGP-Beschleuniger, 
lieB aber auch fünf 
PCI-Express-Karten 
gegeneinander an- 
treten. 


ank des Rialto-Brücken- 

chips ist Ati nicht mehr 

im Nachteil, längst 
verfügbare PCI-Express-Chips 
können nun endlich auch auf 
AGP-Platinen eingesetzt wer- 
den. Zu den Testkandidaten ge- 
hören dabei eine X800 und eine 
X850 XT-PE von Sapphire sowie 
zwei X800-XL-Karten von Con- 
nect 3D/Tul. Der X700 Pro AGP 
verspätet sich weiter und hat 
es leider erneut nicht ins Heft 
geschafft. Weiterhin haben wir 
fünf interessante PCI-Express- 
Beschleuniger unter die Lupe 
genommen. Die Testkandida- 
ten: 


AGP-Grafikkarten 


Sapphire Radeon X850 XT-PE: 
Schnelle 3D-Karte mit guter 
Ausstattung I Nachdem wir be- 
reits in der letzten Ausgabe eine 
X850 XT-PE auf AGP-Basis von 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


Ati testen konnten, erreichte uns 
nun eine erste Herstellerkarte 
von Sapphire. Da mit dem R481 
ein AGP-Chipsatz zum Einsatz 
kommt, ist im Gegensatz zu 
X800-XL- oder X700-Pro-Karten 
kein Rialto-Brückenchip erfor- 
derlich. Beim Platinenlayout hat 
sich Sapphire ans Referenzde- 
sign von Ati gehalten. Die Kühl- 
lósung belegt dabei auch einen 
PCI-Steckplatz, da die Wárme 
über eine große Slotblende aus 
dem Gehäuse geleitet wird. 
Für eine High-End-Grafikkarte 
bleibt die Sapphire-Karte mit 
41 Grad Celsius relativ kühl 
(auf der Rückseite der Platine 
gemessen). Allerdings hat die 
Grafikkarte keinen Hardware- 
Monitor und keine Lüftersteue- 
rung. Der 65-mm-Lüfter ist 
daher mit gemessenen 3,7 Sone 
oder 47 dB(A) kein Leisetreter. 
Mit 92 Watt gibt sich die Karte in 
unserem Testsystem zufrieden. 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


Ati gegen Nvidia 


Fazit: Sapphire stattet die X850 
XT-PE mit einem ordentlichen 
Software-Bundle aus, verzich- 
tet aber auf ein eigenes Grafik- 
kartendesign. Käufer, die hohe 
Performance suchen und keinen 
Wert auf einen leisen Lüfter le- 
gen, können zuschlagen. 


Tul Powercolor X800 XL: Gut 
ausgestattete Karte mit lau- 
tem Lüfter I Für etwa 330 Euro 
bringt Tul die Powercolor X800 
XL auf den Markt. Mittels Rial- 
to-Brückenchip kann der X800 
XL nun auch auf AGP-Beschleu- 
nigern eingesetzt werden. Dieser 
Brückenchip befindet sich auf 
der Rückseite der Platine und 
kommt nur mit einem Schutz- 
pad und ganz ohne Kühlkórper 
aus. Der Grafikchip selbst so- 
wie die Speicherbausteine sind 
von einem Aluminium-Kühler 
bedeckt. Leider ist auch der 55- 
mm-Lüfter auf der Tul-Karte 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


mit gemessenen 3,7 Sone deut- 
lich hörbar. Eine Lüftersteue- 
rung für den 2D-Betrieb fehlt. 
Die per Software ausgelesene 
GPU-Temperatur liegt bei guten 
57 Grad Celsius. Vor allem die 
RAM-Bausteine lassen sich gut 
übertakten und machen sogar 
580 MHz DDR mit (Standard: 
493). Den Grafikchip konnten 
wir bei unserem Testmuster um 
immerhin 40 MHz auf 440 MHz 
übertakten. Fazit: Die X800 XL 
von Connect 3D sowie die in der 
letzten Ausgabe getesteten Kar- 
ten von Gecube und Club 3D 
lässt die Tul-Karte aufgrund der 
etwas besseren Ausstattung (u. 
a. Hitman Contracts) hinter sich. 


Connect 3D Radeon X800 XL: 
Schwächen bei der Kühlung 
und der Ausstattung Ё Die 
Connect-3D-Karte entspricht 
wie der 3D-Beschleuniger von 
Tul dem  Ati-Referenzdesign, 


Shader 

Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce6 oder 
Radeon X700/X800 
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weshalb kaum Unterschiede 
messbar waren. Mit gemesse- 
nen 42 Sone ist der Lüfter im 
2D/3D-Betrieb etwas lauter als 
bei der Tul-Karte. Dies liegt an 
der etwas hóheren Lüfterspan- 
nung von 10,3 gegenüber 9,5 
Volt. Demzufolge fällt auch die 
Temperatur mit 55 Grad Celsius 
etwas niedriger aus. Beim Über- 
takten war bei 460 MHz/570 
MHz DDR Schluss (Standard: 
400/493). Punktabzug erhält 
die Radeon X800 XL wegen des 
fehlenden Software-Bundles. 
Käufer finden im Karton nur 
noch einen DVI-VGA-Adapter 
sowie Adapter (In/Out) für den 
TV-Ausgang. Wie bei allen uns 
bisher bekannten X800-XL-Kar- 
ten in AGP-Bauform befindet 
sich auch auf dem Modell von 
Connect 3D der Ati Rage The- 
ater-Chip. Dieser ermóglicht es 
Ihnen, den TV-Ausgang auch als 
Video-Eingang zu verwenden. 
Fazit: Falls Sie keinen Wert auf 
ein Software-Bundle legen und 
die Karte zu einem guten Preis 
erhalten, kónnen Sie zugreifen, 
sofern Sie der laute Lüfter nicht 
stórt. 


Sapphire Radeon X800: Gute 
Ausstattung, aber zu lauter 
Lüfter I Als erster Hersteller hat 
uns Sapphire mit einer Radeon 
X800 AGP beliefert. Rein optisch 
ist die X800 von einer X800 XL 
nicht zu unterscheiden und 
selbst auf dem Chip steht wie 
bei der X800 XL bizarrerweise 
die Bezeichnung X800 Pro. Wo- 
rin bestehen also die Unterschie- 
de? Ati verwendet für den X800 
den gleichen Grafikchip (R430), 
der auch auf einer X800 XL zum 
Einsatz kommt. Allerdings wur- 
de der Chiptakt von 400 auf 392 
MHz reduziert sowie vier feh- 
lerhafte Pixel-Shader-Einheiten 
deaktiviert. Außerdem ist der 
256 MByte große DDR3-Spei- 
cher mit 350 MHz DDR deutlich 
niedriger getaktet (X800 XL: 493 
MHZ). Weniger erfreulich ist die 
Tatsache, dass auch der gleiche 
Kühler verwendet wurde. Mit 
gemessenen 3,9 Sone ist der Lüf- 
ter für eine Mainstream-Grafik- 
karte sehr laut und schon fast 
inakzeptabel. Mittelpráchtig 
fällt auch das Übertaktungser- 
gebnis mit 420 MHz Chip- und 
430 MHz Speichertakt aus. Fa- 
zit: Die X800 ist etwa sieben bis 
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34 Prozent langsamer als eine 
X800 XL, kostet dafür aber auch 
etwa 70 Euro weniger. 


Albatron AGP6600: 3D-Leis- 
tung zum kleinen Preis Ш Alba- 
tron bringt mit der AGP6600 
eine Einsteiger-Grafikkarte für 
etwa 120 Euro auf den Markt. 
Der 6600-Grafikchip ist mit 300 
MHz getaktet, während der 
DDR-Speicher in TSOP-Bauform 
und 4 ns Zykluszeit nur mit 250 
MHz DDR getaktet wird (Spei- 
cheranbindung: 128 Bit). Wie bei 
der 6600 GT kommen acht Pi- 
xel- und drei Vertex-Shader-Ein- 
heiten zum Einsatz. Nach dem 
Übertakten auf 380 MHz/285 
MHz DDR haben wir in UT 2004 
(dt.) eine Leistungssteigerung 
von 19 Prozent ermittelt. Der 
kleine 40-mm-Lüfter auf dem 
Chipkühler wird zwar mit zwölf 
Volt angesteuert, ist aber mit 
gemessenen 2,0 Sone im 2D/3D- 
Modus nicht zu laut. Neben 
einem Adapter für den TV-Aus- 
gang liefert Albatron noch Win 
DVD, Win DVD Creator sowie 
das PC-Spiel Arx Fatalis mit. 
Fazit Die AGP6600 ist nur für 
Gelegenheitsspieler empfehlens- 
wert, die wenig Geld ausgeben 
móchten. Für etwa 40 Euro mehr 
erhalten Sie schon eine deutlich 
schnellere 6600 GT. 


PCI-Express-Grafikkarten 


Asus Extreme N6800GT/2DT: 
Gut ausgestattete 3D-Karte mit 
hohen Taktreserven Ш Die von 
uns in Ausgabe 11/2004 getes- 
tete Asus Geforce 6800 GT AGP 
hat mit der PCI-Express-Version 
nicht viel gemeinsam. Bei der 
AGP-Version verwendete Asus 
nämlich das Layout einer Stan- 
dard-6800 und stattete die Karte 
mit niedrigeren Taktfrequenzen 
sowie nur 128 MByte Speicher 
aus. Das Modell in PCI-Express- 
Bauform kommt ohne diese 
Einschránkungen aus, ist aber 
im Gegenzug mit einem Preis 
von 399 Euro auch 100 Euro teu- 
rer. Ein Aluminium-Kühler mit 
Kupferplatte schützt Chip und 
Speicher vor Überhitzung. Eine 
GPU-Temperatur von 78 Grad 
Celsius im 3D-Betrieb ist für 
eine High-End-Karte ein akzep- 
tabler Wert. Der Lüfter ist mit 
gemessenen 2,4 Sone bzw. 42,5 
dB(A) als laut, aber nicht als 


E Wann kommt die nächste 
Grafikkarten-Generation von 
Ati und Nvidia? 

Bei Ati konzentriert man sich 
zunáchst auf die Entwicklung 
einer Lósung, damit zwei Radeon- 
Grafikkarten in einem PC-System 
zusammenarbeiten können (ähn- 
lich wie SLI von Nvidia). Bereits 
im Mai könnten erste testfähige 
Produkte fertig sein. Um den 
R420-Nachfolger R520 ist es 
dagegen recht still geworden und 
auch die náchste Chipgeneration 
von Nvidia lässt auf sich warten. 
Vor allem Nvidia sieht aufgrund 
von SLI keinen Handlungsbedarf. 


E Wieso sind noch immer keine 
X700-Pro-Karten in AGP-Bau- 
form verfügbar? 

Laut Ati ist das Layout lángst fer- 
tig und auch Lieferengpásse beim 
X700- und den Rialto-Chips sind 
unwahrscheinlich. Es liegt also an 
den Boardpartnern, wann erste 
Karten auf den Markt kommen. 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


Rene Froeleke von Ati geht davon 
aus, dass noch versucht wird, alte 
Restbestánde zu verkaufen, bevor 
die X700 Pro ACP auf den Markt 
geworfen wird. 


E Gibt es 6800-GT-Karten mit 
nur 128 MByte Speicher? 

Ja, uns ist bislang eine Geforce 
6800 GT AGP von Asus bekannt, 
der nur 128 MByte Speicher zur 
Verfügung stehen. Auch der 
Speicher ist deutlich niedriger 
getaktet (350 gegenüber 500 
MHz DDR). Außerdem wurde das 
Platinenlayout einer Standard- 
6800 verwendet. Mit einem Preis 
von 299 Euro ist die Karte heute 
allerdings nicht mehr empfeh- 
lenswert, da Sie inzwischen auch 
eine Leadtek 6800 GT AGP mit 
256 MByte für 299 Euro erhalten. 
Bei den PCI-Express-Versionen 
müssen Sie allerdings tiefer in 
die Tasche greifen. Entsprechen- 
de Karten mit 256 MByte RAM 
kosten etwa 400 Euro. 


е Уа TES Kandidaten unter der Lupe 


Albatron AGP6600 


Der Brückenchip auf Nvidia-Grafikkarten 
benötigt eine eigene Kühlung. 


Connect 3D Radeon X800 XL 


X700 Pro, X800 und X800 XL werden über den 
abgebildeten Rialto-Chip AGP-fähig. 


MSI NX6800GT-T2D256E 


Über den seitlich am Kühler angebrachten 
Regler können Sie den Lüfter steuern. 


Connect 3D Radeon X800 


Dank Lüftersteuerung liegt die Lautheit bei 
gemessenen 1,9 bis 2,7 Sone. 


Leadtek PX6600 GT TDH Extreme 


Leadtek taktet den Speicher höher und 
verwendet hochwertige Module mit 1,6 ns. 


Sapphire Radeon X800 
re PEt 


Ein Pad auf dem Brückenchip dient nicht zur 
Kühlung, sondern zum Schutz des Chips. 
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GRAFIKKARTEN 


TYPBERATUNG: GRAFIKKARTEN 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Leadtek PX6600 
GT TDH Extreme 


Thilo Bayer 


Begründung: Früher habe 
ich den PC praktisch nur 
zum Spielen verwendet, da 
war mir Lautstärke nicht so 
wichtig. Heute nutze ich den 
PC viel mehr zum Arbeiten, 
da würde eine lármende 
Grafikkarte in meinem ruhig 
gestellten Rechner stóren. 
Deshalb greife ich zu einer 
Mittelklassekarte wie der 
PX6600 GT TDH Extreme, die 
nur 1,6 Sone laut ist. 


Mein Kauftipp: 
Connect 3D 
Radeon X800 


Daniel Möllendorf 


Begründung: Dank gutem 
Speicher stecken erstaun- 
liche Reserven in der X800 
von Connect 3D. So überhole 
ich mit der 240-Euro-Karte 
locker eine X800 Pro und 
spare über 100 Euro. Der 
Lüfter ist nur in 3D laut und 
unter Windows angenehm 
leise. Da stórt es mich nicht, 
dass Connect 3D zugunsten 
des Preises auf Software 
verzichtet. 


Mein Kauftipp: 
MSI NX6800GT- 
T2D256E 


Daniel Waadt 


Begründung: Da Spiele auf 
meinem 17-Zoll-TFT nur in 
einer optimalen Auflósung 
von 1.280x1.024 richtig gut 
ausschauen, stößt eine 6600 
GT schon mal an ihre Gren- 
zen. Daher sollte es schon 
eine Geforce 6800 GT sein, 
vor allem, wenn ich noch 
AA/AF aktiviere. Die MSI- 
Karte ist noch relativ leise 
und in ihrer Leistungsklasse 
die beste Wahl. 


sehr stórend einzustufen. Unser 
Testmuster konnten wir von 350 
MHz/500 MHz DDR auf relativ 
gute 420 MHz/650 MHz DDR 
übertakten. Die Ausstattung 
fállt recht ordentlich aus und 
umfasst neben Joint Operations 
und Power Director sogar eine 
Webcam. Fazit: Mit der Extreme 
N6800GT /2DT erhalten Sie eine 
der besten 6800-GT-Karten auf 
PCI-E-Basis. 


Sapphire Radeon X850 Pro: 
Gut ausgestattet, aber zu teu- 
er für die Leistung Ё Sapphire 


schickt mit der Radeon X850 
Pro den Nachfolger der X800 
Pro ins Rennen. Dieser ist mit 
506 MHz/520 MHz DDR etwas 
hóher getaktet als die X800 Pro 
(472/446). Im Gegensatz zu den 
XT-Modellen verfügt der Chip 
nur über zwölf Pixel-Shader- 
Einheiten. Im Vergleich mit an- 
deren Grafikkarten im Testfeld 
ist der Lüfter mit gemessenen 
2,0 Sone relativ leise und auch 
die GPU-Temperatur steigt nur 
auf rund 63 Grad Celsius an. 
Unser Testmuster ließ sich or- 
dentlich übertakten und schaffte 


es auf 600 MHz Chip- und 610 
MHz DDR Speichertakt. Sapphi- 
re liefert unter anderem Power 
DVD 5, Splinter Cell 2 und Prince 
of Persia mit. Das Tool Redline 
wird demnächst durch Trixx 
ersetzt. Käufer, die noch Red- 
line in der Verpackung finden, 
können sich laut Sapphire Trixx 
von der Webseite downloaden. 
Fazit: Die Preispolitik von Ati ist 
bei der X850 Pro etwas unver- 
ständlich. Grund: Die X800 XL 
ist in vielen Benchmarks nicht 
nur etwas schneller, sondern 
auch um bis zu 100 Euro günsti- 
ger, weshalb die X850 Pro kaum 
empfohlen werden kann. 


Connect 3D Radeon X800: 
Gute 3D-Karte ohne Software- 
Bundle Ш Connect 3D baut mit 
der Radeon X800 eine schlichte 
Karte im Ati-Referenzdesign. 
Der Kühlkörper bedeckt nur 
den Chip, eine RAM-Kühlung 
gibt es nicht. Dank Lüftersteu- 
erung rotiert der 50-mm-Lüfter 
mit 1,9 bis 2,7 Sone und bleibt 
somit erträglich. Zu warm 
wird der 3D-Beschleuniger mit 
gemessenen 65,9 Grad nicht. 
Überdurchschnittlich gut fällt 
das Übertaktungsergebnis aus. 
Chip und Speicher konnten wir 
bei unserem Exemplar von 392 


MHz/350 MHz DDR auf 450 
MHz/500 MHz DDR übertak- 
ten. Fazit: Wer eine Karte ohne 
viel Schnickschnack sucht, liegt 
mit der Connect 3D X800 richtig, 
sofern der Straßenpreis stimmt. 


Leadtek PX6600 GT TDH 
Extreme, MSI  NX6800GT- 
T2D256E Ё Alle Details zu die- 
sen PCI-Express-Karten finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
folgenden Seite. 


Fazit: Ati holt auf I Neue Bench- 
marks mit Republic Commando 
sowie der Juiced-Demoversion 
drehen das Bild etwas zugunsten 
von Ati. So ist die etwa 80 Euro 
günstigere Radeon X800 XL mit 
Anti-Aliasing und anisotroper 
Filterung sogar etwas schneller 
als eine Geforce 6800 GT. Auch 
der weitaus teureren X850 Pro 
sagt die X800 XL den Kampf an 
und verliert das Benchmark-Du- 
ell nur in 1.024x768 ohne AA/ 
AF. Aus Preis-Leistungs-Sicht 
bleibt weiterhin die 6600 GT auf 
der Poleposition. Vor allem die 
PCI-E-Versionen der 6600 GT 
befinden sich im Sinkflug und 
sind teilweise schon für unter 
150 Euro zu haben. [| 
DanıeL WaapT/DaNiEL MÓLLENDORF 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 
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Radeon X850 XT-PE Powercolor X800 XL Radeon X800 XL Radeon X800 AGP6600 
AGP- 
GRAFIK- 
KARTEN 
Hersteller/Webseite Sapphire (www.sapphiretech.de) Tul (www.powercolor.com.tw) Connect 3D (www.connect3d.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) Albatron (www.albatron.de) 
Preis €519,- €329,- €. €259- € 119,- 
Grafikchip Radeon X850 XT-PE Radeon X800 XL Radeon X800 XL Radeon X800 eforce 6600 
Chiptakt/Speichertakt 540 MHz/587 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 392 MHz/350 MHz DDR 300 MHz/250 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ausreichen Befriedigend Befriedigend Gut ut 
AUSSTATTUNG 2,75 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 128 MByte DDR (TSOP; 4,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI ` | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 40-mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 
Software U. a. Power DVD 5, Power Director 3 DE U. a. Power DVD, Hitman Contracts U. a. Power DVD 5, Splinter Cell 2 . а. Win DVD, Arx Fatalis 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 2х Adapter, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA | Adapter 
EIGENSCHAFTEN 1,47 1,47 1,52 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 12/6 / 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) E 
Hardware-Monitor; Lüfterst. Nicht vorhanden; Nein (7,9 Volt) Vorhanden; Nein (9,5 Volt) Vorhanden; Nein (10,3 Volt) Vorhanden; Nein (9,8 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) = 
LEISTUNG 1,60 1,65 2,60 2 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) | 41 °C (Platine); 3,7 Sone; 47 dB(A) 57 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 55 °C (GPU); 4,2 Sone; 47 dB(A) 58 °C (GPU); 3,9 Sone; 46 dB(A) 38 °C (Platine); 2,0 Sone; 35 dB(A) E 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 620 MHz/630 MHz DDR; 92 Watt 440 MHz/580 MHz DDR; 79 Watt 460 MHz/570 MHz DDR; 77 Watt 420 MHz/430 MHz DDR; 72 Watt 380 MHz/285 MHz DDR; 39 Watt = 
Benchmarksuite**, 1024x168, 32 Bit | 79 (Durchschnittswert**) 75 (Durchschnittswert**) 75 (Durchschnittswert**) 70 (Durchschnittswert**) 45 (Durchschnittswert**) = 5 
Benchmarksuite**, ах FSAA, 81 up: | 59 (Durchschnittswert**) 51 (Durchschnittswert**) 51 (Durchschnittswert**) 38 (Durchschnittswert**) 16 (Durchschnittswert*") E 
E Sehr schnell in 3| El Niedrige Temperatur E Niedrige Temperatur О Gute Ausstattung E Günstiger Preis 
FAZIT ee se ^^ ge3 ^ тво ^ "Ev: 


GRAFIKKARTEN 


MARKTÜBERSICHT NI 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Leadtek 


PX6600 GT TDH Extreme 


MSI 


NX6800GTT2D256E 


Was verbirgt sich hinter dem 
„Extreme“ im Namen? PCGH 
untersucht die 6600 GT genauer. 


U nter der Bezeichnung PX6600 

GT TDH Extreme bringt Lead- 
tek eine Geforce 6600 GT auf PCI- 
Express-Basis auf den Markt, die 
mit deutlich höheren Taktraten aus- 
kommt. Während eine herkömmliche 
6600 GT mit 500 MHz/500 MHz DDR 
getaktet ist, dürfen sich Käufer der 
Leadtek-Karte über einen Takt von 
550 MHz/560 MHz DDR freuen. In 
Doom 3 erhóht sich dadurch die Leis- 
tung um über 20 Prozent (1.024x768, 
4x АА/81 AF). Overclocker können 
auf eigene Gefahr noch etwas höher 
gehen. Unser Muster schaffte es auf 
590 MHz/640 MHz DDR. Mit gemes- 
senen 79 Grad Celsius liegt die GPU- 
Temperatur im normalen Bereich für 
eine 6600 GT (MSI 6600 GT: 90 °C). 
Eine Lüftersteuerung fehlt zwar, im 
eingebauten Zustand fällt der 1,6 
Sone laute Lüfter aber nicht weiter 


Obwohl Leadtek einen hohen Speichertakt 
verwendet, ist keine Kühlung erforderlich. 


auf. Das Software-Paket beinhaltet 
unter anderem Winfast DVD, Splinter 
Cell 2 sowie Prince of Persia. 


Fazit: Trotz hóherer Taktraten und 
einer ordentlichen Ausstattung ist 
die PX6600 GT TDH Extreme nicht 
viel teurer als andere 6600-GT-Kar- 
ten und hat sich damit den Spar- 
Tipp-Award verdient. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,04 di 
к er Testtabelle 
Preis: € 184,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 63 


Nach anfänglichen Startschwie- 
rigkeiten konnten wir die 6800 GT 
von MSI einem Test unterziehen. 


A b der nächsten Ausgabe er- 

fahren Sie, wie sich SLI-Kom- 
binationen der 6800 GT in unserem 
großen Lesertest schlagen. Doch 
zunächst wirft PCG Hardware einen 
Blick auf die NX6800GT-T2D256E von 
MSI. Bereits Anfang Februar sorg- 
te die Karte für Wirbel, da ca. 350 
Stück in den Handel gelangt sind, bei 
denen nur 12 anstatt 16 Pixel-Shader- 
Einheiten verfügbar waren. Gekühlt 
werden der mit 350 MHz getakte- 
te Grafikchip sowie die 256 MByte 
großen Speicherbausteine (500 MHz 
DDR) von einem großen Kupferküh- 
ler, der keinen zweiten Slot in An- 
spruch nimmt. Seitlich ist ein Regler 
angebracht, mit dem Sie die Lüfter- 
geschwindigkeit manuell einstellen 
können. Je nach Einstellung erzeugt 
der 65-mm-Lüfter dabei einen Lärm- 
pegel zwischen 2,2 und 4,7 Sone. Der 


Aufgrund des flachen Kühlers ist ein SLI- 
Betrieb in vielen Mainboards kein Problem. 


Übertaktungsspielraum fällt mit 445 
MHz/600 MHz DDR sehr hoch aus. 
Das mitgelieferte Software-Bundle 
ist umfangreich und umfasst neben 
drei PC-Spielen unter anderem auch 
Norton Internet Security 2005. 


Fazit: Eine bessere 6800 GT in PCI- 
Express-Bauform finden Sie momen- 
tan kaum. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,40 d 
А xi н er Testtabelle 
Preis: € 409,- Preis-Leistg.: Befried. | aur Seite 63 


NX6800GT-T2D256E Extreme N6800GT/2DT Radeon X850 Pro PX6600 GT TDH Extreme | Radeon X800 
PCI- 
EXPRESS- 
GRAFIK- 
KARTEN `“ 

Hersteller/Webseite MSI (www.msi-computer.de) Asus (www.asus.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) eadtek (www.leadtek.de) LN Connect 3D (www.connect3d.de) 
Preis Є 409,- € 399,- €. Є 184- den E2- 
Grafikchip Geforce 6800 6T Geforce 6800 6T Radeon X850 Pro eforce 6600 6T Radeon X800. 
Chiptakt/Speichertakt 350 MHz/500 MHz DDR 350 MHz/500 MHz DDR 506 MHz/520 MHz DDR 550 MHz/560 MHz DDR 392 MHz/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 2,10 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit |256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit — 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 1128 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 60-mm-Lüfter, RAM-Kühler 60-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter 
Software U. a. Win DVD, Norton Internet Security 2005 | U. a. Asus DVD, Joint Operations U. a. Power DVD 5, Power Director 3DE . a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Winfox 2 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Auf CD (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre edruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, DVI-VGA Webcam, Umstecker, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA | HDTV-Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 1,02 | 1,17 1,37 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 12/6 H 12/6 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear x 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) E: 
Hardware-Monitor; Lüfterst. Vorhanden; Ja (manuell) Vorhanden; Nein (8 Volt) Vorhanden; Nein (6,5 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Ja (6,5-8 Volt) = 
LEISTUNG 1,47 1,47 2,36 2 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) | 76 °C (GPU); 2,2-4,7 Sone; 38,4-48,4 dB(A) — |T8 °C (GPU); 2,4 Sone; 42,5 dB(A) 62,5 °C (GPU); 2,0 Sone; 37,1 dB(A) 79,0 °C (GPU); 1,6 Sone; 33,8 dB(A) 659 °C (GPU); 1,9-2,7 Sone; 36,0-40,8 dB(A) E 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 445 MHz/600 MHz DDR; 221 Watt (ganzer PC) 1420 MHz/650 MHz DDR: 225 Watt (ganzer PC) |600 MHz/610 MHz DOR; 220 Watt (ganzer PC) |590 MHz/640 MHz DDR: 196 Watt (ganzer PC) | 450 MHz/500 MHz DDR; 200 Watt (ganzer PC) E 
Benchmarksuite**, 1024x768, 32 Bit | 79 (Durchschnittswert**) 79 (Durchschnittswert"*) 74 (Durchschnittswert**) 68 (Durchschnittswert**) 10 (Durchschnittswert**) ES 
Benchmarksuite**, ах pu. exar*. | 47 (Durchschnittswert"") 47 (Durchschnittswert**) АТ (Durchschnittswert"") 29 (Durchschnittswert**) 38 (Durchschnittswert**) 

E Lüftersteuerung E Gute Ausstattung Ei Gute Ausstattung E Höhere Taktraten E Gutes OC-Potenzial 

FAZIT - ur ry - xa —rr3 — rx 
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GRAFIKKARTEN 


Testlabor: 


GRAFIKKARTEN 


E Lautheit 

Ermittlung der Lautheit (Maßein- 
heit Sone) mit dem NC10-Mess- 
gerát der Firma NCI. Die Lautheit 
der Karten wird in einem schall- 
dichten Raum ohne Lármquellen 
aus einem Meter Entfernung 
gemessen. 


E Stromverbrauch 

Wir ermitteln mit jeder Grafik- 
karte die Leistungsaufnahme 
des gesamten PC-Systems (2D: 
1.024x768, 60 Hz; 3D: Spitzen- 
last bei 1.024x768, 4х АА/81 AF, 


Testmethoden 


Die Lautheitsmessung 
ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 
PC Games Hardware bei 
Grafikkarten durchführt. 


Antalus-Flyby UT 2004-Engine). 
Anschließend lassen sich über 
den Differenzwert Aussagen 
treffen, inwieweit es Unterschie- 
de beim Stromverbrauch von 
Grafikkarten gibt. 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschárfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
mit Temperatursensor auf der 
Chip-Rückseite oder per Rivatu- 
ner unter Last) und Overclocking 
(Loop Antalus-Flyby UT 2004- 
Engine) 


Leistung: Grafikkarten 


1.024x768, 
kein AA/AF 


BESSER >| Fps |) w 20 


E Bei Republic Commando erzielen Radeon-Karten deutlich bessere Ergebnisse. 
E Die X850 Pro schlägt die X800 XL hier knapp dank höherem Takt. 
E Nvidias 6600 СТ hat auch bei diesen Tests das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


1.280x1.024, 


2x AA, 4:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


MITTELWERT AUS REPUBLIC COMMANDO/JUICED-DEMO 
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Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDRAQO-RAM, Catalyst 5.4, Forceware 71.89, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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Grafikkarten 


Die Testkandidaten mussten sich in völlig neuen 


Benchmarks beweisen. Wir zeigen, wie Sie Juiced 


und Republic Commando selbst benchen. 


m zu zeigen, wie sich 

die getesteten Grafik- 

karten bei aktuellen 
Titeln schlagen, haben wir un- 
sere Benchmark-Übersicht um 
Republic Commando und Juiced 
erweitert. Damit Sie auch Ihre 
eigene Karte testen können, er- 
klären wir, wie die beiden neuen 
Benchmarks funktionieren. 


>> Republic Commando 


Nach der Installation rufen Sie 
das ,,Grafik"-Menü auf und set- 
zen alle Einstellungen auf den 
jeweiligen Hóchstwert. Achten 
Sie allerdings darauf, dass Vsync 
im Spiel aktiviert ist. Ansonsten 
lässt sich Kantenglättung nicht 
anschalten. Im  Grafikkarten- 
Treiber müssen Sie Vsync hin- 
gegen ironischerweise abschal- 
ten, um über 60 Hertz Fps-Rate 
zu kommen. Bei unseren Tests 
stellen wir Anti-Aliasing di- 
rekt im Spiel ein. Hierfür muss 
im Treiber bei Kantengláttung 
,Anwendungsgesteuert" (Nvi- 
dia) oder  ,Standardeinstel- 
lung“ (Ati) ausgewählt sein. 
Anisotrope Filterung aktivie- 
ren Sie über das Treiber-Menü. 
Für den Benchmark-Durchlauf 
benótigen Sie das kostenlose 
Programm Fraps, das Sie von 
unserer Heft-CD/-DVD oder 
www.fraps.com bekommen. 
Stellen Sie im Register ,FPS" 
unter „Stop benchmark auto ..." 
den Wert „30“ ein und lassen Sie 
Fraps wáhrend des Benchmarks 
im Hintergrund laufen. Als Test- 
Sequenz verwenden wir die 
Schlussszene des Spiels (Ach- 
tung: Spoiler). Óffnen Sie dazu 
den Ordner Maps" und ziehen 
Sie die Datei „Epiloque.ctm” per 
Drag & Drop auf die Startdatei. 
Alternativ kónnen Sie das File 
per „Öffnen mit ..." mit der ,SW- 


RepublicCommando.exe" ver- 
knüpfen. Sobald die Szene star- 
tet, drücken Sie die Benchmark- 
Taste von Fraps - standard- 
mäßig ist das ,F11". Nach 30 
Sekunden beendet das Tool die 
Benchmark-Aufzeichnung und 
gibt den durchschnittlichen Fps- 
Wert rot umrandet aus. Falls Sie 
den Wert nicht rechtzeitig no- 
tieren konnten, finden Sie alle 
Werte übersichtlich aufgelistet 
in der Datei ,frapslog.txt". 


»» Juiced 


Für unsere Benchmarks verwen- 
den wir die Demo von Juiced, 
die Sie auf der Heft-DVD oder 
unter WEBCODE 237C finden. 
Auch für diesen Test benutzen 
wir Fraps. Stellen Sie wie oben 
beschrieben ein, dass die Auf- 
zeichnung automatisch nach 
30 Sekunden anhält. Führen Sie 
die ,JuicedConfig.exe" aus und 
stellen Sie hier Auflösung sowie 
Kantenglättung ein. Wie bei Re- 
public Commando muss dafür im 
Treiber Anti-Aliasing auf „An- 
wendungsgesteuert" (Nvidia) 
respektive ,Standardeinstel- 
lung" (Ati) stehen. Anisotrope 
Filterung aktivieren Sie im Trei- 
ber. Starten Sie die Demo und 
schalten Sie unter ,Optionen/ 
Graphics" die „Verzerrungen“ 
und die ,Blendeffekte^ ab. Die 
übrigen Details setzen Sie auf 
den Hóchstwert. 


Per ,Demo starten" gelangen 
Sie zum Rennen. Sobald die 3D- 
Ansicht geladen ist, drücken Sie 
den Benchmark-Hotkey. Warten 
Sie den Kameraschwenk ab und 
fahren Sie geradeaus - Fraps 
hält die Benchmark-Aufzeich- 
nung selbstständig an und gibt 
den Fps-Wert aus. ш 

DANIEL MÓLLENDORF 


www.pcgameshardware.de 
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SERVICE: IHRE MEINUNG IST GEFRAGT 


Leserumfrage CD/DVD 


Machen Sie mit bei der aktuellen Leserumfrage zu unseren Datenträgern und gewinnen Sie ein 


Sharkoon-BTX-Gehäuse mit Highend-Netzteil und umfangreichem Casemod-Zubehör. 


BR Wie beziehen Sie PC Games Hardware? 


DVD-Version im Abo 


CD-Version im Abo 


Welche Spielegenres finden Sie bei Spiele-Vollver- 
Sionen am interessantesten? (Mehrfachnennungen 
möglich) 


Ego-Shooter/3D-Action 


DVD-Version regelmäßig am Kiosk 


AND Route 2003 Europa 


Empire Earth - Zeitalter der Eroberung 


Ashampoo Uninstaller Suite (v1.32) 


Der erste Kaiser 


Ability Office Essentials 2002 


Edge of Chaos - Independence War 2 


Echtzeitstrategiespiele 


CD-Version regelmäßig am Kiosk 


Winoptimizer Platinum Suite 


Pharao 


Rennspiele 


Je nach CD-/DVD-Inhalt die CD- oder DVD-Version 
am Kiosk 


Tweaknow 2004 Professional 


Supreme Snowboarding 


Sportspiele 


Roxio Photosuite 5 SE 


Ka52-Team Alligator 


E Für Kioskkäufer: Machen Sie Ihre Kaufentscheidung 
für das Heft von den Inhalten der CD/DVD (z. B. Voll- 
versionen) abhängig? 


Ja, öfter 


Klassische Strategiespiele (7. B. rundenbasiert) 


Ashampoo Photo Illuminator 2 


Rollenspiele (Einzel- und Multiplayer) 


Registry First Aid 3 


Simulationen 


Roxio Videowave Movie Creator LE 


E Wie nutzen Sie die CD/DVD? 


Per PCGH-Oberfläche 


Ja, manchmal 


Nein 


El Für Käufer der DVD-Ausgabe: Haben Sie die Ausgabe 
06 aufgrund der besseren DVD-Inhalte gegenüber 
der CD-Version gekauft? 


Direkt per Datei-Manager (z. B. Windows Explorer) 


Game Accelerator 
D Zu welchem Themenbereich hätten Sie am liebsten m ГА Wie schätzen Sie die aktuelle CD-/DVD-Oberfläche ein? 
z Partition Manager 5.9 

Anwendungsvollversionen? (Mehrfachnennungen T 

möglich) Knoppix 3.9 ы 

i m Gut 
Virenscanner Kaspersky Antivirus 4.5 

в ` Befriedigend 
Firewalls Drive Image 6.0SE - 
Tuning-Software (7. B. Windows-XP-Optimierer) Last Minute Gebot 2.52 ee 

Mangelhaft 


Grafikkarten-Software (z. B. Powerstrip) 


Steganos Internet Anonym 


Mcafee Firewall 4 


KT] Welche Spiele des letzten Jahres haben Sie beson- 
ders angesprochen? (Mehrfachnennungen möglich) 


E Welche CD-/DVD-Inhalte sind für Sie am interessan- 
testen? (Mehrfachnennungen möglich) 


Treiber und BIOS-Updates 


Ja 
Nein Bildbearbeitung/Bildbetrachter 
Videoschnitt/Authoring 
Е Nutzen Sie Inhalte der CD/DVD? Musikbearbeitung 
Ja Übersetzungssoftware 
Nein Routenplaner 


Das Ding aus einer anderen Welt 


ЕЕ Für Käufer der DVD-Ausgabe: Haben Sie 


wahrgenommen, dass die DVD-Ausgabe zur Ausgabe 
04/2005 von DVD5 (einseitig) auf DVDIO (beidsei- 
tig, dafür mehr Kapazität) umgestellt wurde? 


Ja 


Systemverwaltung (z. B. Recovery-Software) 


Tennis Master Series 2003 


Nein 


Festplattenverwaltung (z. B. Partitionierungssoftware) 


Caesar III 


Uninstaller 


PDFs von älteren Artikeln 


Casino Empire 


E Für Käufer der DVD-Ausgabe: Was finden Sie besser? 


Allgemeine Sicherheitssoftware (z. B. Datenlöscher, 


Freeware (komplett kostenlos) 


Verschlüsselung) 


Der Herr der Ringe: Die Gefährten 


Einen einseitigen Datenträger mit weniger Kapazität und 


nhalten, der dafür unempfindlicher ist (DVD5) 


No One Lives Forever 


Zeitlich begrenzte Test-/Vollversionen 


Pack-Programme 


Cossacks: European Wars 


Einen zweiseitigen Datenträger mit mehr Kapazität und 


nhalten, der dafür empfindlicher ist (DVD10) 


Vollversionen Anwendungssoftware 


Lern-Software 


Homeworld 


ЕВ In welchem Format hätten Sie am liebsten das 


Vollversionen Spiele 3D-Rendering-Software 
Spieledemos Steuerprogramme 
Begleitmaterial für Artikel (zusätzliche Bilder, Linux 

Benchmarks) Brennprogramme 


Hardware-Videos 


Simon the Sorcerer 3D CD-/DVD-Cover? 

Wizardry 8 Zum Ausschneiden im Heft 

Throne of Darkness lum Selberdrucken als PDF 

Empire Earth Die klassische PCGH-Pappe ist ausreichend. 


Linux-Inhalte 


Benchmarks/Benchmark-Demos 


[A Welche CD-/DVD-Inhalte sind für Sie am uninteres- 
santesten? (Mehrfachnennungen möglich) 


Treiber und BIOS-Updates 


EJ Welche Vollversionen des letzten Jahres haben Sie 
besonders angesprochen? (Mehrfachnennungen 
möglich) 


Orion Basic 3.8 


Wintuningkit 2004 Standard Edition 


Kerio Personal Firewall 


PDFs von älteren Artikeln 


HackerSmacker 1.0 (e) 


Freeware (komplett kostenlos) 


Sonic Муру for CD v4.5.2 


Zeitlich begrenzte Test-/Vollversionen 


Ashampoo WinOptimizer Suite 


Vollversionen Anwendungssoftware 


Starry Night 3D Beginner (e) 


Vollversionen Spiele 


Style XP 


Spieledemos 


Operation Center 


Begleitmaterial für Artikel (zusätzliche Bilder, 


Benchmarks) 


Honestech Video Editor 6 SE 


Ability PhotoPaint 


Hardware-Videos 


ACDSee 3.1 


Linux-Inhalte 


WinOptimizer 2004 


Benchmarks/Benchmarkdemos 


Medi@Show 2 
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ЧАШКЕ АШ Mitmachen und gewinnen 


Computec Media AG 
„PCGH-Leserumfrage 06/05" 
Dr.-Mack-Strafe 77 
90762 Fürth 


Ihre Daten 
Name: 
Strape/Hausnr.: 
PLZ/Stadt: 


Unter allen Einsendungen verlosen wir ein Sharkoon-BTX-Gehäuse inklusive Shar- 

koon-Silentstorm-Netzteil (480 Watt) und Casemod-Zubehör. Die Preise wurden von 
www.sharkoon.de zur Verfügung gestellt. Senden Sie den ausgefüllten Fragebogen 
(auch als PDF auf der Heft-CD/-DVD) an: 


Die Gewinne werden unter allen Teilnehmern verlost. Einsendeschluss ist der 1.6.2005. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der 
Computec Media AG und deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Mit Earth 2160 zieht ein Orkan am Strategie- 


Himmel auf, der uns umgeblasen hat. 
- PC Action 09/04 - 


BOMBASTISCHE OPTIK 
Die brandneue Earth-4 Engine ist 
wegweisend für das Genre 

-PC Games 02/05 - · 


STRATEGIE-KNALLER EARTH 2160 
Heute ist schon morgen 
- ComputerBild Sbiele 10/04 - 


It looks gorgeous and very deep and. 
swallow the RTS junkie alive `; 
- IGN 03/05 -+ ` 
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MARKTÜBERSICHT: NOTEBOOKS 


Notebooks werden 
immer schneller und 
erreichen teilweise 
die Leistung 

eines Desktop-PCs. 
Wir haben zehn 
unterschiedliche 
Laptops getestet; 
vom leichten Cen- 
trino-Notebook bis 
zum Desktop-Ersatz 
ist alles vertreten. 
Zudem stellen wir 
fünf Kandidaten unter 
1.000 Euro vor. 


CI Express hat sich 

inzwischen fast kom- 

plett bei Notebooks 
durchgesetzt. Zudem verfügen 
neun von zehn Laptops über die 
stromsparende Centrino-Tech- 
nologie Sonoma (zweite Gene- 
ration des Centrino auf Basis 
des 915-Chipsatzes). Grafikchips 
wie Mobility Radeon X600, X700 
und X800 von Ati oder Geforce 
6600 und 6800 von Nvidia sind 
an der Tagesordnung. Da Note- 
books vor allem für den mobi- 
len Einsatz gedacht sind, haben 
wir zu dieser Marktübersicht 
die Gewichtung der einzel- 
nen Kriterien leicht verándert. 
Spiele-Leistung ist zwar immer 
noch ein wichtiges Wertungs- 
kriterium, fällt jetzt aber we- 
niger ins Gewicht. Dafür ach- 
ten wir mehr auf Akkulaufzeit 
und Gewicht. Desktop-Replace- 
ments werden es in Zukunft 
deutlich schwerer haben, eine 
gute Platzierung zu erreichen. 
Beachten Sie daher bitte, dass 


Sone 
Mafeinheit für die relative 


WAS 
IST? 


Gehór empfindet 
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Lautheit, wie sie das menschliche 


die Noten dieser Marktübersicht 
nicht mit Wertungen vergange- 
ner Tests vergleichbar sind. Ne- 
ben den zehn Geräten auf den 
náchsten vier Seiten finden Sie 
auf Seite 72 fünf Notebooks im 
Vergleich, die weniger als 1.000 
Euro kosten. Details über das 
Acer Travelmate 8104WLMi und 
das Wortmann Terra Aura MWS 
8300 iPM740 lesen Sie in den 
Einzeltests auf Seite 71. 


Dell Inspiron 9300: Gelunge- 
nes Notebook, hohes Gewicht 
I Beim Kauf eines Inspiron 9300 
sollten Sie auf jeden Fall einen 
Geforce Go 6800 während der 
Konfiguration wählen, denn der 
Grafikchip ermöglicht spielbare 
Frameraten beispielsweise in 
Star Wars: Republic Commando 
oder Need for Speed Underground 
2. Da Dell den Geforce Go 6800 
auf einer Centrino-Plattform 
mit Pentium M (in unserem Fall 
Pentium M 750) einbaut, wird 
eine akzeptable Akkulaufzeit 


Chipsatz 


Zentraler Bestandteil jeder Haupt- 


platine, entscheidet u. a. über 
Speicherart und -menge 


von 160 Minuten möglich. Wei- 
terhin setzt Dell im Inspiron 
9300 auf Wunsch ein 17-Zoll- 
LCD mit WUXGA-Auflösung 
(1.920x1.200) ein. Das Display 
erreicht nur eine maximale Lu- 
minanz von 105 Candela pro 
Quadratmeter. Damit ist der 
Außeneinsatz nur eingeschränkt 
möglich. Zudem ist die Reakti- 
onszeit mit33 Millisekunden nur 
befriedigend, bei einigen Spielen 
treten Schlieren auf. Die Tasta- 
tur hat einen festen Druckpunkt 
und eine grofizügige Handauf- 
lage. Das Touchpad ist gut po- 
sitioniert. Unter Last steigt die 
Temperatur auf 42 Grad Celsius, 
Sie kónnen das Notebook zum 
Arbeiten also auch auf die Knie 
legen. Das Dell Inspiron 9300 
bietet viel fürs Geld, ist aber mit 
3,8 Kilogramm etwas schwer. 


Asus V6800V: Gut ausgestattet, 
aber schwache Grafikeinheit 
W Für uns ist es unverständ- 
lich, warum Asus das V6800V 


Luminanz 

Helligkeit bei Monitoren, wird 

in cd/m? (Candela pro Quadrat- 
meter) gemessen 


15 Notebooks im Test 


Kc є \ 


mit dem schnellen Pentium M 
770 (2,13 GHz) ausstattet, dann 
aber zum langsamen Mobility 
Radeon X600 mit nur 64 MByte 
Grafikspeicher greift. Aktuelle 
Games sind damit kaum spiel- 
bar. Mit einem X700 hätte Asus 
auch Spieler glücklich machen 
können. Die Akkulaufzeit von 
174 Minuten (fast drei Stunden) 
ist gut. Ebenfalls gut ist die Re- 
aktionszeit (30 Millisekunden) 
des Displays, allerdings endet 
die Leuchtkraft bei 120 Candela 
pro Quadratmeter – befriedi- 
gend. Dafür skaliert das LCD 
die Auflösungen 1.024x768 und 
800x600 sehr gut, Schriften sind 
problemlos lesbar. Das Asus 
V6800V ist mit 0,6 Sone in Win- 
dows und 1,0 Sone im 3D-Betrieb 
fast unhörbar. Gewöhnungs- 
bedürftig ist das gut platzierte 
Touchpad, da es keinen Rand 
besitzt und auf gleicher Höhe 
mit der Handballenauflage ist. 
Die Tasten der Tastatur haben 
einen leichten Druckpunkt, füh- 


DDR-RAM 

Double Data Rate. Dieser Speicher 
überträgt zwei Datenpakete pro 
Takt 
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Quelle: Samsung 


NOTEBOOKS 


MARKTÜBERSICHT 


len sich aber nicht schwammig 
an. Das Asus V6800V ist ein gu- 
tes Notebook mit einer entschei- 
denden Schwáche - dem Mobili- 
ty Radeon X600. 


Medion MD95500: Preiswer- 
tes, aber schweres Notebook Il 
Das neue MD95500 von Medion 
wird wie häufig bei Notebooks 
des Aldi-Lieferanten mit Zube- 
hór überhàuft. So gibt es beim 
Kauf neben dem eigentlichen 
Notebook eine TV-Karte (DVB- 
T & analog), eine Fernbedie- 
nung, einen Kopfhörer, eine 
Tasche und ein umfangreiches 
Software-Paket von Cyberlink. 
Obwohl Medion diesmal auch 
mit Centrino-Technik (Pentium 
M 770) auftrumpft, wiegt das 
MD95500 45 Kilogramm - zu 
schwer. Auch die Akkulaufzeit 
liegt nur knapp über zwei Stun- 
den (135 Minuten). Das Display 
zeigt brillante Farben, spiegelt 
aber auch leicht. Die maximale 
Helligkeit ist mit 100 Candela 
pro Quadratmeter für ein Mul- 
timedia-Notebook viel zu nied- 
rig. Die Unterseite des Laptops 
wird recht warm, zwischen Knie 
und MD95500 sollte mindestens 
eine Jeanshose sein. Die Tasta- 
tur des Medion-Notebooks ist 
groß, die Pfeiltasten sind prakti- 
scherweise leicht abgesetzt. Das 
große Touchpad verfügt zudem 
über eine vertikale Scrollfläche. 
Ist Mobilität für Sie zweitrangig, 
dann bekommen Sie mit dem 
MD95500 dank Geforce Go 6600 
ein spieletaugliches Notebook 
zum fairen Preis. 


Sony Vaio A317S: Bestes Dis- 
play im Testfeld I Wie auch das 
Medion MD95500 ist das Sony 
Vaio A317S ein Multimedia- 
Notebook. Doch Sony setzt im 
Vergleich zu den anderen zehn 
Testkandidaten das beste Dis- 
play ein. Das 17 Zoll große Breit- 
bild-LCD erreicht eine Auflö- 
sung von 1.440x900 Bildpunkten 
und eine sehr gute Reaktionszeit 
von 27 Millisekunden. Zudem 
liegt die maximale Helligkeit bei 
260 Candela pro Quadratmeter; 
damit können Sie sogar im Gar- 
ten einen DVD-Film genießen. 
Offenbar verbraucht das LCD 
auch viel Energie, denn die Ak- 
kulaufzeit des Sony Vaio A317S 
liegt bei mageren 125 Minuten. 
Für Spiele lässt sich das sehr 
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gute Display nicht voll ausnut- 
zen, da die angeschlossene Gra- 
fikeinheit Mobility Radeon X600 
nur bedingt spielbare Framera- 
ten in aktuellen Spielen liefert. 
Das Touchpad des Notebooks ist 
zu schmal, die Tastatur hat einen 
schwammigen Druckpunkt. Mit 
einem schnelleren Grafikchip 
wie dem X700 oder Geforce Go 
6600 wäre das Sony Vaio A317S 
aufgrund des sehr guten Dis- 
plays ein echter Geheimtipp. 


Fujitsu Siemens Lifebook 
E-8020: Leises Notebook zum 
saftigen Preis I Die Lifebook- 
Serie von Fujitsu Siemens ist 
eigentlich für den Business-Be- 
reich gedacht und daher deut- 
lich hochpreisiger als die Ami- 
lo-Serie. Das Lifebook E-8020 
ist das erste Notebook mit In- 
tel-915P-Chipsatz (Centrino So- 
noma) von Fujitsu Siemens und 
deshalb so interessant für unse- 
ren Test. Während der Tests fiel 
uns auf, dass der DVD-Brenner 
sehr laut ist. Die Bewegungen 
des Lesekopfs sind deutlich hör- 
bar und fast schon unangenehm. 
Liegt kein Medium im optischen 
Laufwerk, ist das Notebook mit 
0,5 (Windows) beziehungsweise 
0,8 Sone (3D) so gut wie nicht 
hörbar. Das von Fujitsu Siemens 
eingesetzte 15-Zoll-Display er- 
reicht maximal 100 Candela 
pro Quadratmeter, das LCD ist 
damit für helle Sommertage zu 
dunkel. Die Tastenanordnung 
des Keyboards ist unübersicht- 
lich. Als Mausersatz haben Sie 
die Wahl zwischen Stick und 
Touchpad. Das Fujitsu Siemens 
Lifebook E-8020 ist durch den 
langsamen Mobility Radeon 
X600 für Spieler uninteressant. 


Samsung X20 XVM 1600 II: 
Leicht, ausdauernd - ein echter 
Geheimtipp I Das Samsung X20 
XVM 1600 II wird zwar mit Win- 
dows XP geliefert, doch für Video, 
Musik und Bilder brauchen Sie 
das Betriebssystem nicht. Inner- 
halb von zwei Sekunden bootet 
per Knopfdruck ein Mini-Linux, 
mit dem Sie Multimedia-Dateien 
abspielen kónnen. Das 2,5-Kilo- 
gramm-Notebook hat noch mehr 
zu bieten: Die Akkulaufzeit liegt 
bei stolzen 244 Minuten und die 
Lautheit bei maximal 1,6 Sone. 
Die Tastatur des X20 hat einen 
guten bis sehr guten Druckpunkt 


1.024x768, 


kein AA/AF 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


Leistung: Notebooks 


E Das Xtreme Ti mit X800 ist etwas schneller als das Inspiron XPS 2. 
W Die Notebooks mit X600 erreichen nur bedingt spielbare Werte. 
E Das Tecra M mit Mobility X300 ist für Republic Commando nicht geeignet. 


STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 


. D 
BESSER» | Fps i " a i @ з әни m n a PREIS 
Pock Cereme Pi ee GN B gx. 
t 
Inspiron XPS 2 56 (0%) T3 (0%) 2900,- 
: w ————1у- 

Inspiron 9300 Leen Se m. 
Travelmate BIOANLMI — M пй (900 2.30; 
Terra Aura MWS 85007 ПЕ 50 (32%) "m 

iPM740 FE 302200 es 

41 (3694) | 

VE eg EIE Hn. 
[LLL Hm | 

X20 XVM 160011 EE C69) 1400, 
- H : 
Vaio A3I7S Op 7] 2.400, 

: i 4 21 (43%) : 
Lifebook E-8020 (5%) 2.500, 


V6800V 


ШИШЕ 25 (6%) m 
Fu (75%) TT 


A 
ИШЕ 5 (13%) 


Тесга А4 


Settings: Pentium M 730/740/750/760/770, Pentium 4 560, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Н 1.024768, 
Leistung: Notebooks Zi 
E Laptops mit X600/X300 erreichen nur bedingt spielbare Fps-Werte. UE An AE 


W Mit 2x AA und 4:1 AF läuft das Spiel nur noch auf fünf von elf Geräten flüssig. 
E Das Spieler-Notebook Dell Inspiron XPS 2 führt den Benchmark klar an. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


. D 
BESSER >| Fps |o " Ke sns ak m SCH m n PREIS 
Inspiron XPS 2 64 P dl 2900,- 
ee 
Inspiron 9300 58 (13%) 2100,- 


TS (10) 
LLL Em 
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48 (-28%) 


Rock Xtreme Ti 


MD95500 


: 
Travelmate 8104WLMi = 31 (42%) 
PN 1 (2990) - 
P Or EE 
PEN 30 (5%) 
Fe M (63%) 
IN 73 (37%) 
Г (60 
Г „ШЕ 
Fe 2 (640) 
C (6%) ; 
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Terra Aura MWS 8300 
iPM740 


Lifebook E-8020 


X20 XVM 1600 II 


Vaio А3175 


V6800V 


Tecra A4 


PN D (65%) | 
[EIE p 


Settings: Pentium M 730/740/750/760/770, Pentium 4 560, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


WICHTIGE DETAILS Notebooks 


Rock Xtreme Ti Medion MD95500 


Das Medion-Notebook verfügt über eine DVB-T- 
TV-Karte im Mini-PCl-Format. 


Die Grafikkarte (Mobility Radeon X800) lásst 
sich mit wenigen Handgriffen austauschen. 
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TYPBERATUNG: NOTEBOOKS 


Personalisierte Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps 


Mein Kauftipp: 
Samsung 
X20 XVM 1600 II 


Daniel Waadt 


Begründung: Das Samsung- 
Gerät ist mit 2,5 kg sehr 
leicht und macht dank 

der Magnesium-Legierung 
auch optisch einen edlen 
Eindruck. Zudem läuft das 
Notebook ohne Netz vier 
Stunden. Da ist es mir vóllig 
egal, ob aktuelle Spiele mit 
dem Samsung-Laptop flüssig 
funktionieren. Daher ist das 
X20 ideal für Anwender, die 
Wert auf Mobilität legen. 


Mein Kauftipp: 
Terra Aura MWS 
8300iP M740 


Marco Albert 


Begründung: Das Notebook 
aus dem Hause Wortmann 
bietet für knapp 1.500 

Euro alles, was ein Spieler 
braucht. Der Geforce Go 
6600 und der Pentium M 
140 (1,73 GHz) können es 
mit so manchem Desktop-PC 
aufnehmen. Zudem sind die 
Akkulaufzeit und das Ge- 
wicht für mich akzeptabel. 
Nur das Display kónnte ein 
wenig besser sein. 


er PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Dell 
Inspiron 9300 


Frank Stówer 


Begründung: Ich als Spiele- 
onkel brauche einen Geforce 
Go 6800 im Rechner, daher 
würde ich mich für das Dell 
Inspiron 9300 entscheiden. 
Zudem hat das Notebook ein 
Breitbilddisplay, damit ich 
auf langen Zugfahrten DVDs 
schauen kann. Da die Bahn 
in den Waggons Steckdosen 
hat, ist die mittelmäßige Ak- 
kulaufzeit von 160 Minuten 
kein Problem für mich. 


und eine ideale, flache Handauf- 
lage. Das Touchpad hingegen ist 
etwas klein, lässt sich aber per 
Schalter deaktivieren. Der ein- 
gebaute DVD-Brenner liest und 
schreibt alle Medien problemlos, 
macht dabei aber stórende Ge- 
ráusche. Das Samsung X20 ist ein 
gutes Notebook zum sehr guten 
Preis von 1.400 Euro - ein echter 
Geheimtipp. Nur der lahme Gra- 
fikchip Radeon X600 stórt. 


Toshiba Tecra A4: Langsamer 
Grafikchip, brillantes Display li 
Das 15-Zoll-LCD (1.280x800) im 
Breitbildformat des Tecra A4 bie- 
tet brillante Farben und erreicht 
150 Candela pro Quadratmeter. 
Damit ist das Notebook auch für 
den Außeneinsatz tauglich. Die 
Freude wird durch den Einstei- 
gergrafikchip Mobility Radeon 
X300 getrübt, damit laufen Spiele 
wie Star Wars: Republic Commando 


oder Need for Speed Underground 
2 nicht flüssig. Die Tastatur ist 
übersichtlich, nur die Leertaste 
ist etwas klein. Das Touchpad 
erscheint sehr prázise und gut 
dimensioniert. Das Toshiba Tecra 
A4 ist das einzige Notebook des 
Vergleichstests mit einem schlech- 
ten VGA-Ausgang: Die Farben 
auf einem zusátzlichen Monitor 
sind schwach und die Lesbarkeit 
ist nur befriedigend. Ebenfalls 
enttáuschend: die Akkulaufzeit 
von 133 Minuten, die Komponen- 
tenauswahl lásst wesentlich mehr 
vermuten. Bei dem Toshiba Tecra 
A4 handelt es sich um ein solides 
Notebook, das Sie hauptsächlich 
zum Arbeiten nutzen sollten. 


Rockdirect Rock Xtreme Ti: 
Schwerer Koloss mit hohen Fps- 
Werten I Das Rock Xtreme Ti ist 
mit 5,5 Kilogramm und einem 
Pentium 4 560 ein Desktop-Re- 
placement. Zudem arbeiten zwei 
Festplatten im RAID 0 und errei- 
chen so eine Lesegeschwindig- 
keit von 63 MByte/s. Das High- 
light des Rock Xtreme Ti ist der 
Mobility Radeon X800 mit 256 
MByte RAM, damit laufen Spiele 


wie Star Wars: Republic Comman- 
do oder Need for Speed Under- 
ground 2 problemlos (siehe auch 
Benchmarkkásten). Die Desktop- 
Komponenten erlauben eine Ak- 
kulaufzeit von nur 88 Minuten. 
Das Rock Xtreme Ti bietet ein 
grofe Tastatur mit Ziffernblock. 
Das Touchpad ist ungünstig plat- 
ziert. Da das Notebook fast fünf 
Zentimeter dick ist, liegt auch die 
Handballenauflage viel zu hoch. 
Das Rock Xtreme Ti ist ein echtes 
Zocker-Notebook, allerdings mit 
einem sehr hohen Preis von 3.000 
Euro. Cyber System bietet mit 
dem P17 ein ähnliches Gerät an, 
das aber weniger kostet. 


Fazit: Gute Notebooks sind im- 
mer noch teuer Ё Für ein Spieler- 
Notebook müssen Sie mindes- 
tens 1.500 Euro ausgeben. Eine 
echte Zocker-Maschine wie das 
Dell Inspiron XPS 2 kostet über 
2.000 Euro. Dank der neuen In- 
tel Centrino-Technologie (Sono- 
ma, PCI-Express) werden Desk- 
top-Komponenten in Notebooks 
zur Seltenheit. D 
MARCO ALBERT 

>> Fünf weitere Tests auf Seite 72 


Travelmate 8104WLMi Inspiron 9300 Terra Aura MWS 8300 iPM740  V6800V MD95500 
NOTEBOOKS 
Г Hardıuare ) 
Hersteller (Webseite) Acer (www.acer.de) ell (www.dell.de) Wortmann (www.wortmann.de) Asus (www.asuscom.de) Medion (www.medion.de) 
Preis € 2.800,- € 2100,- € 1.500,- € 2500. € 1500,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigen ut Sehr gut efriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,15 1,87 2,23 2,08 2,02 
Arbeitsspeicher 024 MByte DDR2-533-SDRAM .024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 760 (2,0 6Hz entium M 750 (1,86 GHz entium M 740 (1,73 GHz) entium M 770 (2,13 GHz) entium M 770 (2,13 GHz) 
hipsatz ntel 915PM ntel 915PM ntel 915PM ntel 915PM ntel 915P 
rafikchip Ati Mobility Radeon X700 (350 MHz) Nvidia Geforce Go 6800 (300 MHz) Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) 
128 MByte, 300 MHz DDR) 256 MByte, 300 MHz DDR) 28 MByte, 300 MHz DDR) 64 MByte, 250 MHz DDR) 128 MByte, 300 MHz DDR) 
Festplatte Seagate ST9100823A ujitsu MHU2100AT Fujitsu MHT2060HT itachi Travelstar 5K8 Seagate ST9100823A 
100 GByte, 5.400 U/min 100 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min (100 GByte, 5.400 U/min) 
D-/DVD-Laufwerk G GMA-4080N NEC ND-6500A Samsung Т$-1532А Matshita UJ-822D Matshita 0/-840$ 
8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW, Зх DVD-RAM) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x) DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DL 2,4x) 
CD 5 Zoll WSXGA+ (1.680x1.050) 7 Zoll WUXGA (1920x1.200) 5 Zoll SXGA+ (1400x1.050) 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 7 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 
Akku/Gewicht 4800 mAh (14,8 V)/2,9 k 1200 mAh (11,1 V)/3,8 к 4.400 mAh (14,8 1)/3,0 kg 4.400 mAh (14,8 V)/2,6 kg 4400 mAh (14,8 V)/4,5 kg 
Kommunikation 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 ` 56k, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — | 56k, 10/100 MBit/s, WLAN 802.110 
EIGENSCHAFTEN 1,14 
Zubehör AOL, NTI CD&DVD Maker, PowerDVD 5 Wechselblende, Works 2005, Mcafee Works 2005, Encarta, Nero 6, PowerDVD 6| Norton Internet Security 2005 TV-Karte, Powercinema, Kopfh., Works 
Erweiterbarkeit 3x USB2.0, IR, Bluetooth, Kartenleser 3x USB2.0, Firewire, IR, LPT, Bluetooth 15x USB2.0, Firewire, Kartenleser Зх USB2.0, Firewire, IR, Bluetooth 4x USB2.0, SD, LPT, DVB-T 
Ergonomie Klapprige Tastatur, schmales Touchpad, Fester Druckpunkt der Tastatur, Gute Handauflage und Touchpad eben zur Handauflage, Abgesetzte Pfeiltasten, 
4-Wege-Scroll-Taste große Handauflage präzises Touchpad guter Druckpunkt der Tastatur großes Tochpa 
LEISTUNG 2,09 2,08 2,20 
Spiele-Perform., Wármeentw. 2D/3D | Gut, 34/45 ° Sehr gut, 32/42 °C Gut, 33/41 °C Befriedigend, 34/39 °C Gut, 39/55 ^ 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 20/30 |166 min, 30/65 Watt 160 min, 38/67 Watt 189 min, 26/45 Watt 174 min, 30/40 Watt 135 min, 36/68 Watt 
Lautheit 20/30 0,8/1,2 Sone 0.915 Sone 0.7/1.5 Sone DU Sone 0,711,6 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 30 MByte/s, 17 ms 24 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 21 ms 29 MByte/s, 18 ms 31 MByte/s, 17 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD |34 ms, 30 bis 135 cd/m? 33 ms, 10 bis 105 cd/m? 32 ms, 110 cd/m? 30 ms, 10 bis 120 cd/m? 32 ms, 10 bis 100 cd/m? 
B Ausstattung ` E Spiele-Leistung E Spiele-Leistung E Gewicht Е E Spiele-Leistung 
FAZIT o xr; Jura; "xa ——ura ВОНО | 1,00 
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MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Acer 


Travelmate 8104 


Wortmann Terra 
Aura MWS 8300 


Das Acer-Notebook wiegt nur 2,9 
Kilogramm und bietet trotzdem 
gute Spiele-Leistung. 


D er Mobility Radeon X700 (128 
MByte RAM) und moderne 
Centrino-Technik machen in Star 
Wars: Republic Commando oder Need 
for Speed Underground 2 selbst mit 
2x AA und 4:1 AF spielbare Fps-Werte 
möglich. Dennoch sorgen ein Ge- 
wicht von 2,9 Kilogramm und eine 
Akkulaufzeit von 166 Minuten für Mo- 
bilität. Das brillante Display erreicht 
eine Reaktionszeit von 34 Millisekun- 
den und eine maximale Luminanz 
von 135 Candela pro Quadratmeter 
- befriedigend bis gut. Die Auflösun- 
gen 1.024x768 und 800x600 werden 
vom LCD gut interpoliert. Die Tasta- 
tur hat einen festen Druckpunkt und 
eine großzügige Handauflage. Das 


Die Tastatur des Travelmate ist aus ergo- 
nomischen Gründen leicht geschwungen. 


Touchpad ist gut positioniert, aber 
etwas zu klein. An der Unterseite 
wird das Notebook sehr warm, dies 
kann beim Abstellen auf den Knien 
unangenehm werden. Mit 0,8 und 1,2 
Sone (2D/3D) ist das Travelmate 8104 
angenehn leise. Das Acer-Notebook 
bietet eine gute Mischung aus Mobi- 
ität und Performance. (ma) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 1,88 Ion 


Preis: € 2.800,- Preis-Leistg.: Bef. | auf Seite 70 


Das Wortmann-Terra-Notebook 
der Aura-Serie bietet hohe Spie- 
le-Leistung zum fairen Preis. 


F ür rund 1.500 Euro bekom- 
men Sie von Wortmann ein 
ausgereiftes Notebook mit Geforce 
Go 6600, Centrino und 15-Zoll-LCD. 
Das Display erreicht ein Reaktions- 
zeit von 32 Millisekunden und ist 
mit 110 Candela pro Quadratmeter 
zu dunkel. Zudem konnten wir kei- 
ne Möglichkeit finden, die Helligkeit 
einzustellen. Dafür interpoliert das 
LCD die Auflósungen 1.024x768 und 
800x600 sehr gut, Schriften sind 
problemlos lesbar. Das Terra Aura 
MWS 8300 ist mit 0,7 Sone (Windows) 
und 1,5 Sone (3D-Betrieb) leise. Die 
Akkulaufzeit von 189 Minuten und 
ein Gewicht von drei Kilogramm 
sprechen für eine hohe Mobilität. 


Der 120-mm-Lüfter wechselt im Betrieb 
ständig die Farben. 


Das Touchpad ist gut platziert und 
nicht zu klein, die Tastatur hat einen 
guten Druckpunkt. Die bereits er- 
wähnte Geforce Go 6600 (128 MByte 
RAM) ermöglicht spielbare Framera- 
ten selbst mit 2x AA und 4:1 AF. Das 
Terra Aura MWS 8300 von Wortmann 
ist für Spieler geeignet und kostet 
zudem nur 1.500 Euro. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,93 d 
3 meh er Testtabelle 
Preis: € 1.500,- Preis-Leist.: 5. gut | auf Seite 70 


Vaio A317S Lifebook E-8020 X20 XVM 1600 II Tecra A4 Rock Xtreme Ti 
NOTEBOOKS 
Hersteller (Webseite) Sony (www.sony.de) ujitsu Siemens (www.fujitsu-siemens.de)| Samsung (www.samsung.de) oshiba (www.toshiba.de) Rockdirect (www.rockdirect.com) 
Preis € 2400,- € 2500,- € 1.400,- € 2100,- ta. € 3.000,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigend efriedigen Sehr gut efriedigend efriedigend 
AUSSTATTUNG 2,08 2,02 2,11] 2,25 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR2-400-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 512 MByte DDR2-400-SDRAM 512 MByte DDR2-533-SDRAM 024 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium M 750 (1,86 6Hz) entium M 770 (2,13 GHz) Pentium M 730 (1,6 GHz) entium M 750 (1,87 GHz) entium 4 560 (3,6 GHz) 
Chipsatz ntel 915РМ ntel 915PM Intel 915PM ntel 915PM ntel 915 
Grafikchip Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) Ati Mobility Radeon X300 (300 MHz) Ati Mobility Radeon X800 (400 MHz) 

128 MByte, 264 MHz DDR) 64 MByte, 250 MHz DDR) (64 MByte, 250 MHz DDR) (128 MByte, 220 MHz DDR) 256 MByte, 350 MHz DDR) 
Festplatte itachi Travelstar 5K100 Fujitsu MHT2080BH Samsung MP0804 itachi Travelstar 806N 2x Hitachi Travelstar 7K60 (RAID 0) 

100 GByte, 5.400 U/min) 80 GByte, 5.400 U/min (80 GByte, 5.400 U/min) (60 GByte, 4.200 U/min) 100 GByte, 7.200 U/min 
CD-/DVD-Laufwerk Sony DW-D56A (DVD+R/RW 8x/4x, NEC ND-6500A (DVD+R/RW 8x/4x, Teac DV-W28E (DVD+/-R 4x, Matshita UJ-830$ (DVD+R/RW 8x/4x, NEC ND-6500A; (DVD+R/RW 8x/4x, 

VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) DVD+/-RW 2x, DVD-RAM 2x) VD-R/RW 8x/4x, DVD-RAM 31) VD-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 
LCD 7 Zoll WSXGA+ (1.440x900) 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 15 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 5 Zoll WXGA (1.280x800) 7 Zoll WUXGA (1.680x1.050 
Akku/Gewicht 4.000 mAh (11,1 V)/39 kg 4.800 mAh (144 V)/31 kg 4.800 mAh (11,1 0/25 kg 4300 mAh (10,8 V)/29 kg 6.600 mAh (14,8 V)/5,5 kg 
Kommunikation 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — | 56k, 101001000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — | 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 — 56k, 10/100/1.000 MBit/s, WLAN 802.119 
EIGENSCHAFTEN 1,54 
Zubehör TV, Fernbedien., WinDVD 5, Works, Norton | Keins (Vorseriengerät) Nero 6, Ulead-Software, PowerDVD WinDVD 5, Norton Internet Security 2005 | Ability Office, Titanium AV 2004, Tasche 
Erweiterbarkeit PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, IR, Bluetooth PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, IR, Kartenl. | PCMCIA, Зх USB2.0, Firewire PCMCIA, 6x USB2.0, Fw., DVI, Bt., Kartenl. | PCMCIA, 4x USB2.0, 1x Firewire, Kartenl. 
Ergonomie Schmales Touchpad, klapprige Leertaste, | Unübersichtliche Tastatur, Ideale Handauflage, Übersichtliche Tastatur, Zu dick, ungünstiges Touchpad, 

gute Handauflage Stick und Touchpad kleines Touchpa präzises Touchpa gute Tastatur (Ziffernblock 
LEISTUNG 2,24 2,31 2,39 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D Befriedigend, 38/44 °C Befriedigend, 30/40 °C Befriedigend, 43/47 °C Ausreichend, 34/44 °C Sehr gut, 36/45 °C 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D 125 min, 44/64 Watt 174 min, 32/62 Watt 244 min, 32/56 Watt 133 min, 30/46 Wa 81 min, 97/162 Watt 
Lautheit 2D/3D DU Sone 0,5/0,8 Sone 0,5/1,6 Sone 0,4/0,9 Sone 1,5/2,2 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff Messung fehlgeschlagen 29 MByte/s, 18 ms 24 MByte/s, 23 ms 23 MByte/s, 18 ms 63 MByte/s, 16 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD |27 ms, 40 bis 260 cd/m? 31 ms, 20 bis 100 cd/m? 31 ms, 10 bis 110 cd/m? 33 ms, 50 bis 150 cd/m? 29 ms, 15 bis 115 cd/m? 

E Sehr gutes Display E Sehr leise E Gewicht E3 Display-Helligkeit E3Spiele-Leistung 

El Ausstattung E HD-Performance ЕЗ Akkulaufzeit E Geringe Lautheit ElMobilität (Gewicht) 

F A Z l T El Spiele-Leistung 2,05 El Leuchtkraft LCD 2,07 Bispiele-Leistung 2,09 El Spiele-Leistung 8,14 E Hoher Preis 2,19 
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BS MARKTÜBERSICHT 


NOTEBOOKS 


Laptops unter 1.000 Euro 


Sie wollen für den mobilen 


Helfer nicht mehr als 


1.000 Euro ausgeben? Wir haben fünf mögliche 


Kandidaten im Testlabor genau untersucht. 


ie Preise der fünf getes- 

teten Laptops reichen 

von 780 bis 999 Euro. 
Zwei Laptops bieten sogar ei- 
nen 3D-Grafikchip von Ati be- 
ziehungsweise Nvidia. 


>> Ausstattung der Notebooks 

Die Notebooks Acer Aspire 
1363WLMi, Benq Joybook 2100, 
Yakumo Green 553 und Gericom 
Ego 1560 sind mit 512 MByte 
DDR-SDRAM ausgestattet. Das 
Smartbook Issam i-43005 D43ES 
wird mit nur 256 MByte Arbeits- 
speicher geliefert, davon gehen 
noch mal 32 MByte für den 


Grafikspeicher ab. Ältere Cen- 
trino-Technik ist in den Geräten 
von Benq, Yakumo und Gericom 
eingebaut. Dies wirkt sich aber 
nur beim Ego 1560 von Gericom 
positiv auf die Akkulaufzeit 
aus, da Yakumo beispielsweise 
nur eine schwache 1.800-mAh- 
Batterie liefert. Das Acer Aspire 
1363WLMi ist das einizige Note- 
book mit AMD-Prozessor, aber 
dank Geforce FX Go 5200 zu- 
mindest für ältere Spiele geeig- 
net. Mehr Grafikleistung bringt 
da das Gericom, da im Ego ein 
Ati Mobility Radeon 9700 ar- 
beitet. Spiele wie UT 2004 (dt.) 


sind damit kein Problem. Die 
Grafikchips Sis M650 oder Intel 
855GME in den Geráten von Is- 
sam, Yakumo und Benq sollten 
Sie jedoch auf kein Spiel der 
letzten zwei Jahre loslassen. 


>> Leistung der Probanden 


Alle von uns getesteten Note- 
books erzielten im PC-Mark 
2004 über 2.000 Punkte im CPU- 
Test und eignen sich demnach 
gut für Office-Anwendungen. 
Besonders stach dabei das Acer 
Aspire heraus, welches mit 
3.247 Punkten als Einziges die 
3.000-Punkte-Marke ^ knackte. 
Bei Spielen müssen sich unsere 
Testkandidaten allerdings größ- 
tenteils geschlagen geben. Joy- 
book, Green 533 und Smartbook 
schaffen es gerade einmal mit 
Mühe, die 25-Fps-Hürde bei UT 
2004 (dt.) zu meistern. Und dies 
bei einer Auflósung von 800x600 


mit niedrigster Detailstufe. Bes- 
ser bestritten das Gericom und 
das Acer diesen Test. Das Aspire 
erzielte 67 Bilder in der Sekun- 
de, das Ego 1560 sogar satte 101. 
Dreht man die Detailschraube 
nach oben (800x600, Höchste 
Details), ermóglichen die beiden 
Probanden mit 51 beziehungs- 
weise 67 Frames immer noch ein 
flüssiges Spielen. 


>» Fazit: Befriedigend bis gut 
Bei einem Preis von unter 1.000 
Euro haben wir schlechtere Wer- 
te erwartet. Alle Notebooks eig- 
nen sich sehr gut zum Arbeiten. 
Negativ viel uns die kurze Ak- 
kulaufzeit auf. Diese liegt, mit 
Ausnahme vom Gericom Ego 
1560, nur zwischen 80 und 120 
Minuten. Auch stellte sich die 
Qualitát der Displays eher als 
mittelmäßig heraus. ш 
ANDREAS ZUBER 


Aspire 1363WLMi Joybook 2100 Green 553 Smartbook i-4300S 043Е5 
NOTEBOOKS 
ersteller (Webseite) Acer (www.acer.de Benq (www.beng.de) Yakumo (www.yakumo.de) ssam (www.issam.de) 
Preis Є 899,- € 959,- € 999,- Ach 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigen Befriedigen efriedigen efriedigend 
AUSSTATTUNG 2,43 | 2,42 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR-266-SDRAM 512 MByte DDR-333-SDRAM 512 MByte DDR-266-SDRAM 512 MByte DDR-266-SDRAM 256 MByte DDR-266-SDRAM 
Prozessor ntel Pentium M 715 (1,5 GHz) AMD Sempron 3100+ (1,8 GHz) ntel Pentium M 725 (1,6 GHz) ntel Celeron M 340 (1,3 GHz) ntel Celeron D 320 (2,4 GHz) 
hipsatz ntel 855PM Via K8M800 ntel i8556ME ntel 18556M Sis M650 
rafikchip Ati Radeon Mobility 9700 (350 MHz) Nvidia Geforce FX бо 5200 (200 MHz) | Intel Extreme Graphics 2 ntel Extreme Graphics 2 Sis M650 
64 MByte, Takt unbekannt) 64 MByte 400 MHz DDR) 64 MByte - Shared) 64 MByte - Shared) 64 MByte - Shared) 
Festplatte itachi Travelstar 806N oshiba MK60256AS Fujitsu MHT2060AT oshiba MK40256AS ujitsu MHT2040H 
60 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 60 GByte, 4.200 U/min) 40 GByte, 4200 U/min) (40 GByte, 4.200 U/min 
D-/DVD-Laufwerk QSI DVDRW SDW-041, (DVD+R/RW 4x/2,4x, | TSSTcorp CD/DVDW TS-L532A, (DVD+R/RW | Matshita UJ-831D, (DVD+R/RW 2x/24x ` | OSI CDRW/DVD SBW 242B OSHIBA SDR6472 
D-R/RW 16x/10x) x/4x, DVD-R/RW 8x/4x, DVD+R DL 2,4x) | DVD-R/RW 4x/2x) DVD 8x, CD-R/RW 24x/10x) (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8x/4x) 
CD 5 Zoll XGA (1.024168) 5,4 Zoll WXGA (1.280x1.024) 5 Zoll XGA (1.024768) 5 Zoll (1.024168 5 Zoll SXGA+ (1.400x1.050) 
Akku/Gewicht 4400 mAh (44 V)/3,0 kg .800 mAh (14,8 1)/3,5 kg 4.000 mAh (10,8 1)/2,8 kg 800 mAh (14,8 V)/2,8 kg 4400 mAh (14,8 V)/3] kg 
Kommunikation 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 802.11b 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 | 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 | 56k-Modem, 10/100MBit/s, WLAN 802.11b | 56k-Modem, 10/100MBit/s, WLAN 802.11b 
EIGENSCHAFTEN 1,48 1,43 1,34 
Zubehör Works, Pinnacle CD/DVD, Power DVD Norton Anti Virus (ОЕМ), Power DVD Nero, PC-Cillin, Adobe Reader Word Perfect, WinOnCD/DVD Works, McAfee Antivirus, Sonic MyDVD 
Erweiterbarkeit PCMCIA, Firewire, Зх USB2.0, Cardreader | PCMCIA, 4x USB2.0, Firewire, TV-Out PCMCIA, 4x USB2.0, int. Mikrophon CMCIA, 2x USB2.0, Firewire, LPT loppy, 3x USB 2.0, PCMCIA, LPT, ID, Fw. 
Ergonomie Zu kleine Tasten am Touchpad, utes Touchpad mit harten Tasten, Etwas klapprige Tastatur, ute Tastatur, genaues Touchpad astatur zu nah am Display, 
klapprige Tastatur klapprige Tastatur gut dimensioniertes Touchpad utes Touchpad 
LEISTUNG | 2,99 | | 3,08 | 3,76 
PC-Mark., UT 2004 (800x600 HD) 12.939 Punkte, 101 Fps 3.247 Punkte, 67 Fps 2.643 Punkte, 32 Fps 2.203 Punkte, 24 Fps 2.634 Punkte, 28 Fps 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D |205 min, 28/42 Watt min, 41/70 Watt 126 min, 22/42 Watt 93 min, 23/35 Watt 104 min, 56/86 Watt 
autheit 20/30, Wärmeentw. 2D/3D \0,7/1,0 Sone, 30/45 °C ‚22,2 Sone, 30/35 °C 0,5/1,6 Sone, 43/46 °C 0,5/0,7 Sone, 27/35 °C 16/22 Sone, 45/47 °C 
Festplatte: Lesen, Zugriff 24 MByte/s, 18 ms 22 MByte/s, 19 ms 20 MByte/s, 20 ms 24 MByte/s, 20 ms 23 MByte/s, 20 ms 
Reaktionszeit/Regelbereich LCD ` 30 ms, 5 bis 90 cd/m? 38 ms, 20 bis 125 cd/m? 32 ms, 10 bis 130 cd/m? 31 ms, 40 bis 100 cd/m? 4 ms, 10 bis 90 cd/m* 
E Geringe Lautstärke E Systemleistung E Helles Display Sehr leise E Anschlussfreudig 
F A Z | T E Spieletauglich El Geringe Akkulaufzeit E Schnelles WLAN El Verarbeitung н Е Shared Memory 
E Dunkles Display 2,24 El Hohe Lautstärke 2,58 E Shared Memory 2,59 E Geringe Akkulaufzeit 2,63 E Dunkles Display 3,01 
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А Life 4 


Der Turbobooster für alle Geräte 


mit neuen und gebrauchten 


Li-lonen Akkus auf Basis 


von Nano-Technologie 


bis zu 30% längere Nutzungsdauer 


bis zu 30% mehr Gesprächszeit 


bis zu 30% längere Stand-by Zeit 


bis zu 30% mehr Leistung bei nur 4g Gewicht 


bis zu 40% kürzere Ladezeiten (umweltschonend) 


bis zu 30% längere Akkulebensdauer (umweltschonend) 


easy to use - in Sekunden installiert 


für alle Geräte mit neuen und gebrauchten Li-lonen Akkus 


getestet von 


PCWELT 


WEM 


Geprüft von der TÜV Rheinland Group 


Prüfberichtsnummer: 21117255 001 


batterylife AG, Zweigniederlassung Pegnitz, 

Nuernberger Strasse 41, D-91257 Pegnitz 

Fon: +49 (0) 9241-80 99-0, Fax: +49 (0) 9241-80 99-72 
www.batterylife.de, info@batterylife.de 
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Der Strom neuer So- 
Ckel-939-Mainboards 
will nicht abreipen. 
Diese Ausgabe testen 
wir sieben weitere 
Platinen mit verschie- 
denen Chipsätzen für 
AMDs Athlon 64. 


a Nforce4-SLI-Platinen 

mittlerweile flächende- 

ckend verfügbar sind, 
schieben die meisten Main- 
board-Hersteller nun Nforce4- 
Ultra-Platinen nach. Drei dieser 
Modelle stellten uns Abit, Epox 
und Elitegroup zu Testzwecken 
zur Verfügung. Dazu nahmen 
wir noch das Asus A8N-SLI, die 
Einsteigervariante des A8N-SLI 
Deluxe, unter die Lupe. Zudem 
haben uns Asus und Abit weite- 
re Mainboards mit Vias K8T890- 
Chipsatz geschickt. Die Auslie- 
ferung der Platinen hat endlich 
begonnen. Um nicht nur Käufer 
eines PCI-Express-Systems zu 
bedienen, haben wir auch das 
Epox 9NDA3- mit dem Chip- 
satz Nforce3 Ultra getestet, wel- 
ches volle AGP-Unterstützung 
bietet. Die Kandidaten im Ein- 
zelnen: 


PCI Express 


WAS 
IST? 
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Neuer Schnittstellenstandard für 
Erweiterungskarten, der mittelfris- 
tig AGP und PCI ablösen wird 


Abit ANS - Leistungsstarke 
Nforce4-Ultra-Platine — (BIOS- 
Version 17.02.05 - Platinenrev. 
1.0) B Abits Nforce4-Ultra-Pla- 
tine überzeugt in den Spiele- 
Benchmarks, bei den Stabilitáts- 
tests patzt die Platine zudem 
mit keinem der sechs getesteten 
Speichermodule. Die Gigabit- 
LAN-Tests absolviert das AN8 
ebenfalls mit Bravour. Sowohl 
unter PCI-Last als auch unter 
normalen Bedingungen sendet 
Nvidias ` Gigabit-LAN-Adap- 
ter mit 100 MByte/s und emp- 
fángt mit 113 MByte/s Daten. 
Der PCI-Bus überträgt mit einer 
satten Transfergeschwindigkeit 
120,4 MByte/s. Der im Chipsatz 
enthaltene SATA-Controller von 
Nvidia arbeitet mit einer Daten- 
rate von maximal 129,3 MByte/ 
s, was der maximalen Burstrate 
von SATA (150 MByte/s) bereits 


Serial ATA (SATA) 


werke (SATA | = 150 MByte/s, 
SATA II = 300 MByte/s) 


Schnittstellenstandard für Lauf- 


sehr nahe kommt. Die Leistung 
des SATA-Controllers wird zu- 
dem weder vom LAN-Adapter 
noch von einer hohen PCI-Last 
negativ beeinflusst. 


Die Startzeit der Platine ist mit 
31 Sekunden erfreulich kurz. 
Die Temperatur des Chipsatzes 
erreicht unter Last nur 37,5 Grad 
Celsius. Allerdings hat das auch 
seinen Preis: Der Lüfter des 
Chipsatzkühlers erreicht eine 
Lautheit von unangenehmen 3,1 
Sone! Kompatibilitätsprobleme 
mit den getesteten CPU-Kühlern 
und Grafikkarten gibt es keine. 
Das BIOS bietet umfangreiche 
Tuning- und Overclocking- 
Funktionen. Die Ausstattung 
ist mit 7.1-Onboard-Sound, 
Firewire, Gigabit-LAN und sechs 
USB-2.0-Anschlüssen überdurch- 
schnittlich gut. 


Gigabit-LAN 

Netzwerkstandard, der eine theo- 
retische Bandbreite von maximal 
125 MByte/s erreicht 


Neue Sockel-939-Platinen 


Elitegroup KN1 Extreme - Gu- 
tes Pendant zum Elitegroup 
Nforce4-A939 — (BIOS-Version 
1.0c – Platinenrev. 1.0) Е Elite- 
group stellt mit dem KN1 Ex- 
treme dem Preis-Leistungs-Tipp 
Nforce4-A939 (Test 04/05) einen 
großen Bruder zur Seite. Die Pla- 
tine ist mit dem Nforce4 Ultra 
versehen und bietet hauptsách- 
lich eine bessere Ausstattung. 
Im Gegensatz zur Budgetvari- 
ante Nforce4-A939 ist das КМ1 
Extreme zusátzlich mit Dual- 
Gigabit-LAN, Firewire, einem 
WLAN-Adapter (maximal 54 
MBit/s) sowie drei IDE- und 
sechs SATA-Anschlüssen aus- 
gestattet. Bei der Spieleleistung 
erzielt es ebenso gute Werte wie 
die Schwesterplatine. Die USB- 
2.0-Leistung ist mit 37,6 MByte/ 
s ebenfalls auf hohem Niveau. 
Die Gigabit-LAN-Adapter sen- 


Firewire 

Bussystem und Schnittstelle mit 
einer maximalen Übertragungs- 
rate von maximal 50 MByte/s 
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den mit jeweils 103 MByte/s 
(Nvidia) und 115 MByte/s (Real- 
tek). Die Empfangsraten beider 
Adapter liegen bei enormen 113 
MByte/s. Der PCI-Bus erreicht 
im Leerlauf eine Datenrate von 
guten 1146 MByte/s. Der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Con- 
troller übertrágt Daten mit bis 
zu 129,2 MByte/s, der zusätzli- 
che SATA-Onboard-Controller 
von Sis arbeitet mit maximal 
122,4 MByte/s. 


Das KN1 Extreme startet in 
akzeptablen 37 Sekunden, die 
Chipsatztemperatur ist mit 31,2 
Grad Celsius äußerst niedrig. 
Wie beim Abit ANS ist die Chip- 
satzkühlung sehr laut und er- 
reicht deutlich hórbare 3,7 Sone. 
Das BIOS bietet ein paar grund- 
legende Tuning- und Overclo- 
cking-Móglichkeiten. Übertak- 
tungsprofis sollten jedoch zu 
einer anderen Platine greifen. 
Das Platinen-Layout ist insge- 
samt gut, nur der Floppy- und 
der dritte IDE-Anschluss liegen 
etwas zu weit unten auf dem 
Mainboard, was in Big-Towern 
zu Verkabelungsproblemen füh- 
ren kann. 


Epox 9NDA3+ - Gutes Sockel- 
939-Mainboard mit AGP-Un- 
terstützung - (BIOS-Version 
02.02.05 - Platinenrev. 1.0) Ё 
Das 9NDA3+ ist das einzige 
im Testfeld befindliche AGP- 
Mainboard. Bei der Spieleleis- 
tung fällt es zwar um ein paar 
Prozent hinter Top-Platinen 
mit _ PCI-Express-Schnittstelle 
zurück, bei den Stabilitätstests 
weist es dafür keine Mängel auf. 
Die USB-2.0-Leistung ist mit 
maximal 30,9 MByte/s gut. Der 
Gigabit-LAN-Adapter (Nvidia) 
bietet eine ebenfalls gute, aber 
keine ausgezeichnete Leistung. 
Im Sendebetrieb erreicht dieser 
89 MByte/s, im Empfang sind 
es immerhin 112 MByte/s. Der 
PCI-Bus erzielt eine maxima- 
le Datenrate von soliden 120,7 
MByte/s. Die beiden auf der 
Platine befindlichen SATA-Con- 
troller machen eine sehr gute Fi- 
gur. Der im Chipsatz integrierte 
Nvidia-Controller arbeitet mit 
bis zu 129 MByte/s, der auf 
dem PCB verlötete Marvell- 
Controller mit 127,9 MByte/s. 
Die Boot-Zeit des Mainboards 
liegt mit 34 Sekunden im grü- 
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nen Bereich. Unter Last wird der 
Chipsatz zudem nur 35 Grad 
Celsius warm, die Lautstärke 
der Lüftung ist mit 2,0 Sone ge- 
rade noch akzeptabel. Das BIOS 
bietet ausreichend Tuning- und 
Overclocking-Möglichkeiten. 
Das Platinen-Layout ist dage- 
gen nicht fehlerfrei. Der Floppy- 
Anschluss liegt sehr weit unten 
auf dem Mainboard, die Strom- 
anschlüsse befinden sich links 
unterhalb des CPU-Sockels. 
Durch Letzteres geraten die 
Stromkabel schnell in den Luft- 
strom des CPU-Kühlers. Dazu 
liegen zwei der SATA-Anschlüs- 
se so nah am AGP-Slot, dass es 
bei Grafikkarten mit ausladen- 
den VGA-Kühlern Kompatibili- 
tätsprobleme geben kann. 


Abit AX8 - Abit-Platine mit 
Vias K8T890-Chipsatz — (BIOS- 
Version 1.0 – Platinenrev. 1.0) 
W Abit hat als einer der ersten 
Hersteller ein K8T890-Main- 
board veröffentlicht. Leistungs- 
mäßig kann die Via-Platine an 
die Nforce4-Konkurrenz an- 
knüpfen. Allerdings hat Abit 
den HT-Referenztakt vom Werk 
aus auf 204 MHz übertaktet, so- 
dass sich das Mainboard einen 
unfairen Vorteil verschafft. Hier 
gibt es Abzüge in der B-Note. 
Die Stabilitätstests übersteht 
das AX8 trotz Übertaktung feh- 
lerfrei. Die USB-2.0-Transferra- 
te liegt zudem bei ordentlichen 
36,2 MByte/s. Die Schwachstel- 
len des Mainboards liegen beim 
LAN-Adapter und den SATA- 
Controllern. Der vom relativ 
unbekannten Hersteller IC Plus 
stammende Gigabit-LAN-Adap- 
ter ist offenbar am PCI-Bus an- 
gebunden und sendet mit nur 
66 MByte/s, die Empfangsrate 
liegt bei 89 MByte/s. Wird der 
PCI-Bus zusätzlich belastet, so 
fällt die Transferrate weiter ab. 
Das Gleiche passiert beim zu- 
sätzlichen SATA-Controller von 
Via. Da der Controller auch über 
den PCI-Bus angeschlossen ist, 
leistet dieser im PCI-Leerlauf 
bis zu 114,9 MByte/s. Wird der 
PCI-Bus vom LAN-Adapter be- 
lastet, fällt die Transferrate auf 
nur 62,9 MByte/s ab. Der im 
Chipsatz implantierte SATA- 
Controller arbeitet dagegen mit 
bis zu 124,2 MByte/s und wird 
von Daten-Traffic auf dem PCI- 
Bus kaum beeinflusst. 


werden. Damit 


wenn Ihnen da 


am besten auc 
Modell mit PCI 


E Warum PCI 


eine PCI-Expre 


len PCI-E-Main 
benutzen, da d 


E Sockel 754 oder 939? 
Inoffizielle Quellen besagen, 
dass Sockel-754-CPUs Mitte des 
Jahres nicht mehr hergestellt 


754-System nur dann eine Wahl, 


wichtig ist. Ansonsten raten 
wir Ihnen dringend zu einem 
Sockel-939-Mainboard und dann 


AGP-Grafikkarten wird es sicher 
noch eine Weile geben. Allerdings 
ist das Ende der AGP-Ära in Sicht. 
Um nicht in einem Jahr in einer 
Upgrade-Sackgasse zu stecken, 
sollten Sie beim PC-Neukauf auf 


PCI-Karten kónnen Sie mit aktuel- 


drei PCI-Steckplátze bieten. 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


wáre ein Sockel- 


S Aufrüsten nicht 


h gleich zu einem 
Express. 


E Nforce4 oder K8T890? 

n Sachen Stabilitát schenken sich 
beide Chipsätze nicht viel. Bei 

der Leistung hat die Nforce4- 
Serie jedoch die Nase leicht vorn. 
Zudem sind Nforce4-Platinen 
besser verfügbar und bieten mehr 
Features. Der K8T890 hat z. B. 
aufgrund der alternden South- 
bridge VT8237 nur acht USB-2.0- 
Anschlüsse, der Nforce4 zehn. 
Dazu bietet der Nforce4 eine 


im Chipsatz integrierte Firewall, 


Express? 


ss-Platine setzen. 


boards weiter- 
iese meist zwei bis 


Gigabit-LAN, Native Command 
Queuing und SATA I und Il. 


Ш SLI oder Single-GPU? 

Wenn Sie die maximale Leistung 
aus Ihrem Rechner herausquet- 
schen wollen und das nötige 
Kleingeld haben, kommen Sie um 
SLI nicht herum. Normalsterbliche 
Power-User greifen zu PCs mit 
nur einer Grafikkarte, da die Leis- 
tung für alle Spiele ausreicht. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


Leistung: AMD-Mainboards 


E Die Nforce4-Mainboards dominieren das Feld, die Via-Platinen sind schwächer. 
E Nur das übertaktete AX8 kommt an die Nforce4-Leistung heran. 
E Im Vergleich bietet das AGP-Mainboard 9NDA3* immer noch eine gute Leistung. 


1.024x768, Durch- 


schnitt Fps* 


1.024x768, 
Minimum Fps* 


(Nforce4 Ultra) 
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Settings: MSI Geforce 6800 6 


, 2x512 MByte Corsair DDRA00-SDRAM, SB Audigy 2, Windows XP Pro + SP2, DirectX 9.0c, Forceware 71.84 


Ше Ча аук Fehler im Platinen-Layout 


Abit AX8 


Manche Grafikkarten mit Geforce 6800 GT/UItra 
liegen auf den hohen Kondensatoren auf. 


Epox 9NDA3+ 
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Zwei SATA-Anschlüsse sind schlecht erreichbar 
zwischen AGP-Slot und Chipsatz platziert. 


* Kein AA & AF 
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TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 


Gigabyte Abit 
K8NF-9 AX8 
Oliver Haake 


Begründung: Ich achte 

bei meinem Rechner auf 
Silent-Komponenten. Und 
deshalb bin ich mit keinem 
der getesteten Mainboards 
so richtig zufrieden: Ent- 
weder sind sie zu laut und 
der Chipsatz bleibt schón 
kühl. Oder sie sind leise 
bis unhörbar, dafür steigt 
die Chipsatztemperatur in 
gefährliche Regionen. Das 
Optimum bietet kein Modell. 


Die Startzeit des AX8 liegt bei 
42 Sekunden, was etwas zu 
lang ist. Die Temperatur ist mit 
38,7 Grad Celsius gut, zumal es 
sich hier nur um einen passiven 
Kühlkörper handelt, der keine 
Geräusche verursacht. Das BIOS 
bietet umfangreiche Tuning- 
Möglichkeiten, die Ausstattung 
ist mit Firewire, vier SATA- und 
sechs USB-2.0-Anschlüssen gu- 
ter Durchschnitt. Das Platinen- 


Mein Kauftipp: 


Lars Craemer 


Begründung: Wenn ich 

mir eine Platine aus dem 
Testfeld aussuchen müsste, 
würde ich zum Abit AX8 
greifen. Warum? Es bietet 
gute Tuning- und Overclo- 
cking-Möglichkeiten und 
eine erstklassige Leistung. 
Das brauche ich für meinen 
Heimrechner. Und zweitens 
ist die Platine vergleichs- 
weise billig. Und günstig, da 
steh ich natürlich drauf. 


Mein Kauftipp: 
Elitegroup 
KNI Extreme 


Kay Beinroth 


Begründung: SLI ist für 
mich kein Thema. Da ich mit 
dem Nforce3 gute Erfahrun- 
gen gemacht habe, kommen 
die Nforce4-Ultra-Platinen 
von Epox und Elitegroup 
infrage. Beide Modelle sind 
zwar etwa gleich gut, die 
Wahl fällt aber auf das Elite- 
group КМ Extreme, da ich 
einige USB-2.0-Peripherie- 
geráte habe und hier opti- 
male Leistung brauche. 


Layout hat jedoch Fehler: Die 
Stromanschlüsse befinden sich 
links neben dem CPU-Sockel 
und ein weiterer Stromanschluss 
ist ganz links unten auf der Pla- 
tine angebracht. 


Asus A8V-E Deluxe - So- 
ckel-939-Platine der Mittel- 
klasse – (BIOS-Version 1004 
- Platinenrev. 1.03) I Die zweite 
K8T890-Platine im Test ist das 


Asus A8V-E Deluxe. Im Ge- 
gensatz zum Abit AX8 liegt die 
Asus-Platine in der Spieleleis- 
tung etwas hinter den Nforce4- 
Mainboards. Dafür ist der HT- 
Referenztakt mit exakt 200 MHz 
regelkonform getaktet. Die USB- 
2.0-Leistung ist mit 35 MByte/s 
gerade noch sehr gut. Der Gi- 
gabit-LAN-Adapter von Mar- 
vell verfügt zudem über eine 
äußerst gute Transferleistung 
von 100 MByte/s beim Senden 
und 109 MByte/s im Empfang. 
Der PCI-Bus bietet zudem eine 
maximale Bandbreite von 115,7 
MByte/s, der in der Southbridge 
verarbeitete SATA-Controller 
bis zu 127,9 MByte/s. Die Stabi- 
litätstests absolvierte das A8V-E 
Deluxe zwar ohne Abstürze, al- 
lerdings schaltet das Mainboard 
verschiedene Speicherlatenzen 
automatisch herunter, wenn sich 
ein DDR400-Modul mit CL2-2- 
2-5 im RAM-Slot befindet und 
die SPD-Erkennung aktiviert 
ist. Bemerkenswert ist jedoch, 
dass dieselben Module fehler- 
frei laufen, wenn wir die Spei- 
cherlatenzen manuell auf CL2- 
2-2-5 stellen. Die Startzeit des 


Mainboards ist mit 46 Sekunden 
etwas zu lang. Zudem wird die 
Northbridge bis zu 42,2 Grad 
Celsius heiß - die höchste Tem- 
peratur im Testfeld. Der Chip- 
satzlüfter erzeugt zudem eine 
inakzeptable Lautheit von 2,2 
Sone. Die Tuning- und Overclo- 
cking-Móglichkeiten des BIOS 
sind ordentlich, die Ausstattung 
mit zwei SATA-Anschlüssen, 
Firewire, Gigabit-LAN und 
einem WLAN-Adapter leicht 
überdurchschnittlich. 


Ausführliche Tests zum Asus 
AS8N-SLI und Epox 9NPA+ Ul- 
tra auf der nächsten Seite 


Fazit: Solide Platinen I Keines 
der getesteten Mainboards zeigt 
größere Mängel, was ein Zeichen 
für die Reife moderner Athlon- 
64-Platinen ist. Aus den Tests 
geht zudem klar hervor, dass 
die beiden K8T890-Modelle den 
Nforce4-Kollegen nicht ganz das 
Wasser reichen können. Damit 
ist diese Chipsatzrunde defini- 
tiv an Nvidia gegangen. ш 
OLIVER HAAKE 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 78 


A8N-SLI 


9NPA* Ultra 


AN8 


9NDA3* 


MAIN- 
BOARDS 


Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) Epox (www.epox.de) Abit (www.abit.com.tw) Epox (www.epox.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis |€ 130,-/sehr gut € 150,-/qut € 140,-/gut € 130,-/qut 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version |Nforce4 SLI/1001/1.02 Nforce4 Ultra/22.03.05/1.0 Nforce4 Ultra/17.02.05/1.0 Nforce3 Ultra/02.02.05/1.0 
AUSSTATTUNG 1,50 | 1,68 
AGP/PCI/PCI Express 0/3/4 0/34 0/3/ 15/0 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa — |8/2/0/ [JA äu 6/2101 
Ѕреісһег 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM AxDDR200/400-SDRAM 
Software Internet Security 2005, WinDVD, Asus Tools Internet Sec., Pro Magic Plus, Image it, MSI Tools — | AbitEQ, uGuru 2, Flash Menu Internet Sec., Pro Magic Plus, Image it, MSI Tools 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Nvidia A1850/1.000 MBit/s Cicada ALC658/1.000 MBit/s Nvidia AL850/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke 4xSATA150/2xPATA133 AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT33 AXSATAISO/2XPATAT33 
Sonstige Ausstattung SLI-Halteklammer & -Brücke Schraubendreher, Kühlkörper Audio-Karte Schraubendreher, Kühlkörper 
EIGENSCHAFTEN 2,31 | 2,30 
HT-Referenztakt (Schritte) [200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-410 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 201 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 2009 M 
CPU-Spannung (Schritte) 0,8-1,65 Volt (0,025) +0,025 bis +0,35 Volt (0,025) 1,5-1,85 Volt (0,025) *0,05-0,20 Volt (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM + RAM, Chipsatz, HT RAM, AGP, Chipsatz 
Temp. Chips./Lautst. Kühler |394 0/23 Sone 49 *C/14 Sone 31,8 *C/31 Sone 35 °C/2,0 Sone 
Bootdauer 295 345 315 345 
LEISTUNG 1,10 | 1,10 | 1,10 | 1,30 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

6| 5| 4| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| 2| 1 
Spiele-Performance 
PCI-Performance (Bei LAN-Last) Sehr gut (120,4/119,8 MByte/s) Sehr gut (120,7/119,9 MByte/s) 
USB-Performance Sehr gut (37,5 MByte/s) 
LAN-Perform. (send /Empf.) Sehr gut (101/113 MByte/s) Sehr gut (99/113 MByte/s) 

F A Z | T E Hohe Spieleleistung E Hohe Spieleleistung E Hohe Spieleleistung E Hohe Spieleleistung 
i Wu Ge 1 ‚43 = Ee 1 ,48 5 p 1 ‚52 = АЕ 1 ‚58 


76 PC Games Hardware | 06/2005 


www.pcgameshardware.de 


AMD-MAINBOARDS 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus 
A8N-SLI 


SE, 


S 


Нагйшаге 


Epox 
9NPA- Ultra 


Dass gute SLI-Mainboards nicht 
teuer sein müssen, beweist Asus 
mit dem A8N-SLI. 


D ie Leistung des A8N-SLI steht 
der Deluxe-Version der So- 
Ckel-939-Platine in nichts nach und 
liegt auf hohem Niveau. Dazu läuft 
das Mainboard mit allen getesteten 
Speichersorten absolut stabil. Die 
USB-2.0-Transferrate liegt bei satten 
31,6 MByte/s. Der Gigabit-LAN-Adap- 
ter von Nvidia übertrágt erwartungs- 
gemäß mit 100 MByte/s und empfängt 
mit 111 MByte/s Daten. Der PCI-Bus 
bietet eine ordentliche Bandbreite 
von 121 MByte/s im Leerlauf. Der im 
Chipsatz enthaltene SATA-Control- 


Das leicht abgespeckte Asus A8N-SLI bietet 
erstklassige Leistung zum kleinen Preis. 


die Chipsatztemperatur hält sich 
mit 39,4 Grad Celsius im Rahmen. 
Der Chipsatzlüfter ist mit 2,3 Sone 
jedoch relativ laut. Das Platinen- 
Layout ist gut, nur die RAM-Slots 
sind etwas zu nah am PCI-Express- 
xl6-Steckplatz platziert. Ausstattung 
und Tuning-Móglichkeiten des BIOS 


Das bereits als Betaversion vor- 
gestellte 9NPA+ Ultra haben wir 
nun als finale Version getestet. 


D ie Platine läuft nun mit allen 
getesteten Speichermodulen 
fehlerfrei, die Leistung liegt weiter- 
hin auf Topniveau. Die USB-2.0-Per- 
formance hat Epox auf 37,6 MByte/s 
angehoben. Die Gigabit-LAN-Leistung 
ist mit 101 MByte/s (Senden) und 113 
MByte/s (Empfangen) erstklassig. Der 
PCI-Bus bietet im Leerlauf ordentli- 
che 120,4 MByte/s, der SATA-Control- 
ler des Chipsatzes 129,2 MByte/s. Zum 
Start braucht das Mainboard nur 34 
Sekunden, die Chipsatztemperatur 
ist mit 49 Grad Celsius jedoch wei- 


ten Ausstattung sind noch ein paar 


Sehr gut, aber nicht billig: In der Verkaufs- 
version hat sich das 9NPA+ Ultra gesteigert. 


Floppy-Anschluss und die links unter 
dem CPU-Sockel befindlichen Strom- 
anschlüsse. Das Mainboard-BIOS 
bietet gute Tuning-Optionen. Zu der 
bereits bei der Betaversion sehr gu- 


Extras wie Schraubendreher, zusätz- 
liche Kühlkörper und IDE-Rundkabel 


ler bietet eine hohe Transferrate 
von 129,3 MByte/s. Überraschend 
kurz fällt mit nur 29 Sekunden die 
Boot-Zeit des Mainboards aus. Auch 


sind ordentlich. (oh) terhin viel zu hoch. Dafür verursacht 
der lüfterlose Kühlkörper keinerlei 
Lärm. Beim Platinen-Layout bemän- 


geln wir weiter den zu tief liegenden 


hinzugekommen. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,43 d 
б сеен er Testtabelle 
Preis: € 130,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 76 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 76 


GESAMTNOTE: 1,48 
Preis: € 150,- Preis-Leistg.: Gut 


Referenz-Mainboard 
K8NF-9 


KN1 Extreme AX8 A8V-E Deluxe 


MAIN- 
BOARDS 


Gigabyte (www.gigabyte.de) 


Hersteller (Webseite) Elitegroup (www.elitegroup.de) Abit (www.abit.com.tw) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 135,-/gut € 115,-/gut € 120,-/gut € 95,-/sehr gut 
Chipsatz/BIOS/BIOS-Version |Nforce4 Ultra/1.0c/1.0 К87890/1.0/1.0 K8T890/1004/1.03 Nforce4/F2/1.0 
AUSSTATTUNG 1,66 | 1,99 | 2,15 | 1,97 
AGP/PCI/PCI Express 0/38 0/24 0/3/3 0/3/3 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa |efz/ofı UN 6/2/0/ 6/2/0/ 
Speicher 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 
Software Extreme Utility, Overclocking, Smart LAN, Winflash, WLAN Tool | AbitEQ, uGuru 2, Flash Menu Norton Internet Security 2005, Win DVD, Asus Tools | Norton Internet Security, Gigabyte Tools 
Sound/LAN ALC655/2 x 1.000 MBit/s Nvidia & Realtek ALC658/1.000 MBit/s IC+ A1850/1.000 MBit/s Marvell ALC850/1.000 MBit/s Nvidia 
Laufwerke GXSATATSO/3xPATAT33 4xSATA150/3xPATA133 2xSATA150/2xPATA133 4xSATA150/2xPATA133 
Sonstige Ausstattung WLAN-USB-Stick, Frontblende ` WLAN-Adapter X 
EIGENSCHAFTEN 2,76 2,36 | 2,51 2,25 
HT-Referenztakt (Schritte) |200-250 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 200,9 MHz 204,3 MHz 200 MHz 200,9 MHz 
CPU-Spannung (Schritte) +25 - 375 mV (0,025) 1,5-1,85 Volt (0,025) 0,8-1,5625 Volt (0,0125) 0,800V bis 1,750V (0,025) 
Sonstige OC-Optionen RAM RAM, Northbridge, Southbridge, HT MM RAM, Chipsatz, HT, Dyn. VGA 
Temp. Chips./Lautst. Kühler 312 °C/3,7 Sone 38,7 °С/0 Sone 42,2 °C/2,2 Sone 47,6°C/1,4 Sone 
Bootdauer 375 4s 465 30s 
LEISTUNG 17,90 1,60 1,10 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Teilbestanden (einige CPU-Kühler passen nicht) — | Teilbestanden (zwei Grafikkarten passen bedingt) |Bestanden Bestanden 
6| 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| H 116 5| 4| 3| H 11,6 5| 4| 3| H 1| 


Spiele-Performance Sehr gut 
PCI-Performance (Bei uns | ШЕЛ ЕЕ Gut (119,5/61,6 MByte/s) Sehr gut (115.7/113.5 MByte/s) Sehr gut (119.3/114.2 MByte/s) 


USB-Performance 
LAN-Perform. (Send./Empf.) 


Sehr gut (37,6 MByte/s) 
Sehr gut (103/113 MByte/s) 


Sehr gut (36,2 MByte/s) 
Befriedigend (66/91 MByte/s) 


Sehr gut (35 MByte/s) 
Sehr gut (100/109 MByte/s) 


Sehr gut (35,1 MByte/s) 
Sehr gut (99/113 MByte/s) 


F A 7 | Т E Hohe Spieleleistung Hohe Spieleleistung E3 Sehr stabil E Hohe Spieleleistung 
El Backplate mit Platine verklebt EIHT-Referenztakt übertaktet EI RAM-Latenzen nicht korrekt erkannt Sehr stabil 
El Extrem laut 1 ,80 El Hohe Bauteile am PCI-E-x16-Slot 1 ,88 El Hohe Chipsatztemperatur 1 ‚89 1 ‚50 


El Hohe Chipsatztemperatur 
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Testlabor: 


MAINBOARDS 


AMD-MAINBOARDS 


ainboards 


Stabil sind die neuen Sockel-939-Platinen zwar, 


allerdings gibt es andere Problemquellen. Wir zeigen 


E Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermit- 

teln wir durch verschiedene 
Spiele-Benchmarks wie Need 
for Speed Underground 2 und 
Unreal Tournament 2004 (dt.) 
in diversen Grafikeinstellungen. 
Die Testdemos erstellen wir 
gróftenteils in unserem Labor. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit 
sechs verschiedenen Arbeits- 
speichermodulen von Marken- 


Testmethoden 


die Testkandidaten auch 
langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


herstellern in unterschiedlicher 
Bestückung unter Volllast 
getestet. Dazu verwenden wir 
den Stresstest Prime95 und die 
CPU-Demo von UT 2004 (dt.). 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Main- 
board die Controller, indem wir 
Software wie HD-Tach oder Ne- 
tio123 verwenden. Dazu prüfen 
wir die Transferrate des PCI- 
Busses. Die RAM-Leistung wird 
mit Sisoft Sandra ermittelt. 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Asus ABN-SLI 
Epox 9NPA+ 


Abit AN8 

Abit АХВ 

Epox 9NDA3+ 

Asus A8V-E Deluxe 
Elitegroup KNI Extreme 


Arbeitsspeicher 
Infineon DDR400 

Take MS 008400 
Kingston KVR DDRA00 
Corsair CMX512-3200LL 
Twinmos Twister PC3200 Pro 
OCZ P3200 EL Plat. Rev. 2 
Grafikkarten 

Zalman ZM80A-HP 

Zalman ZM80C-HP 

HIS Radeon X850 XT 

Winfast PX6800 GT TDH 

MSI NX6800 6T 


CPU-Kühler 
Gigabyte PCUZI-VG 
Thermaltake K8 Silent Boost 
Thermalright SLK-948U 


Zalman CNPS7O00A 
Coolermaster Hyper 6 


E Absturz/passt nicht 


E Bestanden/kompatibel #8 SPD-ROM falsch ausgelesen/passt bedingt 
W Technisch nicht möglich 
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enorme Lautstárke und 

Mängel beim Platinen- 
Layout - das sind die häufigsten 
Probleme, mit denen wir bei den 
Tests zu kämpfen hatten. Zudem 
las eines der Mainboards die 
SPD-Latenzen bestimmter Spei- 
chermodule nicht richtig aus. 


>> Temperatur und Lautstärke 


Seitdem immer mehr Nforce4- 
Platinen auf den Markt drän- 
gen, kristallisiert sich ein Pro- 
blem heraus: Die Platinen sind 
lauter als ihre Vorgänger. Die 
Ursache des Problems ist bei der 
Position der Chipsätze und der 
darauf verbauten Kühllösungen 
zu suchen. Die Nforce4-Chips 
befinden sich meist hinter den 
oder dem  PCI-Express-x16- 
Slot(s) und so würde ein großer 
Kühlkörper den Einbau längerer 
Grafikkarten verhindern. Daher 
müssen sich die Hersteller auf 
niedrige Kühlkörper mit schnell 
drehenden Lüftern beschrän- 
ken, die natürlich für Lärm sor- 
gen. Besonders unangenehm 
fallen die Lüfter des Abit ANS 
und Elitegroup KN1 Extreme 
auf, welche die 3-Sone-Grenze 
teils deutlich überschreiten. Die 
Lüfter der beiden Asus-Platinen 
verursachen ebenfalls eine un- 
angenehme Lautheit von 2,2 be- 
ziehungsweise 2,3 Sone. Passive 
Kühllösungen sind bei Nforce4- 
Mainboards Mangelware. Wie 
Sie den Lärm erfolgreich däm- 
men, lesen Sie auf Seite 112 in 
den Infratipps. 


>> Layout-Probleme 

Größere Kompatibilitätsproble- 
me gab es diesmal zwar nicht, 
ein paar kleinere Problemzonen 
sind jedoch vorhanden. So be- 
finden sich beim Abit AX8 zwei 


7 M ] Die Stabilitätstests Ihnen, welche. 
5 Т benötigen die meiste 
Zeit, da wir absolut si- 
chergehen müssen, dass 
u hohe Temperatur, größere Kondensatoren hinter 


dem PCI-Express-x16-Slot. Wenn 
Sie hier eine lange Grafikkarte 
wie die Winfast PX6800 GT TDH 
oder die MSI NX6800 GT einbau- 
en, haben diese zu Bauteilen der 
Grafikkarte Kontakt. In unseren 
Tests stürzte das Testsystem zwar 
dadurch nicht ab, ideal ist dieser 
Zustand jedoch nicht. Lassen Sie 
sich daher von Ihrem Händler ga- 
rantieren, dass es bei Ihrer Grafik- 
karten-Mainboard-Kombination 
keine Kompatibilitätsprobleme 
gibt. Das zweite, etwas kleinere 
Problem: Die Backplate des Re- 
tentionmoduls ist auf der 
Rückseite des Elitegroup ENT 
Extreme verklebt. Einige CPU- 
Kühler wie der Zalman 
CNPS7000A benötigen jedoch 
eine eigene Backplate, weshalb 
Sie diese erst umständlich entfer- 
nen müssen. 


>» Speicherlatenzen 

Das Asus A8V-E Deluxe wies 
zudem ein merkwürdiges Ver- 
halten auf: Befand sich ein Spei- 
chermodul mit vom RAM-Her- 
steller empfohlenen Latenzen 
von CL2-2-2-5 (bei DDR400) im 
Slot und war im BIOS die Latenz- 
erkennung auf ,Auto" gestellt, 
stellte das Mainboard CL2-3-3-5 
ein. Meist greifen Mainboard- 
Hersteller zu diesem Trick, wenn 
das Mainboard bei so kurzen 
Latenzzeiten ` Stabilitátsproble- 
me hat. Die Gegenprobe zeigte 
jedoch, dass die Platine trotz- 
dem fehlerfrei arbeitet, wenn 
Latenzen von CL2-2-2-5 manuell 
erzwungen werden. Wenn Sie 
Besitzer von High-End-RAM 
sind, sollten Sie mit CPU-Z (auf 
Heft-CD/DVD) prüfen, ob das 
Mainboard die Latenzwerte kor- 
rekt umsetzt. 


OLIVER HAAKE 
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Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Wireless DSL-Router 
LG 


Leistungsstarker Router mit integriertem DSL-Modem. 


vier 10/100 MBit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 
ein 10/100 MBit/s WAN-Anschluss (RJ-45) 
max. 54 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
integrierte Firewall 
VPN-Weiterleitung 
DMZ, SPI-Erkennung 
ADSL-2+ kompatibel 


67,- 


Wireless LAN Adapter 
DWL-G520 


Professionelle Wireless-LAN Karte die dank 
AirPlus XtremeG bis zu 108 MBit/s erreicht. 


тах. 108 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 
32 Bit PCI Bus Master 
64/128 Bit WEP Verschlüsselung 


WPA Verschlüsselung 
4 = c Gigabit-LAN Bundle 
L] 
сабын DGE-910 


com 
Setzen Sie auf maximale Geschwindigkeit! Das Set aus 5-Port Switch und 

Wireless LAN Adapter PCI-Netzwerkkarte bietet hohe Datenraten von bis zu 2.000 MBit/s im Full- 
DWL-G650 Duplex Mode und eine automatische Erkennung der Datentransferraten - der 
Notebook Wireless-LAN Karte mit AirPlus XtremeG. einfache Weg zu einem schnellen und zuverlässigen Netzwerk. 
* max. 108 MBit/s Wireless LAN (IEEE 802.119) 2 s А 
e PCMCIA CardBus 5-Port Gigabit Desktop Switch (DGS-1005D) 
AH e fünf 10/100/1.000 Mbit/s LAN-Anschlüsse (RJ-45) 
; re TZ * Auto MDI/MDIX Uplink auf allen Ports zur einfachen Erweiterung ohne Cross Over Kabel 


* Flow-Control gegen Datentransferverlust 
* ohne Lüfter (leise) 
* 2.000 Mbit/s Full-Duplex 


SH ` = Gigabit Ethernet Adapter, (DGE-528T) 


e 10/100/1.000 Mbit/s LAN-Anschluss (RJ-45) 
* 32-Bit PCI Bus Master | 69. 
. 


Flow-Control gegen Datentransferverlust 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 182-183 


ДЕ PC Praxis GX 
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Ein gute Firewall 
gehört wie ein Viren- 
scanner mit Wáchter- 
funktion auf jeden 
Rechner. Wir haben 
zehn Software-Fire- 
walls von den Spe- 
zialisten der Firma 
AV-Test auf Herz und 
Nieren prüfen lassen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
- Produkte als Testversion 
- PDF: MÜ Virenscanner 


urch die hohe Verbrei- 

tung von Breitbandan- 

schlüssen und Flatrates 
hängen Rechner heutzutage fast 
24 Stunden am Tag im Internet. 
Damit bieten solche PCs per- 
fekte Angriffsziele und werden 
zu Tausenden von Hackern für 
illegale Zwecke missbraucht. 
Es werden beispielsweise Tas- 
tatureingaben mitgelesen und 
anschließend Bank- oder Kredit- 
kartendaten herausgefiltert. Mit 
einer funktionierenden Firewall 
ist es so gut wie unmóglich, sol- 
che Daten aus dem Rechner zu 
schleusen. Damit Sie die richtige 
Software-Firewall installieren, 
haben wir acht kommerzielle 
Programme plus die XP- und 
PCGH-Firewall miteinander 
verglichen. Für die Tests stand 
uns das renommierte Testlabor 
AV-Test zur Seite. Beachten Sie 
bitte, dass eine Software-Fire- 
wall keinen Virenscanner er- 
setzt, nur beide Sicherheitsan- 


Trojaner 


WAS 
IST? 


den PC schleusen. 
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Auch Trojanisches Pferd. Pro- 
gramme, die Schadsoftware auf 


wendungen zusammen bieten 
optimalen Schutz vor digitalen 
Schädlingen. 


Neben Software-Firewalls gibt 
es auch Hardware-Firewalls, 
diese sind oft in Routern ein- 
gebaut. Haben Sie einen Router 
mit solch einem Schutz, reicht 
im Normalfall ein Virenscanner 
(pro Rechner im Netzwerk) voll- 
kommen aus. Details über die 
Norton Personal Firewall 2005 
und die PCGH-Firewall lesen 
Sie auf Seite 83. 


Zonelabs Zonealarm Pro: Ganz 
knapp am ersten Platz vorbei Ё 
Gut 50 Euro müssen Sie für 
die „Pro“-Version von Zone- 
alarm ausgeben, dafür bekom- 
men Sie deutlich mehr als mit 
Zonelalarm Free (kostenlos für 
Heimanwender). Mithilfe einer 
übersichtlichen Anwendungs- 
liste bestimmen Sie, welche 
Programme ins Internet dürfen 


Malware 


tion aufweisen 


Computerprogramme, die oft eine 
offene oder verdeckte Schadfunk- 


und welche nicht. Die Warn- 
meldungen von Zonealarm Pro 
sind verständlich und verleiten 
auch Anfänger nicht zu falschen 
Entscheidungen. Die Software- 
Firewall hält unseren Angriffen 
mit Prozesskillern stand und 
lässt sich nicht beenden. Selbst 
die Dateien von Zonealarm kön- 
nen nicht durch einen Schädling 
gelöscht werden. Einzig bei den 
Leaktests erkennt die Firewall 
nur zwei von 16 Versuchen, Da- 
ten über den Internet Explorer 
an einen Server zu schicken. 
Alle Angriffe von „außen“ auf 
den Rechner mit Zonealarm Pro 
werden geblockt und die Da- 
tei- und Druckerfreigabe ist im 
Internet nicht sichtbar. Selbst 
DoS-Attacken machen der Zone- 
labs-Software keine Probleme; 
die Systembelastung steigt nur 
minimal an. Zonealarm Pro von 
Zonelabs ist eine gute bis sehr 
gute Firewall, die mit 50 Euro 
ein wenig zu teuer ist. 


Backdoor-Programm 

Richtet Hintertür auf Rechnern 
zur feindlichen Übernahme durch 
einen Hacker ein 


Angreifer abwehren 


Agnitum Outpost Firewall 2.5 
Pro: Solider Schutz mit einem 
Makel I Die Outpost Firewall 
Pro hätte das Zeug zum Testsie- 
ger gehabt, doch leider ist der 
Selbstschutz der Anwendung 
mangelhaft. Die Schutzfunk- 
tion kann zwar nicht aus dem 
Speicher entfernt werden, aber 
Schädlinge können problemlos 
den Installationsordner löschen. 
Nach einem Neustart wäre die 
Software-Firewall verschwun- 
den. Bei den Leaktests hingegen 
erkennt die Outpost Firewall 15 
von 16 Versuchen, per Internet 
Explorer Daten aus dem System 
zu schleusen. Solch einen ho- 
hen Wert erreicht keine andere 
Firewall im Test. Auch alle an- 
deren Sicherheitstests besteht 
die Anwendung problemlos. 
Ein weiteres nützliches Feature 
ist der Filter für eingehende 
E-Mail-Anhänge, damit werden 
EXE-Dateien automatisch mit 
nicht startfähigen Endungen 


DoS 

(Denial of Service Attack) Angriff 
auf einen Rechner, um einen 
Dienst zu überlasten 
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Quelle: Symantec 
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(beispielsweise .ex ) versehen. 
Die Gefahr, sich Schädlinge 
einzufangen, wird dadurch ver- 
ringert. Die Outpost Firewall 
2.5 Pro von Agnitum bietet den 
besten Schutz im Testfeld, dis- 
qualifiziert sich aber durch den 
mangelhaften Selbstschutz. 


Kaspersky Anti-Hacker 1.7: Gu- 
te Firewall zum fairen Preis I 
Gerade unerfahrene Anwender 
werden das fast einhundert- 
seitige Handbuch schátzen. Die 
Bedienungsanleitung begleitet 
Sie von der Installation bis zur 
Konfiguration der Software- 
Firewall. Doch Kaspersky Anti- 
Hacker 1.7 bietet noch mehr: 
So kontrollieren Sie über eine 
Anwendungsliste, welche Pro- 
gramme auf das Internet zu- 
greifen dürfen. Zudem werden 
Sie als Nutzer durch die Soft- 
ware-Firewall gut geschützt: Die 
Oberfläche kann zwar voneinem 
Schädling beendet werden, doch 
die Schutzfunktionen laufen als 
Dienst im Hintergrund weiter. 
Zudem erkennt Anti-Hacker 
1.7 zuverlässig, wenn ein Tro- 
janer ein bereits freigegebenes 
Programm ausgetauscht hat. 
Verwirrend sind allerdings eini- 
ge Warnmeldungen, selbst Ex- 
perten wissen nicht sofort, was 
Kaspersky Anti-Hacker dem 
Anwender sagen will. Ebenfalls 
negativ ist, dass alle 16 Versu- 
che, über den Internet Explo- 
rer Daten aus dem Rechner zu 
schmuggeln (Leaktest), von der 
Software-Firewall nicht erkannt 
wurden. Anti-Hacker 1.7 von 
Kaspersky bietet soliden Schutz 
schon für 30 Euro. 


Sygate Personal Firewall 5.5 Pro: 
Schützt gut, ist aber zu teuer Ё 
Die Sygate Personal Firewall 
5.5 Pro hält sich per Autoup- 
date-Funktion selbst auf dem 
neuesten Stand. Die Warnmel- 
dungen der Software sind leicht 
verstándlich und schützen vor 
Fehleinschátzungen. Der Selbst- 
schutz erlaubt es keinem Schád- 
ling, den Firewall-Dienst zu 
beenden oder Dateien aus dem 
Installationsordner zu lóschen. 
Backdoor-Programme und Tro- 
janer werden als solche erkannt 
und der Internetzugriff wird ent- 
sprechend blockiert. Die drei im 
Test gefahrenen DoS-Attacken 
hat Personal Firewall Pro ohne 
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Schwierigkeiten abgewehrt. Die 
dadurch entstehende Systemlast 
bleibt weit unter zehn Prozent. 
Damit Angreifer erst gar keine 
Chance bekommen, ist das ge- 
nutzte Betriebssystem dank der 
Firewall von „außen“ nicht aus- 
lesbar. Mit der Personal Firewall 
5.5 Pro liefert Sygate eine gute 
Software-Firewall ab, die mit 50 
Euro zu teuer ist. 


Mcafee Personal Firewall 6.0 
Plus: Übernimmt das Kom- 
mando unter Windows XP Ш 
Während der Installation wer- 
den Sie gefragt, ob Mcafee das 
SP2-Sicherheitscenter ersetzen 
darf. Wenn Sie mit Ja" ant- 
worten, übernimmt Mcafee 
das „Kommando” und weist 
Sie als Erstes auf weitere feh- 
lende Produkte des Herstellers 
hin. Die Personal Firewall Plus 
aktualisiert sich selbststándig, 
weist aber auch auf fehlende 
oder neue Windows-Updates 
hin. Neben verstándlichen War- 
nungen, einer Anwendungsliste 
und detaillierten Protokollen 
bietet Mcafee eine Angreifer- 
verfolgung. Damit können Sie 
sehen, von welchem Rechner 
beispielsweise eine DoS-Attacke 
kommt. Überraschend gering 
ist die Systembelastung durch 
die | Mcafee-Software-Firewall. 
Doch die Personal Firewall 6.0 
Plus lásst sich durch Schàdlinge 
komplett beenden, sodass der 
Rechner schutzlos im Internet 
hängen würde. Zudem erkennt 
die Software nur zwei von 16 
Versuchen, über den Internet 
Explorer Daten aus dem System 
zu schleusen. Der ungenügende 
Selbstschutz der Personal Fire- 
wall 6.0 Plus von Mcafee führt 
zu einer Abwertung, trotzdem 
bietet die Software einen befrie- 
digenden bis guten Schutz vor 
Gefahren aus dem Internet. 


Norman Personal Firewall: 
Befriedigender Schutz Ш Wie 
auch bei Kaspersky Anti-Hacker 
1.7 fehlt der Norman Personal 
Firewall eine Update-Funktion. 
Sie müssen eventuelle Updates 
manuell von der Webseite in- 
stallieren. Die Software-Firewall 
schottet den Rechner nach au- 
fen komplett ab und blockiert 
auch von  Trojanern ausge- 
tauschte Anwendungen - eine 
Warnmeldung wird allerdings 


E Was leisten kostenlose 
Software-Firewalls für Micro- 
soft Windows XP? 

Die durch Service Pack 2 stark 
verbesserte Firewall von Win- 
dows XP bietet nach unserem 
Test nur rudimentären Schutz. 
Daher empfehlen wir Ihnen, eine 
zusätzliche Software-Firewall 

zu installieren. Den besten 
kostenlosen Schutz bekommen 
Sie durch die PCGH-Firewall 

von Securepoint, die allerdings 
nicht stabil auf 64-Bit-Syste- 
men arbeitet. Sygate, Kerio, 
Outpost und Zonelabs bieten für 
Heimanwender ebenfalls kos- 
tenlose Software-Firewalls an. 
Diese sind aber gegenüber den 
hier getesteten Pro-Versionen 


Kaufberatung 


Welche Firewall passt zu Ihren Bedürfnissen? 


meist schlechter ausgestattet 
und bieten deutlich weniger 
Schutzfunktionen. Wie gut die 
Freeware-Versionen der ge- 
nannten Hersteller sind, haben 
wir nicht getestet! 


E Die Firewalls arbeiten 
meist nur ein Jahr? 

Ähnliche wie Virenscanner 
arbeiten die meisten Software- 
Firewalls nur ein Jahr. Danach 
müssen Sie entweder ein neues 
Paket kaufen oder die Lizenz 
gegen eine meist geringe 
Gebühr um ein weiteres Jahr 
verlängern. Uneingeschränkte 
Vollversionen bekommen Sie 
von Kerio, Securepoint, Syman- 
tec und Zonelabs. 
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E Selbstschutz 

Besonders wichtig ist, dass die 
Firewall sich nicht durch einen 
Schädling beenden lässt. Zum 
Einsatz kommen dabei ver- 
schiedene selbst entwickelte 
Trojaner, legitime Process-Kill- 
Tools sowie echte Backdoors 
wie Optix. Ebenso wird geprüft, 
ob sich die Firewall nicht 
einfach aus dem Programme": 
Verzeichnis löschen lässt. 


E An der Firewall vorbei 
Intelligente Backdoor-Program- 
me versuchen, Datenpakete an 
der Firewall vorbeizuschmug- 
geln. Dabei wird der Internet 
Explorer benutzt, da dieser 
meist freien Zugang ins Netz 
hat. Beispiele für solche Schäd- 
linge sind Firehole, Copycat, 
Wallbreaker oder Yalta.P. 


Test-Methoden 
ы == Die Tests der Software- 


Firewalls wurden von 
der Firma AV-Test aus 
Magdeburg durchge- 
führt. 


E Identitätsklau 

Einige Backdoors ersetzen 
freigegebene Tools durch sich 
selbst. Eine Firewall mit An- 
wendungskontrolle muss dies 
merken und den Internetzu- 
gang blockieren. 


E Hintertürprogramme 

Viele Software-Firewalls 
nehmen bereits installierte 
Programme in die Whitelist 
auf. Wir haben nun überprüft, 
ob die Firewalls Hintertürpro- 
gramme (Backdoors) als solche 
erkennen. Zudem haben wir 
versucht, Backdoors nachtrág- 
lich zu installieren. 


E Angriffe übers Internet 
Mit Portscans testen wir, wie 
gut die Firewalls gegen Angrif- 
fe von außen schützen. 
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Die Windows-XP-Firewall allein schützt nur befriedi- 
gend vor Gefahren durch Trojaner oder Backdoor-Pro- 
gramme. Für mich ist bei der Wahl der Firewall ent- 
scheidend, ob sich diese von einem Schádling beenden 
lásst oder nicht. Dann bleiben nur Zonealarm Pro, Nor- 
ton Personal Firewall 2005, Sygate Personal Firewall 
Pro, Kaspersky Anti-Hacker oder die PCGH-Firewall. 


Unsere Schutzsoftware von Securepoint wurde übri- 
gens genauso vom unabhängigen AV-Labor getestet 


Marco Albert 
Redakteur Bereich 
Software 


wie alle anderen Produkte in diesem Test. Es hat kei- 
nerlei Bevorzugung in der Marktübersicht gegeben. 


„Eine gute Firewall muss keine 50 Euro kosten.” 


nicht angezeigt. Im Test konnten 
wir ohne große Probleme den 
Firewall-Dienst „abschießen“, 
sodass der Rechner schutzlos 
war. Damit ist das Löschen 
des Installationsordners eben- 
falls kein Problem für einen 
Schädling, wenn Sie mit Admin- 
Rechten arbeiten. Die Norman 
Personal Firewall sollten Sie auf 
keinen Fall ohne Virenscanner 
betreiben. Bei gut 50 Euro Kauf- 
preis und einem ungenügenden 
Selbstschutz empfehlen wir, die 


Finger von der Norman Personal 
Firewall zu lassen und zu einem 
anderen Produkt des Vergleichs- 
tests zu greifen. 


Kerio Personal Firewall: 
Schwächen beim Selbstschutz ll 
Die Kerio Personal Firewall 
wird nur online angeboten, 
dementsprechend bekommen 
Sie auch kein gedrucktes Hand- 
buch. Zudem liegt die Bedie- 
nungsanleitung im PDF-Format 
nur in englischer Sprache vor. 


Auch die Kerio Personal Fire- 
wall hält unseren Angriffen mit 
Prozesskillern nicht stand und 
lässt sich beenden. Damit ist der 
Selbstschutz ungenügend. Ein 
weiterer Kritikpunkt ist, dass 
null von 16 Versuchen, Daten 
über den Internet Explorer aus 
dem PC zu schleusen, von der 
Firewall verhindert werden. Alle 
Angriffe von außen hingegen 
werden von der Kerio Personal 
Firewall geblockt und auch die 
Datei- und Druckerfreigabe ist 
im Internet nicht sichtbar. Selbst 
DoS-Attacken machen der Soft- 
ware keine Probleme. Eine Li- 
zenz für die Kerio Personal Fire- 
wall bekommen Sie für 30 bis 
40 Euro. Heimanwender dürfen 
die Anwendung auch kostenlos 
nutzen, müssen aber auf einige 
Komfortfunktionen verzichten. 


Microsoft Windows XP SP2 
Firewall: Nur eine rudimentäre 
Lösung I Die Anwendungsliste 
der SP2-Firewall ist unvollstän- 
dig, denn sie zeigt Microsoft- 
Programme wie den Internet 
Explorer gar nicht erst an. Eine 
Protokolldatei wird zwar von 


der SP2-Firewall erstellt, aber 
als unübersichtliche Textdatei 
im Windows-Ordner abgelegt. 
Kritisch ist, dass Schädlinge 
den Firewall-Dienst einfach be- 
enden können und der Rechner 
so schutzlos ist. Von außen hin- 
gegen schützt die SP2-Firewall 
gut und blockt auch DoS-Atta- 
cken. Wir empfehlen Ihnen, eine 
zusätzliche Software-Firewall zu 
installieren. Verlassen Sie sich 
nicht auf die SP2-Firewall. 


Fazit: Eine gute Software-Fire- 
wall muss nicht teuer sein I Die 
PCGH-Firewall von Securepoint 
bietet einen guten bis sehr guten 
Schutz und ist kostenlos, läuft 
aber nicht auf 64-Bit-Systemen 
mit aktivierter Datenausfüh- 
rungsverhinderung (DEP). Zu- 
dem ist die Firewall für viele 
Spiele vorkonfiguriert. Zuver- 
lässigen Schutz auf allen aktu- 
ellen Windows-Plattformen bie- 
ten die Firewalls von Symantec, 
Zonelabs, Agnitum, Sygate und 
Kaspersky. Diese arbeiten auch 
problemlos auf 64-Bit-Systemen 
mit SP2. D 

MARCO ALBERT 


Norton Pers. Firewall 2005 Zonealarm Pro Outpost Firewall Pro Personal Firewall Pro Anti-Hacker 
2 - v — proe om om = 
morania 

FIREWALLS 
Produkt Version 8025 51.033.000 2.5.375.4822(374) 553031 111300 
Hersteller/Webseite Symantec/www.symantec.de Zonelabs/www.zonelabs.de Agnitum/www.agnitum.com Sygate/http://smb.sygate.com Kaspersky/www.kaspersky.com/de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 50,-/befriedigend € 50,-/befriedigend € 45,-/befriedigend € 50,-/befriedigend € 30,-/qut 
AUSSTATTUNG 1,75 1,42 1,33 
Kompatibel zu DEP (SP2)*** Ja à à Ја Ја 
Handbuch Deutsch, verständlich nline-Hilfe, deutsch eutsch, verständlich K.A. Deutsch, verständlich 
röße auf der Festplatte 42,7 MByte 9,8 MByte ‚0 MByte 10,5 MByte 7,7 MByte 
EIGENSCHAFTEN | 1,92 | 1,42 1,42 1,92 | 2,67 
Anwendungs-Filter (Black-, Whitelist) | Ja a a Ja Ja 
Detaillierte Protokolldatei Ja a a Ja Ja ЕЧ 
Verständliche Warnungen Jà a a Ja Teilweise € 
nternetupdates Auto Auto Auto Auto Nein £ 
Filter für eingehende E-Mail Anhänge | Nein à à Nein Nein E 
Hinweis: Fehlende Windows-Updates | Nein Nein Nein Nein Nein Б 
LEISTUNG | 1,54 | 1,64 1,89 | 1,64 | 1,70 5 
Programm nicht beendbar à à à Ja Ја = 
Programm nicht löschbar à à Nein Ја Ја = 
Erkennt ausgetauschte Anwendungen | Ja à à Ja Ja = 
Erkennt bereits installierte Malware | Ja a a Ja Ja E 
Erkennt neue Malware а а а Ја Ја E 
Bestandene Leak-Tests (von 16) 2 2 5 2 0 3 
Standard Portscan/Stealth-Portscan | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden E 
Betriebssystem nicht auslesbar à à à Ја Ја 2 
Datei- und Druckerfreigaben (SMB) 5 
zum Internet geschlossen а а а Ја Ја E 
XP-Nachrichtendienst wird geblockt | Ja à à Ja Ja 3 
Anzahl geblockter DoS-Angriffe (0-3) | 3 3 3 3 3 E 
Systembelastung Sehr gering Gering Gering Gering Gering ү 

H Programmoberfläche E Update-Funktion E E-Mail-Filter E Konfiguration E Guter Selbstschutz S 

FAZIT ee se во — — ed ^ Jam кк 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Norton Personal 
Firewall 2005 


Securepoint 


PCGH-Firewall* 


Die Software-Firewall aus dem Е Omm =@ Die Software-Firewall der Firma 
Hause Symantec schneidet deut- H Norton ч -— Securepoint kann mit den Konkur- 
lich besser ab als der Virenscanner. Personal Firewall renten des Tests mithalten. 


S ind Sie bereit, knapp 50 Euro 
für eine Firewall auszugeben, 

dann bekommen Sie mit der Norton 
Personal Firewall 2005 eine gute 
bis sehr gute Software. Die Menüs 
sind sehr übersichtlich und auch für 
Anfänger beherrschbar. Mit der au- 
tomatischen Update-Funktion bleibt 
das Symantec-Produkt immer auf 
dem aktuellen Stand. Schádlinge mit 
Prozesskillern kónnen der Firewall 
nichts anhaben - der Selbstschutz 
ist sehr gut. Auch Trojaner, die sich 
zum Beispiel als Internet Explorer 
tarnen, werden entlarvt. Aber auch 
der Beste hat Schwächen, so kann 
die Norton Firewall nur zwei von 16 
Versuchen unterbinden, Daten per 


Die Leistungen der Norton Firewall über- 
zeugen, nur der Preis trübt die Freude. 


Internet Explorer aus dem PC zu 
schmuggeln. Wie auch alle anderen 
Firewalls im Test macht die Norton 
Firewall den Rechner nach „außen“ 
vollkommen dicht. (ma) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,66 d 
` OON . ,|der Testtabelle 
Preis: € 50,- Preis-Leistg.: Befried.| auf Seite 82 


D ie PCGH-Firewall reiht sich 
auf Platz 6 in der Testtabelle 

ein, liegt aber in der Note nur knapp 
zwei Zehntel hinter dem Testsie- 
ger. Fieses Ungeziefer hat kaum 
Chancen; so kann die Firewall nicht 
„legal“ beendet werden und un- 
tergeschobene Trojaner werden als 
solche erkannt. Alle Ports werden 
standardmäßig von außen geschlos- 
sen und DoS-Angriffe abgewehrt. Bei 
den Leaktests zeigt die PCGH-Fire- 
wall leichte Schwächen, es werden 
nur zwei von 16 Versuchen erkannt, 
Daten per Internet Exporer zu steh- 
len. Die Software arbeitet außerdem 
nicht mit Microsofts DEP zusammen, 
die PCGH-Firewall bringt PCs mit 64- 


55 -у a LINT 


Schützen Sie Ihren Rechner mit der PCGH- 
Firewall und sparen Sie eine Menge Geld. 


Bit-CPUs und SP2 zum Absturz. Einen 
Patch gibt es noch nicht. Möchten 
Sie das kostenlose Programm nut- 
zen, schauen Sie in Ausgabe 05/2005 
auf Seite 95. (ma) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 83 


GESAMTNOTE: 1,83 
Preis: - Preis-Leistg.: Sehr gut 


PCGH Personal Firewall | Personal Firewall Plus Personal Firewall Personal Firewall Windows XP SP2 Firewall 
FIREWALLS 
Produkt Version 311 6.0.6014 142 412 SP2 
Hersteller/Webseite Securepoint/www.securepoint.de Meafee/www.mcafee.de Norman/www.norman.com Kerio/www.kerio.com Microsoft/www.microsoft.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € -/sehr gut € ^5.-[befriedigend € 50.- [befriedigend € 30. [befriedigend € befriedigend 
AUSSTATTUNG | 2,08 | | 1,42 | 2,37 2,88 
Kompatibel zu DEP (SP2)*** Nein (Absturz) a Ja Ја а 
Handbuch Deutsch, verstándlich eutsch, sehr kurz Online, deutsch Online, englisch Nur Hilfe 
Größe auf der Festplatte 45 MByte 15,8 MByte 10,5 MByte 11,5 MByte E 
EIGENSCHAFTEN 2,17 1,50 | 2,42 | | 1,92 | 2,50 
Anwendungs-Filter (Black-, Whitelist) | Ja a Ја Ја eilweise 
Detaillierte Protokolldatei Ја а Ја Ја а“ z 
Verständliche Warnungen Ja а Ja Ја nvollstándig = 
Internetupdates Manuel aus der Anwendung Auto Nein Auto Auto (Windows-Update) £ 
Filter für eingehende E-Mail Anhänge | Nein Nein Nein Nein Nein E 
Hinweis: Fehlende Windows-Updates | Nein а Nein Nein a E: 
LEISTUNG 1,64 2,97 | 2,98 | 3,13 | 3,03 |5 
Programm nicht beendbar a Nein Nein Nein Nein E 
Programm nicht löschbar a Nein Nein Nein Nein > 
Erkennt ausgetauschte Anwendungen | Ja a а“* а а n 
Erkennt bereits installierte Malware | Ja а а а а E 
Erkennt neue Malware a a a a a = 
Bestandene Leak-Tests (von 16) 2 2 3 
Standard Portscan/Stealth-Portscan | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Е 
Betriebssystem nicht auslesbar a a a a a = 
Datei- und Druckerfreigaben (SMB) 5 
zum Internet geschlossen a a a a = 
XP-Nachrichtendienst wird geblockt | Ja a a a à z 
Anzahl geblockter DoS-Angriffe (0-3) 3 3 3 E 
Systembelastung Gering Sehr gering Sehr gering Gering Sehr gering * 
E Kostenlos E Programmoberfläche D Einfache Installation E Updates automatisch El Anwendungsfehler 5 
FAZIT gz Le "r3 ^ o re3 x ево 


*Firewall auch unter anderen Namen erhältlich (siehe Hersteller-Webseite). 
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GeForce 6600 GT Glacier 
PCI EXPRESS 


> т 
I MULTLGPU 
m. TECHNOLOGY 


PCI 


EXPRESS’ 


Flüsterleise mit Glacier-Kühler 


Preisgünstige High-End Technologie mit 
geräuschoptimierter Kühlung ohne Ab- 
striche bei Leistung oder Ausstattung. 

Speichertaktrate....................... 1000 MHz 
Pixel/ Tatras oer ое ovens ee vs Pp easns se sepu ua 8/3 


179,90: 


GeForce 6600 GT 
AGP 


"VIDIA 


E 


Preis/Leistungs-Tipp, AGP 


єл 


High-End Technologie mit Features wie 
Shader Model 3.0 und 8-fach AGP - jetzt 
zum günstigen Preis. 

Graphic Core............... eren 256-Bit 
Speichertaktrate..................... e. 900 MHz 


GeForce 6800 GT Glacier 
PCI EXPRESS 


PCI 


EXPRESS’ 


MULTIGPU 
>. TECHNOLOGY 


Flüsterleise High-End Grafik 


Schnell muss nicht laut sein. Durch den 
Glacier Kühler ist diese Karte auch für 
leise Systeme geeignet. 

Speichertaktrate....................... 1000 MHz 
Pixel/Texturen.............. eee een 16/16 


GeForce 6600 GT 
PCI EXPRESS 


9L! 


MULTIGPU 
TECHNOLOGY 


à 


Preis/Leistungs-Tipp, PCI-E 


Leistung ohne Abstriche bietet die preis- 
günstige 6600 GT auf PCI-Express Basis. 
Für SLi Multi-GPU Workstations geeignet. 


Graphic Core.............. eee 256-Bit 
Speichertaktrate....................... 1000 MHz 
RAMDAC.......... ...400 MHz 
Pixel/Texturen............... eere eere 8/3 


GeForce 6800 Ultra 
PCI EXPRESS 


SL! 


MULTIGPU 
we TECHNOLOGY 


> 
x 


High End Karte der Extraklasse 


Erleben Sie mit der „Ultra” die Spitzen- 
leistung der stärksten Nvidia GPU in Ver- 
bindung mit dem PCI-Express Standard. 

Speichertaktrate........................ 1100 MHz 
Pixel/Texturen.......... eere nnn 16/16 


E | | | A | x | 
id E ebm @ | fe ) e e 
AB | о" Д | an А. Д O Enermax (. cades | jcemar 
| Cooler Master | Thermoiright | Zeimen d ebmpapıt Y.5. Tech |  Sonnheiser Lion Li | Enermax steel Cooltek | Arctic Silver кета! 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 16.04.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


54,8 Prozent der Deutschen sind der 
Auffassung, dass strengere Strafen, 
wie sie im Mittelalter angewendet 
wurden, effektiver gegen Kriminalität 
wirken als unser heutiges Bestra- 
fungssystem. Lediglich 34 Prozent 
der Befragten konnten sich dieser 
Meinung nicht anschließen. Dies war 
das erstaunlich erschreckende Ergeb- 
nis einer Umfrage, die das Meinungs- 
forschungsinstitut Infratest mit 2.000 
repräsentativ ausgewählten Bundes- 
bürgern im Auftrag des Stronghold 2- 
Publishers Take Two durchführte. 
Außerdem kam heraus, dass 39,9 
Prozent der Bürger in den alten und 
sogar 58,4 Prozent in den neuen Bun- 
desländern die Todesstrafe für Mord 
oder Kindesmissbrauch befürworten. 
Weiterhin hielten 19,3 Prozent den 
Pranger für eine wirksame Bestrafung 
bei „Kavaliersdelikten“. 10,5 Prozent 
forderten sogar Foltermethoden 

zur Aufklärung von Morden oder 
Entführungsfällen. Traurigerweise 
waren nur 44,7 mit dem bestehenden 
Rechtssystem insgesamt zufrieden. 
Mich persönlich stimmen diese Ergeb- 
nisse sehr nachdenklich. Zugegeben, 
unsere Legislative könnte hier und 

da Verbesserungen vertragen. Ein 
juristischer Rückfall in das finstere 
Mittelalter wäre aber ein derber 
Schlag ins Gesicht all jener, die sich 
für Menschenrechte und -würde stark 
gemacht haben oder noch machen. 


dk EL 


Bl verkaufs-Charts* 
PLATZ 1 Splinter Cell: Chaos Theory.............. Ubisoft 
PLATZ 2 World of Warcraft.............. Vivendi Universal 


PLATZ 3 Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre ........... EA 


PLATZ 4 Cossacks 2 - Napoleonic Wars.............. CDV 
PLATZ 5 Silent Hunter 3 
PLATZ 6 Sacred Underworld 
PLATZ 7 
PLATZ 8 Brothers in Arms - Road to Hill 30 .. Ubisoft 
PLATZ 9 Act of War: Direct Action ..................... Atari 
PLATZ 10 Half-Life 2......................... Vivendi Universal 
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BILD DES MONATS: Spellforce 2 


Neue Technik, sehenswerte Grafik: In Spellforce 2 kommt nicht mehr die KRASS-, sondern eine eigene 


Grafik-Engine zum Einsatz. Diese beeindruckt mit einer hochdetaillierten Schatten- und Lichtdarstellung. 


Aktuell in den Spieleregalen 


GUT 


Cossacks 2 
Unterhaltsame historische Gefechte mit 2D-/3D-Optik und taktischem Tiefgang 
Webseite: www.cossacks2.de 


ВЕЕРІЕОІСЕМО Webseite: www.driv3r.com 


Driver 3 


Lieblose Konsolenumsetzung. Die Grafik ist schlicht, nur die Fahrphysik überzeugt. 


Empire Earth 2 


Braves, aber nicht langweiliges Echtzeit-Strategiespiel. Die Grafik könnte besser sein. 


GUT Webseite: www.empireearth2.com 
Ф Freedom Force vs. Third Reich 
Unterhaltsame Superhelden-Echtzeit-Taktik mit Comic-Grafik. Gibt es nur in Englisch. 
GUT Webseite: www.freedomforce-game.de 
~ Lego Star Wars 
Kein Kinderspiel, sondern ein spannendes Adventure. Ein Muss nicht nur für Fans. 
GUT Webseite: www.lego.com/starwars 


| AUSREICHEND | Webseite: www.stolen-game.com 


Stolen 


Mäßige Splinter Cell-Kopie. Die Technik ist simpel, die Steuerung äußerst bescheiden. 


“~ 


Stronghold 2 


Burgenbau und Belagerung in guter 3D-Optik. Die KI wird per Patch nachgebessert. 


GUT Webseite: www.stronghold2.de 
e Trackmania Sunrise 
Schön und schnell. Knobeliger Action-Raser mit Streckeneditor. Suchtgefahr! 
GUT Webseite: www.trackmania.com 
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SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3*................ 04 2005 
> Battlefield 2.................. 02 2005 
> Black & White 2 ....................... 2005 
> Codename: Panzers - 

Phase 2< уы 02 2005 
> Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 ................. 012006 
> Dungeon Siege 2* ................ 02 2005 
SMIT 2.6.2005 
РЕ 1.6.2005 
Ee TIS ae Ende 2005 
> GTA San Andreas............... 11.6.2005 
> Hitman: Blood Money ........... 02 2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 


> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2......... 02 2006 
> Paraworld ....................... Unbekannt 
El eege 03 2005 
> Spellforce 2 04 2005 
> STALKER ...... 02 2005 
> Starship Troopers .... September 2005 
> Star Wars: Empire at War ......03 2005 


> The Elder Scrolls 4 
UO Ende 2005 


> World Racing 2 .................... 03 2005 
> X3: Renunion.................... 04* 2005 
* Veröffentlichungsdatum geändert 


А 


e of Empires 3 


Dungeon Siege ? 


Blockbuster-News 


JUICED: Grafik-Engine unterstützt 
HDR und Shader Model 3.0 


K urz vor der Fertigstellung 

des Fun-Rennspiels stellte 

PCGH dem Entwicklungsleiter 
Fragen zur Technik von Juiced: 


PCGH: Wie viele Renderpfade 
besitzt die Grafik-Engine? 


Don Whiteford: Für die Darstel- 
lung aller Materialien stehen bis 
zu sieben verschiedene Render- 
pfade zur Verfügung. Dazu ge- 
hórt ein Pfad für DX7-Karten mit 
Hardware T&L genauso wie die 
Unterstützung von Grafik-Hard- 
ware mit Shadern der Versionen 
1.x, 2.x, 2a, 2b sowie 3.0. 


PCGH: Was wird alles per 
Shader dargestellt? 


Don Whiteford: Der Renderer 
nutzt die Shader beispielsweise, 
um die Projektion von Wolken- 
umrissen auf Gebäuden, Autos 
und Straßen darzustellen. Zu- 
sätzlich kommen sie bei der Dar- 
stellung von Streulicht-Reflexi- 
onen in Scheiben und auf dem 
Autolack sowie bei einer hoch 
detaillierten Beleuchtung zum 
Einsatz. 


PCGH: Apropos Beleuchtungs- 
modell: Unterstützt der Renderer 
auch HDR? 


ШИЯ ДА Don Whiteford 


>> Für jedes Material 
stehen bis zu sieben 
Renderpfade zur Verfü- 
gung. «« 


Don Whiteford 


Juice Games Limited, Technischer Leiter 


Juiced: Eine optimale Optik garantiert 
erst eine Grafikarte mit Shader 2.0/3.0. 


Don Whiteford: Ja, wir haben 
auch HDR-Elemente integriert. 
Wenn die Spielgrafik mit HDR 
gerendert wird, lässt sich unter 
anderem ein leichter Glanzeffekt 
beobachten. 


PCGH: Habt ihr eine eigene Phy- 
sik-Engine entwickelt? 


Don Whiteford: Ja, und zu deren 
Vorzügen gehört beispielsweise 
die realistische Simulation der 
Getriebeübertragung, der Reib- 
kräfte zwischen Reifen und Stra- 
ße sowie der Aerodynamik. (fs) 


Webseite: www.juicedthegame.com 


HALF-LIFE 2: Add-on Aftermath und Gratis-Level Lost Coast mit HDR 


ШАД ДАП Gary McTaggart 


>> Die Source-HDR-Er- 

weiterung besitzt zwei 

Modi mit verschiedenen 
Qualitätsstufen. << 


Gary McTaggart 
Valve, Senior Software Engineer 


Lost Coast: Valve veröffentlicht den 
Extra-Level nur in einer HDR-Version. 
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M it der Bonus-Karte „The 

Lost Coast" demonstrierte 
uns Valve die HDR-Künste des 
Source-Engine-Upgrades. Wir 
fragten nach Details: 


PCGH: Gibt es verschiedene 
HDR-Render-Modi? 


Gary McTaggart: Ja, die neue 
Engine-Erweiterung besitzt zwei 
Modi. Für die optimale Dar- 
stellungsqualitát wird Shader 
Model 3.0 benötigt, außerdem 
müssen Texturen mit 16 Bit pro 
Komponente fließkommagenau 


gefiltert werden. Für eine verrin- 
gerte Qualitát reicht SM 2.0 aus, 
Texturen sind dann nur mit 16 
Bit pro Komponente ganzzahlen- 
genau zu filtern. 


PCGH: Wodurch unterscheiden 
sich die Qualitátsstufen optisch? 


Gary McTaggart: Beim HDR 
mit einer niedrigeren Qualitäts- 
stufe ist der Sáttigungsgrad der 
Wasserreflexionen geringer, das 
Tone-Mapping besitzt nur eine 
lineare Farbskala und auch die 
Glanzeffekte sind weniger de- 


tailliert. Dafür kann in diesem 
Modus das Multi-Sampling- 
FSAA aktiviert werden. 


PCGH: Nutzt ihr beim Tone 
Mapping nur die Helligkeits- 
daten des aktuellen Frames? 


Gary McTaggart: Nein, wir nut- 
zen die Helligkeitsdaten vieler 
vorheriger Frames, um die Adap- 
tion des Auges an die geänder- 
ten Lichtverhältnisse realistisch 
zu simulieren. (fs) 


Webseite: www.valvesoftware.com 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


SNIPER ELITE: Scharfschützen- 
Shooter mit leistungsstarker Kl 


ШЗ ЗТ Jason Kingsley 


i »» Mit vorgefertigten Physik- 
- Bibliotheken konnten wir die 

Ballistik der Gewehrkugel 
nicht optimal simulieren. << 


A ls uns Entwickler Rebel- 
lion eine spielbare Sniper 
Elite-Beta-Version präsentierte, 
nutzten wir die Gelegenheit und 
fragten nach der Technik. 


PCGH: Ist die Engine eine Ei- 
genentwicklung oder ein Lizenz- 
produkt? 


Jason Kingsley: Für Sniper Elite 
haben wir unsere Asura-Engine 
modifiziert und verbessert. So 
konnten wir die Engine auf die 
Anforderungen des Spiels hin 
optimieren. Diese Vorgehens- 
weise ist deutlich effektiver, als 
eine vorgefertigte Middleware- 
Engine einzusetzen. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance? 


Jason Kingsley: Uns ist wichtig, 
dass der Titel auf einer großen 
Auswahl von PCs läuft. Eine 
High-End-Karte wird deshalb 
nicht benötigt. Eine Mittelklasse- 
Platine sollte ausreichen. 


Historisch korrekt: Neben der Spielphysik legt Rebellion auch Wert darauf, dass die 


Jason Kingsley 
Rebellion, CEO und Creative Director 


PCGH: Nutzt der Renderer die 
Shader-Technik sowie HDR? 


Jason Kingsley: Wir nutzen die 
Shader-Technologie nur in gerin- 
gem Umfang. Als Beleuchtungs- 
system kommt unsere eigene, 
auf Photon-Mapping basierende 
Technik zum Einsatz. 


PCGH: Warum habt ihr euch 
für eine eigene Physik-Engine 
entschieden? 


Jason Kingsley: Mit vorgefertig- 
ten Lizenz-Bibliotheken konnten 
wir die Ballistik der Kugeln in 
Abhängigkeit von Windstärke 
und -richtung sowie Distanz 
nicht optimal simulieren. 


PCGH: Was ist die Stärke der 
KI-Engine? 


Jason Kingsley: Die KI ist nicht 
geskriptet. Sie wird anhand ih- 
rer Aufgaben sowie der Spieler- 
Reaktion realistisch berechnet. 


Webseite: www.rebellion.co.uk 


Einsatzorte im Berlin des Jahres 1945 sehr originalgetreu nachgebildet werden. 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5: 
Neuer Teil jetzt dreidimensional 


er Chef-Programmierer 
verrát die ersten techni- 
schen Details zum Spiel. 


PCGH: Wird für die hóchste 
Detailstufe eine DirectX-9-Karte 
benótigt? 


Oleg Ovechkin: Da die neue 
Grafik-Engine für DirectX 9 op- 
timiert ist, brauchen Spieler eine 
DX9-Karte für alle Details. Es 
gibt aber auch einen Fallback- 
Modus für DX7/8-Beschleuni- 
ger. Bei dem sehen allerdings die 
Effekte sparsamer aus und die 
Beleuchtung und Schattierung 
wird nur vereinfacht dargestellt. 


PCGH: Wie nutzt die Grafik- 
Engine die Shader-Einheiten 
aktueller Grafikhardware? 


Oleg Ovechkin: Der Renderer 
nutzt Shader der Versionen 1.0 
bis 2.0. Die rendern die Zeich- 


MS OS Oleg Ovechkin 


»» Die Engine ist für 
DirectX 9 optimiert. Für 
alle Details wird eine 
DX9-Karte benótigt. «« 


Oleg Ovechkin 


Nival, Leitender Programmierer 


Dreiecksflut: Die neue 3D-Engine ren- 
dert bis zu 200.000 Polygone pro Szene. 


nungstiefe, Schattierungen, 
Wellenbewegungen, im Wind 
schaukelnde Bäume sowie Ne- 
beleffekte. Dazu kommen noch 
Posteffekte, die wir noch nicht 
verraten wollen. 


Webseite: www.mightandmagicgame.com 


RISING KINGDOMS: Adventure- 
Strategie-Mix mit 2D/3D-Optik 


W elche Technik kommt beim 
Celtic — Kings-Nachfolger 
zum Einsatz? PCGH fragt nach. 


PCGH: Was wird in 3D, was in 
2D gerendert. Kommen Shader 
zum Einsatz? 


Dimo Zaprianov: 3D-Algorith- 
men berechnen das Terrain. 
Die Partikel sind ebenfalls drei- 
dimensional. Die Figuren und 
Gebäude allerdings sind zwei- 
dimensionale, im Voraus geren- 
derte Sprites. Eine Unterstützung 
für Pixel Shader besitzt unsere 
DirectX-8-Engine nicht. 


PCGH: Welche Teile der alten 
Celtic Kings-Engine habt ihr 
überarbeitet? 


Dimo Zaprianov: Wir haben vor 
allem den Grafik-Part der En- 


ШЗ ДАТА Dimo Zaprianov 


»» Wir haben die Gra- 
fik-Engine umgeschrie- 
ben, damit 32-Bit-Farb- 
tiefe und Anti-Aliasing 
unterstützt werden. << 


Dimo Zaprianov 
Haemimont Games, Leitender Designer 


2D/3D-Mix: Die Schatten sind zwei- 
dimensional und bestehen aus Sprites. 


gine umgeschrieben, damit 32- 
Bit-Farbtiefe und Anti-Aliasing 
unterstützt werden. Dazu besitzt 
sie ein neues Partikel-System. 


Webseite: www.blackbeangames.com 
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SPIELE: STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


Star Wars für alle! 
Nachdem Lucas Arts 
Shooter-Fans mit 
Republic Commando 
und Rollenspielan- 
hänger mit KotOR 2 
versorgt hat, kön- 
nen sich bald auch 
Echtzeitstrategie- 
Enthusiasten mit 
Empire at War im 
Krieg-der-Sterne-Uni- 
versum austoben. 


ie Idee, das Star Wars- 

Universum als Basis für 

einen Echtzeitstrategie- 
Titel zu nutzen, ist keinesfalls 
neu. Praktische Umsetzungen 
konnten bis dato jedoch nur be- 
grenzt überzeugen. Um das zu 
ándern, hat Lucas Arts nun das 
Petroglyph-Team beauftragt, 
ein Spiel abzuliefern, welches 
das Star Wars-Erlebnis sowie die 
Grundwerte eines Echtzeitstra- 
tegie-Spiels auf unterhaltsame 
Weise miteinander kombiniert. 
Da viele Petroglyph-Mitarbei- 
ter alte Westwood-Hasen sind, 


die bereits mit Titeln wie Dune 
2 oder der Command & Conquer- 
Serie reichlich Erfahrung bei der 
Entwicklung eines Echtzeitstra- 
tegie-Titels gesammelt haben, 
kónnte dies durchaus glücken. 
Was bei den Veteranen auf der 
Entwicklungsagenda steht, wol- 
len wir Ihnen nun vorstellen. 


> Engine in Eigenarbeit 


Nachdem das Team beim Start 
der Entwicklungsarbeiten meh- 
rere Engine-Fertiglósungen be- 
gutachtet hat, stand schnell fest, 
dass für Star Wars: Empire at 


War eine neue hermusste. „Ent- 
weder haperte es an der grafi- 
schen Qualitát oder an der PC- 
Performance", rechtfertigt der 
programmierende Petroglyph- 
Präsident Mike Legg die Ent- 
scheidung. „Schließlich haben 
wir uns gesagt: Das können wir 
vergessen, da müssen wir wohl 
etwas völlig Neues program- 
mieren.“ Die daraufhin in Eigen- 
regie entstandene Grafik-Engine 
nutzt die Fáhigkeiten moderner 
DirectX-9-Grafikbeschleuniger 
und unterstützt die Pixel Shader 
und Vertex Shader der Versionen 


Star Wars für Strategen 


1.1 und 2.0. Die entsprechenden 
Shader-Programme kommen bei 
der Darstellung des Bump Map- 
pings sowie der realistischen 
Lichtbrechungen (Refraction) 
und Reflexionen zum Einsatz. 
Dass auch das Shader Model 3.0 
unterstützt wird, konnte man 
uns aktuell noch nicht verspre- 
chen. Dafür ist der Detailgrad 
der Einheiten und der nach den 
filmischen Vorbildern kreierten 
Planeten sehr hoch. Vor allem 
die Kampfschauplátze am Boden 
sind stimmungsvoll beleuchtet 
und mit vielen Details wie re- 


Ud К: Die folgenden Schauplätze und Einheiten sorgen für eine filmähnliche Atmosphäre: 


Eisplanet Hoth 


Waldplanet Endor 


Wüstenplanet Tatooine 


Wie im zweiten Teil der Film-Trilogie sind auch im 
Spiel die riesigen AT-ATs eine schlagkräftige Einheit. 


Das Rebellen-Fußvolk zieht sich zurück, wenn das Im- 
perium mit TIE-Crawlern und AT-ST-Walkern anrückt. 
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Obwohl es in den Filmen wenig Schlachten am 
Boden gibt, sind diese für das Spiel unverzichtbar. 
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STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


SPIELE 


Anders als bei álteren Titeln wie Force Commander oder Galactic Battle- 
grounds gibt es auch Massenschlachten in den Weiten des Weltraums. 


alistisch wirkendem Pixelnass 
und Vulkanwelt-Aschenregen 
aufwendig verziert. 


>> Keine halben Sachen 


Dank der selbst programmierten 
Engine finden bei Empire at War 
Kampfhandlungen nicht nur am 
Boden, sondern erstmalig auch 
im Orbit statt. „Viele Leute hat- 
ten das Gefühl, dass ein Spiel 
mit Bodenschlachten alleine nur 
eine halbe Sache ist“, klärt uns 
der Produzent Brett Tosti auf. „In 
Empire at War gehen wir diesen 
Punkt an, Raumschlachten sind 
eine wichtige Komponente.” So 
sind die Kämpfe am Boden mit 
denen im Weltraum eng ver- 
knüpft. Die Voraussetzung für 
die Invasion einer Welt ist eine 
siegreiche Raumschlacht, da Sie 
sich mit Ihren Kriegsmaschine- 
rie-Raumtransportern erst ein- 
mal an der Verteidigungsflotte 
vorbeiballern müssen. Dennoch 
hat der virtuelle Weltraum kei- 
ne richtige 3D-Spieltiefe, sodass 
kleinere Schiffe automatisch 
über größere hinwegfliegen, 


wenn sich ihre Wege kreuzen. 
„Die  Weltraumgefechte sind 
mit den Seeschlachten anderer 
RTS-Titel vergleichbar”, erklärt 
Programmierer Joe Bostic. „Da 
geht nichts ohne Taktiken wie 
eine Breitseite abfeuern oder das 
Manövrieren von Geschützen in 
die richtige Position.” 


»» Eine Engine-Fer- 
tiglösung kam für uns 
nicht infrage. Wir haben 
lieber eine eigene pro- 
grammiert. << 


> Die Kl: keine Nebensache 


Neben der optischen Präsen- 
tation steht die künstliche In- 
telligenz im Mittelpunkt der 
Entwicklung. Eine Herausfor- 
derung ist vor allem die strate- 
gische Ebene des Spiels, in der 
wichtige Entscheidungen wie 
in einem Schachspiel getroffen 
werden. Es sei weit weniger 
komplex, Einheiten in einer 
Mission manövrieren zu lassen, 


gungsflotte im Orbit vorbeigekämpft haben, kann die Bodenoffensive beginnen. 


als einen menschlichen Kom- 
battanten zu simulieren, der 
Einheiten auswählt und ent- 
scheidet, wohin er sie verschiebt 
und welche Regionen verteidigt 
werden sollen. „Genau das hal- 
ten wir für ein sehr kritisches 
Spiel-Element, dem wir deshalb 
bei der Entwicklung auch sehr 
viel Aufmerksamkeit widmen", 
ergänzt Mike Legg. 


»» Ein erstes Resümee 


Da Empire at War erst pünktlich 
zum Weihnachtsgeschäft in die 
Läden kommen soll, befinden 
sich viele der ehrgeizigen Fea- 
tures noch im Anfangsstadium 
der Entwicklung. Des Weiteren 
gibt es seitens der Macher noch 
keine konkreten Statements zu 
den Hardwareanforderungen 
sowie zu technischen Einzel- 
heiten. Fest steht jedoch, dass 
die strategische Mixtur aus 
Boden- und Weltraumgefechten 
unterhaltsam werden wird. Wir 
halten Sie selbstverständlich auf 
dem Laufenden. D 

FRANK STÖWER 


Einheiten wie die X-Wings sind ihren cineastischen Vorbildern detailliert nachempfunden. Trotzdem werden die 
Ereignisse der Leinwandvorlage nicht exakt nachgespielt, sodass Sie Ihre persónliche Star-Wars-Geschichte erleben kónnen. 


INTERVIEW 


Name: Mike Legg 

Firma: Petroglyph 

Funktion: Präsident und Pro- 
grammierer 

Wichtige Werke: 

Dune 2, C&C-Serie 


Was ist euch bei der neu- 
en Engine neben der Grafik- 
technik am wichtigsten? 
Wir wussten, dass unser 
Spiel sehr Kl-intensiv werden 
würde, und wollten die КІ 
nicht als Nebensache behan- 
deln, mit der man sich erst 
gegen Ende des Projekts be- 
scháftigt. Deshalb kümmern 
sich seit Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten vier Teammit- 
glieder um nichts anderes als 
die KI-Programmierung. 


Worin besteht der Unter- 
schied zwischen eurem Ti- 
tel und früheren Star Wars- 
Strategieversuchen? 
Frühere Spiele verwendeten 
vorhandene Engines und 
waren deshalb in Hinsicht 
darauf, was sich spielerisch 
anstellen ließ, eingeschränkt. 
Der Vorteil war, dass man 
das Gameplay schnell entwi- 
ckeln konnte, ohne erst eine 
Engine programmieren zu 
müssen. 
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SPIELE: AGE OF EMPIRES 3 


Solcher grafischer 
Aufwand wurde noch 
nie für ein Strate- 
giespiel betrieben: 
,Rocket"-Engine und 
integrierte Havok- 
Physik sollen Age 

of Empires 3 eine 
glaubwürdige 3D-Welt 
bescheren. Ensemble 
Studios gewährte 
Einblicke in seine 
neueste Technologie. 


anz vorne an der Spie- 

G le-Grafikfront stehen 
traditionell 3D-Shoo- 

ter, die das Neueste vom Neu- 
en bei der Hardware ausreizen. 
Strategiespiele gelten dagegen 
als etwas muffigeres Genre für 
eine technisch genügsame Kli- 
entel, die sich gerade mal von 
der Einführung der 3D-Grafik 
erholt hat. Doch Dave Pottin- 
ger, der Director of Technology 
von Ensemble Studios, trat im 
Rahmen seiner Lektion auf der 
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Game Developers Conference 
selbstbewusst ans Mikrofon: 
,Wir gehen Richtung Super 
High End - Age of Empires 3 soll 
das bestaussehendste PC-Spiel 
aller Zeiten werden." Die für 
das Echtzeit-Strategiespiel ent- 
wickelte ,Rocket"-Engine wer- 
de so geschrieben, dass sie auch 
für andere Spielgenres tauglich 
und auf anderen Plattformen 
(sprich: Konsolen) einsetzbar 
sei. Zusammen mit Ensemble- 
Programmierer Michael Bean 


Partike herzone: Der aufsteigende Qualm kann vom Winde verweht werden. 
Das Partikelsystem von Age of Empires 3 macht es möglich. 


stellte Pottinger eine Stunde 
lang die Besonderheiten der En- 
gine anhand des Beispiels Age 
of Empires 3 vor. 


»» Abschied vom Mittelmaß 


Rund 100 Spielfiguren gleichzei- 
tig konnte die 3D-Technik von 
Age of Mythology darstellen, bei 
Age of Empires 3 sollen maximal 
300 bis 400 Einheiten gleichzei- 
tig auf dem Bildschirm sein. Das 
gesamte Terrain, alle Gebäude 
sowie einige Einheitentypen 


Zeitalter der 3D-Grafik 


= 
= 


werden mit Bump Mapping 
versehen. Die „Rocket“-Engine 
unterstützt die Shader Models 
3, 2 und 1.1 sowie 64 Bit ge- 
naues Fließkomma-Rendering. 
HDR-Rendering (High Dyna- 
mic Range) und Bloom-Effekte 
sind für die Ensemble-Grafiker 
wichtig, um eine helle, realis- 
tische Spielwelt darzustellen 
- eine wichtige Vorgabe für den 
zeitlosen Age-Look seit Beginn 
der Serie. Hemispheric Lighting 
erlaubt das Abmischen von zwei 


-— 


ha 3 YA 


i Auch aus der Nähe gesehen sind Einheiten und Land- 
schaft schön und vor allem mit zahlreichen Details versehen. 
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AGE OF EMPIRES 3 


SPIELE 


chwant was Gutes: Die AoE3-Grafik ist wasserfest von der Dorfteich-Spiegelung bis zu simulierten Ozeanwellen. 


verschiedenen Umgebungslicht- 
quellen. Und wo Licht ist, da 
darf eines nicht fehlen: ,Alles 
in der Spielwelt wirft auf alles 
andere Schatten", betonte Dave 
Pottinger. Dabei verwendet man 
Techniken wie Shadow Map- 
ping, um Schatten in Echtzeit zu 
berechnen. Diese Feature-Liste 
klingt für ein Echtzeit-Strategie- 
spiel mehr als beeindruckend. 


» Strategischer Physik-Einsatz 
Die Havok-Physik-Engine, be- 
kannt aus Shootern wie Half-Life 
2, erhielt wegen ihrer leichten 
Einbindung den Vorzug. Pottin- 
ger und Bean zeigten, wie die 
Spielwelt von Age of Empires 3 
durch ihren Einsatz realistischer 
wirkt. Gebáude werden jetzt 
Stück für Stück zerstórt, statt 
durch immer dieselben Scha- 
densphasen-Stufen zu wechseln. 
Zum Beispiel splitterten beim 
Beschuss durch eine Kanone ein- 
zelne Flügel eines Windmühlen- 
rads weg, dessen Drehung da- 
durch stoppte. Mit der nächsten 
Salve lóste sich ein Brocken aus 
dem Dach eines Wachturms und 
polterte zu Boden. 
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Havok sei Dank, wurden alle 
Einheiten auch mit einem 
Ragdoll-Effekt versehen: „Nicht 
so detailliert wie bei Half-Life 
2, aber für unsere Zwecke und 
die Grafikperspektive bei einem 
Strategiespiel reicht's", meinte 
Pottinger. Richtig schmerzhaft 
sieht es aus, wenn einzelne In- 


»» Age of Empires 3 
soll das bestausse- 
hendste PC-Spiel aller 
Zeiten werden. << 


fanteristen von der Explosion 
einer Kanonenkugel durch die 
Luft geschleudert werden, da- 
bei Hut und Muskete verlieren, 
einen Abhang herunterfallen 
— und das alles mit Gliedmaßen, 
die lebensecht mitgerissen wer- 
den. „Kämpfe sollen gut ausse- 
ben", lautet das oberste Gebot. 


»» Viel Rauch um Partikel 


Subtilsoll das Partikelsystem zur 
Spielwelt-Atmospháre  beitra- 
gen. So sorgt wechselnder Wind 
dafür, dass der aus Schornstei- 


nen oder Kanonenmündungen 
aufsteigende Rauch in bestimm- 
te Richtungen geweht wird. Par- 
tikel sind auch am Werk, wenn 
das Wasser in einem Fluss um 
Felsen herum gurgelt und dabei 
einzelne Wassertropfen spritzen. 
Die realistische Strómung kann 
auch einzelne Objekte mit sich 
reißen, die dann auf der Ober- 
fláche entlangschwimmen. Zu 
den noch unerledigten Engine- 
Arbeiten gehóren Features wie 
eine dynamische Wasserwel- 
len-Simulation, sich allmählich 
anháufender Schnee bei Winter- 
landschaften oder Terrain-Ein- 
schlagseffekte. 


Zum Abschluss des Vortrages 
deutete Dave Pottinger an, dass 
Ensemble Studios nach Age of 
Empires 3 fremdgehen und mal 
ein Projekt in einem anderen 
Genre als Echtzeit-Strategiespiel 
„nicht für den PC” entwickeln 
kónnte. Da das Team zum Mi- 
crosoft-Imperium gehórt, kann 
er damit eigentlich nur die 
nächste Xbox-Generation ge- 
meint haben. ш 

HEINRICH LENHARDT 


ЕҢ сгапк-сеѕспісме 


Е, 1997: Animationen und De- 
tailfülle der 2D-Spielwelt waren 
damals ein Hingucker. Interes- 
sant: Wáhrend Ensemble für AoE 
3 alleine 27 Grafiker beschäftigt, 
bestand damals die gesamte 
Firma nur aus 24 Personen. 


0 1999: Noch hatte man 
Angst, mit 3D-Grafik den gewohn- 
ten Detailreichtum zu verlieren. 
Man blieb bei Sprites, alles wurde 
aber ein wenig schóner und vor 
allem größer. 


AoM, 2002: Der Seitensprung in 
die Sagenwelt war erstmals in 3D. 
Dave Pottinger: „Wir versuchten 
zu sehr, das Aussehen von AoE 2 
zu reproduzieren. Das Resultat 
war mittelprächtige Qualität.” 
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AoE 3, 2005: Die spektakuläre 
Fortsetzung lásst kaum ein 
Grafik-Feature von DX9-Karten 
ungenutzt. Mit Havok wird sogar 
eine Physik-Engine für realisti- 
sche Beschädigungen integriert. 
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SPIELE: PARIAH 


Il: Zusätzlich in die Grafik-Engine integrierte Pixel-Shader-Programme 
kommen bei der Darstellung von Verzerrungs- und Schleiereffekten zum Einsatz. 


: Anders als bei UT 2003/2004 (dt.) wáhlte Digital Extremes für 
Pariah die Havok-Engine zur Berechnung einer realistischen Fahrphysik. 


Ma : Bei der erweiterten Unreal-Grafik-Engine werden 
nun Details mit Tiefentexturen und nicht mit großen Polygonmengen gerendert. 


Make an Mit dem sehr einfach zu bedienenden Level- Editor v von 
Pariah können Sie mit wenigen Mausklicks eigene Spielkarten erstellen. 
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Unreal-Technik erweitert! 


Die Ego-Shooter-Spezialisten Digital Extremes ar- 
beiten mit Hochdruck an der Fertigstellung ihres 
neuesten Werkes mit modifizierter Unreal-Engine. 


ans von Ego-Schootern 

ist Digital Extremes 

bestens bekannt. In 
Zusammenarbeit mit Epic ent- 
wickelte das Team um James 
Schmalz mit UT 2003 (dt.) und 
UT 2004 (dt.) Referenztitel des 
Genres. Mittlerweile kümmern 
sich die Kanadier um ihr eigenes 
Baby, den futuristischen Shooter 
Pariah. Neben einer spannenden 
Hintergrundgeschichte hat der 
jüngste Sprössling auch einiges 
an neuer Technik zu bieten. Hier 
die Eckdaten: 


>> Modifizierte Unreal-Technik 


„Pariah besitzt eine Unreal-En- 
gine, die wir in vielen Teilen 
ergänzt haben“, äußerte sich 
Firmengründer James Schmalz 
in diversen Interviews zur Tech- 
nik des Shooters. Vor allem den 
Grafik-Part der Engine hat man 
deutlich erweitert. Die Textu- 
ren für Waffen, Fahrzeuge so- 
wie viele Objekte der Spielwelt 
sind mit Bump Maps verziert. 
Neue Pixel-Shader-Programme 
rendern Post-Processing-Effekte 
wie Schleierbildung und Ver- 
zerrung. Dazu kommen noch 
Leistungsverbesserungen, etwa 
eine sehr schnelle Berechnung 
der Einschussspuren (Decal-Sys- 
tem) und der Kollisionsabfrage 
(Per-Polygon-Collision). Trotz- 
dem soll das Ganze bereits auf 
einem Mittelklasse-System mit 
akzeptablen Fps-Raten spielbar 
sein. „Wenn UT 2003 (dt.) auf ei- 
nem PC flüssig läuft, dann auch 
Pariah“, versichert uns auch Di- 
gital-Extremes-Pressesprecherin 
Braun. 


>> Havok statt Karma 


Bei UT 2003/4 (dt.) war noch 
die Karma-Physik-Engine für 
die Berechnung von Newtons 
Gesetzmäßigkeiten im Einsatz. 
Für die Spielphysik von Pariah 
entschied sich Digital Extremes 
für das Konkurrenzprodukt der 


Firma Havok. Mit im Paket ist 
die Rag-Doll-Physik (Rag Doll = 
Stoffpuppe), welche die Flexibi- 
lität des menschlichen Körpers 
sehr wirklichkeitsgetreu nach- 
ahmt, sodass die Spielfiguren 
mit ihrer Umwelt realistisch in- 
teragieren. Außerdem konnten 
die Entwickler auch die Fahr- 
zeug-Physik nutzen. Bei Pari- 
ah geht es nämlich nicht nur 
in Innenarealen zur Sache. Vier 
Fünftel der Spielzeit befinden 
Sie sich an der frischen Luft, 
wo Sie sich unter anderem auch 
mit Vehikeln durch die riesige 
Außenwelt bewegen. 


»» Blöde Bots? 


Um ein optimales Spielvergnü- 
gen mit gewitzten Gegnern zu 
garantieren, stand dem Team 
mit den KI-Routinen der Un- 
real-Engine schon ein solides 
Grundgerüst zu Verfügung, so- 
dass man direkt zum KI-Feintu- 
ning schritt. Das Ergebnis sind 
verschiedene Typen von Kon- 
trahenten, die sich gleich schlau, 
aber unterschiedlich aggressiv 
verhalten. Einige ziehen es vor, 
aus dem Hinterhalt heraus zu 
handeln, wáhrend andere per- 
manent Deckung suchen und 
sich verschanzen oder nur im 
Rudel attackieren. 


> Levelbau leicht gemacht 
In bester Unreal-Tradition besitzt 
das am 6. Mai erscheinende Pari- 
ah auch einen Level-Editor. Der 
trágt seinen Titel MAP (Make 
and Play) nicht zu Unrecht: Mit 
seiner sehr einfach strukturierten 
Oberfläche können Sie spielend 
Karten erstellen, die dann gera- 
de einmal 64 kByte groß sind. 
Die können Sie anschließend im 
Mehrspieler-Teil verwenden, bei 
dem Sie die Wahl zwischen den 
Modi (Team) Deathmatch, Cap- 
ture the Flag, Frontline Assault 
oder Siege haben. п 
FRANK STÖWER 


www.pcgameshardware.de 
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SPIELE: TEST 


Cossacks 2 


Massenschlachten: Das Markenzeichen von Cossacks 2 sind historische Gefech- 
te mit Abertausenden von Akteuren. Die laufen erst mit einer 3-GHz-CPU flüssig. 


Die Kosaken kámpfen wieder! 
Und sie haben neue Spiel- 
Modi und taktischen Tief- 
gang im Marschgepäck. 


ie der weltweit 2,5 Mil- 

lionen Mal verkaufte 
Vorgänger bietet auch Cossacks 
2 eine sehr unterhaltsame Mi- 
schung aus Aufbauelementen 
und Echtzeit-Massenschlach- 
ten. In drei abwechslungs- 
reichen Modi kämpft der 
Hobby-Feldherr um die Vor- 
machtstellung in Europa Ende 
des 18. Jahrhunderts. Zur Aus- 
wahl stehen ein Kampagnen- 
Teil, der an Risiko angelehnte 
„Schlacht um Europa"-Modus 
sowie das Nachspielen histo- 
rischer Schlachten (Schnell- 
einsätze). Um dabei die Mas- 
sen an Einheiten ruckelfrei 
darzustellen, ist lediglich das 


[ГЇЇ Interviewpartner 


Terrain dreidimensional. Ein- 
heiten, Gebäude und Pflanzen 
präsentieren sich, mit Liebe 
zum Detail animiert, in 2D. 
Optisch haben Strategie-Titel 
wie Rome: Total War mehr zu 
bieten. Dafür legt Cossacks 2 
mit einer guten KI mehr Ge- 
wicht auf taktische Tiefe und 
ein authentisches Spielgefühl. 


Fazit: Die groß angelegten 
Massenschlachten machen 
richtig Laune. Echte Cossacks- 
Fans werden den abgespeckten 
Wirtschaftsteil bemängeln. (fs) 


Cossacks 2: Napoleonic Wars 
Minimum: 

2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, DX8.I-Grafikkarte (64 MByte) 
Empfohlen: 

3-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, DX8.I-Karte (128 MByte) 
www.cossacks2.de 


WERTUNG 


2,00 


»» Cossacks überfordert die 
Grafikkarte nicht. Der Titel soll- 
te bereits mit einer Geforce3 
und 128 MByte Video-RAM 
optimal spielbar sein. << 
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Andrew Shpagin 


GSC Game World, Leitender Programmierer 


Interview 


Neben den spielerischen Neuerungen kommt bei 
Cossacks 2 auch eine neue 2D/3D-Grafik-Engine 
zum Einsatz. Wir fragten bei den Entwicklern nach. 


15 Interviewpartner 

stand uns Andrew 

Shpagin zur Verfügung. 
Er ist leitender Programmierer 
bei GSC Gameworld in Kiew 
und war bereit, uns eine Rei- 
he von Fragen zur Technik von 
Cossacks 2 zu beantorten. 


PCGH: Warum habt ihr euch 
dafür entschieden, in die neue 
Grafik-Engine auch 3D-Elemen- 
te zu integrieren? 


Andrew Shpagin: Der Schritt in 
Richtung 3D kam von ganz al- 
leine, da sich auch die Strategie- 
spiel-Industrie unaufhaltsam in 
diese Richtung bewegt. Außer- 
dem erwarten mittlerweile auch 
viele Kunden einen Strategie-Ti- 
tel, dessen Grafik komplett oder 
zumindest teilweise dreidimen- 
sional ist. 


PCGH: Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die 
neue 2D-/3D-Grafik-Engine? 


Andrew Shpagin: Das Gute ist, 
dass auch die neue Grafik-En- 
gine den 3D-Beschleuniger leis- 
tungstechnisch nicht übermäßig 
fordert. Cossacks 2 sollte bereits 
mit einer Geforce3 und 64 MByte 
Grafikspeicher gut laufen. Für 
Maximaloptik reicht bereits eine 
ähnlich schnelle Karte mit 128 
MByte RAM aus. 


PCGH: Habt ihr auch Teile der 
alten Grafik-Engine benutzt 
oder ist alles von Grund auf neu 
programmiert? 


Andrew Shpagin: Basierend auf 
dem ursprünglichen Engine- 
Code, haben wir für Cossacks 2 
eine deutlich erweiterte Version 
entwickelt. 


PCGH: Für welche DirectX-Ver- 
sionen besitzt die Engine einen 
separaten Renderpfad? 


Andrew Shpagin: Die Grafik- 
Engine von Cossacks 2 besitzt 
nur einen Renderpfad für alle 
APIs. Während es keine opti- 
schen Unterschiede zwischen 
DirectX-8- und DirectX-9-Karten 
gibt, wird das Wasser mit DX7- 
Beschleunigern nur vereinfacht 
dargestellt. 


PCGH: Aus wie vielen Polygo- 
nen bestehen die Charaktere? 


Andrew Shpagin: Die Charak- 
tere in Cossacks 2 bestehen aus 
Sprites. Pro Sprite kommen 30 
bis 40 Polygone zum Einsatz. 


PCGH: Werden die Schatten von 
der CPU berechnet? 


Andrew Shpagin: Nein. Da der 
Prozessor schon genug mit an- 
deren Berechnungen wie zum 
Beispiel der KI oder der Spiel- 
physik zu tun hat, werden alle 
Schatten per Textur dargestellt. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der Physik- und KI-Engine? 


Andrew Shpagin: Zu den Vor- 
zügen der Physik-Engine gehört 
eine wirklichkeitsnahe Ballistik 
für Kanonenkugeln, die zusätz- 
lich sehr realistisch vom Boden 
abprallen. Die KI reagiert auf 
die Aktionen des Spielers und 
analysiert sie. Anhand dieser 
Berechnungen werden anschlie- 
ßend bis zu 40 verschiedene 
Kommandos ausgeführt. ш 


Wir danken Andrew Shpagin für 
das Interview. Die Fragen stellte 


Frank Stöwer. 


www.pcgameshardware.de 


SPIELE: TUNING 


Empire Earth 2 


Top-Titel im Kurztuning 


Juiced-Demo 


1.024x768 minimale Details, kein Bild-in-Bild 


M. — ed" 


1.024x768 maximale Details, Bild-in-Bild-Funktion 
X я 


: БЕГЕТ 


Ansprechend: Mit Echtzeitschatten, Wasserspiegelungen und detaillierten Model- 
len sieht das Spiel klasse aus. Dafür erbringt die Hardware Höchstleistungen. 


Wenn Sie Ihre Zivilisation 
bei Empire Earth 2 nicht im 
Schneckentempo aufbauen 
wollen, brauchen Sie viel 
Prozessorkraft! 


| m Vergleich zum ersten 
Teil bietet Empire Earth 

2 eine verbesserte, komplett 
dreidimensionale Optik. Dafür 
benötigen Sie jetzt mindestens 
eine 2.500-MHz-CPU, damit 
vor allem die Schlachten in ei- 
ner hohen Detail- und geringen 
Zoomstufe nicht in Zeitlupe 
ablaufen. In puncto Grafikkarte 
heißt es ebenfalls: Klotzen statt 
kleckern. Erst eine Radeon 9800 
XT/ Geforce 5950 Ultra ist aus- 
reichend leistungsstark für alle 
Details mit 1.024x768 inklusive 
Qualitätsmodus (2xFSAA, 4:1 


AF). Mit 1.024 MByte Arbeits- 
speicher verkürzt sich die La- 
dezeit um ein Viertel. 


Wenn Ihr Spiele-PC den doch 
recht hohen Leistungsanfor- 
derungen nicht gewachsen ist, 
sollten Sie zuerst auf alle Schat- 
ten im Spiel verzichten. Mit 
unserer Tuning-Kombi (Athlon 
XP 2200+, Geforce4 Ti-4200, 
512 MByte RAM) erzielten wir 
so einen Anstieg der Fps-Rate 
um 86 Prozent (6 Fps). Zusätz- 
lich empfehlen wir, das Bild- 
in-Bild-Menü auszuschalten; 
das sorgt für ein Leistungsplus 
von 43 Prozent (3 Fps). Jeweils 
14 Prozent (ein Fps) bringt die 
Reduktion der in der Tabelle 
unten aufgeführten Details auf 
ein Minimum. (fs) 


У Д Leistungsbremsen 


Hauptmenü: Settings/Video 

Schalter NIR | Anmerkung 

Model Detail 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Animation Detail 14 Bei schwacher Grafikkarte oder Prozessor 
| Texture Detail 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 1700+) 
E Effects Detail 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
E Weather Detail 14 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
=| Water Detail 14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
£| Shadow Detail 86 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
E Kein Picture in Picture | 43 Bei schwacher Grafikkarte oder Prozessor 
E Ohne 2x FSAA Ш Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) 
* Ohne 4:1 AF Ш Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600 XT) 


1.024x768 minimale Details 


| 1.024x768 maximale Details (2x FSAA, 4:1 AF) 


au ПИ ji 


ТЕРЕ Г 


Auch mit minimalen Details sieht der NfSU-Konkurrent noch ganz passabel aus. 


Wer sich bei der Juiced- 
Demo mit anderen Hobby- 
Heizern illegale Rennduelle 
liefern will, braucht keine 
Hochleistungshardware! 


S o ist bereits eine 2.400- 
MHz-CPU und eine Ra- 
deon 9800 Pro/Geforce FX 5900 
XT ausreichend leistungsstark, 
um sich mit der Konkurrenz in 
der hóchsten Detailstufe und 
einer Auflósung von 1.024x768 
ohne Ruckeleinlagen messen zu 
kónnen. Den Qualitátsmodus 
(Anti-Aliasing Qualitätsstufe 
1, 4:1 AF) sichert bei derselben 
Auflósung erst eine Radeon 
9800XT / Geforce FX 5950. Spie- 
ler mit  Ati-Grafikhardware 
müssen jedoch die Verzerrun- 
gen und Blendeffekte ausschal- 


ten, da sonst weder die Kanten 
gegláttet noch die Texturen an- 
isotrop gefiltert werden. 1.024 
MByte Speicher führen zu kei- 
nem Leistungsgewinn, die La- 
dezeit verkürzt sich allerdings 
um 17 Prozent. 


Wenn Sie noch ein paar Fps he- 
rauskitzeln müssen, reduzieren 
Sie die Streckendetails sowie 
die Reflexionen auf ein Mini- 
mum. Mit unserem Einsteiger- 
PC (Athlon XP 2200+, Geforce4 
Ti-4200, 512 MByte RAM) stieg 
so die Fps-Rate um 20 bzw. 27 
Prozent (2/3 Fps). Zugunsten 
der Optik sollten Sie auch auf 
die Blendeffekte und Verzer- 
rungen verzichten. Das wird 
mit jeweils sieben Prozent (1 
Fps) Mehrleistung belohnt. (fs) 


MUA за Leistungsbremsen 


Hauptmenü: Optionen/Graphics 

Schalter МТР“ | Anmerkung 

Auflösung 800x600 |7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Streckendetails 20 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Schatten T Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Reflexionen 27 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Verzerrung 7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Blendeffekte 7 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Sichtweite 7 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Ohne 4:1 AF Ш Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Radeon 9600) 
FSAA Qualiätsstufe 0 |8 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600) 

* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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SPIELE: VERMISCHTES 


Serviceseite 


TUNING: Stronghold 2 im kom- 
pakten Leistungs-Check! 


Wenn Sie beim Stronghold- 
Nachfolger eine fette Feste 
errichten wollen, benótigen 
Sie leistungsstarke Hardware. 


F irefly hat dem zweiten 
Teil der beliebten Burgen- 

bau- und Belagerungssimulati- 
on ein neues 3D-Gewand spen- 
diert. Dadurch wurden auch die 
Hardwareanforderungen spür- 
bar nach oben geschraubt. Erst 
eine 3.000-MHz-CPU und eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce FX 
5900 XT stellen sicher, dass Sie 
auch in der niedrigsten Zoom- 
stufe mit allen Details sowie 
einer Auflósung von 1.024x768 
ohne Ruckeleinlagen ein Kas- 
tell konstruieren oder die geg- 
nerischen Gemäuer einreißen 
können. Wer bei dem mittelalter- 
lichen Treiben auf zweifache 
Kantenglättung und einen vier- 
fachen anisotropen Filter nicht 
verzichten will, sollte eine Ra- 
deon 9800 XT/Geforce FX 5950 


Ultra besitzen. Mit 512 MByte 
RAM ist der Titel zwar spielbar, 
die doppelte Menge verkürzt 
aber nicht nur die Ladezeiten 
um ein Viertel, sondern sorgte 
bei unserem Test-PC (XP 2500+, 
Geforce 5700 FX Ultra) auch 
noch für ein Leistungsplus von 
immerhin 15 Prozent. 


Hemmt Ihre Systemleistung 
einen flüssigen Spielbetrieb, re- 
duzieren Sie zuerst die Polygon- 
Zeichenentfernung. So erzielten 
wir mit unserer Testkombi einen 
Anstieg der Fps-Rate um 80 Pro- 


Wenig Details, mehr Leistung: Mit minimalen Details, simplen Texturen und einer 
geringen Zeichentiefe läuft Stonghold 2 flüssiger, sieht aber unspektakulär aus. 


zent (4 Fps). Jeweils 20 Prozent ТӨ О Leistungsbremsen 


(ein Fps) Mehrleistung bringt 
das Minimieren der Textur- oder 
Detailstufe sowie das Abschal- 
ten der Bump Maps. Ein Tipp 
für Spieler mit schwachen DX9- 
Karten (Geforce FX 5700/Rade- 
on 9600): Verzichten Sie auf eine 
Darstellung per Shader 2.0 und 
wählen Sie im Shader-Menü die 
1.1-Variante. (fs) 


Menü: Optionsbildschirm nach Spielstart 


Schalter MTP' | Anmerkung 
Auflösung 800x600 [10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 
Texturstufe 20 | Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Bump Mapping 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


Shader 2.0 auf 11 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


2. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Detailstufe 20 


Bei schwacher Grafikkarte 


) 
) 
1. B. Geforce FX 5700 Ultra) 
) 
) 


7. B. Geforce FX 5700 Ultra 


Zeichenentfernung |80 


Bei schwachem Prozessor 


2. B. Athlon XP 2500+) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


WORLD OF WAR- 
CRAFT: Neues UI 


Unter dem Link www.curse-gaming.com/mod. 
php?addid-757 (WEBCODE 237B) wird jetzt 
für die deutsche World of Warcraft-Version eine 
Sammlung von Add-ons (Zindars-Compilation) 
für das Benutzer-Interface angeboten. Die Kol- 
lektion ist weniger überladen und problemfreier 
als das von uns in Ausgabe 05/05 vorgestellte 
Cosmos-UI. Zur fehlerfreien Installation und 
Funktion sollten Sie vorher den Ordner , "World 
of Warcraft\ Interface“ leeren und dann das RAR- 
Archiv in den Interface-Ordner entpacken. 


Hier ein Kurzüberblick über die hilfreichsten 
Funktionen des Interface: Die Funktion ,Red 
Out" färbt beispielsweise die Buttons rot ein, 
die wegen zu großer Entfernung nicht zur Ver- 
fügung stehen. „QuickCash“ zeigt das aktuelle 
Vermögen an, mit „Atlas“ werden auch uner- 
kundete Gebiete sichtbar. Dank ,QuickLoot^ 
positioniert sich das Loot-Fenster direkt unter 
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Hilfreiche Alternative: Die Add-on-Kollektion erweitert das 
Interface von WoW mit nützlichen Tools. 


dem Mauspfeil, der ,,PetFeeder" wird mit ,/pf^ 
aufgerufen und füttert Ihr Tier automatisch, 
wenn es unter einen bestimmten Wert fällt. Mit 
dem Kommando be QuestTextFade^ werden 
die Quest-Texte sofort angezeigt, „myClock“ er- 
setzt die Standard-Tag-Nacht-Anzeige durch ei- 
ne kleine Uhr. Des Weiteren sorgt „Reputation“ 
dafür, dass Ihr Ruf bei den unterschiedlichen 
Fraktionen in Zahlenwerten angezeigt wird. (fs) 


THRUSTMASTER: 
Neue Treiber 


Unter http://ts.thrustmaster.com 
bietet Thrustmaster seit Ende 
März neue Force-Feedback-Trei- 
ber für Gamepads, Lenkráder 
und Joysticks an. Sie sollen ga- 
rantieren, dass vor allem Spieler 
von aktuellen und zukünftigen 
Rennspiel-Titeln wie GTR, Juiced 
oder NfS: Most Wanted die FF- 
Effekte so optimal wie von den 
Entwicklern programmiert nut- 
zen kónnen. Unter anderem ist 
in das Treiberpaket eine neue 
Softwareoberfläche zur Program- 
mierung und zum Testen der an- 
geschlossenen Geráte integriert. 
Zusätzlich können Sie jetzt über 
die Software oder das Lenkrad 
selbst die Pedalfunktionen be- 
einflussen und haben direkten 
Zugriff auf die Autozentrierung 
der verschiedenen Geräte. (fs) 
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Aktiengesellschaft 
Preußenstraße 14 a-c 


www.mindfactory.de 26388 Wilhelmshaven 


AMD Athlon64 3000+ 

ATX-Midi-Gehäuse U-Style 168-E 

mit 350 Watt Netzteil 

Mainboard Elitegroup 755-A2 
Festplatte 


(Abbildung áhnlich) 


Über 


Flache 


und mehr als 
Artikel ab Lager oder 
kurzfristig lieferbar! 


vv vv vv.mindfactory. 


24 Stunden Bestellmöglichkeit 


AMD Athlon64 3200+ 

Aerocool Aeroengine Jr.-Geháuse 
mit 450 Watt Netzteil 

Mainboard MSI K8T Neo2 mit 

LAN und Sound onboard 

160GB Festplatte, 512MB DDR-RAM 
128MB GeForce 6600GT Grafikkarte 
DVD-Brenner 


(Abbildung ähnlich) 


Mainboard MSI K8N Neo4 Platinum 
200GB F 

512MB DDR-RAM 

256MB Radeon X800XL PCI-Grafikkarte 
DVD-Brenner 


(Abbildung ähnlich) 


JE Terre 
EK Hoo 16ms, Kontrast 400:1 


Máuse 

Logitech MX510 

optisch, USB/PS2-Anschluss, blau/schwarz. 

Artikel-Nr. 13877 : 

Razor Diamondback Марта 

1600 dpi, USB, max. Besch 

Artikel-Nr. 16545 

Logitech MX1000 

Laser, optisch, kabellos, USB/PS2, S Then 
‚ 14650 


nigung 15g 


Gamepads 
Saitek Impact X6-20U 
4 Tasten, Plug&Play, USB-Anschluss 
Logitech Wing Rumblepad 2 

itech Wingman Rumble 
a 10 Tasten, USB-Anschluss 
Artikel-Nr. 15477 
Logitech Cordless Pars 
kabellos, Force Feedback, 12 Tasten, USB 
Artikel-Nr. 15476 d 


Logtech Momo Racin roce 
Force Feedback, USB 10 Farbe, 
Artikel-Nr. 9500 


Preise Stand: 12. April 2005 
Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer, zzgl.Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen Ausschnitt aus unserem gesamten Lieferumfang dar. 
Weitere Artikel auf Anfrage.Alle genannten Artikel sind (c Jopyright des jeweiligen Herstellers. Preisánderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 
Telefonisch erreichbar: = 
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr Telefon 04421 - 9131 - 170 
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr Telefax 04421 - 9131 - 250 
E-Mail vertrieb@mindfactory.de 


Öffnungszeiten: 
Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr 
Samstag 10:00 - 16:00 Uhr 
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/////////// „Act of War sieht nicht nur fantastisch aus, sondern spielt sich auch so.” PC Games 12/04 /////////, 


„WO C&C GENERÄLE AUFHÖRT, 
FANGT ACT OF WAR AN" 


PC GAMES 11/2004 


Offizielle Online Liga 
A ELECTRONIC 
f SPORTS LEAGUE 


D | n E С Т fi C T | 0 П www.esl-europe.net 


London = 15:40 
Ziel im Visier 


'////////////////'""Соттапа & Conquer" war gestern, heute ist "Act of War"" VGA 11/2004/////////////////////// 


Missions-Briefing 


Wenn morgen ein Krieg ausbrechen würde, wären die Folgen tüdlicher als 
jemals zuvor. Städte auf der ganzen Welt gehen in Flammen auf, die Erde , A a 
steht am Abgrund. In Act of War: Direct Action werden Sie mit diesem "i (( t 
Szenario konfrontiert. Schlagen Sie zurück und kämpfen Sie um die Freiheit. ис — 

Dabei greifen Sie auf ein Arsenal modernster Waffensysteme und eine Flotte 22 | um KS 
authentischer Militärvehikel zurück. Und da im Krieg die Wahrheit zuerst ^ $ 
stirbt, haben Sie Zugriff auf Geheiminformationen des CIA und weltweiter - 
Nachrichtennetzwerke. Erleben Sie den Krieg von morgen so hautnah wie in D A 
keinem anderen Echtzeitstrategiespiel. H. 4 


www.atari.com/actofwar 
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DIRECT ACTION 
Y 
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ATAKRI 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Kaum ist T-DSL 3000 beim 

Kunden angekommen, da spricht 
die Deutsche Telekom schon von 
T-DSL 6000. Ja, sogar 25 MBit/s 
sollen in diesem Jahr noch móglich 
werden. Laut Telekom gibt es in 
Deutschland über vier Millionen 
T-DSL-Anschlüsse. Bombastische 
Zahlen, denke ich mir da, aber nicht 
alle Mitbürger haben das Glück, in 
einem mit DSL versorgten Gebiet 
zu leben: Es gibt immer noch zahl- 
reiche Ortsnetze in Deutschland, 
wo Kunden mit 

maximal 128 kBit/s (ISDN-Kanalbün- 
delung) surfen müssen. Wirtschaft- 
lich lohnt es sich für die Telekom 
nicht, làndliche Regionen mit DSL- 
Technik zu versorgen. 


Damit sich diese Tatsache móg- 
lichst schnell àndert, móchte die 
Telekom laut Wirtschaftswoche 
gern finanziell von den Kommunen 
und Gemeinden beim Ausbau von 
T-DSL unterstützt werden. Das ist 
sicher kein schlechter Plan - oder 
würden Sie in ein Gebiet ohne 
Breitbandvorsorgung ziehen? 


Trotzdem: Ein ehemaliges Staats- 
unternehmen zusátzlich mit 
Subventionen beim Ausbau der 
Monopolstellung zu unterstützen, 
ist sicher nicht im Sinne der freien 
Marktwirtschaft. Oder was meinen 
Sie dazu? Schreiben Sie mir 
(maGpcgameshardware.de)! 


Maro Mlk 
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Praxis 


DOOM 3: Verbessertes Sounderlebnis 


mit Audigy-Karten 


Creative hat für die Soundkarten Sound 
Blaster Audigy 2 und Audigy 2 ZS ein Trei- 
ber-Update veröffentlicht, so wird EAX 4.0 
und folglich auch 7.1-Klang mit dem Spiel 
Doom 3 möglich. Laut Creative erhöht sich 
die Systemlast dadurch nicht und Doom 3 
verliert durch EAX 4.0 kein einziges Fps. 
Doom 3 unterstützt standardmäßig ma- 
ximal 5.1-Sound, doch die Soundkarten 
Sound Blaster Audigy 2 und Audigy 2 ZS 
können 6.1- und sogar 7.1-Klang problem- 
los wiedergeben. 


Wichtig: Nach der Installation des neu- 
en Treibers (WEBCODE 2375) müssen Sie 
ebenfalls den bis dato noch nicht erschie- 
nenen Patch 1.3 für Doom 3 einspielen. Die- 
ses Update bekommen Sie voraussichtlich 
unter WEBCODE 2376. Der von Creative 
bereitgestellte Treiber ist allerdings noch 
im Betastadium und kann auf einigen Sys- 


E. 
Kei 


Creative proudly announces the Doom 3 EAX Patch 
Fol Hardware-sccelerated Aadio and EAX» ADVANCED HD ^ sappart 


Creative: Auf der Webseite www.soundblaster.com 
finden Sie weitere Information zum Beta-Treiber. 


temen zu Problemen führen. Creative über- 
nimmt keinen Support für den Treiber. Wir 
empfehlen, einen Wiederherstellungspunkt 
vor der Installation anzulegen. (ma) 


Webseite: www.soundblaster.com 


KASPERSKY ANTI-VIRUS: Hilfe für 
Umsteiger von Norton Antivirus 


Mitunserer aktuellen Vollversion Kaspersky 
Anti-Virus 4.5 kónnen Sie Ihren Rechner 
noch elf Monate sichern. Einzige Voraus- 
setzung ist, dass Sie jeden Monat von unse- 
rem Datenträger die Key-Datei überspielen. 
Haben Sie zuvor Norton Antivirus genutzt, 
kann es jedoch zu Fehlermeldungen nach 
der Installation des Kaspersky Anti-Virus 
kommen. Offenbar werden nicht alle Re- 
gistrierungseinträge während der Dein- 
stallation von Norton Antivirus zurück- 
gesetzt. Mithilfe des Tools RNAV2003.exe 
von Symantec lässt sich das Problem lösen. 
Sie bekommen es unter WEBCODE 2374 
(http:/ /servicel.symantec.com/SUPPORT 
/nav.nsf/docid/2001092114452606). 


Gehen Sie zur Lösung des Problems wie 
folgt vor. Laden Sie sich zunächst das Sy- 
mantec-Programm herunter und deinstal- 
lieren Sie Kaspersky Anti-Virus wieder. 
Anschließend führen Sie die RNAV2003. 


Мо ремен em m m m . SS s - 
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Symantec: Ein spezielles Deinstallationsprogramm 
lóst Probleme mit Norton Antivirus und Kaspersky. 


exe aus und lassen alle alten Norton-Ein- 
tráge aus der Windows-Registrierung ent- 
fernen. Nach einem Neustart des Rechners 
kónnen Sie Kaspersky Anti-Virus fehlerfrei 
installieren. (ma) 


Webseite: www.kaspersky.de 
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up: S.M.A.R.T. Explorer 


File Bearbeiten Ansicht Prüfen  Prüfliste Hemmer ss 


«local» 
«local» 


Modellnummer 


IBM-DTLA-305040 
SAMSUNG SV1298D 


Laufwerk(e) auswáhlen: 1 of 2 | 
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| 
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SMART Explorer: Das Programm zeigt, dass die getestete Festplatte einwandfrei funktioniert. 


SMART: Kostenloser Datenschutz 


für viele Festplatten 


Fast alle aktuellen Festplatten unter- 
stützen SMART (Self-Monitoring Ana- 
lysis and Reporting Technology). Damit 
sollen frühzeitig Fehler der Festplatte 
erkannt werden, damit der Anwender 
Dateien vor dem totalen Crash noch 
sichern kann. SMART überprüft in re- 
gelmäßigen Abständen Merkmale der 
Festplatte und vergleicht die Ergebnisse 
mit früheren Messungen. Weichen defi- 
nierte Parameter ab, wird das dem An- 
wender gemeldet. Dazu muss SMART 
allerdings im BIOS aktiviert sein. Zu- 
dem benótigen Sie unter Windows XP 
eine Software, die SMART-Daten aus- 


Oliver 
Haake 


CPU-Z 


lesen kann. Viele Festplatten-Hersteller 
bieten dementsprechende Tools an, wir 
empfehlen Ihnen das Programm Adenix 
S.M.A.R.T. Explorer (WEBCODE 2373, 
http://adenix.net/downloads.php). 
Die Anwendung beschränkt sich auf 
wesentliche Daten. Nach der Installa- 
tion des SMART-Tools kónnen Sie im 
Arbeitsplatz über die rechte Maustaste 
— „Eigenschaften“ – ,S.M.A.R.T." den 
Status Ihrer Festplatte prüfen. Manuell 
checken Sie die Laufwerke über „Start“ 
— „Adenix S.M.A.R.T. Explorer". (ma) 


Webseite: www.adenix.net 


Sie möchten wissen, welche CPU in 
Ihrem PC arbeitet? Dann brauchen Sie 


nur alle relevanten Taktfrequenzen an, 
sondern auch Typ, Stepping und Pro- 
zessorkern Ihrer CPU. Besonders inte- 
ressant: Das Tool liest auch Taktfre- 
quenz und Latenzen Ihres Arbeitsspei- 
chers aus. So können Sie genau sehen, 
ob die im SPD-ROM Ihrer RAM-Module 
vorgegebenen Latenzen auch korrekt 
umgesetzt werden. Installieren Sie im- 
mer die aktuelle Version von CPU-Z, da 
das Programm häufig aktualisiert wird. 


CPU-Z. Das Programm zeigt Ihnen nicht 


[CUT] cmo | миома | мноу | sro | azoa | 
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CPU-Z: Mit dem Tool lesen Sie alle wichti- 
gen Prozessor-Daten aus. 


E Hersteller: CPUID И Preis: Freeware 
E Webseite: www.cpuid.com 
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WINDOWS 98: Update 
Pack 2.0 RC3 


Microsoft hat offiziell den Support für Win- 
dows 98 eingestellt, trotzdem wird Windows 
98 immer noch von vielen Anwendern genutzt. 
Damit das alte Betriebssystem auf dem aktuel- 
len Stand bleibt, gibt es unter www.creopard. 
de ein inoffizielles Update-Paket für Windows 
98 Second Edition. Das so genannte Update 
Pack 2.0 RC3 beinhaltet zahlreiche Hotfixes 
und beispielsweise das Windows-2000-Farb- 
schema, Performance-Tweaks und den Adaptec 
ASPI-Treiber für Brennprogramme. Der Autor 
empfiehlt dringend, ein Backup des Systems 
zu machen, bevor Sie das Paket installieren. 
Zudem eignet sich das Update Pack 2.0 RC3 
von Creopard nur für die deutsche Version von 
Windows 98 Second Edition. (ma) 


Webseite: www.creopard.de 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


Kein Schreibzugriff auf Wechseldatentráger 
Q-- 
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Datei-Manager: Durch eine Änderung in der Windows-Registrierung kann von 
dem System nicht mehr auf USB-Speichersticks geschrieben werden. 


endo inatet 
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Benutzerkonten: Erst durch einen Registry-Hack wird die Option „Benutzer 
müssen Benutzernamen ..." eingeblendet. Entfernen Sie einfach den Haken. 
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Erweiterte Maus-Info-Pop-ups 
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Windows-Registrierung: Legen Sie in der Registry fest, welche Informationen in 
den Maus-Info-Pop-ups angezeigt werden sollen. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lósungen prásentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie Dar- 
stellungsfehler unter Windows 
XP beheben und schneller auf 
die Systemsteuerung zugreifen. 
FallsSieselbst mit Windows-Pro- 
blemen kámpfen oder vielleicht 
die eine oder andere Lósung 
parat haben, dann schicken Sie 
uns Ihre Erfahrungen an redak- 
tion@pcgameshardware.de. Für 
jeden abgedruckten Tipp gibt es 
eine Belohnung. 


»» TIPP 1: Darstellungsfehler 
unter Windows XP 

Wenn Sie mit einem Programm 
unter Windows XP arbeiten, das 
die Versionen 5 und 6 der Datei 
„comctl32.dll“ verwendet, kann 
es zu Komplikationen kommen. 
Die Anwendung reagiert even- 
tuell nicht mehr und in der Datei 
„comctl32.dll” tritt eine Zugriffs- 
verletzung auf. Zudem kommt 
es vor, dass im betroffenen Pro- 
gramm plótzlich unterschiedli- 
che Fensterstile angezeigt wer- 
den. Greift eine Anwendung 
nun auf beide Versionen der 
Bibliothek ,comct132.dll^ zu, so 
werden Windows-XP-Stil und 
der Stil „Windows klassisch” 
gleichzeitig dargestellt. Micro- 
soft hat das Problem bestätigt 
und einen Patch veröffentlicht. 
Unter WEBCODE 237Y (www. 
microsoft.com/downloads/ 
details.aspx?displaylang=de& 
FamilyID=d141ba54-ca8c-4ff3- 
86ee-96123ac97251) können Sie 
eine Software zum Beheben des 
Problems laden. Beachten Sie 
bitte, dass der Patch nur für Sys- 
teme mit Service Pack 2 geeignet 
ist. Falls Sie noch Windows XP 


Service Pack 1 nutzen, wird die 
Installation abgebrochen. (Tipp 
von Ronny Braunschweig) 


>> TIPP 2: Schneller auf Sys- 
temsteuerung zugreifen 

In der Systemsteuerung von 
Windows XP finden Sie alle Ein- 
stelloptionen für das Betriebs- 
system. Diese sind in 25 bis 30 
Kategorien aufgeteilt. Wenn Sie 
beispielsweise die Mausoptionen 
aufrufen móchten, sind bis zu 
fünf Mausklicks notwendig. Mit 
einem Trick verkürzen Sie den 
Zugriff deutlich. Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf die 
Start-Schaltfläche der Taskleiste 
und wählen Sie im erscheinenden 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. In der Registerkarte „Start- 
menü” betätigen Sie „Anpassen“ 
und setzen anschließend einen 
Haken bei „Systemsteuerung öff- 
nen". Beenden Sie die Menüs mit 
zweimal „ОК“. Klicken Sie jetzt 
auf ,Start" — „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“, werden 
gleich alle Optionen aufgelistet. 


>» TIPP 3: Kein Schreibzugriff 
auf Wechseldatentrágern 

Um zu verhindern, dass jemand 
Daten von Ihrer Festplatte auf ei- 
nen USB-Stick oder eine externe 
Festplatte zieht, kónnen Sie den 
Schreibzugriff auf USB-Wechsel- 
datentráger unter Windows XP 
(Service Pack 2) verbieten. Dazu 
starten Sie Regedit und óffnen 
dort den Schlüssel ,Hkey Lo- 
cal Maschine NSystem Current- 
ControlSetN Control NStorageDe- 
viecePolicies". Suchen Sie nun 
nach dem Unterschlüssel ,Sto- 
rageDevicePolicies". Ist dieser 
noch nicht vorhanden, legen 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


Sie ihn an und fügen im rech- 
ten Wertefenster einen neuen 
DWORD-Eintrag mit der Be- 
zeichnung ,WriteProtect" ein. 
Klicken Sie diesen dann dop- 
pelt an und tragen Sie eine 1" 
ein. Damit die Anderung über- 
nommen wird, muss das Sys- 
tem neu gestartet werden. Nach 
dem Neustart ist es zwar noch 
móglich, von angeschlossenen 
Wechseldatentrágern zu lesen, 
aber es kann nichts mehr drauf 
geschrieben werden. Um den 
Schutz wieder rückgängig zu 
machen, müssen Sie nur den 
DWORD-Eintrag löschen. (Tipp 
von Marco Hörnschemeyer) 


>> TIPP 4: Unterstriche immer 
einblenden 

Theoretisch kónnen Sie auch oh- 
ne Maus durch die Menüs und 
Registerkarten von Windows XP 
navigieren. Jeder Schaltfläche 
ist ein Buchstabe auf der Tas- 
tatur zugewiesen. Drücken Sie 
„Alt“ plus den unterstrichenen 
Buchstaben, wird der entspre- 
chende Button ausgelöst. In der 
Standardkonfiguration können 
Sie aber nicht sofort erkennen, 
welche Taste Sie zusätzlich zu 
„Alt“ drücken müssen. Ändern 
Sie dies wie folgt: Klicken Sie 
auf „Start“ — „Einstellungen“ — 
,Systemsteuerung" — , Anzeige" 
und dann auf die Registerkarte 
„Darstellung“. Öffnen Sie über 
die Schaltfläche „Effekte“ den 
nächsten Dialog und entfernen 
Sie den Haken vor „Unterstri- 
chene Buchstaben für Tastatur- 
navigation ...". 


>» TIPP 5: Autologin mit Win- 
dows XP Service Pack 2 

Um sich bei Windows XP ohne 
die Eingabe von Benutzerna- 
men und Kennwort anzumel- 
den, genügt es im Normalfall, 
die Option ,Benutzer müssen 
Benutzernamen und Kennwort 
eingeben" im Dialog , Benutzer- 
konten" zu deaktivieren. Über 
„Start“ — „Ausführen“ — „con- 
trol userpasswords2" gelangen 
Sie in den Dialog. Die Checkbox 
befindet sich direkt über der 
Liste mit den Benutzerkonten. 
Sollten Sie nach der Installation 
von Service Pack 2 das Häk- 
chen nicht an der beschriebe- 
nen Stelle finden, müssen Sie 
einige Änderungen in der Re- 
gistry vornehmen. Óffnen Sie 
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dazu den Registry-Editor mit 
,Start" — , Ausführen" — ,rege- 
dit". Als Nächstes suchen Sie 
den Schlüssel ,HKEY LOCAL . 
MACHINE \Software\Micro- 
Soft, Windows NT\Current 
VersionNWinlogon". Erstellen 
Sie im rechten Fenster die Zei- 
chenfolge , AutoAdminLogon" 
und ändern Sie den Wert auf 
51^. Überprüfen Sie, ob die Ein- 
träge „DefaultUserName“, „De- 
faultPassword" und „Default- 
DomainName“ vorhanden sind, 
und erstellen Sie diese gege- 
benenfalls als Zeichenfolge. Im 
oben beschriebenen „Benutzer- 
konten“-Dialog erscheint nach 
dem Schließen der Registrie- 
rung die neue Checkbox. 


> TIPP 6: Erweiterte Maus- 
Info-Pop-ups 

Wenn Sie schon immer einmal 
festlegen wollten, welche Infor- 
mationen über eine Datei an- 
gezeigt werden, während Sie 
mit dem Mauszeiger darüber 
verweilen, müssen Sie folgen- 
de Änderungen vornehmen. 
Über „Start“ - „Ausführen“ 
— ,regedit" öffnen Sie den Re- 
gistry-Editor und begeben sich 
zum Schlüssel ,HKEY CLAS- 
SES_ROOT\*“. Hier suchen Sie 
die Zeichenfolge ,InfoTip". Der 
Wert von ,InfoTip" besteht aus 
einer Aneinanderreihung aller 
gewünschten Informationen. 
Diese kónnen Sie beliebig àn- 
dern und außerdem neue Einträ- 
ge hinzufügen. 


Mögliche Werte sind „Туре“ 
(Dateityp), ,DocAuthor" (Au- 
tor), „DocTitle“ (Titel), „DocSub- 
ject" (Thema), „DocComments” 
(Kommentar), , Write" (geändert 
am), „Size“ (Größe), „Мате“ 
(Dateiname), „Created“ (Erstel- 
lungsdatum), , Accessed" (Letz- 
ter Zugriff), „Modified“ (Letzte 
Änderung) und ,Attributes" 
(Dateiattribute: hidden, read- 
only, system, archiv). Wichtig 
ist, dass Sie diese Werte immer 
durch ein Semikolon trennen. 
Die Info-Pop-ups werden nur 
dann angezeigt, wenn im Win- 
dows-Explorer unter ,Extras" 
— ,Ordneroptionen" - , Ansicht" 
die Option ,Popupinformatio- 
nen für Elemente in Ordnern 
und auf dem Desktop anzeigen" 
aktiviert ist. [| 

ANDREAS ZUBER/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | PC in der Arbeitsgruppe nicht sichtbar 


Nach der Installation des Service Pack 2 für Windows XP erscheint Ihr 
Rechner nicht mehr in der Arbeitsgruppe? Dann hat die neue XP-Fire- 
wall den Port 445 geschlossen. Dieser Port ist für die Datei- und Dru- 
ckerfreigabe verantwortlich. Wir zeigen Ihnen, wie Sie die XP-Firewall 
fürs Heimnetzwerk konfigurieren. 


ҮЙ Systemsteuerung 


Windows-Firewall: Klicken Sie auf „Start“ - „Einstellungen“ - „System- 
steuerung” und anschließend auf , Windows-Firewall". 


[А LAN-Verbindung 


Windows-Firewall 


| Allgemein | Ausnahmen | Erweitert 


Netzwerk verbindungseinstellungen 


Der Windows-Firewall ist für die unten aufgelisteten Verbindungen aktiviert. 
‘wählen Sie eine Verbindung aus und klicken Sie auf "Einstellungen", um 


Ausnahmen für eine individuelle Verbindung hinzuzufügen: 
Einstellungen... 


"erbindung 


Windows-Firewall: Markieren Sie die „LAN-Verbindung“ und klicken Sie 
dann auf die Schaltfläche „Einstellungen“. 


Kl Port 445 freischalten 


Erweiterte Einstellungen 


Dienste 


Internet Control Message-Protokoll (ICMP) ermöglicht Computern im 
Netzwerk, Fehler- und Statusinformationen gemeinsam zu 
verwenden. Wählen Sie die Anfragen nach Internetinformationen, 
auf die dieser Computer reagieren soll: 


Eingehende Echoanforderung zulassen 


[xm 


Erweiterte Einstellungen: Setzen Sie in der Registerkarte „ICMP" einen 
Haken bei „Eingehende Echoanforderungen zulassen". 


7: M Datei- und Druckerfreigabe 


Windows-Firewall 


| Allgemein | Ausnahmen | Erweitert pet 


MWindows-Firewall ist deaktiviert. Für den Computer besteht das Sicherheitsrisiko 
bezüglich Angriffen und Eindringversuchen von äußeren Quellen, wie г. B. dem 
Internet. Es wird empfohlen, dass Sie den Firewall auf der Registerkarte 
"Allgemein" aktivieren. 
Programme und Dienste: 
Name ^| 
Datei- und Druckerfreigabe 
Edge of Chaos Autorun 
Ausnahmen: Alternativ zu Schritt 3 können Sie auch im Reiter „Ausnah- 


men" die Datei- und Druckerfreigabe aus- und wieder einschalten. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Die Highlights 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games 
Hardware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle 
Treiber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 
falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


Bl Kurzübersicht DVD 


W PCGH GRAFIKKARTEN- 
TUNING-PAKET: 

PDF-Artikel: 10 VGA-Tipps und Lüf- 
tersteuerung für Geforce6-Karten 
Tools: 3D-Analyzer v.2.36, Atitool 
v.0.0.23, Ati Refresh Fix 0997, Ati 
Tray Tools v.1.0.1.528, aTuner 
v.1.9.19.7184, Detonatorunlock, 
Nhancer v.1.1, nV SLI Application Op- 
timizer Utility v.1.2.7.196, Rage3d 
Tweak v.3.9c, Refreshlock 2.02, Riva- 
tuner v.2.0 RC15.4, rTool v.0.9.9.8 
RC11, Aopen BIOS-Versionen, Aopen 
Silent Fan v.1.00build31 

Treiber: Ati Catalyst ohne CCC v.5.4, 
Nvidia Forceware 66.93, Nvidia 
Forceware 71.89 


Wi 14 Spiele-Demos, 

darunter unter anderem: 

1944 (engl.), Back to Gaya (dt.), Cre- 
ature Conflict - The Clan Wars 
(engl.), Domination (engl.), Driver 3 
(dt.), Empire Earth 2 Multiplayer 
(engl.), GTR Demo v.2.0 (engl.), Im- 
perial Glory (dt.), Juiced (dt.), Need 
for Speed Underground 2 (dt.), Nibi- 
ru (dt.), Taxi 3 (engl.), The Bards Tale 
(engl.), Trackmania Sunrise (engl.) 


W 23 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 

Act of War v.ib (engl.), Brothers in 
Arms (Digital Distribution) v.1.3, 
Brothers in Arms (Retail Version) 
v.1.3, Cossacks 11 v.CD-Patch, Driver 3 
v.Patch 2, Game Tycoon v1.5.05 von 
v1.5x (dt.), GTR - FIA GT RS v1.300 
von v1.2 (dt.), Novasphere 13 v1.03 
(dt.), Painkiller v.1.63 (engl.), Siedler 5 
v.1.03 (dt.), Silent Hunter III v.1.2, 
Sóldner v.33628, Splinter Cell v.1.01 
Euro, Splinter Cell Versus v.1.02 Be- 
ta, Star Wars Republic Commando 
v.1.0, WoW v.1.3.0 (dt.) 
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IT» Virenscanner 
Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner op- 
timal vor Viren, Würmern und Tro- 
janern. Die Version auf der CD/DVD 
arbeitet 30 Tage uneingeschránkt. 
Mit jeder neuen Ausgabe der PCG 
Hardware können Sie die Vollversi- 
on weitere 30 Tage nutzen. Dazu 
müssen Sie nur monatlich die Key- 
Datei vom Datenträger auf die 
Festplatte kopieren. So haben Sie 

1 Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 4.5 


to Firewall 


Mcafee Firewall 4 


Schützen Sie Ihren Rechner mit 
dieser leistungsfähigen Software- 
Firewall aus dem Hause Mcafee. 
Nach der Installation müssen rund 
fünf MByte Updates nachgeladen 
werden. Der Download startet au- 
tomatisch. Sind die Updates instal- 
liert, wird der Rechner nach Inter- 
net-Programmen durchsucht. Prü- 
fen Sie die Liste genau, bevor Sie 
einer Anwendung den Zugriff zum 
Internet erlauben. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 


tig E Version: 4.0 


E Sprache: Deutsch I Registrierung: Unnö- 


toy) Internet-Tool 


Spurenvernichter 


Mit dem Steganos Internetspuren- 
vernichter kónnen Sie mit nur we- 
nigen Klicks alle Surfspuren lö- 
schen, sodass kein anderer Anwen- 
der Sie überwachen kann. Eine 
Vollversion machen Sie aus dem 
Programm, indem Sie eine Serien- 
nummer beim Start der Anwen- 
dung eingeben. Diese Zahlenkolon- 
ne bekommen Sie unter der Web- 
adresse www.steganos.com/maga 
zine/pcgames/itd6. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 2377 E Version: 6 


Auktionshilfe 
Last Minute Gebot 


Bevor Sie die Installation von Pa- 
ragon Last Minute Gebot starten, 
müssen Sie eine Seriennummer 
anfordern. Rufen Sie dazu die Web- 
seite http://registrierung.paragon. 
ag/Img_me auf und geben Sie Ihre 
E-Mail-Adresse und Ihren Namen 
ein. Wenige Sekunden spáter be- 
kommen Sie eine E-Mail mit der Se- 
riennummer zugesandt. Starten Sie 
nun die Installationsroutine von 
unserer Heft-DVD (Seite 2). 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 2378 E Version: 2.52 


Datenschutz 


Drive Backup 


Die Vollversion Paragon Drive 
Backup 6.0 SE ermöglicht Ihnen 
komplette Backups von der Fest- 
platte. Diese können Sie auch di- 
rekt auf CD oder DVD brennen. 
Während der Installation werden 
Sie zur Eingabe einer Seriennum- 
mer aufgefordert. Diese bekommen 
Sie, indem Sie unter http://regist 
rierung.paragon.ag/dbse Ihre 
E-Mail-Adresse sowie Ihren Vor- 
und Nachnamen eingeben. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, 
XP И Sprache: Deutsch lI Registrierung: 
WEBCODE 2379 Ii Version: 6.0 SE 


Workshop 
3D-Special 


Das 3D-Special auf der DVD erläu- 
tert Ihnen, wie Sie eigene Models 
für Unreal Tournament 2004 (dt.) 
erstellen. Die Software Maya PLE 6 
oder Motionbuilder PLE 6 von der 
aktuellen DVD hilft Ihnen dabei. Zu- 
dem finden Sie einen professionel- 
len Workshop von der bekannten 
Autorin Tulay Tetiker zu diesem 
Thema auf dem Datenträger. Einige 
Beispielbilder und weiteres Begleit- 
material runden das 3D-Special ab. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig Ё Version: - 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Paint.NET 2.1 


ЧАШ Gutes Bildbearbeitungstool 


Ф Йи == ne е s. 


Webseite: www.eecs.wsu.edu/paint.net 


UMark 2.0.0 


lau ОТ (dt.) benchen 


UT 200% Versen 
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Webseite: unrealmark.net 


Tweak IDE 2.2.11 


Leal Windows optimal konfiguriert 
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Webseite: www.tweakide.pc-empire.de 


Paint.NET bietet Funktionen eines pro- 
fessionellen Bildbearbeitungsprogramms. 


E ine kostenlose Alternative zu teurer 
Profisoftware ist Paint. NET. In Zu- 
sammenarbeit mit Microsoft hat die Wa- 
shingtoner Universitát ein Tool entwickelt, 
das Funktionen wie Ebenenbearbeitung, 
Entfernen roter Augen und zahlreiche Filter- 
funktionen bietet und mit kostenpflichtiger 
Software mithalten kann. Die Beta-Version 
liegt in englischer Sprache vor. Vorausset- 
zung ist Windows 2000 oder XP und ein 
installiertes INET-Framework. (dh) 


Doubletype 


МАД Eigene Schriften schaffen 


Webseite: doubletype.sourceforge.net 


Der UMark erleichtert das Benchen mit 
Unreal Tournament (dt.). 


U Mark ist eine Benchmark-Hilfe für 
Unreal Tournament 2003/2004 (dt.) 
und die entsprechenden Demoversionen. 
Sie wählen eine Map, legen die Anzahl der 
Bots fest und starten den Benchmark. Die 
Ergebnisse verschiedener Durchläufe lassen 
sich grafisch miteinander vergleichen. Zum 
Messen der CPU-Performance eignen sich 
Botmatches, Flyby-Demos fordern dagegen 
mehr die Grafikkarte. Weitere Demos fin- 
den Sie auf der Webseite. (dh) 


Clamwin 


ol ana] Schutz vor Viren und Malware 


fr freë mp 


Pa 
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Webseite: www.clamwin.com 


Versteckte Windows-XP-Optionen bietet 
Tweak IDE mit wenigen Klicks. 


T weak IDE ist für Windows XP und 

Windows Server 2003 gedacht. Stan- 
dardmäßig bietet Windows viele Einstel- 
lungen entweder gar nicht oder nur schwer 
erreichbar an. Tweak IDE fasst diese unter 
einer schlicht gehaltenen Programmoberflà- 
che zusammen. So lassen sich beispielswei- 
se das Autoplay und diverse Dienste deak- 
tivieren sowie die Windows-Anmeldung 
anpassen. Damit kann man die System-Si- 
cherheit durchaus steigern. (dh) 


Ant Renamer 


ТАА Dateien leichter umbenennen 


Webseite: www.antp.be 


Wem Standardschriften zu langweilig 
sind, der erstellt mit Doubletype eigene. 


M it Doubletype erstellen Sie individu- 
elle Schriften im Truetype-Format. Vo- 
raussetzung ist, dass Sie die Java Runtime 
Environment auf Ihrem PC installiert haben 
(zu finden unter www.sun.com). Das Tool 
starten Sie mit der Datei „doubletype.jar” 
aus dem Ordner , /bin". Ihre Arbeitsschritte 
kontrolieren Sie über die Vorschaufunk- 
tion. Dem Programm liegt eine englische 
Anleitung bei, welche die Funktionen und 
Möglichkeiten von Doubletype erklärt. (dh) 
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Ohne Schutz durch einen Virenscanner 
wie Clamwin hilft kein Security-Patch. 


үү egen der zunehmenden Verbreitung 

von Viren und Trojanern sollte kein 
PC - auch mit Service Pack 2 und der Win- 
dows-Firewall — ohne einen Virenscanner 
an das Internet angebunden werden. Bei 
einem schmalen Geldbeutel hilft bereits der 
Schutz durch einen kostenlosen Scanner wie 
Clamwin. Neben Viren überprüft das Tool 
auch Makros und Archive auf Schädlinge. 
Mit der Update-Funktion halten Sie die 
Virensignatur auf dem aktuellen Stand. (dh) 


Das Umbenennen von Dateien dauert eine 
Ewigkeit? Nicht mit Ant Renamer. 


B eim Umbenennen mehrerer Dateien 
geht viel Zeit verloren. Schneller er- 
ledigen Sie diese Arbeit mit Ant Renamer. 
Mit dem Programm kónnen Sie Dateinamen 
entweder teilweise oder komplett umbenen- 
nen, móglich ist es dabei auch, Datum und 
Uhrzeit zu integrieren. Mit der Vorschau- 
funktion sehen Sie, welche Anderungen 
Ihre Einstellungen bewirken. Ant Renamer 
erlaubt zudem das Verändern von Datei- 
endungen und MP3-Tags. (dh) 


06/2005 | PC Games Hardware 105 


Ac o N 
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*Versandkostenfreie Lieferung ab 199,- € (bei Zahlung per Vorkasse) 


Bei Zahlung per Nachnahme fallen 9.90 € Versandkosten an. ...garantierte Qua litat! 


lardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


-Systeme we 
PF Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
Е) Windows ХР Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


AMD Athlon 64 3500+ 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3500+ Sockel 939 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 512MB DDR RAN AENEON PC400 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 550W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 3xPCI, 

1xPCI-Express, SATA, LAN 


Mit unserem Wunsch PC Konfigurator können 
Sie sich Ihren PC nach Ihren eigenen 
Vorstellungen und Bedürfnissen schnell 


ZU ©, ATZL IC Н ERHALTEN 5 IE = m | und einfach, Online selbst zusammenstellen. 
BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS NOCH NACHFOLGENDE = -— | e a : 
d Sie möchten ein anderes Motherboard, 


ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: z À wem e — | mehr Arbeitsspeicher oder ein 


zusátzliches Laufwerk? Bei uns kein Problem! 


Und das immer zu dem besten Preis! 
ое Zertifizierter Bonitrus Trusted Trader in der 
Gemeinschaft wirtschaftlich geprüfter und 
Zeen zuverlássiger Handelspartner. 


MARKEN-SOFTWARE 
IM GESAMTWERT VON: 


SeeYa! 2 


Office 2005 Privacy Protector Plus MailVirus Blocker 


Dr gl 
2 


Photo Illuminator 2 CD Recording Suite 4 


AMD Athlon XP 3000+ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000-- 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333 

- Mainboard: 

- Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/ min. 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI, 

LAN, 1xAGP8x 


AMD Sempron 3000-4 


- Prozessor: AMD Sempron 3000+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI KM3MV 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

- Laufwerk: 8x DVD-Brenner 

- Geháuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


——— 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3000+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 5.1 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP, SATA 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 

- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8N NEO 3-F 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD---R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express 


- Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ 
- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

- Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8TM-ILS 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD---R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 5.1 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP, SATA 


* Prozessor: AMD Athlon 64 3400+ 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: MSI K8N NEO 3-F 

* Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung--Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express. 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und 
originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.Lahoo.de 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr für Sie erreichbar! 


Brunen IT Distribution OHG · Hauptstr. 81 D-26446 Friedeburg D (044 65) 944-0 


PRAXIS: VGA-TIPPS 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Grafikkarten-Tip 


uud ый 4];:14:@ AF-Leistung verbessern 


Treibermenü 
[t] suaRTGART(Im) 


ЁЙ VPU Recover [Й oveRDRIVE(m) ` 
| Allgemein | Grafikkarte | Monitor ` Problembehandlung | Farbverwaltung Advanced 3D | 
| Q] Clock Rate [ 3D | [$] Options | bi Color | [$] About 


Anti-Aliasing-Funktion 
0 0 0 


Threshold: 96 $ 


Standardeinstellung v 


Anisotropische Filterung 
9 Q 9 
Standardeinstellung v 


Performance erhöhen: Wählen Sie unter „Anisotropische Filterung" im 
Drop-down-Menü einen AF-Modus aus, hinter dem „Leistung“ steht. 


Д Screenshots - UT 2004 (dt.) 
WAF-Einstellung: Leistung (131 Fps) 


Bildvergleich: Erst mit eingefárbten Mip Maps ist die etwas schlechtere 
Qualität erkennbar. Die Performance erhöhte sich im Test um 2 Fps. 


Half-Life 2 (PCGH- 
VGA-Demo) 


Doom 3 1.0.1282 
(Demo 01) 


Leistung: Radeon-Treiber 


E Die nicht offiziellen Omega-Treiber setzen sich knapp an die Spitze. 
E Vor allem in Doom 3 konnte Ati die Leistung um über 30 Prozent steigern. 
E Der langsame Catalyst 4.6 ist vor fast einem Jahr erschienen. 


GRAFIKKARTENTREIBER 
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Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Radeon X800 XT-PE, 1.024x768, 4x AA/8:1 AF, WinXP SP2 
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- Catalyst 5.4 
- Forceware 71.89 


TREIBERTEST: 13 Radeon-Gra- 
fiktreiber im Vergleichstest 


Nahezu alle vier Wochen ver- 
öffentlicht Ati einen neuen 
Catalyst-Treiber für Rade- 
on-Beschleuniger. PCGH hat 
geprüft, wie sich dabei die 
Performance entwickelt hat. 


ielen Anwendern ist es 

einfach zu umständlich, 
alle vier Wochen einen neuen 
Grafikkartentreiber zu installie- 
ren. Wenn der installierte Trei- 
ber keine Bildfehler oder Pro- 
bleme bei Spielen bereitet, se- 
hen viele PC-Besitzer von einem 
Treiber-Update ab. Allerdings 
verschenken Sie dadurch oft 
Performance. PCG Hardware 
hat sich den aktuellen Catalyst 
5.4 angeschaut und mit älteren 
Treibern verglichen. Der Trei- 
bervergleich beginnt mit dem 
Catalyst 4.5, der vor genau ei- 
nem Jahr (Mai 2004) veröffent- 
licht wurde. Weiterhin klären 
wir in diesem Vergleich, wie die 
von einem Hobbyprogrammie- 
rer modifizierten Omega-Trei- 
ber abschneiden. 


>> Performance-Entwicklung 


Schlusslichter in diesem Trei- 
bervergleich sind der Catalyst 
4.6 und 47. In Half-Life 2 waren 
zudem mit der Treiberversion 
4.6 leichte Bildfehler sichtbar. 
Mit den Omega-Treibern 2.6.12 
oder dem Catalyst 4.12 legte die 
Performance gegenüber Versi- 
on 4.7 in Half-Life 2 um bis zu 
zwölf Prozent zu. Aber auch der 
aktuelle Catalyst 5.4 ist kaum 


langsamer. Die Benchmark- 
messungen beziehen sich dabei 
auf eine X800 XT-PE mit einer 
Auflósung von 1.024x768 Pixeln 
und 4x FSAA/8:1 AF. In Doom 
3 führen die Omega-Treiber so- 
wie der Catalyst 5.4/5.3/5.2 das 
Testfeld an. Im Vergleich zum 
Catalyst 4.6/4.7 ist eine Leis- 
tungssteigerung von 56 Fps auf 
74 Fps (+ 32 Prozent) drin. 


> Omega-Treiber 


Die Omega-Treiber basieren auf 
dem offiziellen Catalyst. Aller- 
dings sind die Treiber etwas mo- 
difiziert - man hat auch einige 
Features integriert. So ist es mit 
den Omega-Treibern möglich, 
die Grafikkarte zu übertakten. 
Auch die Menüoberfläche ba- 
siert noch auf dem alten Control 
Panel, aber ohne dass Sie auf 
Features des Catalyst Control 
Centers (u. a. Catalyst A.I.) ver- 
zichten müssen. Neue Omega- 
Treiber finden Sie unter www. 
omegadrivers.net. 


> Catalyst für Notebooks 


Die Omega-Treiber kónnen an- 
ders als die bei Ati veróffentlich- 
ten Catalyst-Treiber auch auf 
Notebooks mit Ati-Grafikchip 
installiert werden. Mit einem 
Tool von www.driverheaven. 
net/patje kónnen Sie jedoch 
auch Ati-Treiber so modifizie- 
ren, dass diese auf Notebooks 
funktionieren. Eventuell bietet 
Ati demnächst auch Notebook- 
Treiber zum Download an. 
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VGA-TIPPS 


PRAXIS ERE 


TREIBERTEST: 13 Geforce-Gra- 
fiktreiber im Vergleichstest 


Wie schlágt sich die neue 
Forceware 71.89 im Vergleich 
mit den zahlreichen Beta-Trei- 
bern oder älteren Treiberver- 
sionen? 


S tándig tauchen auf be- 
kannten Internetseiten wie 
www.guru3d.com neue inoffizi- 
elle Beta-Treiber für Geforce-Be- 
schleuniger auf. Lohnt sich das 
Risiko, unausgereifte Beta-Trei- 
ber auszutesten? PCG Hardware 
vergleicht zwólf Forceware-Trei- 
ber und die Omega-Treiber in 
den Benchmarks Half-Life 2 und 
Doom 3. Weiterhin erfahren Sie, 
welche Probleme Nvidia mit der 
neuen Forceware 71.89 beheben 
konnte. 


>> Performance-Entwicklung 


Im Gegensatz zu den Catalyst- 
Versionen ist bei den Nvidia- 
Treibern nicht so ein gewaltiger 
Performancesprung erkennbar. 
Dennoch ist die Forceware 71.84 
in Half-Life 2 um immerhin 13 
Prozent schneller als die im Juli 
2004 veröffentlichte Forceware 
61.77. In Doom 3 schrumpft der 
Abstand auf sieben Prozent. Die 
Omega-Treiber mit der Versi- 
onsnummer 1.6693 basieren auf 
der Forceware 66.93 und sind 
in den Benchmarks genauso 
schnell wie der Original-Nvi- 
dia-Treiber. Wird während der 
Installation der Omega-Treiber 
anstatt „Performance“ die Ein- 
stellung , Quality" gewählt, ver- 
liert der Treiber etwas an Leis- 
tung (minus 2 Fps in Half-Life 
2). Bei genauerer Betrachtung 
fállt dann die geringfügig bes- 
sere Bildqualitát auf. Für diese 
Benchmarks wurde eine Geforce 
6800 GT (1.024x768, 4x AA/8:1 
AF) verwendet. Falls Sie übri- 
gens noch eine Riva TNT oder 
Riva TNT2 besitzen, müssen 
Sie auf die alte Forceware 61.77 
(Download unter WEBCODE 
237A) zurückgreifen, da neuere 
Treiber nur noch die Geforce 256 
oder hóher unterstützen. 


»» 71.89: Bugs behoben 


Bereits in Ausgabe 05/2005 ha- 
ben wir von einem gefáhrlichen 
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Bug in der Forceware 71.84 be- 
richtet, der zu einem Tempe- 
raturanstieg von etwa 10 Grad 
Celsius im 2D/3D-Betrieb führt. 
Dabei handelt es sich nicht nur 
um einen Anzeigefehler in der 
Software: Auch mit einem exter- 
nen Messfühler konnten wir ei- 
nen deutlichen Anstieg der Tem- 
peratur auf der Platine messen. 
Mit der neuen Forceware 71.89 
(auf Heft-CD/DVD) hat Nvi- 
dia dieses Temperaturproblem 
gelóst. Unsere Tests mit einer 
Geforce 6800 GT bestátigen dies. 
So lag die Temperatur mit der 
Forceware 71.89 im 2D-Betrieb 
nur noch bei 50 Grad Celsius 
(Forceware 71.84: 58 Grad Celsi- 
us gemessen). 


Die neue Treiberversion von 
Nvidia beseitigt auch einige 
SLI-Probleme. So war es mit der 
Forceware 71.84 im SLI-Betrieb 
nicht móglich, die Grafikkarten 
nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks zu  übertakten. 
Mit der Forceware 71.89 ist ein 
Übertakten im SLI-Betrieb wie- 
der problemlos móglich. Den- 
noch empfehlen wir, OC-Tools 
wie Powerstrip oder den Riva 
Tuner zu verwenden. Außerdem 
setzte sich der Takt des Grafik- 
chips nach dem Beenden einer 
3D-Anwendung mit der alten 
Treiberversion 71.84 nicht auf 
den 2D-Takt zurück. Weiterhin 
wurden laut Nvidia noch SLI- 
Kompatibilitátsprobleme mit 
folgenden PC-Spielen behoben: 


I Riddick 

I Lock On — Modern Air Combat 
WM Tiger Woods 2005 

Е Ground Control 2 


Des Weiteren sollten Proble- 
me mit dem Asus-Mainboard 
ABN-SLI der Vergangenheit an- 
gehóren. Nvidia empfiehlt nun 
auch allen Spielern von World of 
Warcraft, die vertikale Synchro- 
nisation zu deaktivieren und 
die WoW-Verknüpfung um den 
Parameter ,-nofixlag" zu erwei- 
tern, falls im SLI-Betrieb eine 
schlechte Performance erreicht 
wird. » 


ET Bekannte Probleme 
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FORCEWARE 71.89 


Betroffene Grafikkarte(n) | Bug 

6800 Ultra Apples 30-Zoll-Bildschirm funktioniert im SLI-Betrieb mit 512-MByte-Modellen nicht. 
6800 Ultra Einige Effekte werden in Silent Hunter 3 nicht korrekt berechnet. 

6800 Ultra hler bei der Darstellung von Videos in Silent Hunter 3 

6800 Ultra World of Warcraft gerät ins Stocken. 


6800 6T/Ultra, 6600 6T | Introvideo funk 


joniert bei aktiviertem SLI nicht 


Geforce6-Serie rafikfehler in Halo, wenn SLI aktiviert wird 

Geforce6-Serie Everquest 2 gerät ins Stocken. 

6800 ildfehler in Joint Operations - Typhoon Rising 

6800 Schattenprobleme in Lineage II 

6600 GT xturflackern bei Everquest I), wenn SLI-Modus aktiviert ist 

6600 6T xturprobleme im Spiel Toca Race Driver 2 mit einer Auflösung von 
.600x1.200 und 4x FSAA im SLI-Betri 

6600 GT ildschirm wird in Tomb Raider - Angel of Darkness vorübergehend schwarz, 


wenn SLI aktiviert ist 


6600 (128 MByte) 


Hitman: Contracts startet nicht mit 


maximalen Grafikeinstellungen. 


6200 


ildfehler im 3DMark05, wenn Anti-Aliasing aktiviert ist 


6200 TC (16 MByte) 


System stürzt bei einigen Anwendungen ab, wenn die Fenstergröße neu 


angepasst wird 
6200 TC Probleme mit Half-Life 2 wenn 2x oder 4x FSAA aktiviert ist 
FX 5950 Ultra ildflackern in Age of Mythology 
FX 5950 Ultra ildflackern in Medal of Honor: Pacific Assault, wenn 8:1 AF aktiviert ist 
FX 5200 ildfehler im Wasser während des Benchmarks 3DMark05 
FX 5200 ildfehler in Far Cry (dL) 


Leistung: Geforce-Treiber 


BESSER» | Fps 


W Die Benchmarks liegen bei allen aktuellen Treibern eng zusammen. 
W Die Forceware 61.77 ist um bis zu 13 Prozent langsamer als neuere Treiber. 
E Aktuelle Omega-Treiber sind nicht schneller als die Nvidia-Treiber. 


GRAFIKKARTENTREIBER 
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Doom 3 1.0.1282 
(Demo 01) 


Half-Life 2 (PCGH- 
VGA-Demo) 
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Forceware 71.89 Final 
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Forceware 66.93 Final 
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Omega-Treiber 1.6693 
(Performance) 
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Forceware 67.66 Beta 
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Forceware 67.03 Beta 
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(11%) 


Forceware 66.81 Final 


ШЕШИНЕ ї! (+6%) 


Ki 


Omega-Treiber 1.6693 
(Quality) 


LLLA H (46%) 
P 6 (9) 


Forceware 61.77 Final 


нини H 
ям 4! (0%) 


0%) 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Geforce 6800 GT, 1.024x768, 4x AA/8:1 AF, WinXP SP2 
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PRAXIS 


VGA-TIPPS 


Iu IRI Das richtige Kabel verwenden 


LE Composite- oder S-Video-Kabel? 


S-VIDEO 


COMPOSITE 
A C. 
A 


Qualitätsunterschiede: Nutzen Sie für den TV-Out nur das S-Video-Kabel, 
da das Composite-Kabel zu einem erheblichen Qualitätsverlust führt. 


BH SCART-Adapter 


Adapter: Falls Ihr Fernsehgerät über keinen S-Video-Eingang verfügt, kön- 
nen Sie einen entsprechenden SCART-Adapter verwenden (ca. 5 Euro). 


Modell ^ 
SF NVIDIA GeForce 6600 GT E 
S NVIDIA GeForce 6600 GT 
S NVIDIA GeForce 610 XL 
Micron E 


Datenträger... 


Б Dieser Treiber ist digital signiert. 
Warum ist Treibersignierung wichtig? 


Geräte-Manager: Falls die Treiberinstallation über die Setup-Routine nicht 
klappt, können Sie einen Treiber auch manuell installieren. 


Globale Treiber-Einstellungen 


Einstellungen Wert: A 
Anti-Aliasing-Einstellungen Ánwendungsgesteu.. = 
Anisotrope Filterung Anwendungsgesteu.. — 
Systemleistung Qualität J 
LN AAT TEAT Te GE e 1 Se ET — 


[C Erweiterte Einstellungen anzeigen 


Anti-Aliasing-Einstellungen: 


Forceware: Der Schalter bei Anti-Aliasing/anisotrope Filterung muss auf „An- 
wendungsgesteuert" stehen, wenn Sie AA/AF im Spiel einstellen möchten. 
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TREIBERTIPPS: 


Neue Tipps für 


Ati- und Nvidia-Treiber 


Nachdem Sie auf den ersten 
zwei Seiten erfahren haben, 
welcher Treiber der schnellste 
ist, wollen wir Ihnen hier noch 
einige Tipps geben. 


A uf dieser Seite stellen wir 
Ihnen eine weitere Móg- 
lichkeit vor, wie Sie einen VGA- 
Treiber installieren kónnen. Zu- 
dem geben wir Tipps zum rich- 
tigen Einstellen von AA/AF in 
der Forceware und Hinweise für 
die Nutzung des TV-Ausgangs. 


» VGA-Treiber über Geräte- 
Manager installieren 


Manchmal kommt es vor, dass 
sich ein Grafikkartentreiber 
nicht über die Setup-Routine in- 
stallieren lässt. In solch einem 
Fall sollten Sie den Treiber über 
den Geräte-Manager installieren 
(,Systemsteuerung" – „System” 
— „Hardware“ - „Geräte-Mana- 
ger“). Zunächst müssen Sie die 
Installationsdatei aber starten, 
damit die Treiberdateien auf die 
Festplatte entpackt werden. Ge- 
ben Sie dabei ein beliebiges In- 
stallationsverzeichnis an. Nach 
dem Kopiervorgang können Sie 
die eigentliche Installation dann 
abbrechen. 


Klicken Sie nun im Geräte-Ma- 
nager unter „Andere Geräte” 
den Videocontroller mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Treiber aktualisieren“. 
Im nächsten Fenster wählen Sie 
„Software von einer Liste ...^ 
an und klicken auf „Weiter“. 
Anschließend geben Sie keine 
Quelle an, sondern aktivieren 
den Punkt ,Nicht suchen, son- 
dern ...". Im náchsten Menü 
wählen Sie als Hardwaretyp 
„Grafikkarte“ aus, klicken auf 
„Weiter“ und anschließend auf 
Datenträger" Nach einem wei- 
teren Mausklick auf „Durchsu- 
chen" klicken Sie sich bis zum 
Verzeichnis durch, in das der 
Treiber zuvor entpackt wurde. 
Bei Nvidia-Karten óffnen Sie 
hierzu die Datei ,nv4 disp. 
inf“. Radeon-Besitzer öffnen 
im Catalyst-Verzeichnis unter 
„Driver\2KXP_INF” die erste 


„.inf“-Datei. Falls Sie im nächs- 
ten Fenster in der Liste nicht Ih- 
re Grafikkarte vorfinden, entfer- 
nen Sie den Haken „Kompatible 
Hardware anzeigen”. Suchen 
Sie sich nun aus der Liste die 
passende Grafikkarte aus und 
schließen Sie mit einem Klick 
auf , Weiter" die Treiberinstalla- 
tion ab. Bei Radeon-Karten füh- 
ren Sie den gleichen Vorgang für 
den zweiten, so genannten „Se- 
condary"-Videocontroller aus. 
Anschließend führen Sie noch 
einen Neustart durch. 


Im Gegensatz zu Nvidia-Kar- 
ten wurde bei Ati-Beschleuni- 
gern bei dieser Installation das 
Control Panel bzw. das Catalyst 
Control Center nicht mitinstal- 
liert. Sie müssen also in das 
Catalyst-Verzeichnis wechseln 
und die Software über die Set- 
up-Routine installieren. Das alte 
Control Panel finden Sie im Un- 
terordner „CPanel“, während 
Sie das Catalyst Control Cen- 
ter aus dem Unterverzeichnis 
„АСЕ“ installieren müssen. 


> Forceware: AA/AF richtig 
einstellen 

Bestimmt haben Sie sich auch 
schon mal gefragt, worin bei der 
Forceware unter den „Leistungs- 
& Qualitátseinstellungen" bei 
AA/AF der Unterschied zwi- 
schen ,Anwendungsgesteuert^ 
und , Aus" besteht. Die Lósung: 
Falls „Aus“ aktiviert ist, wird 
selbst dann kein AA/AF ange- 
wandt, wenn Sie diese Optionen 
im Spiel aktivieren. 


> TV-Ausgang richtig nutzen 


Grafikkartenhersteller legen oft 
ein S-Video- und ein Composite- 
Kabel bei. Machen Sie aber nicht 
den Fehler und schließen Sie den 
Fernseher über das Composite- 
Kabel an, da Sie dadurch einen 
erheblichen Qualitátsverlust in 
Kauf nehmen müssen. Falls das 
mitgelieferte S-Video-Kabel zu 
kurz sein sollte, erhalten Sie bei- 
spielsweise bei Ebay schon ab 
zwei Euro ein fünf Meter langes 
S-Video-Kabel. ш 

Dauer WAADT 
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2 609 ENERMAX 


d www.enermax.de 


EXPRESS' 


EG485AX-VHB (W) SFMA 
(480 Watt) 


V , > ‚Active PFC 


D/ 7/7 A tunction 


EG565 / EG701AX-VH (W) SFMA Reliability 
(535 Watt / 600 Watt) 


44 |Separate 
1173 i124 rails 


e Unterstützt die Dual PCI Express Technologie 
(EG565 / EG701AX-VH (W) SFMA) ATK 12V V2.0 
e ATX 12V V2.01 Standard compatible 


e Hochwertiges Geháuse aus Aluminium zur 
optimalen Wármeableitung Auto Маппа!& 
e "Smart Fan” - Funktion to Auto 


e 2 separate 12V Schienen 


e 20 & 24 Pin Kombi-Mainboard-Anschluss SERIAL 

e 4 x S-ATA Stecker ATA We 
e 7 Molex (4 Pin), 2 FDD und 1 FM-Anschluss - 

e Manuelle und automatische Lüfterkontrolle 

e Abschirmung durch flexible Kabelummantelung D ® (запеа 
e Aktive РЕС Funktion (0,99) 


AWARDS: 


BEZUGSQUELLEN : ( a 


www.alternate.de PC-COOLING.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


www.po-oooling.de 


Der OnlineShop 
www.fortknox.de 


> ENERMAX 


Coolergiant Compran Handels GmbH 
Billbrookdeich 80, 22113 Hamburg, Germany 
Email: sales@enermax.de Website ` www.enermax.de 


PRAXIS: TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


| PRAXIS | Chipsatzkühler austauschen 


Ll Bauweise der originalen Kühler (Beispiel) 


Oft besitzt der originale Kühler keine Lamellen. Der Lüfter 
muss daher schnell drehen, damit der Chipsatz nicht zu heiß wird. 


А Einbau eines neuen Chipsatzkühlers (1) 
ЖАКСЫ. БАК ЕШ: 


age: Mit einer Zange entfernen Sie die Haltestifte des Kühlers 
(links). Entfernen Sie sorgfältig alle Reste der Wärmeleitpaste (rechts). 


EIER eines neuen Chipsatzkühlers (2) 
RTE ZS TE 


ige: Rückstände auf dem alten Kühler müssen bei erneuter Ver- 
wendung entfernt werden (links). Tragen Sie neue Paste auf (rechts). 


Б] Auf diese Dinge sollten Sie achten 


"AL 


ne: Setzen Sie den Kühler immer gerade auf (links) und achten 
Sie auf nahe Bauteile (rechts) - verwenden Sie nie Gewalt beim Einbau! 
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Infrastruktur-Tipps 


Mit wenigen Handgriffen und 
etwas Hardware-Kenntnis 
kónnen Sie Ihren aktiven 
Chipsatzkühler austauschen 
und so leiser machen. 


M ainboard-Hersteller ver- 
wenden für den Chipsatz 
in der Regel preiswerte Kühler 
und Lüfter mit relativ geringer 
Lebensdauer. Beim Tausch oder 
Ersatz bieten sich Produkte von 
Fremdfirmen an, die im Betrieb 
zwar etwas wármer als die ori- 
ginalen Kühler werden, dafür 
allerdings teils erheblich leiser 
sind. 


»» TIPP 1: Den Krachmacher 
entlarven 

Wenn Sie nicht sicher sind, ob 
Ihr Chipsatzlüfter deutlich zur 
Lautstárkeentwicklung beiträgt, 
gibt es einen einfachen Trick, 
um dies herauszufinden. Óffnen 
Sie das Gehäuse und halten Sie 
den Chipsatzlüfter langsam mit 
einem sanften Druck auf die 
Lüfternabe an. Sinkt das Ge- 
räuschniveau deutlich, haben 
Sie den Krachmacher entlarvt. 
Ist Ihnen dies zu unsicher, kón- 
nen Sie testweise den Stromste- 
cker des Lüfters herausziehen. 


>> TIPP 2: So bauen Sie den 
Chipsatzkühler aus (1) 

Fast alle Chipsatz-Lüfter /-Küh- 
ler sind mit zwei Haltestiften 
aus Kunststoff auf dem Main- 
board befestigt. Leider lassen 
sich diese Halterungen nur auf 


R: Der ideale 
Chipsatz-Kühler 


der Rückseite des Mainboards 
lósen, daher müssen Sie das 
Mainboard ausbauen. Legen Sie 
die Hauptplatine vorsichtig auf 
eine glatte Oberfläche und drü- 
cken Sie mit einer Spitzzange 
die gespreizten Enden der Stifte 
zusammen und anschliefend 
vorsichtig aus der Platine. Ach- 
tung: Drücken Sie die Stifte nie- 
mals bis auf das PCB des Main- 
boards herunter, die Spitzzange 
kónnte sonst die sehr empfindli- 
chen Leiterbahnen beschädigen! 


»» TIPP 3: So bauen Sie den 
Chipsatzkühler aus (2) 


Weniger Demontage-Aufwand 
verursachen Kühler, die mit 
Metallstreben in Ösen auf dem 
Mainboard eingehängt wer- 
den. Allerdings fehlen bei die- 
sen Boards die zur Befestigung 
benötigten Löcher im Main- 
board. In diesem Fall müssen 
Sie entweder Wärmeleitkleber 
(etwa 25 Euro) oder doppelsei- 
tig klebende Wärmeleitpads 
verwenden. Wichtig bei Wär- 
meleitkleber: Einmal verklebt, 
kann der Kühlblock ohne per- 
manente Schäden nicht wieder 
vom Chipsatz gelöst werden. 
Als einziges Modell im Test ist 
das Chipsatzkühler-Kühlungs- 
kit von Revoltec mit passenden 
Befestigungen ausgerüstet. 


>» TIPP 4: Kompatibilität der 
Chipsatzkühler 


Entscheidend bei der Befesti- 
gung mit Haltestiften aus Kunst- 
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TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


stoff sind die Lochabstánde auf 
den Mainboards. Die Kühler 
von Zalman, Cooler Master 
und MR Computertechnik sind 
mit verschiebbaren Haltearmen 
versehen und zu Mainboards 
mit einem Lochabstand von 50 
mm bis 70 mm kompatibel. Der 
Northbridge Freezer von Re- 
voltec hat zwei feste Abstände 
(55 mm, 60 mm). In jedem Fall 
sollten Sie vor dem Kauf die 
Abstände auf Ihrem Mainboard 
genau prüfen. 


Neben den Lochabständen kön- 
nen auch kleine Bauteile in der 
Nähe des Chipsatzkühlers zu 
Problemen führen. Wie Sie auf 
Bild 4 sehen, berührt der Kühler 
ein Bauteil. Ebenfalls ein Pro- 
blem ist eine Positionierung des 
Chipsatzes hinter dem Grafik- 
karten-Slot. Bei Mainboards mit 
dieser Anordnung ist die Ver- 
wendung eines Chipsatzküh- 
lers, der höher als 15 mm ist, 
nicht möglich! 


> TIPP 5: Temperaturen und 
Stabilität 

Mit allen Chipsatzkühlern ist 
ein stabiler Betrieb möglich. 
Die Kühlleistung der getesteten 
Modelle unterscheidet sich al- 
lerdings enorm. Mit dem origi- 
nalen Kühler und dem aktiven 
Modell von Revoltec wird der 
Chipsatz auf sehr gute 33 Grad 
Celsius gekühlt. Beide Modelle 
sind im Betrieb aber teilweise 
deutlich hörbar. Ein guter Kom- 
promiss aus Kühlleistung und 
Temperatur stellt der Ichbinleise 


nF4 von MR Computertechnik 
dar. Dieser Kühler ist mit stol- 
zen 20 Euro allerdings auch das 
teuerste Modell im Testfeld. 


Die Temperaturentwicklung mit 
den passiven Modellen von Zal- 
man und Cooler Master ist noch 
vertretbar. Mit diesen Kühlern 
ist ein stabiler Betrieb bei ma- 
ximal 46 Grad Celsius möglich. 
Durch eine effektive Gehäuse- 
lüftung kann dieser Wert üb- 
rigens weiter gesenkt werden. 
Den passiven Kühler von Re- 
voltec empfehlen wir nur in Zu- 
sammenspiel mit einer Gehäu- 
selüftung, da der relativ kleine 
Kühlblock sich mit 50 Grad Cel- 
sius am meisten aufheizt. 


Nvidia gibt als maximale Tem- 
peraturgrenze für den Nforce4- 
Chipsatz (AMD/Intel) 105 Grad 
Celsius an. 


> Fazit: Wann lohnt der 
Kühlertausch? 
Die originalen Kühler ermóg- 
lichen einen stabilen Betrieb, 
allerdings sind diese Modelle 
oft aktiv und deutlich hórbar. 
Wer günstig und gut kühlen 
will, greift zu den Modellen 
von Cooler Master und Zalman. 
Ideal für Silent-PCs ist das Mo- 
dell von MR Computertechnik, 
dieser Kühler ist mit 20 Euro 
allerdings relativ teuer. Wich- 
tig vor dem Tausch: Durch den 
Chipsatz-Umbau erlischt in der 
Regel jegliche Mainboard-Ga- 
rantie! LÍ 
LARS CRAEMER 


А ий Chipsatzkühler 


Temperatur: Chipsatzkühler B | 


E Der Freezer kühlt den Chipsatz auf noch unbedenkliche 50 °C herunter. 
E Der aktive Kühler von Revoltec kühlt mit 33 °C am besten. 
E Alle Kühler reichen für einen stabilen Betrieb aus. 
TEMPERATURENTWICKLUNG IN GRAD CELSIUS 
BESSER dl °C 0 10 20 30 A 50 [s 
Originaler Kühler | 33°C 
Revoltec Chipsat: o 
 kühlungs Kit к 5 
ichbinleise Cooler nF4 | C ШЫ 
Zalman ZM-NB47) IR 5°: 5 
Cooler Master РАС-РОТ LR «с 5,50,- 
Zalman ZM-NB32) O A C DN 
Revoltec Northbrid e 
woe enr ^ (SN 5 Y 


Settings: Die Temperatur wird au! 


f einem MSI КӨМ Diamond mit einem externen Sensor gemessen. 


Lautstärke: Chipsatzkühler 


E Die passiven Kühler e 


twickeln im Betrieb keine Lautstärke. 


E Der Revoltec-Kühler ist mit 1,5 Sone zwar hörbar, aber nicht störend. 


E Mit 0,2 Sone ist der K 


ühler von MR Computertechnik eingebaut nicht hörbar. 


Е Ѕопе 


BESSER | Sone | 


LAUTSTARKEENTWICKLUNG IN SONE 


P LEISE 1 ` NORMAL 


P STÖREND | PREIS 
(манд, 


Cooler Master РАС-РОТ || 0 Sone 5,50,- 
Revoltec Northbridge А 
Freezer 1 0 50е E 
Zalman ZM-NB32J |] 0Sone &- 
Zalman ZM-NB47J || 0 Sone 5 
ichbinleise Cooler nF4 | BS 0,2 Sone DR 
Revoltec Chipsatz mg - 
Kühlungs Kit 15 Sone 5 

Original Kühler ННН ^| 


Settings: Die Lautstärke wir 


aus einer Entfernung von einem Meter mit 12 Volt gemessen. 


Chipsatz Kühlungs Kit ichbinleise Cooler nF4 Northbridge Freezer PAC-POI ZM-NB32J IM-NBATJ 
CHIPSATZ- 
KÜHLER 
Hersteller Revoltec MR Computertechnik Revoltec Cooler Master Zalman Zalman 
Webseite www.revoltec.de www.ichbinleise.de www.revoltec.de www.ichbinleise.de www.ichbinleise.de www.lternate.de 
Preis/Preis-Leist.-Verh.| € 5,-/gut € 20,-/befriedigend Є 3,100 Є 5,50/gut ett ent 
Lautstärke dB(A) 29 dB(A) 19 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 0 dB(A) 
Lautstärke Sone 1,5 Sone 0,2 Sone 0 Sone 0 Sone 0 Sone 0 Sone 
Temperatur 33° 39° 50 °С 46°C 46°C 45°C 
Geeignet für ... Lochbefestigung Lochbefestigung Loch- und Hakenbefestigung Lochbefestigung Lochbefestigung Lochbefestigung 
Lochabstand 55 mm, 60 mm 50 bis 70 mm 55 mm, 60 mm 50 bis 80 mm 50 bis 70 mm 50 bis 70 mm 
E Kühlleistung E3 Lautstárke E Lautstärke E3 Lautstärke E3 Lautstärke E3 Lautstärke 
FAZ l T El Lautstärke D Befestigung Befestigung Befestigung Befestigung Befestigung 
El Befestigung E Kühlleistung Ei Kühlleistung El Kühlleistung El Kühlleistung Ei Kühlleistung 
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PRAXIS: CPU-GUIDE 


і m n Nt N 


2005 - Pentium D 


1999 - Pentium 3 2001 - Athlon XP 


ereits 1965 sagte Gor- 
B don Moore voraus, 
dass sich die Zahl der 
Transistoren bei Prozessoren 
in einem bestimmten Zeitraum 
stetig verdoppeln wird. Bislang 
behált der Intel-Mitbegründer 
Recht. Während die ersten Pen- 
tium-CPUs 1994 noch mit 3,3 
Millionen Transistoren auska- 
men, dampft Intel heute beim 
P4 Extreme Edition mit Prescott- 
Kern satte 125 Millionen Halb- 
leiterbauelemente aufs Silizium. 
AMDs Flaggschiff Athlon 64 
FX-55 bringt es immerhin auf 
105,9 Millionen Transistoren. 


>> MHz-Wahn 


Augenfälligster Fortschritt bei 
Desktop-Prozessoren ist natür- 
lich die Taktrate. Das langsams- 
te Modell in unserem Vergleich 
ist der Pentium II mit beschei- 


Hardware-Geschich- 
te: PCGH testet 72 
CPUs von 300 MHz 
bis 3.730 MHz. Was 
leisten ältere Model- 
le wie der Pentium 

3 im Vergleich zu 
aktuellen Varianten? 


ААК Die wichtigsten CPU-Meilensteine 


Eb cet 1 - Pentium 2 EE Super Sockel 7 - K6-tt 


Die älteste CPU in unserem Test ist 


der P2 mit 300 MHz für den Slot 1. ^ zessor, hat 256 kByte L2-Cache. 


оске 370 - Pentium 3 


AMDs K6-Ill, der letzte Sockel-7-Pro- Der РЗ wurde bis 1 GHz parallel für 
Sockel 370 und Slot 1 verkauft. 


2003 - Athlon 64 


denen 300 MHz. Intels P4 EE 
verfügt über bis zu 3.730 MHz 
— das ist mehr als die zwölffache 
Taktrate. Auch beim Zwischen- 
speicher hat sich in den letzten 
sechs Jahren CPU-Entwicklung 
viel getan: Wáhrend die ersten 
Duron-Versionen mit nur 64 
kByte L2-Cache liefen, befinden 
sich auf dem Kern der Pentium- 
4-6xx-Reihe stolze 2 MByte L2- 
Zwischenspeicher. 


»» Technik-Besonderheiten 


Nachdem der Pentium MMX 
vor rund acht Jahren mit der 
namensgebenden Multi Media 
Extension vorgestellt wurde, 
hat sich auch bei den Befehls- 
sátzen einiges getan. So folgten 
3DNow! (K6-II), SSE (P3), SSE2 
(P4) und SSE3 (P4 E). Intel stat- 
tet Pentium-4-CPUs zudem seit 
zwei Jahren mit Hyper Threa- 


EZ siot A - Athlon K7 


Tüftler schalteten per „Goldfing 
Spannung und Multiplikator frei. 


Prozessor-Evolution 


"KK 


ding aus und emuliert so zwei 
Prozessoren, obwohl nur einer 
physikalisch vorhanden ist. 
AMD konnte hingegen im Sep- 
tember 2003 mit dem Athlon 64 
die erste 64-Bit-fáhige Desktop- 
CPU anbieten. Intel hat erst in 
diesem Jahr zurückgeschlagen: 
Die 6xx-Modelle unterstützen 
als erste P4-Prozessoren die 64- 
Dt Erweiterung EM64T. Der 
nächste wichtige Entwicklungs- 
schritt bei AMD und Intel sind 
die ersten Dual-Core-CPUs. 


> Hitzeentwicklung 


Analog zu Transistorzahl und 
Performance stieg jedoch der 
Energieverbrauch der CPUs 
und damit auch die anfallende 
Abwärme. Das maximale Maß 
der abzuführenden Verlustleis- 
tung wird Thermal Design Po- 
wer (kurz: TDP) genannt. Lag 


EI] Sockel A - Athlon B 


Der Athlon 650 MHz war die erste 
CPU für den langlebigen Sockel A. 


er" 
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А14 Spieleleistung und Thermal Design Power (ТОР) 


Pentium IV 1.700 MHz (Willamette) 


Pentium 4 560 3.600 MHz (Prescott) |-- © 


Pentium 4 EE 3.733 MHz (Prescott) 


[амо Athlon 64 FX-55 2.600 MHz (Clawhammer) 


Celeron D 335J 2.800 MHz (Prescott) 


e Ф e 


e Pentium IV 3.400 MHz (Northwood) 


Celeron 1.700 MHz (Willamette) é 


AMD Athlon C 1.400 MHz (Thunderbird) 


© BD Athlon XP 3200+ 2.200 MHz (Barton) 


“TAMD Athlon XP 2400+ 2.000 MHz (Thoroughbred)] e 


[ SD Athlon B 1.000 MHz (Thunderbird) e 


AMD Athlon 64 3500+ 2.200 MHz (Winchester) 


e- [v Duron 800 MHz (Spitfire) 


Pentium 111 933 MHz (Coppermine) 


"*]AMD Duron 600 MHz (Spitfire) 


^" Pentium 111 667 MHz (Coppermine) 


120 
100 
= во 
= 
© 
= 
& 
Е 60 
& Pentium 11 300 MHz (Klamath) 
S 1 
= 40 Ф 
ьа 
20 | К 
ө. 
10 20 


30 


40 50 


Pentium IV 2.400 MHz (Northwood) 


60 70 80 90 100 110 


Durchschnittliche Leistung (FPS) 


die TDP beim Pentium 2 mit 
300 MHz noch bei 43 Watt, sind 
es beim P4 560 satte 115 Watt 
und somit deutlich mehr Ab- 
wärme. Die Konsequenz: Statt 
simplen Miniaturlüftern und 
groben Aluminium-Kühlrippen, 
wie etwa beim Pentium 3 noch 
völlig ausreichend, sehen AMD 
und Intel für jüngere CPUs einen 
Kupferkern samt 60-Millimeter- 
Lüfter vor. In der Tabelle oben 
rechts haben wir das Verhält- 
nis von Leistung und Thermal 
Design Power veranschaulicht. 
Ein auffälliger Ausreißer ist der 
Celeron 1.700 MHz (Willamette), 
der trotz schwacher Leistung 
über eine TDP von 84,6 Watt 
verfügt. Löbliches Gegenbei- 
spiel ist AMDs Athlon 64 3200+ 
mit Winchester-Kern. Dieser ist 
schnell und bei maximal 67 Watt 
TDP leise zu kühlen. 


>> Leistungsvergleich 
Damit ältere Prozessoren nicht 
überfordert werden, aktuelle 
Silizium-Sprinter hingegen ihre 
Leistung ausspielen können, 
haben wir uns für Unreal Tour- 
nament 2004 (dt.) und Call of 
Duty (dt.) entschieden. Sofern 
technisch möglich, stellen wir 
allen getesteten CPUs eine Ge- 
force 6800 GT (AGP oder PCI- 
Express) sowie 512 oder 1.024 
MByte Speicher zur Seite. Nach 
kleineren Kompatibilitátspro- 
blemen und drei verbrauchten 
Tuben Wärmeleitpaste entstand 
die große Benchmark-Tabelle, 
die Sie auf den nächsten beiden 
Seiten finden. Damit Sie sofort 
erkennen, welchesLeistungsplus 
eine neue CPU bringt, finden Sie 
außerdem den PCGH-Rechner 
auf der Heft-CD/-DVD. | 
Daniel MóLLENDORF/OLivER HAAKE 


(ААК Die wichtigsten CPU-Meilensteine 


ЕІ оске 423 - Pentium 4 


Für den erfolglosen Sockel eignete 
sich nur der P4 mit Willamette-Kern. 


EI] Sockel A - Athlon XP 


Athlon XP und Sempron halten den 
alten „Sockel 462" aktuell. 


ЕЁ Socke! 478 - Pentium 4 


Der Nachfolger des Sockels 423 
beherbergt P4 oder Celeron-CPUs. 


SA Besonderheiten im Test 
Testsystem 


№ H 3 ` 
s E = ` aa 2 + 54 
Sockel 370: Selbst ein drei Jahre alter Pentium III lief in unseren Tests 
problemlos mit der brandneuen Geforce 6800 GT (AGP). 


Celeron mit Mendocino-Kern 


RD-RAM (Rambus) 


Ausgestorben: Erste Sockel-423-CPUs brauchten RD-RAM (inklusive 
Terminator-Modul). Slot-Prozessoren konnten sich nicht durchsetzen. 


ЕД Sockel 939 - Athlon 64 


EIZ Sockel 775 - Pentium 4 


Der P4 für den Sockel 775 brachte 
Innovationen wie DDR2 und PCI-E. 


Auch der kommende Zweikern-Ath- 
lon soll auf dem Sockel 939 laufen. 
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PRAXIS: SICHERHEIT WINDOWS XP 


Mit Viren, Würmern, 
Dialern und Spyware 
versuchen Internet- 
Kriminelle, Schaden 
anzurichten. Machen 
Sie mit uns den 
großen PCGH- 
Sicherheitscheck und 
verbarrikadieren Sie 
Ihren Rechner. 


e Inhalte auf der 

A HEFT-CD/-DVD 
Alle in diesem Artikel vorge- 
stellten Tools & Vollversionen 


MS Blaster 
Gefährlicher Virus, der eine 


WAS 
IST? 
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UPDATE-FUNKTION AKTIVIEREN 


Windows-XP-Sicherheitslücke aus- 
nutzt und Rechner herunterfährt 


n den letzten Jahren hat 
| die Bedrohung aus dem 
Internet massiv zuge- 
nommen. Nie gab es mehr Viren 
und Schadprogramme, nie zuvor 
war es so einfach, neue Program- 
me dieser Art auf den Weg zu 
bringen. Doch wie schützt man 
sich richtig gegen die vielen un- 
terschiedlichen Gefahren? Wir 
haben alle wichtigen Kompo- 
nenten von Windows XP unter 
die Lupe genommen und per 
PCGH-Sicherheitscheck über- 
prüft. Auf den nächsten Seiten 
zeigen wir Ihnen, wie Sie Ihren 
Rechner perfekt schützen — die 
passende Software liefern wir 
in Form von empfehlenswerten 
Tools und Vollversion auf unse- 
rer Heft-CD/-DVD gleich mit. 


»» Die táglichen Angriffe 


Einen ungeschützten Rechner 
mit einem veralteten Betriebs- 


Dialer 
Kleines Einwahlprogramm, das 


und Kosten verursachen kann 


Ihre DFÜ-Einstellungen verändert 


FIREWALL AKTIVIEREN 


system aktuell an das Internet 
anzuschließen, kommt einem 
virtuellen Harakiri gleich. Schon 
nach wenigen Minuten können 
aggressive Schadprogramme wie 
MS Blaster den Rechner attackie- 
ren und Schaden anrichten. Noch 
schlimmer ist es in den „Grau- 
zonen" des Internets. Es gibt 
aggressive Skripte, die bei fahr- 
lässiger Konfiguration des Rech- 
ners Tools wie Dialer unbemerkt 
installieren und starten kónnen. 
Und auch wer nur nach harmlo- 
sen Suchbegriffen wie Hochzeit" 
oder ,Urlaub in Italien" sucht, 
landet schnell auf einer Webseite, 
die unter Umständen mit einem 
nicht registrierten Dialer arbeitet. 
Ähnliche Probleme gibt es beim 
ständig zunehmenden E-Mail- 
Verkehr: Clevere E-Mail-Viren 
können sich selbstständig und 
unbemerkt in Sekundenschnelle 
an alle Ihre Kontakte versenden 


Spyware 

Software, die beispielsweise das 
Surfverhalten und Kontodaten 
ausspioniert 


Der PCGH-Sicherheitscheck 


Deutlich 
mehr 
Sicherheit! 


— ein Schaden, der nicht nur Sie 
alleine betrifft. 


> Schutz ist möglich 


Dabei sind die meisten Gefahren 
aus dem Internet schon mit XP- 
Hausmitteln abzuwehren: Viele 
Anwender versäumen es aller- 
dings, die richtigen Einstellun- 
gen vorzunehmen. Zudem gibt 
es unzählige kostenlose Tools 
im Internet, die zusätzliche Si- 
cherheit bringen. Unerlässlich ist 
auch Kaufsoftware wie ein guter 
Virenscanner oder eine Firewall 
— beides finden Sie als ehemalige 
Vollpreisversionen auf dem Da- 
tentráger zu diesem Heft. In die- 
sem Artikel zeigen wir Ihnen für 
alle sicherheitskritischen Kom- 
ponenten auf Ihrem Rechner die 
richtigen Einstellungen und ge- 
ben Tipps zu empfehlenswerten 
Sicherheitstools. 

Kay BEINROTH/MARCO ALBERT 


IP-Adresse 

Eindeutige Nummernfolge, über 
die jeder Rechner im Internet 
identifiziert werden kann 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


PRAXIS 


Windows-Update 


Windows XP hat von Haus 
aus einige Sicherheitslücken. 
Stopfen Sie diese Lócher 
mithilfe der Windows-Update- 
Funktion. 


D ie mit Abstand wichtigste 
Sicherheitsmaßnahme bei 
Ihrem Rechner sollte das regelmä- 
ßige Update des Betriebssystems 
sein. Microsoftschließtper Update 
von Zeit zu Zeit wichtige Sicher- 
heitslücken. Das Ignorieren die- 
ser wichtigen Updates kann ver- 
heerende Auswirkungen haben: 
So konnte die MS-Blaster-Welle, 
bei der tausende lebenswichtige 
Rechner runtergefahren wurden, 
nur deshalb so viel Schaden an- 
richten, weil die Anwender ein 
bereits angebotenes Update nicht 
installiert hatten. 


Für das Update des Betriebs- 
systems gehen Sie auf „Start“ 
- „Windows Update". Da- 
nach wird die Microsoft-Web- 


seite http:/ /v5.windowsupdate. 
microsoft.com geladen. Wichtig: 
Das Windows-Update benótigt 
den Internet Explorer, ActiveX 
muss aktiviert sein (mehr dazu 
im Kapitel Internet Explorer). 
Wählen Sie dann den Punkt 
,Schnellinstallation (Empfoh- 
len) ..". Die Update-Webseite 
checkt dann kurz Ihre Windows- 
XP-Version und listet alle Up- 
dates auf. Klicken Sie dann auf 
„Installieren“. Je nach Umfang 
und Art des Updates kann der 
Vorgang einige Minuten dauern 
und eventuell einen Neustart er- 
fordern. 


Wer sich nicht blind auf den Up- 
dateservice verlassen will, kann 
statt „Schnellinstallation ...“ den 
Punkt „Benutzerdefinierte In- 
stallation" wählen. Bei diesem 
Punkt werden die wichtigen 
Updates einzeln mit Erklärun- 
gen aufgeführt und Sie kónnen 
unerwünschte Updates deak- 
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Update: Besuchen Sie regelmäßig die Windows-Update-Webseite (links) oder 
stellen Sie das Update auf automatisch (rechts). 


tivieren. Grundsátzlich ist das 
aber nur für fortgeschrittene An- 
wender zu empfehlen. Die , Be- 
nutzerdefinierte ` Installation" 
bietet zudem auch zusätzliche 
Anwendungsupdates an. Die 
Updatefunktion kónnenSie auch 
automatisieren: Wáhlen Sie in 
der Systemsteuerung den Punkt 
„Sicherheitscenter”. Klicken Sie 
dann unter „Sicherheitseinstel- 


lungen verwalten für:" auf „Au- 
tomatisches Update“. Wählen 
Sie dann im folgenden Dialog 
„Automatisch“ (wir empfeh- 
len ,Wóchentlich") und je nach 
Wunsch eine der Unteroptio- 
nen. Die Windows-XP-Updates 
werden im Hintergrund bei ak- 
tivierter Internetverbindung au- 
tomatisch geladen und je nach 
Unteroption auch automatisch 


WICHTIGKEIT 


Software-Firewall installieren „эш eme. 


Sichern Sie Windows XP 
zusátzlich mit einer Firewall, 
damit Schädlinge keinen Kon- 
takt nach außen aufnehmen. 


V erbinden Sie sich ohne 

Software- beziehungswei- 
se Hardware-Firewall mit dem 
Internet, kónnen Hacker von 
außen (über das Internet) immer 
noch Ihr Betriebssystem ausle- 
sen und entsprechende Angrif- 
fe gegen Ihren Rechner starten. 
Sobald es ein Trojanisches Pferd 
oder ein Backdoor-Programm 
per E-Mail oder Browser auf 
Ihren PC geschafft hat, sind 
Sie nicht mehr Herr über den 
Computer. Mit einer Software- 
Firewall mit Anwendungsüber- 
wachung kónnen Sie kontrol- 
lieren, welche Programme den 
Zugang zum Internet suchen 
und so Schädlinge ausfiltern. 
Daher empfehlen wir dringend, 
über ,Start" — ,Einstellungen^ 
— „Systemsteuerung“ - „Win- 
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dows-Firewall" — „Aktiv“ zu- 
mindest die interne Firewall von 
WinXP einzuschalten. 


Wie unser Vergleichstest Fire- 
walls auf Seite 80 gezeigt hat, 
bietet eine zusátzliche Softwa- 
re-Firewall noch mehr Schutz. 
Daher unser Tipp: Installieren 
Sie sich von unserer Heft-CD/- 
DVD die McAfee Firewall 4 oder 
— wenn Sie keine 64-Bit-CPU 
einsetzen - die PCGH-Firewall. 


Die McAfee Firewall 4 oder die 
PCGH-Firewall erlauben es nur 
dann, Anwendungen nach au- 
fien zu kommunizieren, wenn 
Sie das ausdrücklich wünschen. 
Nachdem Sie die McAfee-Soft- 
ware installiert haben, lädt das 
Programm rund fünf MByte Up- 
dates herunter und aktualisiert 
sich so automatisch. Nach einem 
Neustart hilft Ihnen ein Assistent 
bei der Konfiguration. Wichtig: 
Haben Sie ein Heimnetzwerk, 
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Mcafee Firewall 4: Aktualisieren Sie zunächst die Software-Firewall und legen 
Sie dann fest, welche Programme Verbindungen zum Internet aufbauen dürfen. 


müssen Sie Haken bei ,Mein 
Computer soll ...^ und „Andere 
Computer ..." setzen. Anschlie- 
ßend durchsucht die Firewall 
die Festplatte nach móglichen 
Internetprogrammen und zeigt 
eine Liste an. Kontrollieren Sie, 
welcher Anwendung Sie den 
Internetzugang gewáhren. Star- 
ten Sie beispielsweise ein Inter- 
net-Spiel, meldet die Firewall 
den Kommunikationsversuch. 


Sie können über „Ja, dieses Mal 
zulassen" den Zugriff gewäh- 
ren oder über „Nein, dieses Mal 
verweigern” die Verbindung 
blockieren. Möchten Sie, dass 
sich die McAfee Firewall die ge- 
wünschte Option merkt, dann 
setzen Sie ein Haken bei „Ich er- 
kenne ...". Aus einem Spiel müs- 
sen Sie gegebenenfalls mit den 
Tasten Alt plus Tabulator zum 
Firewall-Fenster wechseln. 


06/2005 | PC Games Hardware 119 


ШШ PRAXIS 


SICHERHEIT WINDOWS XP 


Virenscanner einsetzen 


Die Sicherheit unter Win- 
dows XP wird durch einen 
Virenscanner deutlich erhóht. 
Testen Sie die Vollversion 
Kaspersky Anti-Virus 4.5. 


V erhält sich Ihr Rechner un- 
gewöhnlich und vermuten 

Sie einen Schädling dahinter, 
dann sollten Sie den PC auf Vi- 
ren prüfen. Mit den kostenlosen 
Tools Bitdefender Free Edition 
oder McAfee Stinger werden 
alle Laufwerke nach bekannten 
Schädlingen durchsucht und 
diese auf Wunsch auch ent- 
fernt. Doch diese Methode hat 
einen entscheidenden Nachteil: 
Viren werden nur während des 
manchmal sehr lang dauernden 
Scanvorgangsidentifiziert. Wäh- 
rend des Virenscans ist das Ar- 
beiten mit dem Rechner zudem 
meist nicht möglich. Am besten, 
Sie installieren sich einen Viren- 
scanner mit Wächterfunktion, 
dieser überwacht alle Dateiak- 


Schutz vor 


tivitäten und stoppt Ungeziefer, 
bevor es gefährlich wird. 


Auf der CD/DVD finden Sie den 
für Privatanwender kostenlosen 
Virenscanner Antivir PE Classic. 
Mit der Vollversion Kaspersky 
Anti-Virus 4.5 bekommen Sie 
noch für elf Monate Virenschutz. 
Sie müssen nur jeden Monat die 
Key-Datei von unseren Medien 
auf Ihren PC entpacken. Instal- 
lieren Sie Anti-Virus 4.5 neu, 
sollten Sie als Erstes die Key- 
Datei auf die oberste Ebene der 
Systempartition kopieren und 
dann den Virenscanner aufspie- 
len. Sollte die Key-Datei nicht 
erkannt werden, klicken Sie die- 
se mit der rechten Maustaste an 
und wählen Sie „Auf Viren ...". 


Virenscanner mit Wächterfunk- 
tion wirken sich kaum messbar 
auf die Performance Ihres Rech- 
ners aus. Nur Ladezeiten von 
Spielen erhöhen sich. Es ist auch 


Spyware 
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Kaspersky Anti-Virus 4.5: Bestimmen Sie, welche Ordner Ihrer Festplatte von 
dem Virenscanner nicht überwacht werden sollen. 


móglich, Ordner oder Dateien 
vom Schutz durch den Viren- 
scanner auszuschließen. Starten 
Sie nun ein Spiel, dann verhält 
es sich, als ob keine Schutzsoft- 
ware auf dem Rechner installiert 
wáre. Klicken Sie dazu auf das 
„Kaspersky Anti-Virus”-Sym- 
bol in der Systemleiste und 
anschließend mit der rechten 
Maustaste auf „Starten des Kas- 


sS 


persky ...". Wählen Sie „Eigen- 
schaften" — „Objekte“ aus und 
deaktivieren Sie im Verzeich- 
nisbaum den Ordner, der nicht 
mehr kontrolliert werden soll. 
Klicken Sie dann auf „Okay“ 
und „Übernehmen“. Beachten 
Sie aber, dass Schädlinge in dem 
ausgenommenen Ordner nicht 
mehr automatisch vom Viren- 
scanner erkannt werden. 


WICHTIGKEIT 


KE? 


erforming System Scan 


Current Operation 
Scanning local memory 


Objects Scanned 1031 


> C:\Programma\Crestive\MediaSouroe\RemoteControhRCRWRCLDM dii 
Summary 


? Running Processes 


675 Process Modules 


O Objects Recognized 


0 Objects ignored 


0 New Critical Objects 


0 Processes Idontised 


© Folders identifed 


Security Agents Status: agents active 


x ) AQUA весну айм 


ЎР Internet Agents Active (9 cheózorts 
Р Aen озу (25 geigeeg) 
A Aert geet Agents Alive (25 rh pont 


select л Secuntty gent Їтоез the Ih abore to mw more ed тте 


Real-time Protection н Active 
59 dederis un Ai: 


Spyware: Mit Ad-Aware und MS Antispyware Beta (sogar mit Echtzeitschutz) 
kónnen Sie Ihren Rechner kostenlos von Spyware befreien. 
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Spyware ist eines der weniger 
kritischen Sicherheitsproble- 
me unter Windows XP. 


S pyware kónnen Sie sich 
auf einigen Webseiten 
oder durch die Installation von 
Software, in der Spyware ver- 
steckt ist, einfangen. Die kleinen 
Programme spionieren in der 
Regel nur Ihr Surfverhalten aus: 
Diese Daten könnten zum Bei- 
spiel für gezielte Spam-E-Mail- 
Attacken genutzt werden. 


Der Klassiker für die Spyware- 
Bekämpfung ist das Tool Ad- 
Aware SE Personal (auf unserer 
Heft-CD). Nach der Installation 
sollten Sie als Erstes ein Update 
der Datenbank durchführen. 
Wählen Sie dafür „Status“ und 
„Check updates now“. Nach 
dem Update klicken Sie auf 
„Start“. Im folgenden Menü 
empfiehlt sich die Option „Per- 
form full system scan”. Klicken 


Sie anschließend auf „Next“. 
Klicken Sie nach dem Scan wie- 


der auf „Next“, um zu den ge- 
fundenen Schadprogrammen zu 
gelangen. Markieren Sie die Pro- 
gramme, und mit dem Befehl 
„Next“ können Sie die Spyware 
dann endgültig löschen. 


Microsoft bietet mittlerweile ein 
eigenes Tool zur Spyware-Be- 
kämpfung an. Die Beta-Version 
des Tools Antispyware bekom- 
men Sie unter http://www. 
microsoft.com/athome/securi 
ty/spyware/software/default. 
mspx (WEBCODE: 236P). Das 
Tool arbeitet ähnlich wie Ad- 
Aware, findet aber im direkten 
Vergleich weniger Schadsoft- 
ware. Das Beta-Tool besitzt ge- 
genüber Ad-Aware SE Personal 
einen Echtzeitschutz (aktivier- 
bar unter , Options" - „Settings“ 
— „Real-time Protection"), der 
vor erneuten Spyware-Infektio- 
nen schützt. 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


PRAXIS 


Internet Explorer 


Der Internet Explorer ist das 
Hauptziel der meisten Inter- 
netangriffe - Sicherheitsein- 
stellungen sind somit Pflicht. 


er Internet Explorer ist 
D der direkte Draht ins 
Internet. Deswegen 
ist die Sicherheit dieses Pro- 
gramms extrem wichtig. Erster 
wichtiger Punkt: Viele Updates 
für Windows XP schließen Si- 
cherheitslücken im Internet Ex- 
plorer. Service Pack 2 und alle 
aktuellen Windows-XP-Updates 
sind somit absolut Pflicht. Zu- 
dem sollten Sie unbedingt unse- 
re Hinweise aus dem Abschnitt 
„Windows Update" befolgen. 


Der Internet Explorer selbst bie- 
tet einige Optionen, mit denen 
Sie die Sicherheit Ihres Systems 
verbessern können. Gehen Sie 
dafür auf „Extras” – „Internet- 
optionen". Wählen Sie dann 
die Registerkarte „Sicherheit“. 
Im folgenden Menü finden Sie 
einige Optionen, mit denen Sie 
das Surfen im Internet siche- 
rer machen können. Als Ers- 
tes sollten Sie sich die Punkte 
„Vertrauenswürdige Sites” und 
„Eingeschränkte Sites" genau- 
er anschauen. Unter „Vertrau- 
enswürdige Sites” können Sie 
alle Webseiten aufnehmen, die 
hundertprozentig sicher sind, 
beispielsweise Online-Banking- 
Portale. Diese Seiten funktionie- 
ren dann ohne Einschränkungen. 
Unter „Eingeschränkte Sites" 
sollten zweifelhaften Webseiten 
eingetragen werden, die bei- 
spielsweise per ActiveX-Funkti- 
onen versuchen, Software auto- 
matisch auszuführen. Webseiten 
in „Eingeschränkte Sites” wer- 
den automatisch beim Aufrufen 
mit dem höchsten Sicherheits- 
standard behandelt. Alle kriti- 
schen Funktionen wie ActiveX 
sind dann deaktiviert. 


Wenn Sie Webseiten besuchen, 
die in keinem der beiden Pro- 
file gespeichert sind, nutzt der 
Internet Explorer automatisch 
das Profil „Internet“. Dort soll- 
te die Sicherheitsstufe mindes- 
tens auf „Mittel“ stehen. Diese 
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Einstellung bietet den besten 
Kompromiss aus Sicherheit und 
Bedienkomfort. Es können sich 
nur signierte ActiveX-Elemen- 
te automatisch installieren und 
nicht jedes ActiveX-Element 
muss von Hand bestätigt wer- 
den. Wem diese Sicherheitsein- 
stellungen nicht weit genug ge- 
hen, der sollte „Stufe anpassen” 
wählen und dann alle ActiveX- 
Optionen auf „Eingabeaufforde- 
rung“ umstellen. 


Das Ergebnis: Ohne Ihre Zustim- 
mung wird kein ActiveX-Skript 
mehr ausgeführt - im Gegenzug 
müssen Sie aber auf jeder zwei- 
ten Webseite einen entsprechen- 
den Dialog wegklicken, viele 


Webseitenfunktionen arbeiten 
nicht ohne ActiveX. 
Viele „gefährliche“ ^ Websei- 


ten laden ihre Skripte nicht im 
Hauptfenster, sondern mit so 
genannten Popups. Deswegen 
empfiehlt es sich, den Popup- 
Blocker des Internet Explorers 
(oder einen beliebigen anderen) 
zu nutzen. Den Blocker können 
Sie unter , Extras" – „Popupblo- 
cker“ an- und ausschalten. Un- 
ter „Popupblockereinstellungen 
"7 können Sie zudem vertrau- 
enswürdige Webseiten vom Po- 
pup-Blocker ausnehmen. 


Eine gute Möglichkeit, Sicher- 
heitsproblemen mit dem In- 
ternet Explorer aus dem Weg 
zu gehen, ist der Einsatz eines 
alternativen Browsers wie Ope- 
ra oder Mozilla Firefox. Die 
Vorteile: IE-optimierte Angrif- 
fe beispielsweise über ActiveX 
funktionieren dann nicht. Aber 
das Allheilmittel sind auch al- 
ternative Browser nicht: Sie 
arbeiten nicht fehlerfrei mit 
allen Webseiten und Websei- 
tenfunktionen zusammen. So 
ist zum Beispiel das Windows- 
XP-Update nicht mit einem al- 
ternativen Browser wie Firefox 
oder Opera möglich. Zudem 
können auch alternative Brow- 
ser Sicherheitslücken besitzen 
- allerdings werden diese selten 
ausgenutzt, da diese Browser 
nicht verbreitet sind. 


Internetoptionen 


| Verbindungen | Programme | ` Erweitert | 
Allgemein Sicherheit Datenschutz | Inhalte A 
‘wählen Sie eine W'ebinhaltszone, um deren Sicherheitseinstellungen | 
festzulegen. 
Lokales Intranet Vertrauenswürdige 
Sites 
< Ш | BZ 
Internet 


A Diese Zone enthält alle Websites, die in keiner 
anderen Zone enthalten sind. 


Sicherheitsstufe dieser Zone 


Zone: Unter „Internetoptionen‘ - „Sicherheit“ können Sie die Sicherheitsein- 
stellungen für die Internet-Zone einstellen. 


Sicherheitseinstellungen 


Einstellungen: 


uerelemente und Plugins ^ 
Activex-Steuerelemente ausführen, die Für Scripting sicher sit = 
($) Aktivieren 
©) Deaktivieren 
С) Eingabeaufforderung 

gl ActiveX-Steuerelemente initialisieren und ausführen, die nicht 

©) Aktivieren 
($) Deaktivieren 
©) Eingabeaufforderung 

© Ш | di 


Benutzerdefinierte Einstellungen zurücksetzen 


| 
Abbrechen 


ActiveX: Vor allem die ActiveX-Einstellungen sind für die Sicherheit entschei- 
депа - , Mittel" bietet den bestem Kompromiss aus Sicherheit und Komfort. 


Zurücksetzen zu: [Mittel 


Popupblockereinstellungen 


Ausnahmen 


Popups werden momentan geblockt. Sie können Popups von bestimmten 
Websites zulassen, indem Sie die Site zu der Liste unten hinzufügen. 


Adresse der Website, die zugelassen werden soll: 


Zugelassene Sites: 


www.comdirect.de 
wwWw.computec.de 
www.pcgames.de 
wwWw.pcgameshardware.de 
www.postbank.de 


Alle entfernen 


Popup-Blocker: In den Einstellungen des Popup-Blockers kónnen Sie Webseiten 
eintragen, für die der Popup-Blocker nicht gilt. 


06/2005 | PC Games Hardware 121 


ШШ PRAXIS 


SICHERHEIT WINDOWS XP 


Outlook Express 


WICHTIGKEIT 


Viele elektronische Schädlin- 
ge werden per E-Mail ver- 
schickt. Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie sich schützen können. 


N ehmen wir an, Sie be- 
kommen ein E-Mail von 
Microsoft mit einem wichtigen 
Sicherheitsupdate im Anhang. 
Microsoft würde eine solche 
Nachricht allerdings nie ver- 
schicken. Hierbei handelt es sich 
vermutlich um einen Virus. Zu- 
dem maskiert sich das Ungezie- 
fer zum Beispiel als jpg-Datei. 
Doch in Wirklichkeit handelt 
es sich um eine .exe-Datei (Bei- 
spiel: Sie sehen nur bid jpg", in 
Wirklichkeit ist es aber , bild jpg. 
ехе“). Lassen Sie sich also immer 
Dateiendungen anzeigen. Öff- 
nen Sie dazu den Arbeitsplatz 
und klicken Sie auf „Extras“ 
= „Ordneroptionen”. Deakti- 
vieren Sie die Option „Dateina- 
menerweiterung bei bekannten 
Dateitypen ausblenden” und 


bestätigen Sie mit „OK“. Be- 
kommen Sie nun eine E-Mail 
mit den tatsächlichen Endungen 
.exe, bat, .pif, .scr, .com, .vbs, 
‚уре, js oder .jse, löschen Sie 
diese sofort! Führen Sie zudem 
folgende Sicherheitsmaßnah- 
men durch: Öffnen Sie Outlook 
Express, klicken Sie auf „Extras“ 
- , Optionen" - „Sicherheit“ und 
setzen Sie den Punkt auf ,Zone 
für eingeschränkte Sites". An- 
schließend müssen Sie den Ha- 
ken unter ,Warnung anzeigen, 
wenn andere Anwendungen ..." 
aktivieren. Zusátzlich sollten 
Sie in der Registerkarte , Lesen" 
den E-Mail-Empfang auf Nur- 
Text-Format umstellen. Noch si- 
cherer ist es allerdings, wenn Sie 
einen Virenscanner mit E-Mail- 
Scan-Funktion installieren. 


Weiter ist es sinnvoll, einen 
Spamfilter zu installieren, dieser 
filtert unerwünschte Nachrich- 
ten direkt heraus. Kostenlose 


Surfspuren vernichten 


Algen heute Dtm 
— 


бе Larran de Аган iz B Сна оде achete 
de San be desen Очен erger Fo ge erem 
EEN 


Lessel [Anpassen ) 


mens Loge 

ә Dame: ond Окон - 
Г Aron tagen a pi Dee meter 
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ИЕБИ ӘӘ | 
WT 


Dreem r aram mgran Process nen 


L Popupetuematoren hs lemante n Оннан wd ad dum Deg " 
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I 
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Outlook Express: Legen Sie fest, dass Dateierweiterungen immer angezeigt 
werden, denn nur so können Sie Schädlinge als solche erkennen. 


Programme sind zum Beispiel 
Spampal und Webspamblocker. 
Sie finden die Anwendungen 
auch auf CD und DVD. Zudem 
bieten E-Mail-Dienste wie GMX 
oder Web.de serverbasierende 
Spamfilter an. Diese müssen 
allerdings auch auf dem Server 
konfiguriert werden. Spam-E- 
Mails werden zudem nicht mehr 
über POP3 ausgeliefert, sondern 
auf dem Server zwischengespei- 


SS 


chert. Einen weiteren, lernfáhi- 
gen Spamfilter bekommen Sie 
unter http:/ /keir.net/k9.html. 
Da K9 lernfähig ist, können Sie 
ihn trainieren und selbst festle- 
gen, welche E-Mails Spam sind 
und welche nicht. Anschließend 
sortiert K9 Spamnachrichten in 
einen Ordner, bei dem Sie ab 
und zu kontrollieren sollten, ob 
nicht doch eine wichtige Mail 
darin ist. 


WICHTIGKEIT 


Spurenvernichter: Bestimmen Sie, welche Surfspuren vernichtet werden sollen. 
Anschließend reicht ein Mausklick und alle Spuren sind beseitigt. 


E Steganos InternetSpuren-Vernichter 6 - Shredder 


Steganos Datei-Shredder 


willkommen zum Steganos Datei-Shredder. Klicken Sie auf "Vernichten...", um die 
aufgelisteten Dateien/Ordner endgültig zu vernichten, 


Datei hinzufügen... Ordner hinzufü п... | 


[D:\Emergency 3\ 


Einstellungen... 


Datei-Shredder: Unsere Vollversion kann zudem Dateien so lóschen, dass selbst 
Profi-Programme diese nicht mehr wiederherstellen. 
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Schützen Sie Ihre Privatsphä- 
re und vernichten Sie Surf- 
spuren mithilfe des Steganos 
Internetspurenvernichters. 


S urfen und andere Vorgän- 
ge auf dem Rechner hin- 
terlassen Spuren. Hacker kón- 
nen problemlos rekonstruieren, 
welche Webseiten Sie besucht 
haben. Aber auch andere Perso- 
nen, die Ihren PC nutzen, kónn- 
ten Sie überwachen. Eine recht 
einfache Móglichkeit, den Com- 
puter sauber zu halten, bietet die 
aktuelle Vollversion Steganos 
Internetspurenvernichter 6. Per 
Mausklick lassen sich Cookies, 
temporäre Internetdateien und 
Verläufe löschen. 


Nach der Installation läuft Ste- 
ganos  Internetspurenvernich- 
ter 6 nur als Testversion. Eine 
Vollversion machen Sie aus dem 
Programm, indem Sie eine Seri- 
ennummer beim Start der An- 


wendung eingeben. Diese Zah- 
lenkolonne bekommen Sie unter 


www.steganos.com/magazine/ 
pcgames/itd6. Geben Sie eine 
gültige E-Mail-Adresse an. 


Nach dem erstmaligen Start 
müssen Sie bestimmen, wel- 
che Spuren zukünftig gelöscht 
werden sollen. Setzen Sie in 
der Liste einfach einen Haken 
bei der gewünschten Option. 
Über die Schaltfläche „Vernich- 
ten" führen Sie die Säuberung 
aus. Spáter reicht es, wenn Sie 
,One Click-Vernichtung" vom 
Desktop starten, die zuvor ge- 
wählten Spuren werden sofort 
vernichtet. Móchten Sie Dateien 
oder Ordner lóschen, die nicht 
auf der Liste stehen, starten Sie 
den „Shredder“. Diese Anwen- 
dung vernichtet Daten unwie- 
derbringlich, selbst professio- 
nelle Datenrettungssoftware ist 
machtlos. Daher sollten Sie vor- 
sichtig mit dem Tool umgehen. 
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SICHERHEIT WINDOWS XP 


PRAXIS 


Benutzerverhalten 


WICHTIGKEIT 


Arbeiten Sie mit einge- 
schränkten Rechten unter 
Windows, dann haben auch 
Schädlinge keine Chance. 


W indows XP ermóglicht un- 

terschiedliche Rechte für 
Benutzer. So unterliegt ein Ad- 
ministrator keinerlei Einschrán- 
kungen. Er kann beispielsweise 
auch Systemdateien verändern. 
Dieser Umstand wird allerdings 
auch von Viren ausgenutzt. 
Wenn Sie also die Rechte eines 
Benutzers einschränken, hat ein 
Großteil des Ungeziefers kaum 
noch Chancen, sich im System 
festzusetzen. Daher empfehlen 
wir Ihnen, grundsätzlich als 
Benutzer mit eingeschränkten 
Rechten zu arbeiten und den 
Admin-Zugang nur für Sys- 
tempflege zu nutzen. Auch ei- 
nige Spiele, zu denen beispiels- 
weise Anno 1503, GTR Racing 
und Sims 2 zählen, benötigen 
Admin-Rechte. Klicken Sie für 


die Einstellung auf ,Start" - 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 
erung“ – „Benutzerkonten“. Le- 
gen Sie hier ein neues Konto mit 
eingeschränkten Rechten an. 


Gefahr kann jedoch auch von 
einem unsicheren Passwort 
ausgehen. Egal ob Windows- 
Anmeldung oder der Zugriff 
auf geschützte Webinhalte. Vie- 
le Passwörter sind einfach zu 
knacken. Entscheidend für ein 
sicheres Passwort ist die Länge 
und die Wahl der Zeichen. Da- 
her empfehlen wir Ihnen, fol- 
gende Regeln für Kennwörter zu 
verwenden: Es sollte zunächst 
aus Groß- und Kleinbuchsta- 
ben sowie aus Ziffern bestehen. 
Verwenden Sie zudem keine 
Wörter, die einen Sinn ergeben. 
Benutzen Sie für jeden Zugang 
ein anderes Passwort. So hat ein 
Hacker nach einem geknackten 
Kennwort nicht die Kontrolle 
über alle Zugangsdaten. 


Dialer-Programme 


Benutzerrechte: Legen Sie ein zweites Benutzerkonto mit eingeschränkten 
Rechten an, damit Schädlinge keinen Zugriff auf Systemdateien bekommen. 


KEE Regen dreeë mmn 
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P Von geg erter 


Passwörter: Mit dem Tool Quicky Password Generator oder auf der Webseite 
www.datacommerz.de können Sie sichere Kennwörter erstellen lassen. 


WICHTIGKEIT 


Schützen Sie sich vor teuren 
Dialer-Programmen und damit 
auch vor einer zu hohen Tele- 
fonrechnung! 


G efahr durch Dialer be- 
steht hauptsáchlich für 
ISDN- und  Analog-Modem- 
Nutzer. DSL-Kunden hingegen 
sind derzeit meist noch sicher 
vor ungewollter Abzocke durch 
Dialer. Haben Sie noch einen 
Schmalbandzugang, dann kón- 
nen Sie sich schützen, indem Sie 
entweder eine Software aufspie- 
len, neue Hardware kaufen oder 
bei der Deutschen Telekom eine 
Nummernsperre beauftragen. 


Auf der Heft-CD/-DVD finden 
Sie das Programm 0900-Warner, 
es prüft alle abgehenden Ver- 
bindungsversuche und meldet 
diese dem Anwender. Die Wahl 
einer kostenpflichtigen Rufnum- 
mer kann also blockiert werden. 
Da sich Software beenden lässt, 
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bleibt bei der Variante ein Restri- 
siko. Sicherer ist Conrads Dialer- 
Schutz. Das kleine Gerát wird 
zwischen die Telefonbuchse und 
Ihr Analog- oder ISDN-Modem 
geklemmt und blockiert je nach 
Einstellung alle oder bestimm- 
te Telefonnummern. Geben Sie 
beim ersten Einsatz an, welche 
Rufnummern durchgelassen 
werden sollen, anschließend 
macht das Gerät die übrigen 
Schotten dicht. Den Conrad Di- 
aler Blocker gibt es in drei Aus- 
führungen: „Analog I^ lässt nur 
eine Nummer zu und kostet 20 
Euro. „Analog II“ kann bis zu 
zwölf Nummern zulassen und 
ist für 25 Euro erhältlich. „ISDN“ 
eignet sich für ISDN-Anschlüsse 
(40 Euro). Die dritte Möglichkeit 
zum Dialer-Schutz bietet die 
Deutsche Telekom. Unter 0800 3 
30 10 00 beantragen Sie einfach 
die so genannte Rufnummer- 
sperre. Diese Schutzfunktion ist 
seit dem 10. März gebührenfrei. 
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0900-Dialer-Warner: Die Software 0900-Warner schützt Sie vor teuren Telefon- 
rechnungen und erstellt zudem Protokolle für eventuelle Rechtsstreite. 


Software-Alternativen: Der Conrad Dialer Blocker schützt vor der Anwahl von 
0900-Nummern. Auch die Telekom kann diese Rufnummern sperren. 
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PRAXIS: SERIAL АТА 1! 


Endlich ist es so weit: 
Die ersten Fest- 
platten mit echten 
SATA-II-Schnittstellen 
kommen auf den 
Markt. Wir haben die 
Geräte im Testla- 

bor unter die Lupe 
genommen und sagen 
Ihnen, was SATA Il 
wirklich bringt. 


ie erste SATA-Festplat- 

tengeneration konnte 

gegenüber den  her- 
kómmlichen IDE-Festplatten 
nur wenige Vorteile aufweisen. 
Bis auf das vereinfachte Ka- 
belsystem gab es bis vor kur- 
zem keinen echten Grund, eine 
SATA-Platte zu kaufen. Die 
vergleichbaren IDE-Festplat- 
ten waren genauso schnell wie 
die SATA-Platten und dabei im 
Schnitt rund fünf Prozent bil- 
liger. Jetzt kommt die zweite 
SATA-Generation auf den Markt 
und die Hersteller versprechen 
ein deutliches Leistungsplus 
dank leistungsstarkem SATA-II- 
Interface. Wir haben die ersten 
SATA-II-Platten getestet. 


»» Das Testfeld 


Für unsere Tests haben wir drei 
SATA-II-Festplatten überprüft. 
Damit wir die Werte vernünftig 
einordnen kónnen, haben wir 
unsere aktuelle Referenzplat- 
te WD740GD mit in den Test 


aufgenommen. Die Festplatte 
arbeitet mit einem SATA-I-In- 
terface und erreicht dank 10.000 
Umdrehungen pro Minute Best- 
werte bei der Zugriffszeit und 
dem Datendurchsatz. Folgende 
Platten wurden getestet: 


I Hitachi Deskstar 
HDT722516DLA380 (SATA П) 

I SATA II Samsung Spinpoint 
P120 SP2504C (SATA II) 

WSATA II Excelstor Callisto 
ESJ880 (SATA П) 

I Western Digital WD740GD 
(schnellste SATA-I-Festplatte 
mit 10.000 Umdrehungen pro 
Minute) 


> Testplattform 


Aktuell sind nur wenige Chip- 
sátze in der Lage, die Daten- 
durchsátze von SATA II zu ver- 
arbeiten. Laut Hitachi kónnen 
SATA-II-Festplatten aktuell nur 
an folgenden SATA-Controllern 
die volle Geschwindigkeit lie- 
fern: 


I Silicon Image 3124 

I Intel ICH7 

I Nvidia Nforce4 

ll Promise Technology 
TX300, 2300 


Diese Controller kónnen theore- 
tisch Datendurchsátze von bis zu 
3 GBit pro Sekunde realisieren 
und sind somit SATA-II-kom- 
patibel. Für den Test haben wir 
uns für eine Nforce4-Plattform 
auf Basis des neuen Asus A8N- 
SLI (BIOS-Version 1004) ent- 
schieden. Für die Aktivierung 
des SATA-II-Modus müssen Sie 
im BIOS des Mainboards unter 
„Advanced“ im IDE Function 
Setup die Option ,SATA2 DMA 
transfer" auf „enable“ setzen. 
Unter Windows XP müssen zu- 
dem die aktuellen Nforce-Chip- 
satztreiber installiert sein. 


> Festplatten konfigurieren 


Wichtig: Auch in der Festplatte 
muss gegebenfalls SATA II erst 
aktiviert werden. Dafür haben 


Schnelle SATA-Platten 


wir die Platten mit dem Hitachi- 
Featuretool überprüft. In der 
Version 1.97 beinhaltet das Tool 
einige SATA-II-Features. Wáhlen 
Sie nach dem Booten mit dem 
Featuretool von Diskette oder 
CD (die Images erhalten Sie un- 
ter www.hitachigst.com/hdd/ 
support/download.htm) die 
SATA-II-Festplatte aus und Kli- 
cken Sie dann auf Features" 
und ,Change SATA Settings". 
Im folgenden Menü können 
Sie zwischen den SATA-Über- 
tragungsraten wählen. „Up 
to 1,5 Gb/s^ steht für SATA 
L „Up to 3,0 Gb/s" entspre- 
chend für SATA II. Die Option 
„Spread Spectrum Clocking“ 
ist für den SATA-Modus nicht 
entscheidend und kann auf 
„Disable” gesetzt werden. 
Wichtig: Setzen Sie keine SATA- 
I-Festplatte auf SATA П, die 
Platte kann dadurch unbrauch- 
bar werden. In unserem Test 
ließ sich leider nur die Hitachi- 
Festplatte mit dieser Option 


Quelle: Hitachi 


SATA SATA II Burst Speed SATA-Controller 
WAS Serial ATA - Laufwerksschnittstel- | Weiterentwicklung der SATA- Geschwindigkeit, mit der das Sys- Mikrochip, der für die Ansteue- 
IST? le mit maximalen Durchsatzraten Schnittstelle mit maximalen Da- tem Daten aus dem Festplatten- rung der SATA-Laufwerke verant- 


von 1,5 GBit/s tendurchsatzraten von 3 GBit/s cache lesen kann wortlich ist 
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SERIAL ATA II 


PRAXIS 


umstellen - die Platte wird von 
Haus aus mit aktiviertem SATA- 
I-Modus ausgeliefert. Excelstor 
bietet ein eigenes kleines Tool ап, 
mit dem sich der SATA-Modus 
wechseln lassen soll. Im Praxis- 
test konnten wir allerdings die 
Platte nur im SATA-II-Modus 
laufen lassen, die Umstellung 
auf SATA I funktionierte nicht. 
Von Samsung gibt es keine Soft- 
ware zur Änderung der SATA- 
Optionen — die Festplatte kann 
per Jumper umgestellt werden. 


> Der erste Test 


Für einen ersten Test haben 
wir die drei SATA-II-Festplat- 
ten unter Windows XP in den 
Treibereinstellungen des Con- 
trollers überprüft. Die entspre- 
chende Option befindet sich im 
Gerátemanager: Einfach unter 
„IDE ATA/ATAPI-Controller“ 
die Eigenschaften des NVI- 
DIA CK804 ADMA Controller 
aufrufen und dann je nach An- 
schluss der Festplatte die Re- 
gisterkarte „Primary Channel“ 
oder „Secondary Channel“ aus- 
wählen. Dort ist dann die ent- 
sprechende SATA-II-Festplatte 
als „Master drive” eingetragen. 
Wichtig: Das Nforce4-TreiberPa- 
ket Standalone 6.53 muss instal- 
liert sein, denn nur dieses Paket 
enthält aktuell passende SATA- 
II-Treiber. 


In unserem Test wurden alle 
drei Festplatten auf Anhieb vom 
Controller als SATA-II-Lauf- 
werke erkannt (Transfer mode: 
Serial ATA Generation 2 - 3G). 
Mit dem „Speed test” haben wir 
dann die Gegenprobe gemacht: 
Die Hitachi- und die Excelstor- 
Festplatte erreichten mühelos 
eine Burst Speed von über 200 
MByte/s - ein sicheres Indiz 
für den aktivierten SATA-II- 
Modus. Leichte Probleme gab 
es mit der Samsung-Festplatte: 
Das Gerät konnte im Test die 
SATA-I-Obergrenze von 150 
MByte/s nicht übertreffen - ein 
deutlicher Hinweis dafür, dass 
der SATA-II-Modus nicht rich- 
tig funktioniert. Bis zur Fertig- 
stellung dieses Artikels konnten 
wir trotz Zusammenarbeit mit 
Samsung dieses Problem leider 
nicht lösen. Für die weiteren 
Tests haben wir uns dann auf 
die Hitachi- und die Excelstor- 
Festplatten konzentriert. 
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>> Benchmark-Egebnisse 


Um die Leistungsfáhigkeit der 
Platten zu überprüfen, haben wir 
die Laufwerke mit dem aktuellen 
HDTach 3.0.1.0 RW überprüft. 
Das Ergebnis: Die SATA-II-Fest- 
platten liegen gegenüber SATA- 
I-Festplatten nur bei der Burst 
Speed vorne. Die Burst Speed 
gibt allerdings nur die Geschwin- 
digkeit an, mit der Daten aus 
dem Cache der Festplatte gelesen 
werden kónnen. Von diesem Ge- 
schwindigkeitsvorteil profitieren 
nur wenige Anwendungen. Bei 
den wichtigen Datendurchsatz- 
raten (Lesen und Schreiben) und 
der Zugriffszeit bringt SATA II 
keinerlei Vorteile. Für unsere 
Tests haben wir die Hitachi-Fest- 
platte in beiden SATA-Modi über- 
prüft. Datentransferraten und 
Zugriffszeiten waren in beiden 
Tests identisch. Die Transferraten 
und die Zugriffszeiten waren zu- 
dem deutlich schlechter als bei 
der WD740GD: Die Platten von 
Excelstor und Hitachi schafften 
nur knapp 50 MByte/s beim Le- 
sen und Schreiben - bei Zugriffs- 
zeiten von knapp 13 Millisekun- 
den. Die WD-Festplatte brachte 
es auf deutlich über 60 MByte/s 
beim Lesen und Schreiben, die 
Zugriffszeiten lagen dabei bei 
sehr guten 7,8 Millisekunden. 
Als Gegentest haben wir bei den 
SATA-II-Festplatten Ladezeiten 
in Computerspielen gemessen. 
Auch hier das gleiche Ergebnis: 
Der SATA-II-Modus bringt keine 
Vorteile gegenüber dem SATA- 
I-Modus. Die Hitachi-Festplatte 
war in Spielen mit beiden Modi 
gleich schnell und lag leicht hin- 
ter der WD740GD zurück. 


»» Fazit: Serial ATA Il 


Das schnellere SATA-II-Interface 
bringt in der Praxis nur wenige 
Vorteile: Die hohe Burst Speed 
ist kaum ausnutzbar und die 
wichtigen Datendurchsatzraten 
und die Zugriffszeiten können 
von der Schnittstelle nicht pro- 
fitieren. Der stárkste Kaufgrund 
für eine SATA-II-Festplatte bleibt 
somit NCQ - dieses Feature kann 
bei einigen Anwendungen durch 
Befehlsumsortierungen einen 
Geschwindigkeitsvorteil bringen 
(wir berichteten in der Ausgabe 
03/2005). Spieler sind nach wie 
vor mit der schnellen WD740GD 
am besten bedient. L| 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | SATA II im Praxischeck 


LE SATA II aktivieren 


1 
муе) 


Einstellungen: Im BIOS (alle SATA-II-Festplatten) und im Hitachi Feature- 
tool (nur bei Hitachi-Festplatten) muss SATA II aktiviert werden. 


Я Treiber checken 
WE? SAMSUNG SP2504C 
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Transfer mode: 
Enable read caching 
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Transfer mode 


Treiber: In den Einstellungen des Nvidia-Treibers können Sie die SATA-II- 
Einstellungen überprüfen und einen Speedtest durchführen. 


KJ im direkten Vergleich 


Оли Speed 
(heri tete) 


Zugriffszeit: Die Hitachi-Platte liefert im SATA-II-Modus (rot) eine deut- 
lich bessere Burst Speed als im SATA-I-Modus (blau). 


SATA II gegen 10.000 Umdrehungen pro Minute 
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Vergleich: Bei den Durchsatzraten und der Zugriffszeit schlágt die WD- 
Festplatte (blau) das SATA-II-Laufwerk (rot) deutlich. 
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PRAXIS: LESERTEST - TEIL 2 


Sapphire Radeon X800 


Seit Februar tes- 

ten zehn Leser von 
PCG Hardware die 
Sapphire X800 in 
PCI-Express-Bauform. 
Welche Besonderhei- 
ten oder Schwáchen 
sind ihnen im Dauer- 
test aufgefallen? Wir 
fassen die Ergebnisse 
der Tester zusam- 
men. 


achdem Sie bereits in 

Ausgabe 04/2005 nach- 

lesen konnten, wie sich 
die Sapphire Radeon X800 in 
ersten Tests geschlagen hat, dür- 
fen Sie in dieser Ausgabe auf 
das finale Fazit der zehn Leser 
gespannt sein. Ob die Karte an- 
ders bewertet wurde als im Test 
von PCG Hardware in Ausgabe 
02/2005, kónnen Sie hier nach- 
lesen. 


Treiber-Features geprüft 
Die bereits in Ausgabe 04/2005 
geschilderten Probleme von Mo- 
ritz Hügelmann mit dem DVI- 
Ausgang wurden gelóst und 
sind nicht auf die Grafikkarte 
oder den Treiber zurückzufüh- 
ren. Eine Reparatur des Acer- 
Displays AL732 hat das Problem 
behoben. Auch das ,nervige 
Bildumschalten, wenn das CCC 
geladen wurde" kam nicht vom 
Treiber, sondern von der Über- 
taktung der Grafikkarte, wie 
uns Mark Herden im Nachhi- 
nein aufklärte. Probleme berei- 
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tet das Catalyst Control Center 
allerdings bei der Umstellung 
der Sprache. So konnte Mark 
Herden zwar im „Preference Re- 
gister" die Sprache umstellen, 
diese Funktion blieb aber ohne 
Wirkung. Hier besteht also noch 
Verbesserungsbedarf seitens der 
Treiberprogrammierer von Ati. 


Stephan Schwunk arbeitet mit 
mehreren Monitoren und hat 
bislang Nvidias Nview-Features 
genutzt. Mit der Radeon-Karte 
vermisst er nun diverse Funk- 
tionen, die der Ati-Treiber nicht 
bieten kann: 


I Transparente Darstellung von 
Fenstern 

Е Bestimmte Fenster im Vorder- 
grund halten 

Е Fenster von einem auf den 
anderen Monitor verschieben 


Weiterhin bemángelt Stephan 
Schwunk, dass Catalyst A.I. nur 
mit dem Catalyst Control Center 
deaktiviert werden kann. Das 


alte Control Panel bietet hier- 
für keine Einstellungsmóglich- 
keit, da Ati neue Features nur 
noch ins CCC integriert und das 
alte Control Panel demnächst 
eingestellt wird. Unverständ- 
lich ist für unseren Leser auch, 
dass die GPU-Temperatur mit 
fremden Tools wie dem Riva 
Tuner ausgelesen werden kann, 
der Catalyst-Treiber aber keine 
Möglichkeit bietet, die aktuelle 
Temperatur anzuzeigen. Posi- 
tives gibt es dagegen über die 
HDTV-Wiedergabe zu berichten. 
Unser Tester stellte fest, dass die 
CPU-Auslastung durchschnitt- 
lich nur zwischen 50 und 75 
Prozent lag. Dabei verwendete 
Stephan Schwunk ein Testvideo 
im WMV9-Format (1080p). 


Trixx ersetzt Redline 


Sapphire hat in Zusammenar- 
beit mit dem Entwickler des Ati 
Tools ein neues Tuning-Tool für 
Radeon-Grafikkarten erstellt. In 
Zukunft finden Sapphire-Käufer 
anstatt Redline das Programm 


Trixx im Karton. Die Teilnehmer 
des Lesertests konnten bereits 
eine frühe Version des neuen 
Tools antesten. 


Philipp Meyer-Galow spricht 
von einer klaren Verbesserung 
gegenüber Redline. Auch Pascal 
Watz ist mit Trixx zufrieden und 
lobt vor allem die verbesserte 
Übersichtlichkeit. Allerdings 
kritisiert er die Übertaktungs- 
funktion, da die Einstellung 
„Extreme“ mit einem Chip- und 
Speichertakt von 415 MHz/401 
MHz DDR nur knapp über den 
Werten der Standardeinstellung 
(408 MHz/403 MHz DDR) liegt. 
Allerdings geht Pascal Watz 
davon aus, dass eine überar- 
beitete Version durchaus zu 
gebrauchen ist, zumal das Tool 
über eine automatische Up- 
date-Funktion verfügt. Auch 
Björn Keucher lobt bei Trixx die 
leichte Anwendbarkeit für uner- 
fahrene Benutzer, kritisiert aber 
gleichzeitig die wenigen Ein- 
stellungsmöglichkeiten für fort- 
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LESERTEST - TEIL 2 


PRAXIS 


geschrittene Anwender. So kann 
man laut Björn beim „Custom- 
Mode“ zwar die Taktfrequenz 
manuell einstellen, jedoch nicht 
die Lüftergeschwindigkeit steu- 
ern. Nach den Testergebnissen 
von Pascal Watz setzt die Ein- 
stellung „Silent“ die Lüfterge- 
schwindigkeit auf 40 Prozent 
zurück und taktet die Grafikkar- 
te mit 390 MHz/349 MHz DDR. 
Kay Schütze kritisiert bei den 
Overclocking-Profilen die lange 
Suche nach der optimalen Takt- 
frequenz und musste in etwa 90 
Prozent der Fälle einen Absturz 
in Kauf nehmen. Beim Übertak- 
ten greift Kay Schütze nun wie- 
der zu Powerstrip. 


»» X800 im Spielbetrieb 


Pascal Watz schildert, dass die 
von ihm getesteten Spiele (NfS 
Underground 2, Splinter Cell: Pan- 
dora Tomorrow, America's Army, 
Battlefield Vietnam und Battlefield 
1942) problemlos laufen und in 
der Karte noch weitaus mehr 
Potenzial steckt. Die in Prince of 
Persia — Sands of Time festgestell- 
ten Probleme konnten mit einem 
Update behoben werden. Auch 
die von Bjórn Keucher geschil- 
derten Kompatibilitátsprobleme 
mit Sims 2 wurden durch ein 
Treiber-Update behoben. Nur 
in Warhammer 40.000 — Dawn of 
War hatte unser Tester bei eini- 
gen Maps mit Leistungseinbrü- 
chen zu kämpfen. Dabei gingen 
die Frameraten laut Aussagen 
von Björn Keucher auf 10 bis 15 
Fps zurück. Unser Grafikkarten- 
tester Kay Schütze entdeckte in 
Far Cry (dt.) an manchen Stellen 
leichte Grafikfehler, die mit sei- 
ner Geforce 6600 GT nicht sicht- 
bar waren. Zu hohes Übertakten 
auf 450 MHz Chip- und 460 
MHz DDR Speichertakt sorg- 
ten in Sid Meier’s Pirates! und 
im 3DMark05 für Grafikfehler. 
Vereinzelt stürzte auch Half-Life 
2 ab, was aber laut Kay Schüt- 
ze nicht an der Grafikkarte lag. 
Moritz Hügelmann ließ sich von 
der Fehlermeldung „Ihre Gra- 
fikkarte wird nicht unterstützt“ 
in Prince of Persia — Sands of Time 
nicht beirren und konnte das 
Spiel problemlos zum Laufen 
bringen. 


>> Wertungen 


Unsere Hardwaretester waren 
mit der Performance der 3D- 


www.pcgameshardware.de 


Karten sehr zufrieden und ver- 
gaben im Durchschnitt die Note 
1,56. Auch die gute Übertaktbar- 
keit sowie die 2D-Signalqualität 
wurden als sehr gut befunden 
und mit der Note 1,33 bewertet. 
Verbesserungsbedarf ^ besteht 
laut unseren Testern bei der Lüf- 
tersteuerung, die insgesamt mit 
einer 3,22 bewertet wurde. Acht 
von zehn Testern war der Lüfter 
zu laut. Auch das alte Sapphire- 
Tool Redline konnte unsere Le- 
ser nicht ganz überzeugen und 
erhielt nur eine 3,22, wobei Sap- 
phire Redline nun durch Trixx 
ersetzt. Bestnoten ergatterte die 
Sapphire-Karte im Arbeits- und 
Spielealltag. Bei allen Lesern lie- 
fen die getesteten Spiele flüssig. 
Nur ein Leser hatte bei einem 
Spiel mit Bildfehlern und Ab- 
stürzen zu kämpfen. 


Insgesamt bewerteten die Dau- 
ertester die Radeon X800 von 
Sapphire mit einer 2,0. Auch 
PCG Hardware vergab im Test 
in Ausgabe 02/2005 eine ähn- 
liche Gesamtnote (2,16). Zwei 
unserer Tester gaben der Karte 
sogar eine 1, zwei andere Leser 
fanden aber doch einige Kritik- 
punkte an der Sapphire-Platine 
und vergaben nur die Note 3. 


>» Finales Fazit: Sapphire X800 


Auch im Dauertest konnte die 
Grafikkarte von Sapphire über- 
zeugen. Pascal Watz lobt vor 
allem das sehr gute Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis (ca. 250 Euro) 
sowie das Overclocking-Poten- 
zial und bezeichnet das Sapphi- 
re-Produkt als , Rundum-sorg- 
los-Paket". „Einziges Manko ist 
für mich die fehlende SLI-Fáhig- 
keit", fügt Pascal hinzu. 


Stephan Schwunk ist mit der 
Performance zufrieden, kriti- 
siert aber wie viele weitere Tes- 
ter die fehlende Unterstützung 
für das Shader Model 3.0 und 
entsprechende Renderpfade 
von Spielen. So móchte Stephan 
beispielsweise Far Cry (dt.) nicht 
mehr ohne High-Dynamic-Ran- 
ge-Effekte (HDR) spielen und 
verzichtet dafür sogar auf Anti- 
Aliasing. Auch Mark Herden ist 
von der Spieleleistung begeis- 
tert, da die Performance für alle 
aktuellen PC-Spiele vollkom- 
men ausreichend ist. L| 

DANIEL WAADT 


E neues Tuning-Too! 


ШУУ Sapphire Radeon X800 


Trixx: Sapphire hat Redline durch das neue Tuning-Tool Trixx ersetzt. Das 
Programm erlaubt unter anderem eine Übertaktung der Grafikkarte. 


H Kühlung 


e 


Lüftersteuerung: Vielen Testern war der Sapphire-Lüfter im 3D-Betrieb zu 
laut. PCG Hardware hat deutlich hórbare 3,0 Sone gemessen. 


аач ей Sapphire Radeon X800 


Radeon X800 Note*/Wertung 
Erste Schritte 

1. Wie zufrieden sind Sie mit dem Lieferumfang? 2 

2. Wie empfanden Sie die Hardware- und Treiberinstallation? 2,00 

3. Wie würden Sie das Handbuch bewerten? 2,56 

4. Ihr Ersteindruck von der Grafikkarte? 2,00 


5. [st das Software-Bundle interessant? 


Ja (4096); nein (6096) 


6. Wie zufrieden sind Sie mit der Perfo 


mance? 


156 


Allgemeine Bew: 


ertungen 


Т. Stórt Sie die Lauthe 


it des Lüfters? 


Ja (8096); nein (2096) 


8. Wie beurteilen Sie die Lüftersteuerung? 322 
9. Wie beurteilen Sie die 2D-Signalqualität? 133 
0. Wie gut lie sich die Grafikkarte übertakten? 133 
1. Wie zufrieden sind Sie mit dem mitgelieferten Tool Redline? 322 


2. Vermissen Sie eine Temperaturanze 


ige im Treiber? 


Ja (70%); nein (30%) 


3. Schätzen Sie die Kühlung als effektiv ein? 


Ja (70%); nein (30%) 


4. Mussten Sie die S 


pport-Hotline an 


ufen? 


Ja (0%); nein (100%) 


Arbeits- und Sp 


ielealltag 


5. Laufen die getesteten Spiele flüssi 


? 


Ja (100%); nein (0% 


6. Treten bei einige 


Spielen Bildfehle 


rauf? 


Ja (10%); nein (90% 


T. Gibt es Stabilität 


robleme/Abstürze? 


Ja (10%); nein (90% 


8. Schalten Sie Anti-Aliasing u 


d die anisotrope Filterung ein? 


Ja (10096); nein (096 


9. Kommen Sie mit den Einstellungen des Grafikkartentreibers klar? 


Ja (10096); nein (096 


20. Funktioniert der TV-Ausgan 


problemlos? 


Ja (100%); nein (0% 


En 


Gesamtwertung 


21. Die Grafikkarte ег 


ält von Ihnen die Gesamtnote: 


2,00 


* Durchschnittsnote der zehn Tester 
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PRAXIS: PC BEN HEN 


Spiele-Benchmarks 
sind ein gutes Mittel, 
um die Leistungsfä- 
higkeit Ihres PCs zu 
ermitteln. PCG Hard- 
ware zeigt, worauf es 
ankommt und welche 
Benchmarks aktuell 
bei uns verwendet 
werden. 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD 


Demo NfS Underground 2 
Fraps 2.55 


ynthetische Benchmarks 

wie 3DMark05 oder 

auch Sisoft Sandra ha- 
ben durchaus ihre Berechtigung, 
wenn es um einen möglichst 
vereinfachten Leistungsvergleich 
von Rechnern geht. Wer regel- 
mäßig spielt, dem genügt aber 
ein Standard-Benchmark nicht, 
der nur einmal im Jahr aktuali- 
siert wird. Die Lösung: Bench- 
marks mit „realen“ Spielen. 


>> Testphilosophie von PCGH 


PCGH bemüht sich, möglich vie- 
le aktuelle Spiele für Leistungs- 
tests heranzuziehen. Schließlich 
zocken Spieler daheim nicht nur 
zwei bis drei Spiele pro Jahr, die 
womöglich auch noch von Chip- 
herstellern durch entsprechende 
Treiber optimiert wurden. Der 
Nachteil eines ständig aktuali- 
sierten Benchmark-Portfolios ist 
aber, dass die Vergleichbarkeit 
mit älteren Ergebnissen weg- 
fällt. PCG Hardware macht 
jeden Monat Hunderte von 
Leistungstests. Ein monatlicher 


Average Fps 


WAS 
IST? 
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Durchschnittliche Bildwiederhol- 
rate. Gebräuchliches Maß für die 
Leistungsfähigkeit von Hardware. 


Wechsel auf neue Benchmarks 
würde den Aufwand um ein 
Mehrfaches erhöhen; die Werte 
hätten kaum Bestand, manche 
ließen sich auch nicht erneut er- 
mitteln. Eine gewisse Konstanz 
in der Auswahl der Benchmarks 
ist deshalb unumgänglich. 


>> Minimale Fps-Werte 


Seit der letzten Ausgabe finden 
Sie differenziertere Leistungs- 
angaben bei  Hardwaretests. 
Neben den üblichen Durch- 
schnittswerten („average fps"), 
die über den ganzen Zeitraum 
der  Benchmarkszene einen 
Mittelwert bilden, bieten wir 
nun auch minimale Fps-Werte 
an („minimum fps"). Minimale 
Fps-Werte zeigen den schlimms- 
ten Fall, den worst case. Sie lie- 
gen je nach Spiel deutlich unter 
den Durchschnittsergebnissen, 
oft erreichen sie sogar nur ein 
Drittel davon. Nach unseren 
bisherigen Erfahrungen ist es 
immer so, dass schnelle Gra- 
fikkarten (nach „average fps"- 


Mininum Fps 


spürbar ruckeln. 


Niedrigste Fps-Werte. Indikator für 
Szenen, die während des Spielens 


Messung) hohe Minimum-Fps- 
Werte haben und damit auch ein 
ruckelfreies Spielen in Extrem- 
situationen ermöglichen. 


Minimale Fps sind deshalb ein 
wichtiger Gradmesser, da ru- 
ckelnde Szenen vom Spieler als 
besonders lästig wahrgenom- 
men werden. Wenn ein Spiel 
hingegen 90 Prozent der Zeit 
flüssig läuft, ist das für den 
Spieler normal; er setzt den stö- 
rungsfreien Spielablauf als Stan- 
dard voraus. Ganz ohne Tücken 
sind Minimalwerte allerdings 
nicht. Einerseits lassen sich 
nicht alle Minimalwerte ermit- 
teln, da externe Tools wie Fraps 
nicht genau genug messen. Im 
Spiel integrierte Benchmark- 
Tools sind da verlässlicher. Auf 
der anderen Seite darf man ei- 
nen einmaligen Ausrutscher 
(„statistischer Ausreißer“) nach 
unten nicht überbewerten, so- 
lange die Leistung ansonsten 
gut ist; besser ist es, mehrere 
Minimalwerte miteinander zu 


Thread 

Sorgt für die Ausführung des 
Programmcodes. Pro CPU-Kern 
ist nur ein Thread möglich. 


Leistung selbst ermitteln 


verrechnen. PCG Hardware 
wird daher in Zukunft oft beide 
Messungen, average und mini- 
mum fps, in Benchmarks dar- 
stellen. Außerdem werden wir 
in Spielen gezielt Levels suchen, 
die besonders herausfordernd 
für die Hardware und deshalb 
als Gradmesser für den „worst 
case” geeignet sind. 


> Multi- versus Single- 
Threading 


Bei bisherigen Hardwaretests 
kamen Benchmark-Rechner mit 
einem möglichst „sauberen“ 
Windows ohne Zusatzprogram- 
me zum Einsatz. Selbst unnöti- 
ge Dienste wurden deaktiviert, 
sodass man wirklich von einem 
„nackten“ Windows sprechen 
konnte. Dieses Prinzip hat sich 
auch hervorragend bewährt, um 
Komponententests über meh- 
rere Plattformen hinweg durch- 
zuführen. Will man einzelne 
Hardwarekategorien miteinan- 
der vergleichen, gibt es dazu 
auch keine Alternative. 


Timedemo 

Normalerweise aufgezeichnete 
Spielszene mit fester Framezahl, 
die wiedergegeben werden kann. 
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PC BENCHEN 


Den bald erwarteten Markt- 
eintritt der Zweikern-Prozesso- 
ren von AMD und Intel haben 
wir zum Anlass genommen, 
einen neuartigen Systemver- 
gleich einzuführen. Dieser setzt 
nicht mehr auf Single-Threa- 
ding-Performance in Standard- 
Spielebenchmarks, wie sie bei 
unseren Komponententests im 
Vordergrund steht. Das neue 
Testszenario berücksichtigt viel- 
mehr, dass die Anwender da- 
heim normalerweise Program- 
me wie Virenscanner, Firewall, 
MP3-Player oder auch das In- 
ternet im Hintergrund geóffnet 
haben. Auf diese Weise lässt sich 
eine Multi-Threading-Situation 
kontrolliert nachstellen. 


Szenarien mit Multi-Threading 
müssen allerdings realistisch 
bleiben, ansonsten verlieren der- 
artige Tests jeden Praxisnutzen. 
Kein Anwender würde ein Spiel 
zocken und nebenbei MP3s rip- 
pen, eine DVD brennen und im 
Internet Newsdienste herunter- 
laden. Man darf bei Systemver- 
gleichen auch nicht einfach die 
Auflösung und Qualitätseinstel- 
lungen wie Kantenglättung oder 
das anisotrope Texturfiltern in 
Spielen auf maximal stellen, um 
den Anschein einer realistischen 
Testumgebung zu erwecken. Ei- 
nerseits spielen die wenigsten 
Anwender daheim mit maxima- 
len Qualitätssettings. Und zum 
anderen laufen derartige Szena- 
rien auf reine Grafikkartentests 
hinaus, vor allem bei Bench- 
marks mit Timedemo-Funktion, 
die oft keinerlei Physik, künst- 
liche Intelligenz oder Schadens- 
modelle berücksichtigen. 


>> Aktuelle Benchmarks 


Um gerade dem letzten Punkt 
entgegenzuwirken, macht 
PCGH aktuell unter anderem 
Benchmarks mit NfS Under- 
ground 2. Hier lassen sich kon- 
trolliert Strecken unter realen 
Spielbedingungen abfahren, die 
Fehlerrate beim Benchmarken 
ist minimal. Wenn Sie selbst 
nachprüfen wollen, wie wir 
NfSU 2 benchmarken, können 
Sie die Spieledemo verwen- 
den (auf DVD). Installieren Sie 
die Demo und dazu Fraps, das 
Universal-Benchmark-Tool (auf 
CD/DVD). Starten Sie Fraps, 
setzen Sie unter dem Reiter 
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,FPS" einen Haken bei „Stop 
benchmark automatically after” 
und geben Sie „30“ ein. Achten 
Sie auch darauf, dass eine der 
Ecken des „Overlay Corners” 
markiert ist und dass „Min- 
MaxAvg” unten links aktiv ist. 
Wenn Sie einen Frameratenver- 
lauf messen wollen, sollten Sie 
„save frame rate to file each 
second“ anklicken. Merken Sie 
sich dann den „Benchmarking 
Hotkey". Wenn Sie SLI nutzen, 
müssen Sie die ,speed2demo. 
exe" im Hauptverzeichnis der 
Demoinstallation in ,SPEED2. 
EXE^ umbenennen. Erst dann 
erkennt die Forceware das Spiel 
und aktiviert SLI. 


»» NfS Underground 2 


Starten Sie nun das Spiel und 
nehmen Sie unter „Optionen\ 
Anzeige" die Videoeinstellun- 
gen vor wie auf den Screen- 
shots rechts zu sehen. Wichtig: 
Deaktivieren Sie die Lichtspu- 
ren, ansonsten funktioniert in 
der Demo die Kantenglättung 
nicht. FSAA stellt PCGH über 
das Spiel (Ati) bzw. den Treiber 
(Nvidia) ein. Anisotropes Filtern 
wird über den Treiber aktiviert. 


Wählen Sie dann den „Freie 
Fahrt"-Modus und schalten Sie 
die Benachrichtigung über eine 
Kurzmitteilung weg. Starten Sie 
den Benchmark mit Fraps über 
den Hotkey (die Fps-Anzeige 
verschwindet dann) und fah- 
ren Sie nach rechts los. Halten 
Sie sich an den folgenden zwei 
Kreuzungen immer geradeaus. 
Erst an der Hauptstraße biegen 
Sie nach rechts ab (siehe auch 
Screenshots). Fahren Sie so lan- 
ge, bis die Fps-Anzeige wieder 
eingeblendet wird; der Bench- 
mark ist dann beendet. Verlas- 
sen Sie die Demo mit ALT + F4 
und lesen Sie das Ergebnis in 
der Frapslog.txt nach. Die letzte 
Messung steht immer ganz un- 
ten. Besonderes Interesse sollten 
Sie „minimum fps” schenken. 
Die Werte des sekundengenau- 
en Abspeicherns stehen in der 
Frapssec.txt. 


Wie Sie den aktuellen Top-Hit 
Splinter Cell Chaos Theory bench- 
marken und dabei fette Preise 
gewinnen können, erfahren Sie 
auf der folgenden Seite. ш 

TuiLo ВАҮЕВ 


| PRAXIS | NfSU 2 benchmarken 


LE Fraps richtig einstellen 


ал es 


а tae 


u... 


D 
zept pn et 
D 
©з! ar. өм 
-^ 


ае A = em D 


KE EE 


=з! ыш. win 


Fraps: Im Menü links stellen Sie unter anderem den Benchmark-Hotkey 
und die Dauer der Leistungsanalyse ein. Rechts die finale Log-Datei. 


Ingame: Achten Sie darauf, die Lichtspuren zu deaktivieren. Ansonsten 
funktioniert in der Spieledemo die Kantenglättung nicht. 


1 -— ` 


EIN su-2-strecke 


abfahren 


Benchmark: Wenn Sie in der Demo die vorgezeichnete Strecke abfahren, 
bekommen Sie reproduzierbare Benchmarks einer echten Spielszene. 
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PRAXIS 
Benchmark-Wettbewerb 


Wertvolle Gewinne von Ubisoft 


Machen Sie mit und gewinnen Sie: Benchen Sie Ihr System 


mit der Vollversion von Splinter Cell: Chaos Theory von e 
Ubisoft und schicken Sie uns Ihre Ergebnisse. e 
Wer mit seinem Rechner das beste Ergebnis erreicht, J 


erhält eine Sam-Fisher-Figur in Lebensgröße! Unter allen 
weiteren Teilnehmern verlosen wir Merchandise-Produkte - Sam Fisher in Lebensgröße 
zum Spiel. 


3X 


Splinter-Cell-T-Shirt 


- Hochwertige Eastpack- 
Splinter-Cell-Tasche 


- Splinter-Cell-Radio 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


Bl Regein für die Teilnahme Was ist erlaubt? 


Die Vollversion von Splinter Cell: Chaos Theory wird folgendermapen gebencht: E Sie dürfen Ihren Rechner beliebig übertakten. 
nstallieren Sie das Spiel und patchen Sie es auf Version 1.1 (auf CD/DVD). 


И Sie dürfen einen Treiber Ihrer Wahl benutzen. 
И Starten Sie das Spiel und wählen Sie unter „Einstellungen“ die Bildschirmauf- 


ösung „1.024x768"; drücken Sie auf , Speichern" und verlassen Sie SC: CT. E Sie dürfen normale Treibereinstellungen beliebig verändern. (Ausnahme: 


Einstellungen, welche die Grafikausgabe ganz unterdrücken) 

W Gehen Sie in den Ordner, in dem Sie das Spiel installiert haben. 

E Sie dürfen die Grafikoptionen im Spiel selbst beliebig verändern. 
E Im Unterverzeichnis \System liegt die timedemo.bat. Führen Sie einen Dop- 


pelklick aus und warten Sie den folgenden Benchmark ab. I Ausnahme: Die Auflösung muss 1.024x768 betragen! 


E Im Unterverzeichnis \System wird eine Datei namens Timedemoresult.xIs 
erstellt, die das Benchmark-Ergebnis beinhaltet. Diese Datei brauchen wir. 


Was ist nicht erlaubt? 
E Außerdem benötigen wir eine genaue Aufstellung Ihrer Komponenten und Ein- as ist nicht erlaubt 
stellungen. Eine entsprechende Excel-Datei finden Sie auf CD/DVD unter dem E Die splintercell3.ini darf nicht von Hand editiert werden. 


Menüpunkt „Begleitmaterial:. Bülen sie die DateiDitte:gewissenhaft:aus: E Sie dürfen keine eigene Timedemo verwenden. Sollte der Benchmark seltsam 


E Als Drittes benötigen wir die SplinterCell3.ini, und zwar die Version, die zum ablaufen, lóschen Sie einfach alle Ini-Dateien im oben erwáhnen Ubisoft- 
Zeitpunkt des Benchmarks benutzt wurde. Die Datei befindet sich im Ordner Ordner. Dann setzt Splinter Cell: Chaos Theory beim náchsten Start die 
„Dokumente und Einstellungen", und hier in Ihrem Benutzerkonto (meist „All Grafikeinstellungen zurück und der Benchmark sollte wieder funktionieren. 
users“) und dann \Anwendungsdaten\Ubisoft. E Die Topergebnisse werden wir dann in unserem Testlabor nachstellen, 


damit niemand durch unerlaubte Manipulation der Ergebnisse gewinnen 
SplinterCell3;ni) senden Sie dann per E-Mail an die Adresse: kann. Bei zweifelhaften Benchmark-Ergebnissen behalten wir uns das 


redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort/Betreff: Benchmark Splinter Cell Recht vor, die Teilnahme am Wettbewerb zu verweigern. 


Alle drei Dateien (Timedemoresult.xls, Teilnahmebedingungen Splinter Cell.xls, 


Einsendeschluss ist der 01.07.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt per E-Mail. Mitarbeiter der Sponso- 
ren und der Computec Media AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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COMPUTER BILLIGER 


AMD 
Єў 
Ваг-Масһпаһте 12,90 є "ee? D 


Vorkasse Portofrei ` С; 
oder Selbstabholung j Pod di 


ЙА PO 


EXPRESS 


OFFICE 2800 POWER 3200 SPEEDSTAR 3000 


Q-System 2800+ Q-System 64 - 3200+ ) Q-System 64 - 3000+ 939 

Design Midi-Tower 420W Front Audio--USB Design Midi Tower 420W Netzteil Front Audio + USB } Design Midi-Tower 420W Front Audio-+USB 
Prozessor AMD Sempron 2800-- FSB333 CPU AMD Athlon 64Bit - 3200+ Newcastle CPU AMD Athlon 64Bit - 30004- Winchester S939 
Mainboard ASRock K7S41GX ) Mainboard MSI K8M Neo-V K8T800 Mainboard Gi е K8NF-9 Nforce4 PCI-Express 
512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher VGA 3D Unicrome Pro 128Bit 64MB Onboard VGA Nvidia Geforce6 6200TC 256MB ‚PCI 

80 GB HDD Samsung / Maxtor 7200 UPM 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 

VGA 3D 256E 64MB Shared Onboard ) 8068 Festplatte Samsung 7200UPM, Serial ATA 80 GB Festplatte Samsung 7200 UPM, Serial ATA 
DVD/CDRW Kombo Drive 16x/52x 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 4163B, SATA, Sata Raid 0+1, 
6x USB, 5 Kanal Audio, 10/100Mbit DSL-Rdy 8x USB, SATA, SATA Raid 0+1, 10/100 Lan , 8 Kanal Audio, Gigabit Lan, 8 Kanal Audio ,Dualchannel, 6x USB, 


RL ER 


mit Windows XP Home 3/9,-€ mit Windows XP Home d mit Windows XP Home Lä -€ 


WEITERE M FINDEN SIE UNTER WWW.QTRON.DE 


MAXPOWER 3100 GENERATION 3500 SILENTSPEED 3800 


0-System 64 - 3200+ 939 ) Q-System 64 - 3500+ 939 ) Q-System 64 - 3800+ 939 ) 
Design Midi-Tower 420W Front Audio+USB ) LCD - Design Midi Tower 420W CobaKing Netzteil ) LCD - Design Midi-Tower 420W CobaKing NT ) 
Prozessor AMD Athlon 64Bit - 3200+ Winch. S939  J CPU AMD Athlon 64Bit - 3500+ Winchester 939 CPU AMD Athlon 64Bit - 3800+ Socket 939 ) 
Mainboard Gigabyte KBNF-9 Nforce4 PCI-Express ) Mainboard ASUS A8V-E Deluxe PCI-Express Mainboard Asus АВМ SLI - Nforce4 Ultra SLI PCI-Express 

VGA Nvidia Geforce6 6600 256MB TV/DVI ,PCI-Expr. ATI Radeon X600 Pro 256MB DDR TV/DVI PCI-Ex. VGA Nvidia Geforce6 660067 128MB TV/DVI PCI-Express 

1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MDT Arbeitsspeicher 

160 GB Festplatte Maxtor 7200 UPM, Serial ATA 200GB Festplatte Maxtor 72000, 8MB, Serial ATA II 20068 Festplatte Maxtor 72000, 8MB, Serial АТА Il 

16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 4163B, SATA, Sata Raid 0+1 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 41638, 

Gigabit Lan, 8 Kanal Audio ‚Dualchannel, 6x USB, 8х USB, SATA, SATA Raid 0+1, Gigabit Lan , 8 Kanal Audio, SATA2, SATA Raid2, Gigabit Lan DSL-Ready, Firewire IEEE1394, 


Zusatzsoftware, Scrollmaus + Tastatur Firewire 1394, FDD ,3,5", Scrollma 10x USB, 8 Kanal Audio, » Ө 9 XS 
NUR 6) 9 Se ep NU "e 


mit Windows XP Home 779, mit Windows XP Home 879,-€ mit NUR XP JE 9, -Є 


TEL 080/21 099214 59 
їгоү> FAR 6860/2 d 69 21 35 


B. www Сто GRUNEWALDSTR. 14/15, 1082 3 BERLIN 
< nd ÖFFNUNGSZEITEN: MO-FR: 10-19 UHR, 5А: 10-14 UHR 


PRAXIS: FIRMWARE-UPGRADE (1) 


Im Idealfall bieten 
kostenlose Firmware- 
Upgrades hóhere 
Stabilität, mehr Leis- 
tung und sogar neue 
Features. Im ersten 
Teil unserer Serie 
sagen wir Ihnen, wel- 
che BIOS-Upgrades es 
aktuell gibt und was 
sie wirklich bringen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


"e 
- BIOS-Upgrades 
- PDF: BIOS-Update 


as BIOS ist die Schalt- 
D zentrale Ihres Main- 
boards. Alle wichtigen 
Parameter, Funktionen, Leis- 
tungseinstellungen und Steu- 
ermechanismen befinden sich 
in diesem kleinen Baustein. Wie 
schon im Artikel „Perfektes 
BIOS-Update“ (PCGH 05/2005, 
S. 118 ff.) beschrieben, lässt sich 
das BIOS nachträglich ändern. 
So können Fehler behoben und 
Features hinzugefügt werden. 


In der Tabelle auf der rechten 
Seite sehen Sie eine Auswahl 
weit verbreiteter Mainboards 
samt Beschreibung der aktuel- 
len BIOS-Updates. Wie man in 
der Tabelle deutlich erkennen 
kann, machen CPU-Updates 
und verbesserte Kompatibili- 
tät einen Großteil der Updates 
aus. Dies ist allerdings keine 
Nachlässigkeit der Hersteller, 
sondern aufgrund der vielen 
Hardware-Neuvorstellungen un- 
vermeidlich. 


Firmware 


WAS 
IST? 


boards vorgenommen. 
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Über die Firmware (BIOS) werden 
viele Einstellungen des Main- 


R329R325 С35183108505° 
BIOS1 


Daher sollten Sie Ihr Mainboard- 
BIOS immer auf dem aktuellen 
Stand halten. 


»» TIPP 1: BIOS-Upgrade 


Fast alle Hersteller bieten Up- 
grade-Software an, die unter 
Windows XP funktioniert – hier 
verläuft die Installation kinder- 
leicht. Etwas sicherer, aber auch 
komplizierter ist ein Upgrade 
unter DOS, da Windows XP 
keinen echten DOS-Modus bie- 
tet. Um das Upgrade dennoch 
durchzuführen, brauchen Sie 
daher eine DOS-Startdiskette 
samt Floppylaufwerk. Aktuelle 
Mainboards können auch mit 
einem USB-Stick gebootet wer- 
den. Weitere Infos zu diesem 
Thema finden Sie im PCGH-Ar- 
tikel „Perfektes BIOS-Update^ 
(PDF auf der Heft-CD). 


> TIPP 2: Die häufigsten 
Upgrade-Gründe 


Bei Problemen in Zusammen- 
hang mit dem Mainboard-BIOS 


Flash-Vorgang 


permanenten Schäden führt. 


Dieser Vorgang ist sehr heikel, da 
Stromverlust oder ein Reset zu 


haben sich drei Hauptprobleme 
als Fehlerquelle herauskristalli- 
siert: 


Prozessor-Upgrade: Oft bleibt 
der Bildschirm nach dem Ein- 
bau eines neuen Prozessors 
beim Start schwarz. Dies bedeu- 
tet nicht zwangsläufig, dass ein 
Bauteil durch den Einbau be- 
schädigt wurde. Oft , kennt" das 
Mainboard den neuen Prozessor 
einfach nicht. Daher sollten Sie 
schon vor dem Prozessortausch 
die aktuelle Version des Main- 
board-BIOS installieren. 


Speicher-Probleme: Trotz High- 
End-Speicher und automati- 
schen BIOS-Timings treten bei 
neuen Mainboards oft Speicher- 
Probleme auf, ein Bluescreen 
jagt den nächsten. Hier kann 
es sich um das gleiche Pro- 
blem wie bei den Prozessoren 
handeln - das Mainboard ist 
inkompatibel zu den verwen- 
deten Speichermodulen. Aller- 


SATA-Laufwerke 

Neuerdings gibt es auch optische 
Laufwerke, die über SATA mit 
dem Mainboard verbunden sind. 


Die besten BIOS- Upgrades 


R283cad T R275 RZT3R2Tl 
BIOS2 


dings ist unter den Herstellern 
leider auch die Unsitte weit 
verbreitet, erste Boardversionen 
mit einem leistungsoptimierten 
BIOS herauszubringen. Dies 
geht zulasten der Stabilität. 
Abhilfe schafft in diesem Fall 
die manuelle Einstellung der 
Speichersettings auf langsame- 
re Timings. Optimale Leistung 
und Kompatibilität bringt aber 
letztendlich nur ein aktuelles 
BIOS mit eventuell gedrosselter 
Performance. 


Spannungsprobleme: In der 
Regel bleiben Spannungsän- 
derungen am Prozessor, dem 
Speicher oder der Grafikkarte 
vom Hersteller undokumen- 
tiert. Diese gehen Hand in Hand 
mit den Leistungsoptimierun- 
gen früherer Mainboard-Versi- 
onen, um die Stabilität dieser 
Platinen zu erhöhen. Neben der 
höheren Stabilität entwickeln 
die Bauteile allerdings mehr 
Hitze. Ein aktuelles BIOS kann 


Dual-Core-Grafikkarten 

Bei diesen Modellen befinden sich 
auf einer Platine zwei Grafikchips 
(nicht zu verwechseln mit SLI). 
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FIRMWARE-UPGRADE (1) 


PRAXIS В 


| FIRMWARE | Die besten Firmware-Upgrades für Mainboards 


Produktname Chipsatz Sockel | В108-үегѕіоп | Beschreibung 

Asus АТАВХ-Е Deluxe Nforce2 Ultra 400 | A 1013 Verbesserte Speicherkompatibilität, Bug mit Ati 9700 und AGP-Aperture-Size behoben, Sempron-CPU-Unterst. 
Asus K8V Deluxe SE Via K8T800 154 |1005 Sempron-CPU-Unterstützung 

Asus ABN-SLI Deluxe Nforce4 939 1006 Dual-GPU-Unterstützung, Cool'n'Quiet-Fehler behoben, S3-Resume-Fix bei Übertaktung, SATA-Modus-Anzeige 
Asus A8V Deluxe Via K8T800 Pro 939 1009 Verbesserte Stabilität bei AGP-Karten, CPU-Unterstützung erweitert, Speicher-Information 

Asus P5AD2 Premium Intel 925X 775 |1010 Unterstützung für Speedstep-Funktion, Plextor-Fix (wenn als Slave gejumpert), LS120-Unterstützung, 

Asus PAC800-E Deluxe Intel 1875 Deluxe |478 — | 1021 SATA-Wartezeit kann eingestellt werden, Inkompatibilität mit Plextor SATA-Brenner behoben, BIOS-Reset-Fix 
Abit ANT Nforce2 Ultra 400 | A 18 Erweiterte SATA-ROM-Einstellungen, Sempron-Unterstützung, Erweiterte Fan-Fail-Optionen 

Abit KV8 Pro Via K8T800 Pro 154 |21 Sempron-Unterstützung, verbesserte Speicher-Kompatibilität, Erweiterung des FSBs auf 336 MHz 

Abit AVB Via K8T800 Pro 939 19 Verbesserte Speicher- und SATA-ROM-Kompatibilität, Dual-Channel-Informationsanzeige beim Booten 

Abit Fatality ANBXE Intel 925XE 175 |14 Erweiterte Kompatibilität für 4xI-GByte-Module, mehr PCI-E-VGA-Leistung, verbesserte OCZ-Speicher-Kompat. 
DFI Lanparty МЕА SLI-DR Nforce4 SLI 939 10.03.05 Verbesserte Speicherkompatibilität, erweiterte USB-Kon 

Epox 8KDA3J Nforce3 250 Gb 154 05.0105 5x-Multiplikator-Unterstützung, Sempron-Unterstützung, Auto-Einstellung für RAM-Spannung hinzugefügt 
Elitegroup Nforce4-A939 Nforce4 939 1106 Е 

MSI K7N2 Delta 2 Platinum | Nforce2 Ultra 400 | A B4.0 Die AGP-Aperture-Size kann geändert werden, erweiterte VGA-Unterstützung im „Dynamic Overclocking"-Modus 
MSI КӨМ Neo3-F Nforce4 154 |15 Unterstützung für Matrox 6450-AGP-Karten, Erweiterung des FSBs auf 450 MHz, Sempron-Unterstützung 

MSI КӨМ Neo Platinum Nforce3 250 Gb 154 |15 Unterstützung für Matrox 6450-AGP-Karten, Erweiterung des FSBs auf 450 MHz, Sempron-Unterstützung 

MSI КӨМ Diamond-546 Nforce4-SLI 939 |11 NVRAID-Update 

MSI 865PE Neo3 ig65PE 75 |52 Unterstützung für lomega USB-Geräte, Unterstützung für Prescott-64-Bit-CPU (EO-Stepping) 

Gigabyte KONXP-9 Nforce4 Ultra 939 |f Verbesserte Netzwerkkompatibilität (MAC-Adresse) 

Gigabyte KONF-9 Nforce4 939 E Erweiterte CPU-Unterstützung 

n der Regel behebt ein BIOS-Upgrade bestehende Fehler oder Inkompatibilitäten. Bei manchen Upgrades erhält man allerdings auch erweiterte Features im BIOS-Menü. 


also im Ausnahmefall auch die 
Wärmeentwicklung drosseln. 


> TIPP 3: Erweiterter Funk- 
tionsumfang dank Upgrade 
Besonders bei aktuellen SLI-Pla- 
tinen ándert sich von BIOS- zu 
BIOS-Version relativ viel. Asus 
hat beispielsweise die Unter- 
stützung für Dual-GPU-Gra- 
fikkarten implementiert. Auch 
die Kompatibilitát zu der Beta- 
Version von Microsofts 64-Bit- 
Betriebssystem wurde erneut 
verbessert. 


Beim A8N-SLI Deluxe werden 
durch das 1006-Upgrade-BIOS- 
Upgrade die neuen Dual-Core- 
Grafikkarten mit zwei 6800- 
Ultra-Chips auf einer Platine 
unterstützt. Auch hier gilt wie 
beim CPU-Upgrade: Vor dem 
Einbau das aktuelle BIOS auf- 
spielen! 


Das schon etwas betagte AN7 
von Abit kommt, dank der aktu- 
ellen 1.8-Firmware, jetzt mit op- 
tischen SATA-Laufwerken zu- 
recht und bietet darüber hinaus 
erweiterte Funktionsmenüs im 
BIOS. Auch das Asus P4C800- 
E Deluxe ist mit dem aktuellen 
BIOS zu den neuen optischen 
SATA-Laufwerken von Plextor 
kompatibel. Ohne das Upgrade 
erkennen die Hauptplatinen das 
optische Laufwerk am SATA- 
Steckplatz nicht. 
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Beim K7N2 Delta 2 Platinum 
hat MSI die eigentlich selbst- 
verständliche Größeneinstel- 
lung für die AGP-Aperture-Size 
nachträglich ins BIOS imple- 
mentiert. Bei manchen Spielen 
führt eine falsche Einstellung zu 
Instabilitäten. 


> TIPP 4: Übertaktungs-Funk- 
tionen 

Mit dem 2.1-BIOS kann der FSB 
beim Abit KV8 Pro auf maximal 
336 MHz angehoben werden 
= . High-End-Speichermodule 
vorausgesetzt. Etwas skeptisch 
darf man übrigens bei Multi- 
plikator-Ánderungen und In- 
tel-Mainboards sein, da Intel 
momentan noch keine entsperr- 
ten Prozessoren auf dem freien 
Markt anbietet. Dies wird sich 
allerdings mit dem neuen Pro- 
zessor Pentium EE àndern. 


»» TIPP 5: Wichtiger Upgrade- 
Hinweis! 
Halten Sie sich bei allen Firm- 
ware-Updates an die Anleitun- 
gen der Hersteller! Schon kleine 
Abweichungen oder eine falsche 
Firmware-Version können das 
Mainboard permanent beschä- 
digen. Wird beispielsweise wäh- 
rend des Upgrades die Stromzu- 
fuhr unterbrochen, schlägt der 
Schreibvorgang fehl. In so einem 
Fall hilft oft nur noch der Aus- 
tausch des BIOS-Bausteins. Ш 
LARS CRAEMER 


ЕН Firmware-Upgrade 


005 


= 


DOS-Upgrade: Im DOS-Modus sollten Sie ein Backup anlegen (links). 
Schalten Sie wáhrend des Updates (rechts) den PC nicht aus! 


Speichertimings 


indows-Upgrade 


Upgrade-Tool: Viele Windows-Tools bieten die Möglichkeit, das BIOS durch 
eine lokale Datei oder das Internet updaten zu lassen. 


4. Check BIDS Information 
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PRAXIS: FESTPLATTEN 


Jeder kennt das 
Problem: Windows 

XP ist Meister im 
Sammeln von alten 
Daten. Das Ergebnis: 
Der Windows-Ordner 
wáchst stándig und 
die Systemplatte wird 
zu klein. Machen Sie 
mit beim PCGH-Früh- 
jahrsputz und befrei- 
en Sie Ihr System von 
Dateileichen. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/-DVD 


HDCleaner 2.36 
Treesize Freeware V1.75 


risch nach einer Win- 
F dows-XP-Installation ist 

der | Windows-Ordner 
in der Regel knapp ein Giga- 
byte groß. Wenige Monate spä- 
ter kann der Ordner schon drei 
Gigabyte und mehr an Daten 
beinhalten. Der Grund dafür: 
Windows XP speichert Ummen- 
gen ап alten und unnützen Daten 
auf Ihrer Festplatte ab. Ähnliche 
Probleme erzeugen auch viele 
Anwendungsprogramme: Alte 
Installationsdateien, ungenutzte 
Spielstánde und temporáre Da- 
teien verschwenden teuren Fest- 
plattenplatz. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie Datenmüll finden und 
Ihre Festplatten wieder entschla- 
cken. 


>> TIPP 1: „Hausmittel“ nutzen 
Ein paar wenige Optionen zur 
Datenentsorgung bringt Win- 
dows XP von Haus aus mit. 


ри 


МАЅ 
IST? 


sind, oftmals auch doppelt 
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Systemdateien, die zu Tausenden 
auf einem Rechner vorhanden 


Mehr Speicherplatz! 


Klicken Sie im Arbeitsplatz mit 
der rechten Maustaste auf Ihre 
Systemfestplatte und  wáhlen 
Sie den Punkt „Eigenschaften“. 
Wählen Sie dann unter „All- 
gemeines" den Menüpunkt 
,Bereinigen". In der folgenden 
Maske bietet Ihnen Windows XP 
einige Optionen an, mit denen 
Sie verschwendeten Speicher- 
platz freigeben können. Unter 
„Zu löschende Dateien” können 
Sie praktisch alles markieren 
außer „Alte Dateien kompri- 
mieren". Die Komprimierung 
kann die Gesamtperformance 
des Betriebssystems negativ 
beeinflussen und sollte nur im 
Notfall genutzt werden. Mit 
einem Klick auf „Ok“ beginnt 
die Datenträgerbereinigung. Bis 
zu mehrere Hundert Megabyte 
können Sie so unter Umständen 
gewinnen. Wenn das noch nicht 
reicht, begeben Sie sich wieder 


System-Ordner 


werden sollte 


Ordner im Windows-Verzeichnis, 
in denen nur mit Vorsicht gelóscht 


in die Datenträgerbereinigung 
und wáhlen diesmal die Regis- 
terkarte „Weitere Optionen". 
Unter ,Windows-Komponen- 
ten" können Sie nicht genutzte 
Programmteile wie Spiele, MSN 
Explorer oder auch Outlook 
Express deinstallieren und so- 
mit wieder einiges an Speicher- 
platz gewinnen. „Installierte 
Programme” hilft Ihnen nur 
weiter, wenn Sie Software auf 
dem System haben, die Sie nicht 
mehr nutzen und die Sie dein- 
stallieren wollen. Einige Hun- 
dert Megabyte Platz bringt der 
Punkt — ,Systemwiederherstel- 
lung“. Wenn diese für Ihre Sys- 
temfestplatte aktiviert ist, legt 
Windows regelmäßig Backups 
der wichtigsten Systemdateien 
an. Ältere Systemwiederherstel- 
lungspunkte sind in der Regel 
aber nur Platzverschwendung, 
sodass Sie in diesem Steuerungs- 


Patch 

Update für Software, welches in 
der Regel Fehler entfernt oder 
ausbessert 


menü alle Systemwiederherstel- 
lungspunkte mit Ausnahme des 
letzten lóschen kónnen. Klicken 
Sie dafür auf „Bereinigen ...", 
bestátigen Sie die folgende Si- 
cherheitsabfrage und klicken Sie 


dann auf , Ok". 


»» TIPP 2: Datenmüll finden 


Das problematische am Daten- 
müll: Er ist leider nicht ohne wei- 
teres ausfindig zu machen. Bei 
der Suche nach verschwendetem 
Speicherplatz kann Ihnen das 
kleine Programm Treesize helfen 
(www.jam-software.de). Mit der 
Professional-Version (Shareware, 
21 Tage nutzbar, 35 Euro) kónnen 
Sie Ihre Festplatte scannen. Da- 
nach werden alle Verzeichnisse 
mit Größenangaben in über- 
sichtlichen Balkendiagrammen 
dargestellt. Das Programm zeigt 
dabei die Größe der Ordner und 
den verschwendeten Platz. Als 


Eigene Dateien 

Ordner unter Windows XP, den 
Programme zur Speicherung von 
persönlichen Daten verwenden 
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Quelle: Samsung 


FESTPLATTEN 


PRAXIS ER 


verschwendeten Platz erkennt 
das Programm  Treiberleichen, 
ungenutzte Hilfedateien, alte 
Installationsverzeichnisse, Unin- 
stall-Informationen, temporäre 
Dateien und Ähnliches. Der Plat- 
tenscan ist zudem sehr hilfreich, 
um vergessene Ordner und Da- 
teien ausfindig zu machen, die 
Sie eigentlich nicht mehr benö- 
tigen. Diese werden allerdings 
nicht als verschwendeter Platz 
angezeigt, da die Software nicht 
abschätzen kann, welche Daten 
Sie wirklich noch benötigen. 
Nachteil der Software: Treesize 
bietet keine eigene Löschfunk- 
tion: Wenn Sie also überflüssige 
Daten mit der Software entdeckt 
haben, müssen Sie die Dateien 
von Hand entfernen. 


Wem die Shareware zu teuer ist, 
der findet eine ältere Version von 
Treesize als Freeware auf unserer 
Heft-CD/-DVD. Das Tool kann 
ebenfalls die Festplatte scannen 
und gibt Ihnen dann Aufschluss 
über den Datenumfang der ein- 
zelnen Verzeichnisse. Die grafi- 
sche Aufbereitung ist allerdings 
deutlich unübersichtlicher. Für 
einen Scan Ihrer Festplatte gehen 
Sie nach dem Programmstart auf 
„Scan“, wählen Sie dann die Fest- 
platte aus. Nach dem Scan kön- 
nen Sie unter „Zeige“ den Punkt 
„Verlorener Platz” auswählen 
und das Programm zeigt Ihnen 
den Datenmüll und die Vertei- 
lung auf der Festplatte an. 


> TIPP 3: Datenmüll рег 
Software lóschen 

Wenn Sie Ihre Festplatte gründ- 
lich von überschüssigem Daten- 
müll befreien wollen, sollten Sie 
das Freeware-Tool HDCleaner 
installieren. Es bietet etliche Op- 
tionen an, um unnütze Dateien 
zu finden und zu lóschen. 


Unter , Festplatte reinigen" kón- 
nen Sie als Erstes Ihre Festplat- 
ten nach Dateien mit speziellen 
Endungen scannen lassen: Das 
Programm gibt dabei eine große 
Auswahl an Endungen von tem- 
porären und Archiv-Dateien vor. 
Unter , Ausnahmen" kónnen Sie 
Ordner festlegen, die nicht von 
der Suche betroffen sein sollen. 
Hier behalten Sie am besten die 
Vorgaben des Programms bei, 
da Lóschungen in wichtigen 
Systemordnern zu großen Pro- 


www.pcgameshardware.de 


blemen führen kónnen. Klicken 
Sie dann auf ,Starten". Hier 
kónnen Sie noch festlegen, wel- 
che Aktion nach dem Auffinden 
der Dateien durchgeführt wer- 
den soll. Es empfiehlt sich nach 
Scan auflisten", damit Sie die 
Dateien vor dem Lóschen erst 
mal in Ruhe auf Wichtigkeit 
überprüfen kónnen. 


Unter dem Menüpunkt , Ordner 
reinigen" ist vor allen die Funk- 
tion „Dateiduplikate suchen” 
interessant. Das Tool kann Da- 
teien byteweise vergleichen und 
somit verschwendeten Spei- 
cherplatz finden. Diese Funk- 
tion sollten vor allem Besitzer 
von großen Bilder- und Musik- 
Archiven nutzen, um Platzver- 
schwendungen durch doppelte 
Dateien zu vermeiden. 


>» TIPP 4: Tipps für Installation 
und Deinstallation 

Um Ihren Festplattenplatz mög- 
lichst effektiv zu nutzen, sollten 
Sie schon bei der Installation von 
Programmen genauer hinschau- 
en: Wählen Sie grundsätzlich 
die „Benutzerdefinierte Installa- 
tion“. In der Regel bieten dann 
die Installationsroutinen Aus- 
wahlmenüs für die zu instal- 
lierenden Komponenten an. In 
diesen Menüs können Sie Platz- 
verschwender wie Hilfedateien, 
Beispieldateien oder ungenutze 
Plug-Ins, Programmelemente 
und Filter deaktivieren und so- 
mit viel Plattenplatz sparen. 


Auch bei der Deinstallation von 
Programmen gibt es einiges zu 
beachten: Bei vielen Deinstal- 
lationen werden die Programm- 
ordner nicht vollständig ge- 
löscht. Es bleiben Spielstände 
und Patches in den Ordnern 
zurück. Diese Ordner sollten 
Sie nach der Deinstallation von 
Hand löschen. Wichtig: Viele 
Programme (vor allem Musik-, 
Video- und Bildbearbeitungs- 
programme sowie Spiele) legen 
Speicherordner in „Eigene Da- 
teien“ an. Auch diese Ordner 
können Sie nach der Deinstalla- 
tion löschen. Wer auch die letzte 
dll-Datei bei einer Deinstallati- 
on löschen will, sollte spezielle 
Deinstallationstools verwenden, 
die auch das letzte Byte wieder 
freigeben. | 

Kay BEINROTH 


| PRAXIS | Festplatten reinigen 


Datenträgerbereinigung 
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„Hausmittel“: Von Zeit zu Zeit sollten Sie die Windows-XP-Datenträger- 
bereinigung aufrufen und überflüssige Dateien lóschen. 


B Treesize Professional 
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Scan: Die Software scannt den Rechner und zeigt an, welche Ordner wie 
viel Platz belegen und wie viel Platz verschwendet wird. 


Treesize Freeware 
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Abgespeckt: Treesize Freeware kann ebenfalls verschwendeten Platten- 


platz erkennen - die Darstellung ist allerdings unübersichtlich. 


P; 8 HDCleaner 
S носі o nmm 


Весталке ad eren Rh dachéühem 
#1 Cantanu Windows 


[ordner Recent keen шз 
ordner Teig leeren tah 
[Pageerharb leeren (tah 
ordner Prefetch leeren. [Sr 
Орегон lbschen bam erste stren 7 


MAL Listen (Windows Puplorer) 
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Platz schaffen: HDCleaner bietet etliche Möglichkeiten, um sinnlos beleg- 
ten Plattenplatz wieder freizugeben. 
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Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. Für 
€ 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft. Also gleich draufhalten. 


PC Games Hardware: CPU & Mainboards 
Optimieren Sie Ihren PC und holen Sie das 
Letzte aus ihm heraus! Prozessoren, Main- 
boards, Speicher - in unserem PCGH-Son- 
derheft dreht sich alles um die Kernkom- 
ponenten im Rechner. Im Heft finden Sie 
wertvolle Tipps, hilfreiche Vergleichstests 
und nützliche Praxisanleitungen. Abgerun- 
det wird unser Sonderheft von drei randvoll 
gefüllten CDs und als Bonus gibt es außer- 
dem acht (!) Vollversionen gratis. 


PC Games Hardware: Grafikkarten 

Neben einer ausführlichen Chipsatz-Über- 
sicht sowie Benchmarks von 88 Grafikchips 
aus den vergangenen Jahren gibt es Tests 
von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kom- 
men auf zwölf Seiten Praxis-Tipps für die 
beste Leistung und Bildqualität in Spielen. 
Eine DVD liefert neben sieben Vollversionen 
alle wichtigen VGA-Tools und Benchmarks, 
Hersteller- und Referenz-Treiber sowie auf- 
sehenerregende Technologiedemos. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Tel.: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-8825277 


Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben 


der PC Games Hardware mit DVD + ein Sonderheft für € 9,90! 


Adresse des neuen Abonnenten 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); 
Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC GAMES HARDWARE wider 
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz 
schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf- 


grund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „PC Games Hardware: CPU & Mainboards" (Art.-Nr. 002573) 


E „PC Games Hardware: Grafikarten" (Art.-Nr. 002680) 
Wi „PC Games Hardware: Windows XP" (Art.-Nr. 002634) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


m Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jahres. 
Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe und 
hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt 
über 1.800 MByte und neun Vollversionen 
wie z. B. das beliebte Style XP. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 06 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Kennen Sie Gordon Moore? Dieser 
Mann (Mitbegründer von Intel) steht 
für das berühmte „Gesetz“, welches 
das Entwicklungstempo von Compu- 
terchips auf Silikonbasis beschreibt. 
Leider hatte damals niemand die 
gleiche Voraussicht und sicherte die 
originale Ausgabe des Electronic Ma- 
gazins, in dem der Artikel veróffent- 
licht wurde. Nachdem das Gesetz 
mit kleinen Änderungen auch nach 
40 Jahren seine Gültigkeit bewahrt 
hat, möchte Intel nun ein Original 
dieser Ausgabe erwerben und bietet 
über Ebay 10.000 Dollar (!) für ein 
gut erhaltenes Exemplar! Mein Tipp: 
Verwahren Sie Ihre Ausgaben der 
PCGH gut - und in 40 Jahren sind 
Sie vielleicht reich. 


(as Crane 


Modding: Sunbeam- 
tech Minibaybus 


Mehrfachsteckdosen kennt jedes Kind. Jetzt 
gibt es diese Stromverteiler bei Hardware- 
Rogge (www.hardware-rogge.de) auch für 
5,25-Zoll-Netzteilstecker. Zwei LEDs sig- 
nalisieren die anliegende Spannung - rot 
für 12 Volt und blau für 5 Volt. Insgesamt 
stehen vier 5,25-Zoll-Steckplätze zur Verfü- 
gung, alle Steckplätze sind blau beleuchtet. 
Dank eines Klebestreifens kann der Baybus 
unproblematisch im Gehäuse fixiert wer- 
den. Der Stromverteiler eignet sich auch für 
die externe Stromversorgung. Im Lieferum- 
fang des 12 Euro teuren Baybus sind keine 
Stromkabel enthalten. (Ic) 


Kühler: Aerocool 
GT-1000 


Beim GT-1000 leiten drei Heatpipes die Wär- 
me des CPU-Kühlers an 35 Kupferlamellen 
weiter. Der enthaltene 92-mm-Lüfter wird 
seitlich am CPU-Kühler befestigt, ein zweiter 
Lüfter kann auf Wunsch nachgerüstet wer- 
den. Laut Aerocool kann der GT-1000 auf die 
Sockel A, 478, 775, 754, 939 und 940 montiert 
werden, die benötigten Befestigungen sind 
im Lieferumfang enthalten. Das Gesamtge- 
wicht des Kupferkühlers ist (nach Hersteller- 
angaben) mit 790 Gramm allerdings relativ 
hoch. Der Aerocool GT-1000 ist ab sofort für 
54 Euro bei Frozen-Silicon (www.frozen-sili 
con.de) zu haben. (Ic) 


Sunbeamtech Minibaybus: Das Gerät bietet insge- 
samt fünf beleuchtete 5,25-Zoll-Stromstecker. 


Теа A ПЖ Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: ZALMAN TNN 


Wärmetauscher für CPU, 
Chipsatz und Grafikkarte, 
der mit Heatpipes an die 


500 AF Der Aluminiumtower 
von Zalman dient als riesiger 


Aerocool GT-1000: Drei Heatpipes und 35 Kupfer- 
lamellen sollen für eine gute Kühlung sorgen. 


ZUBEHÖR Wer seinem Gehäuse den 

letzten Schliff geben möchte, findet bei 

Com-Tra eine große Auswahl an Thumb- 
— | screws. Neu sind Wikinger-, Alien- und 

Handgranaten-Design. 

Info: www.com-tra.de 
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Seitenteile angebunden wird. 
Laut Zalman ist das Gehäuse 
zu K8- und P4-Prozessoren 
kompatibel. Insgesamt finden 
drei 5,25-Zoll- und vier 3,5- 
Zoll-Laufwerke im Gehäuse 
Platz. Das 25 Kilogramm 
schwere Ungetüm kostet stol- 
ze 949 Euro und ist mit Rollen 
für einen leichteren Transport 
ausgerüstet. 

Info: www.pc-cooling.de 


CPU-KÜHLER Der Sonictower von 
Thermaltake ist ein passiver Hybrid- 
Kühler mit enormen Abmessungen. 
Laut Thermaltake soll die Kühlleistung 
für alle aktuellen CPUs (A, 478, 775, 
754, 939, 940) ausreichen. Der Sonic- 
tower kostet bei Caseking 40 Euro. 
Info: www.caseking.de 


WASSERKÜHLER Der Düsenkühler 
Cuplex XT von Aqua-Computer besteht 
aus Kupfer samt Plexiglasdeckel. Dank 
der verschiedenen Befestigungen ist 
der Kühler zu allen aktuellen Prozes- 
soren kompatibel und kostet in der 
Basisversion 70 Euro. 

Info: www.aqua-computer.de 


LÜFTER Wer einen Speziallüfter ohne 
Gehäuse sucht, sollte einen Blick auf 
das 40-mm-Modell von Sunon werfen. 
Der Lüfter kostet 15 Euro. 

Info: www.cosh.ag 


WASSERKÜHLUNG Revoltec hat mit 
dem Liquidicer Revision 2 ein Komplett- 
set im Angebot. Das 170 Euro teure Set 
ist zu aktuellen CPUs kompatibel. 

Info: www.revoltec.de 
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OVERCLOCKING 


\ 


DCMM 2005: Hier bekommen Sie einen kleinen Eindruck von der Kreativität und 
Professionalität einiger Mods. Von der Gitarre bis zum Panzer ist alles dabei! 


éi 


Casemod-Meisterschaft 


Im Rahmen der Hobbytronik fand am 16. April in 
Dortmund die Deutsche Casemod Meisterschaft 
2005 statt. PCGH war für Sie vor Ort. 


uch in diesem Jahr trat 

die Elite der Modder in 

den Kategorien „Case- 
mod" und , Casecon" gegenein- 
ander an. Neu war die Kate- 
gorie „Spektakulärster Compu- 
ter^, in der die Zuschauer ihren 
persönlichen Favoriten wählen 
durften. 


»» Casemods 


Bei den Casemods (auf einem 
gekauften Gehäuse basierender 
Mod) konnte Benjamin Franz 
mit seinem BS-601 die Jury aber- 
mals überzeugen — mit diesem 
Case hatte er auch schon die 
GCMM 2004 in Leipzig gewon- 
nen. Unter www.plexmod.de 
findet man übrigens die kom- 
plette Entstehungeschichte des 
BS-601. Platz 2 in der Katego- 
rie Casemods ging an Michael 
Mürmann mit seinem Holzmod. 
Platz 3 belegte Thorsten Siegel 
mit ,Artefakt", einem Mod im 
Rost-Look. 


>> Casecons 


In dieser Kategorie treten kom- 
plette Eigenbauten gegeneinan- 


| DIE GEWINNER DIS Gewinner der DCMM 2005 im Überblick 


1. PLATZ - CASEMODS 


ANA 


1. PLATZ - CASECONS 


1. PLATZ - PUBLIKUMSWAHL 


der an. Mit seinem Con „Alien“ 
sicherte sich hier Maico Bensien 
den ersten Platz. Der Computer 
ist einem Alien-Kopf aus der 
Feder von H.R. Giger nachemp- 
funden. Platz 2 konnte sich Ale- 
xander Diener mit „motionX” 
sichern. Bei diesem Kunstwerk 
können Gehäuseabdeckung und 
Seitenteile per Fernbedienung 
automatisch geöffnet werden. 
Platz 3 belegte Jan Naßhan mit 
seiner aufwendigen PC-Holz- 
konstruktion. 


»» Fazit: Dabei sein ist alles 


Im Vergleich zu den vergange- 
nen Jahren sind die Mods und 
Cons schlichter und schicker ge- 
worden. Viele Details und tech- 
nische Meisterleistungen der 
Mods bleiben dem Publikum 
allerdings leider verborgen. So 
hat es Rainer Teschke fertig ge- 
bracht, zwei Geforce-6800-Gra- 
fikkarten mit Heatlanes passiv 
zu kühlen. Ein anderer Modder 
hatte sogar einen Mini-PC mit 
eingebauter Wasserkühlung im 
Gepäck. ш 

LARS CRAEMER 


Bei den Casemods konnte Benjamin Franz 
(links) mit seinem Mod BS-601 die Jury 
überzeugen. Der Mod basiert auf einem 
CS-601-Geháuse. Bei den Casecons fiel 
die Wahl auf Maico Bensien mit , Alien". 
Dank eines Via-Mainboards konnte die 
Hardware des PCs im perfekt gestalteten 
Alienkopf untergebracht werden. Neu 

in diesem Jahr war die Publikumswahl 
„Spektakulärster Computer" - hier lag 
die Holzkonstruktion von Dirk Wand ganz 
vorne in der Gunst der Besucher. 
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[AeroCool Magic 3D in Schwarz und Silber [3R System Case RLOSSH in Schwarz und Silber 


MAGIC-3D 


PI HARDWARE 


L A 
»www.Hardware-Rogge.de« 


OCZ ModStream 450 Watt Zalman CNPS-7700-Cu Revoltec Star Serie | 
Chromus II RPS-450V2 - Silber 


Aerocool "GT-1000" 
geeignet für K7/K8/478/LGA 775 


Sharkoon Flexi-Drive XC 


| 
| 


Jetzt für Sie im | Shop: 
- RIESEN-Auswahl an Speicher von 
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IRRTÜMER, PREISÁNDERUNGEN UND ZWISCHENVERKAUF VORBEHALTEN. ALLE PREISE INKL. 16% MwSr. 
d el Dem VERBRAUCHER 1.5.0. $ 13 BGB STEHT EIN WIDERRUFSRECHT VON 14 TAGE zu. 


Alle diese Angaben beziehen sich auf unsere Erfahrungswerte. Abweichungen bei Ihrer Grafikkarte sind möglich. 


Ati Tool v0.0.23, Ati Tray Tools 


OVERCLOCKING: GRAFIKKARTEN 


Wie übertakten Sie 
eine Grafikkarte 
richtig? In diesem 
Guide erfahren Sie 
alles, was Sie zum 
Thema Overclocking 
wissen sollten, damit 
versteckte Reserven 
nicht weiterhin un- 
genutzt bleiben. 


Inhalte auf der 
—» HEFT-CD/DVD 


v1.01, Riva Tuner 2.0 RC 15.4 


n jeder Grafikkarte 
steckt mehr Leistung, 
als Sie glauben. PCGH 
gibt Tipps fürs richtige Overclo- 
cking und verrät Ihnen in einer 
riesigen Tabelle, wie weit Sie 
beim Übertakten gehen kónnen. 


>> Garantieverlust durch 0C? 


Sobald Sie eine Grafikkarte 
übertakten, verlieren Sie recht- 
lich gesehen Ihre Garantie- 
ansprüche. Selbst wenn der 
Grafikkartenhersteller Overclo- 
cking-Programme mitliefert, ist 


dies keine Freikarte zum Über- 
takten. Gigabyte weist beispiels- 
weise Kunden in der Anleitung 
darauf hin, dass die Verwen- 
dung des OC-Tools V-Tuner auf 
eigene Gefahr geschieht. Laut 
Aussagen von Grafikkartenher- 
stellern, die nicht genannt wer- 
den wollen, kann ein Übertakten 
durch den Kunden im Schadens- 
fall kaum nachgewiesen werden. 
Mit aufwendigen und teuren 
Verfahren könnten Hersteller 
theoretisch das Übertakten der 
Grafikkarte nachprüfen, doch 


3D-Turbo für Ihre Karte 


dieser Aufwand lohnt sich für 
die Hersteller nicht. Schickt also 
ein Kunde eine defekte Karte ein, 
bekommt dieser im Regelfall 
Ersatz. Erst bauliche Verände- 
rungen werden vom Hersteller 
leicht erkannt und führen zum 
Garantieverlust. Dabei reicht 
schon ein abgebrochener Kon- 
densator oder der Austausch des 
Originalkühlers aus. 


Anders sieht die Situation bei 
Herstellern wie Gainward oder 
HIS aus. Diese garantieren bei 


Alle Arbeiten 


geschehen auf 
eigene Gefahr! 


einigen Produkten eine höhere 
Taktfrequenz. Dazu liegt im Fall 
von Gainward das Expertool 
und bei HIS das Programm Itur- 
bo bei. Während der Garantie- 
zeit sind Sie also auf der sicheren 
Seite. Falls Sie eine Grafikkarte 
aber über viele Jahre verwenden 
móchten, sollten Sie bedenken, 
dass die Lebensdauer eines 3D- 
Beschleunigers durch Overclo- 
cking verkürzt wird. Genaue 
Aussagen zur Haltbarkeit lassen 
sich aber kaum treffen, da hier 
unter anderem folgende Fak- 


OC-Ergebnis 5600 5700 Ultra | 5900 XT 5900 Ultra FX 5950 Ultra 
GEFORCE FX 902 num A 
GRAFIKCHIP Ki 
NVIDIA &nin p una hien nVIDIA. 
nm One 
ЕХ 5950 Uira 
Taktfrequenz (Standard) 325/275 MHz 425/275 MHz 390/350 MHz 400/425 MHz 450/425 MHz 475/475 MHz 
Problemlos möglich 360/280 MHz 430/290 MHz ‚520/495 MHz 450/405 MHz 470/465 MHz 490/440 MHz 530/500 MHz 
Gerade noch möglich 400/365 MHz 500/350 MHz ‚580/540 MHz 490/475 MHz 500/485 MHz 540/485 MHz 570/540 MHz 
OC-Ergebnis 6200 6600 | 6600 GT 6800 LE 6800 6800 GT 6800 Ultra 
GRAFIKCHIP > 
Grroncr eet mmm pre GEFORCE «ө U 
Taktfrequenz (Standard) 300/250 MHz 300/275 MHz 500/450 MHz 300/350 MHz 325/350 MHz 350/500 MHz 400/550 MHz 
Problemlos möglich 350/300 MHz 350/300 MHz 1530/600 MHz 350/390 MHz 360/420 MHz 390/600 MHz 440/620 MHz 
Gerade noch möglich 400/330 MHz 400/365 MHz ‚570/650 MHz 370/410 MHz 400/465 MHz 420/650 MHz 470/650 MHz 
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Alle diese Angaben beziehen sich auf unsere Erfahrungswerte. Abweichungen bei Ihrer Grafikkarte sind möglich. 


GRAFIKKARTEN 


OVERCLOCKING В 


toren eine entscheidende Rolle 
spielen: 


I VGA- und Gehäusekühlung 
I Höhe der Taktfrequenz 
I 3D-Nutzungsdauer 


»» Übertakten per Treiber? 


Nach der Installation des Deto- 
nator-Unlocks können Sie Nvi- 
dia-Grafikkarten zwar über die 
Forceware übertakten, von die- 
ser Methode raten wir aber ab. 
Grund: Oft kommt es vor, dass 
schon bei einer minimalen Än- 
derung der Taktfrequenz eine 
Fehlermeldung erscheint. Des 
Weiteren wird manchmal auch 
die Bildwiederholfrequenz auf 
60 Hertz gesetzt. Nicht viel bes- 
ser gestaltet sich da das Übertak- 
ten über das CCC von Ati. Damit 
die im Catalyst 5.3 neu einge- 
führte manuelle Übertaktungs- 
funktion genutzt werden kann, 
muss die Grafikkarte Overdrive 
unterstützen. Doch selbst wenn 
Ihr 3D-Beschleuniger Overdrive 
unterstützt, wird nicht bei jeder 
Karte das Menü zur manuellen 
Übertaktung angezeigt. Rene 
Froeleke von Ati begründet dies 
damit, dass der Kühler bei eini- 
gen Modellen (X700) nicht im- 
mer auf dem Speicher aufliegt 
und somit die Temperatur des 
Speichers nicht vom Sensor mit- 
kontrolliert wird. Hier kommt 
also auch mit dem neuen Treiber 
nur die alte Overdrive-Version 
zum Einsatz. 


> Richtig übertakten 


Da sich das Übertakten über den 
Grafikkartentreiber nicht be- 


OC-Ergebnis 


GRAFIKCHIP 
(ATI) 


325/200 MHz 


währt hat, sollten Sie auf Tools 
ausweichen. Doch vermeiden 
Sie Programme von Grafikkar- 
tenherstellern (V-Tuner, Smart 
Doctor, Expertool etc.), da oft 
alte Versionen mitgeliefert wer- 
den. So gelangen Sie zum opti- 
malen OC-Ergebnis: 


I Passendes Tool installieren 

I OC-Potenzial ermitteln 

I Stabilität im Dauertest prüfen 
I Taktfrequenz festsetzen 


Radeon-Besitzer haben eine gro- 
ße Auswahl an guten OC-Tools 
und können sich zwischen dem 
Ati Tool (auf Heft-CD/DVD), 
den Ati Tray Tools (auf CD/ 
DVD) und Powerstrip entschei- 
den. Bei Powerstrip handelt es 
sich um eine Shareware-Version, 
die bei dauerhafter Verwendung 
registriert werden muss. Ein 
Download von Powerstrip ist 
unter www.entechtaiwan.com/ 
util/ps.shtn oder WEBCODE 
2372 möglich. Wer eine Geforce- 
Karte in seinem Rechner hat, 
dem empfehlen wir, den Riva 
Tuner (auf CD/DVD) oder Po- 
werstrip zu installieren. 


Sollten Sie zum Übertakten das 
Ati Tool verwenden, müssen Sie 
nach dem Start des Programms 
nur den Schieberegler unter 
„Core“ und „Memory“ auf die 
gewünschte Position setzen und 
anschließend auf „Set Clock” 
klicken. Unsere Tabellen auf der 
ersten und zweiten Seite dieses 
Artikels geben Auskunft darü- 
ber, wie weit Sie ungefähr gehen 
können. Alternativ klicken № 


9600 XT 


400/300 MHz 500/300 MHz 


VERGL EICH Overclocking-Tools 


M Ati Tool И für Ati/Nvidia: ja/nein 


И Ati Tray Tools И für Ati/Nvidia: ja/nein 


CR Tee: van 
ы 1) MOSQU Чою Omergu | mm 
GJ С) мн | Fa ` Quee ën ` rm LL Shoe s 008 
| Ох} generanun method mr preomon (ciciate tet dede) = 
E | Cor Spend | 959 Leger ) (aut Dein Geh 
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Pena Speed 600. Ga 
a J 9 
Csat пењања protio at startup 


Radeon-Tools: Das Ati Tool sowie die Ati Tray Tools eignen sich hervorra- 
gend zum Übertakten einer Ati-Grafikkarte. 


И Riva Tuner Ш für Ati/Nvidia: nein/ja E Powerstrip Ш für Ati/Nvidia: ja/ja 


[IPTE Ай RADEON X850 Series 
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P Harp 
Geforce-Tools: Mit Powerstrip kónnen Sie sowohl Ati- als auch Nvidia-Kar- 
ten übertakten. Der Riva Tuner eignet sich nur für Geforce-Modelle. 


Overclocking: Leistungszuwachs in Doom 3 


35 
30 


Zuwachs in Prozent 
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Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ Ѕ PI., 6600 GT (500/450 auf 570/650), 2x 512 MByte RAM 


6600 GT: Diese Grafik zeigt, dass durch Overclocking vor allem in hohen 
Auflösungen und mit FSAA/AF eine hohe Fps-Steigerung möglich ist. 


9800 Pro 


9800 XT X700 Pro 


GRAFIKCHIP 
(ATI) 


412/446 MHz 


Taktfrequenz (Standard) 380/340 MHz 412/365 MHz 425/430 MHz 392/350 MHz 
Problemlos möglich 350/210 MHz 470/330 MHz 520/330 MHz 400/350 MHz 420/365 MHz 450/480 MHz 410/450 MHz 
Gerade noch möglich 380/220 MHz 500/380 MHz 580/360 MHz 450/370 MHz 460/400 MHz 480/560 MHz 430/480 MHz 
OC-Ergebnis X800 SE | X800 Pro X800 XL X800 XT X800 XT-PE X850 Pro X850 XT-PE 


Taktfrequenz (Standard) ` 425/400 MHz 400/493 MHz 520/560 MHz 520/560 MHz 506/520 MHz 540/590 MHz 
Problemlos möglich 520/420 MHz 520/510 MHz ‚420/540 MHz 540/580 MHz 540/570 MHz ‚540/550 MHz 550/610 MHz 
Gerade noch möglich 560/440 MHz 550/520 MHz ‚440/600 MHz 560/600 MHz 580/600 MHz 560/590 MHz 580/630 MHz 
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ШШ OVERCLOCKING 


GRAFIKKARTEN 


Name: 
‚ Rene Froeleke 


Tátig als: 
Technical 
Marketing 
Manager 


E Welche Grafikkarten unter- 
stützen Overdrive? Als Over- 
drive eingeführt wurde, sagte 
Ati, dass Overdrive von allen 
Grafikkarten mit einem Hard- 
ware-Monitor (Temperatur- 
sensor) unterstützt wird. Das 
kënnen wir nicht bestätigen, 
viele Karten wie die X800 XL 
mit Hardware-Monitor unter- 
stützen kein Overdrive. Woran 
liegt das? 

Terry Makedon: Momentan 
unterstützen folgende Gra- 
fikkarten Overdrive: Radeon 
9800 XT, X800 XT-PE, X800 
und X850 XT-PE. Karten, die 
über einen Temperatursensor 
verfügen und dennoch kein 
Overdrive unterstützen, konn- 
ten sich in Tests nicht qualifi- 
zieren. Hier wurde Overdrive 
im BIOS nicht freigegeben, da 
der Spielraum für das sichere 
Übertakten mit Overdrive nicht 
gewáhrleistet ist. 


W In den Release Notes vom 
Catalyst 5.3 steht, dass es 
nun mit Overdrive möglich ist, 
Chip und Speicher manuell 

zu übertakten. Wie funktio- 
niert das? Wir konnten keine 
Einstellung finden? Auch ein 


ШАА Ati zum Thema Overdrive 


Name: 
Terry Makedon 


Tätig als: 


. Senior Produkt 


M ' Manager für 
M Software 


V/A 


/ ` 
17 


neuer 3D-Test wurde erwáhnt, 
aber wo findet man ihn? 

Terry Makedon: Diese Funktion 
ist ein Bestandteil des Catalyst 
Control Centers für Grafikkar- 
ten, die Overdrive 2 unterstüt- 
zen. Momentan sind das nur die 
X850 XT-PE und X850 XT AGP. 


Rene Froeleke: Der neue 3D- 
Test läuft während der automa- 
tischen Taktkonfiguration von 
Overdrive und findet die best- 
möglichen Übertaktungswerte. 
Dieser Test ist für den Kunden 
nicht sichtbar. 


E Wird es demnächst eine ma- 
nuelle Übertaktungsfunktion 
im Catalyst-Treiber geben, die 
auch mit Karten ohne Over- 
drive-Unterstützung funkti- 
oniert? 

Rene Froeleke: Das Hauptmerk- 
mal von Overdrive ist, dass 

die Karte übertaktet werden 
kann, ohne dass die Garantie 
beeinflusst wird. Deswegen 
müssen wir natürlich im Treiber 
verfolgen können, ob sich die 
Temperatur des Chips in einem 
akzeptablen Rahmen bewegt. 
Ohne einen Temperatursensor 
ist dies nicht möglich. 


а кч Leistungsplus durch OC 


Je nach Grafikkarte, Spiel und Treibereinstellung ist im übertakteten Zustand eine Leistungssteigerung von bis zu 29 Prozent möglich. Zwei 6600-GT-Karten profitieren im SLI-Betrieb 
dagegen kaum von einer höheren Taktfrequenz. Grund: Durch die SLI-Technik erhöht sich die Zeichenleistung enorm, zusätzliches Übertakten bringt kaum Leistungsvorteile. 


E Treiberversion Standardtakt Übertaktet 

= 1.024x768, kein AA/AF 

© Geforce 6600 GT 500/450 MHz 570/650 MHz 
= Radeon X700 Pro 425/430 MHz 480/560 MHz 
5 | |1.024x768, 4х АА/8:1 AF 

"| | Geforce 6600 6T 500/450 MHz 570/650 MHz 
E Geforce 6600 6T SLI 500/450 MHz 510/650 MHz 
£ Geforce 6800 Ultra 400/550 MHz 450/625 MHz 
2 Radeon X700 Pro 425/430 MHz 480/560 MHz 
= Radeon X850 XT 520/540 MHz 550/630 MHz 
= | |1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 

& | Geforce 6800 Ultra 400/550 MHz 450/625 MHz 
E Radeon X850 XT 520/540 MHz 550/630 MHz 


Sie im Ati Tool auf ,Find Max 
Core" bzw. ,Find Max Mem", 
um die mógliche Taktfrequenz 
herauszufinden. Gehen Sie beim 
Übertakten in 10-MHz-Schrit- 
ten vor. Fangen Sie dabei mit 
dem Übertakten des Speichers 
an und erst wenn der maximal 
mögliche Speichertakt fest- 
steht, sollten Sie schrittweise 
den Chiptakt erhöhen. Wichtig: 
Führen Sie nach jeder Takterhö- 
hung einen kurzen 3D-Test (bei- 
spielsweise 3DMark05) durch 
und achten Sie auf Bildfehler. 
Sollten irgendwelche Artefakte 
oder gar Abstürze auftreten, ha- 
ben Sie die Übertaktungsgrenze 
gefunden. Führen Sie dann mit 
der letzten bekannten stabilen 
Konfiguration einen Dauertest 
aus, um zu überprüfen, ob nach 
einigen Minuten doch Bildfehler 
oder Stabilitätsprobleme auftre- 
ten. Damit die Einstellungen mit 
den neuen Taktfrequenzen nicht 
nach dem Neustart verloren 
gehen, sollten Sie mit dem Ati 
Tool ein Profil anlegen. Klicken 
Sie dazu auf , New" und geben 
Sie einen beliebigen Namen ein. 
Anschließend betätigen Sie den 
Button ,Settings" und wählen 
im Drop-down-Menü „Startup“ 
aus. Setzen Sie in diesem Fens- 
ter bei allen drei Punkten einen 
Haken und wählen Sie das zu- 
vor erstellte Profil aus. 


Anhand des Riva Tuners wollen 
wir Ihnen auch zeigen, wie Sie 
eine Geforce-Karte übertakten. 
Nachdem Sie das Tool gestartet 
haben, klicken Sie unter Driver 
settings" auf den Button neben 
,Customize" und wählen das 


erste Symbol aus. In der Regis- 
terkarte „Overclocking“ setzen 
Sie einen Haken vor ,Enable 
driver-level ...". Beim Hinweis- 
fenster klicken Sie anschließend 
auf „Detect now“. Nun können 
Sie mit den Schiebereglern die 
Taktfrequenz für GPU- und 
Speichertakt anpassen. Achten 
Sie darauf, dass im Fenster oben 
rechts „performance 3D" aus- 
gewählt ist, da einige Nvidia- 
Karten im 2D-Betrieb mit einer 
niedrigen Taktfrequenz laufen. 
Falls Sie die Karte nicht nach 
jedem Systemstart aufs Neue 
übertakten wollen, setzen Sie ei- 
nen Haken vor „Apply overclo- 
cking at Windows startup". 


>> Kühlung/Leistungsaufnahme 


Mit einer Geforce 6600 GT und 
einer Radeon X850 XT haben 
wir untersucht, wie stark sich 
der Grafikchip im übertakteten 
Zustand erhitzt. Bei der 6600 
GT haben wir mit 570 MHz/650 
MHz DDR im 3DMark03 eine 
maximale GPU-Temperatur von 
82 Grad Celsius gemessen. Mit 
dem  Standardtakt (500/450) 
waren es fünf Grad Celsius we- 
niger. Nach dem Übertakten der 
6600 GT stieg die Leistungsauf- 
nahme des PCs um 10 Watt auf 
205 Watt an. Nur um zwei Grad 
Celsius hóher fiel die Tempera- 
tur bei der übertakteten X850 
XT aus. Allerdings konnten wir 
dieses Modell auch nur von 
520 MHz/540 MHz DDR auf 
550 MHz/630 MHz DDR über- 
takten. Die Leistungsaufnahme 
erhóhte sich von 227 Watt auf 
234 Watt. B 
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be quiet! 
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24-Pin Mainboard Anschluss 
mit beiliegendern 24-zu-20-Pin 
Adapter auch für herkömmliche 


Mainboards zu verwenden 
МСЄєсА БЕГ ЕЕЕ ОС ЕС ЖОН 

besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 

von Grafikkarten (AGP & PCI kömmlicher Lüfter 
Express) und Festplatten RN 

Еа S VADELCODIDIECCLCE E 
Zum Anschluß für E-ATX Regelt Thermik und Lautstärke 
Server Dual Mainboards 


im Gehäuse über die ange- 


schlossenen Lüfter 
PS-520W-S1.3] 
EMS ANNE a мяне енә 
Durch eine erhöhte 12V- Viele Anschlussmöglichkeiten 
S Ej [ d ч Е 
Schiene bietet dieses Netzteil коба: Н NOLINE für Anwender mit vielen Kompo- 
genügend Leistungsreserven " nenten inkl. 4 SATA Stecker 


den Ven Mem EHE HU жы | HF Fe 3 


ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: MYAZE ER ELE!) E ДЕПИН 


И Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, kónnen 
Sie zwischen zwei 
genialen Prámien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Abonnement ab! 


Microsoft Digital Media Pro 
Das Microsoft Digital Media Pro 
Keyboard vereint hohen Bedien- 
komfort, anspruchsvolles Design 
und beispielhafte Funktionalität. 
Mit dem innovativen Zoom-Sli- 
der geht das Zoomen in Doku- 
menten und Grafiken so schnell 
wie nie zuvor und dank der frei 
belegbaren Favoritentasten sind 
die wichtigsten Dateien und 
Programme nur einen Finger- 
zeig entfernt. Das ansprechende 
Geháusedesign im Titan-Look 
mit chromfarbenen Applikatio- 
nen und schwarzen Tasten macht 
das Digital Media Pro Keyboard 
zu einem echten Hingucker für 
jeden Arbeitsplatz. 


Razer DiamondBack 1600 m 
(Magma-Look) 

Mit der DiamondBack stellt Ra- 
zer die weltweit erste optische 
Maus mit einem 1600dpi-Sensor 
und _16-Bit-Datenübertragung 
vor. Die offizielle Maus der 
World Cyber Games 2004 be- 
sitzt die hohe Abtastrate von 5,8 
Megapixeln bei 6.500 Bildern pro 
Sekunde und ermóglicht extre- 
me Beschleunigungsraten von 
bis zu 15 G und eine maximale 
Geschwindigkeit von 1 m/s. Die 
von anderen Mäusen bekannte, 
lästige Stand-by-Verzógerung 
wird durch die DiamondBack 
außer Kraft gesetzt. 


DVD 


Prámie 2 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 
Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


CT Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


OM. (Є 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 


c Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


W Microsoft Digital Media Pro «rtiketnr. 002681) 
WE Razer DiamondBack «tikeinr.: 002637) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 


kostenlos! 


Name, Vorname 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. | 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


PH PR 09 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 


Straße, Hausnummer 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Echte Prámien-Hingucker 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


A 

Wie Sie sicherlich wissen, ist so gut 
wie jedes PC-Spiel mit einem Kopier- 
schutz ausgestattet. Dabei geben die 
Publisher enorme Summen für einen 
wirksamen Kopierschutz aus. Umso 
unverständlicher ist die Tatsache, 
dass sich die meisten Kopierschutz- 
verfahren durch das Ersetzen einer 
einzigen Datei entfernen lassen und 
das Spiel dann sogar ganz ohne CD/ 
DVD läuft. Dabei werden die dafür 
erforderlichen ,,No-CD-Cracks" frei 
im Internet angeboten - anscheinend 
ohne dass dagegen jemand etwas 
unternehmen kann. So müssen Besu- 
cher entsprechender Internetseiten 
nur bestátigen, dass sie vorhaben, 
eine Sicherungskopie des Original- 
spiels zu erstellen. Allerdings sind 
Sicherheitskopien in Deutschland 
verboten, wenn dabei der Kopier- 
schutz entfernt wird. Da stellt sich 
die Frage, warum die Spielepro- 
grammierer es den Raubkopierern 
oft so leicht machen. Eine Installa- 
tion, bei der nicht alle Spieldateien 
auf die Festplatte kopiert werden, 
würde sicherlich weiterhelfen, um 
wenigstens die Gelegenheitskopierer 
abzuschrecken. 


Deaf ab^ 


| Viren & Dialer 


DIALER Die Regulierungsbehörde für Telekom- 
munikation und Post (Reg TP) verbessert den 
Verbraucherschutz im Dialer-Bereich und verschärft 
bestehende Regelungen. Bevor die kostenpflichtige 
Verbindung aufgebaut wird, erscheint ein Dialer- 
Zustimmungsfenster, das nun bestimmte Vorgaben 
erfüllen muss. So soll das Fenster mindestens 

ein Drittel und darf hóchstens zwei Drittel der 
Bildschirmdarstellung einnehmen. Weiterhin ist 

man nun laut der Reg TP verpflichtet, auch in den 
Zustimmungsfenstern vor dem Download bzw. der 
Installation des Dialers den Preis für die Inanspruch- 
nahme anzugeben. Auch irreführende Werbesprüche 
wie „kostenloses Zugangstool" dürfen nicht mehr 
verwendet werden. Zahlreiche Programme zum 
Schutz und zur besseren Kontrolle von Dialern finden 
Sie unter www.dialerschutz.de. 


Internet 


GOOGLE: Neue Fea- 


tures und Tools 


Google bietet immer neue Suchdienste an. 
So kónnen Sie nun in Nord- und Mittelame- 
rika nach Landkarten suchen. Wenn Sie auf 
„Satellite“ klicken, sehen Sie sogar spekta- 
kuläre Satellitenaufnahmen. Interessant ist 
auch die neue Google-Fernsehzeitschrift 
(http:/ /video.google.com). Damit können 
Sie das Fernsehprogramm durchforsten. 
Momentan befindet sich dieser Suchdienst 
noch in der Testphase, weshalb noch nicht 
sehr viele Sender erfasst sind. Weiterhin ist 
nun unter http://desktop.google.de eine 
deutsche Beta-Version der Google-Desk- 


top-Suche verfügbar. (dw) 


Google: Unter der URL http://maps.google.c 


Umfrage des Monats 


om 
gelangen Sie zu detaillierten Satellitenaufnahmen. 


1&1: Echte Flatrate 


für 6,99 Euro 


1&1 bietet ab sofort eine echte DSL-Flatrate 
für 6,99 Euro im Monat an. Allerdings be- 
schränkt sich das Angebot nur auf 22 deut- 
sche Großstädte. Unter http:/ /dsl.1undl. 
de kónnen Sie prüfen, ob das Angebot auch 
in Ihrer Stadt verfügbar ist. Alle anderen 
müssen zur teureren Deutschland-Flat (9,99 
Euro) greifen. Die Flatrate ist für alle DSL- 
Geschwindigkeiten verfügbar, eine Volu- 
men- oder Zeitbegrenzung gibt es nicht. 
Die Tarife setzen einen DSL-Anschluss bei 
1&1 voraus. Die Angebote von 1&1 sind 
hier mit den T-Online-Preisen identisch (ab 


16,99 Euro; 1&1 DSL 1.024). (dw) 


9: dër, 


Über welche Geschwindigkeit verfügt Ihr DSL-Anschluss? 


Ш 18,23% | [5 13,7896 12,64% | |в 5,11% | [8 0,97% | |E 49,27% 


Ze 
| aem dem t — ше Т 
= om @ 1- 


LR s * ma o 


Г ЛИТ ИРНЕН 
Wi 2.048 kBit/s ..................... 
E Habe keinen DSL-Anschluss . 


Andere Bandbreite 
3.072 kBit/s 


ш Weiß nicht/Keine Angabe... 


za 


24:29, 0 5 


DSL: In 22 Großstädten ist die 1&1-Flatrate für 6,99 
Euro verfügbar. Ansonsten werden 9,99 Euro fällig. 


Für die Hälfte der 
PCGH-Leser ist eine 
Downloadgeschwindigkeit 
von 1.024 kBit/s noch völlig 
ausreichend, der Mehrpreis 
für höhere Übertragungs- 
raten ist offenbar nicht 
gerechtfertigt. Rund 18 
Prozent laden bereits Daten 
mit 2.048 kBit/s herunter. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (1.234 Teilnehmer). 


www.pcgameshardware.de 
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INTERNET: THUNDERBIRD 


Outlook ist Ihnen zu 
teuer und Outlook 
Express bietet Ihnen 
zu wenig Funktionen? 
Dann sollten Sie ei- 
nen Blick auf das kos- 
tenlose E-Mail-Pro- 
gramm Thunderbird 
werfen. PCGH stellt 
Ihnen den nützlichen 


E-Mail-Client vor. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Thunderbird 1.0.2 (Deutsch) 
- Sunbird 0.2 (Englisch) 


achdem wir Ihnen in 

Ausgabe 03/2005 und 

05/2005 Firefox vor- 
gestellt haben, bleiben wir bei 
Mozila und widmen uns in 
diesem Monat dem kostenlo- 
sen E-Mail-Programm Thunder- 
bird. Das Programm kann es 
locker mit dem ebenfalls kos- 
tenlosen Outlook Express von 
Microsoft aufnehmen und bietet 
sogar einige weitere nützliche 
Funktionen wie einen Spam-Fil- 
ter, auf den Outlook-Express- 
Anwender verzichten müssen. 
Dank zahlreicher frei erhältli- 
cher Plugins kónnen Sie sogar 
eine  Rechtschreibkorrektur 
oder einen Kalender hinzufü- 
gen, womit weitere Vorzüge des 
kostenpflichtigen Outlook an 
Bedeutung verlieren. Auch die 
Installation auf einem USB-Stick 
ist mit unserem Tipp móglich. 


Junk/Spam 


WAS 
IST? 
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Unerwünschte E-Mails mit Werbe- 
botschaften oder Viren werden als 
„Spam“ bzw. „Junk“ bezeichnet. 


Ki Outlook Express 


Datei Bearbeiten ` Ansicht 


LH 


Ordner 

(£5] Outlook Express 

S- Lokale Ordner 
Бл Posteingang (1) 
Q? Postausgang 
«fà Gesendete Objekte 
(3) Gelöschte Objekte 
«& Entwürfe 


Kontakte Y 


Keine Kontakte vorhanden. Klicken Sie 
auf "Kontakte", um einen neuen Kontakt 
zu erstellen, 


[ Beim Starten von Outlook Express zum 


Extras 


Adressen 


Nachricht ? 


V Toi 


Suchen 


ES | Kontakte 


Adressbuch öffnen... 


E Personen suchen... 


Posteingang wechseln. 


»» Thunderbird einrichten 

Direkt nach der Installation 
und dem ersten Start von Thun- 
derbird werden Sie gefragt, ob 
eventuell vorhandene Finstel- 
lungen und Daten von anderen 
E-Mail-Programmen (u. a. Out- 
look, Outlook Express oder Net- 
scape) importiert werden sollen. 
Über ,Extras^ — „Importieren“ 
können Sie diese Daten auch zu 
einem späteren Zeitpunkt im- 
portieren, falls Sie sich zunächst 
einmal ein Bild von Thunder- 
bird machen wollen. Hier haben 
Sie die Möglichkeit, ein E-Mail- 
Konto, ein RSS-News-Konto 
oder ein Newsgruppen-Konto 
zu erstellen. Die genauen Da- 
ten zu dem Posteingangs- (Bei- 
spiel: pop.Ihr-Provider.de) und 
Postausgangsserver (Beispiel: 
smtp.Ihr-Provider.de) erhalten 
Sie über Ihren E-Mail-Provider. 


Mozilla 


Entwicklergruppe 


Programmsammlung (u. a. Brow- 
ser, E-Mail-Programm) von einer 


Alternative für Outlook? 


oR) 


m Online arbeiten 


Über „Extras“ - „Konten“ - 
„Konto hinzufügen“ können Sie 
übrigens weitere E-Mail-Konten 
hinzufügen. 


>> Lernfähiger Spam-Filter 

Da es sich beim Großteil der 
weltweit versendeten E-Mail- 
Nachrichten um unerwünsch- 
te Werbung handelt, ist ein 
Spam/Junk-Filter heute nahezu 
unerlässlich. Der in Thunder- 
bird integrierte Spam-Filter ist 
lernfähig und muss erst trai- 
niert werden. Markieren Sie jede 
unerwünschte neue Nachricht 
als Junk-E-Mail, indem Sie die 
Taste „J“ drücken. Falls Sie Ihre 
E-Mail-Nachrichten aus Out- 
look und Co. importiert haben, 
kónnen Sie die Spam-Erken- 
nung optimieren, indem Sie mit 
„Strg + A" alle „guten“ E-Mails 
im Posteingang markieren und 


Plugin 

Softwareprogramm bzw. Zusatz- 
modul, das in ein anderes Soft- 
wareprodukt integriert wird 


die Tastenkombination „Um- 
schalt J^ drücken. Falls sich 
einige tausend Nachrichten im 
Posteingang befinden, kann die- 
ser Vorgang einige Minuten in 
Anspruch nehmen. Damit Wer- 
bemails automatisch aus dem 
Posteingang aussortiert werden, 
müssen Sie anschließend unter 
,Extras" die ,Junk-Filter Ein- 
stellungen” aufrufen. Über den 
Bereich „Verhalten bei Junk“ 
können Sie festlegen, wohin 
Spam-Mails aussortiert werden 
sollen. 


> Sicherheit 

Bei der Entwicklung von Thun- 
derbird haben die Mozilla-Ent- 
wickler – wie auch schon bei 
Firefox — großen Wert auf Si- 
cherheit gelegt. So ist Java stan- 
dardmäßig deaktiviert, damit 
keine gefährlichen Skripte in 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 


www.pcgameshardware.de 


THUNDERBIRD 


INTERNET 


EJ Wichtige Tastenkürzel für Thunderbird 


Kürzel Funktion 

Strg +N Neue E-Mail-Nachricht verfassen 

Strg + ENTER Nachricht sende 

Strg +R E-Mail beantworte 

Strg +L E-Mail weiterleiten 

Strg +F Einzelne Nachricht durchsuchen 

Strg + Umschalt +F | Nachrichten durchsuchen 

J Nachricht als Spam markieren 

Umschalt + J Spam-Markierung aufheben 

Strg + (-/+) Schriftgrad verkleinern/vergrößern 

Strg + U Quelltext einer Nachricht anzeigen 

Strg +2 Adressbuch aufrufe 

D Nachrichtenvorschau aktivieren/deaktivieren 
Mit Tastenkürzeln vereinfachen Sie den Umgang mit Thunderbird. Die Kürzel stehen 
auch in der Menüleiste von Thunderbird. 


E-Mail-Nachrichten ausgeführt 
werden kónnen. Falls Sie Java 
aktivieren móchten, finden Sie 
die entsprechende Einstellung 
unter , Extras" - „Einstellungen“ 
— „Erweitert“. Weiterhin werden 
keine externen Links oder Bilder 
geöffnet, um die Privatsphäre 
zu schützen. Einige Spam-Ver- 
sender versuchen nämlich auf 
diese Weise herauszufinden, ob 
Ihre E-Mail-Adresse überhaupt 
existiert. Bei E-Mails von ver- 
trauenswürdigen Personen kón- 
nen Sie extern verlinkte Grafi- 
ken anzeigen lassen, indem Sie 
in der Nachricht auf den Button 
„Zeige Grafiken" klicken. 


»» Erweiterungen/Plugins 


unter „Extras“ auf „Erweiterun- 
gen” und klicken den Button 
„Installieren“ an. Anschließend 
wählen Sie im neuen Fenster 
die zuvor heruntergeladene 
XPI-Datei aus und bestätigen 
alle Meldungen. Weitere Plug- 
ins für Thunderbird finden Sie 
unter https://addons.mozilla. 
org. Des Weiteren erhalten Sie 
hier Themes für Thunderbird, 
falls Sie die Benutzeroberfläche 
aufpolieren wollen. Um ein he- 
runtergeladenes Theme zu ak- 
tivieren, klicken Sie unter „Ex- 
tras" auf , Themes" und wählen 
die Datei nach einem Mausklick 
auf , Installieren" aus. 


>> Thunderbird vom USB-Stick 


Sie vermissen bei Thunderbird 
eine Kalenderfunktion, wollen 
aber dennoch nicht auf das teu- 
re Outlook umsteigen? Dann 
hat Mozilla mit Sunbird die 
passende Anwendung für Sie 
(Download: www.mozilla.org/ 
projects/calendar/sunbird_ 
download.html, WEBCODE 
237W). Ähnlich wie bei Outlook 
können Sie Termine eintragen. 
Allerdings lässt sich Sunbird 
nicht in Thunderbird integrie- 
ren, da es sich bei Sunbird um 
ein eigenständiges Programm 
handelt. Außerdem ist Sunbird 
momentan nur in englischer 
Sprache verfügbar. 


Sehr nützlich ist auch die Recht- 
schreibprüfung. Laden Sie sich 
zunächst das entsprechende 
Plugin unter www.thunderbird- 
mail.de/thunderbird /spell.php 
(WEBCODE 237X) herunter. 
Nun klicken Sie in Thunderbird 
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Thunderbird können Sie oh- 
ne Probleme auch auf einem 
USB-Stick installieren, damit 
Sie Ihren E-Mail-Client immer 
dabeihaben. Wählen Sie bei 
der Installation von Thunder- 
bird „Benutzerdefiniert” aus 
und geben Sie als Zielverzeich- 
nis Ihren USB-Stick an (Bei- 
spiel: E:\Thunderbird). Nach 
der Installation óffnen Sie das 
Thunderbird-Verzeichnis auf 
Ihrem USB-Laufwerk und er- 
stellen einen Unterordner mit 
der Bezeichnung ,profil". Im 
Hauptverzeichnis erstellen Sie 
nun eine neue TXT-Datei und 
schreiben in das Textdokument 
den folgenden Parameter: start 
thunderbird.exe -Profile „pro- 
fil/”. Nun müssen Sie die Datei 
nur noch in „Thunderbird.bat” 
umbenennen. Starten Sie Thun- 
derbird ab jetzt nur noch über 
diese Datei. L| 

Dauert WAADT 


iiia: Tipps zur Konfiguration 


Benutzeroberfläche 
SH 
a2 83.2 I X Bis 
aee = Р А 
— v m = es = 
: == — = : 
t (Mm anm Em (elio Gem Rm Pr ft > Pt hen na 
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Thunderbird: Das Mozilla-Programm ist ähnlich aufgebaut wie Outlook 
(Express). Daher finden Sie sich mit dem Programm schnell zurecht. 


Spam-Filter konfigurieren 


Einstellungen | Lernfähiger Filter | 


[Erwünschte Absender (white List) ] —————— = 


№] Nachrichten nicht als Junk einstufen, wenn der Absender in meinem Adressbuch ist: 


Persönliches Adressbuch М 


| Verhalten bei Junk 


м] Eingehende Nachrichten, die als Junk eingestuft werden, verschieben in: 
© "Junk"-Ordner in: 
© Anderer: 


м) Automatisch Junk aus diesem Ordner löschen, der älter ist als |14 Tage 


[Г] Manuell als Junk eingestufte Nachrichten 


Junk: Damit unerwünschte Spam-Mails automatisch aussortiert werden, 
müssen Sie im abgebildeten Menü zuerst Einstellungen vornehmen. 


Sicherheitseinstellungen 


9 Datenschutz 
[E темине das Laden von estermen Grafiken n Nachrichten. 
E] Hoch Inden, mern Absender en Adressbuch it: ` Persórbches Adesbuh = 
O freie enr in Nachrichten 
` Aligermene inst rbargen 
[7] Bai Adressen эл dem Adressbuch mur den Namen anzeigen 
C мините учуз Nec a gelesen nach 5 Sehundei(n) 
[Г] Zeige Irto Zeen m Konten- berech 


E емал onen beim Senden асот М дет zu: | Persönliches Adressbuch w 
sera 
СЕЕ 


гете 
СТРЕСУ 


Sicherheit: Hier кӧппеп Sie festlegen, ob Java-Scripts erlaubt sind oder 
extern verlinkte Grafiken geladen werden sollen. 


в 


Kalenderfunktion 


Sunbird: Mit dem eigenständigen Programm Sunbird erhalten Sie auch 
eine praktische Kalenderfunktion von Mozilla. 
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INTERNET: WEBGUIDE 


Laufenden. In RSS-Feeds erhalten Sie aktuelle Nachrichten, ohne 
die jeweiligen Webseiten im Browser aufrufen zu müssen. 


Erste Schritte 


Mae na 


Мн (аак гаан» 


| 
КЕ — 


Webseite: http://uckan.info/texte 


RSS-News 


Mit RSS und einem entsprechenden Reader bleiben Sie auf dem 


RSS-Verzeichnis 


Webseite: www.rss-verzeichnis.de 


RSS-Scout 


Webseite: www.rss-scout.de 


Webseite: www.rss-crawler.de 


In zwei Artikeln stellt Alp Uc- 
kan auf seiner Homepage die 
Grundlagen für den Umgang 
mit Rich Site Summary (RSS) 
vor. Unter „Was ist RSS" wird 
verständlich erklärt, worum es 
sich dabei handelt, wozu man 
es braucht und wie man es am 
besten verwendet. Zusätzlich ist 
eine Liste von kostenlosen RSS- 
Readern aufgeführt. Im zweiten 
Artikel erleichtert ein Tutorial 
die ersten Schritte mit der weit 
verbreiteten Reader-Software 
Feedreader. 


Fazit: Wer mit RSS nichts an- 
fangen kann, erhält mit den 
beiden Artikeln einen perfek- 
ten Einstieg in die Thematik. 
Das ausführliche Tutorial zum 
Feedreader vervollständigt die 
informative Webseite. (us) 


Bevor News in Ihren RSS-Read- 
er gelangen, ist ein Link zur 
RSS-Datei einer gewünschten 
Webseite notwendig. Entspre- 
chende Quellen müssen Sie aber 
nicht mühsam suchen: Unter 
www.rss-verzeichnis.de finden 
Sie mehr als 4.000 RSS-Links 
zu verschiedenen Themen. Die 
Quellen werden übersichtlich 
aufgelistet und können sofort 
abonniert werden - alternativ 
lesen Sie die News mit „Feed 
lesen“ ohne zusätzlichen Reader 
gleich online. 


Fazit: Rss-verzeichnis.de bietet 
mit den über 4.000 kategorisier- 
ten RSS-Quellen ausreichend 
Futter für Ihren RSS-Reader. 
Dass Feeds gleich im Browser 
angezeigt werden, ist eine nette 
Zusatzfunktion. (us) 


Auch www.rss-scout.de hat sich 
zum Ziel gesetzt, die Vielzahl 
an RSS-Feeds im Internet zu 
kategorisieren. Hierzu sind 22 
Kategorien — etwa „Computer, 
PC-, Soft-, Hardware, Games” 
oder „Internet, Multimedia, 
Web, Newsfeeds" — aufgeführt, 
welche nochmals in diverse Un- 
terpunkte gegliedert sind. Bei 
den beinahe 15.000 verlinkten 
News- und Blogseiten im RSS- 
Format ermóglicht die Webseite 
ein bequemes Navigieren in der 
RSS-Datenbank. 


Fazit: Unter den fast 15.000 
RSS-Quellen bei www.rss-scout. 
de ist wirklich für jeden etwas 
dabei. Dank der vielen (Unter-) 
Kategorien geht die Übersicht 
bei der Suche nach interessanten 
RSS-Feeds nicht verloren. (us) 


Ша; ана WIDE RSS-Reader „Sage“ für Firefox 


Bei der Vielzahl an RSS-Quellen 
ist es oft schwer, verschiedene 
Meldungen zu einem bestimm- 
ten Thema zu finden. Abhilfe 
schafft hier www.rss-crawler.de: 
Tippen Sie unter , Suche" einen 
gewünschten Begriff ein und die 
Webseite listet alle Nachrichten 
dazu auf. Zusátzlich werden die 
Suchanfragen auch aufbereitet 
und häufig gesuchte Begriffe 
gleich auf der Startseite verlinkt 
- ein Klick darauf genügt und 
Sie erreichen die entsprechen- 
den RSS-Nachrichten. 


Fazit: Rss-crawler.de ist eine 
ideale Seite für die Suche nach 
verschiedenen Nachrichten zu 
einem bestimmten Schlagwort. 
Umfang und Aufbereitung der 
Suchanfrage lassen dabei keine 
Wünsche offen. (sr) 


W Mit den Live-Bookmarks beherrscht Firefox RSS-Nachrichten nur 
in rudimentárer Form. Wer sich damit nicht zufrieden geben móchte 
und mehr Komfort sowie eine Suchfunktion wünscht, findet unter 
http://sage.mozdev.org ein entsprechendes Plugin. Mit dem Pro- 
gramm wird in Firefox ein vollwertiger RSS-Reader integriert. Neben 
dem Download der aktuellsten Version finden Sie auf der Webseite ЖЕ, 
unter „Sage Community Wiki" eine sehr umfangreiche Dokumentati- г be Т = EH 
on. Leider sind die Internetseiten des Projekts komplett in Englisch. : 
Der Reader ist hingegen in Deutsch und lásst sich somit sehr leicht 
konfigurieren. (us) 


P http://sage.mozdev.org 


Webseite des Mo- 

"| nats ist diesmal die 
Projekt-Homepage 
von Sage. Das unter 
http://sage.mozdev. 
org downloadbare 
Plugin erweitert Fire- 
fox um einen komfor- 
+ tablen RSS-Reader. 
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MAGIE 3D 

EXTREM EDULES FRONT DESIGN; 

DAS WAHLWEISE IN BLAU, GRÜN 
ODER ROT BELELICHTET WERDEN KANN. 
VORNE UND AN DER SEITE SIND ZWEI 
LEISE LEISTUNGSSTARKE I20MM 
DOUBLE LAYER TURBINE FANS 
VERBAUT. DIE EBENFALLS PER 
BLAUER LED DEM CASE EINEN 
SIENCE FICTION LODK'VOM 
FEINSTEN VERPASSEN. 

ABER AUCH TECHNISCH HAT 

DIE KISTE WAS AUF DEM KASTEN: 


4 EXTERNE 5.25" 
4 INTERNE 3,5" EINSCHÜBE 


FRÜNTACEESS FÜR 2X USR ` 


2.0; FIREWIRE, AUDID-DUT. 
UND SPEAKER PORTS 
MICRO-ATX B ATX SUPPORT 


i 
I 
| WWW.CYBERPORT.D€ 
` 


GT 1000 

EIN CPU KÜHLER DER SONDERKLASSE: 
DIE EDLE VERARBEITUNG HÄLT WAS 

DIE ОРТІК VERSPRICHT: DIE 36 VER: 
GOLDETEN KUPFERLAMELLEN WERDEN 
VON EINEM SCHWARZ ELDXIERTEM ALLI- 
RAHMEN EINBEFASST- DIE 3 EBENFALLS 
VERGOLDETEN SUPER-CONDUCTOR TUBES 
HALTEN SELBST BEI. DER NEUESTEN CPUE 
GENERATION DIE PROZESSORHITZE 
SPIELEND IN SCHACH. 

WIE SCHON SEIN VORGÄNGER НАТ 

AUCH DER BT 1000 DAS INTELLIGENTE 
MÜNTAGESYSTEM. MIT DEM SICH 

BIS ZU ZWEI.S2 ODER 80 MM LÜFTER 

AM RAHMEN BEFESTIGEN LASSEN: 

EIN 32ER IST SCHON MIT DABEI: 


KOMPATIBEL ZU ALLEN AMD K7: KB 
UND INTEL LGA755; SOWIE 478 CPUS 


ВЕ COOL! BE AEROCOOL! 


WWW CASEKING' DE 


AND GET IT HERE 


Casekins:de 


' Mindiactory 


E seen 


WWW MINDFACTORY.D€ WWW ZURA4H.D€ 


WWW.HARDWARE-ROGGE.D€ 
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P ien Sie sich nicht mehr über langwierige Anlaufzeiten, Mit dem 


[SOFTWARE GROUP| 


www.paragon.ag 


| N m Paragon 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


Nach den vielen ,,PC-Krachern" 

der letzten Monate, von denen 

sich leider einige (zumindest für 
mich persönlich) als Rohrkrepierer 
herausgestellt haben, bin ich etwas 
,PC-müde" geworden. Zur Abwechs- 
lung habe ich deswegen nach Jahren 
der Abstinenz mal wieder zu einer 
Spielekonsole gegriffen: GameCube 
samt Resident Evil 4 haben gerade 
mal 129 Euro gekostet. Und was soll 
ich sagen? Ich bin begeistert! Der 
Grund: Für den GameCube gibt es 
unglaublich viele Spiele, die man 
nicht für den PC bekommt. 


Resident Evil 4 ist mit Sicherheit das 
Horrorspiel mit der dichtesten und 
furchteinflóBendsten Atmospháre 
seit Alone in the Dark 1. Witzige 
Sportspiele wie Mario Power Tennis 
und Mario Golf: Toadstool Tour sind 
herrlich erfrischende Alternativen 
zum immer gleichen EA-Sports-Ein- 
heitsbrei. Und auch echte Inno- 
vationen wie Donkey Konga (die 
Spielfigur wird durch das Trommeln 
auf Bongos gesteuert) sucht man für 
den PC vergebens. Mein Tipp für alle 
gelangweilten PC-Spieler: Gehen Sie 
doch mal fremd :-) 


ey 


Wissen: Lautstärke- 
angaben in Sone 


Immer wieder fragen uns Leser, warum wir 
Lautstärkeangaben in Sone und nicht in 
dB(A) machen. Die Erklärung: Die Lautheit 
(gemessen in Sone) ist ein besserer Index für 
die vom Hörer wahrgenommene Lautstär- 
ke als der Schalldruck [mit A-Bewertung, 
gemessen in dB(A)]. Beim Schalldruck 
wird die Frequenz des Signals nicht be- 
rücksichtigt. Somit können Geräusche mit 
gleichem Schalldruck unterschiedlich laut 
wahrgenommen werden. Bei der Lautheit 
(Sone) wird dieser Aspekt des Hörens mit 
betrachtet. Die Sone-Skala ist zudem linear 
- im Gegensatz zur logarithmischen dB(A)- 
Skala. Somit sind Sone-Werte auch besser 
miteinander vergleichbar. (kb) 


Hörempfinden besser wider als dB(A)-Werte. 


issen 


Testverfahren: 
Bootzeit messen 


Auf unserer überarbeiteten Wissensstartsei- 
te werden wir in Zukunft auch Fragen zu 
unseren Testverfahren beantworten. In letz- 
ter Zeit erreichte uns mehrfach die Frage, 
wie wir die Bootzeit bei Mainboards mes- 
sen. Für die Messung wird ein frisch aufge- 
setztes Windows XP mit SP2 verwendet. Ge- 
messen wird die Zeit vom Einschalten des 
Rechners bis zum Erscheinen des Windows- 
XP-Login-Screens. Beim Mainboard werden 
im BIOS alle verfügbaren Onboard-Module 
aktiviert - nur so können Unterschiede zwi- 
schen den Mainboards festgestellt werden. 
Als Bootreihenfolge im BIOS wird bei „First 
Boot Device" die Systemfestplatte mit dem 
installierten Windows XP angegeben. (kb) 


[Disabled] 
[Enabled] 
[Н00-Ө] 
[CDROM] 
[Floppy] 
[Enabled] 
[Disabled] 
[Disabled] 
[0n] 
[Fast] 
[Disabled] 
[Disabled] 


Processor Mumber Feature 
Quick Power On Self Test 
First Boot Device 

Second Boot Device 

Third Boot Device 

Boot Other Device 

Suap Floppy Drive 

Boot Up Floppy Seek 

Boot Up MumLock Status 
Gate А29 Option 

ATA 66/100 IDE Cable Msg 
Typematic Rate Setting 


Boot Device" auf HDD-O gestellt. 


Im neuen PCGH-Lexikon werden wir Ih- 
nen Monat für Monat wichtige Fachbe- 
griffe leicht verständlich erklären. 


A | Infrastruktur | 
Abkürzung für Ampere; Einheit für die 
Stromstärke, beispielsweise auf Netztei- 
len zu finden 


AA Grafik | 
Abkürzung für Anti-Aliasing; leistungs- 
hungriger Algorithmus zur Verbesserung 
der Grafikqualität (Kantenglättung) 


AAM 


Abkürzung für Automatic Acoustic Ma- 


nagement; Feature, mit dem sich die 
Lautstärke von Festplatten zulasten der 
Leistung senken lässt 


AC97 | Sound | 


Standard-Codec für Onboard-Soundlösun- 
gen auf Mainboards 


ADSL 
Asymmetric Digital Subscriber Line; Breit- 
bandinternetzugang mit unterschiedlicher 
Down- und Upload-Rate 


AF | Grafik | 
Abkürzung für anisotrope Filterung; wirkt 
gegen den Verwischeffekt von Texturen, 


der bei nach hinten geneigten Flächen 
auftritt 


AGP Grafik | 
Accelerated Graphics Port; Grafikkarten- 
schnittstelle der letzten Generation mit 
2,1 GByte/s Bandbreite 


AMR 

Abkürzung für Audio Modem Riser; Slot- 
schnittstelle (Riser-Slot), um Mainboards 
mit Zusatzfunktionen aufzurüsten 


Weitere Fach-Begriffe mit „А“ finden Sie 
in der náchsten Ausgabe der PC Games 
Hardware. 
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WISSEN: KI IN COMPUTERSPIELEN 


Künstliche Intelligenz 


PC Games Hardware 
zeigt, was sich hinter 
dem Begriff verbirgt 
und wie Intelligenz 
heutzutage in Compu- 
terspielen simuliert 
wird. 


evor Hollywood-Regis- 

seur James Cameron 

Mitte der Achtziger- 
jahre den , Terminator" auf der 
Jagd nach Sarah Connor durch 
die Kinosäle scheuchte, war die 
Entwicklung von künstlichen 
Intelligenzen bereits ein Thema, 
das überwiegend Mathematiker 
und Wissenschaftler hoch an- 
gesehener Forschungsinstitute 
bescháftigte. Nicht zuletzt die 
scheinbare Bedrohung, welche 
von einer derartigen Maschine 
ausging, brachte die breite Mas- 
se der Bevólkerung dazu, sich 
bewusster mit dieser Thematik 
auseinander zu setzen. Heute, 
rund 20 Jahre spáter, jonglieren 
wir mit dem Begriff der künst- 
lichen Intelligenz (kurz KI, engl. 
Artificial Intelligence, AI), als 
würden wir über ein Auto oder 
ein Haus sprechen. Wann aber 
ist ein System eigentlich als in- 


NPC 


WAS 
IST? 


erter Gegner" 
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Englisch für ,,Non Player Charac- 
ter", bedeutet „computergesteu- 


telligent zu bezeichnen? Wie 
simulieren Programmierer von 
Computerspielen heutzutage 
intelligentes Verhalten? 


»» Der Turing-Test 

Eine der ersten Arbeiten, die 
sich mit maschineller Intelli- 
genz bescháftigt, stammt aus 
der Feder von Alan Turing. 
Bereits 1950 befasste er sich als 
Pionier auf diesem Gebiet mit 
der Frage, ob Maschinen jemals 
in der Lage sein würden, zu den- 
ken. Um darauf eine Antwort 
geben zu kónnen, entwickelte 
er ein empirisches Versuchs- 
prinzip, mit dessen Hilfe ermit- 
telt werden konnte, wann eine 
Maschine eine dem Menschen 
ebenbürtige Intelligenz simu- 
liert. In diesem als Turing-Test 
bezeichneten Verfahren müssen 
Mensch und Maschine über ein 
Terminal verschiedene Fragen 


Deterministisch 


rithmus eindeutig festgelegt. 


Zu jedem Zeitpunkt ist der folgen- 
de Abarbeitungsschritt eines Algo- 


beantworten. Eine unabhàngige 
Jury solle anhand der gegebenen 
Antworten entscheiden, wer der 
Mensch ist. Solange eine derarti- 
ge Differenzierung möglich sei, 
so Turing, sind Maschinen nicht 
intelligent. 


>> Grundlagen 

Nur fünf Jahre nach Turings Pu- 
blikation gab der amerikanische 
Professor John McCarthy auf der 
alljáhrlich stattfindenden Dart- 
mouth-Konferenz eine konkrete 
wissenschaftliche Richtung vor: 
Oberstes Ziel der Forschungsar- 
beiten müsse es sein, Maschinen 
zu entwickeln, die sich so ver- 
halten, als verfügten sie über 
menschliche Intelligenz. Bis heu- 
te wurde an dieser grundsätzli- 
chen Zielsetzung festgehalten. 
Dennoch wurde das Bild immer 
weiter spezifiziert. Mittlerweile 
sind die Forschungsarbeiten der 


Interdisziplinär 


ziplinen übergreifend. KI umfasst 
z. B. Informatik, Mathematik usw. 


Mehrere Wissenschaften oder Dis- 


künstlichen Intelligenz zu einer 
interdisziplinären Fachrichtung 
der Informatik mutiert. In den 
letzten Jahren sind, neben der 
Kerninformatik selbst, auch 
Forschungsergebnisse der Ma- 
thematik, Logik, Kommunika- 
tionswissenschaft, Neurologie, 
Psychologie, Linguistik und 
Philosophie mit eingeflossen. 


>» Intelligenzarten 


Aus wissenschaftlicher Sicht gilt 
es, vier verschiedene Bereiche 
der Intelligenz zu unterschei- 
den: Das erste große Teilgebiet 
ist die visuelle Intelligenz. Hier 
geht es primär darum, real exis- 
tierende Bilder oder Formen 
erkennen zu können. Das be- 
kannteste Einsatzgebiet ist die 
Mustererkennung bei Identifika- 
tionssystemen. Ähnlich arbeiten 
auch intelligente Systeme des 
zweiten Segments: der sprach- 


Entität 

Im Zusammenhang dieses Artikels 
ein eindeutig identifizierbares 
Objekt 
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WISSEN 


lichen Intelligenz. Die akusti- 
schen Signale der menschlichen 
Sprache werden erfasst, ausge- 
wertet und weiterverarbeitet. 
Als Beispiel ist hier auf jeden 
Fall Spracherkennungssoftware 
zu nennen. Die geringste Intel- 
ligenz wird wohl den Systemen 
zugesprochen, die auf Basis im- 
mer wiederkehrender Vorgàn- 
ge arbeiten und der Kategorie 
der manipulativen Intelligenz 
angehóren. Jene kommen meist 
in der Fabrikationstechnik bzw. 
der Robotik zum Einsatz, wenn 
es gilt, fest vorgegebene Abläufe 
Schritt für Schritt auszuführen. 
Die vierte große Art beinhaltet 
die weit verbreiteten Experten- 
systeme wie Fehlerbehebungs- 
programme. Diese bedienen sich 
der rationalen Intelligenz. Dabei 
gilt es, eine Aufgabe möglichst 
zielgerichtet zu erfüllen. Ab- 
schließend kann man noch je 
nach Differenzierungsgrad ein 
paar weitere Typen wie die emo- 
tionale Intelligenz hinzuzählen. 


>> Lebendige Welt 


Betrachtet man nun all diese 
verschiedenen Intelligenzdefini- 
tionen, wird man sich die Frage 
stellen, ob die heutigen Gegner 
in Computerspielen wirklich ei- 
nen Intellekt besitzen. Eine kon- 
krete Antwort darauf zu finden, 
ist nicht so einfach, wie man 
vermuten könnte. Auf der einen 
Seite geht es bei Spielen nicht 
zwangsweise darum, menschli- 
che Denkstrukturen abzubilden. 
Oft verwenden Spiele-Entwick- 
ler einfache Grundsatz-Techni- 
ken dazu, ihrer virtuellen Welt 
Leben einzuhauchen. Prinzipi- 
ell kann man sogar noch einen 
Schritt weiter gehen: Würde 
man alle KI-Fragmente aus dem 
Quellcode des Spiels entfernen, 
müsste man sich mit einem 
langweiligen Standbild zufrie- 
den geben. Immerhin wüssten 
die einzelnen Objekte wie he- 
rumhüpfende Kaninchen über- 
haupt nicht, was sie in dem 
aus Bits & Bytes bestehenden 
Universum zu suchen hätten 
- geschweige denn, wie man 
überhaupt hüpft. 


>> Herausforderungen 

Auf der anderen Seite verwen- 
det man KI-Routinen dazu, den 
Spieler vor eine herausfordern- 
de Aufgabe zu stellen. Das Ziel: 
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scheinbar intelligent handeln- 
de Gegner zu erschaffen, die 
für lang anhaltenden Spielspaß 
sorgen und stets aufs Neue 
überraschen. In den letzten Jah- 
ren wurde die Simulation von 
intelligentem Verhalten stetig 
verbessert: Betrachtet man zum 
Beispiel die NPCs in Ego-Shoo- 
tern, so wird man feststellen, 
dass diese bei weitem nicht 
mehr so leicht aufs Korn zu 
nehmen sind wie in den Anfän- 
gen des Genres. Die hinterlistige 
und taktische Vorgehensweise 
mancher computergesteuerter 
Feldherren hat in Strategiespie- 
len schon viele Spieler verblüfft. 
Während im Falle unseres Ka- 
ninchens also nicht wirklich 
von intelligenten Handlungen 
die Rede sein kann, sprechen 
wir gut entwickelten Opponen- 
ten durchaus eine gewisse Form 
des Intellekts zu. 


»» Zustandsautomaten 


Nachdem die Programmierer 
in Computerspielen früher die 
Gegner rein deterministisch 
simulierten, bedient man sich 
heute einer verfeinerten Tech- 
nik, sie intelligente Entschei- 
dungen treffen zu lassen: den 
Zustandsautomaten (engl. finite 
state machine, FSM). Diese Zu- 
standsautomaten verarbeiten 
systematisch vorhandenes Wis- 
sen und versuchen anhand di- 
verser Faktoren zu entscheiden, 
was in der aktuellen Situation zu 
tun ist. Grundsätzlich definiert 
man verschiedene Situationen, 
in denen sich ein Gegner befin- 
den kann. In einem 3D-Shooter 
kónnen derartige Zustánde der 
Angriff, die Verteidigung oder 
die Flucht sein. Natürlich ver- 
wendet man bei professionellen 
Projekten viel spezifischere Op- 
tionen wie „Suche eine Waffe" 
oder „Warte auf Verstärkung”. 
Je größer die Zahl der Möglich- 
keiten, desto realistischer und 
„intelligenter“ wirken die Geg- 
ner auf uns. Dennoch ist diese 
Methode noch nicht perfekt und 
bedarf einiger Erweiterungen. 
Nach einer längeren Spielzeit 
würde man schnell feststellen, 
dass unterschiedliche Konkur- 
renten, die alle mit der gleichen 
Klausgestattet sind, in bestimm- 
ten Schlüsselszenen identisch 
reagieren würden. Das Verhal- 
ten wird vorhersehbar. » 


INFO: Zustandsautomat 


Si 


mutig 


(100-80 Lebenspunkte) | | 


Verteidigung 


Flucht 


Wissens- 
Speicher 


—3 


vorsichtig 


(19-50 Lebenspunkte) | | 


— Ergebnis, 
Verteidigung ch See 


Auf Basis der im Wissensspeicher enthaltenen Informationen (hier Lebenspunkte) 
wird dem Gegner ein Persönlichkeitsprofil zugeordnet. In Abhängigkeit der Situa- 

tion befindet sich der Gegner dann in einem gewissen Zustand und besitzt je nach 
Komplexität verschiedene Entscheidungsmöglichkeiten (hier 18 Stück), die dann in 


Flucht 


р 


ängstlich 
(49-0 Lebenspunkte) 


Verteidigung 
Flucht 


einer Handlung resultieren. 


= = Basis (Input/Output) ™ = Persünlichkeitsprofile =Zustände ™ = Entscheidungen 


Zeep ees 


4 


5 


Deep Blue: Im Mai 1997 besiegte IBMs Schachcomputer Deep Blue den bis dato 
amtierenden Weltmeister Garri Kasparow. 


JEC 
оем Bar T маа г 
ie 


Unreal 3: Auch bei der dritten Unreal Engine setzt Epic Games auf definierbare 
Sequenzen - nicht nur, was die KI angeht. 
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INFO: Skripte 


Skript-System Game-Engine 

wee? Input 
Compiler Audio 

Virtual Machine [E] 


Über ein Skript-System können Entwickler einem autonomen Agenten verschie- 
dene Befehle erteilen. Hierzu werden in einem Skript Befehle und Bedingungen 
definiert. Tritt eine der Bedingungen ein, wird das Skript geladen und einer Vir- 
ual Machine übergeben. Diese abstrakte Schnittstelle emuliert einen Computer 
und kommuniziert direkt mit der im Spiel verwendeten КІ bzw. dem autonomen 
Agenten. 


Space Invaders (Japan, 1978): Die minimalistische Gegner-Kl basierte auf 
einfachen Patterns. 


Far Cry: Die Gegner in Far Cry (dt.) sind helle Köpfe - sie kommen komplett 
ohne vorgeskriptete Ereignisse aus. 
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»» Persönlichkeitsprofile 

Ein Lösungsansatz für dieses 
Problem ist der Gedanke, derar- 
tige Zustandsautomaten durch 
Persönlichkeitsprofile zu erwei- 
tern. Dabei orientieren sich die 
Entwickler strikt an dem Verhal- 
ten des Menschen: Während ein 
draufgängerischer Typ bis zur 
letzten Patronenhülse versucht, 
den Gegner zu erlegen, wür- 
de ein auf Sicherheit bedachter 
Spieler die Attacke abbrechen 
und sich auf die Suche nach 
neuer Munition begeben. Per- 
sönlichkeitsprofile kann man 
den eigentlichen Zuständen 
vor- oder nachschalten. Erstellt 
man nun für seine im Spiel im- 
plementierten Gegner derartige 
Profile und ordnet jenen un- 
terschiedliche Charaktereigen- 
schaften zu, ist es schwieriger 
vorherzusehen, wie die KI (und 
somit der Gegner) vor der eige- 
nen Flinte reagieren wird, wenn 
seine Munition zur Neige geht. 
Ergreift er die Flucht oder ver- 
sucht er als draufgängerischer 
Typ, mutig mit dem Bajonett 
seinen Angriff fortzusetzen? 
Grundsätzlich ist dieser Ansatz 
nicht schlecht, aber dennoch 
stehen wir auch hier vor ei- 
nem weiteren Problem: Hat man 
einmal erkannt, welches Profil 
dem Opponenten zugeordnet 
ist, kann man theoretisch wie- 
der seine künftigen Handlungs- 
schritte vermuten. Natürlich ist 
dies nicht gerade einfach, aber 
menschliches Verhalten ist deut- 
lich schwieriger einzuschátzen 
und verfolgt zudem nicht im- 
mer logische Ziele. 


>> Probabilistische Systeme 


An dieser Stelle kommen die 
so genannten probabilistischen 
Systeme zum Einsatz. Dank ih- 
rer Hilfe ist es móglich, ein zu- 
geordnetes Persónlichkeitsprofil 
zur Laufzeit zu verándern und 
ein variables Verhalten zu si- 
mulieren. Befinden wir uns bei- 
spielsweise im Geplänkel mit 
einem eher zurückhaltenden 
Gegner, besteht jetzt jederzeit 
die Gefahr, dass sprichwórtlich 
„die Nerven mit ihm durchge- 
hen" und er zu einem wütenden 
Draufgänger mutiert. Die rech- 
nerische Basis für einen derar- 
tigen Wandel liefern einfache 
Grenzwerte wie Lebensenergie 
oder verfügbare Munition. Hier 


gilt: Je mehr Werte berücksich- 
tigt werden, desto realistischer 
wirkt das Verhalten des Geg- 
ners. Verrechnet man an dieser 
Stelle noch zufällig erzeugte 
Zahlen, ist es für den Spieler 
nicht mehr nachvollziehbar, wie 
der Gegner handeln wird. 


>> Bauchentscheidungen 


Weiter perfektionieren kann 
man den Zustandsautomaten, 
indem man ihm die Möglichkeit 
gibt, Bauchentscheidungen zu 
treffen. Dies ist äußerst wichtig 
für die Simulation von mensch- 
lichem Verhalten und ist eng 
mit den Persönlichkeitsprofilen 
verknüpft. Stellen Sie sich hier- 
zu die folgende Situation vor: 
Sie stapfen, ausgerüstet mit Ih- 
rem Rucksack, gemütlich am 
Sonntagnachmittag durch den 
Wald. Vor Ihnen erspähen Sie 
eine Schlammpfütze. Jetzt gilt 
es, eine Entscheidung zu treffen: 
Wählen Sie den Weg um die 
Pfütze herum oder ignorieren 
Sie das Hindernis und schreiten 
einfach hindurch? Mit großer 
Sicherheit wird Ihr persönliches 
Profil dabei eine wichtige Rolle 
spielen: Sind Sie eher ein vor- 
sichtiger Typ, werden Sie die 
Entscheidung treffen, die Pfütze 
zu umgehen. Draufgänger da- 
gegen werden einfach durch das 
matschige Nass stapfen. Schließ- 
lich ist so eine Pfütze kein Hin- 
dernis. Mathematisch trifft man 
derartige Bauchentscheidungen 
über Formeln der Statistik und 
der Wahrscheinlichkeitsrech- 
nung. Die Basis für diese Be- 
rechnungen liefern Zahlen und 
Ausgangswerte, die in einem 
Wissensspeicher abgelegt wer- 
den. Kombinieren wir jetzt die 
resultierenden Ergebnisse mit 
den Persönlichkeitsprofilen, so 
können wir bestimmte mensch- 
liche Wesenszüge und die damit 
verbundenen Reaktionen abbil- 
den. Berücksichtigt man jetzt 
noch die Tatsache, dass dank 
der probabilistischen Systeme 
das Persönlichkeitsprofil eines 
virtuellen Gegenspielers stän- 
dig im Wandel ist, wird es na- 
hezu unmöglich, die Reaktion 
vorherzusehen. 


» „Nur ein Agent ..." 

Dank eines derart aufgebau- 
ten Zustandsautomaten ist es 
unserem Gegner jetzt móglich, 
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in bestimmten Situationen un- 
terschiedliche Reaktionen zu 
zeigen. Dennoch fehlt ein ent- 
scheidender Schritt, bis man ein 
derartiges Programm wirklich 
als intelligent - und somit als 
KI - bezeichnen darf. Betrach- 
ten wir zur näheren Erläute- 
rung noch einmal unser Beispiel 
mit der Pfütze: Was wäre, wenn 
Sie ein draufgängerischer Typ 
wären und in der Pfütze kein 
ernst zu nehmendes Hindernis 
sähen? Was hätte es für Aus- 
wirkungen, wenn Sie beim Ver- 
such, das schlammige Etwas zu 
durchkreuzen, ausrutschen und 
sich den Arm brechen würden? 
Könnte eine derartige Erfah- 
rung Ihre Entscheidung in der 
nächsten derartigen Situation 
beeinflussen? Mit Sicherheit! 


Was der Spieler dem Automaten 
bisher voraus hat, ist die Fer- 
tigkeit, Ergebnisse der eigenen 
Handlung bei künftigen Ent- 
scheidungen zu berücksichtigen. 
Immerhin lernen wir ja auch 
von dem Verhalten menschli- 
cher Gegenspieler und nutzen 
potenzielle Schwachstellen gna- 
denlos aus. An dieser Stelle gilt 
es, mit eigens entwickelten Rou- 
tinen das Ergebnis der ausge- 
wählten Aktion abzufangen, 
auszuwerten und neue Befehle 
zu geben - also zu (ге-)аріегеп. 
Programme, die über eine solche 
Wahrnehmungsform verfügen 
und auf Basis eines Wissensvor- 
rats eigene Entscheidungen tref- 
fen, nennt man auch autonome 
Agenten. Sie sind sozusagen das 
selbstständig arbeitende Gehirn 
der künstlich intelligenten Enti- 
täten. Zeitgleich können sie aber 
auch als Schnittstelle dienen: 
Über ein Skript-System kann 
man ihnen Befehle erteilen. 
Die Ergebnisse der Handlung 
werden im Anschluss wieder in 
den Wissensspeicher eingespeist 
und fortan bei allen folgenden 
Entscheidungen dieser Art zu 
Rate gezogen. Die KI ist somit 
imstande, Erfahrungswerte zu 
sammeln und gegen den Spieler 
zu verwenden. Anders ausge- 
drückt: Die Gegner sind lernfä- 
hig und dennoch in einer gewis- 
sen Form kontrollierbar. 


>> Patterns und Waypoints 


Ein weiteres Werkzeug, um die 
Gegner realer erscheinen zu las- 
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sen, haben die Programmierer 
in den so genannten Patterns 
(Schablonen) gefunden. Den 
Ursprung dieser Technik findet 
man in den späten 70er-Jahren. 
Bereits bei Spielautomaten wie 
Toshihiro Nishikados Space Inva- 
ders (Japan, 1978) bewegten sich 
die außerirdischen Raumschiffe 
nach einem fest vorgegebenen 
Muster. Eine derartige Scha- 
blone ist also im Grunde nichts 
anderes als eine vorgegebene 
Bewegungssequenz. Überträgt 
man diesen Gedanken jetzt auf 
die moderne Spiele-Entwick- 
lung, wird das Einsatzgebiet 
verständlich: In einer Flugsi- 
mulation können die Entwick- 
ler vorgegebene Flugmanöver 
wie Loopings oder waghalsige 
Schleifen definieren. Jene wer- 
den direkt mit dem Zustandsau- 
tomaten verknüpft. Entscheidet 
sich die KInun dazu, einen Loo- 
ping zu fliegen, greift sie dabei 
einfach auf die vorgegebene Se- 
quenz zurück und führt sie aus. 
In 3D-Shootern wurde diese 
Technik noch weiter verfeinert: 
Hier definieren die Map-Desig- 
ner bestimmte Schlüsselstellen 
(Waypoints) und überlassen es 
der KI, anhand einer Prioritäten- 
liste zu ermitteln, welche dieser 
Wegpunkte in welchen Situati- 
onen „besucht“ werden. Derar- 
tige Methoden können – immer 
ein gesundes Mischverhältnis 
mit dynamischen Entscheidun- 
gen vorausgesetzt — das Spiel- 
erlebnis extrem aufwerten. 


>» Fazit: künstliche Intelligenz 


Neben Grafik und Physik zählt 
die Simulation des künst- 
lichen Intellekts zu dem sich 
am schnellsten entwickelnden 
Teilbereich der Spieleprogram- 
mierung. Mittlerweile werden 
Entscheidungen situationsab- 
hángig getroffen und Erfah- 
rungswerte verarbeitet. "Wir 
dürfen gespannt sein, welche 
Fortschritte auf diesem Gebiet 
mit der nächsten Spielegene- 
ration gemacht werden. Eines 
ist sicher: Die Rechenkapazität 
wird steigen — und somit auch 
die Möglichkeit, komplexere 
Zustandsautomaten und KI- 
Systeme zu implementieren. 
Vielleicht haben wir es ja wirk- 
lich schon bald mit intelligenten 
Gegnern zu tun. L| 

THOMAS BRÜNGER 


: Peter Molyneux beweist es mit dem Spiel Black & White 2: 


Klein und knuffig: Die Creatures zeigten im Jahre 1996 erstmals Emotionen. Der 
Anwender konnte Lebewesen erschaffen und erziehen. 
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Intel und AMD wollen 
die Virtualisierungs- 
techniken aus dem 
Großrechner-Bereich 
auf den Heim-PC ho- 
len. Was bringt die 
Technik für Normal- 
anwender? 


er Trend der letzten Jah- 

re in der PC-Entwick- 

lung ist unübersehbar: 
Die Branche wird erwachsen, 
immer mehr Features aus der 
Welt der grofen Server und 
Mainframes wandern in kleine 
Heimcomputer. Früher, zu Zei- 
ten von MS-DOS, sah das Ganze 
noch anders aus: Nicht einmal 
multitaskingfáhig war ein PC 
anno dazumal. Über die Jahre 
hinweg wurden die PCs durch 
Weiterentwicklungen bei Hard- 
und Software doch noch mul- 
titaskingfáhig, dazu kamen die 
Netzwerkfähigkeit, getrennte 
Adressráume für verschiedene 
Programme, die Multi-CPU-Fä- 
higkeit und vieles mehr - alle- 
samt Features aus dem Bereich 
der großen Datenverarbeitungs- 
maschinen. Nun planen Intel 
und AMD mit der Virtualisie- 
rung einen weiteren Schritt in 
Richtung Serverwelt. PCGH 
zeigt, was dahinter steckt. 


Mainframe 


WAS 
IST? 
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Grofrechner; Computersystem, 
das weit über die Kapazitäten ei- 
nes PCs oder Servers hinausgeht. 


Virtualisierung erklärt 


»» Was ist Virtualisierung? 

Das bei einem PC übliche 
Schichtenmodell ist den Lesern 
von PCGH hinlänglich bekannt. 
Normalerweise steht die Hard- 
ware in dieser Hierarchie ganz 
unten, diese wird vom BIOS 
gesteuert und standardisiert. 
Darüber befindet sich das Be- 
triebssystem mit seinen Treibern 
und Speichermanagern und 
ganz am Ende der Liste stehen 
die Programme. 


Hier hat die Virtualisierung be- 
reits vor Jahren Einzug gehal- 
ten: Auf einem aktuellen Win- 
dows-System ist es für die An- 
wendung nicht entscheidend, 
auf welcher Hardware sie zum 
Einsatz kommt, ob bereits ande- 
re Programme laufen oder nicht. 
Windows stellt den Program- 
men eine Standard-Umgebung 
zur Verfügung. Selbst Spiele 
müssen nicht mehr notwendi- 
gerweise Informationen darüber 


Emulation 


Software 


Funktionelles Nachbilden eines 
Systems durch ein anderes per 


haben, mit welcher Hardware 
sie es zu tun haben, da Mitte 
der 90er damit begonnen wur- 
de, die Schnittstellen etwa per 
DirectDraw, DirectSound etc. 
zu vereinheitlichen. Die Spiele- 
Programmierer der frühen 90er 
dagegen mussten noch verschie- 
dene Sound- und Grafikkarten 
direkt im Spiel unterstützen und 
dafür verschiedene Module im 
Programmcode vorsehen. Besaß 
der Anwender eine Soundkar- 
te, die der Programmierer nicht 
berücksichtigt hatte, musste er 
eben ohne Krach aus den Laut- 
sprechern auskommen. Heuti- 
ge Spiele dagegen greifen nicht 
mehr direkt auf die Soundkarte 
zu, sondern schicken ihre Daten 
an die dafür zuständige Mul- 
timedia-Schnittstelle. Was die 
Schnittstelle dann damit macht, 
wie sie die Daten für den Audio- 
treiber aufbereitet und in wel- 
cher Form dieser wiederum mit 
der Soundhardware kommuni- 


DMA 
Direct Memory Access; direkter 


Zugriff auf den Speicher, ohne zu- 


vor die (Haupt-)CPU zu fragen. 


ziert, ist weder für den Spiele- 
Programmierer noch das Spiel 
selbst und erst recht nicht den 
Anwender von Interesse. 


>> Mehrere Betriebssysteme 
auf einem PC 


Was bei PCs mit Programmen 
nun schon etliche Jahre funk- 
tioniert, wird bei großen Ser- 
vern eine Stufe weiter unten in 
der Hierarchie praktiziert. Hier 
laufen nicht nur verschiedene 
Programme in einer virtuellen 
Umgebung, sondern ganze Be- 
triebssysteme. Móglich wird 
dies, da der Computer den Be- 
triebssystemen mehrere virtuel- 
le Umgebungen vorgaukelt. Das 
hat gleich mehrere Vorteile: Zum 
einen werden die vorhandenen 
Ressourcen besser genutzt. Wie- 
so einen Linux-Server und ei- 
nen Windows-Server aufstellen, 
wenn beide in der Firma zwar 
benötigt, aber nur mittelmäßig 
frequentiert werden? Die An- 


Befehlssatz 

Eine Sammlung von Maschinenbe- 
fehlen, die ein Prozessor versteht 
und ausführen kann. 
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schaffung eines zweiten, teuren 
Servers kann sich der Adminis- 
trator so sparen. Ferner bietet 
die Virtualisierung auch in Sa- 
chen Sicherheit einige Vortei- 
le. Es ist zum Beispiel móglich, 
in einer virtuellen Umgebung 
kritische oder móglicherweise 
virenverseuchte Programme zu 
testen, ohne dass sie sich auf 
das eigentliche System verbrei- 
ten kónnen - die verseuchten 
Programme kónnen ja nicht 
auf das reale System zugreifen, 
sondern lediglich auf das emu- 
lierte. So werden Festplatten in 
der Regel in Form einer in sich 
geschlossenen Datei auf der 
realen Hardware emuliert. Gibt 
es Probleme, wird die betroffe- 
ne virtuelle Umgebung einfach 
beendet bzw. gelóscht und eine 
neue gestartet, ohne dass das 
restliche System davon beein- 
tráchtigt wird. 


»» Vmware und Co. 


Für Freaks und Administratoren 
jedoch ist die Virtualisierung 
auch auf PCs bereits ein alter 
Hut. Mit Software wie Vmware 
ist es schon seit längerem mög- 
lich, verschiedene Betriebssys- 
teme auf einem Rechner in einer 
virtuellen Umgebung zu booten. 
Das real installierte Betriebssys- 
tem dient dabei als Wirt, der 
nach wie vor vollen und exklu- 
siven Zugriff auf die Hardware 
hat. Vmware wird als ganz nor- 
males Programm gestartet und 
emuliert mit Software-Metho- 
den einen kompletten PC. 


In dieser Umgebung lässt sich 
dann zum Beispiel Windows oder 
jedes beliebige andere (kompa- 
tible) Betriebssystem booten. Al- 
lerdings kann man sich natürlich 
vorstellen, dass die Emulation 
eines kompletten PCs per Soft- 
ware eine sehr komplexe Ange- 
legenheit ist. Es gilt, zahlreiche 
Komponenten nachzubilden. 
Darunter fallen zum Beispiel 
der komplette Prozessor, der 
Programmable Interrupt Con- 
troller, der DMA-Controller, der 
IDE-Controller, das CMOS, der 
PCI-Bus, die Grafikkarten, der 
Tastatur-Controller, die externen 
Schnittstellen und, und, und. 


»» Stolpersteine 


Doch warum wollen Intel und 
AMD ihre Systeme mit Virtua- 
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lisierungstechniken ausstatten, 
wenn das bereits per Software 
móglich ist? Nun, PCs sind 
keine Mainframes. Während 
die Virtualisierung auf diesen 
Systemen bereits von der Pla- 
nung an mit auf der Featureliste 
stand, müssen sich die Herstel- 
ler von VM-Software auf dem 
PC-Sektor ins Zeug legen, um 
über allerlei schmutzige Tricks 
eine solche Virtualisierung per 
Software móglich zu machen. 
Bekanntlich bieten die aktuellen 
x86-CPUs vier verschiedene Pri- 
vilegien an. Das Betriebssystem 
und die Treiber laufen in der 
Regel im so genannten Ring 0 
(Kernel Mode) und Applikati- 
onen im Ring 3 (User Mode). 
Um das virtuelle System von 
der eigentlichen Hardware und 
jeglichen Privilegien fern zu 
halten, wird es im Ring 3 aus- 
geführt. Natürlich lósen dann 
zu bootenden Betriebssysteme 
augenblicklich eine so genannte 
,Exception" aus, sobald deren 
Kernel feststellt, dass er sich 
in Ring 3 und nicht in Ring 0 
befindet. Diese Exceptions bil- 
den die Grundlage dafür, dass 
Kernel-Befehle abgefangen und 
durch emulierten Code ersetzt 
werden kónnen. 


Allerdings funktioniert das 
nicht in jedem Fall. Einige Be- 
fehle lósen keine Schutzverlet- 
zung aus, obwohl sie sollten, 
und verhindern damit, auf die 
beschriebene Weise emuliert zu 
werden. So müssen sich die Ent- 
wickler zahlreiche Tricks einfal- 
len lassen, damit das auf PCs 
trotzdem funktioniert. Zu allem 
Überfluss kostet das auch noch 
jede Menge Rechenleistung, die 
für die eigentliche Aufgabe des 
Systems wesentlich besser in- 
vestiert wäre. 


»» Virtualisierung in Hardware 


An dieser Stelle treten nun die 
kürzlich von Intel und AMD an- 
gekündigten Virtualisierungs- 
techniken in Erscheinung. Hier 
werden den Prozessoren Befehle 
und Mechanismen in Hardware 
mit auf den Weg gegeben, um 
es endlich móglich zu machen, 
Virtualisierung ohne schmutzi- 
ge Tricks zur Verfügung zu stel- 
len. Im Gegenteil: Der Prozessor 
soll nun auch noch dabei helfen, 
schnell, einfach und effektiv № 


ÜBERBLICK: Virtualisierung 
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| Betriebssystem | Betriebssystem | 
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Prozessor Speicher Festplatten 


| Netzwerk 


Virtualisierung: Alles, was die Betriebssysteme zu sehen bekommen, ist ein 
emulierter Standard-PC. 
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Auch eine Art Virtualisierung: DirectX stellt eine einheitliche Schnittstelle zur 
Verfügung, Programme müssen nicht mehr direkt auf die Hardware zugreifen. 


Paul Otellini: Intel-Vize Paul Otellini kündigte die Vanderpool-Technik bereits vor 
zwei Jahren an - noch in diesem Jahr sollen erste Chips auf den Markt kommen. 
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Vmware: Virtualisierungslósung Nummer 1 ist Vmware. Im Gegensatz zu Vander- 
pool benótigt Vmware aber ein laufendes Betriebssystem. 


Server: Bei Servern gehórt Virtualisierung schon lange zum Alltag. Vor allem 
bei Webservern hilft die Technik, bares Geld zu sparen. 


Schaltzentrale: Mit gängiger VM-Software ist es möglich, mehrere Betriebssys- 
teme gleichzeitig auf einem System zu betreiben. 
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mehrere virtuelle Umgebungen 
zu emulieren. AMD zum Bei- 
spiel hat bei der Pacifica-Tech- 
nologie angekündigt, virtuellen 
Maschinen Prozessor-Level- 
Support zu bieten und damit 
entweder der VM-Software eine 
einfachere und sichere Verwal- 
tung der Prozessor-Ressourcen 
zu ermóglichen oder gleich ganz 
auf ein Wirtsystem verzichten 
zu kónnen. 


Deshalb hat AMD außerdem an- 
gekündigt, mit zahlreichen Her- 
stellern von VM-Software zu- 
sammenarbeiten zu wollen. Der 
Unterschied zu aktuellen Syste- 
men wird sein, dass die VM-Soft- 
ware dabei von der Hardware 
unterstützt wird. Der Prozessor 
bekommt einen so genannten 
Guest Mode als zusätzlichen 
Ring, den die Virtualisierungs- 
software nutzen kann. Zentrales 
Element ist dabei der VMRUN- 
Befehl, mithilfe dessen der Host 
ein Betriebssystem virtualisieren 
kann. Dies kann entweder per 
Software geschehen oder über 
den integrierten Hypervisor, mit 
dem es móglich ist, Betriebssys- 
teme ohne Host-OS zu virtua- 
lisieren. Andererseits hat AMD 
angekündigt, dass auch beste- 
hende Virtualisierungssoftware 
auf Pacifica-Systemen lauffáhig 
bleiben wird. Die Tricks der rei- 
nen Software-Lósungen sollen 
also auch auf diesen Systemen 
funktionieren. 


>> Pacifica versus Vanderpool 


Natürlich hat nicht nur AMD 
mit Pacifica einen Virtualisie- 
rungsansatz vorgestellt, sondern 
auch Intel bereits vor geraumer 
Zeit mit Vanderpool eine ähn- 
liche Lösung präsentiert. Intel 
Virtualization Technology heißt 
das Ganze offiziell, während 
der eigentliche Befehlssatz, der 
die Virtualisierung per Hard- 
ware unterstützt, auf den Na- 
men VMX hört. Das Erstaunli- 
che dabei: Pacifica und Vander- 
pool werden nicht kompatibel 
sein. Bisher hat stets der eine 
Hersteller einen Befehlssatz des 
anderen einfach übernommen 
- gegen Bezahlung einer Li- 
zenzgebühr oder im Tausch mit 
anderen Zugestándnissen oder 
Technologieabkommen versteht 
sich. Dieses Mal jedoch kochen 
die beiden ihr eigenes Süppchen 


und man darf gespannt sein, wie 
die Hersteller von VM-Lósun- 
gen darauf reagieren werden. 
Aus der vorläufigen Intel-Spezi- 
fikation ist zu ersehen, dass die 
Vanderpool-Prozessoren einen 
Satz von ,Virtual Machine Ex- 
tensions" (VMX) erhalten sollen. 
Damit kann nur Software, die 
diese neuen Befehle kennt, vir- 
tualisiert werden, was bedeutet, 
dass man um Betriebssystem- 
Upgrades nicht herumkommen 
wird. Bei Intel wird die oberste 
Instanz im Wirt-PC der , Virtual 
Machine Monitor" (VMM) sein. 
Somit ist es hier ebenso móg- 
lich, virtualisierte Partitionen 
auch ohne vollstándiges Wirtbe- 
triebssystem zu booten. 


>> Wie geht's nun weiter? 


Eingeführt werden sollen die 
neuen Technologien noch in die- 
sem (Intel) bzw. nächsten Jahr 
(AMD). Trotz aller Beteuerun- 
gen von Intel und AMD, die 
neuen Befehle seien auch für den 
Desktop-Markt interessant, darf 
dies – zumindest noch für eine 
ganze Weile - angezweifelt wer- 
den. Sicher, die rasante Entwick- 
lung in Sachen Rechenleistung, 
welche durch die Vorstellung 
der Dual-Core-Prozessoren 2005 
noch einmal verstárkt wird, er- 
öffnet neue Dimensionen. Es ist 
Rechenleistung verfügbar, die 
genutzt werden will. Momentan 
jedoch stellt sich die Frage, wie 
der Standard-Office-User oder 
der Spieler von dieser Technolo- 
gie profitieren soll. 


Bis der Normalanwender tatsách- 
lich einen Nutzen von der Virtu- 
alisierung hat, dürfte noch viel 
Zeit vergehen, wobei die IT-In- 
dustrie sicherlich Mittel und We- 
ge finden wird, die Virtualisie- 
rung auch für den Mainstream- 
Markt interessant zu gestalten. 
Vor 15 Jahren konnte sich auch 
noch niemand vorstellen, wozu 
der Normalanwender jemals 
Multitasking oder SMP benóti- 
gen kónnte. Heute ist Ersteres 
nicht mehr aus dem PC wegzu- 
denken und mit Letzterem sind 
die Hersteller gerade dabei, den 
Kunden den Mund wässrig zu 
machen. Lassen wir uns also 
überraschen, mit wie vielen Be- 
triebssystemen gleichzeitig wir 
im Jahr 2020 arbeiten werden. W 

RoLAND NEUMEIER 


www.pcgameshardware.de 


Freiheit Online'" 


Mit Sicherheit schneller. 


Mit Steganos® Tuning" tunen Sie Ihr Windows XP wie ein echter 
PC-Profi - Schluss mit den ewigen Neuinstallationen! 


Mit Steganos Tuning ™ 7 holen Sie das Beste aus Ihrem Windows XP. Die One-Click-Assistenten 
optimieren Ihr System mit einem Mausklick. Wenn Sie lieber selbst feintunen móchten, ist das gar kein Problem: 
Steganos Tuning ermöglicht Ihnen den Zugriff auf über 400 Stellschrauben. 
Viele dieser Kniffe werden von Microsoft geheimgehalten - wir erklären Ihnen jede Option 
genau und leicht verständlich. 


Damit nicht nur Ihr Windows XP perfekt läuft, sondern auch Ihr Postfach sauber bleibt, € AA y 


enthält Steganos Tuning zusátzlich Steganos AntiSpam. 
Damit werden unerwünschte Mails einfach gelóscht, schon bevor sie 


Ihren virtuellen Briefkasten verstopfen. € 
29,95... ES 


Steganos-Produkte erhalten Sie unter der kostenfreien Bestelltelefon (o 800) 78 34 26 67 oder im Fachhandel und in führenden Warenhäusern. 


WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 6: 


Weltmanager 


Er herrscht über Sein 
oder Nichtsein. Er 
bestimmt, was wir se- 
hen, hören und fühlen 
in der virtuellen Welt. 
In Teil 6 der Serie 
stellen wir den Welt- 
manager vor. 


n den vorangegange- 

nen Teilen dieser Serie 

wurden die Bereiche 
der MAGMA-II-Engine vorge- 
stellt, die dafür Sorge tragen, 
dass sich in der virtuellen Welt 
etwas bewegt und dies auch 
dargestellt wird. Da alle Teilbe- 
reiche aber nur das tun, was sie 
aufgetragen bekommen, fehlt 
noch der Koordinator für alle 
Angelegenheiten. Diese Aufga- 
be übernimmt der Weltmanager 
[englisch: world manager]. 


>> Der Weltmanager 


Das zentrale Element des Welt- 
managers ist eine Datenbank, 
die alle im Spiel relevanten Ob- 
jekte enthält. Dabei kann es sich 
um Fahrzeuge, Gebäude oder 
sonstige Gegenstände handeln. 
Aber auch nicht stoffliche Ob- 
jekte wie Audioquellen sind in 
dieser Datenbank hinterlegt. 


Weltmanager 


WAS 
IST? 


handenen Objekte verwaltet 
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Modul der MAGMA-II-Engine, das 
alle in einer virtuellen Welt vor- 


101001101 
1011011000110: 


1020101 с 


1010 


5101110;11 
5110010 
20101001001 


1110110111 


11011011010 


Dem objektorientierten Ansatz 
folgend, werden für jedes ent- 
haltene Element nur die Eigen- 
schaften gespeichert, die für 
den entsprechenden Typ auch 
notwendig sind. So ist für eine 
Audioquelle der Verweis auf die 
entsprechenden Geráuschdaten 
hinterlegt. Für ein Gebáude sind 
dagegen geometrische Informa- 
tionen vorhanden. 


Um eine schnelle Verarbeitung 
zu ermóglichen, werden all die- 
se Daten in Puffern gespeichert, 
die von den Teilmodulen der En- 
gine erzeugt werden. Dadurch 
liegen diese Daten in einer für 
die Hardware günstigen Form 
vor. Beider Vielzahl unterschied- 
licher Details, die ein Objekt der 
Spielwelt enthalten kann, gibt es 
jedoch eine Gemeinsamkeit. Ein 
so genannter Wirkungsschlüssel 
definiert, welche Auswirkungen 


Wirkungsschlüssel 
Definiert, wie und in welchem 


virtuelle Welt nimmt 


Bereich ein Objekt Einfluss auf die 


ein Objekt in der virtuellen Welt 
hat. Neben der Angabe über das 
Wirkungsvolumen enthält ein 
Schlüssel auch die Spezifikati- 
on der Wirkungsweise. Im Falle 
einer Tonquelle definiert sich 
diese über den Frequenzbereich. 
Bei optisch wahrnehmbaren Ob- 
jekten wird entsprechend der 
Bereich des Spektrums genutzt. 


Ein einzelnes Objekt kann durch- 
aus mehr als einen Schlüssel ent- 
halten, wenn es auf mehr als eine 
Art auf die Spielwelt wirkt. Beim 
Wirkungsvolumen herrscht eine 
noch größere Vielfalt. Von ein- 
fachen Kugelsphären bis hin zu 
unregelmäßigen Umschreibun- 
gen, die aus einzelnen Dreiecken 
zusammengesetzt sind, stehen 
entsprechende Grundtypen zur 
Verfügung. Diese lassen sich je- 
derzeit um zusätzliche Typen für 
Spezialfälle erweitern. 


Kontext 


Enthält einen räumlich begrenzten 


Bereich der Welt zur weiteren 
Verarbeitung 


Design einer Engine 


101101101011011011014 
1011101011010110 
10111010011101111011 
10110110101001 14 
10101002310101q 
19 
01 
„402201010 


»» Die Rolle des Kontexts 


Neben der Objektdatenbank 
kümmert sich der Weltmanager 
um die aktiven Weltkontexte. 
Ein solcher Kontext stellt immer 
eine begrenzte Sicht auf die ge- 
samte Welt dar. Das kann zum 
Beispiel der Anteil sein, den der 
Spieler gerade in seinem Sicht- 
feld hat. Genauso gibt es einen 
Kontext, der die Objekte enthält, 
welche der Spieler gerade hórt. 
Daneben kann es aber noch eine 
Vielzahl weiterer aktiver Kon- 
texte geben. So wird zum Bei- 
spiel für jede Kamera oder jedes 
Mikrofon in der Spielwelt ein 
Kontext benótigt. Ebenso kónn- 
te die Engine auch Kontexte für 
Funkempfänger verwalten, wel- 
che die Funkquellen in ihrem 
Bereich enthalten. 


Unabhángig von der Art des 
Kontexts muss der Inhalt regel- 


Effektmanager 

Bestimmt, wie die in einem Kon- 
text enthaltenen Objekte zur Dar- 
stellung gebracht werden 
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mäßig aktualisiert werden, sofern 
die Welt oder der Kontext modi- 
fiziert wird. So verändern sich 
die Kontexte für den Sicht- und 
Hórbereich des Spielers stándig, 
wenn sich dieser bewegt. Dies 
gilt auch für den Kontext eines 
Funkgeráts, das der Spieler bei 
sich trágt. Dieser müsste ebenso 
aktualisiert werden, wenn der 
Spieler den Kanal seines Funk- 
geräts ändert. Um diese Aktua- 
lisierung durchzuführen, besitzt 
auch jeder Kontext einen Schlüs- 
seleintrag. Der wiederum kann 
genutzt werden, um alle Objekte 
in der Weltdatenbank zu finden, 
bei denen es zu Überschneidun- 
gen im Volumen und der Wir- 
kung kommt. 


»» Objekte schneller finden 


Da eine solche Suche sehr auf- 
wendig ist, besitzt die Engine 
verschiedene Methoden zur Be- 
schleunigung. Es wird für jede 
Wirkungsart ein eigener Index 
geführt, sodass bei der Suche 
nach optisch wahrnehmbaren 
Objekten nicht auch noch ande- 
re durchsucht werden müssen. 
Eine weitere Verbesserung der 
Suchgeschwindigkeit wird da- 
durch erreicht, dass Objekte, die 
sich selten oder nie bewegen, 
entsprechend ihrer ráumlichen 
Lage vorsortiert werden. Da 
trotz dieser Mafinahmen aber 
immer noch viele Objekte zur 
Überprüfung anstehen, wird 
auch der Schlüsselvergleich 
selbst optimiert. Bei komple- 
xen Volumen werden zuerst 
vereinfachte Formen gecheckt. 
Überschneiden sich diese nicht, 
entfällt die zeitaufwendige De- 
tailprüfung. 


Alle Objekte, die einen Schlüs- 
sel enthalten, welcher auch der 
Überprüfung standhält, wan- 
dern in den entsprechenden 
Kontext. Eine spezielle Schlüs- 
selform erlaubt es, dass bei 
diesem Vorgang eines der im 
letzten Teil der Engine-Serie vor- 
gestellten Netzwerke zur Aus- 
führung kommt. Diese Schlüssel 
ermöglichen es, das Verlassen 
eines Kontexts mit einem Netz- 
werk zu verknüpfen. Alternativ 
kann aber auch jedes Netzwerk 
den Zustand eines Schlüssels als 
binäres Signal nutzen. Dadurch 
wird es möglich, aufwendige 
Berechnungen nur dann durch- 
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zuführen, wenn die Auswirkun- 
gen vom Spieler auch wahrge- 
nommen werden. 


>> Das Jobsystem 


Hier kommt das schon im ers- 
ten Teil der Serie vorgestellte 
Jobsystem zum Einsatz, um 
die anfallenden Arbeiten auf 
mehrere CPUs zu verteilen. Da- 
durch kónnen mehrere Kontex- 
te gleichzeitig ihre Objektsuche 
vornehmen. Auch die weiteren 
Arbeitsschritte werden ver- 
teilt, da das, was sich nach der 
Objektsuche in den Kontexten 
befindet, zur Ausgabe weiter- 
geleitet werden muss. Dabei 
unterscheidet ein Kontext zwi- 
schen aktiven Objekten und Ma- 
nipulatoren, welche die Art der 
Ausgabe beeinflussen. So wäre 
in einem visuellen Kontext eine 
Kiste ein aktives Objekt. Das 
Licht, das diese Kiste beleuch- 
tet, wäre dagegen ein Manipu- 
lator. Jeder Kontext muss nun 
wieder durch das Vergleichen 
der Schlüssel feststellen, wel- 
ches aktive Objekt durch wel- 
chen Manipulator beeinflusst 
wird. Nachdem das festgestellt 
ist, werden für jedes Objekt die 
passenden Effektjobs erzeugt. 
Diese müssen dann noch vor 
der Übergabe an die entspre- 
chenden Teilkomponenten der 
Engine mit den Eigenschaften 
des Objekts und der Manipula- 
toren versorgt werden. 


Das Erzeugen der Effektjobs 
übernimmt ein mit dem Kon- 
text verbundener Effektmana- 
ger. Diesem obliegt es, für jede 
Kombination von Manipulato- 
ren, die auf einen Objekttypen 
wirken, die beste Lösung zu 
finden. Da eine solche Lösung 
immer stark von der Hardware 
abhängt, pflegt ein Effektma- 
nager enge Kontakte mit der 
Komponente der Engine, wel- 
che für die entsprechende Hard- 
ware zuständig ist. Neben den 
Fähigkeiten der Hardware muss 
ein Effektmanager aber auch die 
Wünsche des Spielers berück- 
sichtigen. Dazu stellt dieser eine 
Reihe von Schaltern und Reg- 
lern bereit, mit denen der Spie- 
ler Einfluss auf die Erzeugung 
der Effektjobs hat. So könnte 
ein Schalter für Bump Mapping 
den Effektmanager dazu veran- 
lassen, eine im Objekt vor- № 


INFO: Der Schlüsselvergleich 


Schlüssel 1 


——> Тур: Schal « 
Bereich Bereich 
———9  20:20.000 25.000- «— 
Hz 30.000 Hz Schlüssel 2 


Vergleich: Nur wenn es bei den Komponenten zweier Schlüssel zu Über- 
schneidungen kommt, interagieren die dazugehörigen Objekte. 


INFO: Joberzeugung 
Job 1 Job2 | Job3 
К Effektmanager 
ш Shader Modell IP 
Job4 | Job5 | Јо 
Manipulator 
x Effektmanager 
Manipulator Shader Modell 2 rh Jobi | Job? 
Manipulator 
Effektmanager 
Shader Modea "P ^! 


Joberzeugung: Effektmanager können aus der gleichen Kombination von 
Objekten und Manipulatoren unterschiedliche Jobs erzeugen. 


INFO: Kontext 


Objekt 1 


Objekt 2 


Objekt 3 


Objekt 4 


Manipulator 1 


Manipulator 2 
Manipulator 3 


Manipulator 4 


Überschneidung bei den 


Schlüsseln 


Keine Überschneidung bei 
den Schlüsseln 


її 


Kontext: Objekte werden aufgrund ihres Schlüssels einem Kontext zuge- 
ordnet. Die Interaktion wird durch Schlüsselüberschneidungen geprüft. 
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ШИШ WISSEN 


SPIELE-ENGINES 


INFO: Eigenschaftstransfer 


Eigenschaftstransfer: Beim Erzeugen der Jobs muss der Effektmanager 
diese mit den Eigenschaften aus den Objekten versorgen. 


INFO: Weltmanager 


Schallquelle 


visuelles Objekt 


\ 


Begrenzung des 
akustischen Kontexts 


| Position des Spielers 


` Begrenzung des 
visuellen Kontexts 


Weltmanager: Alle vom Spieler wahrnehmbaren Objekte werden im Welt- 
manager gespeichert. Kontexte bestimmen die aktive Ausgabe. 


handene Normal Map nicht zu 
berücksichtigen und die damit 
verbundenen Berechnungen zu 
sparen. Damit ein Effektma- 
nager aber überhaupt arbeiten 
kann, muss er konfiguriert wer- 
den. Dies erfolgt in mehreren 
Schritten. 


>> Den Effektmanager richtig 


konfigurieren 

Zuerst muss festgelegt werden, 
welche Objekttypen und Mani- 
pulatoren bei einem Spiel zum 
Einsatz kommen sollen. Dazu 
benótigt jeder dieser Typen ei- 
nen Namen und eine Liste von 
Elementen, die dann bei den Ef- 
fekten genutzt werden kónnen. 
Diese Elemente sind Platzhalter, 
welche später im Spiel für jede 
Instanz eines Typs durch echte 
Daten ersetzt werden. Um die 
Arbeit zu erleichtern, kónnen 
Typen aufeinander aufbauen. 
Benótigt man beispielsweise von 
einem vorhandenen Objekttyp 
eine weitere Variante mit einer 
Normal Map, muss diese nicht 
komplett neu definiert werden. 


Nachdem die Objekttypen und 
Manipulatoren bestimmt sind, 
kommt die Hauptarbeit. Dabei 
muss für jede im Spielverlauf 
mógliche Kombination aus Ob- 
jekttyp und Manipulator fest- 
gelegt werden, wie diese dar- 
gestellt werden soll. Außerdem 
ist festzuhalten, welche Auswir- 
kungen es hat, wenn mehr als 
ein Manipulator auf ein Objekt 
wirkt. Man würde zum Beispiel 
Manipulatoren für unterschied- 
liche Arten von Lichtquellen 
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so einstellen, dass sie in ihrer 
Wirkung addiert werden. Ein 
Nebelmanipulator müsste da- 
gegen die durch eine andere 
Kombination bestimmte Farbe 
abhängig von der Entfernung 
mit der Nebelfarbe verrechnen. 


»» Hardwareabhängigkeiten 


Unabhängig davon lässt sich für 
jede Kombination mehr als eine 
Darstellung festlegen. Das ist 
notwendig, um den unterschied- 
lichen technologischen Fähig- 
keiten der Hardware Rechnung 
zu tragen. Aus diesem Grund 
enthält auch jede Wirkungsbe- 
schreibung eine Liste mit den 
Fähigkeiten, die eine Hardware 
erfüllen muss, damit sie zum 
Einsatz kommt. Lädt man die 
Konfiguration dann später in 
die Engine, sortiert sie alle Wir- 
kungsbeschreibungen aus, die 
von der vorhandenen Hardware 
nicht realisiert werden können. 
Damit es später zu keinen bösen 
Überraschungen kommt, haben 
die Editierwerkzeuge Zugriff 
auf eine Datenbank mit Hard- 
warefähigkeiten. Anhand dieser 
lässt sich leicht überprüfen, ob 
für jede Kombination mindes- 
tens eine Beschreibung für jede 
Hardware vorhanden ist, auf 
der das Spiel am Ende lauffähig 
sein soll. 


Bis zu diesem Punkt wurden nur 
Kombinationen aus einem Ob- 
jekt und einem Manipulator be- 
rücksichtigt. Der Effektmanager 
würde daher für den Fall, dass 
mehrere Manipulatoren wirken, 
eine entsprechende Anzahl von 


Effektjobs erzeugen. Da moder- 
ne Hardware aber durchaus in 
der Lage ist, die Wirkung mehr 
als eines Manipulators in einem 
Aufwasch zu erledigen, enthal- 
ten die Editierwerkzeuge dafür 
weitere Optionen. Zum einen 
können für beliebige Kombina- 
tionen aus Manipulatoren und 
einem Objekttyp zusätzliche Be- 
schreibungen hinterlegt werden. 
Alternativ kann man die Erzeu- 
gung der Beschreibungen aber 
auch dem Editor überlassen; da- 
zu werden die Beschreibungen 
der einzelnen Manipulatoren 
automatisch kombiniert. 


Neben einem Effektmanager für 
die visuelle Darstellung gibt es 
weitere für andere Kontextarten. 
Diese sind in der Regel wesent- 
lich einfacher aufgebaut. Für 
Standard-Kontextarten (zum 
Beispiel Akustik) sind diese 
Manager bereits in der Engine 
enthalten. Für spezielle Fälle 
wie einen Funkkontext kann es 
erforderlich sein, dass ein pas- 
sender Effektmanager erst noch 
programmiert werden muss. 


»» Datenbanken 


Die Objekttypen und Manipu- 
latoren sind nicht nur für die 
Effektmanager wichtig; auch der 
Weltmanager ist auf sie angewie- 
sen. Jedes Objekt, das er in seiner 
Datenbank speichert, muss eine 
Instanz eines dieser Objekttypen 
oder Manipulatoren sein. Eine 
derartige Datenbank ist keine 
relationale Datenbank, wie man 
sie häufig bei Geschäftsanwen- 
dungen vorfindet. 


Ein weiterer wichtiger Unter- 
schied ist die Datenhaltung. 
Normalerweise speichern Da- 
tenbanken ihre Daten vollstän- 
dig auf einem Datenträger und 
nutzen den Hauptspeicher eines 
Computers lediglich als Zwi- 
schenspeicher. Für ein Spiel, das 
möglichst in Echtzeit ablaufen 
soll, ist das natürlich keine Lö- 
sung. Aus diesem Grund wer- 
den die Objekte der Datenbank 
und die vorsortierten Schlüs- 
selindizes nach Möglichkeit im 
Hautspeicher gehalten. 


Bei sehr großen Spielwelten, die 
nicht in einzelne Levels aufge- 
teilt sind, wird dieser schnell 
zu klein. Um solche Welten 
dennoch zu verwalten, werden 
sie in Zellen aufgeteilt. Spezi- 
elle Kontexte, die zum Beispiel 
an die Position des Spielers ge- 
koppelt sind, sorgen dafür, dass 
der Teil der Welt, der in einer 
solchen Zelle liegt, dynamisch 
geladen und entladen wird in 
Abhängigkeit zur Position des 
entsprechenden Kontexts. 


»» Ausblick 


Nachdem mit dem Weltmana- 
ger nun auch die Verwaltung 
der virtuellen Welt sichergestellt 
ist und diese durch das Effekt- 
management ins rechte Licht 
gerückt wird, bleibt für den letz- 
ten Teil der Engine-Serie noch 
ein Blick auf das Physikmodul 
übrig. Es sorgt dafür, dass die 
Bewegungen der Objekte in der 
virtuellen Welt relativ realistisch 
wirken. ш 

RALF KonNMANN/THiLO BAYER 
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on der PC-Maus verhindern. Die 
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UVP € 69,90 


Aultir -Hea t 
Icemat parat 
Auch die Icemat Produkte den von k 
führenden Gaming-Clans | veit ein- ` 
gesetzt. Ob nun “Team 3D” (USA), 


“Four Kings” (GB) oder aber “Star- 
Coma" (D) - alle diese Teams ver- 
wenden Icemat Produkte. Tausend- 


Icemat 2nd Edition UVP € 37,50 


4 


fach bewährt sind insbesondere die Das Pad besteht aus stabilem Glas und verfüet auf 
Glas-Mauspads. Ein weiteres High- j nif 
light stellt das ,, Siberia" Gaming- ii itschen v rn. D 
1 fi 
Headset dar. Hoher Tragekomfort und z x 
i „1 e > Flach 250 x Ober 
ein kristallklarer Sound machen das " " І | 
| | E h | ' 
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Icemat 2nd Edition ab UVP € 37,50 
Zu beziehen u.a. bei führenden Onlineshops: 


dëi gn | compito. (SNOGARD 


e-bug.de compito.de shop.esl-europe.de Snogard.de JE-Computer.de PC-Cooling.de 
Tel.: 05181 / 85 21 90 Tel.: 05232 / 97 30 25 shop@esl-europe.net Tel.: 02234 / 966 13 34 Tel.: 030 / 85 98 92 23 Tel.: 04392 / 91 61 0 


PC-COOLING.DE 


HARDWARE AM LIMIT 


ө ө Die Preise werden von den Firmen Speed-Link und Innovatek 
zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammen- 
a W | n П S | e arbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC 
Action statt. 


° 
Komplett-Systeme von Speed-Link 
Vier Leser dürfen sich auf einen neuen Spielerechner 
der Extraklasse freuen: Der Rechner arbeitet mit einem 
Intel P4 mit 3,4 GHz. Als Grafikkarte kommt eine Sapphire 


X800 Pro PCI-E zum Einsatz. Ein Gigabyte DDR2-Arbeits- 


peicher, eine 160-GByte-SATA-Festplatte und ein High-End-Rechner mit 
Samsung-DVD-Brenner komplettieren den PC. Speed-Link-Zubehör 


Zum Rechner gibt es zudem hochwertiges Zubehör: Me- 


dusa 5.1 Surround Headset, Illuminated Metal Keyboard, 
Razer Diamondback und Razer Bundle aus eXactMat und 


eXactRest. 
m 
©з RAZER 
SAPPHIRE LINK 


ELECTRONICS 


Wasserkühlungen von Innovatek 


In Zusammenarbeit mit Innovatek verlosen wir fünf 


* 
5 innovatek 
Top-Wasserkühlungssets. Jedes Set besteht aus 
einem Konvekt-0-Matic passiv Radiator (arbeitet A TE T X. 
komplett lautlos), einem High-End-CPU-Kühler (XX- . 
Flow rev2.0), einer HPPS-12V-Pumpe und allen nötigen Innovatek SET Passiv 


Schläuchen, Befestigungen und Schrauben. XxK (Universal) (cess =] 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 
33 I КАДАН. Гей Welchen Beinamen trägt das 5.1-Speed-Link-Headset? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Sie können weiterhin einfach 
Kennwort „PCGH 28" den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse Й À 
an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aussehen: BET Postkarte am Gewinnspiel 

PCGH 28 A PLE „PCGH 28 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: EEN e . 
Schicken Sie diese an: 

PCGH 28 В ЕСТ Deutschland: 8 2098 Schweiz: © 92 92 МР 
m : ames Hardware 

РСОН 28 С Achilles Österreich: © 0900 700 800 „PCGH-Gewinnspiel 06“ 

; А * in. Dr.-Mack-Straße 77 
PCGH 28 D . Hercules Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, 00762 Fürth 
Österreich: € 0,50 * VF-D2-Anteil € 0,12 


Teilnahmeschluss ist der 01.06.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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www.preiswerthandy.de/playit 


Unser Daddelprofi und Schnäppchen- 
experte Norbert Null hat sich mächtig 
ins Zeug gelegt und ist mal wieder 
seinem Namen gerecht geworden. 


3 einzigartige Gamerbundles 
mit Tiefpreisgarantie. Top-Multimedia-Handys inkl. dem 
sagenhaften Spartarif Vodafone Sun, entweder mit der 
brandneuen SonyPlaystation2 oder der Microsoft Xbox für Null. 
Das hat es noch nie gegeben! 


Nokia 6610i SonyjEnicsson]T630 Siemens /MC60 


--ISonyPlaystation 2000г! --ISonyPlaystation 2 T0der, --TSonyPlaystation 2006г! 
--JMierasoft-XDoX --Mierasof t Um +] Mierosoft’Xbox 


u, im 


Sony Ericsson 


SIEMENS 


Infrarotschnittstelle - Bluetooth - Farbdisplay mit 4.096 Farben 
Bis zu 500 Telefonbucheintráge - 65.536 Farben TFT-Display e Freisprechfunktion 
Integrierte Digitalkamera - Integrierte Digitalkamera - Integrierte Digitalkamera 


* Gilt nur in Verbindung mit einem Vodafone-Kartenvertrag im Vodafone Sun-Tarif; wodurch weitere Kosten entstehen; mtl. Grundgebühr EUR 4,95, mtl. Mindestgespráchsumsatz EUR 5,00 (wird angerechnet auf Inlandsgespräche ins 


deutsche Festnetz, in alle deutschen Mobilfunknetze sowie zur eigenen Mailbox im Inland, Sonder- und Mehrwertdiensterufnummern ausgenommen). Gespráche in die deutschen Mobilfunknetze von EUR 0,19/Min. bis 
EUR 0,79/Min., Gespráche ins deutsche Festnetz von EUR 0,09/Min. bis EUR 0,49/Min. Einmalige Anschlussgebühr EUR 24,95. Mindestlaufzeit 24 Monate. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. 


Ganz einfach bestellen unter: WWW.preiswerthandy.de/playit 


oder Bestellhotline: 06021 6258 7-22 (Mo. bis Fr. 08:00 Uhr bis 18:00 Uhr) 
KK Media GmbH, MühlstraBe 100, 63741 Aschaffenburg 


SERVICE 
Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (2x АА/А:1 АЕ)" Wertung 
Leistungs-W Leadtek Winfast A66006T ТОН €119- eforce 6600 6 28 DDR [2,0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 12 Sone 4 Fps Ds 200 1/2005 
Tipp | MSI NX66006T-VTD128 €189- eforce 6600 6 28 DDR [2,0 ns 500 МН2/450 MHz DDR 3 16 Sone 4 Fps 68 Fps 200 2/2005 
Galaxy Geforce 6600 GT €. eforce 6600 6 28 DDR [16 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 3 2,0 Sone 6 Fps 69 Fps 208 2/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €119- eforce 6600 6 28 DDR [2.0 ns 450 MHz/450 MHz DDR 3 22 Sone 2 Fps 66 Fps 2 212005) | = 
PNY Geforce 660 Є 169- eforce 6600 6 28 DDR [2.0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 2,6 Sone 4 Fps 68 Fps 212 (04/2005) |= 
MSI NX6600-VTD128 Diamond €169- eforce 66 28 DDR [2.0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 3 30 Sone 71 Fps 54 Fps 213 3/2005) |е 
Asus N6600 GT €189- eforce 6600 6 28 DDR [16 ns] 520 МН2/550 MHz DOR 3 2,6 Sone Т Fps Ti Fps 25 (04/2005) [2 
Innovision 6600 PE-AGP Є 169- eforce 66 28 DDR [2.0 ns 400 MHz/400 MHz DDR 3 31 Sone 71 Fps 54 Fps 223 (04/2005) |= 
Albatron AGP66006T €189- eforce 6600 6 28 DDR [2.0 ns 505 MHz/475 MHz DDR 3 5,3 Sone 5 Fps 68 Fps 226 (04/2005) |= 
Sparkle SP-AG436| € 114- eforce 6600 6 28 DDR [2.0 ns 500 MHz/450 MHz DDR 3 26 Sone 4 Fps 68 Fps 228 2/2005) |2 
AGP-Karten über 250 Euro 5 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein M/AF)* Fps (2x АА/А:Т АР)" Wertung = 
HIS Excalibur X800 ХТ rei II €59- Radeon X800 X 256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz 6/6 02 Sone 95 Fps 96 Fps 40 92004) |€ 
Leadtek Winfast A400 Ultra ТОН Є 469- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 400 МН2/550 MHz DDR 6/6 35 Sone 96 Fps ВТ Fps 40 9/2004) |Z 
Sapphire Radeon X850 XT-PE Є 59- Radeon X850 XT- 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 31 Sone 95 Fps 96 Fps 42 — (06/2005) |= 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 449,- Geforce 6800 Ultra — 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 96 Fps 87 Fps 43 9/2004 S 
MSI NX6800U-T2D256 € Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 94 Fps 85 Fps 43 8/004 |* 
Gigabyte GV-RBOX256V € M9- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 22 Sone 95 Fps 96 Fps 4T (10/2004) |= 
Asus V9999 Ultra Deluxe €499- Geforce 6800 Ultra |256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 42 Sone 94 Fps 85 Fps 48 (08/2004) | 
Preis- | Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra | € 459- Geforce 6800 Ultra ` 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz 6/6 32 Sone 95 Fps 86 Fps ‚49 8/04) |2 
Leistungs- Leadtek Winfast M00 GT €299- Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 37 Sone 90 fps 79 Fps 49 — (08/2004) |2 
Tipp | Asus АХ 800 X € 489,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 95 Fps 96 Fps ‚49 8n) |Ё 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein M/AF)" | Fps (2x M/&TAF)" | Wertung Е 
Preis. | Leadtek PA6600 GT ТОН Extreme €184- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz DDR з 16 Sone T1 Fps 35 Fps 204 (06/2005 = 
Leistungs EN NX66006T-TD128 €169- eforce 6600 6 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR IE 12 Sone 68 Fps 29 Fps 206 (042005 = 
m 55 N66006T Extreme Є 169- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz 3 19 Sone TI Fps 32 Fps 207 (02/2005) | 
Gainward Ultra/1960PCX ХР 6S €189- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 540 МН2/575 MHz 3 29 Sone 71 Fps 35 Fps 210 (02200) |5 
Connect 3D Radeon X800 € 230- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz 2/6 21 Sone 70 Fps 38 Fps 20 (06/2005 [= 
Gigabyte GV-NX66TI2VP €159- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz 3 0 Sone 70 fps 31 Fps 11 — (0320 |> 
Galaxy Geforce 6600 GT €119- eforce 6600 6 28 DDR3 [1,6 ns] 525 MHz/550 MHz DDR 3 1,2 Sone 71 Fps 32 Fps 212 (03/2005) [= 
Aopen Aeolus 6600 GT €119- eforce 6600 6 28 DDR3 [2,0 ns. 500 MHz/500 MHz DDR 3 30 Sone 68 Fps 29 Fps 215 (03/2005) [= 
Sapphire Radeon Х800 € 49- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz DDR 2/6 30 Sone 70 Fps 38 Fps 216 (02/2005) | 
XFX Geforce 6600 6 €169- eforce 6600 6 28 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 28 Sone 68 fps 29 Fps 216 (032005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" — |Fps(2x АА/А:1 АР)” | Wertung E 
HIS Radeon X850 XT Ice02 € 549- Radeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone T8 Fps 58 Fps 123 (04/2005) |= 
Tul Powercolor X850 XT-PE €539- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 1,5 Sone Т9 Fps 59 Fps 127 (042005) |£ 
HIS Radeon X850 XT PE € 569,- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [1,6 ns. 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 23 Sone 79 Fps 59 Ерѕ 132 (03/2005 а 
Asus Extreme №6800 Ultra Є 529- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 82 Fps 52 Fps 136 (04/2005) |= 
Gainward Ultra/2600 6S Є 539: Geforce 6800 Ultra — [256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 6/6 39 Sone 83 fps 54 Fps 140 (04/200) | £ 
MSI NX68006T-T2D256E € 409,- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 22 Sone 79 Fps AT Fps 140 (06/2005) |5 
Asus Extreme N68006T/2DT €39. Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 24 Sone 19 Fps 41 Fps 145 (06000) |= 
Preis- | Sapphire Radeon X850 Pro € 399,- Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 MHz/520 MHz DDR 2/6 2,0 Sone T3 Fps 45 Fps 151 (06/2005) |= 
Leistungs- Sapphire Radeon X800 XL € 299- Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 2,7 Sone 15 Fps 51 Fps 153 (04/2005) |2 
Tipp * 


Grafikkarten mit dem Nvidia-Grafikprozessor Geforce PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


6600 GT kosten zwischen 170 bis 250 Euro und bie- Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
ten momentan das beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
für AGP-Systeme. Für rund 200 Euro erhalten Sie eine 
Radeon 9800 Pro. In unserer PCGH-Benchmarksuite 
ist die 6600 GT der 9800 Pro um circa 30 Prozent 
м. überlegen (1.024x768, 2x AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 


Daniel Waadt 4x АА/81 AF). Wer bereits ein PCI-Express-System 
Redakteur 


Bereich Grafikkarten 


besitzt, sollte aus Preis-Leistungs-Sicht zur Geforce 
6600 GT oder Radeon X800 greifen. Leadtek Winfast A400 GT MSI NX6600GT-TD128E 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BB 


Die besten Monitore und Geháuse ` 


Preis Montageplátze — | Lüfterplátze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstárke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- TA 2Q) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome UN €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Leistungs-P Philips 109850 € 209- D-Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt Light Frame 3 191 ` (06/2004) 
Tipp | LG 901B € 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
CTX VLOSIT €159- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M (09/2004) 
Yakumo 996N € 139- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) E 
Samsung Syncmaster 957P €189- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09204) | & 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Leistungs- р liyama Prolite E3805-S3X € W9- -Su 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 € 399- -Su 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Preis- | Sony SDM-HS75P € 309- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005) 
Leistungs: We liyama Prolite E435$ €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 1,98* 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VPITIh (8 ms) € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Beng FPTIE+ €209- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis 195 cd/m? Lautsprecher A1: — (04/2005) 
Philips 170P5ES €329- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 218* (04/2005) 
Benq FP783 € 259- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac $1702 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle ХРІТ ТЕТ € 469- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff 207“ 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 €419- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004) 
Miro TD67 € W9,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 232* (04/2005) 
Acer АПТА € W9,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? = 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung = 
izo 1778 €799- -Sub, DVI-D 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? Lichtsensor 192* 5/2005) |S 
Sony $0М-Н$94Р € 699- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LC 198* [004 | 2 
yundai Imagequest L90D« € 449- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? = 2.07* — (04/2005) E 
Viewsonic X912 €39,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? а 209* 2005) | = 
Samsung Syncmaster 913N є 399- -Su 26 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune A — (04/2005) * 
NEC LCD92VM € 399- -Sul 28 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? Lautsprecher 225 (04/2005) | € 
Preis- | liyama Prolite А815 € 419- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? Lautsprecher 23» 1/2004) 2 
Leistungs- Acer AL1914MS € 39- -Su 26 ms Gut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? S 23* (04/2005 | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P € 549, -Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein OSD 244° Dm | 3 
hilips 19055 € 399,- -Su 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? Е 252* 10000) | = 
SC Scaleoview 519-1 € 449- VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* 00 | 
Yakumo TFT 19 SL €. -Su 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Е 306* 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 

Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
liyama. Der Prolite E435S ist preiswert und eignet sich 19-Zoll-LCD 17-Zoll-LCD 

tet gleich ganze 350 Euro mehr. Preiswert und spiele- E 
tauglich ist der Acer AL1914MS oder auch der View- 


sonic VX912. Acer AL1914MS liyama Prolite E435S 


uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig zu ha- 
ben ist der 17-Zöller FP71E* von Benq. Soll es ein 19- 
Zoll-LCD sein, dann wáre das spieletaugliche Hyundai 
Imagequest 900+ eine Überlegung wert. Geringfügig 


schneller ist der Eizo L778, doch dieser Bildschirm kos- 
Marco Albert 
Redakteur 

Bereich Monitore 
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ИШ SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der Prozessor 
Athlon 64 3000+ (130 Euro) und der Athlon 64 3200+ P e 

(165 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte zu 
einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: rund 
205 (P4 630) bis 260 Euro (PA 640). Die Speicher: 
preise haben sich auf mittlerem Niveau eingependelt. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


a... Sparfüchse greifen zum DDRAOO-SDRAM von Take MS. 
GE Ebenfalls günstig und relativ übertaktungstauglich ist 
Bereich CPU/Speicher der DDRAOO-Speicher von Infineon. AMD Athlon 64 3200+ Infineon DDR400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 105/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 3.400, 3.467 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200/266 MHz QDR | Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, 13-С. |111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 pOps/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer |1SSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570J (3.800) | 16 kByte + 12.000 0р5 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT [115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott 2M) | 620 (2.800), 630 (3.000), 640 (3.200), 650 (3.400), 660 (3.600) 6 kByte + 12.000 10р5/2 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 EE (Pres. 2M) | 3.733 6 kByte + 12.000 105/2 MByte | 266 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer — |ISSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.733 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681 XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681 XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6\0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 2600+ (1.400/128 kB L2), 2800+ (1.600), 3000+ (1.800/128 kB L2), 3100+ (1.800) | 128/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 [|62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency Je 280,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/245 MHz/245 MHz 25-447 2-3-3-6 205! 2004 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |< 50 | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 MHz/255 MHz/280 MHz 3-4-4-8 25331 246 1/2004 
G.Skill 32000SU2-1GBLB € 290,- | 2х 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 МН2/250 MHz/255 MHz 3448 23-25 221° (04/2005 
Kingston KHX3500AK2/16 € 280,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 217 MHz/220 MHz/220 MHz 25338 253341 239! 2/2004 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgrüfje/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) ` |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL €130,- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 — (04/2005 
DO PC3200 Platinum Revision 2 € 260,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 — (04/2005 
Kingston KHX3200UL/512 € 110,- 1x52 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/245 MHz 22.25 2225 179 — (04/2005 
Twinmos Twister Pro Kit € 220- |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 2225 2225 UI (04/2005 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 330,- | 2x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2225 2225 186  — (05/2005 

Preis- | МОТ M512-400-8 Є 60; x 512 МВуќе/8 x 512 MBit/SS 200 MHz/215 MHz/260 MHz 2533-8 133-6 213 ` (05/2005 

leistungs-M» Infineon 00400 Є 60; x512 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 MHz/245 MHz 3-4-4-8 2-3-3-6 233 (04/2005 

Tipp | Take MS DDR400 €50- x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/215 MHz 3448 25337 272 (04/2005 
DDR2-533/667/675 
Hersteller /Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925XE)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925XE/DDR533) Wertung ё 
Infineon DDR2-533 € 80- x 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 МН2/355 MHz 44-412 33 188 (04/2005) |$ 
Kingston KHX540002K2/16 € 270,- |2x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz 44-412 33 209 (042005) | $ 
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2 Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), ,925XE" und ,i875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


mit PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Favorit. Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI ü 
K8N Neo3-F (90 Euro), das ebenfalls PCI Express 
bietet. Für ein SLI-System kaufen Sie am besten das 
Asus A8N-SLI (Sockel 939, 130 Euro). Als Sockel-A- 
Plattform sollte die Wahl auf das Asus A78NX-E De- 


Oliver Haake | (c fallen (90 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


Sure 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ver- Sa e 
wenden, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3 (80 Euro). Gigabyte K8NF-9 MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNOX-E Deluxe €90,- Nvidia NF2 Ultra 400 | 1008/1.01 1x. 8x/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s! 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSIKTN2 Delta 2 Platinum | 84- [Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/1.0 1х 85/0/05 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT €94- Nvidia NF2 Ultra 400 |15/1.0 1х 8\/0/0]5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W- MSI KON Neo3-F €90,- [Nvidia Nforce4 1.0/1 1x 8X/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro €05- |Via K8T800 Pro 24.0 1х 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz — | 2х SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 — (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 100- [Nvidia NF32506b [1.6/1 1х 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J €90,- [Nvidia МЕЗ 250 6b — |05.012005/10 1x.8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KNXP-9 €165,- | Nvidia Nforce4 Ultra | F4/1. Jf xt6/2 xi/ 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚30 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 155,-_| Nvidia Nforce4 S 001/102 Jf? х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚39 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI € 130,- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? х16/2 x1/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 43 6/2005) 

MSI K8N Diamond-546 € 230,- |Nvidia Nforce4 5 .019/Vorserie \ x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 

Preis- | Epox 9NPA+ Ultra € 150, "Wide Nforce4 Ultra [22.03 05/10 fA x16/3 ul x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu A 6/2005) 

Leistungs-P Gigabyte KONF-9 €95- | Nvidia Nforce4 2 f xt6/3 xi/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 5/2005) 

Tipp | Abit AN € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 Jf xt6/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz — | 4х SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut bu 6/2005) 

Epox 9NDA3« €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 /0/0/5 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-00А400 (4) Sehr gu [50 6/2005) 

Elitegroup KNI Extreme €160,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.0c/1.0 N х16/2 ul 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 6х SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚60 6/2005) 

Abit AX € 115,- | Via K8T89 DI J/ x16/3 х1/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu AN 6/2005) 

H Lanparty NF4 SLI-DR |€ Nvidia Nforce4 5 E 2 х16/2 x1/2 2x MBit/s | 200-456 MHz | 4x SATACRAID), Firew, Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚73 4/2005) 

Abit AV € 110,- |ViaK9T800 Pro Vii x 8X/0/0/5 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 14 (09/2004) 

MSI KBN Neo4 Platinum | 150,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie ШИШ 21000 MBit/s | 190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew, Diag.-LED| DDR200-DDRAOO (4) Sehr gu 180 ` (02/2005) 

Asus A8V-E Deluxe €10- "Ve K8T89 ШЇ f xt6/2 Х1//3 MBit/s 200-400 MHz. | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Gut |89 6/2005) 

Elitegroup Nforce4-A939 — |€ 80,- | Nvidia Nforce4 00 Jf xt6/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATAC-RAI 200-DDRA00 (4) Sehr gu 95 (03/2005) 

МІ КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 150,- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.031/ x 8X/0/0/5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz. 4x SATACMAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 196 0/2004) 

MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro ER x 8X/0/0/5 ‚000 MBit/s 200-280 MHz Vin SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gu 96 5/2005) 

Albatron K8X890 Pro II € 110,- | Via K8T89 Did fA 16/1 х2/3 x MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 97 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 115,- "Va K8T800 Pro dm x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 

Gigabyte KBNXP-SLI €190,- |Nvidia Nforce4 SLI | 2j/Vorserie [2 х16/2 x1/2 21000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 

Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ANBXE € 230,- | Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 МН | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR? (4) Sehr gut 154 (02/2005) 

Preis- | Asus P5AD2 Premium € 240,- | Intel 925X 1004/1.02 0/1 x16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SATAC-RAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 

Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- "il i865PE 520/3 1x 8X/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDRI (4) Gut 185 (05/2005) 

Tipp | DFI Lanparty 925X T2 € 190,- |Intel 925X 28.07.04/A00 ШИ x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA(-RAID), Firew., Trageriem| DDR2 (4) Gut 188 (11/2004) 

MSI 915P Combo-FR € 100,- |Intel 915P 16/1 0/1 х16/3 xi/3 1000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA(-RAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 213 ` (05/2005) 

Elitegroup 915P-A € 00- |Intel 95P 10/11 1/1 x16/3 x1/2 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4х SATA(-RAID) DDRI (2/DDR2 (2) Gut 2 (05/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


* PCI Express Grafik-Ports 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCIE/PCI | LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit ICT-Max3 SI: "(tel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 162 ` (05/2004) 
Asus P4C800-E Deluxe X150- "(tel WI 1006/103 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR00 (4) Sehr gut 173 (10/2003) 
Preis- | Abit ICT € 114- | Intel i875P 22/11 1х 8x/0/0/5 А 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 ` (05/2004) 
Leistungs- MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- !Intel i865PE 20/10 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 


Tipp 
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ШИШ SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 
DerSilent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozessoren PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


vereint eine einfache Montage und gute Kühlleistung. CPU-Kühler VGA-Kühler 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7700-Cu eine gute Leistung bei geringer T AT [\ i 
Geráuschentwicklung. Zur Kühlung einer X800 Pro j 

oder Geforce 6600 GT eignet sich der VF700-AlCu von 
Zalman: Die Karte läuft so kühler und leiser als mit dem 


Lars Originalkühler. Ein günstiges Netzteil ist das Ac Bel 
Craemer : Ж S 
Redakteur APIAPCO! mit 400 Watt für 75 Euro, das sogar für SLI- 
Bereich Overclocking Systeme ausreichend Leistung liefert. Thermaltake Silent Boost K8 Zalman VF700-AlCu 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de Є 51,* 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- > Thermaltake Silent Boost K8 www. frozen-silicon.de €19- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de EN- А478/775/754/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €56- 478/715/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de Єй 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de €. 4raftr5[754/939/940 | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 2 112004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de €44- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 11/05 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 39- 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
KL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de Єў: 154/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede /Є8- 754/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €29-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER |2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de € 109- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [Т 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €». 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 112004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de € 49- 478/4/754/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | Zalman VF700-Cu www.alternate.de є 30- Ja (75 mm) 05:24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 187 (05/2005) 
Leistungs- Zalman VF700-AlCu www.alternate.de SA: Ja (75 mm) 0,5-2,4 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Tipp | Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de €20- Ja (12 mm) (1 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E) Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de €25- Ja (55 mm) 1,8 Sone 6l Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €23- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
NorthQ N0-3801 www.nortg.com €30- Ja (3x 55 mm) 07 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 

* Abgewertet 

Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/*5 V) | +3,3 V/*5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-$1.3 www.listan.de € 120, _|500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0.6/1 Sone 44 Grad Celsius* 154 (05/2005) 
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €145- [600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius* 168 _ (05/2005) 
Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 www.listan.de €90,-  |430/190 Watt 28/34/27 Ampere 011/18 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Preis- | Antec ТРІІ-480Р Truepower 2.0 www.antec.com €100,- | 460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 ` (05/2005) 
Leistungs-J> Ac Bel APMPCOI www.acbel.com €75-  |400/152 Watt 30/30/34 Ampere 019/2 4 Sone 41 Grad Celsius* 192 (05/2005) 
Tipp | Raptoxx RT-550W 2.0 www.raptoxx.com € 65-  |550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Sone 46,5 Grad Celsius* 214 ` (05/2005) 
Tagan T6420-U02 (i-Xeye) www.maxpoint.de €89-  |420/220 Watt 28/42/22 Ampere 0,5/1 Sone 48 Grad Celsius* 2M (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA www.jj-computer.com є 80- | 480/140 Watt 24/24/34 Ampere 0126 Sone 43 Grad Celsius* 216 (05/2005) 
Qtechnology QT-034006 Papst www.gtechnology.de €89- 400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0122 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis... | Wertung 
Innovatec Set passiv ХХК (Universal) | www.innovatek.de € 364- | 0,3/0,3 Sone 31/46 Grad Celsius Е Athlon 64 4000+ 173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €215- (AU Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 199 (05/2005) 
Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 206 (05/2005) 
Leistungs-B» Zalman Reserator 1 www.alternate.de €188,- 04/04 Sone 45/49 Grad Celsius = Athlon 64 4000+ 218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de €189- 04/04 Sone 43/48 Grad Celsius К Athlon 64 4000+ 225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com €177- | 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius $ Athlon 64 4000+ 231 — (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €19- | 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €115- |45/29Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE 


Die besten Eingabegeräte 


"e Als PDF auf der 
HEFT-CD/DVD 

Einkaufsführer Sound 

Einkaufsführer Laufwerke 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Die Referenzmaus für Spieler ist nach wie vor die Lo- 
gitech MX518, da man hier die dpi-Zahl per Knopfdruck 
verstellen kann. Wollen Sie eine Tastatur erwerben, 
wäre das MS Digital Media Pro Keyboard eine empfeh- 
lenswerte Ergänzung. Wer gleich zum Kombipaket grei- 
fen will, ist mit dem Cordless Desktop MX optimal be- 
dient. Das 68 Euro günstige Thrustmaster Enzo Ferrari 
FF Wheel eignet sich für Rennspiele aller Art. Eine gute 
Leistung zum fairen Preis bieten auch das Saitek P2500 
Rumble Force und der Thrustmaster FF Joystick. 


ANA, 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP || PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
Kombination Maus & Tastatur Lenkräder 
BN A331 ^ 


ARR R D E TE TE A E | f 
(RREAN A RA ELT | 
PERLETERE 


Logitech Cordless Desktop LX 501 


Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 EN- 8 + Scrollrad Optisch Ps/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €». 8 + 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) Р$/? USB 800 dpi Keine Ја 126 (10/2004) 
Preis- | Razer Diamondback Si: T + Scrollrad Optisch PS/?, USB 1.600 dpi Keine Ја 133 (05/2005) 
Leistungs-DP Logitech MX510 €30- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 67,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/?, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen |1,63 (05/2005) 
Razer Viper 1000 є 30- 3 + Scrollrad Optisch PS/?, USB 1.000 dpi Keine Ја 164 (06/2004) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €? Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ја 135 (05/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard €19- Mittel Hoch 5/2 Ш Vorhanden Jà 142 (05/2005) 
Leistungs: Typhoon Navigator Office XP €9- Mittel Hoch Wë 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Saitek Gaming Keyboard €140- Mittel Hoch PS/2, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ја 111 (05/2005) 
Genius KB 16e-Scroll Si: Mittel Mittel Р$/2 16 + Scrollrad Vorhanden Ја 192 (05/2005) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX €80- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Jà 157 (06/2003) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Elite € 68- Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Leistungs-BP Logitech Cordless Desktop LX 501 €» Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 6l,- Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 1,91 (11/2004) 
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 50,- Kabellos Kabellos/optisch PS/?, USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 Si: Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 800 dpi Mittel Ја 216 (01/2004) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich | Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-Be Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 68,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | € 65- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master €58- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad є 30- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless En; H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Leistungs-BP Saitek P2500 Rumble Force €18, 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Joysticks 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Preis- | Thrustmaster Top Gun Afterburner €19- 8 + Schubregler 4+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Leistungs-BP Thrustmaster Force Feedback Joystick €62- T + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Tipp | Cyborg Evo Force € 54- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 1,61 (03/2005) 
Cyborg Evo Wireless є 13- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 250- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
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KAUFBERATUNG 


ab € 726,-* 


Rechner im Eigenbau 


_HIGH-END-PC 
ab € 519,-* 


ab € 2.598, -* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6. 5- 4 3 -"2 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 2: 1: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
5: 4 3 2: 1 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.04.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


1.024x768, 32 Bit EEE 1.024x768, 32 Bit E 1.024x768, 32 Bit 
+2x AA, 4:1 АЕ EEE +2x АА, 4:1 AF 1.280x1.024, 4x/8:1 
1.280x1.024, 4x/8:1 EEE 1280x1.024, 4х/81 EEE 1600x200, 4/601 BEE 
CPU CPU CPU 
AMD Sempron 3100+ (Paris) „n E 86, Athlon 64 3200+ (Winchester)............... € 153,- Athlon 64 FX-53 (Clawhammer)...........€ 750,- 
Kühler Kühler Kühler 
Thermaltake ТК2-М6......................„Є T, Thermaltake Silent Boost K8................. € 19,- Thermaltake Silent Boost K8................ 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard | 
Abit KV8 Pro (K8T800 Pro, S. 754)...........Є 74,- Elitegroup Nforce4-A939 (Nforce4, S. 939).€ 73,- Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, S. 939)...€ 135,- | = 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher > = 
Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL3........ € 43,- Infineon 2x 512 MByte, 006400, CL3**...€ 92,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 166,- | S 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte Z 
Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600)... € 116,- Asus N6600GT Extr. (Geforce 6600 GT)..€ 169,- 2x MSI NX6800 U.-T. (Gef. 6800 Ultra) ..€ 878,- | € 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun. € 23, Creative SB Audigy LS. 25,- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 189,- | = 
Festplatte Festplatte Festplatte E 
Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)................. € 46, Samsung SPI213N (120 GByte)..............€ 65,- Western Digital WD740GD (74 GByte).....€ 154,- = 
Netzteil Netzteil Netzteil = 
Ac Bel API4PCOI (400 Wat). є 75,- Ac Bel API4PCOI (400 Watt). € 75, Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Watt). € 120,- $ 
Geháuse Geháuse Gehäuse 5 
Frozen-Silicon Silverline 602................ € 49,- Casetek CS-I020......n 55, Lian Li РС-\1000..........................................© 187,- Е 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS DDR400, 1x 512 MByte, СІ3.... + € 43,- Athlon 64 3500+ (Winchester) ...........+ € 77,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
Опбоага-$оип@....................................... € 237 Athlon 64 3000+ (Winchester)... € 35,- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair C2 2x 512 MByte, 006400, CL2.* € 166,- 
Einsparpotenzial 
Onboard-Sound........... un 


€ 199; 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100* vóllig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplätzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fähigen Spielen. 


www.pcgameshardware.de 


Ihr Kammerjäger gegen PC-Ungeziefer 


8 Die perfekte Ergänzung 
zu jedem Anti-Virus- 
Programm. 


u Bekämpft 48 Schäd- 
lingsarten. Beispielswei- 
se Spyware, Keylogger, 
Passwortspäher, 0190- 
Dialer, Trojaner, Würmer, 
Hackertools, Adware, 
Tastatur-Logger, Denial- 
Of-Service-Würmer, 
Cookie-Störer und viele 


Te. mehr. 
8 Neue, generalüberholte 
Testsieger der Version 2005 mit vielen 
N "PC Professionell" Neuerungen und kom- 


und "PC Praxis" plett neuer Engine! 
mit Bestnoten! 
Test der Vorgänger- u Testsieger in zahlreichen 


version 4.4. Р. deutschen PC-Fachzeit- 
Der Kammerjäger für schriften 
Ihren PC. Beseitigt: (Vorgängerversion). 
S SPYWARE = PC Praxis: Urteil "seh 
raxis: eil "sehr 
e WE as gut". "PestPatrol 4 über- 
= HA zeugt durch die sehr 


Ze ZA " rn gute Erkennungsrate, 
s KEYL einige sinnvolle Extras 
TESTLABOR a WÜRMER und die durchweg gute 
Benutzerführung. Mit 
diesem Programm haben 
Spione auf Ihrem PC 
keine Chance mehr. 


Anti-Spyware 


s 0190-DIALER 


& PC Professionell: Test- 
preisgekrönte Lösung 2 sieger (12/2004) im 
Entfernen von SE groBen Vergleich von 8 

weint führenden Anti-Spyware-Program- 
men mit 90,9% Bestleis- 
tung. 


$ 


EINFÜHRUNGSPREIS* 


€ ©) o 5 PC Pr@xis Protessionell 
2 g 


*) Einführungspreis: € 29,95 bei Eingabe des Gutschein- 


li [5 cl codes PPUX-2631 auf www.blitzbox.de 
b Normalpreis: € 39,95. Der Einführungspreis gilt nur inner- 
a ıtz! OX. e halb der nächsten 4 Wochen nach Erscheinungstermin 


SOFTWARE DIREKT AB WERK dieser Anzeige. 


SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Geforce6 nicht für Win 9x? 


Ich habe einen Rechner mit 
Pentium 4 3,06 GHz und eine 
Geforce4 Ti-4600. Die Grafik- 
karte ist die größere Bremse 
und deshalb móchte ich mir 
eine Geforce 6600 GT oder 6800 
GT zulegen. Ich habe mir nun 
schon verschiedene Karten von 
Gigabyte und MSI angeschaut. 
Auf den Verpackungen steht je- 
doch, dass man Windows 2000 
oder XP benótigt. Ich benutze 
aber noch Windows 98 SE. 
[Alex Segmüller, per E-Mail] 


Oliver Haake: Tatsáchlich füh- 
ren viele Grafikkartenhersteller 
nur noch Windows 2000 und XP 
als unterstützte Betriebssysteme 
auf. Win 98 SE und Me werden 
aber weiterhin trotzdem unter- 
stützt. Sie brauchen nur die ent- 
sprechenden Forceware-Treiber 
71.84 für Windows 98 und Me 
von der Heft-DVD zu installie- 
ren. 


>> TFT-Pixelfehler 

Ich habe mir gerade den TFT- 
Bildschirm Benq FP937s+ zu- 
gelegt, in der Bildmitte leuch- 
tet jedoch ein Pixel permanent 


hellrot. Nun habe ich von ei- 
nem Programm gehört, mit dem 
man einzelne defekte Pixel ab- 
schalten kann. Wie heißt das 
Tool? 

[Michael Schütze, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Tool nennt 
sich Pixchanger und reduziert 
die Helligkeit einzelner Pixel. 
Allerdings kann die Anwendung 
nur kaputte Subpixel unterdrü- 
cken, die ständig rot, grün oder 
blau leuchten. Schwarze oder 
weiße Punkte sind nicht repara- 
bel. Das Programm Pixchanger 
bekommen Sie im Internet über 
den WEBCODE 23ZE. Nach 
dem Start müssen Sie über „Pixel 
auswählen“ möglichst genau be- 
stimmen, welcher Leuchtpunkt 
defekt ist. Zudem legen Sie fest, 
in welcher Farbe der defekte 
Pixel leuchten soll. Nehmen Sie 
das Tool zudem in den Auto- 
start-Ordner von Windows auf. 


»» PS/2-Anschlüsse vertauscht 

Ich habe mir das Logitech Dino- 
vo Media Desktop 2.0 mit PS/2- 
Anschluss gekauft und am PC 
angeschlossen. Nach dem Ein- 
stecken stürzt mein Rechner je- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


doch beim Booten ab. Was kann 
der Grund dafür sein? 
[Moses Weigel, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Haben Sie die 
Tastatur am richtigen PS/2-An- 
schluss eingesteckt? Steckt die 
Tastatur im Port für die Maus, 
hängt sich der Rechner beim 
Start auf. Normalerweise sind 
PS/2-Stecker wie PS/2-An- 
schlüsse farblich kodiert: Tas- 
taturen sind lila, Mäuse grün. 


>> Warum doppelseitige DVDs? 


Warum wird die Heft-DVD von 
PCG Hardware als zweiseitige 
und nicht als einseitige DVD mit 
zwei Layern ausgeliefert? Diese 
„Flipper-DVDs“ nerven gewaltig 
und sollten eigentlich schon lan- 
ge der Vergangenheit angehören. 
Auch Film-DVDs werden schon 
lange nicht mehr in dem über- 
flüssigen Format produziert. 
[Alois Huber, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Einige Program- 
me erforderten eine eigene 
DVD-Seite wegen des Kopier- 
schutzes. Hinzu kommt, dass 
Dual-Layer-DVDs (DVD9) 
nicht mit allen auf dem Markt 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


befindlichen DVD-Laufwerken 
kompatibel sind. Daher greifen 
wir zum kundenfreundlicheren 
DVD10-Standard. 


>» Reklamationsprobleme 


Ich habe in Ihrem Heft die MSI- 
Pressemitteilung zu den fehler- 
haften Grafikkarten des Typs 
NX6800GT-TD256E gelesen. 
Dort heißt es, dass einige Karten 
nur zwölf statt 16 Pixelshader 
und nur fünf statt sechs Ver- 
texshader besitzen. Ich habe so 
eine fehlerhafte Karte, MSI ver- 
weist mich zwecks Umtausch 
aber an meinen Händler. Der 
will jedoch weder Ersatz be- 
schaffen noch den Kaufpreis 
erstatten. 
[Hans-Joachim Leinemann, 
per E-Mail] 


Daniel Waadt: In diesem Fall 
bleibt Ihnen nur der Rechtsweg. 
Schreiben Sie Ihren Händler 
am besten per Einschreiben mit 
Rückschein an. Drohen Sie ihm 
mit rechtlichen Folgen, sollte 
er nicht entsprechend handeln. 
Die Grundlagen Ihres Rechtsan- 
spruchs: Sie haben bis 24 Mona- 
te nach dem Kauf das Recht auf 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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KAY BEINROTH 
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LARS CRAEMER 


228224 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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Startprobleme: Wenn Sie PS/2-Geráte in den falschen Port stecken, startet der 
Rechner nicht mehr. Achten Sie deshalb genau auf die Farbkodierung (lila/grün). 


gesetzliche Gewáhrleistung. In- 
nerhalb der ersten sechs Mona- 
te muss der Händler beweisen, 
dass der Mangel zum Zeitpunkt 
des Kaufes nicht bestanden hat. 
Ist diese 6-Monats-Frist abgelau- 
fen, machen Sie Ihren Anspruch 
auf Garantie geltend, die MSI 
über Händler gewährt. Dieser 
Anspruch gilt im Fall von MSI 
24 Monate lang und muss über 
die Kette Händler-Großhändler- 
Hersteller abgewickelt werden. 


>> Hypertransport-Frequency 
Ich besitze das Sockel-939-Main- 
board Asus A8N-SLI Deluxe. Im 
BIOS gibt es den Punkt „Hyper- 
transport-Frequency^, welcher 
bei mir auf ,Auto" eingestellt 
ist. Man kann diese Option aber 
auch auf „1“ bis ,5" verändern. 
Was würde das bewirken? 
[Ronny Blumrodt, per E-Mail] 


Oliver Haake: Die Einstellungen 
„1^ bis „5“ sind Multiplikatoren, 
mit denen Sie den Gesamttakt 
des Hypertransports festlegen. 
5 x 200 MHz HT-Referenztakt 
ergeben demnach 1.000 MHz 
Hypertransport. Die 200 MHz 
HT-Referenztakt sind übrigens 


bei jedem Athlon-64-Mainboard 
gleich. Dagegen werden nur ein 
paar Chips wie der K8T800 Pro, 
K8T890, Nforce4 Ultra und SLI 
mit 1.000 MHz Hypertransport 
betrieben. Stellen Sie deshalb 
hier ,5" ein. Ein etwas gerin- 
gerer Multiplikator würde die 
Leistung leicht drosseln. 


>> Athlon 3800+ Winchester? 
Ich habe bei ein paar Webshops 
Angebote eines Athlon 64 3800+ 
Winchester gesehen. Ich dachte 
eigentlich, es gábe dieses Modell 
gar nicht. Handelt es sich viel- 
leicht um einen Newcastle? 
[Tobi, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Es handelt 
sich vermutlich um einen der 
kommenden Athlon-64-Prozes- 
soren mit Venice-Kern - einen 
Winchester-3800+ gibt es jeden- 
falls nicht. AMD hat das auf 
Anfrage bestátigt. 


>> Wechsel zu PCI Express? 


Da ich bald meine Geforce FX 
5900 XT auswechseln móchte, 
habe ich noch ein paar Fra- 
gen: Lohnt es sich noch, zu 
einer AGP-Grafikkarte zu grei- 


Takt: Mainboards mit Nforce3-, Nforce4-, K8T890- und K8T800-Pro-Chips arbei- 
ten mit einem Hypertransporttakt von 1 GHz (5 x 200 MHz HT-Referenztakt.) 


fen? Oder sollte ich mir gleich 
ein PCI-Express-Mainboard mit 
passender PCI-E-Grafikkarte 
zulegen, um auf dem neuesten 
Stand zu sein? 

[Thomas Dreher, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Wenn Ihnen die 
Leistung Ihres Prozessors noch 
reicht und Sie mit Ihrem Main- 
board zufrieden sind, macht es 
absolut keinen Sinn, vorzeitig 
auf PCI Express umzusteigen. 
Nur durch PCI Express erhóht 
sich die Performance nicht. 


» VGA-Treiber für Notebook 


Ich habe mir das Dell-Notebook 
Inspiron XPS gekauft und fin- 
de es prinzipiell großartig. Aus 
Kompatibilitätsgründen möch- 
te ich aber neue Grafiktreiber 
aufspielen. Ich glaube, in Ihrem 
Heft gelesen zu haben, dass ich 
für die Go-Reihe Nvidias nor- 
male Forceware-Treiber benut- 
zen kann. Stimmt das? 

[Leif Krambeck, per E-Mail] 


Marco Albert: Die neue Force- 
ware von Nvidia erkennt grund- 
sätzlich keine Go-Chips. Damit 
der Treiber trotzdem funktio- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 05/05 


Interview nachgereicht 

Zum Artikel „Bares Geld sparen“ 
haben wir ein ausführliches Interview 
mit unserem Rechtsanwalt Harald 
Hahn online gestellt. Sie finden die 
PDF-Datei unter dem WEBCODE 2377. 


Falscher CPU-Sockel 

Im CeBIT-Bericht ist die Rede von 
einem Adapter für den Pentium M. 
Dieser passt nur auf Sockel-478- 
Mainboards, nicht wie im Artikel 


angegeben auf Sockel-775-Platinen. 


Korrekte Bezeichnung 

Im Editorial berichten wir über den 
Besuch des Eve-Online-Entwicklers 
Hunt Hinrichsen. Der korrekte Name 
der Entwicklerfirma ist allerdings CCP 
Games. Infos zum Spiel gibt es unter: 


www.eve-online.com. 


Korrekte Bezeichnung 

Im Artikel „PCI Express im Eigenbau” 
schrieben wir, dass die Aufschrift 
„Dual Video Cards“ nach unten zeigen 
soll. Natürlich meinten wir damit in 


Richtung des Selector-Card-Slots. 
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niert, müssen Sie diesen vorher 
verándern. Wie das geht, er- 
fahren Sie auf der Internetseite 
www.laptopvideo2go.com. Ich 
empfehle Ihnen aber, sich an 
den Dell-Support zu wenden. 
XPS-Kunden werden gleich zum 
Second-Level-Support durchge- 
stellt und dort gibt man Ihnen 
Tipps zum Treiber-Update. 


»» SLI-Modus mit NF4 Ultra? 


Ich habe seit heute das Sockel- 
939-Mainboard MSI K8N Neo4- 
54G. Mir ist nun dieser PCI- 
Express-x4-Slot aufgefallen. Ich 
meine gelesen zu haben, dass 
man hier eine zweite Grafikkar- 
te einsetzen und im SLI-Modus 
betreiben kann. Stimmt das? Ich 
bin ein treuer PCGH-Leser aus 
der Schweiz und würde mich 
sehr über eine Antwort freuen. 
[Torres Daniel, per E-Mail] 


Oliver Haake: Das MSI K8N 
Neo4 Platinum-54G kann tat- 
sáchlich im SLI-Modus be- 
trieben werden, wenn Sie die 
entsprechenden Chipsatztreiber 
von der MSI-Webseite installiert 
und von MSI die benótigte SLI- 
Brücke gekauft haben. Wenden 
Sie sich wegen der Brücke am 
besten an den MSI-Support un- 
ter www.msi-computer.de. 


»» Verschiedene CPU-Modelle 


Ich habe mir die letzte PCG 
Hardware gekauft und aus den 
Benchmark- und Leistungsta- 
bellen sowie den Preislisten 
einen neuen Prozessor (Athlon 
64 3400+) und ein neues Main- 
board (MSI K8T Neo-SFR) he- 
rausgesucht. Allerdings steht 
in der PCG Hardware, dass der 
Athlon 64 3400+ einen L2-Cache 
von 1.024 kByte hat. Bei diversen 
Computershops steht jedoch, 
dass dieser Prozessor nur einen 
L2-Cache von 512 KByte besitzt. 
Gibt es etwa zwei Versionen des 
Prozessors oder ist das mit den 
1.024 kByte ein Irrtum? 

[Lars Heinrichs, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Von die- 
sem Athlon-64-Prozessor gibt 
es mittlerweile zwei Versionen. 
Der Athlon 64 3400+ Clawham- 
mer ist wie im Heft genannt mit 
1.024 kByte L2-Cache ausgestat- 
tet und mit 2.200 MHz getaktet. 
Der Athlon 64 3400+ Newcastle 
hat dagegen 512 kByte L2-Cache 
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und ist mit 2.400 MHz getaktet. 
Bei der Performance gibt es un- 
seren Erfahrungen nach kaum 
Unterschiede zwischen den bei- 
den Varianten. 


>> Asus A8N-SLI startet nicht 


Wenn ich meinen Rechner an- 
schalte, bekommt mein Monitor 
kein Signal. Die LED der Haupt- 
platine leuchtet jedoch grün 
und die Lüfter arbeiten. Der 
PC besteht aus einem Athlon 
64 3200+, einem Asus A8N-SLI 
und zwei Geforce 6800 GT. 
[Gernot Harna, per E-Mail] 


Oliver Haake: Prüfen Sie, ob 
der vierpolige Stromanschluss 
über dem oberen PCI-Express- 
x16-Slot mit dem Netzteil ver- 
bunden ist. Schauen Sie zudem 
nach, ob die SLI-Selector-Karte 
korrekt eingestellt ist. Diese be- 
findet sich zwischen den beiden 
x16-Slots und muss sich so im 
Slot befinden, dass der Schrift- 
zug ,Dual Video Cards" zum 
Selector-Card-Slot hin zeigt. 


»» Warum kein SCSI? 


Ich frage mich, warum Sie keine 
SCSI-Festplatten testen? SCSI- 
Laufwerke sind in der Regel 
weitaus leistungsfähiger als 
IDE- und SATA-Platten. Auf 
den meisten meiner Rechner set- 
ze ich SCSI ein. Wer einmal auf 
einer LAN-Party war und beim 
Spielen im Hintergrund einen 
FTP-Server laufen hatte, weiß, 
wie vorteilhaft SCSI ist. Wenn 
Sie in Ihrer Zeitschrift schon so 
exotische Konfigurationen wie 
SLI behandeln, bitte ich Sie, 
SCSI nicht zu verschweigen. 
[Rainer Mülhaupt, per E-Mail] 


Kay Beinroth: SCSI ist im Laufe 
der Jahre zu einem Randthema 
geworden. Im Consumer-Be- 
reich gibt es praktisch keine 
Mainboards mit entsprechen- 
den Controllern, SCSI-Platten 
werden nicht in Komplett-PCs 
verbaut und es gibt als Retail- 
Produkte praktisch keine SCSI- 
Platten zu kaufen. Sie haben 
zwar Recht, dass SCSI-Platten 
in manchen Bereichen SATA- 
und IDE-Laufwerken überlegen 
sind. Leserumfragen haben aber 
belegt, dass SCSI-Laufwerke 
kaum jemanden interessieren. 
Deshalb beziehen wir SCSI-Ge- 
ráte nicht in unsere Tests ein. 


» Aktunte Ausgabe 
ы 

` Downloads 

» Community 

» Serwce 

* Abo Angebote 


ОША. Ѕіттеп aus dem Forum 


- Die Webseite Planet3DNow berichtet über eine AMD-Roadmap, in der 
ein neuer Sockel namens M2 auftaucht, der für 2006 geplant sein soll. 


INU-ID: Wurde ja auch Zeit. Neue CPU-Sockel braucht das Land! ;-P 
volcom: Aber es ist doch gerade mal der Sockel 939 erschienen! 


Harlekin: Der Sockel kommt ja nicht ohne Grund. So weit ich weiß, 
soll mit diesem neuen Sockel DDR2-SDRAM unterstützt werden. 


HappyMutant: Bis 2006 dauert es auch noch ein Weilchen. 


KOMMENTARE: News vom 14.04.2005 - AMD mit Verlust im ersten 
Quartal - Im vergangenen Quartal musste der Chiphersteller AMD einen 
Verlust von 17,4 Millionen Dollar verzeichnen. 


INU-ID: Wenn das so weitergeht, wird AMD bald geschlossen und von 
Intel aufgekauft - so wie wie es damals bei 3dfx und Nvidia war. 


BOS: Das würde gar nicht gehen. Das Kartellamt würde sich bestimmt 
einschalten und das ganze Unterfangen abbrechen. 


Damaskus: AMD macht öfter Verlust, ist für mich keine ,, News". ;-) 


KOMMENTARE: News vom 29.03.2005 - Firefox mehr Sicherheitslücken 
als IE - Symantec behauptet, dass der Browser Firefox mehr Sicher- 
heitslücken als der Internet Explorer hat. 


Vordack: Ich möchte auf einen gaaaanz großen Vorteil von Firefox 
hinweisen: Er stammt nicht von MicroSoft. 


DTime: Das ist Argumentation auf Kleinkindniveau. Es geht hier nicht 
um Sympathie oder Antipathie bezüglich des Herstellers, sondern um 
den Nutzwert eines Produktes. Dazu gehórt eben auch die Sicherheit, 
und da scheint der IE einen kleinen Vorsprung zu haben. Dafür hat 
Firefox deutlich mehr Features wie beispielsweise Tabbed Browsing. 


BEAST: Bis jetzt haben die Firefox-Sicherheitslücken einfach 
niemanden interessiert, würde ich sagen. Die Hacker" konzentrieren 
sich eben auf den meistgenutzen Browser und das ist - so weit ich weiß 
- immer noch der IE. Wenn alle nur noch mit Firefox, Opera und Co. 
surfen, dann kriegen die von den Hackern auch ihr Fett weg. 
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Haben Sie schon früher Bitdefender als Voll- oder Testversion genutzt 
und der Lizenzzeitraum ist mittlerweile ausgelaufen, dann kann folgende 
Meldung erscheinen: „Ihre Bitdefender Lizenz ist abgelaufen ..." Damit Sie 
Bitdefender 8 Professional Plus trotzdem bis zum 31. Juli nutzen kónnen, 
müssen Sie wie folgt vorgehen. Öffnen Sie die Bitdefender-Oberfläche und 
begeben Sie sich in den Menüpunkt „Allgemein“. Im Abschnitt „Lizenz“ 
klicken Sie nun auf „Lizenznummer ändern" und geben die neue Lizenz- 
nummer ,,6E64FA33EC5E4B706ADO" ein. Anschließend betätigen Sie die 
Schaltfläche „Registrieren“, um den Vorgang abzuschließen. Bitdefender 
zeigt nun als Ablaufdatum der Lizenz den 31. Juli an. Gegebenenfalls müs- 
sen Sie noch die Komponenten Antivirus, Antispam, Firewall und Update im 
Abschnitt „Status“ neu aktivieren. 
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Flighlights direkt von der CeBIT 


Die Weltneuheit ! 
Laser Mouse Design 
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Glatte Oberflächen weisen unter dem Mikroskop viele Unebenheiten auf. S 
Hochpolierte Oberttächen gelten für optische Mäuse als unnavigierbar c 
Das Laserlicht der Typhoon Laser Maus hingegen tastet Oberflächen 20x < 
genauer ab als das LED-Licht einer optischen Maus ! 
Profitieren Sie von unserer neusten Entwicklung und steigern Sie Ihre 
Produktivität mit einem präzisen Bildlauf 
- Kabellose 8 Tasten Lasermaus; für Rechts- und Linkshänder geeignet 
- 256 Kanäle für störungsfreies Arbeiten 
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gual, , og - Portabler Multimedia Player & GPS-Navigator - IEEE1934DV-Eingang - Laser Pointer mit Steuerungtunktionen für 
- 24GHz Funkübertragung - Microsoft CE net Botriobssystem - Time Slip Browser und Multimediaanwendungen 
- bis zu 80m Reichweite - Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- - Optische Maus mit 800 dpi Auflösung 
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- einzigartige Front Tower Stereo Satelliten - Display mit Hintergrundbeleuchtung 


- insgesamt 99 Watt RMS Ausgangsleistung - integrierter 750 mAH Li-lon Akku 
- inkl. Fernbedienung 
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TZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
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* Anubis 
0 1 9 0 8 2 4 d 6 6 Webcodes: Einfach die Nummer unter Suche" eingeben und „Web- . 


181... 
code“ anklicken. 
Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


News & Downloads: 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel www.pcgameshardware.de 


haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


beraten lassen: 
PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 


01 9 0/8 2 4 6 9 4 www.pcgameshardware.de/archiv atterylife.. 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr ternate 
PC Cooling... 
Intertech 
Mind 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec@csj.de 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 


Frozen Silicon 
Avitos ..... 
Flashpoint .. 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 
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P Mail: computec@csj.de oligang Menne ven Wedlg auf eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt 
йени. TU MID © ЧЕЙНН €) 39859 54 6H i | ў 
Kay Beinroth (К), Lars Craemer (c) Dr- Mack Strafe 77 Abonnement Österreich: Wolfgang. menne&computec.de sven.nedig@computec.de fur RENT, ds duree EE 
Tank Stöwer (fs), Marco Albert (ma), 90762 Fürth eserservice GmbH т А ` н den Datenträgern enthaltenen Programme 
e Ge Falke St. Leonharder Straße 10 Thorsten Szameitat entstehen, keine Haftung. Die Programme 
Andreas Zuber (az) $ ' Produktion: A-5081 Anif СҮТТҮҮ stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
Stándige freie Mitarbeiter: Martin Closmann (Leitung), © +43 6246/882 - 882 thorsten.szameitat@computec.de sondern sind Eigentum des Herstellers. Für 
oland Neumeier, Daniel Hofmann, Ralf Ralf Kutzer ax +43 6246/082 - 5277 den Inhalt der Programme sind die Autoren 
Kornmann, Uwe Steglich ну А е ШЙ: verantwortlich. 
TET . Werbeabteilung: nn : Mitglied der Informations- 
Mitarbeiter dieser Ausgabe: Martin Reimann (Leitung), ISSN/Pressepost: Judith Linder gemeinschaft zur Feststel- COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich 
homas Brünger, Heinrich Lenhardt, post: lung der Verbreitung von ES В MEME, : 
ulay Tetiker Jeanette Haag C Games Hardware wurden judithinder@computec.de 9 der 0 für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen 
folgende ISSN- und Postvertriebs- H und übernimmt keinerlei Verantwortung 
Textchef: Vertriesleitung: nummern zugeteilt: : \ j für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
: 4 А y Ma : erkaufte Auflage, 
Margit Koch-Weiß (Leitung), Claudia Brose Klaus-Peter Ritter VKT: В 53384 | ISSN: 1616-6922 DATENÜBERTRAGUNE: 4. Quartal "wé Dienstleistungen. Die Verüffentlichung von 


via E-Mail: anzeigen@computec.de 


111.236 Exemplare 


Anzeigen setzt nicht die Billigung der an- 


Lektorat: [DRUCK] ЕЕН SEL 
Birgit Bauer, Esther Marsch, Cornelia Lutz, [VERTRIEB] R Donnelley Europe, Шү Leser gebotenen Produkte und Serviceleistungen 
Heidi Schmidt, Thomas Schreiner Burda Medien Vertrieb 30-733 Krakau Es gelten die Mediadaten Nr. 18 vom 01.10.2004 ( ) durch COMPUTEC MEDIA voraus. 


Т Gamm Syr T — 


178 PC Games Hardware | 06/2005 


пшне EER > we 


www.pcgameshardware.de 


Dre d e 
d 32022 


BITTE IM (we Wap- PUSH AKTIVIEREN 
Ee саа E KULTIGE WALLPAPER JETZT FÜR: 


bestätige ansc hl. mit: JA 


"forever, 
44825 44839 44564 


| ыў 
Da ' Do e 4 | " тай 
ec? , A Ge ~< 


« Name » Held ger Arbeit ЯМЕ < è 2 
44489 44920 44826 44784 44497 42136 E 42674 e 


SMS mit: GHW + Bestellnummer und einem Namen an 84242" (z.B.: GHW 44418 Heike) £j у 1 5 Au AU AR 
Pics an deine Freunde schicken ?: Hinter die Bestellung die Zielrufnummer eingeben ! * ` | R 


42565 42794 42741 42166 


42043 
Klingeltöne N mma 
81168 James BOND Le 
orher anhören ?? 52489 GER ти 82316 At e E JA. 
Rufe an: 82539 AUS & VORBEI 82531 FOOTBALL'S COMING... AP м ZS 


81173 Ron 4 
01908-56746 34 SPACE TAXI 81155 Wt ARE THE CHAMP. 40443 "WS ah E: Ko 42744 42055 


TOP-MITS — — 81862 FLIPPER i x 
82884 WIE WEIT? 82060 USA HYMNE yt Paus Dm { 2 
GEILE ZEIT 81032 ANTON AUS TiROL 4 q d 
ONLY A 82520 10 KLEINE NEGERLEIN mat Wf Р к / ЙА \ > 


Do Sow $2897 Love Yov To Want МЕ 82519 ALF bi 3 
Drop Ir ЕЯ Iris Hor 82896 TRÄNEN LÜGEN NICHT 42934 42932 42933 
Ress T e E pd Boy une 82516 Bues Bunny ` z FÜR - 
EMME LIKE IED DER SCHLÜMPFE 
81166 BIENE МАЈА 
LIBERATIO 82893 ANITA 
Nume / Encore 82892 Das SCHÖNE MÄDCHEN I D Má 
DÉI E nn 82891 ham Senne 1 82340 SEXBOMB "` 
IK ү | 
THE SouND Or S. F. 82890 Ie EN 81182 Dit Maus 
2 One (A. HARDCORE) 82889 SANTA MARIA ! 

BOULEVARD ОР 82888 Wie Wam ВАМ 81164 Miss. IMPOSSIBLE 
SE, 89887 CoCo Gë 

0 Co HARLIE'S ANGELS 
раиси 82885 Вацкоом Вит? 81174 Das Boor 
AMERICAN IDIOT 8194] Deursen 82510 Rocky 
LEAVING NEW YORK EUTSCHE HYMNE 82342 DER DRITTE MANN 
CALL ON ME 82131 DDR HYMNE 82473 GHOSTBUSTERS 
Dame Sitene 04 81653 BACARDI FEELING 82456 BATMAN 


42923 


17145199174 LIN m aw 204 


42409 42391 


HARD SANIE S ; 3 : 
| -—---—/-— iut A wi VE ( j РА 
і Af Spiele für mehr als. Handytypen verfügbar - - i » 


Sende SMS mit "GA an die 7 (normale — Ашы! 42782 с. 411 - 


^m 


Dun Lem 


Od ib 
Sende GHW und jeden Tag 
Bestell-Nr. an die |Sende START GHW + Best.Nr. 


86688 ж  |andie 87555* * 


und bestätige anschl. mit: JA 


z.B. GHW 42819 deg 
für PIX Mein Land дев Logo oder Klingelton fix nur 1,99 € 


GHW- + GHW 


5 $:1:0900902306 SFR42UMn für WAP Download 


telefonisch: 856842 es zue besi :0900560561 € 363Mi an: 86677* 


Alle Games für: X = zusätzlich für: Endlich qo er 


Nokia 3100,3200,3300,6610,6600,6810, EI 0, GX 29 Metern V828. T-MOBILE: Р auf Dein Display !!! 


55,SonyEric. 
6820,7200,7210.7250,7250,7650, we Kee E жекенин 
-Gage,N-Gage С tee рыена: Аан FÜR NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


REDAKTIONSTEAM 


Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Die große Aufrüstung steht kurz bevor. Seit ich 
meinen PC öfter mit Bildbearbeitung quäle, kommt der XP 3000+ an sei- 
ne Grenzen. So ein Dualcore-Rechner wäre genau das Richtige für mich. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind dann interessant, wenn der 
Preis stimmt. Ganze CDs werde ich aber weiterhin brav im Laden kaufen. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mein aktuelles Gehäuse nervt dank deutlich hör- 
barer Vibrationen - ein „Umzug“ ist somit unvermeidlich. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... finde ich nur für Einzelstücke 
interessant, Alben kaufe ich mir nach wie vor nur auf CD. Mich stören 
zudem die Kopier- und Brenneinschränkungen. 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich keine Umbauten am 
Rechner vorgenommen, plane aber den Kauf einer neuen Festplatte. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... nutze ich, seit Apples Itunes für 
Deutschland erschienen ist. 99 Eurocent für ein Lied oder 9,99 Euro für 
ein ganzes Album sind meiner Meinung nach sehr preiswert. 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 
Aktuelle Umbauten: Nach langen Überlegungen habe ich meinen Rech- 
ner mit einem Athlon 64 3200+ und einer Nforce3-Platine aufgerüstet. 
Kostenpflichtige Musik-Downloads ... habe ich schon oft genutzt, wenn 
ich auf der Suche nach speziellen Einzeltiteln für meine Musiksammlung 
war. Komplette Alben kaufe ich aber nach wie vor im Fachhandel. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


2 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9600 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da meine treue, aber leider hoffnungslos veraltete 
Radeon 9600 XT klar an ihre Grenzen stößt, nimmt bald eine preislich 
attraktive 6600 GT ihren Platz ein. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... interessieren mich nicht. Ich will 
mich auch nach Jahren noch an den Original-CDs im Regal freuen. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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ANDREAS ZUBER 


ЕЕЕ 


Fachgebiet: Hardware 


vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Okay, ich gestehe: Das WoW-Fieber hat mich 
gepackt. Deshalb gibt es bis auf Weiteres keine Umbauten am PC. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... wären toll, wenn ich die Lieder 
auf jedem PC abspielen kónnte. Die aktuelle Lizenzpolitik lásst das 
jedoch fast nirgendwo zu. Schade eigentlich. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Da ich meiner XT beim Netzteiltausch einige Strom- 
stecker entrissen habe, werkelt kurzfristig eine Geforce FX 5900 im PC. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... halte ich für eine gute Alterna- 
tive, um schnell und relativ günstig an ausgesuchte Songs zu kommen. 
CDs meiner Lieblings-Bands kónnen die Dienste aber nicht ersetzen. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm AOC 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Um die WoW-Ladezeiten weiter zu verkürzen, habe 
ich meinen Arbeitsspeicher auf 2 GByte aufgerüstet. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind für mich eine gute Möglich- 
keit, Ohrwürmer zu bekämpfen: Runterladen und das Lied hören, bis der 
Song endlich aus dem Kopf verschwindet. Alben kaufe ich weiter auf CD. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Mit dem Samsung X20 habe ich ein passendes 
Notebook gefunden und gekauft. Ich bin überrascht, wie flüssig aktuelle 
PC-Titel laufen. Und das, obwohl „nur“ ein X600-Grafikchip verbaut ist. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... sind mir noch viel zu teuer und 
unterliegen zu vielen Einschränkungen. Da gehe ich lieber in den Laden. 


“%. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Aktuelle Shooter und MMORPGs haben mich zu der 
Aufrüstung meines Arbeitsspeichers bewogen. 


Kostenpflichtige Musik-Downloads ... kommen für mich nicht infrage! 
Wenn ich schon Geld für Musik ausgebe, will ich auch eine vollwertige CD 
samt Booklet haben. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 
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frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


Airbox Gehüuse mit Color-Display NoNoise Premium Universaldämmset Atomic Glow Selbstleuchtfolie 


für alle Geháuse 
selbstklebend ED 


Color-Display ; 
Lüftersteuerung 


29. 


Hell: 350mcd/m? 
selbstklebend 


BESTSELLER! 


€74,90 P 


AKTUELL! 


NEUHEIT! 
4 €39,90 
Versandkostenfrei Ge € 39 ‚9 d 
Keyboard Flexible Keys Netzteile SuperSilent V2.0 AeroCool GT-1000 Gold Edition 


EN 


420 bis 600 Watt 


leiser 120 mm Lüfter 


hochflexibel > | 
| 
' 


е5 


ED) 
4 + 


о 


|o h 


ЕВЕ 20209 PREIS-TIP! TOPPREIS! 
Sr |» Є29,90 — 
ab 2 О пиг о 
Ѕіе ѕрагеп Є 5,00 Є 9:9 Є 49,9 
z.B. 420 W 
ө [ ө 
= n.de 
Г 02 еп S I I co e infoGfrozen-silicon.de 

=> SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten € 5 » 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis кени 


C» bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
C» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


OM» 
Sicherheit beim Onlinekauf "©: 
Mit Geld-Zurück-Garantie \сМ 


ALTERNATE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS i GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
AN Deluxe S,GLEsA 939/K8T800P D 99,- МЕ7 SL A/nforce2 D 54,- 
N-E S,GL,sA 939/nF4-UltraD 109,- AV8 S,GL,F sA 939/K8T800P D 104,- 
AN. SLI Deluxe S,GL,F sA 939/nF4-SLI D 149,- АМ8 S,GLFsA 939/nForce4 D 139,- ЕМ6600/Т0 PCle 256-00 / GF 6600 139,-  EAX800XL/2DTV PCle 256-03 / Вай. X800XL 329,- 
P4P800-E Deluxe S,GLEsA 478/865PE D 109,-  Fatallty AA8XE S,GLEsA 775 /925ХЕ D2 219. ЕМ66006Т/Т0 PCle 128-03 / GF 6600GT 174-  EAX850XT/HTD PCle 256-03 /Rad.X850XT 449,- 
РЫР! S,GL 775/865E D 89,- N6600GT/TD AGP 128-03 / GF 6600GT 194-  EAX850XT PE/2DHTV  PCle 256-03 /Rad.X850XT 499,- 
P5GD1 fm — S, GL sA 775/95 D 104,- z E V9999LE/TD AGP 128-00 / GF 68001Е 194- A8550GE/TD AGP 128-DD / Rad. 9550 69,- 
P5AD2-E Premium S,GLER 775/925X€ 02 229. V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800GT 299,- КОНО, AGP 256-03 / Rad. X800 Pro Ser 
ro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro E 
PX6600GT TDH Extreme LSE 
H азо зв 97р 747 Wd Pak DIE, 1692 em 299 
n , GL s nF3-Ultra F б - PCle 128-DD / GF 6600GT E L PCle 256-03 / Rad. X800XL E 
КВМР-9 S,GLsA 939/nForce4 D — 94. DIE) (rns Conn NX6800 Ultra PCle 256-03 /GF6800U 549,- X850XT Platinum PCIe 256-03 / Rad. ХВБОХТ 599,- 
N Ue 4 5 SR m u [Р = ae Ke ` NX6600-VTD АВР 256-DD / GF 6600 159.- 9600 Pro Advantage AGP 128-DD / Rad. 9600 Pro E 
‚б, F s ПРА г z Chiptakt, TO AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro - 
8IPE1000-G 8,61 478/86 PE D 72,- д : 
H н » 1.120 MHz Speichertakt 
SES ол 5, VGA & Du Pitt HDTV Ultra/2600PCX GS SLI PCie 256-03 /GFG800U 1.099,- 
tail inkl "o li a Cell - Ch Th m SLl-Package, bestehend aus 2 Ultra/2600PCX GS Grafikkarten X800 PCle 256-D3 / Rad. X800 269,- 
retail inkl. „Splinter Gell - Chaos Theory Ultra/2400 GS GLH AGP 256-03 / GF 6800GT 399.  X800XL ViVo PCle 256-03 /Rad.X800XL 319,- 
EH e Sir X850X PCIe 256-3 /Rad.x8soxt 449,- 
KEN Neo? Platinum $, GL F sA E D 124- Э8005Е AIW AGB 128.10) Rat авоосе e 
КӨМ Platinum SU — S,GLEsA 939/nF4-S D —169.- SP-AG43DH «HDTV AGP 256-DD / GF 6600 139.  X800XL AGP 256-03 / Rad. X800XL 359, 
HH ШП S.GLEsA 939/nF4Ultra D 133- SP-AG43GDH AGP 128-03 / GF 6600GT 174,- 
- S,GLF 478/865PE 0 E 
= й RX800XL-VT2D PCle 256-03 /Rad.X800XL 329,- 
NX66T128D PCle 128-03 / GF66006T 169.  RX850XT-VT2D PCle 256-03 / Вай. X850XT 529,- 
K7VTAA Pro SLsA AKIMA D  32- NX68T256DB PCle 256-03 / GF 6800GT 369,- 
К75416Х UNIX S ML А/741 EE N68128DH AGP 128-00 / GF 6800 249,- 
5 N66T128VP Silentpipe AGP 128-03 / GF 6600GT 209,-  RX80128D Silentpipe PCle 128-03 / Rad. X800 199,- 
Leadtek RX80L256V PCle 256-D3 /Rad.X800XL 200. 
NF4-A839 S,GLsA 939/nFore D 84,- 
` ` x ` PX6600GT TDH Extreme РСІе 128-03 / GF 6600GT 189,- 
Verwendbare Speicherbausteine: 5: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / : nur ECC Registered / PX6800GT TDH PCle 256-03 / GF 6800GT 399. X800XL-D3 PCle 256-03 / Ваа. X800XL 289,- 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / PX6800 Ultra TDH PCle 256-03 / GF 6800U 529,- X850XT Platinum PCle 256-03 / Ваа. X850XT 529,- 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / В: Bluetooth / sA: sATA-RAID A360LE AGP 128-00 / GF 5700LE 69,- R9600 Pro AGP 128-00 / Rad. 9600 Pro 89,- 
A6600GT TDH LSE AGP 128-D3 / GF 6600GT 199,-  R9800XT AGP 128-DD/Rad.9800XT 199,- 
CPUs FESTPLATTEN 
INTEL® AMD 
IDE S-ATA 
2,40 GHz 40 128 69. 74- 24004 1,66 333 256 56. 64,- 
2500+ 1,75 33 25 64,- 72.  WD800J8 u-100 80 9/ 819/ 7200 57. WD740GD 74 5/ 8192/ 10000 159,- 
2600+ 183 333 256 69,- 79.  WD1600JB Um 160 9/ 819/ 7200 79,  WD2000JD 200 9/ 8.192/ 7200 99,- 
325 253 533 256 79. 2800+ 2.00 33 256 79. 89.  WD2000JB u-100 200 oi 819/ 7200 89,-  WD3000JD 300 9/ 8.192/ 7200 189,- 
335 2,80 533 256 84- 89,- 
345 3,06 533 256 24,- 
2700+ Thoroughbred A 2,16 333 256 84- 6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 44,- 6Y160MO 160 9/ 8192/ 7200 84,- 
2000: Parton 208 333 512 94.  6Y160P0 0133 160 9/ 819/ 7200 79.  7Y250MO 250 9/ 8192/ 7200 139,- 
2,40 GHz Northwood 533 512 134,- 3000+ Barton 216 333 512 14  6B200P0 U-133 200 8/ 8.192/ 7200 99,  7B300S0 300 9/ 16384/ 7200 209,- 
20 d Northwood 800 512 Ter 3000+ Barton 2,10 400 512 119. 7830080 U133 300 9/ 16384/ 7200 194,- 
Z Northwood 800 512 |с 3200+ Barton 2,20 400 512 39,- 
3,0E GHz Prescott 800 1024 169. 179. = ; SP0812C 80 ou 819/ 7200 54,- 
3,2E GHz Prescott 800 1.024 209. 219, SP1614N U133 180 39/ 8192/ 7200 84- SP1213C 120 ou 819/ 7200 Zi 
d Clawhammer a 800 512 Ike A SP2014N u-133 200 9/ 8192/ 7200 94,- SP1614C 160 9/ 8.192/ 7200 89,- 
+ Newcastle sl 800 512 = ы 
= 800 1.024 3200+ Newcastle 2,20 800 512 154- 184- 
250) ау а un Newcastle 240 80 512 189. 2 HDS724040 ^ vum 400 в/ 8192/ 7200 268,  HDS724040 400 o 8192/ 7200 289. 
540J 800 1024 + Clawhammer N 800 1.024 E 
a 2n CN ST3120026A ` um 120 ou 819 7200 74,-  ST3160827AS 160 ou 819/ 7200 89,- 
570J 800 1.024 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 129,- 144,-  ST3250823A  U-100 250 8/ 819/ 7200 124,-  ST3250823AS 250 8/ 819/ 7200 134,- 
640 800 2.048 3200+ Winchester 2,00 1.000 512 89,-  ST3400832A  u-100 400 8/ 8192/ 7200 279, ST3300831AS 300 8/ 8192/ 7200 179,- 
m 800 2.048 See Winchester 20 1000 512 т 
800 2.048 + Newcastle A0 1000 512 ,- 
Extreme 1.066 2.048 4000+ сіамһаттег 2,40 1.000 1.024 539,- D-LAU FWERKE 
1.066 2.048 - Clawhammer 2,60 1.000 1.024 849,- 
KE Ai ek Chameleon 5 а 
| LEON SO HD-1677 2- 24. WD Raptor WD740GD 
5 schwarz y 
E DDR 512MB 4006025 55- 50,- DDR 512 МВ 400-0125 99,- 94,-  PLEXTOR PX-130A 33- 39- 5ms 
5 DDR 512MB 400-233 89,- 84,- DDR 512MB 400272 139,- 29,- OSHIBA SD-M1912 22,- 8MB Cach 
= DDR 512MB 400-222 114- 109- DDR 10GB 4004025 184- асте 
z DDR 1,0 6В 4000125 99,- DDR 1,0 GB 400233 204,- 10.000 UPM 
= DDR 1,0 GB 164 | i 
= DDR 10GB Ge Zon DDR 1,0GB 40272 264,- Ann) 08А Chameleon 16x / 2,4х 7 Be 
E ЫМ шш A a pona "Wë erua Bi: NU S wx mis BO 8 
р E E LI 16x/ 4,0х Se c 
= DDR? 10GB 533-444 144,- 74,- NEC ND-352 16x/ 40x 59- 69- 
2 DDR2 106GB 667-444 234,- 249. Ы | ý 
= DDR 512 MB 400232 99- 89. NEC ND 3570 div. Farb. 16x/ 40x 59, 
E IONEER DVR-109XL div. Farb. 16x/ &0x 74,- 
€ ПДВ SUPE шо 109- 104. PLEXTOR РХ-716А 1вх/ 40x 109- 119- 
= DDR 512 MB 40041225 24- DDR 106GB 400-232 174.- i | й 
= Ü SAMSUNG TS-H552U 16x/ 40x — 59, 67, 
e DDR 512 MB 500-CL2-228 29. DDR 10GB 400-222 204,- N 3 
£ OSHIBA SD-R5372B 16x/ 50x 62, 
= DDR 10GB 402225 269. DDR2 512MB — 533333 144- 134,- 
= DDR 106GB 50002228 269,- DDR2 512MB 667444 144,- SE 
32 DDR2 512 МВ в67-С14-4412 124,- 14- DDR2 106GB 533-333 254,- OMEGA SuperDVD 46x / 24x WER 
= DDR2 10GB 533.CL44412 149,- 99. DDR2 106GB 6744 264,- LITEON SOHW-1653SX 16x/ 40x 99,- Western 
RS Single: Preis für ein Speichermodul. Ce ees de Д0 eg Digital" 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. d i S 
= LEXTOR PX-718UF pw 16x/ 40x 239, 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe Bestseller bestellen & Versand. Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


pL 


RNATE.DE 


WWW.AL 
24 h Bestellhotline: 01 805 = 905040 


Є 0,12/ Minute 


De 
Wës, — В. 3 


V, 


KOMMUNIKATION" і MONITORE 


Modems 
T] TES рп ое азы 
A 54 USB = gr nui 0 Sound = 
FRITZICard v2.1 son Pci 59- men ы Modem/Router 69- BELINEA 101902 si 180 Sound 289. | HYUNDAI L90D+ 
FRITZICard v2.1 ISDN ` USB 63- DWL-G520 108 PCI 59- ВЕМО ЕР7ТЕ+ si — 170 DVI-D/Sound 279,- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PCMCIA 174-  DWL-2100AP 108 AccessPoint 99,- BENQ FP937s si — 190 DVD 444,- 48,0 cm sichtbares Bild 
FRITZ!Box SL WLAN DSL WAN 119,- i " i re 
| р ^. EIZO L578 gr si bl 170 DVID/Sound 579,- Helligkeit: 300 cd/m? 
FRITZ!Box Fon Voice over IP DSL R45 159, EIZO L778 r sibi 190 DVLD/Sound 799- 
FRITZ!Box Fon WLAN уор DSL WLAN — 199- = LINKSYS WRT54G SE 64- HYUNDAI L90D+ Я росе DA. Kontrast: 7001 
А / r : 
LINKSYS WRTS46S 54 Router 84- | YAMAPLEAS5S o a H 170 Sound an, || eas 
MicroLink 56K Fun analog USB 44,- U.S.ROBOTICS WL PC-Card 100 PCMCIA 44,- IIYAMA PL E485S gr sibl 190 DVI-D/Sound 379,- VGA & DVI-D 
Microlink ma Sëtze analog PCI Gs SEI ШЦ si 17,0 SS Lautsprecher 
icroLin un DSL RJ-45 Е si 190 E höh tellb 
Sech 1 mam ZS la 
56K Voice Modem analog PCI 12- | LOGITECH MX518 VDG A-517 5 и i un 199- 
128K ISDN Adapter Sow ue 34 | VIEWSONIC VX910 ы 190 рир 369,- 
Router йо ога VIEWSONIC VX912 bl 190 DVD 429,- 
1.600 dpi Auflösung 
5,8 Megapixel/Sek. 
D-LINK DI-604 10/100 081 34. Auflösung regelbar zwischen BELINEA 106055 96 190 Flat 154,- 
D-LINK DI-304 10/00 — ISDN — 129, 400, 800 oder 1.600 dpi PHILIPS 109B60 97 190 Flat 199,- 
NETGEAR RP614 10/100 — DSL 34,- а S р SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 169,- 
NETGEAR FR114 10/00 081 Jis elegantes Design mit Hologramm-Effekt SAMTRON 78E 70 170 89,- 
Wireless LAN PS/2, USB SAMTRON 98PDF 96 190 Flat 139,- 
Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 
W6511 54 PCMCIA 34.- 4 
MER ы use 49. EINGABE & GAMING 
6602 54 Access Point 69,- 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- 
WGE111 54 Game-Adaptr 74,- 
WG311T 108 PCI 54, CHERRY 6836105 Business PS/2 15- LOGITECH Dual Action Pad USB E 
H yMotion XPress PS/2, USB | umblepa USB Е 
WL-138 ЕТЕ 77 - CHERRY G81-3000 PS/2 27,- LOGITECH Cordless Rumblepad II USB 37,- 
WL- 1078 54  Cardbus SCH LOG TECH Cordless Desktop EX100 Ps/2, USB 36,- THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 ив 14,- 
WL-500g 54 AccessPoint ` 79, MS Digital Media Pro PS/2, USB 29,- 
SHARKOON Luminous Keyboard IL rog ` 392 LOGITECH Freedom 2.4 Cordless їз 82. 
PC-GEHAU SAITEK Cyborg EVO USB 32,- 
2 EK CY bon EVO Force USB P 
LOGITECH MX310 Optical Mouse Ps/2USB 29,- otas USB i 
LOGITECH MX900 Optical Bluetooth USB 59. THRUSTMASTER TG Afterburner Il — usB 49,- 
Se silber/blau Midi 300 W DE ШЕЕ silber Midi HER LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS,USB — 64- 
silber Midi 300 W Ge d schwarz Midi ie 2 
H600A наа Midi 350W 89.  PC-V1000 silber Midi 219,- ШЕ We SE dE Gg Mousebungee V2 14,- 
H700B silber Big aow 129,- PC-V2000 silber Midi 219- MS IntelliMouse Explorer Platinum 098 35- COMPAD SpeedPad а i E- 
m silber Big D: RAZER Di dBack 1600m Optical UsB 49 EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben 22. 
silber Bi = ER DiamondBacl m Optica E . 7 
Ocean ume MN 99,- alle LIAN LI Gehäuse sind us Alim RAZER DiamondBack 1600c Optical usB 54-  RATPADZ Ratpad GS 20,- 
Drag sa Md ` Netzteile Usum тр € 
Dragon silber Midi 09,- ENHANCE Ultra Quiet BF 350W ATX 59,- 
ENHANCE Invasion 460 W NX 79- 
CASETEK C-1018 oe SHARKOON отоо — amw Ana Mi 
- schwarz Midi le ilentStorm 480W ATX2 m 
ENERMAX CS-335TA schwarz Midi 59. TAGAN Т6380-001 ow АХ 59, A ‚| E E om u dE Я 
Е ii ^ . CREATIVE SB Pd 2 75 Platinum PCI 179, М 
HERMALTAKE Т: 10- TAGAN Т6480-001 480 W EPS 84, SENNHEISER PC 150 Headset 69, 
sunami Midi ` CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 259,- SENNHEISER PC 155 119- 
silber o. schwarz THERMALTAKE Butterfly 480 W AX — 79- HERCULES 16/12 FireWire ex Gë 509 - UsB Headset 
TENET aen D nn ig. SHARKOON Gamer Headset GHS1 Headset 24,- 
BARE BO N ES TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149- TEAC PM-HP-10 "era 49,- 
TERRATEC Aureon 7.1 FW. 169,- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
XPC SB75G2VP 478 i875P 329,- Hetis 865GV-E Ki А iessev 179,- = = + 
XPC SN95G5V2 939 nr3-Ultra 339,- МЕСА 180 Deluxe A nForce? — 279,- Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 48,- 
XPC SN25P 939 nFore4 — 419,- = Port Royale 2 44,- 
XPC SB81P 775 mp 399,- Battlefield 1942 world War II Anthology 49,- Stronghold Il i 44,- 
XPC SN85G4V3 754 nForce3 — 309,-  Pundit-R 102 silber 478 giiGP — 139. Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16,- Warcraft З Reign of Chaos 18,- 
Pundit-R 103 schwarz 478 guooıgp 139. Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add оп) 24,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25 
S-Presso 51-Р112 478 556° 189,- Parie ield - Vietnam AR 
XC Cube EX18 A nFore2 ` 159, atwoman 2 n 
XC Cube EZ65-V2 478 i8656 — 229. GIS WE Ee И: Diablo Il Gold 19,- 
XC Cube EY855 478 i8556ME 299- EZ-Buddie D2114-3 Set 478 Em onen nen a a SC 
Е Joint Operation 44- Sacred Underworld (Add on 27 
PC-SYSTEM E & NO || Knight of the Temple - Infernal Crusade 19- Star Wars - Knights of tho old Republic Il 44- 
E - ЫЕ of RID m d m Vampire - The Masquerade Blodlines 38,- 
piderman - The Movie y 
Unreal Tournament 2004 14,- 
ALTERNATE PC Entry. 259. ASUS V6835VLP 1.699,- SE Ee SC 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 740, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVDRW, XP Pro m 
ALTERNATE PC Home 289. UVC MP-XV941DE gg. VE u len D 
Sempron 2200+, 256 M8, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M ULV 1,0 GHz, 8,9", 256 MB, 40 GB, DVD-RW, XP Pro Anno 1503 29- DTM Race Driver 2 45- 
ALTERNATE PC Office 349,- SAMSUNG X20 XVM 1600 1.179,- — Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- НРА 20 4] - 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Pentium-M 730, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19- Flight See 2004 47 - 
ALTERNATE PC Midrange 379,- MSI 5250-15560 959,- Die Siedler - Das Erbe der Könige 47,- Fussballmanager 2005 АЕ 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB СЕ MX4000 Celeron-M 340, 12,1", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Die Siedler - Das Erbe der Könige Nebelreich (Addon) 24,- Need for Speed Underground 14,- 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 559,- MAXDATA Eco 4000A 849,- Етріге Earth Il 42. Need for Speed Underground 2 44,- 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 Mobile Sempron 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, ХР Home Ground Control 2 44,- Silent Hunter III 42,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 


Fon: 01805-905040 ITSTORE 
Fax: 01805-905020 Mo-Fr: 
Mail: mail@alternate.de Sa: 


35440 Linden 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres“ (PC Praxis), zum „Hardwareversender des Jahres“ (PC 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


AVITOS 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds • Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


ACER ACER AL2032w 20" 
E: 3 CR-5130 * Farbe: schwarz/silber 


S d s * Helligkeit: 300 cd/qm 
A \ * 1.5 Zoll TFT-Monitor mit 134.000 Pixeln . Kontrast: 600:1 
EL ITA J ] Jr * Filmempfindlichkeit ISO: 100; 200; 50 Reaktionszeit {6 ms 
б ` Ka * 5,0 MegaPixel * mit Speakern - WideScreen 


* Auflósung max.: 2.560 x 1.920 
* Objektiv: 3-fach optischer Zoom, Art.-Nr. MOL1056 
4-fach digitaler Zoom 


Art.-Nr. DIG1124 


Acer AL2032w gewinnt 
den renommierten 
iF Design Award 2005 


Finanzierung 630?? 


" Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


9 


m Leadtek 


| з E FUJIFILM 
LEADTEK WinFast 


PX6600 GT TDH | FUJI А _ 
incl. Splinter Cell Chaos FinePix F455 silber + 
Theory (Vollversion) Dockingstation 


* Ultrakompakte Digitalkamera im Metallgeháuse 
* 2,0 Zoll TFT-Monitor mit 154.000 Pixeln 

* PictBridge fähig 

* 5,2 MegaPixel effektiv 

* Objektiv: Zoom optisch 3,4 fach 


* Auflósung max.: 2048 x 1536 
* Grafikchipsatz: nVidia GeForce 
PCX 6600GT 
* Grafikkarten-Bus: PCI Express 
* Grafikspeicher: 128 MB 
* Grafikspeichertyp: DDR3 
* Schnittstelle D-SUB (15 Pol): Ja 
* Schnittstelle DVI-I: Ja 
* TV-Out: Ja, unterstützt HDTV 
* Taktung Grafik-Chip: 500 MHz 
* Taktung RAM: 500 MHz 
* Unterstützung DirectX: 
9.0c mit Shader Model 3.0 


Art.-Nr. DIG1297 
E SE 
4 


d 


-399:7 { 2855 


Art.-Nr. GRX155 


SEAGATE Seagate (С 
699 ENERMAX ST3120026A 


* Formfaktor: 3.5" 


ENERMAX S-800TA-B ‚ Bauhöhe: 109 
* Bus-Typ: Ultra ATA/100 
Chrome Fantasy black * Kapazitát: 120.0 GB 
d me * Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Gehäuse Typ: MidiTower * Transferrate: 100 MB/s 
* Geháuse Material: 0.8 mm SECC * Zugriffszeit: 8.5 ms 
* Geháuse Farbe: schwarz + Puffer: 8.192 KB 
* USB Port: 2x Typ 2.0 in Front + Akustische Geräusch- 
* Audio Ports: Audio 1/0 in Front entwicklung: 25 dB(A) 
* Firewire Ports: 1x IEEE 1394 Front 


* Besonderheiten: Blaues Display Art.-Nr. HDI440 

* Motherboard: ATX; microATX; 
extendedATX; P4 ATX 

* Slots: 7 

* Laufwerkeinschübe: 2x 3.5" extern, 
4x 5.25" extern, 4x 3.5" intern 


€: m 


Logitech , к= 


LOGITECH Premium Stereo 
| Headset 


* Kopfhörerart: Kabelkopfhórer 

* Kopfhórertyp: Bügelhórer 

* Übertragungsbereich von bis: 20 - 20.000 Hz 

* System 1 Zusatzinformation: Mikrofon mit Rau- 
schunterdrückung 

* System 2 Zusatzinformation: Lautstárkeregelung 
und Stummschalter am Kabel 


Art.-Nr. GEH792 


LOGITECH MX518 


* erste Wahl für alle Gamer! 

* mit 1600dpi Sensor 

* Beschleunigung von 15g bei 5.8 
Megapixel pro Sekunde 


le Preise in EURO inkl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • * 


Art.-Nr. EIN1057 


Art.-Nr. MUZ075 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min) 


#701805-606065 


Avitos GmbH * Nikolaus-Otto-Str. 11 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


e 
«< Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C. AV { | CH Q 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore * Netzwerk * Notebooks * PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner * Software * Speicher • TFT 


ri 
PRODUKTLÖSUNGEN UND BERATUNGSKOMPETENZ RUND UM MOBILE COMPUTING, W-LAN UND BLUETO 


NOZILEFSHONPETENSE EN 


NOTEBOOKS VON: ACER » ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * JVC * SAMSUNG + SONY • TOSHIBA * YAKUMO + Notebook-Zubehói 
HANDHELDS VON: ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * PALM * SONY * TOSHIBA * TYPHOON * YAKUMO 


ACER Aspire 1692WLMi SAMSUNG P28 XTM 


* 15.4" TFT WXGA CrystalBrite (1.200 x 800) * 15" aktiv TFT (1.024 x 768) 

* Intel Pentium M 740 mit 1.73 GHz * Intel Pentium M Prozessor 725 

* 512 MB DDR-RAM (1,6 GHz 2 MB Cache 400 MHz FSB) 

* 80.0 GB Festplatte * 512 MB DDR-RAM 

* Grafik: ATI Mobility Radeon X700 mit 128MB * 60.0 GB Festplatte 

* DVD-Dual Double Layer * Grafik: ATI Mobility Radeon 9700, 64 MB 
* LAN: Ethernet 10/100/1.000 * DVD+/-RW 

* WLAN 54NBit * LAN: Ethernet 10/100 


* Modem: 56K V.92 Modem * Modem: 56K V.92 Modem 
* Windows XP Home * Wireless: WLAN 802.11b/g 54Mbit 
* Windows XP Home 

* 24 Monate Vor-Ort-Abholservice 


europaweit 
mE— 0 


o 1 
D 7 0 Art.-Nr. NOT2190 
- О BW Finanzierung P ` 


monatlich бе S 
үүт o 2 8 50 SAMSUNG MP3-Player 
= 90 * 256MB flash MP3-PI YP-TAV 

E 1.296: O - monatlich а а А Sie 


* 3Line FSTN Display (128x48) 


1.3299 Barre + Audioformate: МРЗ, WMA, WAV, ААС 
* 1.099? 


Art.-Nr. NOT2228 


*" Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


ONLINE 
" " лтатшии панни 
Sparen Sie 2307 7 
*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers HEART OF TECHNOLOGY 
acer ASUS A4780KLP 
* 15.4" Glare Type Display 
* Mobile AMD Athlon 64bit 3 400+ 
ACER N35 m Е • 512 МВ DDR-RAM 
Navigationspaket mit * 80.0 GB Festplatte 
* Grafik: ATI Mobility Radeon 9700 mit 128MB 
Europakarte * 8x DVD Dual Double Layer 


* LAN: Ethernet 10/100 

* Modem: 56K V.92 Modem 

* Wireless LAN mit 54 MBit 

* Windows XP Professional 

* 24 Monate Pick-Up & Return Service 


Art.-Nr. NOT2236 


?33». 


monatlich 


1.399? 12895 
D 1125) DES E 9 Ü 9 02 122) 7 ) (0,12 €/Min.) 


WESTERN DIGITAL 250GB 


* Bauart: extern 

Bauhóhe: 1.74" 

Bus-Typ: FireWire, USB 2.0 
Kapazität: 250.0 GB 
Zugriffszeit: 8.9 ms 
Puffer: 8.192 KB 


* Auflósung: 240 x 320 

* 65.536 darstellbare Farben 

* Samsung S3C2410, 266 MHz 

* Infrarot, Seriell, USB 1.1 

* 32 MB RAM 

* MS Windows Mobile 2003 

* Umfangreiches Softwarepaket 

* Destinator 3 auf 256 MB Karte 
vorinstalliert, Europa auf CD Finanzierung 
beiliegend monatlich 

* GPS Antenne integriert \ 


Art.-Nr. ORG507 


ег Originalware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11.9. 


Hier werden Sie von Spezialisten beim Notebook-Kauf beraten! 


TRENDNET Router 
TW100-SAW1CA A 
Port Switch 


* preiswerter DSL-Router 
Art.-Nr. NET1981 


TRENDn 


TRENDware USA 


Art.-Nr. USB184 


Western 
Digital 


с 62° Finanzierung 
monatlich y B L 
Avitos Barpreis 


Finanzierung 249% 
JBL ESC XCITE 5.1 


* hochwertiges Heimkinoset mit 185W 
Gesamtleistung 

* integrierter Decoder für Prologic, 
Dolby Digital und DTS 

* analoge und digitale Eingänge 

* Fernbedienung 


TRENDNET Wireless 
WiFi-Detector 
TEW-T1 2,4 GHz 


* WLAN suche leicht gemacht?! 


le Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann voi 


Tagespreise! 


Art.-Nr. NET1982 
Art.-Nr. MUB402 


e 
Ce SEH Lë AWV f TO ч 
payment 
saferpay 
eos Avitos gewährleistet í © 
р einen sicheren Online-Kauf. WWW.aviIi t os.com 


HEFTVORSCHAU 


PROZESSOREN IM 
PRAXIS-CHECK 


Nach den Benchmark-Werten der 
ersten Zweikern-Prozessoren legen 
wir in der kommenden Ausgabe nach: 
Wir simulieren mehrere PC-Umge- 
bungen und geben individuelle Tipps 
zum Kauf. Außerdem im Heft: AMDs 
neuer Venice-Prozessor mit SSE3- 
Unterstützung.* 


PCGH 07/2005 


MARKETING- 
VERSPRECHEN 


Wenn Grafikkartenhersteller die 
,Unterstützung von 256 MByte RAM" 
versprechen und Digitalkameras mit 
20fach-Zoom ausgestattet sind, ist 
Vorsicht angebracht. Wie Sie die 
Sprüche richtig einordnen, zeigt 
PCGH - einen Monat später als ge- 
plant - in der náchsten Ausgabe.* 


WINXP: DIENSTE PERFEKT EINSTELLEN 


Mehr als 40 Dienste sind bei einer 
normalen Windows-XP-Installation 
nach dem Start aktiv. Nicht alle 

sind sinnvoll und einige gefáhrden 
sogar die Sicherheit des Rechners. 
PC Games Hardware untersucht die 
Zusatzprogramme in der náchsten 
Ausgabe und gibt Tipps für die ideale 
Konfiguration.* 


ОУК (3:313 (Е) Steckdosenleisten - nie mehr langweiliges Design 


Die Firma ,,PC-Icebox" will Ihr Büro und Ihre Wohnung mit 
aufwendig designten Steckdosenleisten verschónern. Die 
sonst so schnöden Steckdosen prangen nun in verschiedenen 
Formen auf oder unter dem Schreibtisch. Der Hobbyschrau- 
ber mag das Design Schraubenmuttern bevorzugen, der 
Fußballfreund greift zu den Bällchen, während Snobs den 
Tennisball-Look vorziehen. Sollten Sie nicht viel von Ihrer 


WEITERE THEMEN 


EB Test: Prozessorkühler 
Die aktuellen Kühler im Test 


m Praxis: VGA-Kühler tunen 
Grafikkarten: Lüfter tauschen 


EB Wissen: Computer verstehen 
Start der neuen Wissensserie 


B] VORTE DES MONATS 


,In der Vergangenheit hatte Microsoft 

viele Konkurrenten. Es ist gut, dass es 

Museen gibt, die dies dokumentieren." 
Bill Gates, Microsoft 


rn Des Monats 


LUFTGITARRE: Laut New Scientist hat die Firma 
Sharper Image ein infrarotgestütztes System entwickelt, 
mit dem man Bewegungen aufzeichnen kann. So werden 
beispielsweise Luftgitarreneinsätze vor dem PC angeblich 
notengetreu wiedergegeben. Alle Luftgitarrenheros und 
Mattenschüttler a. D. der Redaktion üben Gerüchten zu- 
folge schon zu Hause. Wer weiß, vielleicht droht unseren 
Lesern ja bald der PCGH-Luftgitarren-Contest ... 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


eigenen Hardware halten, empfiehlt sich die Variante Zitrone 
(geschmacksneutral). Wer allerdings Modell Toilette favori- 

siert, will ich gar nicht wissen. Aber zumindest sorgt hier der 
Hersteller selbst (Brennenstuhl) für den Gag des Monats. Der 
Griff ins Klo schlägt übrigens mit knapp 14 Euro zu Buche. (rr) 


01.06.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


* 2 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


Info: www.pc-icebox.de 


186 PC Games Hardware | 06/2005 www.pcgameshardware.de 
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DIGITAL EXTREMES BRINGT NEUEN WIND INS FPS GENRE 


"DU BIST DR. JACK MASON UND HAST ZUSAMMEN MIT KARINA, EINER INFIZIERTEN PATIENTIN, AUF EINEM 
GEFÄNGNISPLANETEN NAMENS ERDE SCHIFFBRUCH ERLITTEN. 
KANNST DU ÜBERLEBEN?” 


‘SP ENDE SIORI JMEANGREICHER 
MEHRSPIELERMOD ND SUPER OPTIK. 


"ION (Ak 
1 [8h D Р 


5 
"FINSTERE ZUKUNFTSVISION MIT STARKER TECHNIK CP 
- UND MULTIPLAYER-SCHWERPUNKT." 
XBOX GAMES 03/05” J | "ш 


өйы. WWWPARIAHGAMECOM ` "^ ro 


€} Iui point it 


Lt un = Re 1 wf 
aU s TESTS 7 TIPPS 7 ТИМА Mie Fakten 7 H 


шап | ра Athlon 64 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC- SPIEL Miles: A : Test 


140 Hardware-Produkte im PCGH-Härtetest б M e eh [ 
> 42 Speicherriegel » 8 USB-MP3-Sticks | ° t 
> 24 Festplatten > Brandneue LCDs - | N Ц | | 


> 19 Grafikkarten > 21 Kurztests 
» 10 CPU-Kühler > Athlon 64 X2 


Tuning für AMD-Rechner: 50 holen Sie mehr 
Performance aus Ihrem Athlon XP heraus ее 


Der perfekte іе Werbetricks ` 
Arbeitsspeicher der Hersteller = 


07 


604991 


196443 


Große Marktübersicht: 42 aktuelle Entlarvt: So durchschauen Sie Werbe- === 
Speicherriegel im PLGH-Härtetest sete n versprechen und vermeiden Fehlkäufe селе 


Praxis” „Tipps: 
ufa Von Nvidia 
empfohlen! 


: PREIS-TIPPS 


- Die besten Beschleuniger für wenig Geld seite с 
- Mehr Leistung für JEDE Geforce-Karte з то 


€ 1 29,90* *unverbindl. 


MicroLink? dLAN® Ethernet Starter Kit p Preisempfehlung 
Ethernet/Ethernet ah) 


MicroLink® dLAN®: das einfache Netzwerk von devolo 


* Jede Steckdose im Haus wird zum Internet- und Netzwerkzugang** 
e DSL-Anschluss in jeden Raum eines Hauses verlängern 

* Vernetzen all Ihrer PCs über die Stromleitung 

• Keine Beeinträchtigung durch dicke Wände 

* Keine neuen Kabel ziehen, kein Bohren, kein Dreck 

e Abhörsicher durch DESpro-Verschlüsselung 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 


devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 


Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen de Léi 
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Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems ISDN Router HomePlug Adapter 


N Internetzugang mit 


У MicroLink? dLAN® 
ADSL Modem Router 


E > Als, 


PCs m. mit 
MicroLink® dLAN® duo 


ix. 


- MicroLink? dLAN® Wireless 
— 5 PCs drahtlos vernetzen 


"ve 


Spielekonsolen anschliessen mit 
MicroLink? dLAN? Ethernet 


MicroLink? dLAN? Audio 
Musik vom PC auf 
Aktivlautsprecher übertragen 


1 E - -Online 


Jetzt informieren und anmelden 
* 01805 578385 (12 Cent/Min.) 
*www.t-online.de/devolo-modem 


bw Devoto Microlink 
t 
ADSL Modem Route! OLAN ADSL Reuter 


MicroLink ВАМ 


ADSL-Modem, 4-Port-Switch und 
HomePlug Adapter in einem Gerät 
Statt 159,90 € Unverbindliche Preisempfehlung des 
Herstellers. Solange Vorrat reicht. 


T-DSL 1000 ohne den sonst teilweise 
geforderten Bereitstellungspreis 
Statt 99,95-€ 


T-Online dsl flat im 1. Monat 
ohne Grundgebühr 
Statt 29,95-€ 


1 T-DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. T-DSL 1000: 16,99 €/Monat 

2 Angebot beinhaltet auch den Abschluss eines neuen Vertrags über einen T-DSL-Anschluss mit der T-Online 
International AG, der individuelle Leistungsmerkmale beinhaltet. T-DSL 1000 für 16,99 €/Monat. Zzgl. 6,95 € 
Versandkosten für Modem. T-Online dsl flat für 29,95 €/Monat. Angebot ist befristet bis zum 03.07.2005, 
beinhaltet eine Mindestvertragslaufzeit von 12 Monaten und gilt nur für Kunden mit einem Telefonanschluss 
bei der Deutschen Telekom AG. Bitte lassen Sie prüfen, ob die T-Online DSL Komplettpakete auch für Ihren 
‚Anschluss bereitgestellt werden können, 


LO 


Seid Netz miteinander! 


EDITORIAL 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


E 1 
ЖАЛ РЧ | 


ZUXXEZ Alexandra Constan- 
dache und Dirk P. Hassinger 
luden zum Testspielen ein. 


TESCHKE.DE Rainer Teschke, 
Silent-Guru, brachte uns ein 
brandneues Netzteil vorbei. 


Die Branche gibt Gas: Diesen 
Eindruck gewinnt man zu- 
mindest beim Blick auf die 
Themen des Monats. AMD 
steht kurz vor der Ausliefe- 
rung des Athlon 64 X2 (Test 
auf Seite 36), Ati bereitet sei- 
ne SLI-Lósung ,Dual VPU" 
vor (Seite 26) und erste 512- 
MByte-Karten sind ebenfalls 
im Handel (Seite 34). Doch 
welche Neuerungen sind 
sinnvoll, welche sind Blend- 
werk? PCGH beantwortet 
diese Fragen ausführlich. Au- 
ßerdem klopfen wir aktuelle 
Marketingversprechen auf 
ihren Wahrheitsgehalt ab und 
entlarven Werbelügen. 


Leistung für lau, geht das 
überhaupt? Sind 90 Prozent 
mehr Leistung möglich, wie 
PCGH das auf dem Cover 
verspricht? Die Antwort lau- 
tet: Ja, es geht. Und wenn 
wir 90 Prozent mehr Per- 
formance gemessen haben, 
dann können Sie sich dar- 
auf verlassen, dass das nicht 
dem Reich der Phantasie ent- 
sprungen ist. Mehr dazu im 
Praxisteil ab S. 102. 


Haben Sie es bemerkt? Auch 
in diesem Monat hat die Re- 


E PC Games Hardware traf ... 


CROTEAM Wir erhielten erste 
Einblicke in die Technik des 
Fun-Shooters Serious Sam 2. 


daktion einige Veränderun- 
gen durchgeführt, um den 
Nutzwert des Hefts zu stei- 
gern. So finden Sie vor allem 
im Bereich Praxis den neuen 
Kasten ` ,Arbeitsmaterial", 
der alle notwendigen Tools, 
Webseiten und Werkzeuge 
und sonstiges Arbeitsmate- 
rial für Sie zusammenfasst. 
Außerdem wird der Nutzen 
eines Artikels nun jeweils 
zu Beginn auf den Punkt 


gebracht. 


Auch die Datentráger wur- 
den überarbeitet. Die Ober- 
fläche lädt nun deutlich 
schneller, außerdem arbeiten 
wir ab sofort mit einem Stan- 
(C:\Com- 
putec), in das künftig alle In- 


dardverzeichnis 


halte automatisch entpackt 
werden. Rubriken ohne In- 
halt sind praktischerweise 
gleich ausgegraut. Wie fin- 
den Sie die Veränderungen 
am Heft und den Datenträ- 
gern? Schreiben Sie mir an 


tb@pcgameshardware.de. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


10TACLE Frank Holz, Marcel 
Jung und Martijn Pantlin mit 
GT Legends. 


www.pcgameshardware.de 
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G.SKILL. 
distributed by SIRIUS 


www.g-skill.de 


erhältlich bei 


HPM- @ 
Computer 


vem nompa ge 


Computer-World 
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Gg (s registered Trademan by G АШ! International Enterprise Ce LTD. -GSA Memory Distributed by Eat Computer 


Dell" empfiehlt Microsoft? 
Windows? XP Professional 


Unterwegs mit dem XPS und 
Intel? Centrino" Mobiltechnologie 


Mit atemberaubender Power und Kontrolle 
für Ihr Gaming - ideal für unterwegs 


Top-Produkt 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten. Das neue 
Dell" XPS Notebook ist da. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre 
Gegner restlos aus. All das können Sie ab jetzt zu jeder Zeit und an jedem Ort 
ausleben. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden 
in Ihnen wecken. Mit der Intel? Centrino" Mobiltechnologie setzt der XPS neue 
Maßstäbe für unterwegs. Seine unglaubliche grafische Qualität, der kristallklare 
Sound, der brandaktuelle Intel? Pentium? M Prozessor und ein 17-Zoll-Ultra-Sharp- 
Display sorgen dafür, dass Sie in seinen Bann gezogen und das Schwindelgefühl 
wahrhaftig spüren werden. Dank der kraftvollen Intel? Centrino" Mobiltechnologie ist 
der XPS für wahre Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts stoppen 
lassen, um zu gewinnen. Und bei diesem günstigen Preis ist das Einzige, was man 
sich nicht leisten kann, diese Waffe nicht zu besitzen. 


Support rund um die Uhr 

Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit Ihrem privaten Zugang 
zum Dell" XPS Support-Team bekommen Sie die Unterstützung, die Sie brauchen, und 
zwar 24 Stunden am Tag. 


Aber vergessen Sie nicht, dass Sie den Dell" XPS nicht im Handel finden werden. 
Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de ! 


* [ntel? Centrino" Mobiltechnologie, Intel? Pentium? M 
Prozessor 760 (2 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB) 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 60 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min 

* 17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT-Display (1920x1200) 

* 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

* DVD/CD-RW Combo-Laufwerk 

* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e Lithium-lonen Akku mit 80 Wh 

* 1 Jahr Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 


2199 € 


inkl. MwSt, zzgl. 75€ 


Jetzt mit 0 % Finanzierung? E-Value": PPDE5-N06XP5 


Upgrades 


• 3 Jahre Vor Ort Service am nächsten Arbeitstag" 


mit 30 Tagen Online Training + 255 € 
e Microsoft? Office 2003 Professional (ОЕМ?) + 290 € 
* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz + 255 € 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 


nach Erhalt der Ware widerrufen. Dell GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfáhig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 21.06.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" 
Systems. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten 
unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Dell", das Dell" Logo, Dimension" und Inspiron" sind Marken der Dell Inc. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell" ab Werk 
vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel 
Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die nutzbare Kapazität kann je nach 
eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. 20% Finanzierung mit 6 
Monaten Laufzeit erhältlich beim Kauf der Dell XPS-Serie. Keine Anzahlung, keine Gebühren. Gültig ab 300 € Bestellwert. Ein Angebot der СС-Вапк AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Bonität vorausgesetzt. *Einige in diesem Computer 
enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die 
Aktivierungsmafsnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten 
Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und kónnen über Internet oder Telefon vervollstándigt werden (dabei kónnen Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in Verbindung mit einem 
Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. 
CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). Dell GmbH, Monzastrasse 4, D-63225 Langen. "2004 Ubisoft Entertainment. 
Based on Prince of Persia? created by Jordan Mechner. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Prince of Persia and Prince of Persia Warrior Within are trademarks 


of Jordan Mechner used under license by Ubisoft Entertainment. 


imension" 


әс 
Cem 
e Intel® Pentium? 4 Prozessor 640 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 
e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEIM?) 
• 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 
e 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 
e Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 
e 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800, 2x DVI, VGA-Adapter 
e Sound Blaster” Audigy? 2 ZS 7.1 Soundkarte, 
IEEE 1394 Anschluss 
e 16x DVD-ROM / 48x CD-RW Combo-Laufwerk und 3.5" Floppy 
e 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 
e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 
• Dell" Tastatur & Maus, 8x USB 2.0 


inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand. 
E-Value": PPDE5-D06XP5 


Upgrades 


e 3 Jahre CompleteCare"" Unfallschutz + 68€ 
* Microsoft? Office? 2003 Small Business Edition 

(ОЕМ?) + 244 € 
e 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, 

RAID (0/1) + 105 € 


Q— НИШИН НАНА ———— 


www.dell.de 
Privatkunden 0800 / 2 71 33 55 Gescháftskunden 0800 / 2 68 33 55 bundesweit zum Nulltarif 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


MOBILE 
TECHNOLOGY 


La Heft-Hightlights 


TOTAL: Grafikkarten tunen 


Kantenglättung, anisotroper Fil- 
ter, Mipmap-Details - aktuelle 
Grafikkarten bieten Dutzende von 
Einstellungen, die sich auf Bild- 
qualität und Leistung auswirken. 
PC Games Hardware gibt Tipps 
zur optimalen Konfiguration für 
26 Geforce-Grafikkarten und 3 
Spiele. Außerdem: Die besten 3D- 
Karten für wenig Geld. 


Seite 80/110/114 


Perfekt 
übertakten 


In einem aufwendigen Test haben wir fünf älte- 


Tricks 
der Hersteller Athlon 64 mit 2 Kernen 


Wer sich auf die Sprüche der Hersteller ver- Wenige Tage nach Intel schickt nun auch AMD 
re Sockel-A-Prozessoren bis ans Limit übertak- lässt, ist meist verlassen. PC Games Hard- einen Prozessor mit zwei Kernen ins Rennen. Wir 


tet. Die Ergebnisse finden Sie ab ware zeigt, worauf es wirklich ankommt. haben den neuen Chip gründlich getestet. 


Seite 136 


XP-TIPPS: Mehr Leistung und Sicherheit 


Kaum ein Anwender weiß, welche 
Dienste beim Start von Windows 
XP geladen werden. PC Games 
Hardware hat nachgeforscht und 
die besten Tricks zusammenge- 
stellt, die Ihren Rechner schneller 
und sicherer machen. AuBerdem 
auf der Heft-DVD: 350 Tipps für 
Windows XP. 


Seite 126 
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SERVICE: Heftinhalt 


У Vermischte Те$15..............................................52 Overcloc king 
Titelthemen Aopen Aeolus 6800-DVD 256MB, Asus 955X; Tul Power- 9 ` 
Startselte....... esl da 


color Bravo X700 


> 91 Prozent mehr Leistung........Seite 136 
5 Vermischte Tests.. "me Hobbyschrauber des Monats...........34 


> Tricks der Hersteller... Seite 86 Guillemot Fortissimo IV; Hercules WLAN-Kit Sockel-A-Overclocking.......................... 130 


Vermischte Те$15............................................54 Lüftersteuerungen 140 
Diverse Grafikkarten 


> Grafikkarten-Tuning................. Seite 110 
> Preiswerte Grafikkarten.......... Seite 80 Varmischte Tests: s EN | Inter.Net 


f Р Sapphire Radeon X700; Xeron Sonic Pro 4000TMX; Startseite... ДЭ 
> Der perfekte Arbeitsspeicher... Seite 68 Faet VX3 


Specialthema: Webhosting..................... 146 


> Athlon 64 X2 Webguide 148 


„Seite 36 Marktübersicht: CPU-Kühler................. 60 


10 ausgefallene Prozessorkühler im Praxistest 


arktübersicht: Arbeitsspeicher..............68 El Wissen 
42 Marken-Speicher im Test 


В Allgemeine Rubriken Starteelte 151 


ep Marktübersicht: Festnlatten. "4 : . 
Editora lerrian Grafikkarten (Teil. 192 


Die neuen Festplatten auf dem Prüfstand 
PC-Grundwissen (Teil 1)... 156 


Inhalt Не... а Marktübersicht: Grafikkarten............90 
Preiswerte Grafikkarten im Vergleich Spiele-Engines (Teil 7).......................160 


| | Aktuell Special: Marketing-Features....................86 p 
Startseite. Dee Ш Service 


Abo .... 8, 150 


А і jel... „163 
Infrastruktur. 12 E Spiele nn 
Einkaufsführer Grafik... 164 


Einkaufsführer Ch: 166 
Einkaufsführer Mainboards ...........................167 


Vermischte NOMS 4 Startseite. ccce ettet II 
Vermischte Ме\............................................16 Spiele in der Entwicklung. A4 
Feature: Neue AMD-Prozessoren............. 20 Feature: Serious Sam 296 Einkaufsführer Overclocking 168 
Feature: Microsoft WInNhec d Test und Tuning: Раг!аһ.................................96 Einkaufsführer Laufwerke eg 


Feature: Zweikern-Chips....... $рїе!е-$егүїсеве!їе........................................100 Einkaufsführer Еїпдабе................................170 


Feature: Ati Crossfire dÉ PC des MOrlats.......ie ecl Ёё 
E Praxis Lesereinsendungen 114 


Test 


STIS CE ан 030. TEINSEH CT 
Testlabor Windows............................ [04 


Hardware-Index............... 94 Die:letzte.Selte..... ots 0. 


LCD-Bildschirme.. 2 ee o Special auf CD 


| 1пїга$їгиКїиг-Тїрр$..........................................108 
USB-Mbi-Sick: AA 


Begleitmaterial: EK Grafikkarten, 
А Geiorce-Tuning. ПО 
Asus CPUl-Upnoradektt 46 Geforce-Tuning (Detonatorunlock 1/2, 
EES oat rettet О a d Nvidia Forceware 71.89), OC-Special 
Razer Diamondback Plasma; Gamers Wear Padspeed; Test: Рүй-ВоһМїпде........................................116 (PDF: Overclocking M-CPU), CPU-Z v.1.28, 
WD 80GB Portable USB 2.0; PNY Executive Attache; | Diverse Versionen von Clockgen, Sisoft 
Sharkoon - Noisedamper: Aerocool - Gatewatch: Ice- Notebook-Akkutuning „120 Sandia 2006 Lite), Desin iner raine 
mat USB-Soundkarte; Canyon 5.1 Speaker-Set; Genius Dienste in Windows XP 122 (Teil 1 bis 6 als PDF), Rohlingtest (Bilder), 
Maxfire Minipad; QPad-Mauspad з r * 
Firmware: р\\й-Вгеппег..............................128 PCGH-Paket: Akkulaufzeit & VGA Lüfter" 


Sony Camcorder; Yakumo Turion64; VOIP-Router Leseraktion: MSI.................................. 130 
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Fett, prall & neu im Abo: Die PC-Games-Harduware-DV D-Version: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 
4 W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
Д H 0 - Д N G Е В 0 T bs (Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
A E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 
R d | М | 


Wenn Sie jetzt für 


PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschön die 
MX518-Maus 


von Logitech 


(www.logitech.de). 


ogitech hat es ge- 

schafft: Mit der neu- 

en  Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren 
Auflösung wurde der schon 
sehr gute Vorgänger MX510 
nochmals deutlich verbessert. 
Eine perfekte Ergonomie (nur 
für Rechtshänder), die maximale 
Auflösung von 1600 dpi (um- 
schaltbar auf 800 und 400 dpi) 
und die Präzision des Sensors 
machen die Logitech MX518 zur 
neuen PCGH-Referenz für an- 
spruchsvolle Computerspieler! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 


"E a SEIL SL 1009) DI TE Eeer 
Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
mes bi У cool Bitte senden Sie mir folgende Prämie: | Bequemer und schneller 
m JA, ich móchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo (die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) i online abonnieren: 
mit CD-ROM. сє 86,40/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg.) А l 
7 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo — BAS LL GT hu) ТТ) 


mit DVD. (€ 110,40/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.) Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automa- 


abo.pcgameshardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- ! 
eschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): raumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. ] d H 
3 Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Í Dort finden Sie auch 


eine Übersicht sämtli- 


Name, Vorname Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ; 
SS Cher Abo-Angebote von 
Strafe, Nr. Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ' PC Games Hardware und 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D са. 2-3 Wochen) 


PLZ, Wohnort Sog weiterer COMPUTEC- 
Kreditinstitut: P M : 
= | Magazine. 
Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) ' 
TO Konto-Nr. i 
Die Prämie geht an folgende Adresse: ! 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) В ' 
Bankleitzahl: ' 
Name, Vorname Kontoinhaber: ' TESTS I TIPPS Ш TUNING 
Strafe, Nr. п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) Н 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort t 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Aufregung im Grafikkartenmarkt: 
Die ersten 3D-Beschleuniger mit 
512 MByte sind angekündigt, erste 
Preise und Benchmarks schwirren 
durchs Netz. Nun haben die großen 
Chiphersteller schon lange angekün- 
digt, Grafikkarten mit einer haupt- 
speicheráhnlichen RAM-Bestückung 
auf den Markt zu bringen. Doch 
wann werden 512 MByte lokaler 
Videospeicher überhaupt benótigt? 
Voraussetzungen sind hohe Aufló- 
sungen (z. B. 1.600x1.200), Einsatz 
von hochwertiger Kantenglättung 
(mind. 4x) und natürlich Spiele mit 
möglichst großen Texturen. 


Einsteiger- oder Mittelklasse-Gra- 
fikkarten (Geforce 6200, Radeon 
X700 Pro usw.) mit 512 MByte, wie 
sie jetzt von einigen Herstellern 
angekündigt wurden, haben damit 
keinen Sinn. Diese Karten sind nicht 
annähernd leistungsfähig genug, 
um unter solchen Voraussetzungen 
spielbare Bildwiederholraten zu 
erzeugen - 512 MByte hin oder her. 
Lassen Sie sich hier nicht vom Mar- 
keting verführen und investieren Sie 
den Aufpreis für 512 MByte lieber in 
einen schnelleren Grafikchip. 


2 Brom 


B] :: des Monats 


500 


: MEGAHERTZ 

: erreicht ein neuer 
` Prozessor, der 

: von chinesichen - 
: Forschern entwickelt wurde. Der „Godson 

` 11“-Chip soll die zehnfache Leistung seines 

: Vorgängers erreichen und demnächst 

i marktreif sein. Der Chip ist 64-Bit-taug- 

: lich, aber vermutlich nicht zu aktuellen 

: x86-Prozessoren kompatibel. Intel und AMD 
: brauchen deshalb keine Konkurrenz fürchten 
: - zumindest noch nicht. (cg) 
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TIRES. o ERU 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


E In meiner Wohnung be- 
nutze ich WLAN. Nun habe 
ich festgestellt, dass ein 
fremder Nutzer über das 
Netzwerk auf meine Kosten 
ins Internet geht. Was kann 
ich tun? 

Ein IT-Techniker wird Sie wohl 
darüber aufklären, dass eine 
WPA- oder 802.1li- (WPA2-) 
Verschlüsselung gegenüber 
der herkómmlichen WEP-Ver- 
schlüsselung mehr Sicherheit 
bietet. Als Jurist muss ich sa- 
gen, dass es eine strafrecht- 
liche und eine zivilrechtliche 
Seite gibt. 


Bi Hardware-Hitliste 


: Stillstand bei den meisten Preisen im Mai: 
: Nur der Athlon 64 wurde geringfügig billiger 
| - die Zweikern-Prozessoren lassen grüpen. 


Athlon 64 3500+ (CPU) 


März 2005 ` April 2005 Mai 2005 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) 


Di 
Di 
0000 
ЦЕ) 
550 
D 


Rechtsthema: 


WLAN-Missbrauch 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


E Macht sich der Angreifer 
überhaupt strafbar? 

Das hängt davon ab, ob Ihr 
Zugang geschützt war oder 
nicht. Bei einem ungeschütz- 
ten Zugang besteht zurzeit 
keine Strafbarkeit. Sie hätten 
gegen den ungebetenen Gast 
höchstens zivilrechtliche 
Schadensersatzansprüche. 


E Was wäre, wenn mein 
Zugang zum Beispiel durch 
einen WEP-Schlüssel mit 
802.1x-Authentifizierung 
geschützt wäre? 

Hier káme eine Strafbarkeit 


Pentium 4 560J (CPU) 


März 2005 April 2005 ` Mai 2005 


Dä 
OI 
D 
1% 
50 


GI 


Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 00000000 


nach § 265a StGB (Erschlei- 
chen von Leistungen) infrage. 
Würde über Ihren Rechner 
eine P2P-Tauschmöglichkeit 
eingerichtet, müsste eine 
Strafbarkeit nach § 303a 
StGB (Veränderung von 
Daten) oder § 303c StGB 
(Sabotage von Datenverarbei- 
tungsgeräten) geprüft wer- 
den. Auch eine Strafbarkeit 
wegen Betrugs (§ 263 StGB) 
müsste geprüft werden. Wohl- 
gemerkt: Es kommt meist nur 
zu einer Strafbarkeit, wenn 
besondere Schutzmechanis- 
men überwunden werden. 


Alle Angaben wurden in Zusammenarbeit 
mit dem Preisvergleichsdienst www.idealo. 
de ermittelt. 


MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 


1600 
1000 
1500 
1000 
1600 
1000 
15500 


März 2005 ` April 2005 Mai 2005 


Nikon D70, Body (Digicam) 


000 
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10000 
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68000 
&500 


| März 2005 April 2005 ` Mai 2005 


März 2005 April 2005 Маі 2005 


März 2005 


April 2005 Mai 2005 
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zu AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 
i 27.04.2005: Via und Uli wollen für — : 
: ihre nächsten Chipsätze Nvidias SLI und 
: die Multi-GPU-Technik von Atilizenzie- : 
` ren. Ein Ergebnis der Verhandlungen mit : 


` Nvidia und Ati steht noch aus. 
` Info: www.viaarena.com 


: 29.04.2005: Ati stellt den Catalyst 5.4 
: für Windows XP x64 online. Der Treiber 
: ist von Microsoft zertifiziert, kommt 

: aber ohne Catalyst Control Center. 

` Info: www.ati.de 


: 09.05.2005: Mit der PowerPack! 

: Pro/1490 stellt Gainward eine Geforce 
: 6200 mit 512 MByte Speicher vor. Die 
: passiv gekühlte AGP-Karte mit 64-Bit- 
: Speicherinterface kostet 135 Euro. 

} Info: www.gainward.de 


: 09.05.2005: Von Aopen kommt eine 

: ebenfalls passiv gekühlte Geforce 6600 
: іп Low-Profile-Bauweise. Die Aeolus 

: PCX6600-DV128LP verfügt über 128 

: MByte mit 128-Bit-Anbindung. 

: Info: www.aopen.de 


: 14.05.2005: Die neue Beta-Version 

: 73.00 des Forceware-Treibers ist be- 

: sonders für SLI-Systeme gedacht und 

: behebt Probleme, die im Dual-Monitor- 
` Betrieb aufgetreten sind. 

: Info: www.nvidia.de 


: 16.05.2005: Albatrons ATOP-Adapter 
: soll es ermöglichen, AGP-Karten von 

: Nvidia auf PCI-Express-Mainboards zu 
` verwenden. Einen Test lesen Sie even- 
| tuell schon in der nächsten Ausgabe. 
` Info: Siehe Meldung rechts 


: 17.05.2005: Auf einer Sony-Pressekon- ; 
: ferenz präsentiert Nvidia den Grafikchip 
` der Playstation 3. Die RSX genannte 

: GPU ist eine Gemeinschaftsentwicklung 
} von Nvidia und SCE (Sony Computer 

` Entertainment) und wird im 90-Nano- 

: meter-Verfahren unter anderem bei 

: Sony Group's Nagasaki Fab2 hergestellt. 
` Weitere Eckdaten: 550 MHz Takt, 300 

: Millionen Transistoren und 256 MByte 

| GDDR3-Speicher (350 MHz DDR). 

` Info: www.nvidia.de | www.sony.de 


: 18.05.2005: Ati stellt den Catalyst 

` 5,5 für Windows 2000/XP und XP x64 
: online. Der WHQL-zertifizierte Treiber 
` behebt zahlreiche Fehler. 

` Info: wwwati.de 


} 19.05.2005: Unplanmäßig gelangt 

: ein Nvidia-Datenblatt ins Internet, das 
: Informationen zum nächsten Grafikchip 
: 670 enthält. Darin tauchen beispiels- 

: weise erstmals die Produktnamen auf. 
: Info: Siehe Meldung rechts 
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670: Der nächste Grafikchip von Nvidia soll in drei Varianten kommen. Das Top-Modell Geforce 7800 GTX verfügt 
angeblich über 24 Pixel-Shader-Einheiten und taktet mit 430 MHz. 


NVIDIA: Neue Gerüchte zum Geforce 7800 


Nvidias kommende High-End-GPU G70 soll 
nach jüngsten Gerüchten am 22. Juni vorgestellt 
werden. Dafür spricht, dass der Geforce-6800- 
Nachfolger sein Tape-out bereits hinter sich hat. 
Ein Datenblatt, das angeblich direkt von Nvidia 
stammt, berichtet von drei G70-Varianten: Ge- 
force 7800, 7800 GT und dem Top-Modell 7800 
GTX. Die GTX-Variante soll über einen Rekord- 
wert von 24 Pixel-Shader-Einheiten verfügen 
und mit 430 MHz takten. Dadurch ergibt sich 
eine theoretische Füllrate von 10,32 Gigapixel 
pro Sekunde. Beim Geforce 6800 Ultra sind es 
„nur“ 6,4 Gigapixel. 


Dem Grafikchip sollen 256 MByte GDDR3-Spei- 
cher zur Seite stehen. Das RAM taktet mit 600 


MHz DDR und wird per 256-Bit-Speicherinter- 
face angebunden. Die Fertigung im 110-Nano- 
meter-Prozess übernimmt TSMC. 


Angeblich unterstützt nur der Geforce 7800 
GTX SLI; wir halten diese Info aber für fragwür- 
dig. Zudem beherrscht der Chip wie gewohnt 
Shader Model 3. Gerüchteweise wird sogar 
3DC, Atis Kompressionsverfahren für Normal 
Maps, unterstützt. Nativ ist der G70 für PCI Ex- 
press ausgelegt, eine AGP-Variante ist offenbar 
nicht vorgesehen. Der Geforce 7800 GTX soll ein 
400-Watt-Netzteil (26A auf 12V) voraussetzen 
und anfangs rund 550 Euro kosten. (dm) 


Webseite: www.hkepc.com 


Bildmontage 


Grafikkarten-Roadmap 


Grafikchip Mobilchip 


Grafikchip 


2. Quartal 2005 


M28Pro 


Im Gegensatz zum Rivalen Go 6800 Ultra mit zwölf Pixel- 
Shader-Einheiten verfügt der Ati-Chip über 16 Einheiten. 
Chip- und Speichertakt liegen voraussichtlich bei 450 MHz. 


XGI XG45/47 


Noch in diesem Quartal werden die ersten Grafikchips von 
XGI für die neue PCI-Express-Architektur erscheinen. An- 
geblich beherrscht der X645 Shader Model 3. 


Ob Ati den náchsten High-End-Chip noch im zweiten Quar- 
tal offiziell vorstellt, ist nicht gesichert. Fest steht jedoch, 
dass der Chip sein Tape-out bereits hinter sich hat. 


Grafikchip 


3. Quartal 2005 


RV530 


Im náchsten Quartal soll Atis Mittelklasse-Grafikchip für 
AGP und PCI Express kommen. Ati visiert eine Performance 
auf dem Niveau der Radeon X800 an. 


RV515 


Genau wie R520 und RV530 soll die Einstiegsvariante im 
90-Nanometer-Verfahren gefertigt werden. Neben der 
PCI-E-Variante ist angeblich auch eine AGP-Version geplant. 


Geforce-7800-Serie 


Gerüchte sprechen von drei Varianten mit G70-Ch ip: Ge- 
force 7800, 7800 und 7800 GTX. Das Top-Modell GTX unter- 
stützt angeblich SLI und hat 24 Pixel-Shader-Einheiten. 


Grafikchip 


Grafikchip 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


GRAFIK 


AKTUELLES 


ASUS/LEADTEK: Grafikkarten mit zwei GPUs 


Noch auf der CeBIT hat Asus hinter verschlosse- 
nen Türen eine Grafikkarte mit zwei 6800-Ultra- 
Chips gezeigt. Angesichts des voraussichtlichen 
Endkunden-Preises von 1.200 Euro hat sich der 
Hersteller jedoch gegen die Ultra-Variante ent- 
schieden. Stattdessen will Asus noch in diesem 
Monat eine Karte mit zwei 6800-GT-GPUs auf 
den Markt bringen. Beim Preis peilt Asus 900 
Euro an. Leadtek will zeitgleich mit der „Win- 
Fast Duo PX6600 GT Extreme" eine Dual-6600- 
GT-Karte in die Hándlerregale stellen. Angeblich 
setzt diese kein bestimmtes Mainboard voraus, 
sondern gibt sich mit jeder Nforce4-SLI-Platine 
zufrieden. Ein Parallelbetrieb von zwei Doppel- 
: Chip-Karten soll nicht möglich sein. (Ят) 

Doppel-GPU: Statt zwei 6800-Ultra-Chips zu verwen- 

den, hat sich Asus für die GT-Variante entschieden. Webseite: www.asuscom.de | www.leadtek.de 


ATI: R520 
schon testfähig 


Wie www.xbitlabs.com vermutet, 
kónnte Atis nächster High-End- 
Chip R520 bereits von Spieleent- 
wicklern getestet werden. Grund- 
lage für die Annahme sind die 
Release Notes des aktuellen Far 
Cry-Updates. Darin wird beschrie- 
ben, dass Probleme mit Shader-Mo- 
del-3-Hardware von Ati behoben 
wurden. Bisher unterstützen Rade- 
on-Karten jedoch nur SM2.0B. Erst 
der R520 beherrscht SM3. (dm) 


Webseite: www.xbitlabs.com 


ALBATRON: Adap- 
ter für PCI Express Ё 


Mit der ATOP (AGP-to-PCI-E) genannten 
Brücken-Platine soll es möglich sein, AGP- 
8x-Grafikkarten von Nvidia in einem PCI- 
Express-Slot zu verwenden. Dazu müssen 
Sie die Blende austauschen und einen spe- 
ziellen Treiber installieren. Bisher wurden 
allerdings nur Albatron-Karten erfolgreich 
getestet. Zudem kann sich die Performance 
um bis zu zehn Prozent verschlechtern. Das 
ATOP-Modul ist ab Ende Juni verfügbar 
und wird zunáchst zusammen mit Alba- 
trons AGP-Variante der Geforce 6200 ver- 
kauft. Einzeln kostet der Adapter voraus- 
sichtlich zwischen 70 und 80 Euro. (dm) 


4 


ATOP: Mit der Brücken-Platine sollen Sie AGP-Karten von 
Webseite: www.albatron.de Nvidia auf PCI-E-Mainboards verwenden können. 


В Umfrage des Monats 


Welches Steckformat hat Ihre nächste Grafikkarte? 


Mittlerweile sind PCI-Ex- 
press-Mainboards zwar zum 
günstigen Preis erhältlich, 
trotzdem verlassen sich fast 
30 Prozent unserer Leser 
beim nächsten Grafikkar- 

g ten-Kauf auf das ältere 
AGP-Format. Offenbar wollen 
viele Aufrüster nur ihre Karte 
austauschen und das AGP- 
Mainboard behalten. (Quelle: 
324 Teilnehmer im Zeitraum 
vom 11.05.05 bis 19.05.05 auf 
www.pcgameshardware.de). 


Wi PCI Express ...................... 58,9596 E Weiß nicht/keine Angabe .....11,11% 
WI AGP iranieni 29,94% 
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AGEIA: Asus mit 
Physik-Chip 


Der von Ageia entwickelte Phy- 
sikprozessor soll Spieleentwicklern 
vóllig neue Móglichkeiten bei der 
Physik- und Umgebungsgestaltung 
geben. Nach einem Bericht hat 
Asus Interesse, als Board-Partner 
mitzumischen. Erste Platinen mit 
dem Physik-Chip sollen noch in 
diesem Jahr kommen. Das AGEIA 
SDK (Software Development Kit) 
wird beispielsweise für die Unreal 
Engine 3 genutzt. (йт) 


Webseite: www.ageia.com | www.asus.com 


GPUs: 129 Kar- 
ten am Markt 


Das anerkannte Marktforschungs- 
institut Jon Peddie Research hat 
ermittelt, dass derzeit 129 unter- 
schiedliche Grafikkarten angeboten 
werden. Dazu záhlen Modelle mit 
Chips von Ati, Nvidia, Matrox, 3D 
Labs, S3/Via und XGI. 42 Varian- 
ten ordnet Jon Peddie dem Per- 
formance-Segment zu, 57 sind es 
beim Mainstream- und nur 18 im 
Value-Bereich. Die übrigen zwölf 
Modelle záhlen zum Workstation- 
Bereich. Das entspricht einer rund 
20 Prozent größeren Produktvielfalt 
als im Vorjahr. (Ят) 


Webseite: www.jonpeddie.com/index.shtml 


07/2005 | PC Games Hardware 11 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


INTEL: Bald neue 


26.04.2005: AMD plant, im Jahr 2007 
erste Prototypen von Prozessoren mit 
vier Kernen auf einem Chip an Entwick- 
ler zu schicken. Serienreife , Quadcore"- 
Prozessoren soll es bis spätestens 2010 
geben, sagte AMD-Chef Hector Ruiz in 
einem Interview. 

Info: www.amd.com 


28.04.2005: Bei der Microsoft- 
Entwicklerkonferenz Winhec bewirbt 
Bill Gates die Vorzüge der neuen 
64-Bit-Version von Windows XP und 
zeigt Rechner, die mit 64-Bit-Technik 
bis zu dreimal schneller arbeiten. Eine 
komplett deutsche Version wird es aber 
nicht geben. Lediglich ein deutsches 
Sprachpaket sei von Mitte Mai an erhält- 
lich, hieß es. 

Info: www.microsoft.de 


03.05.2005: AMD senkt die Preise für 
einige Prozessoren. 
Info: siehe Sparfuchs auf Seite 31 


06.05.2005: Bei einem Analystentref- 
fen gibt Intel-Chef Paul Otellini einige 
Details zur übernächsten Prozessorge- 
neration bekannt. 

Info: siehe Meldung rechts 


09.02.2005: Intel bezeichnet bei einer 
Analystenkonferenz die kommenden 
Chips Merom und Conroe als Zweikern- 
Prozessoren „der nächsten Generation". 
Ob dann die Netburst-Architektur ausge- 
dient hat, bleibt offen. 

Info: www.intel.com 


09.05.2005: Intel kündigt in einem 
Newsletter neue Pentium-4-Prozessoren 
mit 64-Bit-Technik an. 

Info: siehe Meldung rechts 


10.05.2005: AMD und Crytek prásen- 
tieren die 64-Bit-Version von Far Cry 
(dt.). Der 64-Bit-Modus bietet eine 
hóhere Sichtweite, feinere Texturen und 
eine etwas bessere Performance. 

Info: siehe Seite 22 


13.05.2005: Nvidia bestätigt, an einem 


S Ө >. 


Pentium 4: Bald soll auch die 5er-Reihe der Pentium-4- 


Prozessoren 64-Bit-fáhig sein. 


64-Bit-Prozessoren 


Sechs neue Prozessoren will Intel vom 10. Juni 
an mit 64-Bit-Technik ausliefern. Die Modelle 
570, 560, 540, 530, 520 und 505 werden nach 
einer Ankündigung in einem Intel-Newsletter 
durch die Modelle 571, 561, 541, 531, 521 und 
506 ersetzt. Bis auf den zusätzlichen 64-Bit- 
Support gibt es den Informationen zufolge 
keine weiteren Änderungen, auch die Preise 
sollen gleich bleiben. Die teils deutlich teu- 
reren Pentium-4-Prozessoren der 6er-Reihe 
beherrschen neben 64-Bit-Technik außerdem 
den XD-Virenschutz und die Stromspartech- 
nik EIST. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


NVIDIA: Neuer Chipsatz mit integrierter Grafik 


Nvidia arbeitet an Chipsätzen mit integrierter Gra- 
fik und könnte diese in den nächsten Monaten auf 
den Markt bringen. „Wir glauben, dass wir mit 
dieser Strategie weiter wachsen werden”, sagte 
Nvidia-Chef Jen-Hsen Huang nach einem Bericht 
des Onlinemagazins Xbitlabs bei einer Analysten- 
konferenz. Gerüchten zufolge soll der Chipsatz 
für Athlon-64-Prozessoren unter dem Kürzel C51 
entwickelt werden und für die Sockel 754 und 
939 erscheinen. Die Grafikeinheit wird demnach 
wahrscheinlich einem Geforce-6200-Chip ähneln, 
darüber hinaus aber einen verbesserten Speicher- 
controller besitzen. Nvidia hatte bereits vor einigen 
Jahren einen Chipsatz mit integrierter Grafik auf 
den Markt gebracht, diesen aber nach einigen Mo- 
naten nicht mehr weiterentwickelt. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


Nvidia-Chipsatz: Nach knapp drei Jahren bringt Nvidia er- 
neut einen Chipsatz mit integrierter Grafik auf den Markt. 


Infrastruktur-Roadmap 


2. Quartal 2005 


3. Quartal 2005 


neuen Chipsatz mit integrierter Grafik 5 Intel hat die ersten Testmuster des Pentium Extreme Edi- 5 Zwar wird der 4. Mai als Starttermin für den nächsten FX- 
л e " Y ; a " л "AI: : ; 

zu arbeiten. Wahrscheinlich erscheint s tion mit zwei Kernen verschickt. Der preiswertere Pentium 9 Prozessor gehandelt. Möglich ist aber auch, dass der Chip 
о D " В 1 [-] " " 

der Chipsatz zunächst für Athlon-64- РӘ D kommt aber erst später - vermutlich im Juni. E erst im dritten Quartal auf den Markt kommt. 

Prozessoren. 

Info: siehe Meldung rechts Athlon 64 X2 Athlon 64 (EO-Stepping) 

| a Das Gleiche gilt für Intels Zweikern-Prozessoren: Zwar gab d Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 

13.05.2005: Ein kanadischer Forscher H es erste Vorab-Testmuster, doch kaufen können Anwender Е teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 

behauptet, Intels Hyper-Threading- E die neuen Chips noch nicht. Ё getaktet ist. 

Technik kónne zu ernsthaften Sicher- 

heitsproblemen Uhren. Wenig Spanier Sempron für den Sockel 939 Athlon 64 (EO-Stepping) 

beschwichtigt ein Intel-Sprecher: Die A { - - - : N EEE : 

Lücke sei nicht problematisch und schon KO Via arbeitet Gerüchten zufolge an einem neuen Chipsatz, = Ati will mit einem verbesserten RS-Chipsatz Konkurrent 

| bekannt. £ der nur noch aus einem Baustein besteht. Der K8T935 soll E! Nvidia auch bei den Hauptplatinen angreifen. Erste Main- 

dou rr] im späten zweiten oder frühen dritten Quartal fertig sein. 5 boards erwarten wir im dritten Quartal. 


Info: siehe Meldung rechts 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELLES 


Intel-Chip: Neue Details zu den kom- 
menden Zweikern-Prozessoren. 


INTEL: Pláne 
präzisiert 


Intel-Chef Paul Otellini hat bei 
einem Analystentreffen erstmals 
Details zu den nächsten Prozes- 
sorgenerationen bekannt gege- 
ben. Demnach sollen die unter 
den Codenamen ,Conroe^ und 
„Merom“ entwickelten Zwei- 
kern-Chips bis Ende náchsten 
Jahres auf den Markt kommen. 
Conroe wird den Pentium-4- 
Nachfolger Presler ablósen, Me- 
rom ist ein Notebook-Prozessor, 
der Yonah folgen soll. Nach den 
Worten von Otellini handelt es 
sich dabei um Zweikern-Pro- 
zessoren ,der náchsten Genera- 
tion". Beobachter gehen davon 
aus, dass sich Intel damit von 
der Netburst-Architektur verab- 
schieden wird. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


INTEL: HT 
kein Risiko 


Intel hat Berichte dementiert, nach 
denen durch Hyper-Threading- 
Technik ernsthafte Sicherheits- 
lücken entstehen kónnen. Das 
Problem sei bekannt und kónne 
außerdem jeden Prozessor betref- 
fen, der Ressourcen teilt, sagte 
Intel-Sprecher Howard High dem 
Onlinedienst Infoworld. Die Lücke 
kónne zudem nur genutzt wer- 
den, wenn der PC bereits vorher 
attackiert wurde. Ein kanadischer 
Forscher hatte zuvor auf Sicher- 
heitslecks bei Hyper Threading 
hingewiesen. Die Lücke soll nun 
mit Betriebssystem-Updates ge- 
schlossen werden. (се) 


Webseite: www.intel.de 
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Bl Umfrage des Monats 
` Internet-Telefonie 


Der Trend zum Telefonieren über das Internet zeigt 
Sich auch bei unseren Lesern. Knapp ein Drittel 
nutzt bereits Skype oder ein anderes Internet- 
Telefonieprogramm. 


Befragt wurden Teilnehmer einer Onlineumfrage 
von PC Games Hardware (www.pcgameshardware. 
de) über einen Zeitraum von vier Wochen (1.609 


f Teilnehmer). 
` Nutzen Sie Skype oder ein vergleichbares Internet-Telefonie-Programm? 
A d 
> LI 
LJ 


AcBEL PoLvTECH Inc. 4 


LED Power биву 


Entdecken Sie die nächste 


< Netzteil-Generation 


о 
Sie fragen sich, was ein neues 
Netzteil fur Ihren PC bringt? 
Das ACBel LCD Power Supply 
ist die perfekte Kombination aus 
absoluter Laufruhe und effizienter 
Energieversorgung. 
Das neuartige LCD 
gibt Ihnen die volle 
Kontrolle uber Ihren PC 
und zeigt Ihnen beispielsweise 
die Leistungsaufnahme. 


E =) G о 5n— al 400W/450W/500W/550W 


Display-Funktionen Setup-funktionen Wamfunktionen 
* aktueller Verbrauch in Watt * Temperaturgrenzen für die © Bei Temperaturgrenzen- 
+ Auslastung Lüftersteuerung 
* Temperatur im Netzteil * Temperaturangaben in *C oder F * Bei Lüfterdrehzahl- 
* Lüfterdrehzahl im Netzteil * Temperatur-Vorgaben Unterschreitungen 
* Status der Versorgungsleitungen * Drehzahl-Vorgaben 
+12V1, *12V2, *5V. & +3.3У LCD Ponar Supply 
* Betriebsstunden Lisfsrurri 
sind Netzteil und 
onum iPlus LOD anhalten 


(2E) As (9 СЄ © O ou 


zu AKTUELL 


VERMISCHTES 


armen 


Netzteil: Alle Kabel des Netzteils sind modular und können nach Bedarf angeschlossen werden. 


NETZTEILE: Erster Blick auf die 
Netzteile der nächsten Generation 


In Zusammenarbeit mit der Hardware- 
webseite www.teschke.de durften wir 
einen ersten Blick auf das neueste Pro- 
dukt des Netzteilherstellers Levicom 
werfen. Das Netzteil der nächsten Ge- 
neration besitzt ein paar einzigarti- 
ge Features: Per Wahlschalter können 
Sie die 12-Volt-Leitung konfigurieren. 
Wird der Schalter auf ATX 1.1 gestellt, 
so wird die gesamte Leistung nur über 
eine 12-Volt-Leitung bereitgestellt. 
Steht der Schalter auf ATX 2.0, verteilt 
sich die Leistung auf zwei 12-Volt-Lei- 
tungen gleichmäßig. Somit kann die 


volle Netzteilleistung bei älteren und 
aktuellen Systemen genutzt werden. 
Neu ist auch das so genannte „M- 
Control“. Mit dem zum Netzteil gehö- 
renden Frontpanel können alle Lüfter 
im Rechner gesteuert und überwacht 
werden. Zusätzlich liefert es Informa- 
tionen über den Status des Netzteils 
und zeigt an, wie viel Leistung gerade 
an den Rechner abgegeben wird. Die 
entsprechende Messschaltung soll laut 
Levicom sehr präzise arbeiten. (kb) 


Webseite: www.levicom.de 


TREND: Media-PC 


So genannte Wohnzimmer-PCs liegen voll im 
Trend. Entsprechend bedienen die Gehäuse- 
hersteller die Wünsche der Kunden. Sharkoon 
hat jetzt mit dem Homedigital HD1 und dem 
Homedigital HD2 zwei neue Gehäuse für 
Wohnzimmer-PCs vorgestellt. Die Aluminium- 
Gehäuse passen sich vom Aussehen her perfekt 
in eine vorhandene Stereoanlage ein. Praktisch: 
Die Geháuse sind mit Displays ausgestattet, 
über die Werte wie Rechnertemperatur oder 
Lüfterdrehzahl dargestellt werden kónnen. 
Über das Display kann aber auch beispiels- 
weise ein News-Ticker angezeigt werden. Zum 
Lieferumfang gehóren eine Steuerungssoftware 
und eine Fernbedienung — der Rechner kann 
somit komplett vom Sofa aus gesteuert werden. 
Die Fernbedienung ist laut Sharkoon auch zur 
Windows XP Media Center Edition kompatibel. 
Die Gehäuse mit vormontierten Lüftern und 
Dämmmatten sollen ab sofort für 299 Euro im 
Handel erháltlich sein. (kb) 


Webseite: www.sharkoon.de 


Design: Der Rechner sieht von außen wie die Kompo- 
nente einer Stereoanlage aus. 


SOUND: Audigy-Nachfolger 


Creative hat den Nachfolger des sehr 
erfolgreichen Audigy-Chips vorge- 
stellt: Der Creative X-Fi Xtreme Fide- 
lity Audioprozessor soll eine neue Ara 
der Soundkarten einläuten. Der Audio- 
prozessor soll aus 51 Millionen Tran- 
sistoren bestehen und 10 Milliarden 
Befehle pro Sekunde verarbeiten kón- 
nen - somit wäre er 24-mal leistungs- 
fähiger als sein Vorgänger. Mit der 
Einführung des Audioprozessors wird 
es auch ein Update für EAX geben. 
Die Soundbibliothek soll um Ingame- 
Funktionen wie die entfernungsabhàn- 
gige Lautstárke der Teamkommunika- 
tion erweitert werden. Wann die ersten 
X-Fi-Soundkarten auf den Markt kom- 
men, steht noch nicht fest. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 
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XTREME FIDELITY. 
SURROUND 


X-Fi: Bis dato hat Creative nur diese Logos an 
Bildmaterial zum X-Fi veróffentlicht. 


FESTPLATTEN: Neues 
von Western Digital 


Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns die- 
se Meldung: Western Digital liefert ab sofort 
SATA-II-Festplatten der Serie WD Caviar SE16 
aus. Durch die Whisperdrive- und die Soft- 
Seek-Technologie ist der Geráuschpegel der 
Festplatten angeblich sehr gering. Die Fest- 
platten der neuen Serien verfügen außerdem 
über einen 16 MByte großen Cache, arbeiten 
mit 7.200 Umdrehungen pro Minute und haben 
eine Speicherkapazität von maximal 250 GByte. 
Die Festplatten sind ab sofort im Fachhandel 
erhältlich. Da uns die Geräte nicht mehr recht- 
zeitig für unsere Marktübersicht in diesem Heft 
erreicht haben, werden wir einen entsprechen- 
den Einzeltest nachliefern. (kb) 


Webseite: www.westerndigital.de 


www.pcgameshardware.de 


iriver sorgt für perfekte mobile Unterhaltung. Zum 
Beispiel mit der iriver H10 Familie. Edles Design, 
exzellenter Klang und kinderleichte Bedienung. So 
schón kann Musik unterwegs sein. 


www.iriver.com 


zu AKTUELL 


VERMISCHTES 


ш 


: FIREFOX 1.0.4 Die beiden Internet- 

: Explorer-Alternativen Firefox und Mozilla 

: liegen jetzt als Version 1.0.4 und 1.7.8 vor. 

: Vier kritische Sicherheitslücken, die das 

: Übertragen und Ausführen von schädlichen 
: Programmen ermöglichten, sind laut Ent- 

: wickler nun geschlossen. Wir empfehlen, 

: auf die neue Version upzudaten. 

: Info: www.mozilla.org 


| KLEINES NOTEBOOK Asus präsentiert ein 
: neues Sub-Notebook mit nur 1,6 Kilogramm 
: Gewicht. Der Laptop hat die Ausmaße eines 
: DIN-A4-Blattes (305x220 mm) und ist 30 

: Millimeter hoch. Im Inneren arbeiten ein 

i Pentium M 740 (1,73 GHz) und ein Intel- 

: „Graphics Media Accelerator 900"-Gra- 

: fikkern. Weitere Highlights: 60-GByte- 

: Festplatte, 512 MByte RAM, WLAN und DVD- 
i Brenner. Der Preis liegt bei 2.000 Euro. 

: Info: www.asuscom.de 


w 


: AOL FREEMAIL-SERVICE Der Maildienst 

d AIM Mail von AOL steht ab sofort allen In- 

: ternetnutzern offen: Auch Kunden anderer 
: Provider erhalten nun auf Wunsch Zugriff 

: auf еіп 2 GByte großes Postfach. Zur Ein- 

: richtung ist jedoch die Installation des AOL- 
d Instant-Messengers zwingend erforderlich. 
: Info: www.aim.com/aim mail.adp 


: NEUE 17-ZOLL-LCDS Mit den Syncmas- 

: ter 713N und 713N Pivot führt Samsung 

: preiswerte 17-Zoll-LCDs mit 8 Millisekunden 
` Reaktionszeit ein. Der Einblickwinkel soll 

: horizontal und vertikal 160 Grad betragen. 
: Allerdings haben die Monitore nur RGB-Ein- 


: gänge. Die Geräte sollen rund 320 Euro kos- 


: ten und sind ab sofort im Handel erháltlich. 
: Info: www.samsung.de 
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PC ACTION: Das Sonderheft „Half- 
Life 2/Counter-Strike Source" ist da. 


Das Action-Spektakel Half-Life 
2 führte im vergangenen Jahr 
über Wochen die Verkaufs- 
charts an. Im Sonderheft zum 
Spiel klárt Sie PC ACTION 
nicht nur über geheime Takti- 
ken und die Nutzung des Pro- 
grammeditors auf. Die Begleit- 
DVD garantiert Heft-Káufern 
zudem dank 18 spielbarer Mo- 
difikationen, über 160 Zusatz- 
levels und Tools viele weitere 
Stunden Spielspaß. Das PC 
ACTION-Sonderheft ist seit 
dem 18. Mai zum Preis von 
5,99 Euro im Zeitschriftenhan- 
del erhältlich. 


Webseite: www.pcaction.de 


MICROSOFT: Eigener Viren- 
scanner in Vorbereitung? 


Microsoft hat in den Vereinig- 
ten Staaten den Start des Beta- 
Programms für eine Software 
namens Windows Onecare an- 
gekündigt. Laut einer Presse- 
mitteilung handelt es sich 
dabei um eine neuartige Sicher- 
heitssoftware, die Systempfle- 
ge, Datensicherheit und Schutz 
vor Schádlingen unter einer 
Oberfläche vereint. Zudem 
soll die Software automatisch 
arbeiten und sich auch selbst 
mit Updates aus dem Internet 
versorgen. Die Hauptaufgabe 
von Windows Onecare ist laut 
Microsoft der Schutz vor Viren 


und Spyware. Zudem wird in 
der Pressmitteilung von einer 
Zweiwege-Firewall gespro- 
chen. Offenbar traut Microsoft 
seiner SP2-Firewall nicht. Wei- 
tere Bestandteile des Pakets 
sind Dateiwiederherstellung, 
Defrag, Festplattensäuberung 
sowie Backup auf CD und 
DVD. Windows Onecare zeigt 
dem Anwender in einer Ober- 
fläche an, welche Maßnahmen 
für einen gesunden Rechner 
notwendig sind. Wir halten Sie 
auf dem Laufenden. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


Windows OneCare Live: Coming Soon to Beta 
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Windows Onecare: US-Bürger können sich für das Beta- Programm der 
Sicherheitssoftware auf der Webseite von Microsoft bewerben. 


T-COM: Start von 6-MBit/s-DSL am 1. Juli 


Laut Heise online plant die 
Deutsche Telekom die bundes- 
weite Einführung von DSL- 
Anschlüssen mit 6 MBit/s. Die 
monatlichen Kosten dafür sol- 
len 24,99 Euro betragen; so viel 
kostet aktuell der T-DSL-3000- 
Tarif mit einer Download-Rate 
von 3 MBit/s. Der Upstream 
für das schnelle DSL wird wie 
auch bei T-DSL 3000 bei 512 
kBit/s liegen. T-DSL 6000 soll 
ab 1. Juli verfügbar sein, ob 
wirklich alle Ortsnetze für 6 
MBit/s geeignet sind, gab die 
Deutsche Telekom jedoch nicht 
bekannt. Schon jetzt laufen 


Feldversuche mit der Technik 
ADSL2+, die 16 bis 25 MBit/s 
möglich machen soll. Zudem 
hat sich die Telekom endlich 
der Versorgungsprobleme auf 
dem Land angenommen. Ent- 
legene Gebiete ohne DSL-Ver- 
sorgung könnten zukünftig 
mit der WiMAX-Funktechnik 
bedacht werden. Dazu führt 
die Telekom aktuell Feldtests 
in der Nähe von St. Augustin 
und Rheinbach durch. Die 
Bandbreite von WiMAX soll 1 
MBit/s betragen. (ma) 


Vermittlungsstelle: Die Telekom hat die 
eigene Technik für 6 MBit/s gerüstet. 


Webseite: www.t-com.de 
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m RX800XL-VT2D256E 


* 16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten * TV-Out, Video-In, 2x DVI-I 
* MPEG1/2/4 De- und Encoding,HDTV Decoding = S-VHS, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
* 400 MHz Chiptakt, 980 MHz Speichertakt * Inklusive Riesen-Software-Paket plus 


* 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 3 Spielevollversionen 


Abb. áhnlich 


RX800-TD256E 


12 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten * TV-Out,DVI-I 

MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding = S-VHS, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
390 MHz Chiptakt, 700 MHz Speichertakt Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
256 МВ GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 3 Spielevollversionen 


RX850XT-VT2D256E 


* 16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 

a MPEG1/2/4 De- und Encoding, HDTV Decoding 
* 540 MHz Chiptakt, 1180 MHz Speichertakt 

* 256 MB GDDR3 Speicher, 256 Bit Speicherbus 
= Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 


RX700PRO-TD128E 


= 8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten * S-VHS, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 


* S-VHS Kabel, DVI zu VGA/ TV in/out Adapter 
* Inklusive Riesen-Software-Paket plus 
* 3 Spielevollversionen 


* 420 MHz Chiptakt, 864 MHz Speichertakt 
* 128 MB GDDR3 Speicher, 128 Bit Speicherbus 
= TV-Out,DVI-I 


* inkl. Spiele- und Softwarebundle 


Auch als RX700PRO-TD256E 
mit 256 MB Speicher erháltlich 


EXPRESS" 


MSI Grafikkarten erhalten Sie bei: 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de | Amazon www.amazon.de | Arlt Computer www.arlt.com | Avitos www.avitos.com | Bora Computer www.bora-computer.de | cyberport.de www.cyberport.de 
K&M Elektronik www.kmshop.de | Vobis www.vobis.de | Osterreich: Віго www.birg.at | DITech www.ditech.at | Ecotec www.e-tec.at | Viennaweb shop.viennaweb.at | Sowie über den qualifizierten Fachhandel 
in der Schweiz 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die gezeigten Angebote unterliegen der Verfügbarkeit. Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen werden. 
Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


NEU: HIGHSPEED 
MIT BIS ZU 


6.016 


KBITIS! 


URF & PHONE 


DSL-HIGHSPEED! 


Gleicher Preis — doppelte Geschwindigkeit: 
Mit bis zu 6.016 kbit/s schnell surfen! 


MAIL & MESSAGING! 
Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- 
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! 


MEDIACENTER! 

10 GB Speicherplatz für Bild- und 
MP3-Dateien, auch ideal als externe 
PC Datensicherung! 


POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener Domain! 


GROSSE 1&1 DSL 
WECHSLER-WOCHEN: 


Alle, die schon einen DSL-Anschluss haben 
und bis 30.6.05 zu 1&1 DSL wechseln, zahlen 
3 Monate keine Grundgebühr! * 


AUF WUNSCH GÜNSTIG TELEFONIEREN! 


Für nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren! * 
Oder mit der 1&1 Phone FLAT für pauschal 9,99 €/Monat!* 


ISDN-KOMFORT OHNE ISDN-KOSTEN! 


Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, Halten, Rückfragen 
ohne ISDN-Kosten ... mit Ihrem normalen Telekom-Telefonanschluss! 


MEHRERE GESPRÄCHE GLEICHZEITIG! 


Abhängig von Ihrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate 
parallel führen, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ... 
mit Ihren herkömmlichen Telefonen! 


4 RUFNUMMERN! 


Zusätzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 
Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 


PARALLEL CALL! | ohz 
Gleichzeitiges Klingeln auf Ihren Telefonen an verschiedenen Orten! | "Box 


| Fon WLA 
VIDEO-TELEFONIE! | м 
Mit Top-Qualitát durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! | 


* 1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Grofistádten verfügbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat 
(einmalige Bereitstellungsgebühr 99,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €Monat oder 1&1 DSL-Anschluss 6.016 für 24,99 €/Monat (jeweils ohne Bereitstellungsgebühr). 
1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Optional: die 1&1 Phone FLAT (rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren für 9,99 €/Monat) gibt es exklusiv für Privatkunden dazu. 1&1 DSL-Telefonie: kostenlos 
telefonieren zwischen 1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz für nur 1 ct/Min. Für die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vorhandenen Telefon benötigen Sie die 1&1 Surf & Phone Box für 29,99 € (alternativ 
nutzen Sie Ihren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pauschale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Mindestvertragslaufzeit für 1&1 DSL-Anschluss 
und -Zugangstarif jeweils 12 Monate. Große 1&1 DSL-Wechslerwochen: Für Kunden, die bereits über einen T-DSL Anschluss verfügen, entfällt für 3 Monate die Grundgebühr bei den 1&1 Zugangstarifen. Ein Angebot für alle, 


die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


Member of 
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Message 


CITY-FLAT 


ER 99 


IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- 
STÄDTEN VERFÜGBAR. IN ALLEN 
ANDEREN ANSCHLUSSGEBIETEN NUR 
9,99 €/MONAT! * 


TELEFONIE 


CH, 


RUND UM DIE UHR INS DEUTSCHE 
FESTNETZ - ODER Ü CTIMINUTE 
MIT DER 1&1 PHONE FLAT FÜR NUR 
9,99 €/MONAT! * 


FEATURE: Neue Prozessoren 


Prozessor mit zwei Kernen: Schon im übernächsten Jahr will AMD Prototypen 
von Chips mit vier Kernen an Entwickler ausliefern. 
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Inoffizielle Roadmap: Inoffiziellen Informationen zufolge wird AMD im nächsten 
Jahr den neuen Sockel M2 vorstellen. 
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AMD bringt zwei neue Prozessoren für den Sockel 939 auf 
den Markt und ersetzt einige ältere Chips durch zeitgemä- 
pe Varianten. Die älteren Sockel-754-Prozessoren werden 
allmáhlich ausrangiert. Ein Überblick. 


napp zwei Jahre nach 

dem Start des Athlon 64 

stellt AMD die Produk- 
tion der Athlon-64-Prozessoren 
für den Sockel 754 ein. Neue 
Chips sollen spátestens vom 
vierten Quartal an nur noch im 
Sockel-939- und -940-Gehàuse 
erscheinen. Lediglich einige 
Sempron-Prozessoren sind noch 
für den Sockel 754 vorgesehen. 


>> Zwei neue Kerne u 
Offiziell hált sich AMD bedeckt 
und bestátigt die Informationen 
nicht. Nach internen Roadmaps 
ist das Aus für den Sockel 754 
jedoch nur noch eine Frage von 
Monaten oder sogar Wochen. 


Neue Prozessoren wird es da- 
gegen für den Sockel 939 geben: 
Zwei neue Kerne, die unter dem 
Codenamen Venice und San Die- 
go entwickelt wurden, sollen da- 
bei die alteren Winchester- und 
Newcastle-Prozessoren ablösen. 
Die Vorteile: Die neuen Kerne 
unterstützen SSE3 und werden 


beide im 90-Nanometer-Prozess 
hergestellt (bisher nur Winches- 
ter). Der Unterschied zwischen 
Venice und San Diego besteht 
einzig in der Cachegröße: 


I San Diego: 1.024 kByte L2-C. 
I Venice: 512 kByte L2-Cache 


Bei der Geschwindigkeit gibt es 
nach ersten Messungen von PC 
Games Hardware (siehe PCGH 
06/2005) keine nennenswerten 
Unterschiede. 


>> Lücken schließen 

Die bislang vor allem preislich 
große Lücke zwischen dem Ath- 
lon 64 3500+ (240 Euro) und 
3800+ (330 Euro) soll ein neuer 
Athlon 64 3700+ im Sockel-939- 
Gehäuse schließen. Obwohl der 
Prozessor noch nicht im offizi- 
ellen Datenblatt gelistet ist, ha- 
ben ihn einige Händler schon 
im Angebot und auch Reseller 
Mike (WEBCODE 238M) listet 
den Chip: Demnach basiert der 
neue Athlon 64 3700+ auf dem 


www.pcgameshardware.de 


Bild: AMD 


| ШИЯ d Athlon-64-Prozessoren für den Sockel 939 


Prozessor Kerntak HT-Link Max. TDP Spannung | CPUID | Stepping | RAM-Interf. | L2-Cache Kern 

Athlon 64 3000+ 1.800 MHz |250 MHz 67 Watt ‚40V FFO | DO Zweikanal | 512 kByte | Winchester 
Athlon 64 3200+ 1.800 MHz |250 MHz 67 Watt ‚40V FEO SES Zweikanal | 512 kByte | Venice 
Athlon 64 3200+| 2.000 MHz |250 MHz 67 Watt A0 V FFO | DO Zweikanal | 512 kByte | Winchester 


Athlon 64 3200+| 2.000 MHz |250 MHz 


67 Watt ‚40 V FFO | E3 


Zweikanal | 512 kByte | Venice 


Athlon 64 3500+! 2.200 MHz |250 MHz 89 Watt 50 V FFO |CG Zweikanal | 512 kByte | Newcastle 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz |250 MHz 61 Watt A0 V FFO | DO Zweikanal | 512 kByte | Winchester 
Athlon 64 3500+| 2.200 MHz |250 MHz 67 Watt ‚40V ЕО [ЕЗ Zweikanal | 512 kByte | Venice 
Athlon 64 3700+| 2.200 MHz |250 MHz 85 Watt A0 V TN Ї Zweikanal | 1.024 kByte | San Diego 


Athlon 64 3800+ 2.400 MHz | 250 MHz 


89 Watt ,90 V FFO |C6 


Zweikanal | 512 kByte | Newcastle 


Athlon 64 3800+| 2.400 MHz |250 MHz 


85 Watt ‚40 V FFO ES 


Zweikanal | 512 kByte | Venice 


Athlon 64 4000+| 2.400 MHz | 250 MHz 


89 Watt ,50 V ПА |C6 


Zweikanal | 1.024 kByte | Clawhammer 


Athlon 64 3700+| 2.200 MHz | 250 MHz 


85 Watt ‚40V F71 | E4 


Zweikanal | 1.024 kByte | San Diego 


Athlon 64 FX-55 | 2.600 MHz | 250 MHz 


104 Watt 401 F71 | EA 


Zweikanal | 1.024 kByte | San Diego 


Athlon 64 FX-57 | 2.800 MHz |250 MHz 


104 Watt A0 V Fi |4 


Zweikanal | 1.024 kByte | San Diego 


eue Modelle seit Mai/Juni 


San-Diego-Kern und verfügt da- 
mit über 1 MByte L2-Cache. In- 
ternen Papieren zufolge ist der 
Prozessor mit 2,2 GHz getak- 
tet, exakt so schnell wie ein XP 
3500+. Für die zusätzlichen 512 
kByte L2-Cache vergibt AMD 
also 200 virtuelle Megahertz. 


Athlon 64 4000+ und FX-55 
werden nach unseren Infor- 
mationen von neuen Modellen 
abgelöst: Die bisher in 130-Na- 
nometer-Technik produzierten 
Kerne werden durch zeitgemä- 
ße Modelle auf Basis des San- 
Diego-Kerns ersetzt. Die maxi- 
male Verlustleistung (TDP) des 
Athlon 64 4000+ sinkt wegen 
des feineren Herstellungspro- 
zesses um vier Watt, 85 Watt 
sind es dann statt 89 bisher. Die 
Spannung wird von 1,5 auf 1,35 
bis 1,4 Volt gesenkt. Der Takt 
bleibt unverändert bei 2.400 Me- 
gahertz. Die TDP des Athlon 
FX-55 bleibt ebenfalls unverän- 
dert bei 104 Watt. 


Ein schnellerer Athlon FX 
AMD arbeitet außerdem an 
einer schnelleren Variante des 
Athlon 64 FX. Der kommende 
FX-57 soll mit 2,8 Gigahertz 
getaktet sein und auf dem San- 
Diego-Kern basieren. Die ma- 
ximale Verlustleistung liegt bei 
104 Watt. Wann der Chip er- 
scheint, ist allerdings noch offen, 
möglicherweise schon im Juni. 


Neuer Sockel 
In der ersten Hälfte des nächs- 
ten Jahres will AMD nach bis- 
lang unbestätigten Informatio- 
nen den „M2”-Sockel präsentie- 
ren. Der neue Sockel soll 1.207 
Pins haben und Prozessoren 
aufnehmen, die DDR2-Speicher 
unterstützen — der optimale 
Speichertyp wird zu Beginn 
vermutlich DDR2-667 sein. Für 
Desktop-Rechner plant AMD 
Gerüchten zufolge zwei neue 
Kerne, Windsor und Orleans. 
Beide sollen neben DDR2 auch 
die Virtualisierungstechnik Pa- 


cifica und den Sicherheitsbau- 
stein Presidio enthalten. Der 
Sempron soll dagegen einen 
Manila genannten Kern bekom- 
men, der weder Pacifica noch 
Presidio beherrscht. Alle drei 
Kerne werden den Gerüchten 
zufolge im 90-Nanometer-Pro- 
zess gefertigt. FX-Prozessoren 
für den Sockel M2 sollen bis zu 
125 Watt TDP erzeugen dürfen 
(für die Sockel-939-Prozessoren 
des nächsten Jahres plant AMD 
maximal 110 Watt ein). 


Mehr Kerne 

Im übernächsten Jahr plant 
AMD, die ersten Prototypen 
von Prozessoren mit mehr als 
zwei Kernen auf einem Chip 
an Entwickler auszuliefern, 
wie AMD-Chef Hector Ruiz in 
einem Interview sagte. Bis die 
Vier- oder Acht-Kerne-Prozes- 
soren wirklich marktreif sind, 
dürften aber noch ein paar Jahre 
vergehen. ш 
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Bum, Windows-Zukunft 


Auf der WinHEC, der 
Windows Hardware Engi- 
neering Conference, gibt 
Microsoft einmal im Jahr 
die Richtung für künftige 
Windows-Entwicklungen 
vor. Diesmal stand 64 
Bit im Vordergrund, aber 
auch das Next-Genera- 
tion-Windows Longhorn 
wirft immer mehr seine 
Schatten voraus. PCGH 
blickt hinter die Kulissen. 


Inhalte auf der 
Heft-DVD 


- 64-Bit-Patch + Update 
- Vergleichsbilder/Videos 


uch dieses Jahr ließ 

es sich Chairman und 

Chief Software Ar- 
chitect Bill Gates nicht nehmen, 
mit seiner ,Keynote" die Win- 
HEC richtungsweisend zu er- 
öffnen. „Das nächste Jahrzehnt 
bringt eine neue Welle von In- 
novationen mit verbesserter Si- 
cherheit, höherer Verlässlichkeit 
und besserer Performance durch 
64-Bit-Technik und weitere Ver- 
besserungen in Windows”, so 
Gates. Longhorn und die neu- 
en 64-Bit-Versionen seien dabei 
der Grundstein für mächtigere 
Hard- und Software. 


>> 64 Bit: Die Zukunft 

Große Stücke hält man bei Mi- 
crosoft auf Windows XP Pro 
x64, das nach langer Entwick- 
lungszeit (zu lange, wie viele 
Spötter meinen) endlich fertig 
gestellt wurde. Bekanntermaßen 
erscheint XP Pro x64 nicht in 
einer Endkundenversion, muss 
also zusammen mit einem PC 
oder sonstiger Hardware ge- 
kauft werden. Außerdem gibt 


64 versus 32 Bit 
VO, KH 64-Bit-CPus bieten doppelt so 
breite Register, dadurch lässt sich 
u. a. mehr Speicher adressieren. ` 


IST? 
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Windows 101 


Windows 3. 


es keine „echte” eingedeutschte 
Version, sondern nur ein deut- 
sches Sprachpaket. Zum Zeit- 
punkt des Redaktionsschlusses 
boten einige Händler das OS 
schon auf Ebay an. 


In den Testlabors von PC Games 
Hardware laufen schon längere 
Zeit XP-x64-Systeme. Einen ers- 
ten lángeren Erfahrungsbericht 
gab es in Ausgabe 04/2005. Seit- 
dem gibt es keine wesentlichen 
neuen Erkenntnisse. Spiele lau- 
fen meist geringfügig langsamer 
auf dem 64-Bit-Windows, man- 
che exotischeren Spiele leiden 
offensichtlich noch unter man- 
gelndem Treiber-Support seitens 
der Grafikkarten-Hersteller. An- 
gepasste Spiele für 64 Bit sind 
Mangelware; Riddick, Shadow 
Ops und seit neuestem Far Cry 
(dt.) bilden hier Ausnahmen. 


>> Far Cry (dt.) 64 Bit 

Passend zum Launch des 64- 
Bit-Betriebssystems haben AMD 
und Entwickler Crytek einen 
Patch für Far Cry (dt.) veröffent- 


| Longhorn 


: Codename für das Next-Genera- 
` tion-Windows. Unterstützt 32 und 
64 Bit und kommt Ende 2006. | 


licht. Dieser bringt zusammen 
mit einem zweiten Paket unter 
anderem neue Maps, eine hóhe- 
re Sichtweite sowie verbesserte 
Texturen. Auf der DVD finden 
Sie beide Dateien, zusammen 
immerhin rund 1 GByte groß. 


Nach unseren Tests gibt es keine 
wesentlichen Leistungsunter- 
schiede zwischen der aktuellen 
32-Bit- und der 64-Bit-Version 
von Far Cry (dt.). Die Geschwin- 
digkeitssteigerungen von bis 
zu 36 Prozent durch 64 Bit, die 
wir bei einem Vorort-Termin 
bei Crytek letztes Jahr ermitteln 
konnten (PCGH 11-2004, S. 20), 
wurden offensichtlich in mehr 
Qualität investiert. Vor allem die 
hóhere Sichtweite und die bes- 
sere Grafik fallen hier auf. Ins- 
gesamt kann man also von einer 
gelungenen Optimierung für 64 
Bit sprechen. Allerdings wáre 
es begrüßenswert, wenn Crytek 
die optischen Verbesserungen 
wie das Offset Mapping auch 
für Besitzer eines 32-Bit-Systems 
zur Verfügung stellen würde. 


` Common Pipeline 

: Neue Softwareschicht in Windows 
i Longhorn, die auf den Grafikkar- 
ten-Treibern aufbaut. 


»» Ausblick auf Longhorn 
Longhorn, der XP-Nachfolger, 
soll nach jüngsten Informatio- 
nen im vierten Quartal 2006 er- 
scheinen, zur „Holiday Season". 
Bis dahin will Microsoft zwei 
Betaversionen veróffentlichen, 
bei Beta 2 sollen dann auch End- 
kunden auf Bugsuche gehen. An 
Neuigkeiten prásentierte Micro- 
soft unter anderem die Seitenbe- 
schreibungssprache Metro (ein 
Konkurrent und PDF) sowie 
eine neue Generation von Fest- 
platten, so genannte HDDs (Hy- 
brid Disc Drive), die zusätzlich 
mit schnellem Flash-Speicher 
ausgestattet sind (siehe auch 
Seite 151). Für Spieler am inte- 
ressantesten ist, dass Longhorn 
weitreichende Veränderungen 
im Bereich 3D-Grafik mit sich 
bringt. 


»» Die Bedeutung der GPU 

Wie schon auf der WinHEC 2004 
machte Microsoft erneut deut- 
lich, dass man die GPU eines 
PCs bei Longhorn als speziali- 
sierten Coprozessor sieht. Damit 


` wer | 


i Windows Graphics Foundation. 
` WGF 1.0 basiert auf DX9, WGF 2.0 


` ist eine komplett neue АРІ. | 
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erlangt der bisher nur für Spiele 
und Spezialanwendungen ge- 
dachte Zusatzchip eine zentrale 
Rolle. Damit die GPUs diesen 
neuen Anforderungen gerecht 
werden, baut Microsoft das Gra- 
fiksubsystem in Windows um. 
Diese Maßnahmen beginnen bei 
den Treibern und enden beim 
Fenstermanager, der sich um die 
Ausgabe der Anwendungen auf 
dem Bildschirm kümmert. 


Das neue Treibermodell von 
Longhorn (LDDM, Longhorn 
Display Driver Model) verfolgt 
mehrere Ziele. Neben einer Stei- 
gerung der allgemeinen Per- 
formance durch Reduktion des 
Overheads sollen auch die Aus- 
wirkungen von Treiberfehlern 
reduziert werden. Wáhrend ein 
Treiberfehler bei Windows XP in 
der Regel zu einem Totalausfall 
des Systems führt, soll sich das 
bei Longhorn in den meisten 
Fállen nur noch auf die Applika- 
tion auswirken, welche den Feh- 
ler verursacht hat. Ein weiteres 
Ziel ist die bessere Verteilung 
der Rechenleistung und des 
Grafikspeichers, wenn mehr als 
eine Applikation zur gleichen 
Zeit die Dienste der GPU be- 
anspruchen. Bei entsprechender 
Hardwareunterstützung  lásst 
sich ein Multitasking-Verhalten 
wie bei einer CPU erreichen. 


Kompatibilität 

Auf diesen neuen Treibern baut 
eine als „Common Pipeline” be- 
zeichnete Softwareschicht auf. 
Microsoft wird für alle bisher 
veröffentlichten DirectX-Versio- 
nen eine neue Runtime auf die- 
ser Basis erstellen. Damit kön- 
nen auch ältere Anwendungen 
teilweise von den neuen Mög- 
lichkeiten profitieren. Da aber 
das allgemeine Verhalten dieser 
neuen Runtime-Versionen den 
Originalen entsprechen muss, 
können diese nicht alle Vorteile 
der neuen Basis nutzen. 


WGF 1.0 
Hier kommt nun die neue, eben- 
falls auf der „Common Pipeline“ 
aufbauende WGF-1.0-API zum 
Tragen. WGF steht für Windows 
Graphics Foundation und gilt 
als DirectX-Nachfolger (PCGH 
03-2005). Streng genommen 
handelt es sich dabei um eine 
erweiterte Direct3D-9.0-API. Ei- 
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ne der wesentlichen Erweiterun- 
gen gegenüber dem bekannten 
DirectX 9.0 ist der nun größere 
Texturspeicher. Neben dem ge- 
samten physikalischen Speicher 
kann auch noch der Auslage- 
rungsspeicher auf der Festplatte 
in Anspruch genommen wer- 
den. Windows kümmert sich 
dann selbsttátig darum, dass die 
benótigten Texturen jeweils ein- 
gelagert werden. Ebenso neu ist 
die Unterstützung für eine hard- 
warebeschleunigte Textausgabe 
nach dem Clear-Type-Verfahren, 
sofern die GPU das beherrscht. 


Mit dem neuen Fenstermana- 
ger bringt Longhorn auch gleich 
eine WGF-1.0-Anwendung mit, 
die von diesen neuen Fähig- 
keiten Gebrauch macht. Diese 
im Vollbild-Modus laufende 
3D-Anwendung ersetzt den 
2D-Desktop von Windows XP. 
Damit profitiert nun auch die 
Bildschirmausgabe gewöhn- 
licher Anwendungen von der 
Leistung einer GPU. 


WGF 2.0 

Die Königsklasse der Grafikun- 
terstützung in Longhorn stellt 
WGF 2.0 dar. Für diese neue АРІ 
sind bis dato allerdings noch 
keine GPUs angekündigt und es 
gilt als unsicher, ob diese zum 
Erscheinen von Longhorn ver- 
fügbar sein werden. Eines der 
Ziele dieser neuen API ist es, mit 
den funktionalen Unterschieden 
der GPUs aufzuräumen. Jeder 
Chip muss den vollen Funk- 
tionsumfang beherrschen, eine 
Vielzahl von Optionen (auch 
Caps genannt) wie bei DirectX 
wird es nicht mehr geben. Au- 
ßerdem ist natürlich das Kon- 
zept der vereinheitlichten Sha- 
der dominant - die bekannte 
Trennung in Vertex Shader und 
Pixel Shader wird es dann nicht 
mehr geben. 


Fazit: WinHEC 

Die diesjährige WinHEC hat er- 
neut gezeigt, dass mit Longhorn 
die Rolle der GPU neu definiert 
wird. Dennoch bleibt immer 
noch einiges im Dunkeln, Mic- 
rosoft hat noch lange nicht alle 
Karten offen auf den Tisch ge- 
legt. Die kommende Beta 1 wird 
hoffentlich einige dieser Fragen 
beantworten. L| 

RALF KORNMANN/THILO BAYER 
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: Im Sommer 2005 wird laut Plan die Beta 1 erscheinen, bis 
zum Launch Ende 2006 soll auch ein öffentlicher Beta-Test stattfinden. 


Far Cry (dt.) 32 Bit 
= ғ 


т 


Far Cry (dt.) 64 Bit 


e: Das 64-Bit-Update schaltet unter anderem eine hóhere Sichtweite 
frei (siehe Markierung). Vor allem bei Sniper-Einsätzen ist das hilfreich. 


Far SO (dt.) 32 Bit 


OT 


е : Die markierte Steinwand demonstriert, wie die Texturen іп 
der 64-Bit- un verändert wurden: Es sind mehr Details und Tiefen zu sehen. 
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Bum, Zweikern-Chips 


Prozessoren mit zwei 
Kernen können dazu 
beitragen, dass Spiele 
realistischer werden und 
schneller laufen - doch 
die nötige Optimierung 
ist aufwendig. Zwei 
Beispiele aus deutschen 
Entwicklerstudios. 


rozessoren mit zwei 

Kernen können Spiele 

künftig schneller und 
realistischer machen. Allerdings 
müssen die Programme dazu 
aufwendig optimiert werden. 


»» Glaubhafte Spielwelt 

Von der ersten Codezeile an ha- 
ben die Entwickler bei Piranha 
Bytes in Essen ihre neue Engine 
fürZweikern-und Hyper-Thread- 
ing-Prozessoren optimiert: „Der 
Aufwand lohnt sich", sagt Pro- 
grammierer Oliver Hóller, die 
Optimierung bringe bis zu 30 
Prozent mehr Leistung. Aller- 
dings geht es bei Piranha Bytes 
nicht um eine hóhere Geschwin- 
digkeit. „Wir legen bei Gothic 3 
den Fokus nicht auf extrem ho- 
he Frameraten, sondern eher auf 
eine glaubhafte Spielwelt", sagt 
Holler. Die zusätzliche Rechen- 
leistung wird für neue Funkti- 
onen verwendet, darunter eine 
bessere Physik und eine hóhere 
Geometriedichte. 


Eigene Threads werden dabei 
unter anderem für das Render- 
ing und das Ressourcen-Ma- 
nagement erstellt. ,Hier wird 
stándig über die Threads nach- 
geladen und umgebaut, ohne 
diese Technik wäre die große 
Welt ständig im Speicher”, sagt 
Höller. Das ermöglicht eine 
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detailreiche Spielwelt, die auf 
den ersten Screenshots von 
Gothic 3 bereits ansatzweise zu 
erkennen ist. 


>> Höhere Geschwindigkeit 

Bei Crytek in Coburg arbeiten 
die Programmierer ebenfalls an 
einer zweikerntauglichen Ver- 
sion ihrer Spiele-Engine. Dort 
steht im Gegensatz zu Piranha 
aber eine hóhere Spielgeschwin- 
digkeit im Vordergrund – Shoo- 
ter leben von einem flüssigen 
Spielablauf. 


Grundsätzlich könne der Per- 
formancegewinn mit Mehrkern- 
Chips bei einem bis zwei Pro- 
zessoren relativ hoch sein, sagt 
Crytek-Programmierer Michael 
Glück, verdoppelt werde die 
Leistung mit Zweikern-Prozes- 
soren aber nicht. Das Problem: 
Mehrere Prozesse und Threads 
teilen sich oft den gleichen 
Cache. Dadurch entstehen er- 
heblich mehr Cache-Misses und 
somit auch mehr Speicherzu- 
griffe, was den Performancege- 
winn je nach Datenabhängigkeit 
erheblich mindern kann. 


» Arbeit verteilen 

Für die Optimierung eignen sich 
jene Teile der Engine besonders 
gut, die weitgehend unabhängig 
sind. Die künstliche Intelligenz 


zum Beispiel ist nicht unmit- 
telbar an zeitkritische Rechen- 
ergebnisse oder Tastatureinga- 
ben gebunden und kann somit 
vergleichsweise einfach in einen 
eigenen Thread ausgegliedert 
werden. Vereinfacht gesagt, 
kann der eine Kern die Positi- 
on der Objekte für die nächs- 
te Szene berechnen, während 
der andere entscheidet, ob ein 
Computergegner angreifen oder 
flüchten soll. 


Weitgehend unabhängig sind 
außerdem Netzwerk- und Off- 
lineberechnungen sowie der 
Transport von Geometrie-, Tex- 
tur und Sounddaten. Daneben 
eignen sich auch die Wegfin- 
dungsroutinen der Computer- 
gegner, Sichtbarkeitsabfragen 
und Teile des Renderings für 
eine Ausgliederung in einen 
separaten Thread. „Je rechen- 
intensiver und unabhängiger 
die Aufgaben und je weniger 
Zugriff auf geteilte Ressourcen, 
desto hóher der Performance- 
gewinn", sagt Glück. 


Dennoch stoßen die Entwick- 
ler bei der Optimierung biswei- 
len an technische Grenzen: Der 
Spielcode an sich werde nicht 
optimiert, sagt Crytek-Program- 
mierer Carsten Wenzel. „Das 
System ist einfach zu komplex", 


der Synchronisationsaufwand 
würde jegliche Geschwindig- 
keitsvorteile zunichte machen. 
Auch bei speicherintensiven 
Prozessen gebe es bestenfalls 
einen spárlichen Performance- 
gewinn. Nebenwirkungen kann 
es außerdem bei älteren Pro- 
zessoren geben, denn bei der 
Optimierung entsteht meist ein 
Code-Overhead. Dieser kann 
dazu führen, dass entsprechend 
optimierte Spiele auf Einkern- 
Prozessoren langsamer oder mit 
geringerer Qualität laufen. 


> Klarer Trend 
Trotz kleinerer Probleme zeigt 
der Trend klar in Richtung 
Parallelverarbeitung. Während 
frühere Prozessorfunktionen 
wie MMX oder SSE nur zöger- 
lich genutzt wurden, scheint 
die Zweikern-Technik wesent- 
lich schneller akzeptiert zu 
werden. Das liegt neben dem 
Leistungsplus auch daran, dass 
kommende Spielkonsolen eben- 
falls Prozessoren mit zwei und 
mehr Kernen enthalten werden. 
Auf die leichte Schulter darf 
man die Optimierungsarbeiten 
indes nicht nehmen: „Man muss 
einiges an Erfahrung sammeln, 
damit sich die gewünschten Er- 
gebnisse einstellen“, resümiert 
Oliver Höller. ш 
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Bum, Konkurrenz für SLI 


Die Dual-GPU- 
Technik von Ati 


Die Crossfire-Technologie 
ist bis zu 60 Prozent 
schneller als SLI, sagt Ati. 
Mit dieser Ankündigung 
schüren die Kanadier 
hohe Erwartungen. Ob 
das stimmt? PCG Hard- 
ware hat für Sie erste 
Fakten und Leistungs- 
werte gesammelt. 


in halbes Jahr nach Er- 

scheinen von SLI zieht 

Ati mit einer vergleich- 
baren Technik namens Crossfire 
(alias MVP - Multi Video Pro- 
cessing) nach. Die Crossfire- 
Technologie ist aber keine sim- 
ple Kopie der Nvidia-Vorlage. 


>> Was unterscheidet Crossfire 
von SLI? 

Nur das Grundprinzip ist bei 
beiden Technologien gleich: 
Zwei PCI-Express-Grafikkarten 
werden parallel betrieben, um 
die Grafikleistung zu steigern. 
Hier die Voraussetzungen im 
Überblick, um ein Crossfire- 
System aufzubauen: 


I Crossfire Xpress 200 Main- 
board 

Е X800/X850 Standard PCI-E 

I Crossfire-Karte X800/X850 

Е Netzteil: 475/500 Watt 


Bei Crossfire müssen nicht wie 


bei SLI zwei möglichst gleiche 
Grafikkarten kombiniert wer- 


Crossfire 


VUE, OH Überbegriff der Ati-Dual-GPU- 


Technologie. Konkurrent zu 


IST? 


Nvidias SLI-Technik. | 
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den: Sie besitzen eine Radeon 
X800 PCI Express. In diesem 
Fall brauchen Sie für den Dual- 
Betrieb eine spezielle Zweitgra- 
fikkarte namens Radeon X800 
Crossfire Edition (128 MByte: 
249 Dollar, 256 MByte: 299 
Dollar). Diese Crossfire-Karte 
kann nicht einzeln eingesetzt 
werden und arbeitet nur mit 
Radeon-Karten der X800-Serie 
zusammen. Gleiches gilt für die 
Radeons der X850-Serie. Hier 
brauchen Sie als Partner eine 
Radeon X850 Crossfire Edition 
(Preis: 549 Dollar) für den Dual- 
Betrieb. 


Crossfire-Karten werden laut 
Ati von Asus, Abit, Connect 3D, 
Gecube, Gigabyte, HIS, MSI, 
Sapphire und Tul erscheinen. 
Die Crossfire-Karten überneh- 
men im Gespann die Aufgabe 
eines Co-Prozessors und bewäl- 
tigen gleichberechtigt Teile der 
3D-Rechenarbeit. Eine Kombi- 
nation aus zwei Crossfire- oder 
zwei normalen Radeon-Karten 


| Compositing Engine 


` Schaltkreise auf Crossfire-Grafik- 
` karten, welche die Bilder der bei- 
den Grafikkarten synchronisieren. 


ist aber nicht móglich. Warum 
gibt es aber überhaupt Crossfire- 
Karten? Bei Nvidias SLI-Tech- 
nologie können Sie schließlich 
auch zwei normale 3D-Boliden 
einsetzen. 


>> Die Compositing Engine 

Auf dem Weg zu einer Multi- 
kartenlósung musste Ati eine 
grofe Hürde überwinden. Die 
Chipsatz-Generation X800/X850 
sieht eine Dual-GPU-Konfigura- 
tion eigentlich nicht vor. Da die 
beiden Karten aber synchroni- 
siert werden müssen, braucht Ati 
zusátzliche Schaltkreise. Deshalb 
entschloss man sich dazu, die 
Crossfire-Grafikkarten zu ent- 
wickeln, welche die benótigten 
Schaltkreise in Form der Com- 
positing Engine enthalten. Damit 
ist es móglich, das Videosignal 
von zwei Grafikkarten zu einem 
einzigen zu vereinen. Bei pro- 
fessionellen Multichip-Systemen 
wie der Independence 2500 von 
Quantum 3D wird diese Technik 
bereits erfolgreich eingesetzt. 


` Render-Modus 
: Art und Weise, wie ein 2D- oder 
` 3D-Bild (Frame) vom Grafikchip 
` berechnet wird. 


» Brücke gegen Kabel 


Während Nvidia-Grafikkarten 
via SLI-Brücke miteinander ver- 
bunden sind, wird bei Ati-Kar- 
ten die Verbindung per Kabel- 
peitsche hergestellt (siehe Bild). 
Laut Ati soll die Signalqualität 
durch die Kabel nicht leiden, da 
das interne Signal digital (DVI) 
und nicht analog (RGB) ist. The- 
oretisch wäre daher jede Grafik- 
karte mit einem DVI-Ausgang 
in der Lage, das zweite Gra- 
fiksignal beizusteuern. Ati hat 
sich aber dazu entschlossen, dies 
so einzugrenzen, dass Crossfire- 
und normale Karte zur gleichen 
Serie gehören. Zum Monitor hin 
kann das Signal jedoch auch von 
digital zu analog umgewandelt 
werden. Damit können Sie ein 
Crossfire-System auch an analo- 
gen Bildschirmen betreiben. Der 
Einsatz eines einfachen DVI-auf- 
RGB-Adapters reicht aus. 


> Atis Render-Modi 
Die Compositing Engine zeigt 
sich bei der Signalverarbeitung 


: Frame 


І Ein fertig berechnetes Bild, das 
} vom Grafikchip zum Bildschirm 
` gesendet wird. 
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Quelle: Ati 
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flexibel. Im Gegensatz zum Nvi- 
dia-Pendant bietet diese drei 
statt zwei verschiedene Render- 
Modi an: 


I Supertiling (nur bei 16-Pipe- 
line-Karten) 

I Scissor 

I Alternate Frame Rendering 


Beim Supertiling wird das Bild 
in Kacheln zerlegt und von den 
beiden Grafikkarten abwech- 
selnd berechnet. Im Scissor-Mo- 
dus wird jedes Bild horizontal 
in zwei gleiche Teile gesplittet 
und diese auf die Grafikkarten 
aufgeteilt. Im Gegensatz zum 
Scissor-Modus werden beim Su- 
pertiling laut Ati beide Grafik- 
karten etwa gleich ausgelastet. 


Ein Beispiel: Bei einem Flugsi- 
mulator fliegen Sie horizontal 
auf gleicher Hóhe. Die obere 
Bildschirmhálfte wird vom 
Himmel ausgefüllt, welcher auf- 
grund klarer Sicht (wolkenlos) 
grafisch nicht allzu aufwendig 
ist. Dieser Teil benötigt kaum 
Rechenkraft und wird im Scis- 
sor-Modus komplett von der 
ersten Grafikkarte berechnet. 
Auf der unteren Bildhälfte wird 
detailliertes Gelände und sogar 
eine tiefer liegende Wolkende- 
cke dargestellt, was viel Rechen- 
kraft erfordert. Damit wird die 
zweite Grafikkarte übermäßig 
belastet und das Gespann von 
Karte Nummer 2 so ausge- 
bremst. Beim Supertiling kann 
dies nicht passieren, da das Bild 
zur Berechnung relativ gleich- 
mäßig auf beide Grafikkarten 
aufgeteilt ist. Beim Alternate 
Frame Rendering werden die 
Bilder hingegen abwechselnd 
berechnet. Bild 1 wird von 
Grafikkarte 1 berechnet, Bild 2 
berechnet Grafikkarte 2. Damit 
wird eine relativ ausgewogene 
Auslastung („load balance”) er- 
reicht. 


>> Welcher Modus ist besser? 

Supertiling und Scissor har- 
monieren grundsátzlich mit je- 
dem Spiel. Deshalb kann Ati 
behaupten, dass Crossfire mit 
allen auf dem Markt befind- 
lichen 3D-Spielen funktioniert. 
Ob allerdings wirklich eine 
Mehrleistung erzielt wird, ist 
damit nicht gesagt. Beim dritten 
Modus, dem Alternate Frame 
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Rendering (AFR), ist zu beach- 
ten, dass der Spieleentwickler 
die Unterstützung von Ati va- 
lidieren lassen muss. Denn laut 
Ati funktioniert AFR nicht mit 
jedem Spiel fehlerfrei. Erst nach 
der Validierung wird AFR im 
Treiber für das entsprechende 
Spiel freigeschaltet. Laut Ati soll 
die Spieleleistung beim Super- 
tiling und AFR in etwa gleich 
gut sein. Der Scissor-Modus ist 
leistungsschwácher. Allerdings 
unterstützt Supertiling nur 
Direct3D-Spiele, OpenGL-Titel 
wie Doom 3 oder Quake 4 aber 
nicht. AFR unterstützt hingegen 
Direct3D und OpenGL, muss 
aber – wie bereits erwähnt - erst 
validiert werden. 


>> Verbesserte Kantenglättung 
Durch die Crossfire-Technik soll 
sich aber nicht nur die Spiele- 
leistung, sondern auch die Bild- 
qualität in Direct3D-Spielen er- 
höhen. Im Super-Anti-Aliasing- 
Verfahren berechnen beide Kar- 
ten das komplette Bild mit leicht 
versetzten Sample-Positionen. 
Bei der abschließenden Kombi- 
nation durch die Compositing 
Engine werden dann jeweils 
zwei Pixel zu einem verrech- 
net. Dadurch erreicht man einen 
Supersampling-Effekt. Aktiviert 
man bei den beiden beteilig- 
ten Chips nun auch noch Multi- 
sample-Kantenglättung, ergibt 
sich eine Mischversion, wie man 
sie schon von Nvidia kennt. 


Ati bezeichnet diesen Kombi- 
modus als Super Anti-Aliasing. 
Bei der Nummernvergabe die- 
ses neuen Kantenglättungs- 
Modus hat man sich jedoch 
zu einem leicht verwirrenden 
Konzept entschlossen. Anstelle 
wie üblich nur die Anzahl der 
im Framebuffer gespeicherten 
Samples zu zählen (4, 8 oder 12), 
addiert Ati noch einmal zwei 
Zähler hinzu. So wird aus Super 
Anti-Aliasing mit acht Samples 
statt dem 8x-Modus der 10x- 
Modus. Entsprechend wird 
auch der beste Kantenglättungs- 
Modus mit zwölf Samples als 
14x-Modus bezeichnet. 


>> Neue Crossfire-Mainboards 

Um ein Dual-GPU-System auf 
Ati-Basis zu bauen, brauchen 
Sie natürlich noch ein Crossfire- 
kompatibles Mainboard. Ati » 


INFO: Aufbau eines Crossfire-Systems 


Zum Bild- 
schirm 


PCI Express 


Mainboard: 
Xpress 200 


Crossfire 
Edition 


PCI Express 


Systemaufbau: Das Bildsignal wird in der Compositing Engine der Crossfire- 
Karte synchronisiert und dann an den Bildschirm weitergeleitet. 


INFO: Crossfire-Render-Modi 


Supertiling Scissor 


Alternate Frame Rendering 


Modi: Beim Supertiling werden die Bilder in Kacheln unterteilt, beim Scissor- 
Modus halbiert und beim AFR berechnen die Karten die Bilder abwechselnd. 


Leistung: Dual-GPU GT 
E Die Prozentwerte wurden von Ati gemessen und veröffentlicht. ое 6800 


E Während SLI bei NfS U2 nicht punktet, verzeichnet Ati einen hohen Zuwachs. 
W Auch bei anderen Spielen soll Crossfire aus dem Stand schneller sein. 


DIVERSE SPIELE 
BESSER» | in % |y æ 4 вю sæ wo ш wo wm Dë 
Kë к 
NFS Underground 2 ү 10 1.000,-/950,- 
Spinterces TIR 1:5 . 
Chaos Theory ——————ÀHÓm 1000-50, 
p 
mem ` ëss Uu: 


Settings: 1.600x1.200 Bildpunkte, 4x AA, 8:1 AF, Athlon 64 FX-57, 1 GByte DDR400, RD480/Asus ABN-SLI Deluxe 
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+ Preise für 2x Geforce 6800 Ultra/Ix Radeon X850 XT + Radeon X850 Crossfire 


zu AKTUELL 


ATI CROSSFIRE 


Idi Die Zukunft von Nvidias SLI-Technik 


Name: Jens Neuscháfer 
Tátig als: Pressesprecher Nvidia 


E Wann wird Nvidia vier oder 
mehr GPUs unterstützen? 

Es gibt andere von Kunden 
geforderte Features, um 

die wir uns zuvor kümmern 
müssen. Zum Beispiel eine 
bessere Spiele-Unterstützung, 
Übertaktungsfeatures und eine 
einfacher zu konfigurierende 
Benutzeroberfläche. 


E Wird es zukünftig möglich 
sein, verschiedene Grafikkar- 
ten per SLI zu verbinden? 
Bislang hat sich Nvidia dagegen 
entschieden, da nur zwei gleiche 
Grafikkarten in der Leistung 
auch gleich gut skalieren. 


E Wird es mit SLI auch mög- 
lich sein, mehr als zwei Bild- 
schirme einzusetzen? 

Nvidia hat festgestellt, dass eini- 
ge Kunden gern auf ihrem zwei- 
ten Bildschirm 2D-Applikationen 
benutzen, wáhrend sie auf ih- 
rem Hauptmonitor in 3D spielen. 
Nvidia plant, die Unterstützung 
für diesen Modus einzubauen. 


Allerdings stehen vorher ande- 
re, wichtigere Features auf dem 
Programm. 


E Wie kann Nvidia sicher- 
stellen, dass auch in Zukunft 
Grafikkarten verschiedener 
Hersteller im SLI-Modus zu- 
sammenarbeiten? Durch iden- 
tische BIOS-Versionen? 

Ein Hersteller kann das BIOS 
verändern, ohne dass es einen 
Einfluss auf Kompatibilität hat. 
Allerdings kann der Hersteller 
das BIOS auch so program- 
mieren, dass SLI nur mit zwei 


identischen Karten funktioniert. 


Diese Beschránkungen werden 
zukünftig gelockert. In der Ver- 
gangenheit wurde dagegen auf 
Nummer Sicher gegangen. 


E Werden SLI-Spieleprofile bei 
der náchsten Generation noch 
eine Rolle spielen oder wird es 
eine Generalisierung geben? 
Nvidia arbeitet sehr eng mit 
Spieleentwicklern zusammen. 
Erste Spiele mit integriertem 
SLI-Support werden diesen 
Sommer erscheinen, bei denen 
Profile nicht mehr nótig sind. 


E Wird die SLI-Brücke in der 
nächsten Generation ausge- 
mustert? 

Die SLI-Brücke ist für die teils 
doppelte Grafikleistung sehr 
wichtig. Ohne diese Verbindung 
würde der PCI-Express-Bus mit 
einem weiteren Gigabyte pro 
Sekunde belastet, und das wür- 
de die Spieleleistung drücken. 


ПИА жий Crossfire-Kombinationen 


Standardgrafikkarte: | Kombinierbar mit Crossfire-Karte: 

Radeon X850 XT PE Radeon X850 Crossfire Edition (256 MByte) 

Radeon X850 XT | Radeon X850 Crossfire Edition (256 MByte) 

Radeon X850 Pro | Radeon X850 Crossfire Edition (256 MByte) 

Radeon X800 XT РЕ Radeon X800 Crossfire Edition (128 oder 256 MByte) 
Radeon X800 XT | Radeon X800 Crossfire Edition (128 oder 256 MByte) 
Radeon X800 XL | Radeon X800 Crossfire Edition (128 oder 256 MByte) 
Radeon X800 Pro | Radeon X800 Crossfire Edition (128 oder 256 MByte) 
Radeon X800 Radeon X800 Crossfire Edition (128 oder 256 MByte) 
Für vorerst zwei Radeon-Generationen (R430 bzw. X800, R480 bzw. X850) wird Ati 
entsprechende Crossfire-Grafikkarten veröffentlichen. Nur diese Kombinationen 
sind dann Dual-GPU-fähig. Bei der X800-Serie haben Sie allerdings die Wahl zwi- 


bietet dazu zwei neue Chipsátze 
der Xpress 200 Crossfire Edition 
an. Intern firmieren die beiden 
Chips unter RD480 (für Athlon 
64) und RD400 (für Pentium 4). 
Beide Chipsätze unterstützen 
zwei PCI-Express-Slots in der 
x16-Ausführung (mechanisch). 
Entsprechende Platinen sollen 
laut Ati von Asus, Abit, DFI, 
Elitegroup, Gigabyte, MSI und 
Tul erscheinen. 


>> Feature der Mainboard-Chips 
Dass die Mainboard-Chipsätze 
der Crossfire-Serie nur rund- 
erneuerte Versionen der sechs 
Monate alten Xpress-200-Serie 
sind, lässt sich an der Feature- 
Liste ablesen. Obwohl Ati eine 
neue Southbridge mit der Be- 
zeichnung SB450 herausbringt, 
fehlen hier sowohl Gigabit-LAN 
als auch Unterstützung für Se- 
rial ATA П und NCQ. Ati be- 
gründet die Sparsamkeit damit, 
dass der Mainboard-Hersteller 
so flexibler Features hinzufügen 
oder weglassen kann. 


Die Verbindung zwischen 
North- und Southbridge hat sich 
ebenfalls nicht geändert. Hier 
setzt Ati weiter den auf PCI Ex- 
press basierenden A-Link ein, 
der mit einer Datentransferrate 
von bidirektionalen 4 GByte/s 
gut dimensioniert ist. Bei der 
Temperatur scheinen die Cross- 
fire-Chips gegenüber Nvidia im 
Vorteil zu sein. Durchschnittliche 
Kühlkörper ohne Lüfter reichen 
laut Ati aus. Lärmende Turbi- 
nen, wie sie auf vielen Nforce4- 
Platinen zu finden sind, werden 
nicht benötigt. Der Grund für 
den Temperaturunterschied liegt 


unter anderem an dem klassi- 
schen Aufbau aus North- und 
Southbridge. Ein einzelner Chip 
generiert mehr Wärme. 


>» Fazit: Ati bietet Paroli 
Obwohl Atis Crossfire-Techno- 
logie aus einer Kompromiss- 
lösung hervorgeht, finden sich 
hier einige sehr interessante 
Ansätze. So sind zwei der drei 
Render-Verfahren zumindest 
auf dem Papier flexibler, als 
es bei Nvidias SLI der Fall ist. 
Zudem soll sich die Bildquali- 
tät durch Super Anti-Aliasing 
verbessern. Dazu kommt die 
aus der Not geborene Upgrade- 
Idee. Erhält Ati das Angebot an 
Crossfire-Karten der aktuellen 
Generation wie versprochen 
langfristig aufrecht, können Sie 
gerade in puncto Aufrüstbarkeit 
in eine sichere Zukunft schauen. 
Denn dann kaufen Sie jetzt ein 
Crossfire-Mainboard mit nur ei- 
ner Radeon-Karte und stecken 
dann in ein bis zwei Jahren eine 
Crossfire-Grafikkarte hinzu. 


Ob sich Crossfire durchsetzt, 
hängt auch von der Verfügbar- 
keit ab. Ati hat betont, dass es 
sich hier um ein Retail-Produkt 
handle und daher eher selten auf 
dem OEM-Markt zu finden sei. 
Die bisherigen Ati-Mainboards 
wurden eher in Komplett-PCs 
von Hewlett Packard und Co. 
verbaut. Ein Knackpunkt könn- 
te der Preis sein: Crossfire-Gra- 
fikkarten sind mit 249, 299 bzw. 
550 Dollar nicht billig. Finale 
Mainboard-Preise wurden keine 
genannt. Diese sollen aber im 
üblichen Rahmen liegen. ш 

OuivER Haake, RALF KORNMANN 


Quelle: Ati 


Schen zwei Versionen: 128 oder 256 MByte. Prototyp: Ati zeigte einen ersten Prototypen der Crossfire-Serie. Später sollen alle 


namhaften Grafikkartenhersteller eigene Modelle veröffentlichen. 
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ATI CROSSFIRE 


ШАА ДАЙ Ati zu Crossfire 


d 
27 


Name: Niles Burbank 
Tätig als: Product Manager Ati 


Bei Ati werden die beiden Gra- 
fikkarten ja nicht per SLI-Brücke 
verbunden, sondern über ein 
externes Kabel. Verliert dadurch 
das Bild nicht an Qualität? 

Da es sich hier um ein digitales 
Signal (DVI) handelt, treten keine 
Verluste auf. 


Warum hat sich Ati dazu 
entschieden, spezielle Crossfire- 
Grafikkarten zu entwickeln? 

Um mehr Flexibilität zu gewähr- 
leisten. Für Nvidias SLI-Lösung 
müssen immer identische oder 
möglichst gleiche Karten benutzt 
werden. Das grenzt die Möglich- 
keiten ein. 


Bei Tests der Ati-Chipsätze 
RX480 und RS480 (Xpress-200- 
Serie) haben wir Stabilitäts- und 
Leistungsprobleme festgestellt. 
Besonders die USB-2.0- und 
PCI-Leistung waren mangelhaft. 
Wurde das geändert? 

Wir haben eine neue und über- 
arbeitete Southbridge-Revision 
namens SB450 herausgebracht. 
Unsere Mainboard-Partner können 
aber auch andere Chips einsetzen. 


Also wurden die Fehler nicht 
behoben? 
Nach unseren Erfahrungen beein- 
flussen eine schlechtere USB- und 
PCI-Leistung das Spielen nicht. 


Sind Features wie Gigabit- 
LAN, Serial ATA Il und Native 
Command Queing in der neuen 
Southbridge SB450 enthalten? 
Solche Features kónnen auf Main- 
boards durch zusätzliche Control- 
ler wie beispielsweise von Marvell, 
Silicon Image oder Promise hinzu- 
gefügt werden. Im Chipsatz sind 
diese jedoch nicht integriert. 


| Wie sieht es mit speziellen 
Sicherheit-Features wie einer 
Hardware-Firewall aus, wie sie 
Nvidia beim Nforce4 Ultra oder 
Nforce4 SLI bietet? 
So etwas ist nicht enthalten. Wir 
meinen, dass solche Features 
lieber von erfahrenen Sicherheits- 
profis wie Symantec entwickelt 
werden sollten und nicht von 3D- 
Grafikspezialisten. 


E Haben Atis Mainboard-Partner 
eine Crossfire-Platine für den 
Sockel 754 angekündigt? 

Nein, davon haben wir nichts ge- 
hört. Das erscheint uns aber auch 
wegen des auslaufenden Sockels 
unwahrscheinlich. Der Sockel 939 
ist hier die bessere Wahl. 


Wie wird bei den verschiede- 
nen Rendermodi die Arbeit auf 
die beiden Grafikkarten verteilt? 
Beim Supertiling und AFR ist 
die Verteilung etwa 50:50, beim 
Scissor-Modus kann sie variieren. 
In der Regel liegt das Verháltnis 
bei 30:70. 


E Ati-Mainboards waren bislang 
im Retail-Markt kaum erhältlich. 
Wird sich das mit den Crossfire- 
Chipsätzen ändern? 

Da Crossfire eher ein Retail-Pro- 
dukt für Enthusiasten ist, werden 
entsprechende Mainboards auch 
im Retail-Markt erhältlich sein. 
Verschiedene OEM-Anbieter wer- 
den Crossfire jedoch aufgreifen. 


E Wir haben gehört, dass Via die 
Crossfire-Technologie lizenzieren 
will. Stimmt das? 

Das sind Gerüchte. Wir werden 
keine High-End-Technologie wei- 
tergeben, wenn wir nicht etwas 
Entsprechendes dafür bekommen. 


E Unterstützen die Crossfire- 
Chipsätze von Beginn an den 
neuen Athlon 64 X2? 

Auf jeden Fall. 


Я Vor dem Crossfire-Start hör- 
ten wir, dass bei MVP eine Gra- 
fikkarte der Master wäre und die 
andere der Slave, so wie es bei 
IDE-Festplatten der Fall ist. 
Wir sprechen hier von einem Co- 
Processor statt Slave und das ist 
hier die Crossfire-Grafikkarte. Je 
nach Rendermodus übernehmen 
die beiden 3D-Karten auch die 
Arbeit zu gleichen Teilen. 


lE Wir haben auf einem frühen 
Asus-Mainboard einen ATX- 
Stromanschluss mit 20 Pins 
gesehen. Ist das der Standard 
für Crossfire-Mainboards? 
Nein, 24 Pins sind der Standard. 
Ob aber 20-Pin-Anschlüsse auf 
dem Mainboard vorhanden sind, 
hängt von der Entscheidung des 
Partners ab. 


Erleben Sie mit Perfect Ace II eine Tennissimulation vom Keınsten! 


PERFECT ACE 


TSHTESCOH^AMS^PASIDOSN- S-H ERZSS 


AB JUNI IM HANDEL 


— ` PlayStation.e 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: Anfangs galt SLI selbst unter Hard- : 
: ware-Experten als Nischenprodukt. : 
: Jetzt hat Nvidia bekannt gegeben, 

` dass bereits 750.000 SLI-Chips 

: verkauft wurden und damit ist 

: die Technologie offensichtlich 

: mainstreamtauglich. Klar, dass 

: andere Hersteller nun auch etwas 

: vom Kuchen abhaben wollen. 

: Ati stellt ein konkurrenzfähiges 

: Verfahren namens Crossfire vor, 

: das wir in dieser Ausgabe näher d 
` vorstellen. Und selbst Intel hat eine : 
| eigene SLI-Variante auf Basis des  : 
: 955-Chipsatzes in petto. Ich frage 

: mich aber, ob das noch lohnt? Hat : 
` Nvidia nicht schon alle potenziellen : 
: SLI-Käufer abgegrast? Und kann i 
: Ati mit Crossfire überzeugen? Ich  : 
: bin in Anbetracht der Trittbrettfah- : 
| rer sehr skeptisch und rechne mit : 
: baldiger Katerstimmung. 


ЖТ 


[ЮЙ Hintergrund: Arbeitsspeichertest 


: Latenz-Tuning DDR1 | PCGH-Wertung 

` (1222225 Sehr gut 

: 0123-36 Gut 

: 02533 Befriedigend 

: 013-448 Ausreichend 

` Latenz-Tuning DDR2 | PCGH-Wertung 

: 0322-0 Sehr gut 

: 0133311 Gut 

: 01-3-3710 Befriedigend 

M TTE Ausreichend 

| Anmerkung: Mangelhaft und Ungenügend vergeben 
: wir hier nur, wenn Module vom Hersteller beworbene 


` Latenzwerte nicht erreichen. 
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Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 


Eigenschaften 
20% 


Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 


Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 


den Lieferumfang und Service-Elemente Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 


wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 


Besonderheiten der Hard- oder Software 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 


gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 


gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


S 
So testet PCG Hardware die RAM-Qualität: 


Stabilität, Leistung, Latenz-Tuning- und Overclocking- 
Potenzial ist bei RAM wichtig. Die Stabilität der Module 
testen wir mit verschiedenen Mainboards (AMD- und 
Intel-basiert) wie dem Asus A8N-SLI, Asus PAC800-E 
Deluxe, Abit AA8XE Fatality und MSI PAN Diamond. 
Dabei stellen wir im Mainboard-BIOS die Speicher- 
erkennung komplett auf Auto! beziehungsweise „By 
SPD". Übertaktungstests führen wir mit Prozessoren 
durch, die einen freien CPU-Multiplikator bieten. Hier 
darf nämlich nicht die CPU limitieren, weshalb wir einen 
möglichst niedrigen Multiplikator auswählen. Bei den 
Latenz-Tuning-Tests stellen wir DDRAOO als Takt und 
eine RAM-Spannung von 2,6 Volt ein und tasten uns 
nach oben. Spiele-Benchmarks komplettieren die Tests. 


Tuning-Tests: Nach jeder Änderung werden Stabili- 
tátstests mit dem Tool Prime95 durchgeführt. 
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INHALT & SPARTIPPS 


TEST 


Livingston - 
Günstig, wie neu! 


Die Sparfuchs-Auszeichnung dieser 
Ausgabe geht an die Livingston Elec- 
tronic Services GmbH. Die Darmstäd- 
ter Firma bietet in ihrem Webshop 
gebrauchte Computer-Hardware wie 
Notebooks, Drucker und Monitore 
an. Alle Geráte stammen aus Mietver- 
trágen mit einer kurzen Laufzeit und 
sind daher meist nicht mehr als sechs 
Monate alt. Sie werden in der Origi- 
nalverpackung verkauft und vorher 
gewartet sowie generalüberholt. Eine 
Garantie von vier Monaten gibt es 
auch. Unser Vergleich zeigt, dass Sie 
beim Kauf eines günstigen Gebraucht- 
gerátes kráftig sparen kónnen: Das Fu- 


jitsu-Siemens Lifebook E8020 (Laptop) 
kostet beispielsweise 1.845 Euro und 
ist 15 Prozent billiger als ein Neugerät 
(2.180 Euro bei www.mix-computer.de). 
Für den Sony X93B (19-Zoll-TFT) müs- 
sen Sie beim selben Händler 470 Euro 
berappen. Das Livingston-Angebot ist 
mit 382 Euro 19 Prozent günstiger. (fs) 


Webseite: www.livingston.com/?sales 


Kingston KVRA000X64C3A/512 


Das 512 MByte große, von uns mit der 
Note 1,97 bewertete Speichermodul der 
Kingston-Value-Serie bietet ein sehr 
gutes Preis-Leistungs-Verháltnis und 
ist bereits für günstige 42 Euro beim 
Online-Versender Mix-Computer zu 
haben. Das Modul ist nur einseitig mit 
Speicherchips bestückt und eignet sich 
deshalb sehr gut für Athlon-64-Syste- 
me. Außerdem kann es mit Speicherla- 
tenzen von CL2-3-3-6 betrieben werden 


(zwei Prozent Leistungsgewinn), ob- 
wohl der Hersteller nur Werte von CL3- 
3-3-8 vorsieht. Das Übertaktungspoten- 
zial fiel in unseren Tests im Rahmen der 
Speicher-Marktübersicht (siehe S. 68 ff.) 
mit 212 MHz zwar nicht allzu hoch aus. 
Trotzdem eignet sich der preiswerte 
Riegel gut zum Neuaufbau oder zum 
Aufrüsten eines PC-Systems. (fs) 


Webseite: www.mix-computer.de 


WTestübersicht 


Ati Crossfire... 
Erste Einblicke in Crossfire, Atis Antwort auf Nvidias SLI 


Hardware-Index 
Aktuelle Hardware im ausführlichen Preis-Leistungs-Vergleich 


Diverse Tests ne 36, 42, 44, 46 
Grafikkarten mit 512 MByte RAM, Athlon 64 X2, LCDs, USB-Sticks 
mit MP3-Player, Asus CPU Upgrade 


Па 48, 49 
Razer Diamondback Plasma; Gamers Wear Padspeed; WD 80GB 
Portable USB 2.0; PNY Executive Attache; Sharkoon - Noisedam- 
per; Aerocool - Gatewatch; Icemat USB-Soundkarte; Canyon 5.1 
Speaker-Set; Genius Maxfire Minipad; QPad-Mauspad 


Vermischte Tests neemen ee e 50, 52 
Sony Camcorder; Yakumo Turion64; VOIP-Router; Aopen Aeolus 
6800-DVD 256MB, Asus 955X; Tul Powercolor Bravo X700 


Vermischte Теѕіѕ........................................ 53, 54, 56 
Guillemot Fortissimo IV; Hercules WLAN-Kit; Gainward Ultra/ 
1980PCX Papst Power Mount; Sapphire Radeon X800 Papst Power 
Mount; Sapphire Radeon X700; Xeron Sonic Pro 4000TMX; Faet 
VX.3 


Marktübersicht: Grafikkarten ............................... 60 
16 VGA-Preistipps für AGP- und PCI-E-Grafikkarten 
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Welche Features brauchen Sie wirklich? Werbelügen entlarvt! 


Preisübersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (19.05.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (19.05.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (96) |preis Gigabyte Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte €115; www. mk-computech.de 
436 GHZ Ail US-$ 417 US-$ С € 368: | www.bestseller-computer.de MSI RATOO Pro Т0128Е X700 Pro (PCI-E) 256 MByte €165- www.nilstech.de Top- 
Top- 434 GHz 218 US$ 218 05-5 € www.mk-computech.de Powercolor Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte Є 10; wnw.bestseller-computer.de < Tipp der 
Tipp der P Ж 32 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 1 www.overclockers.de Sapphire Atlantis Radeon 9600 XT | 9600 XT 256 MByte € 103- www.mix-computer.de Redaktion 
Redaktion 4 300 GHZ 178 US-$ 178 US-$ €13; wwu.mix-computer.de Sparkle SP-AGA0GPT 6800 GT (AGP) 256 MByte € 265- www funcomputer.de 
4 28 GHZ 163 US-$ 163 US-$ € M. wwwjes-computer.de Albatron 68006T 6800 GT (PCI-E) 256 MByte € www.fortknox.de 
eleron 0 3,06 GHz Im Ki 17 Ki €109- wwwatelco.de PNY Verto 66006T 6600 6T (AGP) 128 MByte AUER ШШ 
eleron D293 6Hz |103 US-$ 13 U55 €». www bestsellercomputerde Aopen Aeolus 66006T-DVI28 6800 6T (PCI-E) 128 MByte Є 160; www.mix-computer.de 
eleron D28 6Hz | 89 US-$ 8 $$ ü SH: ;[shopwv-computer.de 
eleron D 2666Hz |79 US-$ 195$ - ei, _|wnnpckauf2000.de Aktuelle Preise: Vermischtes (19.05.) 
eleron D 2,53 GHz | 73 US-$ 13055 Е €69- Wi pckauf2000.de. = = 
BS ШУ aw ST = мано mmm ин Е 280х104, 330 cd/m, 26 ms, DVI-D/D-Sub en TET terde 
7 т E 5 S H y -Zoll-TFT, 1.280x1.024, 330 cd/m“, 26 ms, DVI-D/D-Su ; | www.mix-computer. 
вие сааи а се [ш Canon EOS3SODIR]Canon | Objektiv EF-S 18-55mm 35/56 USB 20, Compact Flash 7 Є 809; mier 
64 3800+ 424 US-$ 313 US$ 12 €M- www.planet4one.de —— 
DEG 2615$ ТҮ Ge ИШИП КЕМ Neo3-F l MSI Nforce4, AGP(8x), Ах SATACRAID), Firewire, LAN €72- | www.fortknox.de Top- 
x т = : = Extensa 3001WLMi-MT] Acer entium-M 715 1.5 GHz, 512 MByte, 60 GByte HD, A Tipp der 
Tor | Edi se RM eum. щрт: VDR (йа), Ati Mobility Radeon 9700 (64 MByte) | € 899- | mwnotebookstiligerde Tier 
Tipp dere ed 64 3400+ ЇЗ $$ 23 US$ SR: ERC Diamondback Razer 400 dpi, 7 Tasten + Scrollrad, Neopren-Transporttasche | € 2. wwnfuncomputer.de 
Redaktion | Mal 64 3200+ 155 И US$ €19- |mmoverelackersde РЕ Neo3 Ws ntel Dt 10) 2x SATA, LAN €. mmicconpiterde 
64 3000+ 49 US-$ 19 059 € 10: || winner-computerde Flash Voyager Corsair GByte, USB 20, 16/12 MByte/s (Lese-/Schreibgeschw) |€ 76,- | wnw.bestseller-computer.de 
64 2800+ 22 US-$ 102 105-5 S Si: wnw.atelco.de Jane) Месо Athlon 64 3000+, 512 MByte, 160 GByte SATA (RAID), 
Sempron 3100+ 14 US-$ 108 US-$ 5 E€- www.schnaepchenkiste.com eforce 6800LE 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) € 119,- | wmw.atelco.de 
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| Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


е е е 
. . 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, АХ AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER P | 96 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 |5 BESSER» 1% 0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 BE 
Geforce 6800 Ultra SLI Athlon 64 FX-55 
(PCI Express) 903 1000 (HT200) 208 |750, 
Radeon X850 XT-PE 
—. y 530, Pentium 4 EE 3,46 
AGP/PCLE ^ (ee - 
wort Aare) (FSB266) 192 880, 
Radeon X800 XT-PE 
El - 
ЗН рз ud a Athlon 643800. emm 151 330; 
Geforce 6800 Ultra (HT200) i 
pu—ÁááÁ! ; 
(AGP/PCI Express) 790 500 Pentium 4 EE 3,40 191 390- 
бегоге 6800 6Т 1 AE 350; GE 
(AGP/PCI Express) : LU CM—À" %- 
N En 707 30; = 
(AGP/PCI Express) ; 
Athlon 643500 "emm 153 20 
Radeon {850 Pre mmn 655 30. (нт200) | 
(PCI Express) ] 
Pentium 4 660 
Radeon X800 Pro | ій 545; 
ү - 3,6 GHz; FSB200 
(AGP/PCI Express) 645 350, [t z ) 
Pentium 4 560 
Geforce 6600 GT SLI . НН 150 30 
(PCI Express) BN 6 360, (3,6 GHz; FSB200) 
Geforce 6800 Athlon 69 3200+ NENNEN - 
A nen (RN 572 300; ООШ m m, 
Radeon X800 Pentium EE 3,2 
(AGP/PCI Express) 538 230, Dualcore (FSB200) 159 500, 
Geforce 6800 LE Pentium 4 3,0 
(AGP/PCI Express) 25 20; eng 156 160; 
Geforce 6600 GT 
rp — Ó - Sempron 310б 
(AGP/PCI Express) dd 180; Ds "mmm ue 99; 
Radeon 9800 Pro 
UR 190,- Athlon XP 3200+ 
m——H[ - 
ver) (FSB200) 145 15, 
Radeon X700 Pro 
eu —. 355 Шш Pentium 4 306 emm 135 uo; 
Geforce FX 5950 Ultra pu \ 
ei 
DEn - - 
(AGP) 341 30; Pentium 4 2,8 
up == 82- 
Geforce FX 5900 XT 
s E 279 180. 
Athlon XP 2800+ 
(egeo P каак 8a- 
Geforce 6600 262 %- 
(AGP/PCI Express) n - 
Pentium $24 ——g 119 12- 
TN XT | — m 120. (FSB133) 
Geforce FR 5700 UR En 115 85; 
eforce ra É: (FSB166) й 
ei mmm 197 m, 
Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 : O Ten 105 Lu 
(AGP/PCI Express) amm 155 100; (FSB133) 
Athlon XP 2200+ 
: == == - 
ЕС ре P ui 10, ((Tbred/FSB133, 008266) 100 68, 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 A 
s mmm 100 ГА ов repo U 100 8l 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.1, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die Spitze 
und sind іп 1.024x768 Pixel und 4x AA / 8:1 AF neunmal schneller als eine Geforce4 
Ti-4200. Bei einem Preis von rund 1.000 Euro leidet allerdings das Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der Geforce 6600 GT 
und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry (dt.) und Need for 


Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) und 
der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Relativ 
erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (170 Euro), der Athlon 64 3500+ (330 Euro) 
und bei Intel der Pentium 4 3,4 (230 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantengláttung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 
2004 (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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А Karten mit 512 MByte 


Schwergewicht: Die 6800 Ultra mit 512 MByte ist etwas länger als die 256-MByte- 
Variante. Bei der XFX-Karte ist zudem der Grafikchip um 30 MHz übertaktet. 


Leistung: Grafikkarten 


И Die 6800 Ultra Stand 
E 512 MByte Speicher m 


E Statt der Demol nutzen wir eine eigene Szene mit hohem Grafikspeicherbedarf. 


rd mit 512 MByte ist maximal vier Prozent schneller. 
achen sich bei der Radeon X800 XL kaum bemerkbar. 


1.280x1.024, 
4x АА/8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x АА/8:1 AF 


BESSER > | Fps 


DOOM 3 1.1 ULTRA QUALITY (512-DEMO) 
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XFX Geforce 6800 Ultra 
512 MByte (430 MHz GPU) 


Ll: $$ (13%) 


ТП (121%) 


Geforce 6800 Ultra 512 
MByte (400 MHz GPU) 


T4 (120%) 


Geforce 6800 Ultra 256 
MByte 


EE 
T T 


EEN 
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1 (11%) 


Radeon X850 XT 256 
MByte 


61 (+80%) 


Radeon X800 XL 512 
MByte 
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P 5000090 
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Radeon X800 XL 256 
MByte 


; 50 (8770) 
[MEI 


Geforce 6600 GT 128 
MByte 


p 3; (7%) 
Fenn | 


ШЫ 


Radeon X800 256 MByte 


rn 
ШЕШ 26 (0%) 


250,- 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Windows ХР SP2, Forceware 71.89 


Leistung: Grafikkarten 


BESSER > | Fps 


E Die 6800 Ultra mit 512 MByte liegt bis zu Т Prozent vor der 256-MByte-Variante. 
E Die beiden X800 XL unterscheiden sich nur im Bereich der Messungenauigkeit. 
E Die X850 XT liegt trotz 256 MByte Speicher in allen Einstellungen klar vorne. 


1.280x1.024, 


4x АА/8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x АА/8:1 АЕ 


SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 1.2 (PCGH-DEMO) 
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EL (90) 
EN (8/4) 


300,- 


Radeon X800 XL 512 
MByte 
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ЩИ 
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ШЫ 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nfoi 


rce4 SLI, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 
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Marketing-Gag oder Investi- 
tion in die Zukunft? Anhand 
zweier finaler Platinen haben 
wir ermittelt, ob sich 512 
MByte Grafikspeicher lohnen. 


uf dem blauen PCB der 

X800 XL parken gleich 

16 Speicherchips an- 
stelle von acht. Auch der Kühler 
unterscheidet sich von der 256- 
MByte-Variante. So verwendet 
Sapphire die gleiche Zwei-Slot- 
Kühlung wie bei X850-XT-Kar- 
ten. Obwohl diese stets nur mit 
7,2 Volt läuft, rotiert der Lüfter 
mit unangenehmen 2,8 Sone. 
Der Grafikchip taktet wie ge- 
wohnt mit 400 MHz. Das Gra- 
fik-RAM (2,0 ns) wird mit 256 
Bit angebunden und arbeitet 
mit 493 MHz DDR. Bei der Aus- 
stattung hat sich Sapphire große 
Mühe gegeben. So gesellen sich 
zu einem HDTV-Adapter und 
einem Composite- sowie einem 
S-Video-Kabel die Spiele Prince 
of Persia und Splinter Cell 2. 


»» XFX Geforce 6800 Ultra 

Auch die 512-MByte-Variante 
von Nvidias Top-Modell verfügt 
über ein neues Layout. So ist 
die Platine mit 23 Zentimetern 
rund zwei Zentimeter länger. 
Der 55-Millimeter-Lüfter wird 
zwar ebenfalls nur mit 7,8 Volt 
betrieben, macht jedoch durch 
unangenehme 2,9 Sone auf sich 
aufmerksam. Die Leistungsauf- 
nahme hat sich kaum geändert 
Die 512-MByte-Platine zieht 
nur rund drei Watt mehr aus 
der Steckdose. Während Nvi- 


Geforce 6800 Ultra 


Hersteller: XFX 
www: www.xfxforce.com 


dia Taktraten von 400 MHz/525 
MHz DDR vorsieht, übertaktet 
XFX serienmäßig den Grafikchip 
um 30 MHz. Die 1,6 Nanosekun- 
den schnellen GDDR3-Module 
takten hingegen mit 525 MHz 
DDR (Standard 256 MByte: 550). 
Bei der Ausstattung hat sich XFX 
für Far Cry (dt.), X2 sowie ein 
S-Video-Kabel entschieden. 


>> 512 MByte in der Praxis 
Selbst bei Doom 3 im Modus 
„Ultra Quality“, der nach 512 
MByte Speicher verlangt, liegt 
der Vorteil von 512 MByte Gra- 
fikspeicher bei maximal sieben 
Prozent (6800 Ultra) respektive 
vier Prozent (X800 XL). Laut id 
Software macht sich das zusätz- 
liche RAM erst bei längeren Pas- 
sagen, in denen sehr viele Textu- 
ren und Vertex-Informationen in 
den Speicher geschrieben wer- 
den, bemerkbar. Daher haben 
wir eine besonders anspruchs- 
volle Szene aufgenommen (512- 
Demo). Tatsächlich verwendet 
diese Sequenz satte 310 MByte 
Grafikspeicher, während sich der 
herkömmliche Demol-Bench- 
mark mit 273 MByte zufrieden 
gibt (Ultra Quality, 1.280x1.024, 
4x AA/8:1 АЕ, gemessen mit 
Video Memory Watcher von 
www.nonatainment.de). Trotz- 
dem können sich die 512-MByte- 
Schwergewichte maximal um 
sieben Prozent in Führung set- 
zen — ein Vorsprung, der den 
Aufpreis von 100 Euro (X800 XL) 
oder gar 300 Euro (6800 Ultra) in 
keinem Fall rechtfertigt. ш 
DANIEL MÓLLENDORF 


Ausstattung 1,75 


Eigenschaften: 1,42 


Radeon X800 XL 


Preis: € 399,- 


Preis: € 799,- 

Preis-Leistung: Mangelhaft Leistung: 1,69 

E Extrem schnell Е Lüfter deutlich hörbar 

E Gutes Spielepaket EI Sehr teuer 
WERTUNG 1,65 

Hersteller: Sapphire Ausstattung: 1,25 


www: www.sapphiretech.de 


Preis-Leistung: Ausreichend 


Eigenschaften: 1,97 


Leistung: 1,95 


E Gute Spieleleistung 
E Umfangreiche Ausstattung El Hoher Preis 


Е Lüfter deutlich hörbar 


WERTUNG 


1,81 
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TEST: Athlon 64 X2 


AMD-Prozessoren 
mit zwei Kernen 


Wenige Wochen nach 
Intel hat AMD erste 
Rechner mit dem neuen 
Zweikern-Athlon-64 an 
Tester verschickt. Wie 
schlágt sich der neue X2 
im Vergleich zu Intels 
Dualcore-Chip? PC Games 
Hardware hat die náchste 
Prozessorgeneration 
getestet. 


MD hat zumindest auf 

dem Papier mit Intel 

gleichgezogen und die 
ersten Zweikern-Prozessoren an 
Tester verschickt — ausgeliefert 
wird die neue Generation aber 
frühestens im Juni, und dann 
wahrscheinlich zunáchst in Kom- 
plettrechnern. Dennoch erlaubt 
der Chip einen Ausblick auf den 
Spielerechner der Zukunft. 


> Vier neue Modelle 
Vier neue Zweikern-Modelle hat 
AMD angekündigt: Athlon 64 X2 
4200+, 4400+, 4600+ und 4800+. 
Alle Prozessoren sollen im Juni 
auf den Markt kommen. Die 
neuen Chips sind entweder mit 
2.200 oder mit 2.400 Megahertz 
getaktet und verfügen, je nach 
Modellnummer, über 512 oder 
1.024 kByte L2-Cache (Details 
siehe Tabelle auf Seite 38). Bei 
den Taktfrequenzen erreichen 


Hyper Threading 


WAS Mit zwei virtuellen Kernen auf 
einem Chip können ganze Threads 
parallel abgearbeitet werden. | 


IST? 
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die neuen Prozessoren also nicht 
ganz das Niveau der schnells- 
ten Einkern-Chips – der Athlon 
64 FX-55 taktet 200 Megahertz 
schneller und erreicht 2.600 
Megahertz. Alle vier Varianten 
beherrschen außerdem wie die 
übrigen Athlon-64-Prozessoren 
Cool'n'quiet, den NX-Viren- 
schutz und die 64-Bit-Erweite- 
rung AMD64. Die Stromspar- 
technik Cool'n'quiet kann die 
Kerne allerdings nur gemeinsam 
heruntertakten. Wenn ein Kern 
arbeitet, muss der andere Kern 
automatisch mit der gleichen 
Frequenz takten. Im Praxistest 
spielte das aber kaum eine Rol- 
le, der Energieverbrauch war 
auch mit nur einem ausgelaste- 
ten Kern erfreulich niedrig. 


> Was ist neu? 
Im Prinzip entsprechen die 
Doppelkern-Prozessoren den 


: Dualcore 

` Wörtlich übersetzt: Zwei- oder 
| Doppelkern. Prozessor mit zwei 
Kernen auf dem Chip. 


schon länger bekannten Athlon- 
64-Prozessoren 3500+, 3700+, 
3800+ und 4000+ — nur eben 
mit einem zweiten Kern. Für 
den schlägt AMD dann je nach 
Chip 700 bis 800 zusätzliche, 
„Virtuelle“ Megahertz auf den 
Prozessornamen auf. Die neuen 
Chips kosten zwischen 450 und 
850 Euro, der Aufpreis für den 
zweiten Kern beträgt nach unse- 
rer Schätzung 180 bis 400 Euro. 


Leistungsfragen 
Grundsätzlich ist ein Prozessor 
mit zwei Kernen immer min- 
destens genauso schnell wie 
das Pendant mit nur einem 
Kern. Wer also einen Athlon 
64 X2 4200+ kauft, bekommt 
im schlechtesten Fall exakt die 
Leistung eines Athlon 64 3500+. 
Im günstigen Fall dagegen rech- 
net der Chip bis zu 70 Prozent 
schneller: Optimierte Program- 


: Extreme Edition 

1 Markenname von Intel für eine 
` Serie hochpreisiger Prozessor- 
` modelle 


me wie das Texterkennungspro- 
gramm Finereader kónnen die 
Arbeit auf zwei Kerne aufteilen 
und dadurch drastische Perfor- 
mancegewinne erzielen (siehe 
PCGH 06/2005, Seite 34ff.). 


Daneben ist ein Zweikern-Pro- 
zessor immer dann besonders 
angenehm, wenn der Computer 
viele Arbeiten gleichzeitig er- 
ledigen soll. Wer beim Spielen 
gerne via Internet telefoniert, 
Dateien herunterlädt oder CDs 
brennt, wird sich freuen, dass 
der Doppelkern-Prozessor deut- 
lich weniger stark belastet wird 
und der Rechner immer noch 
blitzschnell auf Eingaben rea- 
giert. 


Benchmark-Werte 
Im direkten Leistungsvergleich 
mit den neuen Intel-Prozes- 
soren schneidet der Athlon 64 


 CIE/Cool'n'quiet 


; Energiespartechnik einiger Intel- 
; und AMD-CPUs. Taktet den Pro- : 
` zessor bei geringer Last herunter. : 
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Alle Bilder: AMD 


ATHLON 64 X2 


X2 klar besser ab: Bei den ge- 
testeten Spielen ist der Zwei- 
kern-Athlon 64 X2 4800+ bis 
zu 30 Prozent schneller als ein 
Pentium Extreme Edition mit 
3,2 Gigahertz und zwei Kernen, 
wenn im Hintergrund die übli- 
chen Programme wie ein Viren- 
scanner und eine Firewall aktiv 
sind (Szenario: Geringe Last; 
siehe PCGH 06/2005). Nur bei 
Splinter Cell 3 kann der Zwei- 
kern-Pentium mithalten, der 
Chip erreicht dabei 79 Frames, 
ein X2 4800+ kommt auf 82 Fps 
(1.024x768, kein AA/AF). Be- 
sonders groß ist der Vorsprung 
für den Athlon 64 bei Need for 
Speed Underground 2 (52/69 Fps; 
+33 Prozent) und Brothers in 
Arms (43/56 Fps; +30 Prozent). 
Schneller ist bei Spielen nur der 
Athlon 64 FX-55. 


Ein ähnliches Bild ergibt sich 
bei den von uns getesteten An- 
wendungen: Wo ein Pentium 
Extreme Edition schnell ist, 
ist der Zweikern-Athlon noch 
schneller — sofern die Software 
nicht speziell für Intel-Prozes- 
soren optimiert wurde. Das 
Photoshop-Testmakro berech- 
net der Athlon 64 4800+ bei 
starker Hintergrundlast in 255 
Sekunden, der Pentium Extreme 
Edition benótigt 275 Sekunden. 
Das fehlende Hyper Threading 
macht sich beim Athlon 64 X2 
nicht messbar bemerkbar. 


»» Einfach aufrüsten? 

Die vier neuen AMD-Prozes- 
soren passen ausnahmslos auf 
gängige Sockel-939-Boards. Ein- 
zig ein BIOS-Update ist erforder- 
lich, das bislang noch kaum 
ein Hersteller veróffentlicht hat. 
Nicht einmal das AMD-eigene 
Testsystem, bestückt mit ei- 
nem  Asus-A8N-Deluxe-Main- 
board, erkannte den Prozessor 
auf Anhieb. Erst mit einem aktu- 
ellen BIOS (1009.002) wurde der 
Prozessor korrekt identifiziert. 


Intel sieht für die Pentium-Pro- 
zessoren mit zwei Kernen ein 
Mainboard mit 945- oder 955- 
Chipsatz vor, für den Pentium 
Extreme Edition sollte es nach 
Firmenangaben immer ein 955- 
Board sein. Ältere Platinen mit 
915- oder 925-Chipsatz können 
mit den Doppelkern-Prozesso- 
ren normalerweise nichts an- 
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fangen und müssen daher beim 
Aufrüsten ersetzt werden. 


>> Stromverbrauch 

Beim Leistungsverlust hat AMD 
ebenfalls die Nase vorne: 115 
Watt „Thermal Design Power” 
(TDP) müssen Kühlerhersteller 
für den Pentium Extreme Edition 
einkalkulieren, 110 Watt sind 
es schlimmstenfalls beim Ath- 
lon 64 X2. Hinzu kommt, dass 
die 115 Watt beim Pentium Ex- 
treme Edition unter bestimmten 
Umständen sogar überschritten 
werden können. Intel gibt näm- 
lich nach eigenen Angaben nicht 
den maximalen, sondern den 
durchschnittlichen Leistungs- 
verbrauch an - der maximale 
TDP-Wert kann kurzzeitig bis 
zu 30 Prozent höher sein. 


Die Stromaufnahme der neuen 
AMD-X2-Prozessoren ist erfreu- 
lich niedrig. Unser Komplett- 
rechner kam mit 270 Watt unter 
Volllast aus, das ist weniger als 
bei einem Athlon 64 4000+ (ca. 
280 Watt). Grund ist, dass alle 
AMD-Zweikern-Prozessoren im 
90-Nanometer-Verfahren herge- 
stellt werden, bei einigen älteren 
Athlon-64-Modellen waren es 
noch 130 Nanometer. Intel pro- 
duziert seine Pentium-4-Chips 
übrigens seit knapp einem Jahr 
ausschließlich im 90-Nanometer- 
Prozess, demnächst sollen es 65 
Nanometer sein. Im Leerlauf tak- 
tet sich der Doppelkern-Athlon- 
64 dank Cool'n'quiet auf 1.000 
MHz herunter, der komplette 
Rechner benótigt dann nur noch 
rund 140 Watt. Der Pentium Ex- 
treme Edition kommt mit Intels 
Energiesparmanagement auf 180 
Watt. Die Zahlen sind allerdings 
nur Richtwerte, bei beiden Sys- 
temen wurde der komplette PC 
gemessen. Wegen des Einflusses 
von Mainboard, Netzteil und 
Speicher sind die Werte daher 
nur bedingt vergleichbar. 


>> Technik im Detail 

Auf den ersten Blick scheinen 
die Zweikern-Prozessoren von 
AMD und Intel ähnlich zu sein; 
doch das Konzept unterschei- 
det sich in einigen Details, die 
vor allem AMD immer wieder 
betont: Man habe schon bei der 
Entwicklung des Athlon 64 da- 
rauf geachtet, dass ein zweiter 
Kern móglichst problemlos und 


GIGABYTE i-DNA Mainbo 


Leistungs- und Sicherheits-DNA verschmel 


Technologien für den digitalen Lifestyle 


NYIDIA 


ie. 


отаде 
fechnalogy 


TEST 


ATHLON 64 X2 


Opteron: Opteron und Athlon 64 können unabhängig vom Speicherzugriff mit 
anderen Komponenten kommunizieren. (Der Athlon 64 hat nur einen HT-Link.) 


HyperTransport" technology 
links provide up to 24 GB/s peak 


bandwidth per processor. 


6.4 GB/s @ 
DDR-400 


Vergleich: Die neuen Zweikern-Prozessoren 


EINKERN E 
Athlon 64 3500+ 


2.200 MHz - 512 kByte L2-Cache 


EINKERN Ld 
Athlon 64 3700+ 


2.200 MHz - 1.024 kByte L2-Cache 


2.400 MHz - 512 kByte L2-Cache 


Athlon 64 4200* Athlon 64 4400+ 

2.200 MHz - 2x 512 kByte L2-Cache 2.200 MHz - 2x 1.024 kByte L2-Cache 
ZWEIKERN EB ZWEIKERN ele 
EINKERN П EINKERN | | 
Athlon 64 3800+ Athlon 64 4000+ 


2.400 MHz - 1.024 kByte L2-Cache 


Athlon 64 4600+ 
2.400 MHz - 2x 512 kByte L2-Cache 


ZWEIKERN DS 


Athlon 64 4800+ 
2.400 MHz - 2x 1.024 kByte L2-Cache 


ZWEIKERN [ 


Preisvergleich: Der Aufpreis für den zweiten Kern beträgt je nach Modell 
voraussichtlich zwischen 200 und 400 Euro. 


ug 


Athlon 64: Die beiden Athlon-Varianten im Vergleich (hier ohne Metallhaube 


abgebildet): Der Zweikern-Prozessor (links) hat die doppelte Chipfläche. 
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latenzfrei angebunden werden 
könne, heißt es von offizieller 
Seite. Das bedeutet in erster Li- 
nie: Die beiden Kerne sind bei 
AMD über das bekannte Hyper- 
Transport-Protokoll miteinan- 
der sowie an die Northbridge 
und damit an die übrigen Kom- 
ponenten angebunden. Darüber 
hinaus können die Kerne unab- 
hängig davon Daten aus dem 
Speicher lesen - der Speicher- 
controller ist auf dem Prozessor 
untergebracht. Bei Intels Zwei- 
kern-Prozessoren teilen sich 
beide Kerne den gemeinsamen 
Frontside-Bus und können nicht 
direkt miteinander kommuni- 
zieren. 


Hinzu kommt, dass der Athlon 
64 X2 die jeweils ein MByte Zwi- 
schenspeicher der beiden Ker- 
ne etwas effizienter verwalten 
kann. AMD hat bereits vor eini- 
gen Jahren ein leicht modifizier- 
tes Protokoll zum Datenabgleich 
entwickelt. Das so genannte 
MOESI-Protokoll sorgt dafür, 
dass die L2-Caches der Kerne 
schneller angesprochen werden 
können. 


>> Cache-Abgleich 

Das MESI-Protokoll sorgt dafür, 
dass Daten in den Caches „mar- 
kiert" werden - das ist wichtig, 
da beide Kerne ja unter Umstán- 
den die gleichen Daten aus dem 
Hauptspeicher kopieren und 
ándern kónnen. Würde einer 
der Kerne Daten im Cache än- 
dern und in den Hauptspeicher 
zurückschreiben, hätte der an- 
dere Kern móglicherweise noch 
eine alte Kopie dieser Daten und 
würde mit falschen Ergebnissen 
weiterrechnen. Das muss mit 
einem Schutzmechanismus ver- 
hindert werden. 


Dazu wurde das MESI-Protokoll 
ersonnen, das vier unterschied- 
liche Markierungen für Daten 
im Cache vorsieht: M für „Mo- 
dified", E für ,Exklusive", S für 
„Shared“ und I für „Invalid“. 
Wenn einer der Kerne Daten aus 
dem Speicher in den Cache ko- 
piert, wird der Inhalt zunächst 
mit ,E^ markiert — die Daten 
liegen also exklusiv im L2- 
Cache vor. Braucht der zweite 
Kern nun die gleichen Daten, so 
werden die entsprechenden Be- 
reiche als gemeinsam verwen- 


det („shared“) gekennzeichnet. 
Wenn nun einer der Kerne die 
Daten verändert (weil er damit 
Berechnungen durchführt) und 
in den L2-Cache zurückschreibt, 
werden die Daten bei dem einen 
Kern als geändert („modified“) 
gekennzeichnet, im Cache des 
anderen Kerns dagegen als un- 
gültig („invalid“). Die ungül- 
tigen Daten müssen anschlie- 
Вепа ,weggeworfen" und neu 
aus dem Hauptspeicher kopiert 
werden - andernfalls könnten 
die entsprechenden Daten ver- 
fälscht werden. Das kostet ein 
wenig Zeit und Speicherband- 
breite. 


AMD hat dem MESI-Protokoll 
deshalb eine fünfte Markierung 
hinzugefügt O für „owned“. 
Diese Marke wird dann ge- 
wählt, wenn ein Kern Daten 
verändert hat und diese für an- 
dere Prozessoren (oder Kerne) 
freigeben kann. Der zweite Kern 
kann diese Daten dann direkt 
aus dem L2-Cache des anderen 
Kerns lesen und muss nicht den 
Umweg über den langsamen 
Hauptspeicher nehmen. Ob 
und wie viel die Cacheverwal- 
tung zur Leistung bei Spielen 
tatsächlich beiträgt, können wir 
nur schwer beantworten. Die 
Benchmark-Werte des Athlon 64 
X2 sprechen aber eine eindeuti- 
ge Sprache. 


>> Sonstige Eigenschaften 

Für den Athlon 64 X2 sprechen 
denn auch die bessere Spiele- 
leistung sowie die geringere 
Wärmeentwicklung. Außerdem 
können bestehende Rechner mit 
einem Sockel-939-Mainboard 
relativ einfach aufgerüstet 
werden. Für Intel-Prozessoren 
spricht eine geringe Zahl opti- 
mierter Programme - grund- 
sätzlich ist dieser Vorteil für 
Intel aber dahin. Software, die 
für Hyper Threading optimiert 
wurde, läuft nun auf einem 
Zweikern-Athlon-64 ebenfalls 
deutlich schneller. 


>> Tipps zum Aufrüsten 

Wie schnell sich Prozessoren 
mit mehreren Kernen verbreiten 
werden, hängt hauptsächlich 
vom Preis ab. Und da spielen 
fast alle neuen Prozessoren in 
der Oberklasse. Knapp 850 Euro 
wollen Intel und AMD für die 
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ATHLON 64 X2 


Topmodelle haben. Selbst das 
günstigste Einstiegsmodell wird 
bei AMD immer noch ungefáhr 
450 Euro kosten. Der Kàufer er- 
hält dann einen X2 4200+, der 
einem Athlon 64 3500+ mit zwei 
Kernen entspricht. Für 120 Euro 
weniger gibt es einen Athlon 
64 3800+, der bei Spielen etwa 
zehn Prozent schneller ist, so- 
fern der Rechner nicht übermä- 
fig mit zusätzlichen Aufgaben 
während des Spielens belastet 
wird. Im Preisrahmen von 150 
bis 300 Euro, den die meisten 
Leser von PC Games Hardware 
bevorzugen, stehen bei AMD 
nach wie vor nur Einkern-Pro- 
zessoren zur Verfügung. Das 
beste Preis-Leistungs-Verhält- 
nis in dieser Klasse bieten die 
Athlon-64-Modelle 3200-4 (са. 
180 Euro) und 3500+ (ca. 240 
Euro). 


Einen besonderen Trumpf hat 
Intel in der Hinterhand: Den 
Einstiegsprozessor mit zwei 
Kernen wird es schon für knapp 
200 Euro geben. Der Pentium D 
820 mit 2,8 GHz soll für 240 US- 
Dollar an Großhändler verkauft 
werden, der Pentium D 830 soll 
315 US-Dollar kosten – damit ist 
Intel bei den Zweikern-Prozes- 
soren in diesem Marktsegment 
konkurrenzlos. 


Verfügbarkeit 
Fraglich ist allerdings, wann 
die Prozessoren tatsächlich für 
Endkunden zur Verfügung ste- 
hen. Zwar sprechen AMD und 
Intel vom Juni als Ausliefe- 
rungsmonat, doch werden wohl 
zunächst nur Komplettrechner 
mit den neuen Chips bestückt. 
Bis die Prozessoren auch bei 
den bekannten Versendern ver- 
fügbar sind, können noch eini- 
ge Wochen oder sogar Monate 


vergehen. Die Preise werden 
nach unseren Informationen 
mittelfristig unverändert blei- 
ben. Ein Doppelkern-Prozessor 
benötigt auch die doppelte Flä- 
che auf einem Wafer - insofern 
überrascht es nicht, dass AMD 
und Intel zumindest am Anfang 
möglichst hohen Profit einfah- 
ren wollen. Deutliche Preisnach- 
lässe für alle Modelle erwarten 
wir frühestens im Spätsommer, 
wahrscheinlich aber erst vor 
Weihnachten. 


Fazit 

Dieneuen Prozessoren von AMD 
sind eine sinnvolle Ergänzung 
zu den bislang üblichen Ein- 
kern-Modellen, ersetzen können 
sie diese jedoch (noch) nicht. Bei 
Preisen ab 450 Euro werden sich 
die meisten Anwender genau 
überlegen, ob sie nicht doch lie- 
ber ein paar Anwendungen und 
Dienste beenden und ihren be- 
tagten Einkern-Prozessor noch 
eine Weile weiternutzen. Die 
Intel-Prozessoren sind zwar bei 
Spielen etwas langsamer, dafür 
werden sie deutlich günstiger 
zu haben sein. Der preiswer- 
teste Zweikern-Chip von Intel 
dürfte zum Start wie erwähnt 
etwa 200 Euro kosten, der ver- 
gleichbare Pentium 4 mit einem 
Kern ist gerade mal 12 Euro bil- 
liger. Wer also einen Pentium 
4 mit 2,8 oder 3 Gigahertz ins 
Auge gefasst hat, sollte auf je- 
den Fall zur Zweikern-Variante 
greifen — die gibt's schließlich 
fast umsonst dazu. Wer lieber 
einen Athlon 64 kaufen móch- 
te, kann nach wie vor zu einem 
Einkern-Chip greifen. Dieser 
bietet noch genug Reserven und 
kann spáter immer noch durch 
einen Zweikern-Athlon ersetzt 
werden. H 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


ША Ч Technikdetails 


Pentium EE 840 A64 X2 (2x 1.024 КВ 12) | Athlon 64 4000+ 
Transistoren 230 Millionen 233 Millionen 106 Millionen 
Die-Größe 206 mm? 199 mm? 193 mm? 
L2-Cache 2x 1 MByte 2x 1 MByte 1 MByte 
11-Сасће 16 kByte+ 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte 
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. 90 Nanometer $01 130 Nanometer $01 
TDP (max) 130 Watt 110 Watt 89 Watt 
Watt/cm? 63,1 Watt/cm? 55,3 Watt/cm? 46,1 Watt/cm? 
Der zweite Prozessorkern sorgt für hohe Transistorzahlen und eine gestiegene Verlustleistung. 
AMDs Zweikern-Opteron kommt mit 95 Watt TDP aus. 


Liefert atemberaubende Leistung 


GIGABYTE PCI Express Lösungen für 
AMD Athlon TM 64 Plattformen 


GA-KSN Ultra-SLi 


e AMD AthlonTM64FX/ 
AthlonTM64 socket 939 
Plattform 

* NVIDIA SLI Multi-GPU 
Unterstützung für 
herausragende Grafikleistung 

* Unterstützt Dual Channel 
DDR400 Speichermodule 

e Mit SATA II und RAID für erweiterte 
Storage Anwendungen 

* Dual Gigabit Ethernet Lósung 

* Verbesserte Netzwerksicherheit mit der 
NVIDIA ActiveArmor’M Firewall 

e Integriertes T.I. IEEE 1394b FireWire 


GA-K8N Ultra-9 


e AMD AthlonTM64 platform 

* PCI-Express interface 

* Dual Channel DDR400 

e NVIDIA SATA Il and RAID 

* Dual Gigabit LAN 

e NVIDIA ActiveArmor'M powered 
Firewall 

* IEEE1394b FireWire 

* 8 Channel Audio 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Technik ` TEL: +49-(0)1803-428-468 
FAX:+49-(0)1803-428-329 
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-Änderungen der Spezifikationen und Abbildungen vorbehalten 

-Alle Warenzeichen und Logos sind Eigentum der jeweiligen Hersteller 

-Jegliche Übertaktung geschieht auf eigenes Risiko des Anwenders, Gigabyte entzieht 
sich in diesem Fall der Verantwortung für Schäden oder Instabilität des Prozessors, 


Mainboards oder anderen Komponenten 
GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY 
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ATHLON 64 X2 


Leistung: Prozessoren 1.024768, 32 Bit 


E Im Hintergrund liefen vier gängige Programme (geringe Last). Ve Ae GER 


И Als Grafikkarte kam eine X850 ХТ zum Einsatz. 
E Die Zweikern-Prozessoren bringen bei geringer Last kaum Vorteile. 


DIV. SPIELE (NORMIERTER MITTELWERT AUS VIER SPIELEN) 
BESSER >| Fps |o 10 20 30 40 50 60 10 80 


Stromaufnahme: Rechner vols 


W Gemessen wurde der Stromverbrauch des kompletten PCs. Leerlauf 
E Als Grafikkarte kam eine X850 XT zum Einsatz. 
W Der zweite Kern sorgt bei Intel für einen etwa 14 96 höheren Stromverbrauch. 


BESSER <4 | Watt 


STROMAUFNAHME KOMPLETT-PC 


0 100 200 300 400 
Т тл BEN 30 
Athlon 64 AOOO —————— с: 3н: (Zwei Kerne) | | 
толош —_—_— 5 Pentium D 820 Зс Оо | г ———т 
EECH (Zwei Kerne) Er 117 


== 


Мо 64 3500+ | 7 Pentium 4510 02557 E 1 
Wc c — — —— —— — — — ani sec ———— г 
LIN — — — —— —— 21i üt ———! 
поло (í Athlon 64 X2 4400+ н 
32 GHz (Zwei Kerne В #0 (Сме Кепе) | ЖЕШНЕН! 
BEEN enne, — рн 
Athlon XP 3200+ ——— Д Athlon 64 3200+ Fee 5 w 
ПЫ —а Vi 7 23: M 7 i 
Athlon XP 2100+ —— BÀ 9 Athlon XP 2100+ үд Е 


Settings: Intel auf 955X, Athlon 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP 5Р2 


Settings: Intel auf 955X, Ath 


оп 64 auf Nforce4, Athlon XP auf Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2 


Prozessoren: Leistung bei verschiedenen Spielen (1.024x768, kein FSAA/AF) 


90 = 

80 3 

10 $ 

o 60 RS E Е 
$9 = Е 
о = 
SM p - 
z = 
E 3p "Splinter Cell 3 = 
E Juiced 53 

20 — E World of Warcraft = 

" E №5: Underground 2 ж 

E Brothers in Arms = 

Athlon 64 X2 Athlon 64 4000+ Athlon 64 X2 Athlon 64 3200+ Pentium 0 840 (32) Pentium 4 3,2 540 Athlon XP Athlon XP $ 

4800+ 4400+ (3.2 GHz) 3200+ 2100+ = 
Prozessorleistung: Wer einen Athlon XP einsetzt, erhält beim Aufrüsten einen ordentlichen Leistungsschub. Das Upgrade von einem A64 3200+ lohnt dagegen kaum. E 


[Г Mainboard-Kompatibilität 


Mainboard BIOS System startet | CPU wird erkannt 
Mit altem BIOS 

Asus ABN-SLI Deluxe 1005 

Asus ABN-SLI 1005 

MSI K8T Neo2 33 

DFI Lanparty UT nF4 Ultra-D | 2005/01/26 
Gigabyte GA-K8NF-9 F2 

Elitegroup nForce4-A939 1.0b 2004/12/21 
Mit aktuellem (Beta-)BIOS 

Asus ABN-SLI Deluxe 1009 (Beta) 
Asus ABN-SLI 1008 (Beta) 

MSI K8T Neo? 3.3 2005/01/10 
DFI Lanparty UT nF4 Ultra-D — | 2005/03/10 
Gigabyte GA-K8NF-9 F4 2005/05/02 


Elitegroup nForce4-A939 1.0c 2005/03/30 


Für die Mainboard-Hersteller bleibt noch viel zu tun: Zwar starten alle Platinen, doch 
erkannt wird der Zweikern-Athlon derzeit nur von drei Boards. 
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Prozessoren: Skalierung bei zunehmender Last 


80 


n cg IEEE De 


= 


Bilder pro Sekunde 


W Athlon 64 X2 4800+ (Zweikern) 
E Pentium D 840 (3,2, Zweikern) 
20 —— Bi Athlon 64 3200+ 


E Pentium 4 3,2 540 (3.2 GHz) 


10 — E Athlon XP 3200+ 


Keine Last Geringe Last Volle Last 


Settings: Intel-Prozessoren auf 955X, Athlon 64/X2 auf Nforce4, Athlon XP auf 
Nforce2, X850XT (540/587), Cat. 5.4, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 
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Aktiengesellschaft 
Preußenstraße 14 a- 


www.mindfactory.de 26388 Wilhelmshaven 


www.mindfactory. 


Über 


Fläche 


und mehr als 
Artikel ab Lager oder 
kurzfristig lieferbar! 


de 


24 Stunden Bestellmöglichkeit 


128MB Radeon 9600XT Grafikkarte 


80GB Festplatte 
512MB DDR-RAM 
DVD-Laufwerk 


(Abbildung ähnlich) 


Jetzt neu: 


PlayStation 2 


Memory Card 
8MB Speicher, für Sony PlayStation 2 


Sony PlayStation 2 
Grundgerät, inkl. Dual Shock Controller ` 
Artikel-Nr. 7736989 


PlayStation 2 Spiele 
Shrek 2 Sp 


Jump and Run-Spiel zum Kino-Hit 

Artikel-Nr. 7736737 

Gran Turismo 4 

Teil 4 des Rennspiel-Klassikers 

Artikel-Nr. 7736756 

Star Wars - Episode 3 

Action-Game zum 3.Teil der Star Wars-Saga 
Artikel-Nr. 17453 


128MB GeForce 6600GT Grafikkarte 
160GB Fi 
512MB DDR-RAM 


PC Zubehór 
Logitech Cordless Rumbl 
loses Gamepad, 


12 Tasten, USB 
peces 15476 
Logitech Wingmen Force 3D 
Joystick, 7 Tasten, U 
Artikel-Nr. 4884 
Logitech Momo Racing Force 
Lenkrad + Pedale, USB 
Artikel-Nr. 9500 


PC Spiele 
Dark Age of Camelot - Catacombs 
Add-On zum Multiplayer-Rollenspiel 
Artikel-Nr. 7762855 
Die Sims 2 - Wilde Campus me 
Das meistverkaufte PC-Spiel im Jahr 2004 
Artikel-Nr. 17186 
Empire Earth 2 

Fortsetzung des ЕЧ НӨДӨН. 
Artikel-Nr. 7758771 


AMD Athlon64 3500+ 
Midi-Gehäuse Delux M99 Supersilent 
mit 520 Watt Netzteil 

Mainboard MSI КӨМ МЕО4 Platinum 
256MB Radeon X800XL PCI-Grafikkarte 
200GB Festplatte 

512MB DDR-RAM 

DVD-Brenner 


bei 72 Monaten Laufzeit, 
effektiver Jahreszins 10,996, 
ohne Restschuldversicherung 


(Abbildung ähnlich) Artikel-Nr. 80608 


Microsoft XBox 

Logitech Com 

XBox-Controller, 8 Tasten 

Artikel-Nr. 307384 

Logitech Cordless Р Precision 
XBox-Controller, kal 

Artikel-Nr. TM. 

Microsoft XBox Black 
Grundgerát, inkl. 1 Joypad 
Artikel-Nr. 7736995 


Microsoft XBox Spiele 
Soccer 


Midnight Club 3 
Коласе, DUB-Edition 
Artikel-Nr. 7736416 


Star Wars - Episode 3 
Action-Game zum 3.Teil der Star Wars-Saga 
Artikel-Nr. 17454 


Preise Stand: 10. Mai 2005 


Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer, zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen Ausschnitt aus unserem gesamten Lieferumfang dar. 
Weitere Artikel auf Anfrage.Alle genannten Artikel sind (c)opyright des jeweiligen Herstellers. Preisánderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Öffnungszeiten: 
Montag - Freitag 10:00 - 20:00 Uhr 
Samstag 10:00 - 16:00 Uhr 


Kontakt: 

Telefon 04421 - 9131 - 170 
Telefax 04421 - 9131 - 250 
E-Mail vertrieb@mindfactory.de 


Telefonisch erreichbar: 
Montag - Freitag 07:00 - 22:00 Uhr 
Samstag 09:00 - 16:00 Uhr 


TEST: LCDs erreichen 4 ms 


5 LC-Displays im 
Härtetest 


Viewsonic hat mit dem 
VX924 eines der ersten 
LCDs mit 4 Millisekun- 
den Reaktionszeit im 
Angebot. Wir haben 
den CRT-Killer mit vier 
herkómmlichen LC-Dis- 
plays verglichen und 
erstaunliche Entde- 
ckungen gemacht. Hat 
das Wort Schlieren im 
Zusammenhang mit LCDs 
ausgedient? 


chon die Ankündigung 

des Viewsonic VX924 

lief auf eine kleine Re- 
volution im LCD-Bereich hoffen. 
Die Amerikaner gaben eine Re- 
aktionszeit von 4 Millisekunden 
an und diese sollte auch noch 
von Grau auf Grau erreicht wer- 
den. Herkómmliche Flachbild- 
schirme schaffen gerade mal 8 
Millisekunden (Schwarz - Weiß 
— Schwarz), in der Praxis waren 
es oft ,nur^ 25 Millisekunden. 
Viewsonic setzt nach eigenen 
Angaben eine verfeinerte Over- 
drive-Technik zusammen mit 
einem sehr schnellen TN-Pa- 
nel ein. Neben dem Viewsonic 
VX924 haben wir die 19-Zoll- 
LCDs Iiyama Prolite Е4805, Ya- 
kumo 19 Sli sowie die 17-Zóller 
Shuttle XP17 TempAR und Asus 
РМ17Т getestet. 


Technik im Viewsonic VX924 
Damit die 4 Millisekunden Re- 
aktionszeit des VX924 erreicht 
werden, setzt Viewsonic eine 
spezielle Overdrive-Technik 


Volt 


WAS 
IST? 
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Einheit für elektrische Spannung, 
das Einheitenzeichen ist V, nach 
Alessandro Volta benannt. 


ein. Die Spannung wird leicht 
erhóht, sodass sich die Kristalle 
schneller ausrichten. Bisher wur- 
de die gleiche Spannung für alle 
Wechsel angelegt, egal welcher 


Helligkeits- beziehungsweise 
Grauwert benótigt wurde. Im 
VX924 wird die Spannung exakt 
darauf ausgerichtet, je nachdem 
welcher Wert angezeigt werden 
soll. Zudem setzt Viewsonic 
ein neues TN-Panel mit weni- 
ger Flüssigkristallen pro Sub- 
pixel zwischen den Glasplatten 
ein. Dadurch wird die Reibung 
minimiert und eine schnellere 
Ausrichtung ist móglich. 


Test Viewsonic VX924 


Mit unserem praxisnahen Test 
der Reaktionszeit kommen wir 
auf 16 Millisekunden. Noch nie 
hat ein von uns getestetes LCD 
solch einen niedrigen Wert er- 
reicht. Selbst in Spielen ist ein 
Unterschied zu herkömmlichen 
Flachbildschirmen deutlich 
sichtbar: Wo der liyama Prolite 
Е4805 leichte Unschärfen zeigt, 


`" Zoll 


| In diesem Längenmaß werden 
: Bildschirmgrößen angegeben. Ein 
: Zoll entspricht 2,54 Zentimetern. 


bleibt beim Viewsonic VX924 
alles gestochen scharf. Dass wir 
die von Viewsonic angegebenen 
4 Millisekunden nicht erreichen, 
wundert uns nicht, da diese si- 
cher unter Laborbedingungen 
gemessen wurden. Bei Reak- 
tionszeiten unter 20 ms (nach 
unserer Messmethode) sind für 
das menschliche Auge keine 
Schlieren mehr erkennbar. 


Die Helligkeit des Viewsonic 
lässt sich von 65 bis 190 Can- 
dela pro Quadratmeter einstel- 
len. Verarbeitung, Farbbrillanz 
und Helligkeitsverteilung sind 
gut. Spieler kommen aktuell am 
Viewsonic VX924 nicht vorbei, 
denn das LCD erreicht in punc- 
to Schaltgeschwindigkeit das 
Niveau eines Röhrenmonitors. 
Hinzu kommt der sehr günstige 
Preis von 400 Euro. 


Test liyama Prolite Е4805 


Der Iiyama Prolite E480S hätte 
eine bessere Wertung erreichen 
können, doch für den fehlenden 


Luminanz 


Helligkeit bei Monitoren, welche in 


cd/m? (Candela pro Quadratme- 
ter) gemessen wird 


DVI-D-Eingang gibt es saftige 
Abzüge in der Ausstattungsno- 
te. Der Hersteller gibt für den 
schwarzen Riesen eine Reakti- 
onszeit von 8 Millisekunden an, 
wir messen im Farbkombinati- 
onstest allerdings 25 Millisekun- 
den Schaltgeschwindigkeit. Die 
Helligkeit des 19-Zöllers lässt 
sich von 90 bis 220 Candela pro 
Quadratmeter einstellen. Das 
Display verbraucht nur 31 Watt. 
Im Stand-by-Modus werden im- 
mer noch 9 Watt aus dem Strom- 
netz gesaugt. Gut ist die Hellig- 
keitsverteilung: Die Messwerte 
weichen an den verschiedenen 
Punkten maximal neun Prozent 
voneinander ab. 


>> Test Yakumo 19 Sli 


Die Farbkombinationsmessung 
ergibt eine Reaktionszeit von 28 
Millisekunden. Im subjektiven 
Spieletauglichkeitstest zeigt das 
LCD Schwächen bei FIFA Foot- 
ball 2004. Bei schnellen Kame- 
raschwenks werden Schlieren 
sichtbar. Die maximale Lumi- 


; DVI-D 

` Digitaler und damit verlustfreier 
; Standard für Signalübertragung 
` vom PC zum Monitor 


www.pcgameshardware.de 


LC-DISPLAYS 
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nanz des LCDs liegt bei be- 
friedigenden 190 Candela pro 
Quadratmeter. Außerdem lässt 
sich die Helligkeit mit dem ent- 
sprechenden Regler nur auf 120 
cd/m? senken, 80 sollten hier er- 
reicht werden. Unregelmäßig ist 
die Helligkeitsverteilung, diese 
weicht an den Rändern durch- 
schnittlich bis zu zehn Prozent 
vom Mittelpunkt ab und ist teil- 
weise auch mit bloßem Auge 
erkennbar. Das für uns größte 
Manko ist, dass das vorhandene 
RGB-Kabel fest im Gerät einge- 
baut ist. Für das Yakumo 19 Sli 
spricht der günstige Preis von 
300 Euro. 


>> Test Shuttle XPI7 TempAR 


Shuttle gibt zwar in den tech- 
nischen Merkmalen eine Reak- 
tionszeit von 8 Millisekunden 
(Grau zu Grau) an, im praxisre- 
levanten Farbkombinationstest 
kommen wir aber auf 25 Milli- 
sekunden. Damit ist der Shuttle 
XP17 TempAR für die meisten 
Spiele uneingeschränkt taug- 
lich. Die Highlights des LCDs 
sind eine Glasplatte zum Schutz 
des Panels, ein Tragegriff und 
das geringe Gewicht (4,3 kg). 
Der XP17 eignet sich hauptsäch- 


lich für LAN-Party-Besucher. 
Der PC kann per D-Sub oder per 
DVI-D angeschlossen werden. 
Die Helligkeit des LCDs lässt 
sich von 180 bis 290 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. 
180 cd/m? sind für Spiele in 
Ordnung, doch für Textverar- 
beitung ist der Wert zu hell. 


>> Test Asus PM17T 


Asus setzt im PMI7T ein TN- 
Panel mit einer Reaktionszeit 
von 16 Millisekunden (Schwarz- 
Weiß-Schwarz-Wechsel) ein. Wir 
messen im Farbkombinations- 
test 26 Millisekunden, damit ist 
das LCD spieletauglich. Ego- 
Shooter wie Star Wars: Republic 
Commando lassen sich schlieren- 
frei spielen. Die Helligkeit des 
LCDs lässt sich von 60 bis 170 
cd/m? einstellen. Zum Arbeiten 
reicht das aus, doch für Spiele 
und Filme ist die Leuchtkraft 
zu gering. Die Helligkeitsver- 
teilung ist befriedigend bis gut: 
Die Messpunkte weichen bis zu 
zehn Prozent voneinander ab. 
Die Bildschärfe des PM17T ist 
sehr gut, doch die Farbbrillanz 
erreicht nur die Note befriedi- 
gend bis gut. H 


MARCO ALBERT 


Unschárfen: Mit dem VX924 (linkes Bild) entstehen bei schnellen Bewegungen 
im Gegensatz zum Prolite Е4805 (rechtes Bild) keinerlei Unschárfen mehr. 


SPIELBARKEIT Monitore 


SW Knights of the Old Republic 2 
Need for Speed Underground 2 


Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 


Medal of Honor: Pacific Assault 


Viewsonic 


Shuttle 


E Sehr gut spielbar ` 8 Gut spielbar 
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Spiel $| ЕЕЕ 
17 Zoll 


= Spielbar 
Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv ermittelt und wird nicht gewertet. 


Bedingt spielbar M Nicht spielbar 


17 Zoll 


Diagonale/Kontrastverhält. 


48 cm (19 70/5501 


48 cm (19 Zol1)/700:1 


Prolite Е4805 XP17 TempAR PMt7T 
| 
19-/17-ZOLL- | 
LC-DISPLAYS 
o - 
Hersteller/Webseite Viewsonic (www.viewsonic.de) iyama (www.iiyama.de) Yakumo (www.yakumo.de) Shuttle (eu.shuttle.com/de) Asus (www.asuscom.de) 
Preis € 499,- €19. € 599,- € 250,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis ut Sehr gut Befriedigend ut 
AUSSTATTUNG 
Anschlüsse N/D-Sub TN/D-Sub (fest) TN/D-Sub, DVI-D N/D-Sub, DVI-D 
Max. Auflósung/Pixelabst. .280x1.024/0,294 тт 1.280x1.024/0,294 mm 1280x1.024/0,264 тт .280x1.024/0,264 тт 
Reaktionszeit/Netzteil ms/intern 16 ms/intern 8 ms/extern 6 ms/extern 
Gewicht/Maße (mit Fuß) 6,7 kg/43x47x20 cm 5,5 kg/42x41x20 cm 5,5 kg/43x43x17 cm 4,3 kg/44x42x4 cm 4,4 kg/39x41x18 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. |140/135 Grad 50/135 Grad 130/130 Grad 140/140 Grad 30/140 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. |0 6rad/25 Grad/0 тт Grad/22 Grad/0 тт 0 Grad/20 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/0 тт Grad/20 Grad/0 mm 
15013406-2/TCO/Garantie ` |Ja/99/3 Jahre а/99/3 Jahre Nein/-/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre 
Sonstiges = autsprecher Lautsprecher Glasplatte, Tragegriff autsprecher 
EIGENSCHAFTEN 


48 cm (19 704501 43 cm (17 10/5001 


43 cm (17 10/5001 


Leistungsaufn./Stand-by 35 Watt/5 Watt 
LEISTUNG 


Gemessene Reaktionszeit 


31 Watt/8 Watt 


25 ms 


32 Watt/8 Watt 35 Watt/10 Watt 


28 ms 


30 Watt/3 Watt 


1,90 


Regelbereich Helligkeit 65 bis 190 cd/m? 90 bis 220 cd/m? 120 bis 190 cd/m? 60 bis 170 cd/m? 
dg 4 3 a "e 5 4 3 2a [6 5 4 3 2 i 5 

Bedienung 050 } | 

Helligkeitsverteilung 

Bildschärfe WH 

Farbbrillanz 


2,47 


FAZIT 


E3 Reaktionszeit 
E Bildschárfe 
Ei Preis 


Echter Ausschalter 
Leuchtkraft 
E Kein DVI-Eingang 


Stabiles Gehäuse 
El Stand-by-Verbrauch 
E Helligkeitsverteilung 


Günstiger Preis 
El Helligkeitsverteilung 
El Festes Signalkabel 


Günstiger Preis 
El Niedrige Leuchtkraft 
E Schwache Farbbrillanz 


* Über DVI-D 
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А USB-Sticks mit MP3 


Acht MP3-USB- 
Player im Test 


Die neue Generation von 
,Taschenspielern" ist 
klein, leicht, kann Daten 
speichern, Musik und 
Radio abspielen, Sprache 
aufzeichen und sogar 
Audiodaten von externen 
Geräten ins MP3-Format 
enkodieren. Wir haben 
acht aktuelle Geráte für 
Sie getestet. 


ängst haben die kleinen 
L Alleskónner die por- 
tablen CD- und MD- 
Spieler vom Markt gedrängt. 
Trotzdem fällt die Kaufentschei- 
dung schwer, da die Modell- 
palette an USB-MP3-Sticks sehr 
groß ist und mit diversen Aus- 
stattungen um die Käufergunst 
wirbt. Diese sollten die Kaufent- 
scheidung beeinflussen: Ist der 
Klang wichtig? Wird ein Radio 
benötigt? Soll das Gerät Daten 
schnell schreiben und lesen? 
Welche Kapazität reicht aus? Ist 
ein MP3-Enkoder für externe 
Audioquellen erforderlich? Die 
Antwort auf diese Fragen liefert 
Ihnen unsere Marktübersicht. 


MSI Mega Stick 256/MP3: Gu- 
ter Klang, problemlose Bedie- 
nung ll Die Kopfhórer des Mega 
Stick machen einiges her, da sie 
mit einer Spezialhalterung di- 
rekt ans Ohr geklemmt werden. 
Zusátzlich findet man im Ver- 
kaufskarton eine Trageschnur 
aus Metall sowie ein Verlänge- 
rungskabel (92 cm). Die Bedie- 
nung ist einfach und selbsterklà- 


MP3-Enkoding 
Audiodaten von externen Quellen 


WAS 


rend. Ähnlich wie beim Muvo 
V200 manövriert man mit einer 
Wippe durch die Menüs. Auch 
der Sound, den die Kopfhörer 
liefern, ist akzeptabel, könnte 
aber noch lauter sein. 


Acer Advanced MP3 Player: 
Flotter USB-1.1-Stick mit viel 
Speicher I Das externe Radio des 
512 MByte großen Acer-Sticks ist 
mit den Kopfhörern verbunden, 
zum Betrieb wird eine Knopfzel- 
le benötigt. Eine Aufnahme vom 
Radio ist nicht möglich. Die Be- 
dienung ist gut, der Kippschal- 
ter für die Menü-Navigation 
jedoch zu leichtgängig. Die Soft- 
ware ist umfangreich, ein USB- 
Verlängerungskabel fehlt. Daher 
versperrt der hohe und breite 
Stick am Notebook, Hub oder 
PC den benachbarten USB-Port. 
Der Sound ist befriedigend, es 
fehlt an Dynamik und Bass- 
Intensität. Dafür ist der Stick das 
schnellste USB-1.1-Modell. 


Transcend Jetflash MP3: Flach- 


mann für die Hosentasche I 
Der Jetflash MP3 kann nur über 


` WMA 


` Microsoft-Datenformat, das digita- 


das mitgelieferte USB-Kabel (73 
cm) angeschlossen werden. Im 
Verkaufskarton befindet sich 
zusätzlich eine zweite AAA-Bat- 
terie. Mit einem etwas zu leicht- 
gängigen Mini-Stick können Sie 
bequem durch die Menüs navi- 
gieren, vor- und zurückspulen 
sowie die Lautstärke regulieren. 
Das Gerät ist flach, leicht und 
eignet sich auch zum Transport 
in der Hosentasche, da eine 
Tastensperre (Lock-Schiebreg- 
ler) vorhanden ist. Der Sound 
des Flachmanns ist akzeptabel, 
der Bass ist jedoch nicht intensiv 
und kräftig genug. 


Odys MP3-S3: Günstig, aber 
Schwächen beim Klang I Die se- 
parate Radio-Einheit des MP3-S3 
ist ebenfalls mit den Kopfhörern 
verbunden. Der USB-Anschluss 
wird per Schiebemechanismus 
aus dem Gehäuse gedrückt. Der 
Verpackung liegen eine zwei- 
te Knopfzellen-Batterie für das 
Radio sowie ein 95 cm langes 
USB-Anschlusskabel bei. Die 
Druckpunkte aller Knöpfe sind 
zu hart, die Buttons für Vor-/ 


: WAV 
: Dateiformat für nicht datenredu- 


Rücklauf und das Menü sind zu 
klein; das erschwert die Bedie- 
nung. Der Sound des preiswer- 
ten Geräts ist allenfalls befriedi- 
gend. Die Kopfhörer geben den 
Bass zu schwach wieder und 
verzerren bei voller Lautstärke. 


Creative Muvo У200: Einfa- 
che Bedienung, guter Sound I 
Der Muvo besteht aus einer Bat- 
terieeinheit und einem USB-2.0- 
Speicherstick mit integriertem 
Radio und Mikro. Creative liefert 
das Gerät mit einem Gürtelclip 
und der Mediasource-Software, 
aber ohne Trageschnur aus. Ein 
Lock-Schalter zum Sperren der 
Tastatur fehlt ebenfalls. Der 
Stick des Geräts wird auch ohne 
Treiber erkannt, die Bedienung 
über eine Wippe funktioniert 
sehr gut. Der Klang des Muvo in 
Verbindung mit den Kopfhörern 
im Ipod-Design ist gut. 


Iriver IFP-890: Testsieger mit 
Top-Ausstattung und Klang I 
Zur sehr guten Ausstattung des 
Iriver-MP3-Players gehórt ein 
MP3-Enkoder. Das notwendige 


| USB 1.1/2.0 
| Universal Serial Bus der Version 


| le Audiodaten mit einer hóheren 
: Rate als МРЗ komprimiert i 


wie CD- oder MD-Spielern werden 
ins MP3-Format umgewandelt. 


zierte, digitale Audiosignale. Unter | 1.1/2.0 mit bis zu 12/480 MBit Da- 


IST? 
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USB-STICKS MIT MP3 


TEST 


Kabel wird genauso mitgeliefert 
wie eine Tragetasche/-schnur 
und eine Armhalterung. Der An- 
schluss erfolgt per USB-Kabel, 
Daten und Musik kónnen Sie 
nur mithilfe der Iriver-Manager- 
Software auf das Gerát über- 
tragen. Die Menüs sind zwar 
gut strukturiert, die Bedienung 
wird jedoch dadurch verkom- 
pliziert, dass Tasten mehrfach 
belegt sind oder lánger gedrückt 
werden müssen. Der satte, dy- 
namische Klang mit sauberen 
Höhen und Bässen ist der beste 
im Testfeld. 


Sandisk Cruzer Micro MP3 
Companion: Docking-Station 
für den Cruzer Micro USB 2.0 
ll Das Sandisk-Gerät verwandelt 
den Cruzer-Micro-USB-2.0-Stick 
in einen tragbaren MP3-Player. 
Ein Radio und eine Sprachauf- 
zeichnung fehlen. Zum Trans- 
port in der Hosentasche eignet 
sich die Kombi nicht, da keine 
Lock-Funktion vorhanden ist. 
Die Bedienung per Kippschal- 
ter bereitet keine Probleme. Die 
Schreibleistung des getesteten 
Cruzer-Micro-Sticks ist mit 1,4 
MByte/s für ein USB-2.0-Gerät 
deutlich zu langsam. Die Sound- 
leistung ist insgesamt gut. 


Typhoon 7in1 Revolution MP3 
Player: Wenig Speicher, gute 
Ausstattung I Zur sehr guten 
Ausstattung des Typhoon-Play- 
ers gehóren ein MP3-Enkoder, 
ein Display mit sieben Hinter- 
grundfarben und ein USB-An- 
schluss, der per Schieberegler 
ausgefahren wird. Die Bedie- 
nung mittels zweier Wippen ist 
sehr anwenderfreundlich und 
selbsterklärend. Der Sound ist 
akzeptabel, der Bass klingt al- 
lerdings wie beim Transcent Jet- 
flash MP3 nicht intensiv genug. 


Fazit: Liegt Ihr Fokus auf der 
Soundleistung, raten wir zu den 
Modellen von Iriver oder Crea- 
tive. Ist Ihnen ein flexibler Da- 
tentransport wichtig, sind der 
Muvo V200, die Sandisk-Kombi, 
der MSI Mega Stick, der Trans- 
cend Jetflash MP3 oder der Acer 
Advanced MP3 Player eine gute 
Wahl, obwohl Sie bei den beiden 
Letzten Abstriche beim Klang 
machen müssen. Wer auf einen 
MP3-Enkoder nicht verzichten 
will, hat mit dem Typhoon-Mo- 
dell eine Alternative zum 20 
Euro teureren Iriver IFP-890. 
Sparfüchse sollten beim Odys 
МРЗ3-53 zuschlagen. ш 

FRANK STÖWER 


Ulla rl ar Kandidaten unter der Lupe 


MSI Mega Stick/256 


Acer Advanced MP3 Player 


Damit man die Verschlusskappe nicht ver- 
liert, ist sie mit einer Schnur befestigt. 


Transcend Jetflash MP3 


Bis auf Start und Pause werden alle Funktio- 


nen mit dem Mini-Joystick gesteuert. 


Creative Muvo V200 
м, AS 


> 


L 


kónnen getrennt werden. 


Die Stromversorgung und der USB-2.0-Stick 


Sandisk Cruzer Micro MP3 Companion 


Das Gerät funktioniert als eine Art Docking- 
Station für Cruzer Micro-USB-2.0-Stick. 


Die externe Radioeinheit inklusive Bedien- 
teil ist mit dem Kopfhörer verbunden. 


Odys MP3-S3 


Der USB-Anschluss wird per Schieberegler 
aus dem Gehäuse „gefahren“. 


Iriver IFP-890 


Der MP3-Player besitzt einen zusätzlichen 
Line-In-Eingang (1,5 mm Klinke-Stereo). 


Typhoon 7in1 Revolution MP3-Player 


Nach der Benutzung lässt sich der USB- 
Anschluss wieder im Gehäuse versenken. 


IFP-890 иа Muvo V200 Cruzer Micro MP3 Com- | Jetflash MP3 Mega Stick 256/MP3 7in1 Revolution MP3 Advanced МРЗ Player МРЗ-53 — 
panion + USB2.0-Stick Player Cen 
USB-STICK wir gm. e 
MIT MP3 v, uu e `% 
Hersteller Iriver Creative Sandisk Transcend MSI Typhoon Acer Odys 
Webseite www.iriver.com/eu http://de.europe.creative.com/| www.sandisk.com www.transcend.de www.msi-computer.de | www.anubisline.com WWW.acer-euro.com www.aiptek.de 
Preis/Preis-Leistung € 109,-/gut € 69,/sehr gut bis gut | € 54,39, /befriedigend € 71,-/gut € 70,-/qut € pit € 77-/gut € 09, [sehr gut 
AUSSTATTUNG 1,55 1,95 2,20 1,90 1,85 1,80 1,90 2,20 
Kapazität 256 MByte 256 MByte 512 MByte 256 MByte 256 MByte 128 MByte 512 MByte 128 MByte 
USB-Schnittstelle SB 2.0 SB 2.0 SB 2.0 USB 2.0 SB 11 581.1 USB1.1 BIN 
Audio-Formate MP3/NMA/OGG/ASF МРЗ/НМА MP3/WMA MP3/WMA/WAV MP3/WMA ШЕШ MP3/NMA MP3/WMA 
Equalizer/Display а/ја а/ја а/ја Jalja а/ја alja ШЇ а/ја 
Radio/Aufnahme а/ја а/ја Nein/nein Jalja а/ја аа Ја/пеіп ja/nein 
Sprachaufz./ID3-Tag а/ја а/ја Nein/ja Ja/nein a/nein а/а ШЕ aja 
Trageschnur/Verlängerung | Ja/ja (ca 140 cm) Nein/nein Nein/nein Јајја (ca 73 cm) аа (са 92 cm) alja (ca 94cm) Nein/nein аја (ca 95 cm) 
Zusätzliche Ausstattung ragetasche, Armhalterung | Tragetasche m. Gürtelclip, Gürtelclip ` ragetasche m. Gürtelclip Tragetasche, MP3- Radio im Kopfhörer adio im Kopfhörer 
MP3-Encoding, Kabel ncoding, Kabel integriert integriert 
Stromversorgung atterien (Ix АА atterien (Ix AM) atterien (Ix AM) Batterien (Ix ААА) atterien (1х ААА) atterien (Ix AM) x ААА + Knopfzelle x AM + Knopfzelle 
EIGENSCHAFTEN 2,10 1,90 2,00 2,00 1,90 1,70 ШШШ 2,10 ШШШ 2,10 
Größe(L/B/H)/Gewicht 7x36x26 mm/66 0 72x36x14 mm/44 0 67x48x21,5 mm/50 g (Stick) 86x36x16,5 mm/40 g 95x30x16 mm/40 g 8x23,5x23,5 mm/48 g | 95x29x20 mm/44 g 8x31x18 mm/40 0 
Verarbeitung ut ut ut Gut Gut ut efriedigend Befriedigend 
Tragekomfort/Bedienung | Gut/befriedigen efriedigend/sehr gut | Befriedigend/gut Gut/gut Gut/gut ut/sehr gut Gut/gut ut/gut 
Kompatibilität/Software | Sehr gut/gut ut*/gut Sehr gut/befriedigend Sehr gut/befriedigend | Sehr gut/gut Sehr gut/gut Befriedigend*/**/Sehr gut | Sehr gut/befriedigend 
LEISTUNG 1,80 2,00 2,00 2,20 2,60 2,80 3,00 3,00 
Lesegeschwindigkeit ut (24 MByte/s ut (3,3 MByte/s) Sehr gut (6,4 MByte/s) | Gut (3,1 MByte/s Befriedigend (0,9 MByte/s)| Befriedigend (0,95 MByte/s)| Befriedigend (1,1 MByte/s) Befriedigend (1,0 MByte/s) 
Schreibgeschwindigkeit ut (19 MByte/s) ut (2,7 MByte/s) efriedigend (1,4 MByte/s) | Gut (2,3 MByte/s) Befriedigend (0,7 MByte/s) Befriedigend (0,86 MByte/s) | Befriedigend (0,95 MByte/s) Befriedigend (0,9 MByte/s) € 
Soundqualität*** Sehr gut bis gut ut ut Gut bis befriedigend Gut ut bis befriedigend efriedigend efriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,81 1,97 2,04 2,10 2,31 2,38 2,60 2,66 
F A Z | T E Ausstattung E Klang E Lesegeschwindigkeit | E3 Kompatibilität E Kompatibilität E Ausstattung E Software E Kompatibilität 
Klan Bedienung E Klang Geschwindigkeit E Klang E Bedienung В Klang El Klang 
El Bedienung E Keine Tastensperre | El Schreibgeschwindigk. Е Software El Geschwindigkeit El Geschwindigkeit El Kompatibilität El Geschwindigkeit 
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А Asus Sockel-Adapter 


a 


CT-479: Auf der schmalen Platine befindet sich der Sockel 479 für den Pentium M. 


Dieser wird nicht per Hebel, sondern mit einer Schraubmechanik verriegelt. 


Einbau: Um eine CPU mit 533 MHz QDR FSB zu nutzen, müssen Sie beide Jumper 
versetzen. Der mitgelieferte Asus-Kühler besteht komplett aus Aluminium. 


Temp: Pentium M vs. P4 


E Beim Pentium M mussten wir den mitgelieferten Asus-Kühler verwenden. 
E Selbst bei starker Auslastung bleibt der Pentium M erfreulich kühl. 
E Der Prescott erzeugt schon im Windows-Betrieb deutlich mehr Abwärme. 


Last (Prime95) 


Windows-ldle 


BESSER <q | °c 


TEMPERATUR 


0 10 20 30 40 50 60 


10 


PREIS 
QN ERO) 


Pentium 4 Prescott 3.200 
MHz (875P, Intel Kühler) 


EE j^ 
69°C 20. 


LÉRÓ———— A 


Pentium 4 EE 3.400 MHz 
(875P, Intel Kühler) 


an 


E 


949,- 


Pentium M 755 (2.000 
MHz, 875P, Asus-Kühler) 


Art 
SE AT 


HM 


Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte DDRAOQ-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 


Leistung: Pentium M vs. P4 


E Nur der Athlon 64 35 


BESSER > | Fps 


E Der Pentium M 755 schlägt die beiden Pentium-4-Modelle deutlich. 
E Selbst die wesentlich teurere Extreme Edition liegt hinter dem Mobilprozessor. 


0+ ist schneller und dabei sogar günstiger. 
NFS: UNDERGROUND 2 DEMO 


60 


10 


1.024х168, Кеїп 
AA / AF 


1.280x1.024, 4x 
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Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte DDRAOQ-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 
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Bei Performance und Tempe- 
ratur stiehlt der Pentium M 
dem P4 die Show. Dank Asus 
nutzen Sie den Mobilprozes- 
sor auch mit Desktop-Boards. 


risch von der CeBIT: 

Mit dem Adapter CT- 

479 funktioniert Intels 
Pentium M (Sockel 479) auch 
auf ausgewählten Sockel-478- 
Mainboards von Asus. Besonde- 
re Vorteile der Notebook-CPU 
sind die Architektur mit 2 MByte 
L2-Cache und die geringe Ver- 
lustleistung (TDP) von nur 21 
Watt. Zum Vergleich: Beim P4 
3,2 GHz mit Prescott-Kern liegt 
das maximale Maß der abzufüh- 
renden Verlustleistung bei stol- 
zen 103 Watt. Sockel-479-Main- 
boards für Desktop-PCs wie 
das 1915СММ-НЕЅ von Aopen 
(Test in PCGH 06/2005) sind 
selten und zudem sehr teuer 
(240 Euro). Die geeignete Asus- 
Platine P4C800-E Deluxe mit 
Sockel 478 und 875P-Chipsatz 
bekommen Sie hingegen schon 
für vergleichsweise preiswerte 
139 Euro. Kombiniert mit dem 
Adapter CT-479 für 39 Euro 
(UVP) zahlen Sie somit nur 
178 Euro. Außer dem P4C800- 
E Deluxe unterstützen derzeit 
folgende Asus-Modelle den So- 
ckel-Adapter: 


Е P4P800 SE (865P-Chipsatz, 
89 Euro) 

I P4P800-VM (865G-Chipsatz, 
Mikro-ATX, 89 Euro) 

I PAGD1 (915P-Chipsatz, 
92 Euro) 

I PAGPL-X (915PL-Chipsatz, 
99 Euro) 

WS-Presso Standard (Barebone, 
865G-Chipsatz, 189 Euro) 


>> Ausstattung 


Im Karton des CT-479 befin- 
det sich neben dem eigentlichen 
Adapter-Modul ein passender 
Kühler. Da der Prozessor durch 
das zusátzliche Modul etwas 
erhóht sitzt, kónnen Sie keine 
gewóhnlichen Sockel-478-Küh- 
ler verwenden. Das schlichte 
Modell besteht aus einem fla- 
chen 70-Millimeter-Lüfter und 
einem Kühlblock mit sehr gro- 
ben Alu-Lamellen – auf den 
Einsatz von Kupfer hat Asus 


komplett verzichtet. Trotzdem 
wird der Pentium M 755 mit Do- 
than-Kern (2.000 MHz, 100 MHz 
FSB QDR) auch bei starker Aus- 
lastung durch Prime 95 nicht 
wärmer als 47 Grad Celsius. Das 
Wärmeleitpad auf der Kühler- 
Unterseite sollten Sie jedoch für 
einen besseren Wärmetransfer 
gegen Paste austauschen. 


»» Einbau im Detail 


Ein bebildertes Faltblatt erklärt, 
wie Sie das CT-479-Modul in- 
klusive Kühler einbauen. Falls 
Sie einen Pentium M mit 133 
MHz QDR schnellem FSB ver- 
wenden, stecken Sie zunächst 
die beiden Jumper um (siehe 
Bild links). Der Sockel 479 hat 
keinen Befestigungshebel. Statt- 
dessen drehen Sie eine Schrau- 
be mit einem schmalen Schlitz- 
Schraubendreher um 180°, um 
den Sockel zu óffnen oder zu 
verschließen. Nachdem Sie das 
CT-479 in den Mainboard-So- 
ckel gesetzt haben, verbinden 
Sie das Modul über das mitge- 
lieferte Übersetzungskabel mit 
einem Vier-Pin-Anschluss des 
Netzteils. Der Kühler wird mit 
zwei einfachen Halteklammern 
befestigt. Bei unserer Asus-Test- 
platine PAC800-E Deluxe muss- 
ten wir zunáchst das BIOS auf 
die Version 1021 aktualisieren, 
damit der Pentium M 755 er- 
kannt wird. 


>» Leistung und Fazit 


In unseren Benchmarks mit 
875P-Mainboard schlägt der 
Pentium M 755 sogar den mehr 
als doppelt so teuren P4 Ex- 
treme Edition mit 3,4 GHz und 
bleibt dabei unter Last deutlich 
kühler. Verglichen mit einem Pa- 
ket aus einem ähnlich schnellen 
Pentium 4 inklusive Board oder 
einer Sockel-479-Platine mit Pen- 
tium M bietet die Asus-Kombi- 
nation aus CT-479 und Sockel- 
478-Board somit ein gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis. Der Ath- 
lon 64 3500+ ist jedoch schneller 
und mit einem Nforce4-Board 
für rund 100 Euro preiswerter. 
Zudem dürften sich Silent-Fans 
über den nicht austauschbaren 
Asus-Kühler mit 2,3 Sone Laut- 
stärke ärgern. ш 
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VERMISCHTES 


Western Digital 
WD Passport 80 GB 


WD stellt eine USB-Festplatte vor, die 
durch einen guten Kompromiss aus Ka- 
pazität und Größe überzeugt. 


D ie WD Passport 80 GB (WD800U017- 

RTE) wiegt 240 Gramm, die Maße 
betragen nur 143x88x13 Millimeter. Das 
Gehäuse aus Gummi und Plastik ist soli- 
de verarbeitet und macht einen stabilen 
Eindruck. Sehr gut: Die Festplatte benötigt 
kein Netzteil, die Spannungsversorgung 
funktioniert über den USB-2.0-Anschluss. 
Die Leistungsdaten der 80-GByte-Platte 
(5.400 Umdrehungen) sind gut: Die Da- 
tentransferraten liegen bei 28 MByte/s. Im 
Dauerbetrieb ist die Platte praktisch unhör- 
bar und wird dabei nur handwarm. 


Fazit: Wer eine USB-Festplatte mit hoher 
Mobilität sucht, sollte zugreifen. (kb) 


WD Passport 80 GB 


| Hersteller: Western Digital 
Web: www.westerndigital.de 

| Preis: € 149,- 

Е. Preis-Leistung: Gut 

| WERTUNG 


1,90 


Sharkoon 
Noisedamper 


Sharkoon bietet mit dem Noisedamper- 
Set (Big) Dämmmatten zur Vibrations- 
minimierung an. 


D as achtzehnteilige Dämmset kostet 
in der Big-Variante 29 Euro. Enthal- 
ten sind zwei Seitenteile (55x55 cm), ein 
Deckel- und ein Boden-Teil (55x21 cm), 
drei Einzelteile für die Rückseite (7x18 cm, 
13x16 cm, 21x13 cm), zwei Frontteile (21x25 
cm, 8x10 cm) und neun Blenden (6 Stück 
14,5x4 cm, 3 Stück 10x2,5 cm). In unseren 
Tests mit einem ungedämmten Silent-PC 
konnten wir mit den Matten die Geräu- 
schentwicklung um 0,2 Sone reduzieren, 
gleichzeitig nahm allerdings die Gehäuse- 
temperatur um zwei Grad Celsius zu. 


Fazit: Effektive Vibrationsminimierung für 
Silent-PCs. (Ic) 


Noisedamper 


Hersteller: Sharkoon 
Web: www.alternate.de 
Preis: € 29,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,15 


Aero Cool 
Gate Watch 


Aero Cool hat mit dem Gate Watch eine 
Lüftersteuerung im Programm, die über 
ein großes LC-Display verfügt. 


M it dem Gate Watch von Aero Cool 
können Sie bis zu vier Lüfter steuern. 
Dabei kann die Drehzahl der Lüfter mit- 
hilfe von Temperatursensoren automatisch 
geregelt oder manuell eingestellt werden. 
Das große Display hält Sie unter anderem 
über die Drehzahl sowie die Temperatur 
auf dem Laufenden. Die blaue Displaybe- 
leuchtung können Sie auf Wunsch auf Rot 
oder Lila umschalten. Für den Einbau be- 
nötigen Sie zwei freie 5,25-Zoll-Schächte. 


Fazit: Mit dem Gate Watch werten Sie nicht 
nur die Optik Ihres PCs auf. Eine normale 
Lüftersteuerung erhalten Sie jedoch schon 
für weitaus weniger Geld. (dw) 


Gate Watch 


E 7 
Оу 


Hersteller: Aero Cool 
Web: www.listan.de 


Preis: € 39,- 
| Ka ГУ | Preis-Leistung: Befriedigend 
e =" WERTUNG | 1,95 


Razer Diamond- 
back Plasma 


Die limitierte Diamondback Plasma 
ist die mittlerweile dritte Version der 
Razer-Maus, die jetzt blau leuchtet. 


er Hersteller hat der neuen Razer 

ein limitiertes Gewand spendiert, die 
Technik im Inneren sowie die Ausstattung 
ist jedoch dieselbe wie bei der Magma- oder 
Chameleon-Variante. Die Razer Plasma be- 
sitzt sieben Tasten und eine Abtastrate von 
1.600 dpi (16 Bit Datenübertragung). Eine 
praktische Neopren-Transporttasche wird 
mitgeliefert. Die Maus arbeitet äußerst prä- 
zise und setzt auch schnelle Richtungsán- 
derungen verzógerungsfrei um. Ihr Gleit- 
verhalten ist sehr gut. 


Fazit: Vor allem die Genauigkeit sowie der 
verzögerungsfreie Sensor machen die Plas- 
ma zu einer sehr guten Spielermaus. (fs) 


Razer Diamondback Plasma 
| Hertsteller: Razer 
Web: www.speed-link.de 
Preis: € 49,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,33 


PNY Executive 
Attaché 


Das anscheinend für Grobmotoriker 
konzipierte Schreibgerät hat es in sich: 
einen USB-2.0-Speicherstick! 


ieser lässt sich vom vorderen Teil 

D des Kulis abschrauben und hat eine 
Kapazitát von 512 MByte. Wegen seines 
Durchmessers versperrt er den darüber 
oder darunter liegenden USB-Port. Ein 
Schreibschutz fehlt. Im Lieferumfang befin- 
det sich eine Ersatzmine, aber keine USB- 
Verlängerung oder Trageschnur. Der Stick 
ist bootfáhig, seine Lesegeschwindigkeit 
ist mit 67 MByte/s ordentlich, mit einer 
Schreibgeschwindigkeit von 1,27 MByte/s 
ist er langsamer als andere USB-2.0-Sticks. 


Fazit: Der Executive Attaché ist eine inte- 
ressante USB-Stick-Variante mit magerer 
Ausstattung und Schreibleistung. (fs) 


Executive Attaché 


Hersteller: PNY 
Web: www.pny-europe.com 


Preis: € 79,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG |3, 15 


Gamers Wear 
Padspeed 


Mauspads verdrecken beim Langzeitein- 
satz oder werden stumpf. Mit Padspeed 
können Sie diese wieder flottmachen. 


m Padspeed-Fläschchen befinden 
l sich 100 ml einer farb- und geruchs- 
losen pharmazeutischen Silikon-Emulsion, 
die mit einem Tuch auf Mousepads aus 
Kunststoff oder Metall verteilt wird. In un- 
seren Tests mit verschiedenen Mäusen und 
Pads ist zwar durchweg eine Verbesserung 
der Start- und Reibwiderstände zu spüren, 
eine Microsoft Wheelmouse Optical quit- 
tierte jedoch beispielsweise auf einem mit 
Padspeed behandelten Raptor Gaming Pad 
und Everglide Ricochet den Dienst. 


Fazit: Padspeed ist eine teure, nicht pro- 
blemfreie Alternative zu einer Pad-Grund- 
reinigung mit Wasser und Spülmittel. (fs) 


Padspeed 


ё Hersteller: Gamers Wear 
Web: www.gamerswear.com 


Preis: € 10,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG 2,85 
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VERMISCHTES 


Icemat Siberia 
USB Soundcard 


Der Mousepad-Hersteller Icemat ver- 
sucht, mit einer USB-Lósung in den 
Soundmarkt einzusteigen. 


D ie kleine USB-Soundkarte arbeitet 

mit einem C-Media-Chip und bie- 
tet nur wenige Funktionen. Stereo-Sound 
und ein Mikrofonanschluss müssen reichen 
- die Steuerungssoftware bietet kaum mehr 
Funktionen als die Windows-Lautstärke- 
steuerung. Der Klang der Soundlósung 
ist durchweg nur befriedigend, vor allem 
in Spielen kann die USB-Soundkarte auf- 
grund fehlender Formatunterstützungen 
kaum überzeugen. 


Fazit Die USB-Soundkarte kann weniger 
als die meisten Onboard-Lósungen – mit 40 
Euro ist sie hoffnungslos überteuert. (kb) 


Siberia USB Soundcard 


` Hersteller: Icemat 
е - Web: www.icemat.com 
'" Preis: € 40,- 
ч Preis-Leistung: Ausreichend 
| WERTUNG 3,20 


Qpad Gamer 
Lowsense 


Sie spielen mit einer niedrigen Maus- 
empfindlichkeit? Dann kónnte das QPad 
Lowsense das Richtige für Sie sein. 


it einer Größe von 40,5 x 28,5 cm 

eignet sich die aus weichem Natur- 
kautschuk gefertigte und mit einer Stoff- 
schicht bezogene ,Schwedenmatte" näm- 
lich besonders für diesen Spielertyp. Die 
angenehm geringe Höhe von 4 mm sorgt 
für eine gute Ergonomie, das flexible Pad 
hält bombenfest auf jeder Oberfläche. Die 
Widerstände könnten noch geringer sein — 
das wird durch das Frisieren der Maus mit 
den mitgelieferten Opad Glidz erreicht. Die 
Betriebslautstärke beträgt nur 2,3 Sone. 


Fazit: Mit Ausnahme des befriedigenden 
Start- und Reibwiderstands liefert das Pad 
keine Gründe zur Beanstandung. (fs) 


Qpad Gamer Lowsense 
Hertsteller: Qpad (Sweden) 


Web: www.qpad.se 
Preis: € 25,- 
| Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 1,95 


Canyon 
CN-SP51 


Mit dem CN-SP51 bietet Canyon ein 
5.1-Boxensystem für wenig Geld an. 
Wir haben die Anlage Probe gehört. 


P robleme gab es schon beim Aufbau: 
Die Kabel der Satelliten sind viel zu 
kurz, der Subwoofer muss somit zwangs- 
läufig auf den Schreibtisch. Die Steuer- 
elemente (nur Bass und Lautstárke) der 
analogen 5.1-Anlage befinden sich am Sub- 
woofer, eine Fernbedienung fehlt. Canyon 
verspricht eine Gesamtleistung von 20 Watt 
RMS. Die Satelliten und der Subwoofer 
sind relativ schwach und Klingen in allen 
Tonbereichen bestenfalls befriedigend. 


Fazit: Mit 39 Euro ist die Anlage relativ 
günstig. Ein weiteres Kaufargument besitzt 
das Soundsystem leider nicht. (kb) 


CN-SP51 


Hersteller: Canyon 


2 Web: www.canyon-tech.com 
| Preis: € 39,- 
DR. Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG 3,70 


Genius 
Maxfire Minipad 


Das Minipad ist klein, flach und trans- 
portabel und eignet sich für den Note- 
book-Spieler. Stimmt das wirklich? 


it 130 mm Länge, 68 mm Breite und 
M nur 17 mm Hóhe verschwindet das 
Gamepad bequem in der Transporttasche 
eines Spieler-Notebooks. Es ist mit einem 
Steuerkreuz und sechs zusätzlichen Tasten 
ausgestattet, Mini-Sticks oder Schultertas- 
ten fehlen. Für den Dauereinsatz eignet es 
sich nicht, da es zu leicht und zu klein ist. 
Das USB-Anschlusskabel ist 160 cm lang, 
das Pad wird ohne Treiber erkannt. Das 
Steuerkreuz reagiert gut, der Druckpunkt 
der Tasten ist jedoch etwas zu weich. 


Fazit Das Maxfire Minipad ist ein nicht 
gerade günstiges Gerát für Spieler, die viel 
mit ihrem Notebook unterwegs sind. (fs) 


Maxfire Minipad 
Y Hersteller: Genius 
Web: www.genius-europe.cm 
e 2 Ka Preis: € 20,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 
WERTUNG | 2,75 
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VERMISCHTES 


Netgear 
TA612V 


Yakumo 
Q8M Turion64 YW 


Sony 
DCR-DVDAOS3E 


Hardware-Kategorie: VolP-Router 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Camcorder 


Nun steigen endlich bekannte Netz- 
werkausrüster wie Netgear ins „Voice 
over IP"-Gescháàft ein. Herausgekom- 
men ist der TA612V - ein Router mit 
zwei integrierten Telefonanschlüssen. 


D er neue Netgear TA612V ist zunáchst 
nur über den VoIP-Dienstanbieter 
Sipgate erhältlich. Dafür bekommen Sie 
333 Freiminuten ins deutsche Festnetz 
und eine kinderleichte Konfiguration. Der 
Internet-Telefonadapter bietet einen DSL- 
Router, zwei Telefonanschlüsse (inklusive 
TAE-Adapter) und einen Netzwerk-Port. 
Ein Switch zum Anschluss von mehr als 
einem Rechner fehlt allerdings. Vorläufig 
kann der TA612V nur mit Sipgate genutzt 
werden, erst später soll eine freie Firmware 
für andere Anbieter erscheinen. 


Nachdem Sie den Netgear TA612V zwi- 
schen DSL-Modem und Rechner geklemmt 
haben, rufen Sie unter www.sipgate.de/ 
netgear die automatische Konfiguration 
auf. Anschließend müssen Sie den Router 
auf Ihren Internet-Provider einstellen. Jetzt 
wird nur noch das Telefon angeschlossen 
und schon kann telefoniert werden. Die 
Sprachqualität ist auf dem Niveau eines 
DECT-Schnurlos-Telefons. Sie sind bei Sip- 
gate auch über eine normale Telefonnum- 
mer aus dem Festnetz erreichbar. 


Fazit: Die Verbindung des Netzwerk-Spe- 
zialisten Netgear und des VoIP-Pioniers 
Sipgate zahlt sich aus. Für 100 Euro bekom- 
men Sie einen grundgebührfreien Telefon- 
anschluss. (ma) 


TA612V 


Hersteller: Netgear/Sipgate 
Web: www.sipgate.de 
Preis: € 99,- 


Ausstattung 2,27 
Eigenschaften: 1,97 


Als einer der ersten Hersteller bringt 
Yakumo ein 64-Bit-Notebook auf Basis 
des Turion64-Prozessors von AMD auf 
den Markt. Wir haben das rund 1.000 
Euro teure Notebook getestet. 


үү ie bereits auf der diesjährigen CeBIT 

angekündigt, verfügt das Q8M über 
AMDs neue Mobile-CPU Turion64. Der auf 
dem Athlon 64 basierende Prozessor bein- 
haltet die AMD64-Befehlssatzerweiterung, 
verbraucht dabei aber deutlich weniger 
Strom als sein großer Bruder. Dank der mit 
1.600 MHz getakteten CPU und den 512 
MByte RAM erhalten wir gute Werte in den 
Office-Benchmarks. Das System erreicht 
2.511 Punkte mit PCMark 2004 und beweist 
damit, dass es für den Bürogebrauch voll 
tauglich ist. 


Trotz der Strom sparenden CPU liegt die 
Betriebszeit ohne Steckdose bei nur 105 
Minuten. Der sehr schwache Unichrome- 
Pro-Grafikprozessor von S3 bringt keine 
spielbaren Fps-Werte: UT 2004 (dt.) läuft 
lediglich mit 33 Fps (800x600 Pixel, nied- 
rige Details). Bei hohem Detailgrad ist mit 
nur 18 Frames an flüssiges Spielen nicht 
zu denken. Auch das 15-Zoll-LCD über- 
zeugt nicht: Schon bei kleinen Änderungen 
des Blickwinkels wird das Display dunkel. 
Auch Reaktionszeit (35 ms) und Leucht- 
kraft (10 bis 105 Candela pro Quadratme- 
ter) sind nur befriedigend. 


Fazit: Das Yakumo Q8M eignet sich für den 
Büroalltag, ist unter Last mit 2,8 Sone aber 
viel zu laut. (az/ma) 


Q8M Turion64 YW 


Hersteller: Yakumo 
Web: www.yakumo.de 
Preis: € 899,- 


Ausstattung 2,40 
Eigenschaften: 1,63 


Sony hat seinen neuen Camcorder DCR- 
DVD403E mit vielen Extras und Funk- 
tionen ausgerüstet. Wir haben uns den 
DVD-R-Camcorder im Testlabor genauer 
angeschaut. 


B eim Speichermedium setzt Sony auf 
Mini-DVD-R/-RW-Rohlinge. Die 
kleinen Silberlinge fassen 1,4 GByte Daten 
— das reicht für 30 Minuten Videomaterial 
in DVD-Qualität. Auch beim Sound be- 
schreitet Sony neue Wege: Das integrierte 
Mehrkanalmikrofon kann den Umgebungs- 
sound in Dolby Digital 5.1 aufnehmen. Die 
Bedienung der Kamera ist einfach. Die 
meisten Funktionen erreichen Sie über das 
berührungssensitive LCD, die Menüs sind 
gut strukturiert. Im Lieferumfang enthal- 
ten ist der Akku NP-FP70, der die Kamera 
für circa 120 Minuten mit Strom versorgen 
kann. 


Bild und Tonqualität der Videoaufnahmen 
sind sehr gut. Die Bilder sind kontrastreich 
und gestochen scharf, der 5.1-Sound klingt 
beeindruckend. Die Qualität der 3-Mega- 
pixel-Standbilder ist durchschnittlich. Sehr 
gut: Auf Knopfdruck lassen sich die Auf- 
nahmen inklusive DVD-Menü für das Ab- 
spielen in einem DVD-Player finalisieren 
= ein PC ist somit für die Nachbearbeitung 
nicht zwingend notwendig. 


Fazit: Für 950 Euro bekommen Sie mit 
dem DCR-DVD403E einen hervorragenden 
Camcorder, der durch die gute Finalisie- 
rungsfunktion für Nachbearbeitungsmuf- 
fel bestens geeignet ist. (kb) 


DCR-DVDA403E 


Hersteller: Sony 
Web: www.sony.de 
Preis: € 950,- 


Ausstattung: 1,50 


Eigenschaften: 1,70 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,68 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,86 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,40 

E Einfache Konfiguration E Router-Funktionen D Duallayer-Brenner Е Schwache GPU E Sehr gute Bildqualität D Finalisierungsfunktion 

E Zwei Telefonanschlüsse В Kein Switch D Große Festplatte E Lautheit unter Last E Gute Soundqualität Е Relativ teuer 
WERTUNG 1,86 WERTUNG 2,52 WERTUNG 1,48 
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GIGABYTE 
Premium 3) 5011512143000 

Design Midi-Tower 420W Front Audio+USB Design Midi Tower 420W Front Audio + USB P Midi-Tower 420W Front Audio+USB 
Prozessor AMD Sempron 2600+ FSB333 CPU AMD Sempron -3100+ FSB800 $754 CPU AMD Athlon 64Bit - 3000+ Venice FSB1000 $939 
Mainboard ASRock K7S41GX Mainboard Gigabyte K8NS Nforce3 250gb Mainboard Gigabyte KBNF-9 Nforce4 PCI-Express 
512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher VGA ATI Radeon 9550 128MB DDR TV/DVI VGA Nvidia Geforce6 6200TC 256MB TV/DVI PCI-Expr. 
80 GB HDD Samsung / Maxtor 7200 UPM 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MDT Arbeitsspeicher 512 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MDT Arbeitsspeicher 
VGA 3D Unicrome 128Bit 64MB Shared Onboard 80GB Festplatte Samsung 7200UPM, Serial ATA 80 GB Festplatte Maxtor / Samsung 7200 UPM, Serial ATA 
DVD/CD-ROM LG 16x/52x 16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 41638, SATA, Sata Raid 0+1, 
6x USB, 6 Kanal Audio, 10/100Mbit SATA Raid, 10/100 Lan , 8 Kanal Audio, IEEE1394, FDD 3,5" Gigabit Lan, 8 Kanal Audio ‚IEEE 1394b, SATA Raid, FDD3,5" 


Nur 259, - Nur 399,- e: Nur 469,- Se 


mit Windows XP Home s 


«3 = 
| МУТА „ НУЛА ами 


I: 51113800 


LCD Design Midi Tower 420W CobaKing Netzteil 
CPU AMD Athlon 64Bit - 3800+ Venice 939 
Mainboard ABN SLI - Nforce4 Ultra SLI PCI-Exp, 
ATI Radeon X800 128MB DDR TV/DVI PCX 

1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MDT Arbeitsspeicher 
200GB Festplatte Maxtor 7200U, 8MB, Serial ATA2 
16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B 

10x USB, SATA2 Raid , Gigabit Lan , 8 Kanal Audio IEEE1394 


nur 969, - 


mit Windows XP Home ol - 


mit Windows XP Home 339,-€ mit Windows XP Home AE 


WEITERE'ANGEBOTE|UNTER ЗААЛАА Д 


Athlon EXPRESS Ф 
113500 


Design Midi-Tower 420W Front Audio+USB des Midi-Tower 420W USB + Audio 
CPU AMD Athlon 64Bit - 3200+ FSB1000 Venice S939 AMD Athlon 64Bit - 3500+ Venice S939 
Mainboard Gigabyte KBNF-9 Nforce4 | PCI-Exp. Mainboard Gigabyte Nforce4 PCI-Exp. 
Nvidia Geforce 6600 256MB *Passiv* TV/DVI PCI-Exp. ATI Radeon X600 Pro 256MB TV/DVI PCX% 
512MB DDRAM PC-400 CL 2.5 MDT Arbeitsspeicher 1024 MB DDRAM PC-400 CL 2.5 Arbeitsspeicher 
16068 Festplatte Samsung 7200UPM, 8MB 160GB Festplatte Samsung 7200UPM, 8MB 

16x DVD- Brenner Duallayer Multinorm LG 4163B, 16x DVD-Brenner Duallayer+/- LG 4163B, 

SATA Raid, Gigabit Lan , IEEE1394, 8 Kanal Audio Gigabit Lan, 8 Kanal Audio, SATA Raid, IEEE 1394b 


nur 999, - nur 699, - 


nit Windows XP Home 679,-€ mit Windows XP Home 779,-€ 
‚йй. Те! ОЗО/21 00 2130 


g*troNv- p „Eax 030/21] 0021135 


I. 


Grunewaldstr. 14/15, 10823 Berlin 
МММ. гог .де Öffnungszeiten: Mo-Fr 10-19 Uhr, Sa 10-1 4Uhr 


Ез gelten ausscháelich de AGB з бег Otron Handels Gmbh au e ven ООМА ММА EE EK ИЛИИ. поте Druckfehüer sowie Zwischen vorbehalten 
Markennamen. Logos. Markenzeichen sind Eigentum der ебе komen von Abbédung aweicten Аће Prei Een кє} 10% Mwst zzgl Versand Solange Vorrat reicht 
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VERMISCHTES 


Aopen Aeolus 
PCX6800-DVD256 


Asus 
P5WD2 Premium 


Tul Powercolor 
Bravo X700 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI Express) 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI Express) 


Highlight der Geforce 6800 von Aopen 
ist der NV42-Grafikchip. Im Vergleich 
zum Vorgänger NV41 wird dieser in 110 
Nanometer gefertigt. Wie wirkt sich das 
auf Temperatur und Taktreserven aus? 


elbstsicher übertaktet Aopen die Spei- 
S chermodule mit 2,5 Nanosekunden 
Zykluszeit um 50 MHz DDR. Somit läuft 
der 256 MByte große Grafikspeicher seri- 
enmäßig mit 350 MHz DDR. Beim NV42- 
Chip hält sich der Hersteller jedoch an 
die Referenzvorgabe von 325 MHz. Dank 
neuer Fertigung (110 statt 130 Nanometer 
beim NV41) erreichen wir allerdings pro- 
blemlos 430 MHz. Auch der Speicher lässt 
sich um satte 100 MHz DDR auf 450 MHz 
DDR übertakten. Doom 3 dankt es uns mit 
einer Leistungssteigerung von 31 Prozent 
(1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF). 


Auch bei der Spieleausstattung gibt sich 
Aopen großzügig: Neben Doom 3 tummeln 
sich die etwas älteren Titel Call of Duty, 
Spellforce und Arx Fatalis in der Packung. 
Videokabel suchen Käufer jedoch vergeb- 
lich. Nur ein HDTV- und zwei DVI-VGA- 
Adapter haben es in den Lieferumfang ge- 
schafft. Der fesche Kupfer-Kühler hält den 
Grafikchip auf unbedenklichen 68 Grad 
Celsius. Dabei dreht der 65-Millimeter- 
Lüfter permanet mit 12 Volt, das entspricht 
noch angenehmen 1,9 Sone. 


Fazit: Die PCX6800-DVD256 ist eine geho- 
bene Mittelklasse-Karte für Übertakter zum 
fairen Preis. Andere 6800-Karten erreichen 
jedoch ähnlich gute Taktergebnisse. (йт) 


Aeolus PCX6800-DVD256 


Hersteller: Aopen Ausstattung: 2,00 


Web: .aopen.de 
en Eigenschaften: 1,52 


Als Erstes schafft es Asus, eine Se- 
rienplatine mit Intels 955X-Chipsatz 
zum Test zu stellen. Ist das P5SWD2 
Premium schon ausgereift oder hat die 
Sockel-775-Platine noch Macken? 


ntels 955X ist das Topmodell für 
l Dualcore-CPUs. Entsprechend üp- 
pig stattet Asus das Premium-Board aus: 
Die Verpackung ist prall gefüllt mit Fire- 
wire- und USB-Blenden, drei IDE- sowie 
vier SATA-Kabeln. Klares Ausstattungs- 
highlight ist die WLAN-Karte mit Asus 
Wifi-TV-Technik. Neben PCI Express und 
DDR2-Speicher unterstützt der neue Intel- 
Chipsatz zudem SATA II (3 GByte/s). 


Das P5WD2 Premium verfügt über 
zwei Gigabit-LAN-Ports. Der Intel- 
Controller ist allerdings deutlich schneller 
als der Marvell-Chip, der nur 59 MByte pro 
Sekunde sendet und 72 MByte/s empfängt. 
Bei USB- oder PCI-Geschwindigkeit leistet 
sich Asus keine Schwáchen. Trotz zahlrei- 
cher Bauteile ist das Platinen-Layout auf- 
geráumt und bereitet keine Probleme. Der 
Chipsatz wird nur passiv gekühlt, bleibt 
jedoch sehr kühl (34 Grad Celsius). Auch 
das BIOS ist erfreulich umfangreich. Dank 
eines zweiten x16-Slots sollen Sie sogar 
zwei Grafikkarten gleichzeitig nutzen kón- 
nen, was bei unserer BIOS-Version (0205) 
jedoch nicht funktionierte. 


Fazit: Die Asus-Platine ist hervorragend 
ausgestattet und läuft völlig stabil. Kritik- 
punkte sind der langsame LAN-Controller 
und der hohe Preis von 199 Euro. (dm) 


P5WD2 Premium 


Hersteller: Asus 
Web: www.asuscom.de 


Ausstattung 1,69 


Eigenschaften: 1,95 


Tul stattet die X700 mit einer Heat- 
pipe-Kühlung sowie 256 MByte Spei- 
cher aus. Doch bringt die üppige Spei- 
cherausstattung auf einer Mainstream- 
Karte wirklich mehr Leistung? 


| m Gegensatz zu der ebenfalls in die- 
ser Ausgabe getesteten X700 von Sap- 
phire verfügt die Tul-Karte über doppelt 
so viel Speicher (256 MByte). Zwar ver- 
wendet Tul BGA-Speicher, doch aufgrund 
einer Zykluszeit von nur 3/7 ns ist bereits 
bei 263 MHz DDR Schluss (Sapphire: 297 
MHz DDR). In unseren Overclocking-Tests 
konnten wir lediglich den Grafikchip von 
398 MHz auf 430 MHz DDR übertakten. 
Die Powercolor Bravo X700 wird mit einer 
passiven Heatpipe-Kühlung ausgeliefert. 
Tul empfiehlt jedoch, bei kleinen Gehäusen 
den mitgelieferten 55-mm-Lüfter zu mon- 
tieren (1,9 Sone laut). Im Test verbesserte 
sich die Kühlleistung mit Lüfter von 48 auf 
38 Grad Celsius (auf Platine gemessen). 


Trotz der großzügigen Speicherausstat- 
tung ist die 3D-Karte für vergleichsweise 
günstige 119 Euro zu haben. Auch das 
Software-Paket lässt kaum Wünsche offen 
und enthált neben vielen Programmen von 
Intervideo das PC-Spiel Hitman: Contracts. 
Kabel und Adapter liegen dem Karton bei. 


Fazit: Auch mit einer Speicherausstattung 
von 256 MByte ist die Karte von Tul auf- 
grund des niedrigen Speichertakts langsa- 
mer als die getestete X700 von Sapphire. In 
Splinter Cell 3 liegt die Bravo X700 um 19 
bis 23 Prozent zurück. (dw) 


Powercolor Bravo X700 


Hersteller: Tul 


Ausstattung 2,10 
Web: www.powercolor.com.tw 


Eigenschaften: 2,27 


Preis: € 299,- Preis: € 199,- Preis: € 119,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,37 Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,35 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 3,31 

D Speicher höher getaktet ЕЗ Lukratives Spielepaket E Ausstattung (Wifi-TV) D Umfangreiches BIOS E Passive Kühlung Е 3D-Performance 

E Sehr gute Taktreserven В Kaum Kabelausstattung E Sehr stabil El Sehr teuer E Gute Ausstattung Е Niedriger Speichertakt 
WERTUNG 2,712 WERTUNc6| 1,54 WERTUNG 2,88 
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VERMISCHTES 


Hercules 
Fortissimo IV 


— А 


6 re «€ 


Hercules 
WLAN-Kit 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


In den letzten Monaten hat sich auf 
dem Soundkartenmarkt nur wenig ge- 
tan. Jetzt präsentiert Hercules mit der 
Fortissimo IV eine neue Soundkarte für 
Spieler und Musikfans. 


ie Fortissimo IV setzt auf den aktuel- 
D len Via-Soundchip Envy 24HT. Ent- 
sprechend gut sind die technischen Eigen- 
schaften der Soundkarte. 8-Kanal-Sound 
kann mit maximal 24 Bit/96 kHz wieder- 
gegeben werden. Aufnahmen kónnen mit 
maximal 24 Bit/96 kHz auf die Festplatte 
gebannt werden. Auf der Karte befinden 
sich ein optischer Ausgang und analoge 
Ausgänge für maximal 7.1-Sound. 


Bei der Plug&Play-Installation wird nur 
der WDM-Treiber ohne Spielesupport in- 
stalliert. Starten Sie nach der Installation 
noch einmal die mitgelieferte CD und wáh- 
len Sie „Treiberinstallation“. Danach wird 
die komplette Steuerungssoftware (viele 
Funktionen, sehr übersichtlich) inklusive 
Osound-Unterstützung für EAX instal- 
liert. Bei unserem Leistungstest konnte die 
Soundkarte gute bis sehr gute Ergebnisse 
erzielen: Der Sound ist bei Spielen und 
Musik kraftvoll und glasklar. Bis auf EAX 
HD unterstützt die Karte alle gängigen 
Spiele-Standards. Für Musiker interessant: 
Der Rauschabstand ist mit knapp -100 
dB(A) sehr gering, der Frequenzgang ist 
geradlinig. 


Fazit: Die Fortissimo IV ist eine gute All- 


roundsoundkarte ohne große Schwächen. 
Der Preis ist mit 64 Euro angemessen. (kb) 


Fortissimo IV 


Nachdem wir in der Ausgabe 06/2005 
die WLAN-Adapter von Hercules bereits 
einzeln getestet haben, haben wir uns 
diesen nun mit dem neuen und dazu 
passenden Access Point angeschaut. 


ass Hercules im WLAN-Sektor noch 
D neu ist, zeigen unsere Tests. Mit dem 
auf CD befindlichen Treiber für die USB- 
und PCI-Adapter erreicht das WLAN- 
Kit keine höhere Datentransferrate als 11 
MBit/s. Erst nach einem Treiber-Update 
von der Hercules-Webseite arbeiten die 
Adapter mit bis zu 54 MBit/s mit dem 
Access Point zusammen. Dazu schaltet der 
Access Point nicht auf die Funkkanäle 11 
bis 13, obwohl diese Auswahlmöglichkei- 
ten im Konfigurationsmenü bestehen. 


Die gemessene Nettotransferrate liegt nach 
dem Treiber-Update bei ordentlichen 2,2 
MByte/s. Bei den Reichweitentests ist nach 
40 Metern (bei 1 MBit/s) Schluss, bis mäßi- 
ge 10 Meter sind noch 54 MBit/s möglich. 
Der Access Point ist zudem als DSL-Mo- 
dem, Router und 4-Port-Switch gerüstet. 
Die Sicherheitmaßnahmen sind mit ver- 
schiedenen Schutzmechanismen wie WPA, 
64/128 Bit WEP, einem Radius-Server, 
802.1x (Computerauthentisierung), MAC- 
Filter, der SSID-Unterdrückung und einer 
SPI-Firewall umfassend. Die deutschspra- 
chige Konfigurationsroutine ist ausführlich 
und leicht verständlich. 


Fazit: Hercules hat mit dem WLAN-Kit ei- 


nen guten Start hingelegt. Der Gesamtpreis 
liegt bei vertretbaren 180 Euro. (oh) 


ADSL Modem Router, USB 2.0, PCI WiFi 


Hersteller: Hercules Ausstattung: 2,00 Hersteller: Hercules Ausstattung: 1,75 
Web: www.hercules.de A Web: www.hercules.de R 

Preis: € 64,- Eigenschaften: 1,60 Preis: € 180,- Eigenschaften: 1,50 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,46 
E Gute Audioqualität E Preiswert E Einfach zu konfigurieren ЕЗ Deutsches Handbuch 

E Gute Steuerungssoftware Unterstützt kein EAX HD E Hohe Maximalreichweite 54 MBit/s nur Kurzstrecke 
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DEI INTERSCOPE RECORDS 


пати un 


TEST 


GRAFIKKARTEN 


Noisemagic X800 Powermount 


Aus der Radeon X800 von 
Sapphire (PCI-E) zaubert 
Noisemagic eine Flüsterkarte. 


er Kühlungsprofi www. 

noisemagic.de versieht 
die Sapphire-Karte mit einem 
schlichten Kühler inklusive 50- 
Millimeter-Lüfter. Dank mitge- 
liefertem Widerstand läuft der 
Propeller von Papst nur mit 7,5 
Volt- das bedeutet unhórbare 0,6 
Sone. Trotzdem bleibt der Chip 
mit 72 Grad Celsius unbedenk- 
lich kühl. Das Erfolgsgeheimnis 
ist der immense Anpressdruck 


X800 - Powermount Papst 


| Hersteller: Noisemagic 
WWW: www.noisemagic.de | 
Preis: € 279,- | 


des Powermount-Kühlers. Dafür 
sollte der oberste PCI-Slot stets 
unbesetzt bleiben. Per Übertak- 
tung erreichen wir 450 MHz/ 
530 MHz DDR (Standard: 392 
MHz/350 MHz DDR) - ein sehr 
gutes Ergebnis. Erfreulich: Im 
Karton liegen zwei Spiele und 
alle nótigen Videokabel. 


Fazit: Noisemagic schafft es, die 
X800 ebenso lautlos wie effektiv 
zu kühlen. Für 249 Euro bekom- 
men Sie allerdings die komplett 
passive X800 von Gigabyte. Ш 

Dauert MÓLLENDORF 


| Ausstattung 1,75 
Eigenschaften: 8,07 


7 


ЖЛ 


| Preis-Leistung: Gut | Leistung: 2,20 
P | E Lüfter praktisch lautlos E Sehr gut zu übertakten 
| E3 Umfangreiche Ausstattung EJ Vergleichsweise teuer 
WERTUNG 2,09 


A 


MEHR SPIELEN, 


Noisemagic 6600GT - Powerm. 


Neben der X800 bietet Noise- 
magic auch eine praktisch 
lautlose Geforce 6600 GT an. 


G rundlage der  6600GT 

- Powermount mit 256 
MByte ist die Gainward-Platine 
Ultra/1980PCX für PCI-E. Auch 
hier läuft der auf 7,5 Volt gedros- 
selte Papst-Lüfter mit nahezu 
lautlosen 0,6 Sone. Lassen Sie 
den Widerstand weg, so sind es 
noch 1,8 Sone. Über das Exper- 
tool laden Sie die garantierten 
Taktraten von 540 MHz (Chip) 
und 525 MHz DDR (Speicher) 


6600GT - Powermount Papst 


| Hersteller: Noisemagic 

4 WWW: www.noisemagic.de 

ИТ Preis: € 279,- 

Р Preis-Leistung: Befriedigend 


— Standard sind 500 MHz/500 
MHz DDR. Damit ist auch schon 
fast Schluss: Bei mehr als 550 
MHz DDR Speichertakt treten 
Bildfehler auf. Schuld daran 
sind die RAM-Module mit 2,0 
Nanosekunden. Bei der Ausstat- 
tung vermissen wir Spiele sowie 
Videokabel. Beide Karten gibt es 
auch bei www.pc-world.de. 


Fazit Geniale Kühlung, al- 
lerdings Schwächen bei der 
Ausstattung und dem Übertak- 
tungspotenzial. ш 

DANIEL MÓLLENDORF 


Ausstattung: 2,25 
Eigenschaften: 1,72 
Leistung: 2,66 


E Lüfter praktisch lautlos 
E Serienmäßig höherer Takt 


E Kaum Taktreserven 
Schwache Ausstattung 


COME 


PLAY 


MEHR ERLEBEN, MEHR WISSEN 
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VERMISCHTES 


Xeron Sonic Pro 
400TMX 


Faet Systems 
VX.3 Serie 


Sapphire 
Radeon X700 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI Express) 


Das neue Xeron-Notebook mit der Be- 
zeichnung Sonic Pro A00TMX vereint 
einen schnellen Pentium M und einen 
Ati Mobility Radeon X700. Damit ist 

der Laptop für Spieler interessant. 


eron hat bei der Wahl der Kom- 

ponenten auf Performance geachtet: 
Der Radeon Mobility X700 verfügt über 256 
MByte RAM (330 MHz). Die GPU wird mit 
350 MHz getaktet. Der eingebaute Pentium 
M 760 arbeitet mit 2,0 GHz. Allerdings 
setzt Xeron noch DDR-SDRAM ein, dafür 
aber 1.024 MByte. Weitere Ausstattungs- 
merkmale sind 80-GByte-Festplatte, DVD- 
Brenner, 15-Zoll-Display und WLAN. 


Das LCD (1.600x1.200) kann von 30 bis 
130 Candela pro Quadratmeter eingestellt 
werden, das reicht für die meisten Licht- 
verhältnisse aus. Die Reaktionszeit liegt 
bei 33 Millisekunden, eine leichte Schlie- 
renbildung ist erkennbar. Die Auflösungen 
1.024x768 und 800x600 werden problemlos 
skaliert, Schriften sind gut lesbar. Der Ak- 
ku (4.400 mAh, 11,1 V) lässt das Notebook 
nur 124 Minuten laufen. Im Praxistest er- 
zielte das Sonic Pro 400TMX 50 Fps in Need 
for Speed Underground 2 (1.024x768, kein 
FSAA/AF). Zum Vergleich: Das Dell Inspi- 
ron 9300 (Geforce Go 6800) erreicht 58 Fps. 
Die Tastatur hat einen festen Druckpunkt 
und eine großzügige Handauflage. Das 
Touchpad ist gut positioniert. 


Fazit: Das Sonic Pro 400TMX von Xe- 
ron bietet ordentliche Spiele-Performance. 
Zocker können zugreifen. (ma) 


Sonic Pro 400TMX 


Hersteller: Xeron 


Ausstattung 2,15 
Web: www.xeron.de 


Eigenschaften: 1,44 


Zum ersten Mal ist ein Notebook von 
Faet Systems in unserem Testlabor. Die 
VX.3 Serie macht eine gute Figur und 
überzeugt mit Mobilität und hoher Spie- 
le-Leistung im Test. 


aet Systems lässt sicher offenbar vom 
F gleichen Barebone-Hersteller belie- 
fern wie Xeron: Die VX.3 Serie und das 
Sonic Pro 400TMX gleichen sich wie ein Ei 
dem anderen. Einige Komponenten unter- 
scheiden sich auf den zweiten Blick aller- 
dings schon: So verwendet Faet Systems 
einen größeren Akku (6.600 mAh, 14,8 V), 
was eine Laufzeit von 206 Minuten (über 
drei Stunden) móglich macht. Wie auch im 
Xeron arbeiten im Faet Systems ein Penti- 
um M 760 (2,00 GHz) und ein Ati Mobility 
Radeon X700 (256 MByte, 330 MHz). Die 
GPU arbeitet ebenfalls mit 350 MHz. 


Das 15 Zoll grofe Display mit einer Auf- 
lósung von 1.400x1.050 Bildpunkten er- 
reicht eine Schaltgeschwindigkeit von 33 
Millisekunden. Das LCD lässt sich von 40 
bis 150 Candela pro Quadratmeter regeln. 
Damit kónnen Sie das Notebook auch im 
Freien nutzen. Wie das Sonic Pro 400TMX 
erreicht die VX.3 Serie in Need for Speed 
Underground 2 (1.024x768, kein FS AA/ AF) 
50 Fps. Mit 0,6 Sone unter Windows und 
1,9 Sone im 3D-Betrieb ist das Feat Systems 
nicht stórend laut. 


Fazit: Faet Systems hat mit der VX.3 Serie 
ein gutes Debüt bei uns abgeliefert. Das 
Notebook bietet eine Mischung aus Perfor- 
mance und Mobilität. (ma) 


VX.3 Serie 


Hersteller: Faet Systems 


Ausstattung: 2,20 
Web: www.faet.de 


Eigenschaften: 1,54 


Nachdem PCGH schon im Januar die 
ersten X700-Pro-Karten testen konnte, 
folgen nun endlich 3D-Karten mit dem 
Radeon X700 Standard. Wir machen 
mit dem Modell von Sapphire den Test. 


D er einzige Unterschied zwischen 
X700- und X700-Pro-Karten liegt in 
der Taktfrequenz. Wáhrend die Pro-Va- 
riante mit einem Chip- und Speichertakt 
von 425 MHz/430 MHz DDR spezifiziert 
ist, muss sich die X700 von Sapphire mit 
398 MHz/297 MHz DDR zufrieden geben. 
Auf der Radeon X700 befindet sich kein 
BGA-, sondern TSOP-Speicher mit 3,3 ns 
Zykluszeit. Vor allem der Speicher lief$ sich 
bei unserem Testmuster gut übertakten 
und schaffte es auf 370 MHz DDR. Der 
Grafikchip lief jedoch nur bis 410 MHz 
stabil. Erfreulich leise ist der nur 0,5 Sone 
laute Lüfter, der mit einer gemessenen 
Platinentemperatur von 39 Grad Celsius 
auch gut kühlt. 


Für etwa 110 Euro erhalten Káufer ein um- 
fangreiches Software-Paket (Power DVD 5, 
Redline, Splinter Cell 2 und Prince of Persia) 
sowie zahlreiche Kabel und Adapter. 


Fazit: Gegen die etwa gleich teure Geforce 
6600 liegt die Radeon X700 in allen Bench- 
marks klar vorne. So ist die Ati-Karte in 
Splinter Cell 3 und in NfS Underground 2 
um jeweils 35 Prozent schneller als die 
6600 (1.024x768, kein AA / AF). Da Sie aber 
schon für 150 Euro eine deutlich schnellere 
Geforce 6600 GT kaufen kónnen, ist die 
X700 nur bedingt empfehlenswert. (dw) 


Radeon X700 


Hersteller: Sapphire 


Ausstattung 2,30 
Web: www.sapphiretech.de 


Eigenschaften: 2,27 


Preis: € 1.750,- Preis: € 1.677,- Preis: € 109,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,61 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,38 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,11 

E Spiele-Leistung D Geringe 2D-Lautheit D Hohe Akkulaufzeit E Leuchtkraft LCD E Lüfter nahezu lautlos E Gute Kühlung 

D Ausstattung El Reaktionszeit LCD E Spiele-Leistung E Reaktionszeit LCD D Umfangreiche Ausstattung El 3D-Performance 
WERTUNG 2,98 WERTUNG | 2,17 WERTUNG |2,78 
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»Das heiB erwartete Action-Rollenspiel Dungeon Lords 
will beweisen, dass World of Warcraft doch nicht 
der Weisheit letzter Schluss war.« (PC Action 5/2005) 


»Dungeon Lords verspricht die Action von Diablo 
und den Tiefgang von Gothic.« (PC Games 04/05) 


Жж, e "AUT ch 


FEIN EDISchee 
m N €piscbes ROll€Nspi 


BRAOI« \ 


Das Spielen von Dungeon Lore 
verursacht schlaflose Näc d e 
wochenlangen RealitätsverluSt. 


die gewaltige Spielwelt überzeugt 
nicht nur technisch, sondern auch in Sachen 
Atmospháre.« (PC PowerPlay Februar 2005) 


»David Bradleys neues Werk bietet freie Charakter- 
entwicklung, eine riesige Fantasy-Welt und packendere Kämpfe 
als so mancher Actiontitel.« (GameStar August 2004) 


www.dungeonlords-game.de 


freenetDSL 


*Flatrate ist nicht auf bestimmte Städte oder Regionen begrenzt, sondern gilt überall, wo DSL verfügbar ist. Angebot gilt nur bei gleichzeitiger Bestellung eines freenetDSL-Anschlusses ab € 16,90 mtl.. Einmaliger E 
nanschluss bei der Deutschen Telekom AG erforderlich. Mindestvertragslaufzeit 12 Monate, automatische Verlängerung um jeweils weitere 12 Monate, wenn keine Kündigung mindestens 2 Monate vor Ablauf der V 


li CPU-Kühler 


10 CPU-Kühler im 
Test 


Beim Prozessortausch 
muss oft auch ein neuer 
Kühler gekauft werden. 
Wir haben die aktuellen 
Neuerscheinungen für 
Sie in das PCGH-Labor 
geschickt und auf Kühl- 
leistung, Lautstárkeent- 
wicklung und Einbau- 
freundlichkeit getestet. 
Welcher Kühler ist die 
ideale Wahl für Sie? 


ie Auswahl des rich- 
tigen CPU-Kühlers 
entscheidet über ein 
stabiles System und die Laut- 
stärkecharakteristik Ihres PCs. 
Ein optimales Modell lässt sich 
einfach montieren und ist trotz 
High-End-Prozessor flüsterlei- 
se. Welcher technische Aufwand 
für dieses Ziel betrieben wird, 
beweist ein Blick auf unser Test- 
feld: Heatpipes, Heatlanes, 120- 
mm-Lüfter und enorme Abmes- 
sungen dominieren die aktuelle 
Kühlerlandschaft. 


Mittlerweile sind Modelle mit 
einem 80-mm-Lüfter in der 
Minderheit, 92-mm- und 120- 
mm-Lüfter sorgen für die rich- 
tige Frischluftzufuhr. Der offen- 
sichtliche Vorteil der größeren 
Lüfter liegt in der höheren För- 
dermenge pro Umdrehung und 
der daraus resultierenden gerin- 
geren Lautstärkeentwicklung. 
Aber auch der Wärmetransport 
wurde im Gegensatz zur letzten 


Hybrid-Kühler 


WAS Bei diesen Modellen werden zwei : 
Metalle (meist Alu und Kupfer) zur : 


IST? К 
Wärmeleitung verwendet. 
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Kühlergeneration optimiert. Be- 
sonders die Heatlane-Technolo- 
gie des Shogun ist hier hervor- 
zuheben. 


Grófster Nachteil dieser neuen 
Entwicklungen ist allerdings 
die Kühler-Mainboard-Kompa- 
tibilitát. Zwar passen alle Küh- 
ler im Testfeld auf aktuelle 
Mainboards, die Abmessungen 
vergrößern aber die Wahr- 
scheinlichkeit, dass Bauteile des 
Mainboards mit dem Kühler 
kollidieren. In solchen Fällen 
sind ein Board und ein Kühler 
nicht kompatibel zueinander. 
Vor dem Kauf eines neuen CPU- 
Kühlers sollten Sie daher unbe- 
dingt die aktuellen Kompatibili- 
tätslisten auf den Webseiten der 
Kühler-Hersteller prüfen oder 
sich vom Händler die Kompati- 
bilitát zusichern lassen. 


Die Einzeltests des Thermalright 


XP-120 in der PC-World-Version 
und des Freezer 64 von Arctic 


| Backplate 


| ein Teil des Retentionmoduls. 


: Die Backplate ist bei Mainboards 
für die Sockel 754, 940 und 939 


Cooling finden Sie auf Seite 63. 
Die restlichen Testkandidaten 
hier in der Übersicht: 


Thermalright XP-90C - Voll- 
kupferdesign mit 92-mm-Lüf- 
ter B In der C-Version besteht 
der XP-90C komplett aus Kup- 
fer und ist mit 800 Gramm ei- 
ner der schwersten Kühler im 
Testfeld. Hardware-Rogge hat 
unser Testexemplar mit einem 
92-mm-Lüfter von Papst (3412 
N/2GLE) ausgestattet. Im Be- 
trieb ist der Kühler mit 0,7 Sone 
(12 Volt) und 0,5 Sone (7 Volt) 
im eingebauten Zustand fast 
nicht hórbar — sehr gut! Trotz 
der geringen Lautstárke ist die 
Kühlleistung im 12-Volt-Betrieb 
mit 52 ?C ebenfalls sehr gut. 
Auch bei 7 Volt kann sich die 
Kühlleistung (im Hinblick auf 
die geringe Lautstárke) von 62 
°C noch sehen lassen und er- 
móglicht einen stabilen Betrieb. 
Erfreulich: Für die K8-Montage 
muss lediglich der bestehende 


` Retentionmodul 
: Zusammen mit der Backplate bil- 


` det dieses Modul die Halterung für : 


K8-Kühler. 


Plastikrahmen der originalen 
Halterung entfernt und durch 
das mitgelieferte Haltemodul 
ersetzt werden; ein Mainboard- 
ausbau ist nicht nötig. Mit 63 
Euro ist der Thermalright-Küh- 
ler zwar kein Schnäppchen, da- 
für bekommt man aber einen 
leisen Kupfer-Kühler mit guten 
Leistungsreserven und Silent- 
Ausrichtung. 


Aerocool GT-1000 - Gute Kühl- 
leistung bei akzeptabler Ge- 
räuschentwicklung I Mit 750 
Gramm ist der GT-1000 etwas 
leichter als der XP-90C, bietet 
aber etwas bessere Kühlleistung 
zulasten der Lautstärkeentwick- 
lung. Mit 1 Sone (12 Volt) und 
0,8 Sone (7 Volt) ist er dennoch 
im eingebauten Zustand kaum 
hörbar und nicht störend. Die 
Kühlleistung ist mit 51 °C (12 
Volt) und 57 °C (7 Volt) ebenfalls 
gut. Für den Einbau muss das 
Mainboard nicht ausgebaut wer- 
den. Allerdings wird der Kühler 


| Lüftersteuerung 


` Mithilfe dieser Steuerung kann die 
` Lüfterdrehzahl von Ventilatoren 
} gedrosselt werden. 
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mit zwei Schrauben auf der ori- 
ginalen Backplate verschraubt; 
dafür muss der Lüfter des 
Kühlers entfernt werden. Zum 
schon verwendeten 92-mm- 
Lüfter kann bei Bedarf noch ein 
weiterer hinzugefügt werden, 
da auf beiden Seiten des Küh- 
lers Haltebohrungen vorhan- 
den sind. Aufgrund des etwas 
geringeren Preises von 47 Euro 
im Vergleich zum XP-90C und 
der etwas besseren Kühlleistung 
empfehlen wir diesen Kühler als 
Alternative zum XP-90C. 


EKL V8 - Auffallendes Design 
und solide Leistungswerte Ш 
Der V8 von EKL ist ein echter 
Hingucker: Milchiger Kunststoff 
und drei Platinen-LEDs sorgen 
bei diesem Boliden für einen 
harmonischen Beleuchtungsef- 
fekt. Doch auch unter der Haube 
überzeugt der Kühler mit einer 
geringen Geräuschentwicklung 
von 1,5 Sone (12 Volt) und 0,6 
Sone (5 Volt), die im eingebau- 
ten Zustand kaum hórbar sind. 
Die acht Heatpipes und der 
Windtunnel des V8 ermóglichen 
darüber hinaus gute Kühlwerte 
von 54 °С (12 Volt) und 62 °C (7 
Volt). Dank der beigelegten stu- 
fenlosen Lüftersteuerung kann 
man außerdem das Geráuschni- 
veau den eigenen Bedürfnissen 
anpassen. Auch bei der Monta- 
ge gibt es keine nennenswerten 
Probleme, da der Kühler mit 
zwei Federschrauben auf der 
Bodenplatte des Mainboards 
befestigt wird. Mit 69 Euro ist 
der Allround-Kühler aber nicht 
ganz billig. 


Scythe Shogun - Gute Kühl- 
leistung, aber aufwendige 
Montage ll Mit seinem 120-mm- 
Lüfter und der hoch aufragen- 
den Heatlane ist der Shogun 
ein wahrer Kühlgigant. Die 
Lautstárkeentwicklung ist im 
12-Volt-Betrieb mit 1,4 Sone hór- 
bar, aber noch nicht stórend. Bei 
gedrosseltem Lüfter (7 Volt) ist 
der Shogun 0,6 Sone laut und im 
eingebauten Zustand kaum hór- 
bar. Mit 47 *C (12 Volt) und 56 *C 
(7 Volt) ist die Kühlleistung gut. 
Vorsichtig sollte man allerdings 
bei der Drehzahldrosselung mit 
der beiliegenden Steuerung sein, 
da ab einem bestimmten Grenz- 
wert die Temperatur sprunghaft 
ansteigen kann - tasten Sie sich 
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also an die optimale Einstel- 
lung heran. Als negativ erweist 
sich die sehr aufwendige Mon- 
tage des Shogun, für die man 
das Mainboard ausbauen muss 
- nichts für Anfänger. Selbst 
in Anbetracht der guten Leis- 
tungsreserven ist der Preis von 
79 Euro etwas hoch. 


Thermaltake Sonic Tower - Pas- 
siver Kühler mit Schwächen I 
Thermaltake empfiehlt den Ein- 
satz des Sonic Towers nur in 
Verbindung mit einem Gehäuse- 
oder Netzteillüfter. Im passiven 
Betrieb war im Test kein stabiler 
Einsatz eines Athlon 64 FX-55 
möglich. Mit einem 120-mm- 
Lüfter von Papst liegt die Tem- 
peratur jedoch bei akzeptablen 
62 °C (12 Volt) und 68 °C (7 
Volt). So ist zwar ein stabiler Be- 
trieb möglich, Reserven besitzt 
der Kühler allerdings keine. Die 
Lautstärkeentwicklung ist mit 
1,1 Sone (12 Volt) und 0,5 Sone 
(7 Volt) im eingebauten Zustand 
hörbar, aber noch nicht stö- 
rend. Negativ ist die ungenaue 
Halteklammer, die den Kühler 
während des Einbaus nicht aus- 
reichend fixiert — hier sollten Sie 
die Positionierung des Druck- 
punkts über der Prozessormitte 
kontrollieren. Bei einer falschen 
Positionierung sind permanente 
Defekte am Prozessor móglich. 
Der Preis von 29 Euro ist fair, al- 
lerdings ist der Kühler nicht für 
Systeme mit geringer Durchlüf- 
tung geeignet. Von einem Ein- 
satz in Kombination mit einem 
passiven Netzteil raten wir ab. 


Verax Quattro 4 - Leisester 
Kühler im Testfeld Bl Verax setzt 
beim Quattro 4 auf zwei Ultra- 
Silent-Lüfter. Das Resultat: Mit 
0,6 Sone (12 Volt) und 0,4 Sone 
(7 Volt) ist der Hybrid-Küh- 
ler mit 850 Gramm das leiseste 
Modell im Testfeld. Die geringe 
Lautstárke geht allerdings zu- 
lasten der Kühlleistung. Diese 
ermöglicht mit 61 °C (12 Volt) 
und 68 ?C (7 Volt) zwar einen 
stabilen Betrieb, ist aber nur be- 
friedigend. Umständlich ist die 
Kühlermontage, da hierfür das 
Mainboard ausgebaut werden 
muss, um die Backplate zu tau- 
schen. Für 66 Euro erhält man 
einen sehr leisen Kühler, der 
allerdings keinen Spielraum für 
Übertaktungen bietet. 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


Bi Welche ?C-Grenzwerte? 

Ein Prozessor sollte nicht heißer 
als 60 °C werden. Zwar läuft er 
auch über dieser Temperatur 
noch stabil, aber die Erwármung 
reduziert die Lebensdauer der 
CPU und des Mainboards. Die 
Gehäusetemperatur sollte 

45 9C nicht überschreiten - 
wird es wärmer, sollten Gehäuse- 
lüfter eingebaut werden. 


Bi Welche Lautstärke? 
Lüfter, deren Lautstárke unter 
einem Sone liegt, sind im Gehäuse 


nicht hörbar. Mit einer Lautstärke 
von bis zu zwei Sone sind Lüfter 
zwar hörbar, im eingebauten 
Zustand aber kaum störend. Bis 
drei Sone kann man den Lüfter 
deutlich hören, aber die Lautstär- 
ke ist noch erträglich. 


E Gewicht? 

AMD spezifiziert maximal 450 
Gramm als Gewicht für einen 
CPU-Kühler. Wenn ein Modell 
schwerer ist, empfehlen wir drin- 
gend, diesen vor dem Transport 
auszubauen. 


WICHTIGE DETAILS CPU-Kühler 


Thermalright XP-90C 


Arctic Cooling Freezer 64 


nM 


Beim Freezer 64 sitzt der Lüfter unverkleidet 
seitlich auf einem Plastikrahmen. 


Titan Vanessa L-Type 


р = 
Geschmackssache: Von oben bietet der L-Type 
ein gewöhnungsbedürftiges Bild. 


Thermalright Noisem. XP-120 NMT FGL 


Oben auf dem Lüfter sitzt eine Steuerplatine 
samt Temperaturfühler. 


Die Aussparung rechts neben dem Kühlerboden 
soll die Kompatibilität erhöhen. 


Verax Quattro 4 


Die beiden Lüfter sind beim Verax Quattro 4 
versetzt angebracht. 


| bk 


In der finalen Variante wird der V8 mit einer 
milchigen Kunststoffabdeckung ausgeliefert. 


EKL V8 


| INFO. Kühlertest mit Dualcore-Prozessoren 


Bei unseren praktischen Tests haben wir zur Messung nicht nur einen Athlon 64 FX-55 


eingesetzt, sondern auch Vergleichswerte mit einem Athlon 64 4800+ X2 (AMDs aktuell 
schnellster Multikern-Prozessor) durchgeführt. Das Ergebnis: Die Kühlwerte beider 
Prozessoren sind zwar im Standard-Betrieb ohne Belastung nahezu identisch, allerdings 
steigt die Temperatur bei voller Auslastung der beiden Kerne um zwei bis drei Grad 
Celsius an. Wir empfehlen daher für X2-Prozessoren, keine Kühler zu verwenden, die mit 
dem Athlon 64 FX-55 schon an ihrer Leistungsgrenze sind. 
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EN TEST 


TYPBERATUNG: CPU-KÜHLER 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


* Mainboard muss bei Montage ausgebaut werden. 
** Mit aktivem Papst-Lüfter 4412 F/2GL gemessen. 


CPU-KÜHLER 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Scythe Thermalright Arctic Cooling 
Shogun XP-90C Freezer 64 
Oliver Haake Lars Craemer Thilo Bayer 


Begründung: Dank der 
Heatlane-Technologie ist 
der Hitzetransport beim 
Shogun besonders gut und 
so eignet sich der Kühler 
hervorragend zum Übertak- 
ten, eine ausreichende Ge- 
häuselüftung vorausgesetzt. 
Der hohe Preis und die 
aufwendige Montage stören 
zwar etwas, aber für eine 
bessere Kühlung nehme ich 
das gern in Kauf. 


Northq NQ-3312 - Solider Kup- 
ferkühler B Vom Design her er- 
innert das Modell von Northq 
stark an die aktuelle Zalman- 
Serie im ,Blumen"-Design. Der 
NQ-3312 ist mit 39 Euro aber 
etwas günstiger als der Kon- 
kurrent. Die Kühlleistung mit 
unserer Test-CPU (Athlon 64 
FX-55) liegt mit 56 °C (12 Volt) 
und 61 °C im guten Testmittel- 
feld; der Northq bietet einige 
Leistungsreserven. Mit der bei- 


CPU- 
KÜHLER 


Begründung: Trotz des ho- 
hen Gewichts und saftigen 
Preises ist der XP-90C für 
mich der ideale CPU-Kühler, 
da er auch bei geringer 
Lüftergeschwindigkeit gute 
Kühlleistung bietet. Darüber 
hinaus ist die Montage nicht 
besonders schwierig und 
ermöglicht ein schnelles 
Ein- und Ausbauen. Ein 
idealer Kühler für ein luft- 
gekühltes Silent-System. 


Noisemagic XP-120 NMT FGL 


Begründung: CPU-Kühler 
müssen leise, einfach zu 
montieren sein und einen 
stabilen Betrieb gewähr- 
leisten, damit Anfánger und 
auch Profis damit zufrieden 
sind. Im Testfeld erfüllt dies 
nur der Freezer 64, der mit 
19 Euro auch noch erfreulich 
günstig ist. Die geringen 
Leistungsreserven stören 
mich nicht, da ich mein 
System nicht übertakte. 


gelegten Lüftersteuerung kann 
man die Lautstárke stufenlos 
zwischen 0,8 Sone und 1,8 Sone 
einstellen. So ist der 750 Gramm 
schwere Kühler auf maximaler 
Leistungsstufe im eingebauten 
Zustand hórbar, aber noch nicht 
stórend. Negativ ist die Monta- 
ge, da hier das Mainboard aus- 
gebaut werden muss - nichts für 
Anfänger. Der NQ-3312 ist ein 
guter Allrounder und für alle 
Einsatzgebiete geeignet. 


XP-90C 


Titan Vanessa L-Type - Schwe- 
rer Kühlgigant E Mit 820 
Gramm und einer Höhe von 155 
Millimetern ist der L-Type von 
Titan einer der größten Kühler 
im Testfeld. Die Kühlleistung 
ist mit 48 °C (12 Volt) und 53 °C 
(7 Volt) sehr gut; der Titan eignet 
sich zum Übertakten. Mithilfe 
der beigelegten Lüftersteuerung 
kann man den verwendeten 
Lüfter stufenlos in der Drehzahl 
steuern. Dies ist in Anbetracht 
der störenden Maximal-Laut- 
stärke von 3,4 Sone auch drin- 
gend nötig. Im 7-Volt-Betrieb 
ist der L-Type mit 1,2 Sone zwar 
noch hörbar, aber nicht störend. 
Für den Einbau muss auf dem 
originalen Retention-Modul ei- 
ne Halteklammer befestigt wer- 
den, das Mainboard braucht 
nicht ausgebaut zu werden. 
Für 32 Euro ist der L-Type ein 
faires Angebot mit deutlichen 
Leistungsreserven — ein etwas 
leiserer Lüfter würde sogar den 
Silent-Betrieb ermöglichen. 


Fazit: Kein Kühlausfall I Alle 
Kühler ermöglichen einen sta- 
bilen Betrieb, allerdings sind 
die Leistungsreserven von Verax 


67-1000 


Freezer 64 


Quattro 4, Thermaltake Sonic 
Tower und Arctic Cooling Freez- 
er 64 minimal. Diese Kühler sind 
auf den Silent-Betrieb ausgerich- 
tet. Der Scythe Shogun und der 
Titan Vanessa L-Type bieten die 
beste Kühlleistung, wobei aller- 
dings nur der Shogun bedingt 
für den Einsatz in einem leisen 
System geeignet ist. Wer einen 
leisen Kühler mit hohen Reser- 
ven sucht, greift zum XP-120 
von Thermalright. 


Anfánger sollten beim Kühler- 
kauf vor allem auf eine einfache 
und schnelle Montage achten. 
Die Kühler von Scythe, Verax 
und Northq sind in diesem Fall 
ungeeignet, da bei der Montage 
das Mainboard ausgebaut wer- 
den muss. Wichtig ist, bei der 
Auswahl auch einen Blick auf 
die Kühlumgebung im eigenen 
PC zu werfen, denn die Kühlleis- 
tung mag in einem ungenügend 
durchlüfteten PC schlechter als 
in unseren Tests ausfallen. Ein 
Modell mit geringen Reserven 
kann da schon an seine Leis- 
tungsgrenze stoßen. E 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 64 


Vë 


Hersteller (Webseite) Thermalright (www.pc-world.de) Thermalright (www.hardware-rogge.de) | Aerocool (www.pc-icebox.de) Arctic Cooling (www.pearl.de) EKL (www.ekl-ag.de) 

Preis € 84- | € 63,- SI: €1- 69,- 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend | | Gut Gut Sehr gut riedigend 

Sockel 478, 754, 939, 940 = 418, 115, 154, 939, 940 418, 775, A, 754, 939, 940 154, 939, 940 ‚ 115, 754, 939, 940 
AUSSTATTUNG | 1,95 | 1,93 
Lüftergröße 120 mm 92 mm 92 mm 80 mm 92 mm 

Maße (BxTxH) 125x145x85 mm 90x115x100 mm 105x80x135 mm 95x130x125 mm 160x120x125 mm 

Werkstoff Hybrid Kupfer Hybrid Hybrid Hybrid 

Haltemechanismus (K8) 2x2-Klammer 2x2-Klammer 2xl-Verschraubung 3x3-Klammer 2xl-Verschraubung 

Lieferumfang WLP, Lüfter WLP, Lüfter WLP, Spacer WLP WLP, Stromadapter, Lüftersteuerung 
EIGENSCHAFTEN | 1,90 | | 2,03 | | 1,95] 1,80 | 2,15 
Gewicht (mit Lüfter) 526 Gramm 800 Gramm 150 Gramm 520 Gramm 710 Gramm 

Lüfteranschluss 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 

Geeignet bis ... Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 | Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 Athlon 64 FX-55 Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 
LEISTUNG | 1,30 | | 1,30 | 1,35 | 1,35 
Athlon 64 4000+ (12 Volt)* [52°C 52°C 51°C 58 °C 54°C 

Athlon 64 4000+ (7 Volt)* [57°C 62°C 57°C 66 °C 62°C 

Geräuschentwicklung 12 Volt |11 Sone, 29 dB(A) 0,7 Sone, 25 dB(A) 1Sone, 27 dB(A) 0,7 Sone, 24 dB(A) 1,5 Sone, 31 dB(A) 


Geräuschentwicklung 7 Volt |0,5 Sone, 22 dB(A) 


0,5 Sone, 21 dB(A) 


0,8 Sone, 23 dB(A) 0,6 Sone, 20 dB(A) 


0,6 Sone, 23 dB(A) 


1,1 Sone vu 


TU 1,0 Sone E ER 


Lautheits- 
Diagramme 
(12 Volt) 
E Lautstärke 
F A Z | T E Kühlleistung 
Ø Preis 


E Kühlleistung 
В Preis 


0,7 Sone S И 1,5 Ѕопе 


го 


1,57 |neewicht 


Е га A, Se NE m 
E Kühlleistung Montage Design 
E Montage E Lautstärke E Kühlleistung 
1 ,60 El Lüftergitter 1 ,8 7 | Preis 1 ‚63 
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* Mainboard muss bei Montage ausgebaut werden. 
** Mit aktivem Papst-Lüfter 4412 F/2GL gemessen. 


CPU-KÜHLER 


TEST 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Thermalright 
Noisemagic XP-120 


Arctic Cooling 


Freezer 64 


Auf Basis des bekannten XP-120 
von Thermalright hat PC-World 
einen Silent-Kühler kreiert. 


B eim Thermalright Noisemagic 

XP-120 NMT FGL hat PC-World 
den Kühlblock mit einem modifizier- 
ten 120-mm-Papstlüfter (4412 F/2GL) 
ausgerüstet. Clou dieses Lüfters 
ist eine kleine Steuerplatine samt 
Temperatursensor, mit deren Hilfe 
ständig die Lüftergeschwindigkeit 
angeglichen wird. Bei maximaler 
Belastung ist der Lüfter mit 1,1 Sone 
zwar hörbar, aber nochnicht störend. 
Bei geringer Temperatur schaltet der 
Ventilator die Drehzahl herunter und 
ist mit 0,5 Sone flüsterleise. Die CPU- 
Temperatur liegt dabei mit 52 °C 
(12 Volt) und 57 °C (7 Volt) immer im 
grünen Bereich. Positiv beim XP-120 
ist die Montage: Nach dem Austausch 
des originalen Halterahmens kann 


Beim XP-120 sorgen Heatpipes für einen 
schnellen Wärmetransport. 


der Kühler relativ einfach montiert 
werden. Aufgrund der enormen Grö- 
ße des Kühlers sollten Sie aber auf 
jeden Fall unter www.thermalright. 
com die aktuelle Kompatibilitätsliste 
des Kühlers überprüfen. Der XP-120 
ist mit 84 Euro zwar relativ teuer, 
dafür ist der Kühler aber für jedes 
Einsatzgebiet geeignet und bietet 
viel Kühlreserven. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 62 


GESAMTNOTE: 1,55 
Preis: € 84,- Preis-Leistg.: Befried. 


Dass gute Kühler nicht teuer sein 
müssen, zeigt Arctic Cooling mit 
dem Freezer 64. 


D ie Montage des Freezer 64 ist 

ein Kinderspiel, da der Kühler 
die originale K8-Halterung des Main- 
boards benutzt - übrigens als einzi- 
ger Kühler im Testfeld. Die Lautstär- 
keentwicklung ist mit 0,7 Sone (12 
Volt) und 0,6 Sone (7 Volt) sehr gut; 
im eingebauten Zustand ist er nicht 
hörbar. In Sachen Kühlleistung muss 
man allerdings mit 58 °C (12 Volt) 
und 66 °C (7 Volt) Abstriche machen, 
hier fordern die geringe Lüfterge- 
schwindigkeit und Masse des Kühlers 
ihren Tribut. Ein stabiler Betrieb 
unserer Test-CPU (Athlon 64 FX-55) 
war so zwar möglich, aber ohne 
ausreichend Frischluftzufuhr von 
Gehäuselüftern kommt der Freezer 
64 schnell an seine Leistungsgrenze. 


Der Freezer 64 von Arctic Cooling überzeugt 
aufgrund der sehr einfachen Montage. 


Eine fehlende Lüftersteuerung fällt 
bei diesem Kühler nicht negativ ins 
Gewicht, da er schon im 12-Volt-Mo- 
dus sehr leise ist. Übertaktungsver- 
suche sollte man mit diesem Modell 
allerdings nicht unternehmen. Für 
19 Euro ist der Freezer 64 von Arctic 
Cooling ein sehr faires Angebot und 
besonders für Anfänger oder Bastel- 
faule ein echter Tipp. (Ic) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,61 d 
B Kn er Testtabelle 
Preis: € 19,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 62 


Shogun 


CPU- 
KÜHLER 


Sonic Tower 


TEN 


Quattro 4 


NQ-3312 


Vanessa L-Type 


Hersteller (Webseite) 


Scythe (www.jet-computer.de) 


Thermaltake (www.thermaltake.de) 


Verax (www.verax.de) 


Northq (www.com-tra.de) 


Titan (www.titan-computer.de) 


Preis €n- €: € 66- €39- €32- 
Preis-Leistungs-Verhältnis | Befriedigend Du Befriedigend Gut Gut 

Sockel 478, 175, 154, 939, 940 478, 775, 154, 939, 940 478, 775, А, 154, 939, 940 418,115, A, 754, 939, 940 478, 115, А, 754, 939, 940 
AUSSTATTUNG | 2,33 | 2,13 
Lüftergröße 120 mm а 80 mm (2 Lüfter) 110 mm 120 mm 

Maße (BxTxH) 120x90x150 mm 110x110x150 mm 120x120x125 mm 140x140x65 mm 115x130x155 mm 

Werkstoff Hybrid Hybrid Hybrid Kupfer Hybrid 

Haltemechanismus (K8) 2xl-Verschraubung* 2xl-Verschraubung 2xl-Verschraubung* 2xI-Verschraubung* Axl-Verschraubung 

Lieferumfang WLP, Stromadapter, Lüftersteuerung WLP, Lüfterhalterung WLP, Stromadapter WLP, Lüftersteuerung WLP, Lüftersteuerung, Schraubendreher 
EIGENSCHAFTEN | 8,10 | | 8,00 | 1,98 
Gewicht (mit Lüfter) 610 Gramm 680 Gramm 840 Gramm 150 Gramm 820 Gramm 

Lüfteranschluss 3-Pin-Molex - 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 3-Pin-Molex 

Geeignet bis ... Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 Athlon 64 FX-55 Athlon 64 FX-55 Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ U | Athlon 64 FX-55, Athlon 64 4800+ X2 
LEISTUNG |1,30. 11,50" | 1,35 | 1,75 
Athlon 64 4000+ (12 Volt)* 47° gc 61°C 56°C 48°C 

Athlon 64 4000+ (7 Volt)* 56° 68 °С“ 68 °C 61°C 53°C 

Geräuschentwicklung 12 Volt |1,4 Sone, 31 dB(A) 1,1 Sone, 29 dB(A)** 0,6 Sone, 21 dB(A) 18 Sone, 34 dB(A) 34 Sone, 41 dB(A) 
Geräuschentwicklung 7 Volt 0 


0,6 Sone, 22 dB(A) 


0,5 Sone, 22 dB(A)** 


04 Sone, 20 dB(A) 


‚8 Sone, 26 dB(A) 


12 Sone, 29 dB(A) 


| 1,4 Sone | -: 1,1 Sone 0,6 Sone || : ^ 1,8 Sone | : ^ 3,4 Sone 
Lautheits- . E у, | 
Diagramme 
(12 Volt) S SE 
tee == U Aa : » 
KEE De te éi Eh | MULTI ua ig Tubi ` Cast". : ul esce E 
Kühlleistung E Lautstärke E Lautstärke E Kühlleistung E Kühlleistung 
F A Z | T D Lautstärke E Kühlleistung we Preis D Ausstattung E Montage 
El Montage 1 ‚67 Ei Halterung 1 ,70 El Montage 1 ,71 El Montage 1 ,84 El Lautstärke 1 ,87 
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А CPU-Kühler 


Testmethoden 


E Testsystem 

Als Gehäuse haben wir ein 
X-Alien (Alu) mit einem 80-mm- 
Gehäuselüfter genommen. Die 
Grafikausgabe übernimmt eine 
Geforce 6600 GT und der Athlon 
64 FX-55 arbeitet auf einem Asus 
A8n-Sli Deluxe. Als Massen: 
speicher ist eine WD1200JB im 
System integriert. Zur Stromver- 
sorgung kommt ein QT-02400 G 
von QTechnologie zum Einsatz. 


E Lautheit und Kühlleistung 
Die Lautheit haben wir mit dem 
NC1O ermittelt, die Tests wurden 
in einem schallgedámmten Raum 


Neben praktischen Tests 
haben wir auch Messun- 
gen auf dem KT4 von 
Innovatek durchgeführt, 
um Fehlmessungen 
auszuschließen. 


gemacht. Der Abstand zwischen 
PC und Mikrofon betrug dabei 
exakt einen Meter. Die Kühlleis- 
tung wurde mit dem Tool Everest 
in 3DMark03 gemessen. Vor der 
Messung heizten sich die PCs 
jeweils eine Stunde auf. 


E Prozessortest 

Die Messwerte des FX-55 lassen 
sich durch Addition von 3 °C auf 
den Athlon 64 4800+ X2 übertra- 
gen. Zur Sicherheit haben wir alle 
Ergebnisse mit dem Messgerät 
KT4 von Innovatek überprüft. Be- 
achten Sie, dass die Unterschiede 
variieren können. 


Welche Probleme es beim Einbau eines CPU-Kühlers geben 
kann und worauf Sie generell achten sollten, erklären wir 


auf der Praxisseite. 


ompatibilität ist einer 

der wichtigsten Aspekte 

bei aktuellen CPU-Küh- 
lern. Wir haben zwar in unseren 
Praxis-Tests keine Probleme mit 
Inkompatibilitäten gehabt, in 
Anbetracht der enormen Größe 
fast aller neuen Kühler ist aller- 
dings gesunde Skepsis duchaus 
angebracht. Ein Besuch auf der 
Herstellerseite ist vor dem Kauf 
eines neuen Kühlers fast schon 
obligatorisch. 


»» Kompatibilität 

Normalerweise sind die freien 
Zonen um einen CPU-Sockel 
klar definiert und sollten von al- 
len Herstellern beachtet werden. 
Leider halten sich sowohl Main- 
board- als auch Kühlerhersteller 
nicht immer an diese Vorgaben. 
Das Resultat: Manche Kühler 
sind inkompatibel zu bestimm- 
ten Mainboards. Entwarnung 


können wir im Fall unserer 
Testmainboards geben. Mit dem 
Asus A8N-Sli Deluxe, MSI M8T 
Neo2, Elitegroup Nforce4-A939, 
Gigabyte K8 Triton, Abit Av8 
und DFI Lanparty UT NF4 Ul- 
tra-D haben wir keine Probleme 
gehabt. Besonders vorbildlich 
ist das Einhalten der Keep-out- 
Area rund um den CPU-Sockel 
seitens der Kühlerhersteller. 
Aufgrund der Größe kann es 
aber bei alten Gehäusen mit seit- 
lich angebrachten Netzteilen zu 
massiven Problemen kommen. 


» Lüfterregelung 

Verfügt der neue Kühler über 
eine Lüftersteuerung, sollten Sie 
sich langsam an eine optima- 
le Einstellung herantasten und 
nicht ohne Tests auf eine mini- 
male Lüfterdrehzahl herunter- 
schalten. 


LARS CRAEMER 


Kühlleistung: CPU-Kühler sous ` | (Lautstärke: CPU-Kühler in ` 
E Dank Heatlane Technologie hat der Shogun die beste Kühlleistung im Testfeld. a E Im 7-Volt-Betrieb sind alle Kühler im eingebauten Zustand fast unhörbar. ашшы 
Bein rer 6A sulten Sle den Liter aus ТЕКТИК 

KÜHLLEISTUNG IM LASTBETRIEB (ATHLON 64 FX-55) LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG IN SONE 
BESSER 4 | oc [шаш % 4 " ra Fäi PREIS BESSER Aal Sone He 10 ap rid m PREIS 


Titan Vanessa Туре 
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ыны Z7 


Thermaltake Silent LW 
Boost K8 а) 


Aerocool 67-1000 


нини 51 
ШИШИШИ 7 


ни о: 


Thermalright XP-90C ШШШ о] 


XP-120 NMT FGL 


Thermalright Noise magic 52 


Thermalright Noisemagic LI 


XP-12ONMT FOL | Б 1 


za zz A4 


| WEE 
Thermalright XP-90C €——Ó o 63 Thermaltake Sonic Tower — mmo ER 
TE | SE ШШШ! А 
Se Cl 8, Arctic Cooling Freezer 1-1 bk 
Eesen | 
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Derne gent р Т : I m 
CÂ 5 Northq No3312 —_ |} a 
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Settings: Die CPU-Temperatur wurde nach zwei Durchläufen 3DMark03 mit dem Tool Everest gemessen. Board: Asus ABN-SLI Deluxe 


Settings: Alle Kühler wurden in einem schallgedämmten Raum mit unserem Testgerät NCIO gemessen. 
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MyGuide 3500 GO 


Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem or e 
- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartensiot 
- Falk Navigator 2 Navigationssoftware 
- Aktuelistos Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere 
europáische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa auf CD 


MyGuide PIVIP GO 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 
+ Intol PXA263 Xscale mit 400MHz Prozessor 


MyGuide 7000 XL - Betriebssystem Windows CE .net 4.2 


* Memory Flash ROM mit 32MB 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter - Mini SDRAM und CF Karten als Wechseispeicher 

portabler Multimedia-Player & Navigationssystem + Verwendung einer 1" Zoll HDD mit 2,5 oder 5 GB möglich 

- Intel Bulverde PXA-270 312/416 MHz + Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- und Büdtormate 
MyGuide з 500 XL - Betriebssystem Windows Mobile™ SE - Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerát. 

2 - Memory 32 MB ROM / 128 MB RAM Spielekonsole und, und, und ..... 

Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC - GPS Sirt Il + Integrierte Antenne 

- Display 3,5” 320x240 Auflösung 
- 300 MHz Intel Prozessor - SD Memory Card bis zu 2 GB 
*576 MB Speicher, davon 64 MB intern + 512 MB auf SD Karte - Batteriedauer: 8 Stunden (РОА), 5 Stunden (GPS) 


+ Neuostes Microsoft Windows Mobile™ 2003 SE Mobile 

- Falk Navigator 2 Navigationssoftware : 
Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und 
zusátziich das Hauptstrassennetz für weitere europäische 
Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert 
plus Gesamt Westeuropa auf CD 


i "WU POCKET РС 
URN esent Somers | АМ 


von FALK ausgestattet 


TYPHOON“ 


Müktimedia for living 


Pe 


-, т нү 
әр 


О f 


SIERRA: 


И 


= seis eere $ D "o 


12.000 JA] 


NDUSTRIAL AGE. 


Tdeo-An 


TO 1800 AD D 
b XC o RD ТҮГҮ? HET NMEN ai ati INDUSTRIAL AGB USB RAGE > C ATOMIG, 


"1500 AD А Ioan- 


Führen; ‚Sie 14 Zivilisationen. Ber is 
Epochen der Menschheitsgeschichte--mit * LAS 
dem Nachfolger des preisgekrónten Echtzeit- TO: 
Strategiespiels Empire Earth. Diplomatie, | 
Krieg. Erfindungen. Expan- 
sion. - Erbauen und. vertei- 
digen Sie Ihr Imperium 


und erobern Sie die'Welt. KE *Für Freunde klassischer Echtzeit-Strategie ist 
"ра = Empire Earth 2 ohnehin eine Empfehlung.” 
d ) РС Сатеѕ 06/05 
4 4 06/2005 * 
83% 
“SEHR GUT - ... taktisch herausfordernde Zeitreise." 
PC Action 06/05 
WWNW.EMPIREEARIH2;COM Spielspaß Note 1,9 
"EL (З T [ost epe Tertio SFT 06/05 
ER rm У 
AX RT HF} " PC + 


А Arbeitsspeicher 


512-MByte- oder besser 
gleich 1.024-MByte-Mo- 
dule kaufen? DDRI oder 
DDR2? Diese Fragen 
stellen sich derzeit viele 
Aufrüst-Willige. PCG Hard- 
ware hat für Sie 25 neue 
Markenmodule unter die 
Lupe genommen. Für den 
maximalen Durchblick 
haben wir 17 Module aus 
der letzten Marktüber- 
sicht hinzugefügt. 


ir haben aktuelle DDR1- 
und DDR2-Markenmo- 
dule getestet. So ge- 
nannter Noname-Speicher bleibt 
bei den Tests außen vor, da hier 
die Qualität stark schwankt und 
solche Module oft für Abstür- 
ze verantwortlich sind. Unsere 
Tests haben gezeigt, dass aber 
auch Markenmodule Proble- 
me bereiten können. Besonders 
double-sided Speicherriegel 
sorgen für Ärger, wenn mehr 
als zwei Exemplare in Ath- 
lon-64-PCs eingesetzt werden. 
Weitere Infos finden Sie in den 
Infratipps auf Seite 108. Dazu 
haben wir Probleme mit so ge- 
nannten BH5-Modulen (speziel- 
ler Speicherchip) festgestellt. In 
unserem Test sind Modelle von 
Twinmos und OC-Wear davon 
betroffen. Wird die Speicherla- 
tenz „CAS Latency" manuell auf 
den Wert „3“ eingestellt, funktio- 
nieren die Module nicht mehr. 
Mit CL2 oder CL2,5 arbeiten die 
Speicherriegel jedoch hervorra- 
gend. Zu den Testkandidaten. 


DDRA400 und DDR2-667 
WAS 
IST? 
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Aktueller Standards für DDR1 und 
DDR2. DDR400 ist mit 200 MHz 
getaktet, DDR2-667 mit 333 MHz. 


DDRI-SDRAM 


DDR400: A-Data Vitesta PC 
4000: Guter Speicher BI A-Data 
hat mit der feuerroten Vitesta- 
Serie guten Tuning-Speicher 
auf den Markt gebracht. Die 
Module laufen mit CL2-3-3-6 
bei DDR400 tadellos. Auf dem 
Nforce4-SLI-System lässt sich 
das RAM bis zu akzeptablen 
235 MHz übertakten, auf dem 
i875P-Rechner sogar bis satte 
265 MHz! 


DDR400: A-Data PC3200 CL2.5 
Dualpack: Solide Speichermo- 
аше BI Neben der Vitesta-Serie 
bietet A-Data noch eine Einstei- 
gerserie an. Nur 90 Euro kosten 
zwei 512-MByte-Module. Beim 
Latenz-Tuning funktionieren die 
A-Data-Riegel noch mit CL2,5- 
3-3-7 bei DDR400 problemlos. 
Der Übertaktungsspielraum ist 
mit 210 MHz (NF4 SLI) und 205 
MHz (i875P) jedoch sehr gering 
bemessen. 


© Single- und double-sided 
` Double-sided Module sind beid- 


i Single-sided nur auf einer Seite. 


| seitig mit Speicherchips bestückt. 


DDR400: Kingston KVR400X64- 
C3AK2/1G: Allrounder I Kings- 
tons Einsteiger-RAM kostet 150 
Euro und bietet auf unserem 


AMD-PC ein Übertaktungs- 
potenzial von ordentlichen 25 
MHz. Auf unserem Intel-Refe- 
renzsystem sind mit 230 MHz 
sogar 5 MHz mehr Übertak- 
tungsspielraum drin. Auf bei- 
den PCs läuft der Speicher mit 
Latenzen von CL2-3-3-6 stabil. 


DDR400: Buffalo М54002- 
512MBX2KIT: Gut und güns- 
tig I Buffalos DDR400-Module 
bieten ein sehr gutes Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis. Ein Modul- 
pärchen kostet nur etwa 90 
Euro. Die Speicherlatenzen las- 
sen sich bei DDR400 problemlos 
auf CL2-3-3-6 stellen. Auf dem 
NF4-SLI-System arbeiten die 
Module mit 220 MHz, auf dem 
i875P-Rechner mit 225 MHz. 


DDR400: Corsair CMX512- 
3200XL: RAM mit Extras I Die 
5,5 cm hohen Corsair-Module 


` Speicherlatenzen 

: Diverse Wartezeiten, die beim 
: Auslesen einer Speicherzelle 
` entstehen. 


sind mit LED-Leisten ausgestat- 
tet, die Taktfrequenz, Spannung 
und RAM-Temperatur anzeigen 
können. Das Übertaktungspo- 
tenzial liegt bei mäßigen 225 
MHz (Nforce4 SLI) und guten 
260 MHz (i875P). Im DDR400- 
Betrieb lassen sich die Module 
problemlos mit scharfen Laten- 
zen von CL2-2-2-5 betreiben. 


DDR550: Corsair TWINX1024- 
4400C25: Teurer Hochleistungs- 
speicher ll Corsair bietet zudem 
neues Overclocking-RAM. Die 
Module lassen sich bis 240 MHz 
(NFA SLI) und 255 MHz (1875Р) 
übertakten, ein gutes Ergebnis. 
Mit Latenzen von CL2-2-2-5 ar- 
beiten die TWINX1024-4400C25- 
Riegel bei DDR400 fehlerfrei. 


DDR400: G.Skill F1-3200PHU2- 
1GBZX: Durchschnittliches 
RAM Ё# Die DDR400-Module 
von G.Skill funktionieren sogar 
mit CL2-3-3-6 einwandfrei, ein 
gutes Resultat. Bei den Over- 
clocking-Tests erreicht das Spei- 


` SPD-ROM 


f Kleiner Dauerspeicher, der die 
: Latenzen enthält, welche der Her: 
` steller für das Modul empfiehlt. 
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ARBEITSSPEICHER 


TEST 


cherpárchen jedoch nur mäßige 
Werte von jeweils 215 MHz (NF4 
SLI und i875P). 


DDR400: МОТ М512-400-8: 
Gut für Athlon-64-PCs Ш Diese 
single-sided ` DDR400-Module 
eignen sich besonders gut für 
Athlon-64-Systeme, wenn mehr 
als ein Modul pro Speicherkanal 
betrieben werden soll. Die Über- 
taktungsspanne ist mit 215 MHz 
(МЕ4 SLI und i875P) nur unteres 
Mittelmaß. In den Latenz-Tu- 
ning-Tests zeigt das Modulpär- 
chen mit Latenzen von CL2-3-3- 
6 eine gute Leistung. 


DDR400: OC-Wear PC3200 WB 
BH5 Series: Schnelles RAM 
I Der Webshop OC-Wear hat 
erneut günstige High-End- 
Module herstellen lassen. Die 
Module haben zwar mit 215 
MHz (Nforce4 SLI und i875P) 
nur ein geringes Overclocking- 
Potenzial, können bei DDR400 
jedoch mit kurzen Latenzen von 
CL2-2-2-5 betrieben werden. 
Mit CL3 laufen die Module aber 
nicht an. 


DDR625: OCZ PC5000 EL 
Platinum DFI NF4 Special: 
High-End-OC-RAM I OCZ 
hat DDR625-Speicher für die in 
Overclocking-Kreisen beliebten 
Nforce4-Mainboards von DFI 
veröffentlicht. Auf dem DFI- 
SLI-Mainboard reicht die Leis- 
tung dieses Speichers auch fast 
an die beworbenen 313 MHz 
heran. Auf unseren mit Asus- 
Mainboards ausgestatteten Test- 
systemen erreichen die Module 
jedoch nur 230 MHz (NF4 SLI) 
und 250 MHz (1875Р). Dazu ar- 
beiten die OCZ-Module noch 
mit CL2-2-2-5 fehlerlos. 


DDR400: OCZ PC3200 Value 
(Winbond Edition): Einsteiger- 
RAM I OCZ versucht mit der 
Value-Serie, Anteile auf dem 
Einsteigermarkt zu gewinnen. 
Die Speicherriegel arbeiten bei 
DDR400 zuverlässig mit CL2-3- 
3-6. Übertaktungspotenzial bie- 
ten die Riegel jedoch keines. 


DDR400: Patriot Memory 
PDC1G3200: Solides All- 
round-RAM I Der auf dem eu- 
ropäischen Markt noch recht 
unbekannte Speicherhersteller 
Patriot Memory will mit dem 
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PDC1G3200 den hiesigen Markt 
erobern. Die Module erreichen 
sowohl auf dem Nforce4-SLI- als 
auch dem i875P-PC eine Takt- 
frequenz von 235 MHz. Beim 
Latenz-Tuning laufen die Riegel 
auch mit CL2-2-2-5 stabil. 


DDR400: Transcend DDR-400: 
Günstige Module Ш Transcends 
DDR400-RAM ist mit einem 
Kaufpreis von 100 Euro für ein 
512-MByte-Modulpärchen rela- 
tiv günstig. Allerdings arbeiten 
die Module auch nur mit Spei- 
cherlatenzen von CL2,5-3-3-7 
(bei DDR400) noch fehlerfrei. 
Das Übertaktungspotenzial fällt 
mit 220 MHz (NF4 SLI) und 215 
MHz (i875P) relativ gering aus. 


DDR400: Twinmos Twister BH5 
Series: Licht und Schatten Ш 
Twinmos verwendet genau wie 
OC-Wear | BH5-Speicherchips 
auf den neuen Twister-Modu- 
len. Die RAM-Riegel arbeiten 
zwar ebenfalls nicht mit einer 
CAS Latency von 3, dafür laufen 
sie mit CL2-2-2-5 unter DDR400 
fehlerfrei. Bei den Übertak- 
tungstests erzielen die Module 
sowohl auf dem AMD- als auch 
dem Intel-System mit 215 MHz 
ein mäßiges Ergebnis. 


DDR433: Twinmos Speed Pre- 
mium DDR433: Für OC-Einstei- 
ger I Die Speed-Premium-Serie 
ist genau wie die BH5-Serie 
mit Winbond-BH5-Chips aus- 
gestattet. Beim Latenz-Tuning 
erreichen die DDR433-Module 
auf DDR400-Niveau gute La- 
tenzwerte von CL2-3-3-6. Beim 
Übertaktungstest ist bei 215 
MHz (NF4 SLI) und 225 MHz 
(1875P) Schluss. 


DDR400: Twinmos Speed Pre- 
mium DDR400: Günstige Al- 
ternative Ш Die von uns geteste- 
ten DDR400-Module erreichen 
fast dieselben Werte wie ihre 
DDR433-Geschwister. Mit 220 
MHz arbeiten die Riegel noch 
auf dem  Nforce4-SLI-Main- 
board fehlerfrei, auf dem i875P- 
PC reicht es sogar für 230 MHz. 
Beim Latenz-Tuning sind eben- 
falls CL2-3-3-6 móglich. 


DDR400: Samsung DDR400 
1.024 MByte: Solide 1-GByte- 
Module I Wenn Sie nach Spei- 
chermodulen mit 1 GByte ® 


Kaufberatung 


Welchen Arbeitsspeicher sollten Sie kaufen? 


E DDR1 oder DDR2? 

Da nur Pentium-4-Systeme auf 
Sockel-775-Basis von DDR2- 
Speicher Gebrauch machen, 
stellt sich diese Frage für 
AMD-Nutzer noch nicht. Intel- 
Fans sollten jedoch nur dann zu 
DDR2-Speicher greifen, wenn 
ein Plattformwechsel ansteht 
und dabei auf Zukunftssicher- 
heit Wert gelegt wird. Grund: 
DDR2 bietet derzeit noch keinen 
Leistungsvorteil, wird DDR1 aber 
langfristig ablösen. 


E 1 oder 2 GByte RAM? 
Derzeit profitieren nur ein paar 
Spiele wie World of Warcraft 
oder Half-Life 2 von 2 GByte 
RAM. Und selbst hier verkürzen 
sich nur die Ladezeiten etwas. 
Die Fps-Rate hingegen steigt 
kaum. Daher lohnt sich das 
Aufstocken des Speichers noch 
nicht. Wie sich die Sache im 
Laufe des Jahres entwickelt, 
ist bisher nicht absehbar. 


E Overclocking-RAM kaufen? 
Overclocking-Speicher lohnt 
sich nur, wenn Sie auch 
tatsáchlich übertakten wollen. 
Für den Betrieb bei normaler 
Taktrate eignet sich auch 
normaler Markenspeicher. 
Derzeit ist DDRAOO der aktuelle 
Standard bei DDRI, bei DDR2 ist 
derzeit DDR2-667 das offiziell 
abgesegnete Maf aller Dinge. 
Alle Modulsorten wie DDR466 
oder DDR2-733 fallen unter die 
Rubrik „Overclocking“. 


E Niedrige Latenzen 
Low-Latency-Speicher bietet 
gegenüber normalem RAM zwar 
Vorteile, Wunder dürfen Sie je- 
doch nicht erwarten. In unseren 
Tests hat sich gezeigt, dass im 
Optimalfall der Leistungsun- 
terschied bis zu fünf Prozent 
betrágt. Die Mehrkosten von 
Low-Latency-RAM betragen 
aber bis zu 100 Prozent! Wágen 
Sie ab, ob es Ihnen das wert ist. 
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Ш Testparcours 

Für die DDRI-Tests verwenden 
wir ein Nforce4-SLI-Mainboard 
(MSI K8N Diamond-546) und 
eine i875P-Platine (Asus 
Р4С800-Е). Für die DDR2-Tests 
setzen wir das 925XE-Main- 
board AA8XE Fatality von Abit 
und das MSI PAN Diamond 
(Nforce4 SLI Intel Edition) ein. 


E Leistung 

Wir testen die Spieletauglich- 
keit mit Splinter Cell 3: Chaos 
Theory, der Speicherdurchsatz 
wird mit Sisoft Sandra 2005 
ermittelt. 


Testmethoden 


Jedes Modul wird in 
mehreren Testsystemen 
auf Leistung, Stabilität 
sowie Tuning- und 
Overclocking-Potenzial 
geprüft. 


E Stabilität 

Hier kommen Prime95 und die 
CPU-Demo von Unreal Tourna- 
ment 2004 (dt.) zum Einsatz. 
Alle Module werden bei aktueller 
Spezifikation getestet: Bei DDR1- 
Modulen stellen wir DDRAOO 
und bei DDR2-Riegeln DDR2-533 
oder DDR2-667 ein. Speicherla- 
tenzen und Speicherspannung 
legt das SPD-ROM fest. 


E Tuning und Overclocking 
Wir übertakten alle Testkan- 
didaten über den FSB (Intel) 
beziehungsweise den HT-Refe- 
renztakt (AMD). 
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TYPBERATUNG: ARBEITSSPEICHER 


Persönliche Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
A-Data 
Vitesta PC4000 


Oliver Haake 


Begründung: Da ich immer 
noch einen P4 mit 3,2 GHz 
besitze und die Leistung 
nicht mehr ganz ausreicht, 
würde ich mir Overclocking- 
Module kaufen. Auf dem 
Asus P4C800-E haben sich 
die Vitesta-Module von 
A-Data sehr gut geschlagen 
und genau dieses Mainboard 
besitze ich. 


Mein Kauftipp: 
Samsung 
DDR400 1 GByte 


Daniel Möllendorf 


Begründung: Wenn ich bald 
meinen Arbeitsspeicher 
umrüsten werde, greife ich 
zu den 1-GByte-Modulen von 
Samsung. Denn auf meinem 
Athlon-64-System würden 
weitere double-sided 
Module nur für Probleme 
sorgen. Zudem habe ich mit 
Samsung bislang sehr gute 
Erfahrungen gemacht. 


Mein Kauftipp: 
Corsair 
CMXP512-3200XL 


Lars Craemer 


Begründung: Bei Casemods 
ist das RAM so ziemlich das 
einzige Bauteil, das man im 
Hobbykeller eher schlecht 
modifizieren kann. So 
gesehen hat hier Corsair mit 
den LED-Modulen eine echte 
Marktlücke entdeckt. Einzig 
der Kaufpreis von 250 Euro 
für zwei 512-MByte-Module 
ist etwas zu hoch. 


Kapazität suchen, dann schauen 
Sie sich die Samsung-Module 
genauer an. Für nur 140 Euro 
pro Modul sind diese relativ 
günstig und bieten mit 225 MHz 
(NF4 SLI) und 235 MHz (i875P) 
ein brauchbares Overclocking- 
Potenzial. Beim Latenz-Tuning 
erreichen diese jedoch nur stabil 
CL2,5-3-3-7 (bei DDR400). 


DDR400: Infineon HYS64D128 
320HU-5-B: 1-GByte-Riegel Ё 
Neben Samsung bietet auch In- 


fineon 1-GByte-Module an. Die- 
se lassen sich bei DDR400 noch 
mit CL2,5-3-3-7 problemlos be- 
treiben. Das Übertaktungspo- 
tenzial ist mit 205 MHz (МЕ4 511 
und i875P) jedoch minimal. 


DDR2-SDRAM 


DDR2-667: Infineon HYS64T64 
000HU-3S-A: Gute Module Ш 
Die Module arbeiten auf dem 
925XE-System noch mit 414 MHz 
einwandfrei, auf dem Nforce4- 


SLI-IE-System sind es knapp 400 
MHz. Je nach Testsystem laufen 
die Module bei DDR2-667 mit 
Speicherlatenzen von CL3-3-3- 
11 (925XE) oder CL4-4-4-12 (NF4 
511 IE) tadellos. 


DDR2-733: Kingston KHX6000- 
D2/512: Hoher Takt Ё Die 
KHX6000D2/512-Module sind 
laut Kingston für einen maxima- 
len Takt von 367 MHz geeignet. 
In unseren Tests erreichen wir 
jedoch 384 MHz (925XE) und 
347 MHz (NF4 SLI IE). Je nach 
Test-PC arbeiten die Module bei 
DDR2-667 mit Speicherlatenzen 
von CL3-3-3-11 (925XE) oder 
CL4-4-4-12 (NF4 SLI IE) fehler- 
frei. 


DDR2-533: G.Skill F2-4200- 
PHU2-1GBLA: Mittelklasse I 
G.Skill bietet neben DDR1-Mo- 
dulen auch soliden DDR2-Spei- 
cher an. Die Module können bis 
210 MHz (925XE) und 205 MHz 
(NF4 SLI IE) getaktet werden. 
Beim Latenz-Tuning laufen die 
RAM-Riegel noch mit CL4-3-3- 
12 problemlos bei einer Taktfre- 
quenz von DDR2-533. 


DDR2-533: Transcend TS128 
MLOQ72V5J: Modernes RAM 
I Im Gegensatz zu den meis- 
ten anderen DDR2-Modulen 
ist das Transcend-RAM mit 18 
statt 16 oder acht Speicherchips 
ausgestattet und unterstützt 
ECC. Dazu können die Module 
bis 335 MHz (NF4 SLI IE und 
925XE) übertaktet werden. Beim 
Latenz-Tuning laufen sie nur mit 
CL4-4-4-12 bei DDR2-533 stabil. 


DDR2-533: Samsung M378T29 
53BG0: Durchschnitts-RAM I 
Die von Samsung veröffentlich- 
ten DDR2-533-Module können 
mit bis zu 315 MHz betrieben 
werden (NF4 SLI IE und 925XE). 
Beim Latenz-Tuning arbeiten 
die Speicherriegel aber nur mit 
CLA-4-4-12 fehlerfrei. 


Fazit: Gute Nachlese I Keines 
der getesteten Module weist 
Stabilitätsprobleme auf. Wenn 
Sie jedoch übertakten wollen, 
achten Sie darauf, welches RAM 
Sie kaufen. Overclocking-Mo- 
dule kosten aber mehr Geld. B 
OLIVER HAAKE 

>> Testtabelle auf S. 72 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Corsair 


CM2X512A-5400UL 


X64C3A/512 


Kingston KVR4000- £i 


Corsair veróffentlicht mit dem 
CM2X512A-5400UL endlich Low- 
Latency-DDR2-Speicher. 


orsair und Nvidia haben 

gemeinschaftlich an einer 
Low-Latency-Lósung für DDR2 gear- 
beitet und dabei sind der Nforce4 SLI 
Intel Edition und das Speichermodul 
CM2X512A-5400UL ` herausgekom- 
men. Mit dem genannten Chipsatz 
sollen endlich Speicherlatenzen 
möglich sein, wie man sie von DDRI 
her kennt. Da für das vorliegende 
MSI РАМ Diamond (NF4 SLI IE) jedoch 
nur ein nicht völlig ausgereiftes 
Beta-BIOS zur Verfügung steht, ar- 
beiten die Module noch nicht mit den 
angepeilten Latenzen von CL3-2-2-8. 
Auf unserem Testsystem sind im- 
merhin CL4-3-3-12 möglich. Auf dem 
925XE-Referenzsystem können die 
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Corsair und Nvidia veröffentlichen endlich 
DDR2-Speicher mit kurzen Latenzzeiten. 


Module dagegen schon problemlos 
mit CL3-3-3-11 betrieben werden. Die 
für einen Takt von 338 MHz (DDR2- 
615) vorgesehenen Corsair-Module 
arbeiten zudem mit bis zu 390 MHz 
(NF4 SLI IE und 410 MHz (925XE) ohne 
Fehler. Der Kaufpreis des Modulpär- 
chens (2x 512 MByte) ist mit 320 Euro 
gesalzen. (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,67 |, 
i Pe . „ | der Testtabelle 
Preis: € 320, Preis-Leistg.: Befriedig.| auf Seite 72 


Kingston hat mit dem 
KVR4000X64C34A/512 günstigen 
DDRA40O-Speicher auf der Pfanne. 


ingstons Value-Serie hat sich 

bislang nicht besonders her- 
vorgetan. Dies ändert sich nun mit 
den KVR4000X64C3A/512-Modulen 
(512 MByte). Diese haben den großen 
Vorteil, dass sie nur einseitig mit 
Speicherchips bestückt sind und sich 
so besonders gut für Athlon-64-Sys- 
teme eignen (siehe auch Seite 108). 
Die Module lassen sich zudem mit 
relativ scharfen Latenzen von CL2-3- 
3-6 betreiben, was die Leistung des 
Rechners um ein bis zwei Prozent 
verbessert. Laut Hersteller sind bei 
DDR400 eigentlich nur CL3-3-3-8 vor- 
gesehen. Das Übertaktungspotenzial 
ist jedoch mit 215 MHz (Nforce4 SLI 
und i875P) vergleichsweise gering. 


Die single-sided Kingston-Module eignen 
sich gut zum RAM-Aufrüsten von AMD-PCs. 


Übertaktungsprofis sollten hiervon 
die Finger lassen. Besonders attrak- 
tiv ist der Kaufpreis von nur 100 Euro 
(für zwei 512-MByte-Module). Kings- 
tons — KVR4000X64C3A/512-Module 
sind sowohl für den Neuaufbau eines 
PC-Systems als auch zum Aufrüsten 
gut geeignet. PCG Hardware emp- 
fiehlt: Zugreifen! (oh) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,97 d 
: geen er Testtabelle 
Preis: € 100,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 72 
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ISS Sinn oder Unsinn? 


Belastungstests haben 
gezeigt, dass nicht jeder 
Kühlkörper die Wärmeleitfä- 
higkeit von Speichermodu- 
len verbessert. Kühler, die 
per Wärmeleitpad mit den 
Speicherchips verbunden 
sind, isolieren in der Regel 
mehr, als Wärme abzuleiten 
siehe Bild). Dass guter 
Übertaktungsspeicher auch 
ohne Kühlkörper auskommt, 
beweisen zudem die Module von OC-Wear und G.Skill. Wenn jedoch hochwertige Wärme- 
leitpaste (mit Silberanteilen) eingesetzt wird und die Speicherbänke noch dazu in einem 
kühlen Luftstrom liegen, sind RAM-Kühler sinnvoll. 


Stau: Die häufig verwendeten Wärmeleitpads 
isolieren die Wärme, statt sie besser abzuleiten. 


Overclocking: Speicher ee 
E Naturgemäß kann DDR2-Speicher höher getaktet werden als DDRI-RAM. 
E Bei DDRI-Speicher bringen viele der 0C-Module die beworbene Mehrleistung. 
WStandard-DDRI-Module von Infineon oder OCZ sind kaum zu übertakten. 


Nvidia-System 


MAXIMALE TAKTFREQUENZ (3-4-4-8 [DDR1] / 4-4-4-12 [DDR2]) 


BESSER» | MHz lo Ree вы m 400 m 


Hi [d Welches Modul erreicht welche Latenzen? 


DDRI-SDRAM 

Asus ABN-SLI (Nforce4 SLI) 
Arbeitsspeicher 

Corsair CMXP512-3200XL 

QC-Wear PC3200 WB BH5 Series 
OCZ PC5000 EL Platinum DFI ЕРА Special 
Patriot Memory PDC163200 
A-Data PC4000 Vitesta 

Buffalo MS4002-512MBX2KIT 
Corsair TWINX1024-4400025 
G.Skill FI-3200PHU2-IGBZX 
Kingston KVR4000X64C3A/512 
MDT M512-400-8 

OCZ PC3200 Value (Winbond Ed.) 
Twinmos Speed Premium DDR400 
Twinmos Speed Premium DDR433 
Twinmos Twister ВН Series 
A-Data PC3200 (12.5 Dualpack 
Infineon HYS640128320HU-5-B 
Samsung DDR400 

Transcend DDR-400 
DDR2-SDRAM 

MSI РАМ Diamond (Nforce4 SLI IE) 
Arbeitsspeicher 

Corsair CM2X512A-5400UL 

G.Skill F2-4200PHU2-16BLA 
Infineon HYS64T64000HU-35-A 


@3-444-Т @2-?-?-5-Т 


@2,5-3-3-ТАТ | CL2-3-3-6-1T 


CL4-4-4-12 | CL3-4-4-12 | CL3-3-3-11 


Kw a Kingston KHY6000D2/512. 
KHX600002/512 |Н 41 ' Samsung 767295380 
en meo m Transcend TST28MLOT2VSJ 
= HYSGATGAODOHU:SS-A 40 : ` Auf dem Nforce4-SLI-IE-Mainboard können optimale Latenzwerte nicht erreicht werden, 
К Joere. Le 5 ` Weil das BIOS des РАМ Diamond noch nicht vollkommen ausgereift ist. 
S Samsung ` (BN : n 
шше  _ к 
65k FZ-A2OOPHUZ- —— 64 180,- L А t n A S e h r 1.024x768, 32 Bit 
— c m-——-—3 — — Leistung: Speiche 
vitesta ———ma[ ' E Alle Tests wurden mit SPD-Einstellungen durchgeführt. 
Corsair CHPSIZ- —! `" 30; E Module mit kurzen SPD-Latenzen erzielen leicht bessere Ergebnisse. 
EE m W Modulpärchen mit 2 GByte RAM bringen hier keinen Leistungsvorteil. 
440005 JE 240 w; 
EE Е SPLINTER CELL 3: CHAOS THEORY [PCGH-DEMO] 
num DÉI ЕРА Special —— D: BESSERFIFps 0 w 20 3 4 50 60 m 89 FREIS 
иын ст m HE ЫЕ шлш; 
PDCIG3200 С Corsair TWINXI0241-4400C25 | Me (5) 240,- 


p 25 


[Patriot Memory PDC163200) 


ЩЕ 


250,- 


Samsung 008400 


Twinmos Speed 


EN 
den, Bee ш. 


ЩЕ 


280,- 


A-Data PC3200 CL2.5 E 205 %- 
Dualpack 210 d 


HYS64D128320HU-5-B 205 i 


Twinmos SP DDRA00 _ |] — 8 — 5 — i (a) 120,- 

v | Buffalo NS4002- "E 225 Hosius ——E— 7 (+3) GH 
O|  SIZMBXZKI | | — ——— 220 9. EST 7 (4) 180; 
E Juge Speed A г: 15 [Iwinmos Twister ВНУ Series] es (4290) 140,- 
| KIELEN 7: (570) m 
“еы —— m. шшш ————————————IHIÉEENDS 
= —— " шм" 300,- 
@\ | IRA000XGAC3N'SI2 | 01: im пзш vs. 
тШ 215 А Corsair CHXPST2-3200XL | 76 (4394) 250, 
BZ3.: ü vs,_—_ 7; ОС PC5000 HEI RN (3%) 230; 

Wans Twister Bs ———— wm. Kingston KHX6000D2/512 TEEN 75 (50) 200,- 
— Corsair толсо AA I 320- 

Transcend DDR-400 —ÓÀ 10 Transcend 7512807257] —0 8 75 (+i) 250,- 
G.SKil FI-3200PFIU2- | —— 710 uw Samsung 137812253800 ИНИ 75 (410) 280,- 
168ZX [e Tl] i G.SKıITF2-4200PFU2-1CB LA] EEE 75 (+1%:) 180,- 

[Buffalo NS4002-512MBX2KIT] BEBE Т; (190). 90,- 


Kingston RA000X64C3A/512] 


E D) 


100,- 


MDT M512-400-8 


ÉÁAAA— — — M M — — ÁÁ— ÉL 


90,- 


0C2 PC3200 Value ПЕ 200 15- 


(Winbond Ed.) 


Transcend DDR-400 


LÉ——.—.A.A—A —————Á— : 0 


100,- 


Infin. HYS64T64000HU-3S-A 


ÉL nnRR— — H (0%) 


170,- 


Settings: Athlon 64 3500+, Asus AGN-SLI/Intel: РА 3,8 GHz, MSI PAN Diamond; je 2х GF 6800, Forceware 71.89, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Settings: Athlon 64 3500+, Asus ABN-SLI/Intel: РА 3,8 GHz, MSI PAN Diamond; je 2x GF 6800, Forceware 71.89, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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DDR1-SDRAM 
CMX512-3200XL | PC3200 Plat R.2 | KHX3200UL/512 Twister Pro PC3200 TB Mirrored R3 CMXP512-3200XL | PDC163200 
DDRI-RAM Ез WH 
Hersteller Corsair OCZ Technology Kingston Twinmos ll Corsair Patriot Memory 
Webseite Www.corsairmicro.com Www.oc-wear.de www.kingston.com www.twinmos.com WWW.OC-Wear.de www.corsairmicro.com www.patriotmem.com 
Preis’/Preis-Leist.-Verh. € 250,-/befriedigend € 280,-/befriedigend € 195,-/gut € 220,-/gut Є 205.-|qut € 250,-/befriedigend € 250,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,63 2,63 2,63 2,63 2,25 3,38 2,50 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 3,00 3,00 ИШ 3,00 [WW 3,34 3,00 3,00 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR400/double DDR400/double DDRA00/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double 
SPD-Latenzen AMD/Intel? | С12-2-2-5/012-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2,5-2-2-5 CL2-2-2-5/CL2-2-2-5 012-2-2-5/012-2-2-5 С12,5-3-3-5/012,5-2-2-5 
Spannung It. Hersteller 2,75 Volt (008400) 2,75 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR400) 2,75 Volt (DDR400) 2,6-2,7 Volt (008400) 
LEISTUNG 1,00 1,00 1,10 1,00 1,25 1,30 1,30 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel? | Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gu Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Befriedigend/gut Gut/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,73° 1,73° 1,79° 1,79° 1,80° 1,86 1,94 
F A Z | T E3 Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil El Sehr stabil E Sehr stabil E Gutes Tuning-Potenzial | Е Sehr stabil 
E Gutes Tuning-Potenzial | Е Gutes Tuning-Potenzial | Е Gutes Tuning-Potenzial | EJ Gutes Tuning-Potenzial Gutes Tuning-Potenzial | EI LED-Anzeige E Gutes Tuning-Potenzial 
El Sehr teuer El Sehr teuer В Relativ teuer El Relativ teuer El Teuer El Sehr teuer 
DDRi-SDRAM 
PC5000 EL Plati- KVRA00X64C3A | Vitesta PC4000 TWINX1024- PC3200 Winbond | PC3200 TCCD M512-400-8 
num DFI NF4 /512 4400C25 BH5 Series Series 
DDRI-RAM AER и 
Нагац e 
Hersteller DI Kingston A-Data Corsair OC-Wear QC-Wear 
Webseite www.oc-wear,de www.kingston.de www.adata.com www.corsairmicro.com www.oc-wear.de www.oc-wear.de www.mdt.de 
Preis'/Preis-Leist.-Verh. € 230,-/befriedigend € 100,-/sehr gut € 190,-/befriedigend € 240,-Jausreichend € 180,-/befriedigend € 220, [ausreichend € 00 [sehr gut 
AUSSTATTUNG 2,63 3,13 2,83 2,63 2,38 3,45 3,33 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 3,63 1,63 3,31 3,31 3,00 3,00 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR625/double DDR400/single DDR500 008550 DDR400/double DDR400/double DDR400/single 
SPD-Latenzen AMD/InteP | С13-3-3-7/С13-3-3-7 013-3-3-8/013-3-3-8 CL2,5-4-4-7/CL2,5-4-4-7 CL2,5-4-4-8/CL2,5-4-4-8 CL2,5-3-3-7/CL2,5-3-3-7 CL2-3-3-6/CL2-3-3-6 CL2,5-3-3-8/CL2,5-3-3-8 
Spannung It. Hersteller 2,85 Volt (DDR625) 2,6 Volt (008400) 2,8 Volt (DDR500) 2,75 Volt (DDR550) 2,8 Volt (008400) 2,6 Volt (008400) Keine Angabe 
LEISTUNG 1,20 1,70 1,40 1,50 1,40 1,40 DEE 2,00| 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gu Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel? ` | Sehr gut/sehr gut Gut/gu Gut/gut Gut/gut Sehr gut/sehr gut Gut/gut Gut/gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Gut/sehr gut Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Sehr gut/gut Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,97 1,97 2,07 2,09 2,10 8,13* 8,13 
F A Z | T E Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil E Gutes Tuning-Potenzial | El Sehr stabil E3Single-sided Chips 
E Gutes OC-Potenzial E Single-sided Chips E Gutes OC-Potenzial Gutes OC-Potenzial El Startet mit СІЗ nicht E Gutes Tuning-Potenzial | Е Günstig 
ElTeuer E Mäßiges OC-Potenz. El Relativ teuer El Sehr teuer Ei Relativ teuer El Teuer E Mäßiges OC-Potenzial 
DDRi-SDRAM 
F1-3200DSU2- MS4002- HYS64D64320GU- Twister BH5 Series FI-3200PHU2- PC3200 Value DDR-400 CL3 
1GBLB 512MBX2KIT 5-C 16BZX (Winbond) 
DDRI-RAM E = 8 m. 
Hersteller (Ж Buffalo Infineon Twinmos G.Skill 0607 Transcend 
Webseite www.gskill.com www.buffalotech.com www.infineon.de www.twinmos.de www.gskill.com www.oc-wear.de www.transcend.de 
Preis'/Preis-Leist.-Verh. € 210,-/ausreichend € 90,-/sehr gut € 120,-/qut € 140,-/befriedigend € 140,-/befriedigend € 105,- [befriedigend € 100/0 
AUSSTATTUNG 3,95 3,95 ШШШ 2,63 [WWW 2,75 3,13 3,13 ` ` 3,13 | 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 3,31 3,31 3,36 3,31 3,31 3,31 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR600 DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double 
SPD-Latenzen AMD/Inte | C12,5-4-4-8/C12,5-4-4-8 0125-4-4-8/0125-5-5-8 CL3-4-4-8/CL3-3-3-8 CL2,5-3-3-5/CL2,5-3-3-5 CL2,5-3-3-6/CL2,5-3-3-6 CL2,5-3-3-8/CL2,5-3-3-8 CL2,5-3-3-8/CL2,5-3-3-8 
Spannung It. Hersteller 2,85 Volt (DDR600) Keine Angabe 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR400) 2,6-2,75 Volt (008400) 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR400) 
LEISTUNG 1,50 1,70 1,80 1,70 1,90 1,90 2,00 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Inte? ` | Sehr gut/sehr gut Gut/gut Gut/gut Gut/gut Gut/gut Gut/gut Befriedigend/befriedigend 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Sehr gut/gut Befriedigend/befriedigend | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Ausreichend/ausreichend ` | Nicht vorhanden/Nicht vorh. | Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,21 2,33 2,33° 2,41 2,43 2,43 2,49 
F A Z | T E Sehr stabil E Gutes Tuning-Potenzial | E3 Sehr stabil Gutes Tuning-Potenzial Gutes Tuning-Potenzial | E Gutes Tuning-Potenzial | E3 Sehr stabil 
E Gutes Tuning-Potenzial | Е Günstig E Günstig El Startet mit СЕЗ nicht El Máfiges OC-Potenzial E Relativ günstig E Mäßiges OC-Potenzial 
El Sehr teuer E Mäßiges OC-Potenzial El Double-sided Modul El Relativ teuer El Relativ teuer El Kein OC-Potenzial E Mäßiges Tuning-Potenzial 
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ARBEITSSPEICHER 


ТЕ$Т 


DDR1-SDRAM 
KVR400X64C3 DDR400 1.024 SP DDR433 SP DDR400 VS512MB400 T-Rex DDR433 PC3200 Value 
АК2/16 MByte Series 
онны ша es SH 
Hersteller Kingston Samsung Twinmos Twinmos Corsair Kreton GEIL 
Webseite www.kingston.com www.samsung.de www.twinmos.de www.twinmos.de www.corsairmicro.com www.kreton.com www.oc-wear.de 
Preis'/Preis-Leist.-Verh. € 100,-/gut € 280,-/befriedigend € 155,-/ausreichend € 120,-/befriedigend € 110,-/befriedigend € 120,-/befriedigend € 95,-/gut 
AUSSTATTUNG 2,88 3,38 3,38 3,50 2,63 2,63 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 1.024 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Vorhanden 
EIGENSCHAFTEN | 3,63 | 3,63 3,31 3,31 3,31 3,31 3,31 
Typ/Single/Double-Sided | DDR400/double DDR400/double DDR433/double DDR400/double DDR400/double DDR433/double DDR400/double 
SPD-Latenzen AMD/Intel? | C13-3-3-8/013-3-3-8 013-3:3-8/013-3-3-8 С12,5-3-3-8/С12,5-3-3-8 CL2,5-3-3-8/CL2,5-3-3-8 CL2,5-3-3-8/CL2.5-3-3-8 CL2,5-4-4-8/CL2,5-4-4-8 CL2,5-4-4-8/CL2,5-4-4-8 
Spannung It. Hersteller 2,6 Volt (DDR400) 26 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR433) 2,6 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR400) Keine Angabe 2,55-2,95 Volt 
LEISTUNG | 8,00 | 2,00 1,70 1,70 2,00 2,30 D 2,30 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel? | Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Gut/gut Gut/gut Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend  Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend ` Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,50° 2,50 2,54 2,54 2,56° 8,57 8,57 
F A Z | T E Sehr stabil E Günstig E Gutes Tuning-Potenzial | E3 Gutes Tuning-Potenzial | Е Günstig E Relativ günstig E Sehr günstig 
E Günstig E Mäßiges OC-Potenzial El Startet mit СІЗ nicht El Startet mit СІЗ nicht E Mäßiges OC-Potenzial EI Mäßiges OC-Potenzial E Mäßiges OC-Potenzial 
E Mäßiges OC-Potenzial E Mäßiges Tuning-Potenzial EI Mäßiges OC-Potenzial E Mäßiges OC-Potenzial E Mäßiges Tuning-Potenziall El Mäßiges Tuning-Potenziall El Mäßiges Tuning-Potenzial 
DDR1-SDRAM DDR2-SDRAM 
PC3200 CL2.5 DDRA00-SDRAM HYS64D128320HU- | VT DDR400 CM2X512A-5400UL | HYS64T6400HU- HYS64T64000HU- 
Dualpack Я 3.7-A 35-А 
SEN = E 
DDR2-RAM —— р 
Hersteller A-Data Take MS Infineon Kreton Corsair Infineon Infineon 
Webseite www.adata.com www.takems.de www.infineon.de www.kreton.com www.corsairmicro.com www.infineon.de www.infineon.de 
Preis'/Preis-Leist.-Verh. € 90/01 € 10,-/sehr gut € 300,-/befriedigend € Ont € 320,-/befriedigend € 150,-/gut € 170,-/befriedigend 
AUSSTATTUNG 3,45 2,88 3,38 3,58 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 1.024 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 
Kühlkörper Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN | 3,31 | 3,31 1,88 2,50 2,50 
Typ/Single/Double-Sided DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR400/double DDR2-675/single DDR2-533/single DDR2-667/single 
SPD-Latenzen AMD/Intel? | C12,5-4-4-8/012,5-3-3-8 612,5-3-3-8/012,5-3-3-8 С13-33-8/13-3-3-8 012,5-4-4-8/012.5-4-4-8 CL4-4-4-12/4-4-4-15-19 ++ CL4-4-4-12/CL5-5-5-15 
Spannung It. Hersteller 2,7 Volt (DDR400) 2,5 Volt (DDR400) 2,6 Volt (DDR400) Keine Angabe 2, Volt 18 Volt 18 Volt 
LEISTUNG | 8,10 | 2,25 1,20 1,35 1,35 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel®? | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/befriedigend | Befriedigend/gut Befriedigend/gut -[gut Ausreichend/gut 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Ausreichend/befriedigend | Ausreichend/befriedigend | Ausreichend/ausreichend ` | Ausreichend/befriedigend | Gut/gut Nicht getestet/sehr gut Gut/gut 
| 
2,59 2,61° 2,62 2,70" 1,67 1,88° 2,03 
F A Z l T E Günstig Sehr günstig Relativ günstig Sehr günstig E Sehr stabil E Sehr stabil E Sehr stabil 
E Mäßiges OC-Potenzial | E Mäßiges OC-Potenzial | E Mäßiges OC-Potenzial | E Double-sided-Modul E Gutes Tuning-Potenzial | K3 Gutes Tuning-Potenzial | Е2 Gutes Tuning-Potenzial 
E Mäßiges Tuning-Potenzial E Mäßiges Tuning-Potenzial | El Mäßiges Tuning-Potenzial Ей Mäßiges Tuning-Potenzial | El Sehr teuer H Relativ teuer Ei Relativ teuer 
DDR2-SDRAM 
KHX5400D2K2/1G КНХ600002/512 F2-4200PHU2-IGBLA KVR533D2NAK2/IG TS128MLQ72V5J DDR2-533-SDRAM | M378T2953BG0 
DDR2-RAM KZ. Ea — 
Hersteller Kingston Kingston G.Skill Kingston Transcend Take MS Samsung 
Webseite www.kingston.com www.kingston.com www.gskill.com www.kingston.com www.transcendusa.com www.takems.de WWW.samsung.com 
Preis'/Preis-Leist.-Verh. € 250, [ausreichend € 200, befriedigend € 180,- [befriedigend € 130,-/qut € 250,-Jausreichend € 160,-/befriedigend € 280,-Jausreichend 
AUSSTATTUNG 3,58 2,63 3,70 3,13 
Anzahl & Größe 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 512 MByte 2x 1.024 MByte 2x 512 MByte 2x 1.024 MByte 
Kühlkörper Vorhanden Vorhanden Vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 
EIGENSCHAFTEN 2,50 3,63 2,50 3,63 
Typ/Single/Double-Sided | DDR2-675/single DDR2-T33/single DDR2-533/single DDR2-533/single DDR2-533/double DDR2-533/single DDR2-533/double 
SPD-Latenzen AMD/Inte? — | -/CL4-4-4-12 С14-4-4-12/015-5-5-15 CL4-4-4-12/CL4-4-4-12 -[CL4-4-4-12 CL4-4-4-11/CL4-4-4-11 -[CL-4-4-2 CL4-4-4-11/CL4-4-4-11 
Spannung It. Hersteller 1,85 Volt 19 Volt 1,8-2,25 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 1,8 Volt 
LEISTUNG 1,55 1,65 M 1,70 M 4,85 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Spiele-Performance Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Latenz-Tuning AMD/Intel? — | -/gut Ausreichend/gut Befriedigend/befriedigend | -/gut Ausreichend/ausreichend | -/befriedigend Ausreichend/ausreichend 
Übertaktungspot. AMD/Intel? Nicht getestet/gut Befriedigend/befriedigend | Ausreichend/ausreichend | Nicht getestet/gut Gut/gut Nicht getestet/gut Befriedigend/befriedigend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
2,07° 2,07 2,07 2,15° 2,24 2,26° 2,46 
Е А 7 l T E Sehr stabil E Sehr stabil | El Sehr stabil E Sehr stabil E Gutes OC-Potenzial | E Sehr stabil E Sehr stabil 
E Gutes Tuning-Potenzial | E Gutes Tuning-Potenzial ^ E Gutes Tuning-Potenzial | EM Mápiges Tuning-Potenzial El Mäßiges Tuning-Potenzial EI Gutes OC-Potenzial E Mäßiges Tuning-Potenzial 
E Sehr teuer E Sehr teuer El Sehr teuer H Relativ teuer H Relativ teuer | E Relativ teuer El Relativ teuer 
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А Neue Festplatten 


24 Festplatten 
im Test 


Endlich sind die ersten 
SATA-II-Festplatten ver- 
fügbar. Wir haben die Ge- 
ráte auf Herz und Nieren 
geprüft und sagen Ihnen, 
wie sie sich im Vergleich 
zu herkómmlichen SATA- 
l- und IDE-Festplatten 
schlagen und ob sich ein 
Kauf lohnt. 


is dato war Serial ATA 

kein besonders wich- 

tiger Kaufgrund für 
eine Festplatte. Die Geráte der 
SATA-I-Generation waren kaum 
schneller als vergleichbare IDE- 
Platten - einzig das vereinfachte 
Kabelsystem machte SATA-I- 
Laufwerke empfehlenswert. Mit 
der Einführung des SATA-I- 
Standards soll jetzt alles besser 
werden – die neue Festplatten- 
generation ist angeblich deutlich 
schneller und leistungsfähiger. 
Wir haben den Vergleichstest 
gemacht und 12 neue sowie 12 
ältere Festplatten mit SATA-I-, 
SATA-II- und IDE-Schnittstelle 
gegeneinander getestet. 


Maxtor Diamondmax 10: SATA- 
II-Festplatte mit SATA-I-Leis- 
tung И Maxtor gibt auf seiner 
Webseite an, dass die Festplatte 
ein SATA-II-Interface besitzt. 
Gleichzeitig wirbt Maxtor aber 
mit einer maximalen Daten- 
durchsatzrate von 150 MByte/s 
- das ist allerdings der Maximal- 


AAM 


WAS Feature, mit dem sich die Laut- 
stärke einer Festplatte zulasten 
der Leistung reduzieren lässt 


IST? 
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wert einer SATA-I-Schnittstelle. 
An unserem Testsystem wurde 
die Festplatte als SATA-I-Lauf- 
werk erkannt, eine Umstellung 
auf den SATA-II-Modus war 
weder mit dem Hitachi-Feature- 
Tool noch in den Einstellungen 
des Nforce4-Controllers unseres 
Mainboards móglich. 


Bei der Ausstattung der Fest- 
platte gibt es wenig zu me- 
ckern: Das Laufwerk kann 300 
GByte Daten aufnehmen. Als 
einzige Festplatte im Test ist die 
Diamondmax 10 mit 16 MByte 
Cache ausgestattet. Aus die- 
sem kónnen Daten mit maximal 
139,2 MByte/s gelesen werden 
— das ist für eine SATA-I-Fest- 
platte ein guter Wert, reicht aber 
bei weitem nicht an die Topwer- 
te der SATA-II-Laufwerke he- 
ran. Guter Durchschnitt sind die 
Datentransferraten: Daten kón- 
nen mit 54 MByte/s gelesen und 
mit 52,2 MByte/s geschrieben 
werden. Abzüge gibt es für die 
schwache Zugriffszeit: 14,1 Milli- 


| maximalen Durchsatzraten von 
: 300 MByte/s 


SATA Il 
` Weiterentwicklung von SATA I mit 


sekunden sind ein befriedigen- 
der Wert. Auffállig im direkten 
Vergleich mit der Diamondmax- 
Plus-9-Serie: Die neue Festplat- 
tengeneration ist deutlich leiser. 
Die Diamondmax 10 erzeugt 
in der Spitze nur gute 1,6 Sone 
- die álteren Platten brachten es 
noch auf 2,6 Sone. 


Western Digital WD-Serie: 
Schnelle Laufwerke ohne 
Schwächen M Western Digital 
ist aktuell noch einer der we- 
nigen Hersteller ohne SATA- 
II-Laufwerk im Angebot (ent- 
sprechende Produkte wurden 
jedoch kurz vor Fertigstellung 
des Heftes angekündigt). Aus 
dem aktuellen Produktange- 
bot haben wir deswegen zwei 
SATA-I- und ein IDE-Laufwerk 
getestet. Die WDXX00-JD-Serie 
(SATA) lieferte dabei unabhän- 
gig von der Größe (160 GByte 
und 250 GByte wurden getestet) 
identische Werte: Daten können 
mit circa 52 MByte/s gelesen 
und mit 48 MByte/s geschrie- 


| Sone 

` Einheit für die Lautheit; eine An- 
d gabe, die sich am menschlichen 
` Hörverhalten orientiert 


ben werden. Die Zugriffszeit 
liegt dabei bei ordentlichen 13,2 
Millisekunden. Sehr gut: Mit 1,2 
bis 1,4 Sone sind die Laufwerke 
auch bei voller Belastung kaum 
hórbar. 


Die von uns getestete IDE-Fest- 
platte der WDXX00-JB-Serie 
kam im Test noch besser weg: 
Die WD3200JB (320 GByte) er- 
reichte Datentransferraten von 
57 MByte/s (Lesen) und 54,9 
MByte/s (Schreiben) - beides 
sind gute bis sehr gute Werte. 
Mit 1,0 Sone in der Spitze ist das 
Laufwerk zudem kaum hórbar. 


Nach wie vor schnellstes Lauf- 
werk auf dem Markt bleibt die 
von uns schon mehrfach geteste- 
te WD740GD. Die SATA-I-Fest- 
platte mit 10.000 Umdrehungen 
pro Minute ist das einzige Lauf- 
werk, dass Datentransferraten 
von deutlich über 60 MByte/s 
bei Zugriffszeiten von nur 8 ms 
schafft. Um ein Ergebnis der 
Tests an dieser Stelle vorweg- 


: Burstrate, Burst-Speed 

` Datendurchsatzrate, mit der aus 

: dem Festplattencache Daten gele- 
} sen werden können 
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FESTPLATTEN 


TEST 


zunehmen: Auch die neuesten 
SATA-I-Festplatten konnten 
in puncto Geschwindigkeit die 
WD740GD-Festplatte nicht vom 
ersten Platz verdrängen. 


Seagate Barracuda 7200.8: 
Grofie Laufwerke mit hohen 
Zugriffszeiten Ш Auch von Sea- 
gate gibt es aktuell noch keine 
SATA-II-Festplatten. Die von 
uns getesteten SATA-I- und 
IDE-Platten konnten vor allem 
bei der Ausstattung punkten: 
Die Platten haben mit 250 GByte 
bzw. 400 GByte sehr hohe Ka- 
pazitáten und sind somit die 
perfekten ` Storage-Festplatten 
für Backups oder Datensiche- 
rungen. Sehr gut: Die SATA-I- 
Laufwerke (ST3250823AS und 
ST3400832A5) unterstützen 
МСО - dieses Feature ermóg- 
licht bei einigen Anwendungen 
einen geringen Geschwindig- 
keitszuwachs durch Befehlsum- 
sortierungen. Gegenüber der 
IDE-Festplatte (ST3400832A) 
liegen die SATA-Festplatten vor 
allem beim Burst-Speed vorne: 
Die SATA-Platten können Daten 
aus dem Speicher mit über 130 
MByte/s lesen, die IDE-Fest- 
platte schafft bei diesem Test 
nur schwache 93,9 MByte/s. Bei 
den restlichen Tests ist das IDE- 
Laufwerk aber den SATA-Lauf- 
werken ebenbürtig: Die Daten- 
transferraten der IDE-Festplatte 
sind sogar etwas besser als die 
der SATA-Festplatten. Gute No- 
ten gab es für die Lautstärke: 
Mit 1,5 bis 1,6 Sone sind alle drei 
Festplatten im eingebauten Zu- 
stand kaum hörbar. 


Aufgrund der großen Kapazi- 
täten hatten alle drei Seagate- 
Laufwerke im Test die gleiche 
Schwäche: Die Zugriffszeiten 
der Laufwerke sind mit über 15 
Millisekunden die schlechtesten 
im Test - die Platten sind somit, 
wie schon erwähnt, vor allem 
als Datenspeicher und weniger 
als schnelle Systemfestplatte zu 
empfehlen. 


Excelstor Callisto 80 GB: Emp- 
fehlenswerte Sparnummer ll Bei 
der Ausstattung kann die Fest- 
platte nicht komplett überzeu- 
gen: Mit NCO und AAM bietet 
sie zwar sehr gute Features, mit 
80 GByte Kapazität ist die Platte 
aber relativ klein. Wie fast alle 
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Festplatten im Test besitzt das 
Gerát acht MByte Cachespeicher 
und die Magnetplatten drehen 
sich mit 7.200 Umdrehungen pro 
Minute. Auch 36 Monate Garan- 
tie sind mittlerweile Standard. 


Die Callisto 80 GB ist eine 
echte SATA-II-Festplatte. Ent- 
sprechend wurde das Gerät 
vom  Níforce4-Laufwerks-Con- 
troller unseres Testmainboards 
auch erkannt. Bei den Test- 
ergebnissen spiegelte sich die 
SATA-II-Fáhigkeit vor allem 
beim Burst-Speed wieder: Die 
Festplatte konnte mit sehr guten 
227 MByte pro Sekunde Daten 
aus dem Cachespeicher lesen. 
In diesem Zusammenhang müs- 
sen wir allerdings auf Folgendes 
hinweisen: Von einem solch ho- 
hen Burst-Speed profitieren nur 
wenige Anwendungen. Weder 
Levelladezeiten bei Spielen noch 
Anwendungs- oder Betriebssys- 
tem-Startvorgánge werden be- 
schleunigt. Vorteile bringt eine 
hohe Burstrate laut Hersteller 
vor allem bei RAID-Verbänden, 
da dort sehr viele Daten über 
den Cache geschoben werden. 


Auch die weiteren Testergeb- 
nisse der Festplatte waren or- 
dentlich: Die Datentransferraten 
sind mit circa 48 MByte/s durch- 
schnittlich, die Zugriffszeit liegt 
bei guten 12,9 Millisekunden. 
Mit 1,4 Sone ist die Festplatte 
zudem angenehm leise. Bei ei- 
nem Preis von nur 54 Euro kön- 
nen Sie mit der Callisto 80 GB 
nur wenig falsch machen. 


Hitachi Deskstar 7K250 
HDT722525DLAT80: Sehr gute 
IDE-Festplatte 8 Das Gerät 
machte im Test einen durchweg 
guten Eindruck. Mit 250 GByte 
Kapazität und 8 MByte Cache 
ist die Festplatte für heutige 
Standards gut ausgestattet. 36 
Monate Garantie sind ebenfalls 
gut - auch wenn einige Herstel- 
ler mittlerweile schon 60 Mona- 
te auf ausgewählte Laufwerke 
geben. 


Bei unseren Tests lieferte die 
Platte einige sehr beeindrucken- 
de Ergebnisse: Mit einem Burst- 
Speed von 129 MByte/s liegt die 
IDE-Festplatte nur ganz knapp 
unter der theoretischen Ober- 
grenze von 133 MByte/s ® 


Kaufberatung 


Welche Platte entspricht Ihren Bedürfnissen? 


E SATA oder IDE? 

Unsere Tests zeigen: Bei der 
neuesten Festplattengeneration 
sind die Unterschiede zwischen 
den Schnittstellen sehr gering. 
SATA punktet vor allem durch 
das Kabelsystem und beim 
Burst-Speed. Ansonsten haben 


Festp 
seine 


somit 
kaum 
schrä 


lattengeneration praktisch 
Bedeutung verloren. Die 


neuen Platten werden auch 
bei deaktiviertem AAM kaum 
lauter als 1,5 Sone und sind 


im eingebauten Zustand 
hörbar. Eine Leistungsbe- 
nkung durch eingeschal- 


IDE-Festplatten der aktuellen tetes AAM kann man sich also 
Generation keine Nachteile ge- schenken. 
genüber einer SATA-Festplatte. 

E SATA 11 - was gibt es zu 
E NCQ - was bringt es? beachten? 
Vor zwei Ausgaben haben Wichtig: Nicht alle Lauf- 


wir uns die Befehlsumsortie- 
rung schon einmal genauer 
angeschaut. Das Ergebnis: 

NCQ kann geringe Vorteile bei 
einigen Anwendungen bringen. 
Spiele profitieren aktuell nicht 
von NCQ. Grundsätzlich ist NCQ 
somit ein schwacher Kaufgrund 
für eine neue Festplatte. 


SATA 


ICH7- 


Nforc 
muss 


instal 


werkscontroller unterstützen 


-II-Festplatten. Zurzeit 


bieten der Nforce4- und Intels 


Chipsatz eine entspre- 


chende Unterstützung. Wer ein 


e4-Mainboard verwendet, 
zudem das Nforce4- 


Stand-alone-Treiberpaket 


ieren - das Paket enthált 


die passenden SATA-II-Treiber. 


Ш AAM - noch zeitgemäß? 
Das Automatic Acoustic Mana- 
gement hat mit der neuesten 


instal 
Funkt 


Wer nur die normale Forceware 


iert hat, kann die SATA-II- 
ionen nicht aktivieren. 


Master drive 
e SAMSUNG SP2504C 

<и? 

Transfer mode: 
V Serial ATA Generatior 

Mi: 
Enable read caching 
Enable write caching 
Enable command queuing 


Speed test... 


Nforce4: In den Eigenschaften des IDE-Controlle 


rs können Sie überprüfen, 


welchen Übertragungsstandard die Festplatte unterstützt. 


Burst Speed 
(higher is better) 


0 50 100 150 200 250 


200 350 400 


Burst-Speed: Der hohe Burst-Speed von deutlich über 150 MByte/s ist ein unver- 
wechselbares Zeichen für eine SATA-II-Festplatte. 
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Win 


FESTPLATTEN 


TYPBERATUNG: FESTPLATTEN 


Persönliche Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Hitachi 
Deskstar T7K250 


Lars Craemer 


Begründung: Als Silent-Fan 
kommt für mich persónlich 
nur eine 1,0-Sone-Festplatte 
infrage. Mein Favorit ist die 
Hitachi Deskstar T7K250 
HDT722516DLA380. Die 
SATA-II-Platte ist in allen 
Bereichen sehr schnell, mit 


160 GByte Kapazität für mei- 


ne Ansprüche vollkommen 
ausreichend und mit 85 
Euro zudem noch ein echter 


Mein Kauftipp: 
Excelstor 
Callisto 80 GB 


Thilo Bayer 


Begründung: Ich denke zur- 


zeit über den Aufbau eines 
schnellen RAID-Systems 


nach. Mein Tipp: Zwei Callis- 


to 80 GB kosten zusammen 
nur 108 Euro. Die schnellen 
SATA-II-Platten sind dank 
hoher Burstrate optimal für 
ein RAID-System geeignet 
und bei einem Preis von 

54 Euro pro Stück stimmt 
auch das Preis-Leistungs- 
Verháltnis. 


Mein Kauftipp: 
Samsung 
Spinpoint P120 


Kay Beinroth 


Begründung: Die neue Spin- 
point-Serie von Samsung 
ist meine erste Wahl: Die 
SP2504C ist fast so schnell 
wie die WD740GD, dreht 
dabei aber nur mit 7.200 
Umdrehungen und ist somit 
kaum hörbar - für mich 

die perfekte Kombination 
aus Geschwindigkeit und 
Lautstärke. 139 Euro für 
250 GByte finde ich zudem 


Geheimtipp. 


angemessen. 


— sehr gut. Auch die restlichen 
Testergebnisse waren gut bis 
sehr gut: Daten lassen sich mit 
55,5 MByte/s lesen und mit 53,7 
MByte/s schreiben. Damit lässt 
die IDE-Festplatte einige SATA- 
Festplatten deutlich hinter sich. 
Ebenfalls gute Ergebnisse gab 
es beim Test der mittleren Zu- 
griffszeit: Nur 12,8 Millisekun- 


den vergehen von einem Befehl 
bis zum Festplattenzugriff. Mit 
1,4 Sone ist die Platte zudem 
auch bei massiven Zugriffen 
angenehm leise und kaum 
hörbar. In der Summe präsen- 
tiert sich die Hitachi Deskstar 
HDT722525DLAT80 als würdi- 
ger Konkurrent zu allen aktuel- 
len SATA-Laufwerken. 


Hitachi Deskstar Т7К250, 
Samsung Spinpoint P120 
SATA: Die Testsieger I Alle In- 
formationen zu den Testsiegern 
finden Sie in den Empfehlungen 
der Redaktion. 


Fazit: Lohnt sich der Kauf einer 
SATA-II-Festplatte? Ё Die Fra- 
ge ist leider auch nach unseren 
Tests nicht ganz so einfach zu 
beantworten. Fakt ist: Die neu- 
este Festplattengeneration lässt 
auf alle Fälle die Geräte aus dem 
letzten Jahr deutlich hinter sich. 
Unsere Vergleichswerte zeigen: 
Die aktuellen Geräte liegen fast 
in allen Bereichen vorne. Von 
den Verbesserungen profitie- 
ren aber nicht nur die SATA-II- 
Laufwerke, auch die IDE- und 
die SATA-I-Festplatten der 
neuesten Generation sind sehr 
gut. Für eine SATA-II-Festplatte 
spricht vor allem die Burstrate 
- wie schon erwähnt, bringt die 
aber nur bei wenigen Anwen- 
dungen einen Vorteil. Bei den 
wichtigen ` Datentransferraten 


und der Zugriffszeit bringt der 
SATA-II-Standard keine echten 
Verbesserungen. 


Die Frage nach der Kaufemp- 
fehlung ist also keine Frage 
der Schnittstelle. Unser Tipp: 
Kaufen Sie auf alle Fälle eine 
Festplatte der neuesten Genera- 
tion. Die Unterschiede zwischen 
SATA II, SATA I und IDE sind 
dabei relativ gering — hier kön- 
nen Sie wenig falsch machen. 
Das spiegelt sich auch in unse- 
ren Noten wider. Selten hatten 
wir ein dermaßen enges und 
gleichzeitig so hochwertiges 
Testfeld. Noch eine Bemerkung 
zum Thema SATA II: Die SATA- 
II-Funktionen werden nicht von 
allen Mainboards unterstützt. 
Ein Kauf einer SATA-II-Fest- 
platte macht nur Sinn, wenn Sie 
ein Nforce4- oder Intel-ICH7- 
Mainboard besitzen. Weitere 
Infos finden Sie in der PCGH 
06/2005. ш 
Kav BEINROTH 

>> Mehr Infos auf S. 78 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Samsung Spinpoint 
P120 SATA SP2504C 


Hitachi Deskstar T7K250 


Samsung präsentiert mit 
der SP2504C seine erste 
SATA-II-Festplatte und 
schafft auf Anhieb den 
Sprung aufs Treppchen. 


D ie SP2504C verfügt über 
eine Kapazität von 250 
GByte, wie heutzutage üb- 
lich ist die Festplatte mit acht 
MByte Cache ausgerüstet. Als 
SATA-I-Festplatte beherrscht 
sie AAM - dieses Feature ist 
allerdings in Anbetracht der 
geringen Lautstärke bei deak- 
Dviertem ААМ kaum von 
Belang. Auf der Featureliste 
steht zudem NCQ - die Be- 
fehlsumsortierung kann un- 
ter Umständen einen leichten 
Leistungszuwachs bringen. 
Wie von Samsung gewohnt, 
arbeitet das Gerät mit zwei 
Magnetscheiben, die mit 
7.200 Umdrehungen rotieren. 
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к= — e = 
Beste Noten gab es für die sehr guten 
Datendurchsatzraten. 


Bei unserem Leistungstest er- 
zielte die Festplatte durchweg 
sehr gute Ergebnisse: Als ein- 
zige 7.200er-Platte knackte sie 
die 60-MByte/s-Grenze beim 
Datentransfer. Beachtlich: Die 
Platte bleibt dabei auch unter 
Volllast mit 1,0 Sone fast un- 
hörbar. Leichte Abzüge gab 
es für die durchschnittliche 
Zugriffszeit von 14,2 Milli- 
sekunden. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 78 


GESAMTNOTE: 1,34 
Preis: € 139,- Preis-Leistg.: Gut 


Die HDT722516DLA380 
von Hitachi ist ein guter 
Alleskönner mit einem sehr 
guten Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis. 


ie Festplatte hat eine Ka- 

pazitát von 164 GByte 
und verfügt ebenfalls über 
acht MByte Cache. Sehr gut: 
Das Gerát kann wahlweise 
per ATX-Stecker oder SATA- 
Anschluss mit Strom versorgt 
werden - ein Adapter oder 
ein Netzteil-Update ist somit 
nicht erforderlich. Als SATA- 
II-Festplatte unterstützt die 
HDT722516DLA380 die Fea- 
tures ААМ und МСО. Beein- 
druckende Ergebnisse lieferte 
sie im Burst-Speed-Test: 226,8 
MByte/s ist der Topwert der 
gesamten Testreihe. Ebenfalls 
gut bis sehr gut ist die mitt- 
lere Zugriffszeit: 12,5 Millise- 


HDT/22516DLA380 , 


ШШШ 


Trotz IDE-Anschluss liefert die Festplatte 
sehr gute Transferraten. 


kunden ist für eine Platte mit 
7.200 Umdrehungen ein sehr 
gutes Ergebnis. An die acht 
Millisekunden der WD740GD 
kommt allerdings auch die 
Deskstar nicht heran. Leichte 
Abzüge gab es für die Tem- 
peraturentwicklung der Fest- 
platte: Im Dauertest haben 
wir über 40 Grad Celsius ge- 
messen, ein relativ schlechter 
Wert. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,53 d 
. eie er Testtabelle 
Preis: € 85,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 78 
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Headset 


Allround-Headset für Spracherkennung, 
Internet-Telefonie, Games und MP3. 


kompatibel mit allen gängigen Soundkarten 
„Noise Cancelling" Mikrofon 
Mikrofonstummschaltung 
Lautstárkeregelung im Kabel 
Übertragungsbereich: 18 Hz - 22 kHz 

3 m Anschlusskabel, 2x 35 mm Klinke 


79,95 


Headset 


Stereo-Headset mit Nackenbügel - bequem und 
platzsparend. 


kompatibel mit allen gängigen Soundkarten 
„Noise Cancelling" Mikrofon 
Mikrofonstummschaltung 
Lautstárkeregelung im Kabel 
Übertragungsbereich: 40 Hz - 20 kHz 

3 m Anschlusskabel, 2x 3,5 mm Klinke 


49,95 


UVP des Herstellers 


Headset 


Komfortables Stereo-Headset für PCs, 
Spracherkennung, Internet-Telefonie 


Gamer-Headset 


kann rechts oder links getragen werden 
kompatibel mit allen gängigen Soundkarten 
„Noise Cancelling" Mikrofon 
Mikrofonstummschaltung 
Lautstárkeregelung im Kabel 
Übertragungshereich: 30 Hz - 18 kHz 
3 m Anschlusskabel, 2x 3,5 mm Klinke 


49,95 


Schneller hören als sehen: Das PC 160 Stereo Multimedia-Headset ist speziell 
für die Anforderungen von professionellen Gamern entwickelt worden. 
Hierzu standen den Entwicklern Spezialisten der erfolgreichsten Clans des 
professionellen E-Sports zur Seite. 

Heraus kam ein Headset mit Riesen-XXL-Ohrpolstern für hervorragenden 
passiven Geräuschschutz und einem Kopfhörersystem, das denn ultimativen 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


USB-Soundkarte SENNHEISER-Sound ins Spiel bringt. 


kompatibel mit allen gängigen Soundkarten 
USB Sound-Adapter mit integrierter Soundkarte, innenbelüftetes Kopfhörersystem für das ultimative 3D-Sound Erlebnis 
zum Anschluss von Headsets mit 3,5 mm 
Klinkenstecker an den USB-Port 


Noise Cancelling Mikrofon für beste Sprachqualität - ideal bei sprachgesteuerter Software 
Mikrofonstummschaltung 

Übertragungsbereich: 15 Hz - 23 kHz 

Schalldruckpegel: 114 dB 

einseitige Kabelführung mit kevlarverstärktem Kabel (3 m) 


USB-Adapter mit integriertem 3D 360° Virtual- 
Surround Soundchip 
1x Line-Out, 1x Mic-In 


Lautstärkeregelung im Kabel 
2x 3,5 mm Klinkenstecker (Kophörer & Mikrofon) 1 29 
, 


89,- 


* € 0,12/ Minute 


б= © @ 
4 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 WWW.ALTERNATE.DE 


TEST FESTPLATTEN 


WD740* Spinpoint P120 SATA | WD3200JB Deskstar T7K250 Barracuda 7200.8 Deskstar 7K250* 
4L m. ( 
FESTPLATTEN 57°") 
Modellnummer WD7406D-OOFLAI SP2504C WD3200JB-00KFAO HDTT22516DLA380 57325002348 HDS722525VLSA80 
Hersteller Western Digital Samsung Western Digital Hitachi Seagate Hitachi 
Webseite www.westerndigital.com www.samsung.de Ge www.westerndigital.com www.hgst.com (Fe) | www.seagate.de www.hgst.com 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis| € 154,-/Befriedigend € 139,-/Noch Gut € 169,-/Befriedigend € 85,-/Sehr gut — e 129,-/Gut € 117-/6ut 
AUSSTATTUNG | 1,50 | 1,30 1,40 | 1,35 | 1,30 | 1,30 
Kapazität 74 GByte 250 GByte 320 GByte 164,7 GByte 250 GByte 250 GByte 
Cache 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 
Extras AM AAM, NCQ AAM AAM, NCO NCQ AAM 
Garantie 60 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 60 Monate 36 Monate 
Schnittstelle SATA SATA DE SATA SATA SATA 
Stromanschluss ATX und SATA SATA ATX ATX und SATA SATA ATX und SATA 
EIGENSCHAFTEN | 2,00 | 1,80 | 1,90 | 1,90 
DMA-Modus SATA/150 SATA 11/300 MA/100 SATA 11/300 SATA/150 SATA/150 
Umdrehungen pro Minute 10.000 7.200 1200 1200 7.200 7.200 
Jumper Dokumentation - - ut z х x 
LEISTUNG 1,15 | 1,20 1,40 | 1,50 | 1,50 | 1,50 
Transfer Lesen (Durchschnitt) 651 MByte/s 60,8 MByte/s 57,0 MByte/s 51,7 MByte/s 58,3 MByte/s 498 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchschnitt) | 63,6 MByte/s 58,6 MByte/s 54,9 MByte/s 48,0 MByte/s 53,7 MByte/s 47,4 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 8 ms 142 ms 34 ms 12,6 ms 154 ms 12,2 ms 
Burstrate 115.4 MByte/s 166,9 MByte/s 94] MByte/s 226,7 MByte/s 137,6 MByte/s 118,7 MByte/s 
Wärme HER 38,3 °C 389° 401° 36,8 °С 36,2 °C 
Geräuschpegel (Spitze) 1,7 Sone 10 Sone 1,0 Sone 13 Sone 15 Sone 0,8 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,33 1,34 1,52 1,53 1,54 1,54 
F A Z | T E Hoher Datentransfer Schnelle Festplatte E Hohe Transferraten E3 SATAll-Burstspeed E Hohe Transferraten E Hohe Kapazität 
E3 Lange Garantie E Sehr leise E Sehr leise E3 Unterstützt NCQ E Unterstützt NCQ E Leise 
A Teuer E Bleibt relativ kühl E Hohe Kapazität E Leise E Máfige Zugriffszeit E Schnell 
Deskstar 7K250 Barracuda 7200.8 Spinpoint P80 SATA Deskstar 7K250* WD1600JD DiamondMax 10 
е 
FESTPLATTEN 
Modellnummer HDT722525DLAT80 5T3400832A SP1614C HDS722525VLAT80 WD1600J0-00HBCO 6830050 
Hersteller Hitachi Seagate Samsung Hitachi Western Digital Maxtor 
Webseite www.hgst.com www.seagate.de www.samsung.de www.hgst.com www.westerndigital.com www.maxtor.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis| € 129,-/6ut € 279,-JBefriedigend € 94.-[Gut € 112,-/but € 84-/sut € 170,-/Befriedigend 
AUSSTATTUNG | 1,50 | | 1,50 | 1,40 | | 1,50 | 1,30 
Kapazität 250 GByte 400 GByte 160 GByte 200 GByte 160 GByte 300 GByte 
Cache 8 MByte MByte 8 MByte MByte 8 MByte 16 MByte 
Extras AM a AM AAM AAM NCO 
Garantie 36 Monate 60 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 
Schnittstelle IDE DE SATA DE SATA SATA 
Stromanschluss ATX ATX SATA ATX ATX und SATA SATA 
EIGENSCHAFTEN | 1,90 | 1,90 
DMA-Modus MA/133 MA/100 SATA/150 MA/100 SATA/150 SATA/150 
Umdrehungen pro Minute 7.200 7.200 7.200 7.200 7.200 7.200 
Jumper Dokumentation ut ut Ж ut - - 
LEISTUNG | 1,50. 1,60 | 1,60 | 1,60 | 1,70 
Transfer Lesen (Durchschnitt) 55,5 MByte/s 59,5 MByte/s 49,3 MByte/s 51,0 MByte/s 52,8 MByte/s 54,0 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchschnitt) | 53,7 MByte/s 549 MByte/s 464 MByte/s 499 MByte/s 489 MByte/s 522 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 2,8 ms 5,2 ms 141 ms 118 ms 132 ms Mi ms 
Burstrate 29,5 MByte/s 939 MByte/s 135 MByte/s 95,9 MByte/s 127,8 MByte/s 139,2 MByte/s 
Wärme 395° 395° 38,5 °C 35,6 °C 40,2 °C 25°C 
Geräuschpegel (Spitze) A Sone A Sone 10 Sone 14 Sone 12 Sone 1,6 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,58 1,64 1,64 1,64 1,64 1,66 
F A Z | T E Hohe Transferraten E Hohe Kapazität E Sehr leise E Hohe Kapazität E Sehr leise E Hohe Transferraten 
E Ordentliche Zugriffszeiten | E3 Lange Garantiezeit E Bleibt relativ kühl E13 Jahre Garantie E Ordentliche Zugriffszeiten ` E Unterstützt МСО 
E Relativ leise E Hohe Transferraten EI Mäßige Zugriffszeit E Schnell El Wird relativ warm El Wird relativ warm 


78 PC Games Hardware | 07/2005 www.pcgameshardware.de 


* Bereits getestet in der Ausgabe 09/2004 


* Bereits getestet in der Ausgabe 09/2004 


FESTPLATTEN 


ТЕ$Т 


Callisto 80 GB 


WD2500JD Barracuda 7200.8 


Barracuda 7200.7* 


Ganymede 80 GB* 


Spinpoint P80* 


FESTPLATTEN 


Modellnummer 28805 WD2500JD-00HBCO 57340083245 5732008224 2680$ SPI604N 
Hersteller Excelstor Western Digital Seagate Seagate Excelstor Samsung 
Webseite www.excelstor.com www.westerndigital.com www.seagate.de www.seagate.de www.excelstor.com www.samsung.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 54,-/Sehr gut € 129,-/6ut € 284,-/Befriedigend € 97-16 € 52,-/Sehr gut € 77-/Sehr gut 
AUSSTATTUNG | 1,80 | 1,40 | 1,50 | 1,70 
Kapazität 80 GByte 250 GByte 400 GByte 200 GByte 80 GByte 160 GByte 
Cache 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 8 MByte 2 MByte 
Extras AAM, NCQ AAM NCQ s AM AM 
Garantie 36 Monate 36 Monate 60 Monate 60 Monate 36 Monate 36 Monate 
Schnittstelle SATA SATA SATA IDE SATA IDE 
Stromanschluss ATX und SATA ATX und SATA SATA ATX ATX und SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN 1,90 1,90 
DMA-Modus SATA 11/300 SATA/150 SATA/150 MA/100 ЅАТА/150 DMA/133 
Umdrehungen pro Minute 1200 1200 1200 1200 1200 1200 
Jumper Dokumentation > - - ut 2 Gut 
LEISTUNG 1,60 | 1,70 
Transfer Lesen (Durchschnitt) 48,9 MByte/s 524 MByte/s 51,4 MByte/s 549 MByte/s 48,8 MByte/s 50,1 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchschnitt) | 47,6 MByte/s 48,5 MByte/s 55,3 MByte/s 54,0 MByte/s 46,2 MByte/s 51,3 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 129 ms 132 ms 15,6 ms 52 ms 13 ms 135 ms 
Burstrate 227 MByte/s 127.9 MByte/s 133,6 MByte/s 94,3 MByte/s 118,5 MByte/s 9? MByte/s 
Wärme 40,2°C 40,9°C 46°C 350 °C 353° 324° 
Geräuschpegel (Spitze) 14 Sone 14 Sone 1,6 Sone ‚2 Sone 1,7 Sone 0,7 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,68 1,68 1,70 1,72 1,74 1,74 
F A Z | T E Hohe Burstrate E Relativ leise E Hohe Kapazität E Schnell E Günstig E3 Gute Transferraten 
E Unterstützt NCQ E Ordentliche Zugriffszeiten Unterstützt NCQ Leise E Relativ schnell E Sehr leise 
El Wenig Kapazität E Ordentliche Transferraten — El Wird relativ warm El Hohe Zugriffszeiten El Geringe Kapazität El Geringe Burstrate 
Spinpoint P80* Ganymede 80 GB* DiamondMax Plus 9* | WD2500* Barracuda 7200.7* | DiamondMax Plus 9* 


FESTPLATTEN 


Modellnummer SP0802N J680 6116010041011 WD2500BB-00DWAO 51316002145 611200040611 
Hersteller Samsung Excelstor Maxtor Western Digital Seagate Maxtor 
Webseite Www.samsung.de www.excelstor.com www.maxtor.de www.westerndigital.com www.seagate.de www.maxtor.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis| € 52,-/Sehr Gut € 47-/Sehr gut € 16,-/6и € 119,-/6ut € 82-60 Є 12-00 
AUSSTATTUNG 1,60 
Kapazität 80 GByte 80 GByte 60 GByte 250 GByte 160 GByte 120 GByte 
Cache 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 8 MByte 8 MByte 
Extras AM AAM AAM AAM ? AM 
Garantie 36 Monate 36 Monate 36 Monate 36 Monate 60 Monate 36 Monate 
Schnittstelle IDE IDE DE IDE SATA IDE 
Stromanschluss ATX ATX ATX ATX SATA ATX 
EIGENSCHAFTEN | 8,40 | 2,00 
DMA-Modus DMA/133 MA/100 MA/133 DMA/100 SATA/150 DMA/133 
Umdrehungen pro Minute 7.200 7.200 7.200 7.200 1200 1200 
Jumper Dokumentation Gut efriedigend efriedigend > - Befriedigend 
LEISTUNG 2,75 
Transfer Lesen (Durchschnitt) 49,9 MByte/s 48,7 MByte/s 48,7 MByte/s 50,0 MByte/s 411 MByte/s 41,3 MByte/s 
Transfer Schreiben (Durchschnitt) | 49,9 MByte/s АТА MByte/s 48,6 MByte/s 50,0 MByte/s 43,6 MByte/s 40,2 MByte/s 
Mittlere Zugriffszeit 131 ms 3 ms 4T ms 134 ms 127 ms 142 ms 
Burstrate 92,6 MByte/s 96 MByte/s 15,8 MByte/s 76,7 MByte/s 93,7 MByte/s 120,4 MByte/s 
Wärme 336 °C 340° 345*C 334°( 380 °C 343*C 
Geräuschpegel (Spitze) 0,7 Sone A Sone 2,4 Sone 2,0 Sone 2,6 Sone 2,8 Sone 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,80 1,90 1,94 2,08 2,26 2,37 
F A Z | T E Sehr leise El Preiswert Ordentliche Transferraten Gute Temperaturwerte E Ordentliche Zugriffszeiten | E3 Hohe Burstrate 
E Gute Transferraten El Geringe Kapazität El Hohe Zugriffszeiten E Gute Transferraten Ei Relativ warm El Mäßige Transferraten 
El Geringe Kapazität El Geringe Burstrate Ei Relativ laut El Geringe Burstrate El Sehr laut El Sehr laut 
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* Bereits getestet in der Ausgabe 09/2004 


* Bereits getestet in der Ausgabe 09/2004 


TEST: Preis-Leistungs-Sieger 


16 VGA- Preistipps 
für AGP und PCI-E 


Grafikkartenangebote 
gibt es viele, doch wissen 
Sie immer, ob es sich 
nur um ein Lockange- 
bot oder um ein echtes 
Schnáppchen handelt? 
PCG Hardware hat für 
Sie die 16 attraktivsten 
Preis-Leistungs-Sieger 
für AGP und PCI Express 
herausgesucht. 


enn Sie in den letzten 

Monaten gezógert ha- 

ben, Ihre Grafikkarte 
aufzurüsten, ist eventuell jetzt 
der richtige Zeitpunkt gekom- 
men. Laut einer Umfrage wollen 
50 Prozent der Leser nicht mehr 
als 250 Euro dafür ausgeben. 
Diese wichtige Preisgrenze un- 
terschreiten nun einige Grafik- 
chips wie der Geforce 6800 oder 
Radeon X800. Was diese und 
viele weitere Grafikkarten un- 
ter 300 Euro leisten und ob sie 
es mit den nahezu doppelt so 
teuren High-End-Boliden auf- 
nehmen können, klären wir in 
diesem Artikel. 


> AGP: Preisknüller unter 200 

Euro 

Gerade mal 195 Euro verlan- 
gen Online-Shops für die MSI 
NX6800-TD128 mit dem Geforce 
6800. Trotz dieses günstigen 
Preises dürfen sich Käufer über 
eine gute Ausstattung sowie eine 
variable Lüftersteuerung freuen. 


Anisotrope Texturfilterung 
WAS Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


IST? 


80 PC Games Hardware | 07/2005 


Im März 2005 lag der Preis noch 
bei 290 Euro; gegen die deutlich 
günstigere 6600 GT tat sich die 
Geforce 6800 damals beim Preis- 


Leistungs-Vehältnis schwer. 
Heute sparen Sie nur noch rund 
50 Euro, wenn Sie zur 6600 GT 
greifen. Die relativ schlecht 
ausgestattete Geforce 6600 GT 
von PNY ist schon für 150 Euro 
zu haben. Mindestens 20 Euro 
mehr zahlen Sie dagegen für 
eine etwas besser ausgestattete 
6600-GT-Karte. Falls Ihnen ein 
umfangreiches Software-Bundle 
wichtig ist, lohnt es sich inzwi- 
schen, zur nur unwesentlich teu- 
reren NX6800-TD128 zu greifen. 
In unserer Benchmarksuite (NfS 
U2, Half-Life 2 und Splinter Cell 
3) liegen die beiden Grafikchips 
ohne AA/AF etwa gleichauf. 
Mit 4x AA und 8:1 AF lässt die 
6800 eine 6600 GT um rund elf 
Prozent hinter sich. Wird dabei 
noch eine höhere Auflösung von 
1.280x1.024 gewählt, beträgt der 
Unterschied schon 21 Prozent. 


: Anti-Aliasing 

; Technik zur Reduzierung von 
` Bildfehlern. Multi Sampling ist 
| schneller als Super Sampling. 


Bei einem Preis von 169 Euro hat 
es die Gecube GC-RX700PGA- 
C3 mit dem X700 Pro momen- 
tan noch etwas schwer. PCI-Ex- 
press-Varianten mit dem X700 
Pro sind schon für 130 Euro ver- 
fügbar. Der Rialto-Brückenchip 
sorgt für hóhere Produktions- 
kosten bei den AGP-Modellen. 
Wir rechnen jedoch stark damit, 
dass die Preise in den náchsten 
Wochen und Monaten drastisch 
fallen werden. Nur dann hat die 
X700 Pro gegen Nvidias 6600- 
GT-GPU eine Chance, da der 
Ati-Chip im Durchschnitt 20 
Prozent langsamer ist. 


PCI Express: Preisknüller un- 

ter 200 Euro 

Für PCI-Express-Beschleuniger 
müssen Sie für gewöhnlich mehr 
Geld auf den Tisch legen als für 
AGP-Karten. Dennoch erhalten 
Sie schon für unter 200 Euro 
ausreichend 3D-Leistung. Ein 
unschlagbares Preis-Leistungs- 
Verhältnis bieten X800-Karten 


` BGA-Speicher 

` Speicherbausteine in „Ball Grid 
` Array"-Verpackung produzieren 
` weniger Abwärme. 


mit nur 128 MByte Speicher. So 
erhalten Sie bei Alternate schon 
für 179 Euro eine GC-X800-C3 
von Gecube. Für eine Radeon 
X800 mit 256 MByte RAM wer- 
den mindestens 220 Euro fällig. 
Müssen Sie bei den günstigen 
128-MByte-Modellen dann ei- 
nen Performancerückgang in 
Kauf nehmen? PCGH hat mit 
drei Spielen den Test gemacht. 
Da der Speichertakt auf der 
X800 mit 128 MByte höher aus- 
fällt (493 gegenüber 350 MHz 
DDR), ist diese in №5 U2 um 
bis zu 14 Prozent und in Splin- 
ter Cell 3 um bis zu 15 Prozent 
schneller als die 256-MByte-Kar- 
te. Unter Umständen kommen 
aber auch 128-MByte-Modelle 
mit nur 350 MHz DDR auf den 
Markt. In Half-Life 2 ist die 256- 
MByte-Karte dagegen immer 
schneller: 


1 1.024х768, kein AA/AF: + 10 % 
1 1.024х768, 4x AA, 8:1 AF: + 15 % 
1 1.280х1.024, 4x AA, 8:1 AF: + 50 % 


| Shader 


; Programmierbare Hardware-Ein- 
: heiten in Chips wie Geforce6 oder 
: Radeon X700/X800 
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VGA: PREIS-LEIST 


UNGS-SIEGER 


ТЕ$Т 


LEGENDE 
E 1.024х768, 4х AA, 8:1 AF 
E 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 


GF4 Ti-4200 


Euro pro Fps 


| FX 5900 XT 


^| 6800 GT SLI 


X850 XT- 


PE]-- 


^FX850 Pro | 


X850 Pro |- 


X800 XL 


6800 
ga 


-- 9800 Pro lei 


e [sir] 


| Erklärung: Mit dieser Grafik können Sie das Preis-Leistungs-Verhältnis von Grafikkarten beurteilen. Beispiel 
mit 1.024x768 und 4x AA/8:1 AF: Eine FX 5900 XT ist nicht nur teuer, sondern auch vergleichsweise langsam. 


Unspielbar 


10 


Weitaus günstiger fahren Sie mit einer X700 Pro oder 6600 GT und erhalten zudem bessere Frameraten. 


| Flüssig spielbar 


Emm е He eee Ed 


© 


X800 XL 
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40 
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Frames per Second/Bilder pro Sekunde 
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tlung der Angaben wurden die Preise der PCI-Express-Versionen verwendet. 


Die Radeon X800/128 muss sich 
mit der genauso teuren Geforce 
6600 GT messen. Das Fps-Duell 
gewinnt die Ati-Karte in unserer 
Benchmarksuite deutlich und 
liegt nach Einstellung um drei 
bis 29 Prozent vorn. Dennoch 
sollte keine voreilige Kaufent- 
scheidung getroffen werden. 
Für die Geforce 6600 GT spre- 
chen námlich die Unterstützung 
des Shader Model 3.0 sowie eine 
mögliche Leistungssteigerung 
mithilfe von zwei 6600-GT-Gra- 
fikkarten im SLI-Betrieb. 


Falls Ihnen selbst 180 Euro für 
eine PCI-Express-Karte noch zu 
viel Geld ist, sollten Sie für 50 
Euro weniger zur Radeon X700 
Pro von MSI greifen. Die MSI- 
Karte ist ihre 130 Euro zweifel- 
los wert, zumal sie eine sehr um- 
fangreiche Ausstattung erhalten 
hat und auch die gute Kühlung 
mit 0,2 Sone nahezu lautlos aus- 
fällt. 


>> Preistipps über 200 Euro 

Eine High-End-Grafikkarte zum 
Mainstream-Preis gibt es mit 
der Sparkle SP-AG40GPT. Die 
Geforce 6800 GT AGP war bis 
Redaktionsschluss beim Online- 
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Shop Snogard für sehr günstige 
250 Euro zu haben. Noch im 
März 2005 mussten für eine 6800 
GT im Durchschnitt 400 Euro 
bezahlt werden. Doch Vorsicht, 
es ist auch eine 6800 GT von 
Asus im Umlauf, die nur über 
128 MByte Speicher verfügt und 
auf dem Layout einer Standard- 
6800 basiert. Als 6800-GT-Alter- 
native gibt es schon für 280 Euro 
eine Radeon X800 XL von Tul. 
Mit hohen Qualitätseinstellun- 
gen ist die X800 XL sogar um bis 
zu fünf Prozent schneller als die 
6800 GT. 


Für PCI-Express-Beschleuniger 
müssen Sie wieder etwas tiefer 
in die Tasche greifen. Nichts- 
destotrotz treffen Sie mit der 
MSI NX6800-TD256E (Geforce 
6800) für etwa 250 Euro eine ver- 
gleichsweise preiswerte Wahl. 
Die günstigste und gleichzeitig 
auch beste bisher von uns getes- 
tete Radeon X800 XL PCI-E er- 
halten Sie von Gigabyte. Da die 
GV-RX80L256V allerdings kom- 
plett passiv gekühlt wird (Heat- 
pipe-Konstruktion), sollten Sie 
vor dem Kauf darauf achten, 
dass Ihre Gehäuselüftung leis- 
tungsfáhig ist. 


Kaufberatung 


Diese Punkte müssen Sie beachten: 


E Inzwischen gibt es auch 
3D-Beschleuniger mit 512 
MByte Speicher. Lohnt es 
sich, zur weitaus teureren 
512-MByte-Variante zu 
greifen? 

Diese Frage kann ganz klar mit 
einem Nein beantwortet werden. 
So kostet beispielsweise eine 
X800 XL mit 512 MByte Spei- 
cher etwa 150 Euro mehr als die 
gleiche Karte mit 128 MByte. Für 
dieses Geld erhalten Sie schon 
eine deutlich schnellere X800 
XT. In den meisten Benchmarks 
konnte mit den 512-MByte-Mo- 
dellen keine Performancestei- 
gerung erreicht werden. Mehr 
dazu in den Grafikkarten-News. 


E Welche Vorteile hat eine 
Grafikkarte mit Shader Model 
3.0? 

Spiele mit SM-3.0-Renderpfad 
(unter anderem Splinter Cell 3) 
laufen mit einer entsprechenden 
Grafikkarte (Geforce6-Serie) 
schneller. Allerdings nur, wenn 


Sie Zusatzeffekte wie HDR 
deaktivieren. 


E Sind die aktuellen 3D- 
Karten auch für zukünftige 
Spiele ausreichend schnell? 
Selbst mit einer 6600 GT sind 
Sie für die nächsten zwölf Mo- 
nate gut gerüstet. Grafik-High- 
lights wie Unreal Tournament 
2007 sollen selbst auf einer 
Geforce 6800 GT noch flüssig 
laufen. Sowohl Ati als auch 
Nvidia haben mit den aktuellen 
Grafikchips die Performance im 
Vergleich zur letzten Chipgene- 
ration drastisch gesteigert. Nun 
sind die Programmierer an der 
Reihe, die Leistung auszuschöp- 
fen. Spiele-Entwickler können 
es sich einfach nicht erlauben, 
dass ihre Spiele im Jahr 2006 
nur auf der nächsten High- 
End-Generation flüssig laufen, 
zumal die Ankündigung und 

die tatsächliche Verfügbarkeit 
von neuen High-End-Chips zwei 
Paar Schuhe sind. 
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TEST 


VGA: PREIS-LEISTUNGS-SIEGER 


TYPBERATUNG: GRAFIKKARTEN 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Sparkle 
SP-AG40GPT 


Marco Albert 


Begründung: Noch vor 
kurzem musste man für eine 
6800 GT locker 400 Euro 
auf den Tisch legen. Da ist 
die Sparkle SP-AG40GPT mit 
rund 250 Euro ein echtes 
Schnäppchen. Ich würde auf 
jeden Fall zuschlagen und 
die Karte kaufen. Die hohe 
Lautheit von 3,1 Sone lässt 
sich recht leicht mit einer 
Software-Lüftersteuerung 
bekämpfen. 


Mein Kauftipp: 
Tul Powercolor 
Radeon X800 XL 


Oliver Haake 


Begründung: Ich würde 

mir die Powercolor X800 XL 
zulegen. Ich spiele nämlich 
derzeit die Preview-Ver- 
sion von Battlefield 2 und 
die Performance meiner 
Geforce 6800 ist hier relativ 
schlecht. Die Kollegen von 
der PC Games schwören 
dagegen, dass das Spiel mit 
einer Radeon-Karte deutlich 
besser liefe. Wir werden 
sehen ... 


Mein Kauftipp: 
Gigabyte 
GV-RX80128D 


Daniel Waadt 


Begründung: Bei etwa 

200 Euro ist bei mir die 
Schmerzgrenze für eine Gra- 
fikkarte erreicht. Da liege 
ich mit der rund 190 Euro 
teuren X800 von Gigabyte 
genau richtig, zumal die 
Grafikkarte noch komplett 
passiv gekühlt wird und ein 
leiser PC bei mir an erster 
Stelle steht. Der einzige 
Nachteil ist für mich der 
fehlende SM-3.0-Support. 


Info: Preisverfall bei Grafikkarten 


600 Е 
500 [men 


300 


Preis in Euro 


W 6600 GT (AGP) 
‚6600 GT (PCI-E) 


16800 (PCI-E) 


[16800 GT (PCI-E) 


November 2004 


Januar 2005 März 2005 


Preiskampf: Vor allem die 6800 und 6800 GT sind innerhalb kürzester Zeit um 
bis zu 60 Prozent günstiger geworden. Einen sehr hohen Preisverfall haben 
momentan auch die X700-Pro-Karten in PCI-Express-Bauform. 


Mai 2005 


>> Bei welchen Karten stimmt 
das Preis-Leistungs-Verhältnis? 
Um dieser Frage auch in Zah- 
len nachzugehen, haben wir für 
Sie auf der zweiten Seite dieses 
Artikels eine Grafik erstellt, die 
veranschaulichen soll, welche 
Grafikkarten die beste Leistung 
fürs Geld bieten. Die ehemali- 
gen Preis-Leistungs-Tipps FX 
5900 XT und Radeon 9800 Pro 
(180 bzw. 190 Euro) sind mittler- 
weile überteuert. Für weniger 
Geld erhalten Sie eine schnellere 
Geforce 6600 GT. Außerdem er- 
reichen 3D-Beschleuniger mit 
dem FX 5900 XT in Need for 
Speed Underground 2 unspiel- 
bare Frameraten, wenn Sie sich 
für eine TFT-übliche Auflösung 
von 1.280x1.024 entscheiden 
und 4x AA/8:1 AF aktivieren. 
Teure High-End-Karten wie die 
X850 XT-PE oder zwei 6800-GT- 
Modelle im SLI-Betrieb machen 
dagegen nur Sinn, wenn Sie 
stets eine hohe Auflósung nut- 
zen und Qualitätseinstellungen 
aktivieren. Ansonsten erhalten 
Sie beispielsweise mit einer nur 
300 Euro teuren Radeon X800 XL 
fast genauso hohe Frameraten 
wie mit einer doppelt so teuren 
Radeon X850 XT-PE. Fallende 
Preise machen auch die Geforce 
6800 immer interessanter. 


>> Fazit: Preis-Leistungs-Sieger 
Käufer von AGP-Grafikkar- 
ten stehen momentan vor ei- 
ner schwierigen Entscheidung. 
Lohnt es sich, noch zur 6600 GT 
zu greifen, oder sollten Sie lie- 
ber gleich die nur unwesentlich 
teurere Geforce 6800 kaufen, die 
nun schon für unter 200 Euro zu 
haben ist? Unser Tipp: Schlagen 
Sie bei der Geforce 6600 GT zu, 
wenn Sie immer in 1.024x768 
und ohne AA/AF spielen, da 
sich dann die Mehrinvestition 
von bis zu 50 Euro für die Ge- 
force 6800 nicht lohnt. Wer eine 
zukunftssichere Karte sucht, 
liegt derzeit mit der 6800 GT 
AGP genau richtig (ab 250 Euro). 
Käufer eines PCI-Express-Sys- 
tems erhalten momentan mit 
der Radeon X800 (128-MByte- 
Version) einen absoluten Spar- 
tipp, gegen den selbst die 6600 
GT blass aussieht. Allerdings 
gab es bis Redaktionsschluss 
nur wenige Hersteller (Gecube 
und Gigabyte), die eine Radeon 
X800 mit 128 MByte im Angebot 
hatten. Interessant wáre diese 
Karte auch für den AGP-Markt, 
da Ati bis 200 Euro wenig zu 
bieten hat. Bleibt zu hoffen, dass 
dies auch die Boardpartner so 
sehen. [| 
Dauer WAADT 


e e 1.024x768, e e 1.024x768, 
Ф " Ф " 
Leistung: Splinter Cell 3 kein AA Leistung: Half-Life 2 kein AA 
ae , qu: 1.024x768, : DIU MEI , 1.024x768, 
E Im SLI-Betrieb lässt die 6800 GT die Konkurrenz weit hinter sich. Ax АА, 8:1 AF E In Half-Life 2 schneiden die Ati-Grafikkarten allgemein besser ab. 4x АА, ВЛАЕ 
W Die X800 setzt sich gegen die etwas teurere Geforce 6800 durch. W Aufgrund der CPU-Limitierung bringt SLI nur in hohen Einstellungen mehr Fps. 
БЕЯ SW : 1.280x1.024, . І 1.280х1.024, 
E Aus Preis-Leist.-Sicht muss sich die X700 Pro vor der 6600 GT nicht verstecken. 4x АА, 8:1 АЕ E Die nur halb so teure X800 XL kommt fast an die X850 XT-PE heran. 4x AA, 8:1 АЕ 
SPLINTER CELL CHAOS THEORY 1.02 (PCGH-DEMO) HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) 
BESSER» | Fps 0 n 2 a BED. Ke Fr SPIELER 80 9 10 PREIS BESSER» | Fps 0 " % i um a омер m "m 90 PREIS 
IN d on 81 (43196) 
Geforce 6800 GT 5 || ШШШ g (41240) Radeon X850 XT-PE | EE $( (+14%,) 600,- 
| 60 (+233%) uf T4 (185%) 
| | | 
: 14 (100%) 80 (2996) 
Radeon X850 XT-PE || EE 61 (413394) 600,- Radeon X800 XL 2 : TI (461%) 300,- 
E ^ DO —— —— d (3%) 
| I | 
6l (46594) Ў T9 (40194) 
Geforce 6800 GT || En 17 (40194) 300,- Geforce 6800 GT || 13 (59% 300,- 
BN 35 (54%) 4 57 (919%) 
I | 
59 (9996) Loo 505 05 шш 
Radeon X800XL || 49 (40594) 300,- Geforce 6800 GTSLI | Ж 16 (+65%) 600,- 
p 36 (110090 EL————— d 72 (177%) 
| 
E) " (30%) НИ 71 (240) 
Radeon X800 EN (4M) 20 Radeon X800 НИ 6 (00 ШЫ 
EE 2] (50%) u. 51 (69690) 
] 
EN 6 (dat) НИ 7: (01 
Geforceseo HMM 326229) 250- Geforce 6800 | ШШШ 63 (+31%) 250; 
ВН (000 . 42 (6290) 
| 
41 (1%) Г „миш 
Geforce 6600 GT | EEE 79 (41294) 180,- Geforce 6600 GT Е 56 (+22%) 180,- 
Ер) 4 31 (4994) 
37 (094) 60 (096) 
Radeon X700 Pro ` (E 26 (0%) 130- Radeon X700 Pro 46 (0%) 130,- 
18 (0%) 26 (0%) 
Settings: Athlon 64 FX-53, 2x512 MByte RAM, Forceware 71.89, Catalyst 5.4, WinXP SP2 Settings: Athlon 64 FX-53, 2x512 MByte RAM, Forceware 71.89, Catalyst 5.4, WinXP SP2 
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VGA: PREIS-LEISTUNGS-SIEGER TEST 


SP-AG40GPT Powercolor X800 XL Radeon X800 XL NX6800-TD128 


AGP- 
GRAFIK- 
KARTEN 
а i ` E FI 
Hersteller/Webseite Sparkle (www.sparkle.com.tw) Tul (www.powercolor.com.tw) Club 3D (www.club-3d.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis € 250,- €209,- Є 283- €195,- 
Grafikchip Geforce 6800 GT Radeon X800 XL Radeon X800 XL eforce 6800 
Chiptakt/Speichertakt 350 MHz/500 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 325 МН2/350 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis Sehr gut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА, 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/TV-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/TV-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software U. a. Power DVD 5, Arx Fatalis, Spellforce (e) U. a. Power DVD, Power Director SE+ U. a. Power DVD 5, Power Director 3 DE . а. Win DVD 5.1, Win DVD Creator, Uru 
Handbuch; Garantie Gedruckt (Englisch); 3 Jahre Gedruckt (Englisch); 2 Jahre Nicht vorhanden; 2 Jahre edruckt (Englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung SCART-Adapter, $-Video-Kabel, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 2,07 2,07 1,17 
Pixel/Vertex Shader 16/6 16/6 16/6 2/5 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardware-Monitor; Lüfterst. | Vorhanden; Nein (99 Volt) Vorhanden; Nein (9,5 Volt) Vorhanden; Nein (9,5 Volt) ardware-Monitor, AGP 8X 
LEISTUNG 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) 45 °C (Platine); 3,1 Sone; 42,8 dB(A) 57 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 58 °C (GPU); 3,7 Sone; 44 dB(A) 39-41 °C (Platine); 19-44 Sone; 38-47,5 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. 390 MHz/620 MHz DDR; 74 Watt 440 MHz/580 MHz DDR; 79 Watt 460 MHz/620 MHz DDR; 79 Watt 400 MHz/465 MHz DDR; 54 Watt 
3D-Leistung (1024x768, kein MAP Sehr gut (88,2 Fps normiert) Sehr gut (84,6 Fps normiert) Sehr gut (64,6 Fps normiert) Gut (77,6 Fps normiert) 
3D-Leistung (1024x768, 4x AA. 614r | Sehr gut (81,7 Fps normiert) Sehr gut (80,9 Fps normiert) Sehr gut (80,9 Fps normiert) Gut (64,3 Fps normiert) 
3D-Leistung (1280x024, 4x AA, pu Си (71,8 Fps normiert) Gut (75,3 Fps normiert) Gut (75,3 Fps normiert) Befriedigend (50,2 Fps normiert) 
F A 7 | Т E Gute Ausstattung Ei Niedrige Temperatur E Vergleichsweise günstig E Variable Lüftersteuerung 
STE hörbar 1,83 (Bitter deutch hörbar 1,89 SC ER SS 2,13 
Winfast A400 TDH Aeolus 6600GT-DV128 Geforce 6600 GT GC-RX700PGA-C3 
Se | 
АбР- 
GRAFIK- 
KARTEN 
_ $ \ 
Hersteller/Webseite eadtek Aopen (www.aopen.de) PNY (www.pnyeurope.com/de) ecube (www.gecube.com) 
Preis € 219,- Є 169,- € 150. € 169- 
Grafikchip eforce 68 Geforce 6600 6T Geforce 6600 6T Radeon X700 Pro 
Chiptakt/Speichertakt 325 MHz/350 MHz DDR 450 MHz/500 MHz DDR 500 MHz/450 MHz DDR 425 MHz/472 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis Gut Sehr gut Sehr gut ut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 50-mm-Lüfter, Bridge-Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software . a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Gun Metal Spellforce, Arx Fatalis E ower DVD 5 
Handbuch; Garantie edruckt (Deutsch); 3 Jahre edruckt (Deutsch); 2 Jahre Gedruckt (Deutsch); 3 Jahre Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung omp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 
Pixel/Vertex Shader 12/5 | 8/3 8/6 
Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardware-Monitor; Lüfterst. | Hardware-Monitor, AGP 8X Vorhanden; Nein (12 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) Nicht vorhanden; Nein (12 Volt) 
LEISTUNG 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) |43,7 °C (Platine); 2,7 Sone; 40 dB(A) 48,7 °C (Platine); 2,2 Sone; 39 dB(A) 46,9 °C (Platine); 2.6 Sone; 41,4 dB(A) 39 °C (Platine); 5,6 Sone; 55 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. | 380 MHz/465 MHz DDR; 49 Watt 540 MHz/600 MHz DDR; 58 Watt 570 MHz/600 MHz DDR; 63 Watt 440 MHz/520 MHz DDR; 45 Watt 
3D-Leistung (1024x768, kein AAJAF) Gut (77,6 Fps normiert) Gut (75,3 Fps normiert) Gut (76,5 Fps normiert) Gut (66,8 Fps normiert) 
3D-Leistung (046, ахла, 8:14F) — | Gut (64,3 Fps normiert) Befriedigend (57 Fps normiert) Befriedigend (57,8 Fps normiert) Befriedigend (49,5 Fps normiert) 
3D-Leistung (290102, 4x AA. np | Befriedigend (50,2 Fps normiert) Befriedigend (40,2 Fps normiert) Befriedigend (41,5 Fps normiert) Ausreichend (35,6 Fps normiert) 
E Vergleichsweise niedriger Preis E Vergleichsweise gute Kühlung E Guter Preis E Hoher Speichertakt 
FAZIT Ex ` ка [maa B en man BE ШШ г 
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TEST VGA: PREIS-LEISTUNGS-SIEGER 


GV-RX80L256V NX6800-TD256E Radeon X800 GV-RX80128D Silentpipe 


PCI- 


EXPRESS- 
GRAFIK- 
KARTEN 
- ` 
Hersteller/Webseite Gigabyte (www.gigabyte.de) MSI (www.msi-computer.de) Connect 3D (www.connect3d.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) 
Preis € 299- € U49- € 219- € 189,- 
Grafikchip Radeon X800 XL Geforce 6800 Radeon X8 Radeon X800 
Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/490 MHz DDR 325 MHz/300 MHz DDR 392 MHz/350 MHz DDR 398 MHz/493 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis ` ut Gut Gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung assiv-Kühlung, 2 Heatpipes 50-mm-Lüfter 50-mm-Lüfter Passiv-Kühlung, 2 Heatpipes 
Software . à. Power DVD 5.0. Joint Operations U. a. Win DVD 5.1, Win DVD Creator Plus + Power DVD 5, V-Tuner 2 Plus, Joint Operations 
Handbuch; Garantie Gedruckt (Englisch); 2 Jahre Gedruckt (Englisch); 2 Jahre Gedruckt (Englisch); 2 Jahre edruckt (Englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung 2x Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,97 1,52] 1,97 
Pixel/Vertex Shader 6/6 12/5 12/6 2% 
Anisotroper Texturfilter is zu 16: trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardware-Monitor; Lüfterst. |Vorhanden; - (passive Kühlung) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Ja (6,5-8 Volt) Vorhanden; - (passive Kühlung) 
LEISTUNG [1,85] 2,52 | 2,25 | 2,27 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) |101 °С (GPU); - (passive Kühlung) 54 °C (Platine); 3,4 Sone; 44 dB(A) 65,9 °C (GPU); 1,9-2,7 Sone; 36,0-40,8 dB(A) 90 °C (GPU); - (passive Kühlung) 
Übertaktung; Leistungsaufn. |440 MHz/570 MHz DDR; 207 Watt (ganzer PC) 400 MHz/400 MHz DDR; 285 Watt (ganzer PC) 450 MHz/500 MHz DDR; 200 Watt (ganzer PC) 450 MHz/590 MHz DDR; 205 Watt (ganzer PC) 
3D-Leistung (1024x768, кейп АМАР) | Sehr gut (84,6 Fps normiert) Gut (76,6 Fps normiert) Gut (79,8 Fps normiert) Gut (78,7 Fps normiert) 
3D-Leistung (тё, ах AA, 8:14F) | Sehr gut (80,9 Fps normiert) Gut (63,5 Fps normiert) Gut (69,3 Fps normiert) Gut (70,9 Fps normiert) 
3D-Leistung (280x1024, 4x AA, 81AF) | Gut (75,3 Fps normiert) Befriedigend (49,1 Fps normiert) Befriedigend (56,4 Fps normiert) Befriedigend (53,6 Fps normiert) 
F A 7 | Т E3 Passive Kühlung E SLI-fáhi Л E Gutes OC-Po! enzial E Passive Kühlung 
e 1,85 aiae c | 2,17 ëm | B21 (aie emeu Ges 


GC-X800-C3 NX6600GT-TD128E PX6600 GT TDH Extreme RX700PRO-TD128E 


PCI- 


EXPRESS- 
GRAFIK- 
KARTEN 
MERN 
Hersteller/Webseite Gecube 3D (www.alternate.de) MSI (www.msi-computer.de) Leadtek (www.leadtek.de) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis Є 119- €119- Є 119- Є 19- 
Grafikchip Radeon X8 Geforce 6600 GT Geforce 6600 GT Radeon X700 Pro 
Chiptakt/Speichertakt 398 MHz/493 MHz DDR 500 MHz/500 MHz DDR 550 MHz/560 MHz DDR 425 MHz/430 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verháltnis |$ehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
AUSSTATTUNG 
Speicher 28 MByte DDR3 (BGA; 2.0 ns), 256 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (ВСА; 1,6 ns), 128 Bit 128 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Kühlung 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 60-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software ouer DVD 5, Counter-Strike: CZ U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia U. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Winfox 2 U. a. Win DVD 5.1, Uru, XIII, Prince of Persia 
Handbuch; Garantie Gedruckt (Deutsch); 2 Jahre Gedruckt (Englisch); 2 Jahre Gedruckt (Deutsch); 3 Jahre Gedruckt (Englisch); 2 Jahre 
Sonstige Ausstattung 2x Adapter, DVI-V6A HDTV-Adapter, S-Video-Kabel, DVI-VGA HDTV-Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-V6A 
EIGENSCHAFTEN ie Ki D 1,7ә WEEN 2,77 
Pixel/Vertex Shader 26 8/3 8/3 8/6 
Anisotroper Texturfilter is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 
Kantenglättung Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) Multi Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardware-Monitor; Lüfterst. |Vorhanden; Ја (7,9-12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (12 Volt) Vorhanden; Nein (5,6 Volt) 
LEISTUNG 
Temperatur; Lautst. (2D/3D) |57 °C (GPU); 2,6-4,5 Sone; 40-47 dB(A) 90 °C (GPU); 1,2 Sone; 33 dB(A) 79,0 °C (GPU); 1,6 Sone; 33,8 dB(A) 66 °C (GPU); 0,2 Sone; 20 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufn. |430 MHz/570 MHz DDR; 207 Watt (ganzer РС) 570 MHz/650 MHz DDR; 198 Watt (ganzer PC) 590 MHz/640 MHz DDR; 196 Watt (ganzer PC) 460 MHz/560 MHz DDR; 185 Watt (ganzer PC) 
3D-Leistung (024768, kein АМАР) Gut (78,7 Fps normiert) Gut (17,1 Fps normiert) Gut (77,2 Fps normiert) Gut (65,8 Fps normiert) 
3D-Leistung (1020768, au. 8140 | Gut (70,9 Fps normiert) Befriedigend (58,5 Fps normiert) Befriedigend (59,1 Fps normiert) Befriedigend (48,2 Fps normiert) 
3D-Leistung (1801044, 4x AA, 81AF) | Befriedigend (53,6 Fps normiert) Befriedigend (42 Fps normiert) Befriedigend (43,1 Fps normiert) Ausreichend (34,5 Fps normiert) 
E Sehr günstiger Preis E Schnell und relativ günstig here Taktraten йт angreiche Ausstattung 
FAZIT Mr, bou eua - "We 


84 PC Games Hardware | 07/2005 www.pcgameshardware.de 


ШМ 


Rusten Sie Ihren РС zu einem 


Home-Entertainment-Lenfer 
auf! 


Volari™ 8300 Grafiklösung 


• native Unterstützung für PCI Express mit 16 Lanes e Unterstützung für Microsoft® DirectX 9 and OpenGL 1.5 
e Unterstützt Windows XP Media Center Edition • 3:2 Pulldown für optimale Filmwiedergabe 

e Unterstützt LCD Overdrive & Microsoft® DirectX Video Acceleration (DXVA) 

• eXtreme-Cache-Technologie: sparen Sie Geld bei eXtremer Leistung 


PER COMPUTEX |» XGI will be at 
1 Й TAIPEI 2005 
EXPHESS dëch, May31-June4 Hall 4 Booth No. T101A 


ХЫ! Technology Inc. 886.2.8751.8918 www.xgitech.com 
sales: sales@xgitech.com info: info@xgitech.com 


(92005 XGI Technology Inc. All rights reserved. XGI and Volari are trademarks or registered trademarks of XGI Technology Inc. PCI-Express is a trademark or registered trademark of PCI-SIG.AII rights reserve 


ue Werbel 


$0 vermeiden Sie 
teure Fehlkäufe! 


Táglich versuchen die 
Werbeabteilungen der 
Hardwarehersteller, uns 
mit bunten Bildern und 
markanten Sprüchen zum 
Kauf von Produkten zu 
überreden. Dabei wird 
gern einmal über das Ziel 
hinausgeschossen, nicht 
jede Aussage entspricht 
der Wahrheit. Wir decken 
für Sie aktuelle Werbelü- 
gen und Ungereimtheiten 
auf. 


Highend-Gaming 
512 MByte 


Top-Performance 
PCI-Express 


Brillante Grafik 
DirectX-9-Karte 


GRAFIKKARTEN: Nicht jede Neuerung macht wirklich Sinn. 


er sich eine Grafikkarte 

kaufen will, muss sich 

durch einen Dschungel 
von Abkürzungen und Ausstat- 
tungsvarianten kämpfen. 


»» Zu viel Speicher 

Gerade kommen erste Karten 
mit 512 MByte Speicher auf den 
Markt. Die X800-XL-Karten sol- 
len beispielsweise 400 Euro kos- 
ten und laut Hersteller Sapphire 
„High Definition Gaming“ (so 
ein Aufkleber) ermöglichen. Die 
Wahrheit sieht allerdings etwas 
anders aus: Erste Benchmarks 
mit der Karte zeigen, dass 512 
MByte Speicher nur geringe 
Vorteile gegenüber 256 MByte 
Speicher bringen. Lediglich in 
extremen Auflösungen und in 
wenigen Spielen kann die 512- 
MByte-Variante die 256-MByte- 
Karte schlagen - und das auch 
nur mit wenigen Fps. Das ein- 


Turbocache 


WAS Speichersystem bei Billiggrafik- 
karten, das den normalen Arbeits- 


IST? a 
speicher nutzt 
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zige Spiel, was zurzeit wirklich 
von 512 MByte profitiert, ist 
Doom 3. Mit einer entsprechen- 
den Grafikkarte lässt sich hier 
der höchste Qualitätsmodus 
für die Texturen freischalten 
- diese eine Anwendung recht- 
fertigt allerdings kaum den sat- 
ten Aufpreis von 100 Euro ge- 
genüber einer X800 XL mit 256 
MByte. Noch schlechter ist das 
Preis-Leistungs-Verhältnis bei 
512-MByte-Karten mit schwä- 
cheren GPUs: So sollen auch 
Geforce-6200-Karten und X700- 
Pro-Karten mit 512 MByte in 
den nächsten Monaten auf den 
Markt kommen. 


>> Zu wenig Speicher 

Wenn Ihnen der Aufkleber auf 
einem Karton „Aktuelle Direct 
X9-Grafik" für deutlich unter 
100 Euro verspricht, sollten Sie 
genau hinschauen. Wahrschein- 


| PCI Express 


| stelle lóst unter anderem den 
: AGP-Slot ab. 


` Die universelle High-End-Schnitt- 


lich befindet sich im Inneren des 
Kartons eine Grafikkarte mit 
,lurbocache" (Nvidia Geforce 
6200 TC) oder „Hypermemory” 
(Ati AX300SE-HE). Diese Karten 
besitzen relativ wenig eigenen 
Video-Speicher und nutzen als 
Ausgleich den Arbeitsspeicher 
des PCs. Nach unseren Tests 
sind die Karten für anspruchs- 
volle Spiele kaum geeignet: Bei 
einer Auflósung von 1.024x786 
und ohne aktiviertes AA oder AF 
schafften die Grafikbeschleuni- 
ger nur 50 Prozent der Leistung 
einer günstigen Geforce 6600. 
Karten mit Turbocache oder 
Hypermemory sind somit nur 
für absolute Sparfüchse mit 
geringen Ansprüchen an die 
Spieleperformance geeignet. 


>> PCI Express 
Am liebsten würden Grafikkar- 
tenhersteller jedem AGP-Kar- 


` SLI 

` System, das den Parallelbetrieb 
` zweier Grafikkarten auf einem 

` Mainboard ermöglicht 


ten-Besitzer eine neue PCI-E- 
Karte verkaufen. Entsprechend 
wird mit ,Spitzenperformance" 
für PCI-E-Karten geworben. 
Fakt ist: PCI-E hat bisher kei- 
nen Vorteil gegenüber AGP. 
Einzig der Chipsatz der Grafik- 
karte entscheidet über die Ge- 
schwindigkeit — die verwendete 
Schnittstelle ist kein Qualitäts- 
merkmal. 


»» SLI - wirklich nótig? 

SLI ist zurzeit eines der meist- 
beworbenen Features auf dem 
Grafikkartenmarkt. Der Paral- 
lel-Betrieb bringt nachweis- 
lich | Geschwindigkeitsvorteile 
gegenüber einer einzelnen Kar- 
te. Trotzdem ist beim Kauf ei- 
nes SLI-Systems oder entspre- 
chender Grafikkarten Vorsicht 
angebracht, denn nicht jede 
SLI-Kombination macht auch 
wirklich Sinn. Wer ein SLI-Sys- 


` Dualcore 

` Zweikerntechnik bei Prozessoren, 
` die einen deutlichen Leistungs- 

: zuwachs bringen soll. 
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Reine Fantasiewerbung, kein realer Bezug 


WERBEVERSPRECHEN 


BLICKPUNKT 


tem mit einer Geforce 6600 GT 
aufbaut, zahlt für das Grafikkar- 
tenpärchen ähnlich viel wie für 
eine Geforce 6800 GT - diese ist 
aber unter Umständen schnel- 
ler als die SLI-Paarung. Wer 
sich ein SLI-System zusammen- 
stellt, sollte also genau auf die 
Preise und die Leistungswerte 
der SLI-Lösung achten und mit 
Einzelkarten vergleichen. Auch 
die oftmals versprochene „dop- 
pelte Leistung” im Zusammen- 
hang mit SLI gehört ins Reich 
der Marketing-Märchen. SLI- 
Kombinationen sind zwar unter 
Umständen deutlich schneller 
als entsprechende Einzelkarten, 
von einer generellen „Verdoppe- 
lung” kann aber nicht die Rede 
sein. Nur bei hohen Auflösun- 
gen und Qualitätseinstellungen 
und in Zusammenarbeit mit ex- 
trem grafiklastigen Spielen sind 
maximal 80 Prozent (in der Regel 
eher weniger) Leistungszuwachs 
im Vergleich zu einer Einzelkar- 


te möglich. Wer nur in niedrigen 
Auflösungen (1.024x786) und 
Qualitätseinstellungen spielt, 
kann die Vorteile der SLI-Tech- 
nik nicht nutzen. 


>> Auch bei Spielen wird gern zu 
dick aufgetragen 
Nvidia und Ati haben längst be- 
griffen, dass hochwertige Spie- 
le für den Verkauf von Grafik- 
karten nötig sind. Entsprechend 
unterstützen sie Spielehersteller, 
um auf deren Verpackungen mit 
Logos zu erscheinen (z. B. The 
Way it's meant to be played). 
Das Logo garantiert nur, dass 
das Spiel fehlerfrei láuft. Manche 
Käufer nehmen fälschlicherweise 
an, dass das Logo für eine Leis- 
tungsoptimierung auf Grafik- 
chips eines bestimmten Herstel- 
lers bürgt. Das stimmt aber nur 
selten, da Publisher ihre Spiele 
natürlich an Ati- und Nvidia- 
Fans verkaufen wollen. [L| 
Kay BEINROTH 


512 MByte: Mittelklasse- und Einsteiger-Karten profitieren nicht von 512 MByte 
Speicher - diese Karten haben somit ein schlechtes Preis-Leistungs-Verhältnis. 


ө 7:185 E Achten Sie auf diese Details 


1 512 MByte: Die teuren Karten bringen aktuell nur geringe Vorteile. 

! Turbocache: Entsprechende Karten liefern wenig Spieleleistung. 

! DirectX9-Grafik: Dieses Feature sagt kaum etwas über die Spieleleistung aus. 
1 PCI-E vs. AGP: AGP hat leistungstechnisch keinen Nachteil gegenüber PCI-E. 

1 SLI: Nicht jede SLI-Kombination macht aktuell wirklich Sinn. 

! Hersteller-Logos auf Spielen: Garantieren keine Leistungsoptimierungen 


TFT-MONITORE UND LAUTSPRECHER: Utopische Angaben 


A ktuell wirbt praktisch je- 

der TFT-Monitorhersteller 
mit „voller Spielbarkeit" und 
„geringen Reaktionszeiten“. Die 
Millisekundenangaben sind al- 
lerdings mit Vorsicht zu genie- 
fen. 


>> Reaktionszeiten in der Praxis 

Viele Hersteller geben als Re- 
aktionszeit für LCDs beispiels- 
weise acht Millisekunden an. 
Dabei handelt es sich allerdings 
um einen Wechsel von Schwarz 
auf Weiß und wieder zurück auf 
Schwarz. In der Praxis kommen 
solche klar definierten Zustän- 
de eines Pixels sehr selten vor. 
Oft muss von einem Grauwert 
auf einen anderen Grauwert ge- 
wechselt werden. Hier hat die 
Elektronik mit weniger Span- 
nung zu arbeiten, solch eine 
Änderung dauert deswegen oft 
länger. Daher messen wir mit- 
hilfe des Farbkombinationstes- 
tes eine praxisnahe Reaktions- 
zeit, die meist zwischen 25 und 
30 Millisekunden liegt. Ein LCD 
mit einer Schaltgeschwindigkeit 
unter 30 Millisekunden ist nach 
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unserer Testmethode für Spiele 
geeignet. 


»» Vorsicht bei Watt-Angaben 

Bei Soundsystemen  übertrei- 
ben die Hersteller gern einmal 
mit ihren Watt-Angaben. Selbst 
bei kleineren Desktop-Systemen 
werben einige Hersteller mit 
mehreren hundert Watt Leis- 
tung. Der Grund: Um Käufer zu 
locken, verwenden viele Herstel- 
ler utopische PMPO-Angaben. 
Dieser Wert gibt keine Auskunft 
über die Leistungsfáhigkeit ei- 
nes Soundsystems. Achten Sie 
deswegen immer auf RMS-Wer- 
te. Diese geben einen nachvoll- 
ziehbaren Durchschnittswert an 
und sind gut vergleichbar. 


Einige Hersteller werben bei 
analogen — 5.1-Soundsystemen 
mit „Dolby-Digital-Fähigkeit” 
oder „EAX-Kompatibilität”. 
Diese Features sind bei jedem 
analogen 5.1-Soundsystem ge- 
geben und hängen eigentlich 
nur von der Soundkarte ab und 
nicht vom Soundsystem. L| 

Kay BEINROTH 


Monitore: Viele Hersteller geben nur den Wechsel von Schwarz auf Weiß an - in 
der Praxis bei Computerspielen sind diese Zeiten nicht erreichbar. 


| ө КӨ, 7: 14838 Achten Sie auf diese Details 


1 8-ms-Angaben: Diese Reaktionszeiten sind nicht praxisrelevant. 

! Spielbarkeit: Ab 30 ms von Grau auf Grau sind TFTs spieletauglich. 

! PMPO-Angaben: Diese Leistungsangaben sind deutlich überzogen. 

! RMS-Werte: Diese Leistungswerte sind besser vergleichbar. 
. VDD-Fáhigkeit: Bei analogen Soundsystem ist das kein besonderes Feature. 
| 1! EAX-Kompatibilität: Alle Soundsysteme können EAX darstellen. 
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64-Bit-Prozessoren: Nicht jede Werbeaussage zu 64 Bit ist korrekt. Die Prozes- 
soren sind zwar schnell, Spiele werden dadurch aber nicht automatisch besser. 


Kingston 


Kingston 


— 


Dual-Channel-Kits: Teure Dual-Channel-Kits bringen gegenüber Sets aus bau- 
gleichen Einzelriegeln keinen Geschwindigkeitsbonus. 


Dual-Core: Gerade Spieler haben im Moment kaum Vorteile von der Dual-Core- 
Technik. Lassen Sie sich also mit einem Update Zeit. 


| кй 1838 Achten Sie auf diese Details 


! 64 Bit: Nicht jedes Werbeversprechen trifft zu. 

! Dual-Core: Solche Prozessoren liefern keine „doppelte Leistung". 

! Dual-Core: Leistungszuwachs ist stark von Ihren Anwendungen abhängig. 

! Prozessor-Namen: Höhere Seriennummer bedeutet nicht immer mehr Leistung. 
! Dual-Channel-Kits: Keine Vorteile gegenüber billigeren Sets aus Einzelriegeln 

1! OC-Speicher: Stabilität ist stark vom verwendeten Mainboard abhängig 
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INFRASTRUKTUR: Fragwürdige 
Leistungsversprechen 


ei Prozessoren, Main- 

boards und Speicher 

gibt es zurzeit so viele 
Neuerungen, dass kaum noch 
ein Käufer wirklich erkennt, 
was er benötigt und worauf er 
verzichten kann. 


>> 64 Bit macht alles besser 
Keine Frage: 64-Bit-Prozesso- 
ren von AMD sind schneller als 
gleich getaktete 32-Bit-Prozesso- 
ren. Einige Marketingaussagen 
im Zusammenhang mit 64 Bit 
sind allerdings falsch: Durch 
die 64-Bit-Technologie alleine 
werden Spiele weder schöner 
noch besser. Die 64-Bit-Tech- 
nologie hat aktuell noch kaum 
Einfluss auf die Qualität eines 
Computerspiels — die meisten 
Spiele sehen auf einem 64-Bit- 
Prozessor genauso aus wie auf 
einem 32-Bit-Prozessor. Ob die 
64-Bit-Technologie bei Compu- 
terspielen mehr als nur einen 
reinen Geschwindigkeitsvorteil 
bringen kann, wird erst die Zu- 
kunft zeigen. Momentan gibt es 
nur wenige Computerspiele auf 
dem Markt, welche die 64-Bit- 
Technologie ausnutzen und da- 
für optimiert sind. 


>> Dual-Core: Doppelte Leistung? 
Zweikern-Prozessoren (Dual- 
Core) sind die neueste Ent- 
wicklung aus den  Hard- 
wareschmieden der großen 
Prozessorhersteller AMD und 
Intel. Ähnlich wie bei SLI ver- 
suchen auch hier einige Mar- 
keting-Experten, mit einer 
„Verdoppelung“ der Leistung 
zu werben. Erste Tests (PCGH 
Ausgabe 06/2005) zeigten aller- 
dings, dass Zweikern-Prozesso- 
ren aktuell nur bei bestimmten 
Konstellationen für ein Mehr an 
Leistung sorgen: Die Dual-Core- 
Technologie bringt bei Spielen 
bislang nur Vorteile, wenn Sie 
den Prozessor parallel mit wei- 
teren Anwendungen belasten. 
Zweikern-Prozessoren beschleu- 
nigen also keine aktuellen Spiele 
— sie geben Ihnen nur die Mög- 
lichkeit, parallel zum Spiel an- 
dere Anwendungen ohne große 
Performance-Einbußen laufen 


zu lassen. Auch bei der Zwei- 
kerntechnologie gilt: Das volle 
Leistungsvermögen der Technik 
werden wir erst erkennen, wenn 
entsprechend optimierte Spie- 
le und Anwendungen auf den 
Markt kommen. In diesem Zu- 
sammenhang wichtig: Mit der 
Einführung der Zweikerntech- 
nologie wird die Prozessor-Na- 
mensgebung noch undurchsich- 
tiger. Intel wird beispielsweise 
seine Dual-Core-Prozessoren mit 
820, 830 usw. betiteln. Auf den 
ersten Blick vermittelt das einen 
Leistungsvorsprung gegenüber 
der 600-Serie (Intels 64-Bit-Pro- 
zessoren) — gerade die Dual- 
Core-Einsteigermodelle werden 
diese Erwartungen aber nicht 
erfüllen können. 


>> Hypertransport 

Auf vielen Mainboard-Ver- 
packungen können Sie solche 
Formulierungen finden: „Mehr 
Leistung dank 1 GHz Hyper- 
transport-Takt". Unsere Tests 
zeigen, dass die schnellere Tak- 
tung dieses Verbindungssystems 
keine Vorteile bringt. Ein älterer 
Chipsatz mit 800 MHz Hyper- 
transport-Takt ist nicht langsa- 
mer als ein aktueller Chipsatz 
mit 1 GHz Hypertransport-Takt. 


>> Arbeitsspeicher 
Einige Hersteller bewerben 
momentan DDR500-, DDR550- 
oder DDR600-Arbeitsspeicher. 
Mit diesen Taktraten lassen sich 
die Module allerdings nur auf 
wenigen Mainboards betrei- 
ben - entsprechende Hinweise 
sucht man auf den Speicherver- 
packungen vergebens. Vorsicht 
auch bei den Speicherlatenzen: 
Einige Hersteller verkaufen 
„Low-Latency-Speicher” zu 
stolzen Preisen. In unseren Tests 
mussten wir feststellen, dass die 
Geschwindigkeitsvorteile dieses 
Speichers in keinem Verhältnis 
zum Preis stehen. Gleiches gilt 
auch für teure Dual-Channel- 
Kits: Zwei baugleiche, einzelne 
Retail-Riegel hatten in unseren 
Tests keine Nachteile gegenüber 
Dual-Channel-Kits. ш 
Kay BEINROTH 
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MULTIMEDIA: Was brauchen Sie wirklich? 


B eim Multimedia-Zubehör 
wollen Ihnen momentan 

einige Hersteller mehr verkau- 

fen, als Sie wirklich brauchen. 


>> DVB-T - das Überall-Fernsehen 
DVB-T ist in aller Munde - ne- 
ben den TV-Karten-Herstellern 
werben auch Komplett-PC- und 
Notebook-Anbieter mit dem 
Überall-Fernsehen. Was im Rah- 
men der entsprechenden Wer- 
bung aber gern mal vergessen 
oder nur sehr klein abgedruckt 
wird: DVB-T ist nicht in allen 
Teilen Deutschlands verfügbar. 
Momentan wird das digitale 
TV rund um Berlin und in al- 
len großen Ballungszentren ge- 
sendet. Eine deutschlandweite 
Ausstrahlung von DVB-T ist 
nicht vor 2010 geplant. Ob Sie 
in einem DVB-T-Empfangsge- 
biet wohnen und entsprechende 
Hardware benötigen, können 
Sie beispielsweise auf der In- 
ternetseite www.ueberall-tv.de 
überprüfen. 


>> Digitalkameras 
Auch bei den immer beliebter 
werdenden Digitalkameras ver- 
suchen Hersteller, den Kunden 
mehr zu verkaufen, als sie wirk- 
lich benötigen. Beliebtes Wer- 
beargument ist die Auflösung: 
Mittlerweile gibt es Kompakt- 
Kameras mit bis zu acht Me- 
gapixeln. Solche Auflösungen 
benötigen Sie nur für hochquali- 
tative Posterausdrucke - für alle 
Normalanwender reichen vier 
bis fünf Megapixel locker aus. 
Ebenfalls wichtig: Besonders 
bei Billigkameras wird gern mit 
interpolierten Auflösungswer- 
ten geworben. Achten Sie beim 
Kauf deswegen immer auf die 
reale Auflösung des Fotosensors 
— nur diese ist entscheidend für 
die Qualität der Bilder. Ähnlich 
ist es beim Zoom: Lediglich ein 
optisches Zoom kann einen Bild- 
ausschnitt ohne Qualitätsverlust 
vergrößern. Ein digitales Zoom 
ist kein Kaufgrund. ш 
Kay BEINROTH 


Digitales Zoom: Kameras ohne optisches Zoom können Bildausschnitte nur 
zulasten der Bildqualität vergrößern. 


| ТӨТ: 718858 Achten Sie auf diese Details 


! DVB-T: Das „Überall-Fernsehen” wird nicht flächendeckend ausgestrahlt. 

1 DVB-T: Prüfen Sie vor dem Kauf das Empfangsgebiet auf www.ueberall-tv.de. 

! Auflösung Digicams: Mehr als fünf Megapixel benötigen Sie nur für Posterabzüge. 
! Interpolierte Auflösung: Achten Sie auf die physikalische Auflösung des Sensors. 
! Digitales Zoom: Dieses Zoom kann nur zulasten der Bildqualität vergrößern. 

! Optisches Zoom: Bildausschnittvergrößerung ohne Qualitätsverluste 


KOMPLETT-PCS: 


W er einen Komplett-PC 
kauft, muss auf viele De- 
tails achten. Sonst kónnte sich 
ein Schnäppchen als überteuer- 
ter 08/15-Rechner entpuppen. 


»» Prozessor und Grafik 

Lassen Sie sich nicht von Wer- 
beaussagen wie „echte Takt- 
rate“ aufs Glatteis führen. Eine 
Athlon-64-CPU mit  Perfor- 
mance-Rating 3200+ und „nur“ 
2 GHz ist bei Spielen schneller 
als ein Pentium 4 mit echten" 
3,22 GHz. Vorsicht ist auch bei 
Werbeaussagen wie „DirectX-9- 
Grafik“ angesagt: In einem sol- 
chen Rechner könnte auch eine 
Geforce 6200 oder eine Karte mit 
Turbocache stecken. Beide Lö- 
sungen liefern eher bescheidene 
3D-Leistungen und sind nur für 
Gelegenheitsspieler ohne große 
Ansprüche geeignet. Vorsicht 
auch bei Angeboten, wo die Gra- 
fikkarte gar nicht erst erwähnt 
wird: Solche Rechner arbeiten 
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Auf die Details 


häufig mit Onboard-Grafik und 
sind für aktuellen Computer- 
spiele nicht zu gebrauchen. 


>> Die Aufrüstfalle 

Viele Komplett-PCs sind so kon- 
zipiert, dass sie sich nicht oder 
nur schlecht aufrüsten lassen. 
Wer also auf eine mögliche Auf- 
rüstung Wert legt, sollte folgen- 
de Punkte beachten: 


I Hat das Mainboard einen halb- 
wegs aktuellen Chipsatz? 

I Sind noch PCI-Slots frei? 

I Können zusätzliche Laufwerke 
eingebaut werden? 

I Sind noch Speicherbänke frei? 

ler das Netzteil gut dimensio- 
niert? 


Wenn Sie die meisten dieser Fra- 
gen mit Ja beantworten können, 
sollte der Rechner sich problem- 
los aufrüsten lassen und zu- 
kunftssicher sein. | 

Kay BEINROTH 


kommt es an 


Chipsatz: Achten Sie beim Kauf eines Komplett-PCs darauf, dass das Mainboard 
einen halbwegs aktuellen und ordentlichen Chipsatz besitzt. 


| ТӨТ: 7: 14838 Achten Sie auf diese Details 


! Prozessor: Lassen Sie sich nicht von Aussagen wie „echte Taktrate" verleiten. 

! Grafikkarte: Lassen Sie sich keine ,abgespeckte" Variante unterjubeln. 

! Onboard-Grafik: Solche Lösungen sich für Spieler unbrauchbar. 

! Chipsatz: Achten Sie auf ein aktuelles Mainboard mit gutem Chipsatz. 

! Speicher: Um aufrüsten zu können, sollten nicht alle Speicher-Bänke belegt sein. 
! Netzteil: Achten Sie auf gute Leistungswerte, damit Sie später aufrüsten können. 
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Mit Earth 2160 zieht ein Orkan am Strategie- 
Himmel auf, der uns umgeblasen hat. 
- PC Action 09/04 - 


' 


BOMBASTISCHE OPTIK 
Die brandneue Earth-4 Engine ist 
aite чы für das Genre 

- PC Games 03/05 


STRATEGIE-KNALLER EARTH 2160 
Heute ist schon morgen f 
- ComputerBild Spiele 20404. . , 


It looks gorgeous and very deep and. 
swallow the RTS junkie alive ' 
- IGN 03/95 -+ ` 


, Its look and feel are light years ahead of the 
rest ch the real-time: strategy genre - 
- Gamespot 03/05 - 
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PC-COOLING.de 


HARDWARE AM LIMIT 


ab 50,00 EUR Auftragswert* 


keiten inklusive Kreditkarte 


Kostenfreier Retourenservice 


Sofortaustausch bei berech- 
tigten Garantieansprüchen 


Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


En 1-9 


* bei Onlinebestellung per Vorkasse 


[+] PC-CoOLING.CH [RW] PC-COOLING.FR 


Ihre persónlichen Vorteile! 


Versandkostenfreie Lieferung 


Individuelle Zahlungsmóglich- 


Raptor-Gaming 
High-End Maus M2 


8 


О 


Weltpremiere - das gab's noch nie! 


Optische Pro- Gaming Maus mit per Taste 
wühlbarer Auflósung bis 2400 dpi und in- 
dividueller Gewichtsanpassung. 

* Beschleunigung bis zu 20 G 

* 7 Funktionstasten 

* Tilt-Wheel Mausrad 

* 2 zusätzliche Mausgleitersets 


Pro Play 
Monza 4in1 Lenkrad 


Für PC und Spielekonsolen 


Game-Lenkrad im "Momo" Style für PC, PS, 
PS2, Xbox sowie GameCube. Echtes F1- 
Feeling für alle Racing-Freunde! 

* Lenkrad mit © 26 cm 

* 270? max. Drehwinkel 

* Komfortable Knie-Halterung 

* Separate Fußpedalen 


„49,90: „49,90: 


Сатїпс 


Steel Sound 
Gaming Headset 5H 


zZ eg 


Kompromisslos und Professionell 


Von eSport-Profis entwickelt: Gaming- 
Headset mit spielentscheidender Sound- 


qualitàt und extrem coolem Design. 
* Abtrennbarer Kopfbügel 
* Herausziehbares "Pull-Out" Mikrofon 


—. 


Sunbeam 
Anodized LED Fan 


Chrome meets Modding 


Leuchtende 80 mm Silent Lüfter mit 4 LED 
und glänzendem "Chrom-Finish". In 4 ver- 
schiedenen Farben erhältlich. 

* Low Noise: ca. 20 dBa 

* Drehzahl: 1.800 U/min 


More 


all around ProGaming 


Thermalright 
XP 90-C Heatsink 


High-End Vollkupfer-Kühler 


Spitzenkühler mit 4 Heatpipes - für AMD 
und Intel Prozessoren. In diversen Sets 
mit 80 und 92 mm Lüfter erhältlich. 

* Innovatives "T"-Design 

* Ermóglicht Ultra-Silent-Kühlung 


„99,90: 52,90: 


Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE. Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Anderungen. Alle Preise inkl. USt 


(айга а ЕЕ ЕЯ а A | ЕЕ pe eet Ке 
KE) втрое; Sennheiser Cooltek Arctic Silver мета! 


PC-COOLING GmbH Eichenallee 3 24589 Nortorf | Tel. 04392-91 610 Fax 04392-91 61 14 info@pc-cooling.de 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 16.05.05 


Frank 
Stówer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


; Kennen Sie Travis Bickle? Vor allem 
: den älteren Lesern könnte dieser 
| Name noch ein Begriff sein, denn der 


: Taxifahrer und psychotische Vietnam- ; 


; veteran ist der tragische Held des 

; frühen Martin-Scorsese-Streifens 

; Taxi Driver, der von dem damals 

| (1976) noch jungen Robert De Niro 

: schauspielerisch exzellent in Szene 

| gesetzt wurde. Zu seinem dreipigjáh- 

; rigen Jubiläum soll der Kultfilm nun 

| in einem уоп Majesco Entertainment 

; angekündigten Videospiel fortgesetzt 

; werden. Die Macher versprechen, das 

: Taxi Driver-Spiel im Geist und Stil 

: des Films umzusetzen, obwohl man 

: nicht die Filmhandlung nachspiele, 

: sondern da spielerisch einsteige, wo 

| die Aufráumaktion des Travis Bickle 

: ende. Die Lizenz von Sony Pictures 

| Consumer Products habe man eben: 

; falls schon eingeholt. Majesto täte 

| aber auch gut daran, beim Regisseur 

| Martin Scorsese vorstellig zu werden. 

; Denn Filmemacher interessieren sich 

; sehr wohl dafür, wie ihre Werke als 

; Spiel umgesetzt werden. Francis Ford 

; Coppola beispielsweise äußerte sich : 
| erbost über EAs Spieleumsetzung von : 
: Der Pate als gewalttätiges Computer: ; 
| spiel, zumal er nie gefragt wurde. „Ich ; 
i hatte absolut nichts mit dem Spiel zu ; 
; tun und ich missbillige es. Ich denke, 

і es ist ein Missbrauch des Films", 

| äußerte er gegenüber US-Medien. 


Bl verkauts-charts* 

| PLATZ T Solden Take 2 | 
: PLATZ 2 Guild Wars.............................. Flashpoint AG | 
d PLATZ 3 Empire Earth. Vivendi Universal ; 


i PLATZ 4 Half-Life 2 
i PLATZ 5 World of Warcraft... 


„Vivendi Universal : 


Vivendi Universal : 


E PLATZ 6 Die Sims 2 E 
| PLATZ 7 Die Sims 2 - Wilde Campus-Jahre............. EA ; 
; PLATZ 8 Trackmania Sunrise................... Deep Silver : 
: PLATZ 9 Star Wars: KotOR 2..................... Lucas Arts : 


| PLATZ 10 Silent Hunter 3. 
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BILD 


iele 


DES MONATS: Panzers: Phase Two 


Grafik-Feuerwerk: Mit höher aufgelösten Texturen, einer komplizierteren Geometrie sowie einer aufwendig 
dekorierten Landschaft hat Stormregion bei der zweiten Panzers-Phase optisch kräftig nachgelegt. 


Aktue 


-D 


BEFRIEDIGEND 


I| in den Spieleregalen 
Boiling Point 


Action-Adventure mit viel Handlungsfreiheit, riesiger Spielwelt, aber schlichter Grafik 
Webseite: www.deep-shadows.com 


Earth 2160 


Sehr gutes Echtzeit-Strategiespiel. Die Spielgrafik erreicht die Qualität eines Shooters. 


КИТАП Webseite: www.earth2160.com 
~ Guild Wars 
Solofreundliches Online-Rollenspiel. Kostenfreie, grafisch gelungene WoW-Alternative. 
GUT Webseite: www.guildwars.com 
e Imperial Glory 
Aufbau- und Echtzeitstrategie mit sehenswerten See- und Landschlachten in 3D 
GUT Webseite: www.imperialglory.de 
e Pariah 
Schnörkelloses Shooter-Vergnügen ohne nervige Rätsel mit ansprechender Optik 
GUT Webseite: www.pariahgame.com 
We Singles 2 
Bei Teil 2 der unterhaltsamen Flirt-Sim managen Sie Ihre Dreiecksbeziehung. 
GUT Webseite: www.singles2.com 
D? Star Wolves 
Trotz antiquierter Optik eine interessante Mixtur aus Echtzeit-Taktik und Rollenspiel 
ВЕЕВІЕОІСЕМО Webseite: www.starwolves.de 
e Still Life 
Packendes Adventure mit Grusel-Garantie, aber nur durchschnittlichen Rätseln 
GUT Webseite: www.stilllife-game.com 
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Ba Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 04 2005 
> Battlefield 2..................... 23.6.2005 
> Black & White 2 ................... 04 2005 
? Codename: Panzers - 
Phases Ende Juni 2005 
? Command & Conquer: 
Alarmstufe Rot 3 012006 


> Dungeon Siege 2.................. 03 2005 
PIDEN 04 2005 
lee 01/2006 
> GTA San Andres 11.6.2005 
> Hitman: Blood Money ........... 02 2005 
SC 11.6.2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 
> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 
SEIEN ll к Unbekannt 
ll e 03 2005 
> Spellforce 2 04 2005 
PSSTALKER ee 01 2006 
> Starship Troopers .... September 2005 
> Star Wars: Empire at War ......04 2005 
? The Elder Scrolls 4 


Oblivion........... 04 2005 
> World Racing 2 03 2005 
> X3: Kenugion. 04 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


Codename: Panzers - Phase 2 


RISE & FALL: CIVILISATIONS AT 
WAR: HDR-Unterstützung geplant 


A nfang Mai gaben die Stain- 

less Steel Studios bekannt, 

dass man an einem neuen Echt- 

zeit-Strategietitel arbeite. Wir 
stellten Fragen zur Technik: 


PCGH: Habt ihr für die neue 
Titan-2.0-Engine auch Teile der 
alten Version behalten? 


Greg Seegert: Die Basis jedes 
neu entwickelten Titels ist im- 
mer die Engine des Vorgängers. 
Bevor wir darangehen, den Code 
umzuprogrammieren, setzen wir 
uns mit Rick Goodman und den 
Designern zusammen und legen 
die neuen Features fest, die im- 
plementiert werden müssen. 


PCGH: Ist die neue Engine für 
Techniken wie Hyper Threading 
oder Dual-Core-CPUs optimiert? 


Greg Seegert: Die Engine ist 
stark für Hyper Threading, 
Zweikern-Pozessoren und Syste- 
me mit Dual-CPU optimiert. Wir 
haben eine Fülle an gleichzeitig 
ablaufenden Threads. Die teilt 
die Engine intelligent in Rende- 
ring, Simulation, Netzwerk-Be- 
rechnungen und andere auf, um 
optimale Leistung zu erzielen. 


PCGH: Welche Shader-Versionen 
nutzt die Grafik-Engine? 


ШЭЧ M Greg Seegert 


»» Bei Rise & Fall 
kommt eine als Spheri- 
cal Harmonic HDR be- 
zeichnete Beleuchtung 

zum Einsatz. «« 


Greg Seegert 


Stainless Steel Studios, Programmierer 


Rise & Fall: Der Titel bietet eine moderne 
Optik und leistungsstarke Spielphysik. 


Greg Seegert: Es werden Shader 
der Versionen 1.0 bis 2.0 unter- 
stützt. Rendertechniken wie den 
Vollbild-Leucht- und Verzerref- 
fekt, Specular und Bump Maps 
auf Einheiten und Gelände sowie 
dynamische Wellen kann erst ei- 
ne DX9-Grafikkarte darstellen. 


PCGH: Unterstützt das Beleuch- 
tungssystem HDR? 


Greg Seegert: Ja, wir wenden ei- 
ne Technik an, die sich Spherical 
Harmonic HDR nennt. Damit si- 
mulieren wir eine sehr wirklich- 
keitsgetreue Beleuchtung. (fs) 


Web: www.stainlesssteelstudios.com 


COMPANY OF HEROES: WW2-Echtzeit-Strategiespiel mit Top-Technik 


Company of Heroes: Grafik, KI und Phy- 
sik sollen ganz neue Maßstäbe setzen. 


94 PC Games Hardware | 07/2005 


M it der für Company of Heroes 
neu entwickelten Essence 
Engine will Relic Entertainment 
das Echtzeit-Strategie-Genre vor 
allem in puncto Optik, KI und 
Physik revolutionieren. Wir frag- 
ten den leitenden Grafik-Pro- 
grammierer Ian Thomson nach 
technischen Details: 


PCGH: Welche Rendertechniken 
kommen zum Einsatz? 


Ian Thomson: Neben Bump so- 
wie Parallax Mapping sorgen 
Techniken wie Skin Shader und 


sehr komplexe Beleuchtungs- 
modelle (Anisotropic Lighting/ 
Ambient Directional Global Illu- 
mination) für eine sehenswerte 
Spielgrafik. Dazu kommen noch 
die verschiedenen  Material- 
Texturschichten wie beispiels- 
weise Spiegelungen, Glanz und 
Schmutz. 


PCGH: Wird das Shader Model 
3.0 unterstützt? 


Ian Thomson: Wir haben zwar 
gerade erst damit angefangen, 
uns mit Shader 3.0 zu beschäf- 


tigen, trotzdem wird die Grafik- 
Engine der finalen Version defi- 
nitiv dieses neue Shader Model 
unterstützen. 


PCGH: Kannst du uns ein Bei- 
spiel für die Spielphysik geben? 


Ian Thomson: Die komplette 
Spielwelt in Company of Heroes 
hat physikalische Eigenschaften, 
egal ob Einheiten oder Objekte. 
Alles im Spiel reagiert auf Kräfte, 
wie man es erwartet. (fs) 


Web: www.companyofheroesgame.com 
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0000: * 


D-Link: Spielen Sie eine neue Firmware ein und schalten Sie die Fernwartung des Routers ab. 


D-LINK: Sicherheitslücke in weit 
verbreiteten DSL-Routern 


Um in die Konfiguration eines Routers 
zu gelangen, müssen Sie sich normaler- 
weise mit Benutzernamen und Kenn- 
wort anmelden. Doch bei den vielen 
DSL-Routern von D-Link kann ein An- 
greifer das umgehen und ohne Authen- 
tifizierung Einstellungen vornehmen. 
Von dem Fehler in der Firmware sind 
nach bisherigem Kenntnisstand die Mo- 
delle DSL-502T, DSL-504T, DSL-562T 
sowie DSL-G604T betroffen. Laut Hei- 
se online befindet sich der Fehler in 
der Option „Remote Access“, also in 
der Fernwartung der Geräte. Sobald Sie 
diese Option einschalten, ist über den 


Frank 
Stöwer 


FRAPS 


direkten Aufruf der Adresse Router-Sei- 
te/cgi-bin/firmwarecfg der Vollzugriff 
ohne Login möglich. Angreifer könnten 
nun Passwörter ausspionieren oder ei- 
ne manipulierte Firmware einspielen. 
Inzwischen hat D-Link eine Firmware 
zum Beseitigen der Lücke herausgege- 
ben. Die neue Software bekommen Sie 
unter WEBCODE 239E. Wir empfehlen 
trotzdem, die Fernwartung im Router 
abzuschalten. Den Schalter finden Sie 
im Menü „Advanced“ unter „Remote 
Access”. (ma) 


Webseite: www.d-link.de 


Fraps ist ein nützliches Tool, mit 

dem Sie sich die Fps-Rate in Spielen 
(DirectX- oder OpenGL-API) auf dem 
Bildschirm anzeigen lassen kónnen. Zu- 
sátzlich lásst sich das Programm auch 
für Spiele-Benchmarks nutzen, da es 


schen zwei Tastendrücken sekunden- 
genau aufzeichnet und die ermittelten 


in eine Log-Datei im Installationsordner 
schreibt. AuBerdem kónnen Sie mit 
Fraps Screenshots erstellen sowie In- 
Game-Videos aufnehmen. 


die Frameraten-Verläufe der Spiele zwi- 


Höchst-, Tiefst- und Durchschnittswerte 


Fraps 2.5.5: Bei der Demoversion sind die 
Video-Capture-Funktionen limitiert. 


И Hersteller: Веера Pty B Preis: Freeware 
E Webseite: www.fraps.com 


И Inhalt Praxis 


Песаро ипо cer 96 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler machen 


Буй-/6р-[п[та[ о с к 98 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datenträger 


Die beste Ргее\аге................................................... 99 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


Infrastruktur hipp Seenen a ea 100 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Radeon:Tüning ee 102 
Optimale Konfiguration von Treiber 
und Spielen für mehr Fps 


NEI DEE 106 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Energie-Special een 108 
Wie viel Energie verbraucht Ihr PC tatsächlich? 
Wir zeigen Ihnen, wie man Strom spart. 


Windows XP entnerven. s 116 
Viele Funktionen von Windows nerven. 
Schalten Sie diese mit unserer Hilfe ab! 


Windows XP: Тгеібегіеісһеп.................................. 120 


Reinigen Sie Windows von Treiberresten! 


Chipsatzguide: Nforce ааа 124 
Wichtige Tipps und Praxis-Erfahrungen 
für Nforce2- bis Nforce4-Platinen 


Lesertest: MSI Nforce4 SU. ee 128 
MSI stellt den PCGH-Lesern insgesamt zehn 
SLI-Systeme zur Verfügung. 


Firmware: 01дїсат5$.................................................. 130 
Neue Funktionen für Digitalkameras 
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WINDOWS XP: Media 
Bonus Pack 


Microsoft hat unter WEBCODE 239D eine 
Sammlung von Tools, Sound- sowie optischen 
Effekten und neuen Oberflächen für den Win- 
dows Media Player bereitgestellt. Ein High- 
light des fast 20 MByte großen Pakets sind 
unter anderem die Powertoys. Diese bringen 
mehr Kontrolle in den Windows Media Player 
und erweitern die Multimedia-Software um 
das MPXP Tray Control, eine Playlist-Import- 
Funktion für Excel und ein Update für die 
Medien-Bibliothek. Ebenfalls in der Sammlung 
enthalten ist das Windows Movie Maker Crea- 
tivity Kit. Damit kónnen Sie Ihren Heimvideos 
zusátzliche Effekte beibringen. Das Media Bo- 
nus Pack eignet sich nur für XP, andere Be- 
triebssysteme werden nicht unterstützt. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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Ba Serious Sam 2 


Optisch brillanter 
Spaf-Shooter! 


Serious Sam 2 ist mehr 
als ein Fun-Shooter. 
Technische Details wie 
Parallax Offset Mapping, 
acht Texturschichten, 
HDR und eine starke 
Spielphysik zeigen, 
dass Croteam auch mit 
dem zweiten Teil eine 
fortschrittliche Spiele- 
Engine abliefern will. 


in besseres Debüt für 

Serious Sam hätten 

sich die kroatischen 
Entwickler im Jahre 2001 kaum 
wünschen können. Nicht nur 
das eigenwillige Spielprinzip 
- ein Shooter mit Spaßfaktor 
=, sondern vor allem das techni- 
sche Fundament sorgte damals 
für Furore. Zum einen machte 
die Serious-Engine von allen 
Render-Techniken der aktuellen 
DirectX-6/7-3D-Grafikkarten 
Gebrauch. Zum anderen konnte 
sie technisch mit der Konkurrenz 
aus dem Hause id (Quake 3-En- 


gine) und Epic (Unreal-Engine) 
durchaus mithalten. Ende April 
präsentierten uns die Kroaten in 
München exklusiv den neu pro- 
grammierten Nachfolger, des- 
sen technisches Datenblatt sich 
vielversprechend liest. 


>> Neue Pixelpracht 

Um Serious Sam 2 eine zeitgemä- 
ße Optik zu verpassen, entwi- 
ckelte Croteam eine Grafik-En- 
gine, deren Renderer erneut die 
technischen Möglichkeiten der 
neuesten 3D-Karten konsequent 
nutzt. „Unser Titel bietet eine 


Fülle von visuellen Features, die 
optimal auf das Leistungsver- 
mögen moderner Grafikhard- 
ware abgestimmt sind“, erklärt 
Programmierer Dean Sekulic 
zu Beginn der Präsentation. 
„Dazu gehören unter anderem: 
Poly-Bump- und Parallax-Off- 
set-Mapping, Reflexionen und 
Lichtbrechung mit Tiefen- 
struktur, komplexes Pixel und 
Vertex Shading für die Wasser- 
oberfläche sowie Texturen mit 
bis zu acht Schichten.” Bei den 
meisten dieser Effekte kommen 
Pixel Shader 2.0 zum Einsatz. 


„Es ist aber auch ein DirectX-8- 
Renderpfad vorhanden“, wird 
uns versichert. Allerdings müs- 
se der Spieler dann auf die mit 
einer zusätzlichen Höhentextur 
gerenderten Parallax Maps ver- 
zichten und Abstriche bei der 
Qualität der Lichtspiegelungen 
(Specular Lighting) machen. 
Einen gesonderten Renderpfad 
für ältere DirectX-7-Karten gebe 
es jedoch nicht mehr. 


>> Shader 3.0 und HDR 
Obwohl der Renderer der neuen 
Engine für das Shader Model 


| SERIOUS-2-ENGINE Foigende Render-Techniken kommen beim Grafikpart der Engine zum Einsatz: 


Parallax Offset Mapping 


| Dank der mit einer zusätzlichen Höhentextur geren: 
: derten Parallax Maps wirken Mauersteine plastischer. 
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Lichtspiegelungen (Specular Lighting) 
TEN Г 


Kontrahenten sorgen für eine realistische Optik. 


Overbright-Beleuchtungseffekte 


f 


Bloom- und Blur-Effekte simulieren eine HDR- 
Beleuchtung mit einem hohen Dynamikbereich. 
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SERIOUS SAM 2 


SPIELE В 


Spitze jielphy. 


k: Eine leistungsstarke, in Eigenregie entwickelte Engine sorgt 


unter reg Een dass fast alle Objekte und Gebäude zerlegt werden kónnen. 


2.0 optimiert ist, schließen die 
Entwickler eine Shader-Model- 
3.0-Unterstützung nicht grund- 
sätzlich aus. Die soll allerdings 
erst später in die Grafik-Engine 
integriert werden. „Aus der 
Sicht des Programmierers ist 
SM 3.0 aktuell das beste Sha- 
der Model”, räumt der für die 
Programmierung der 3D-Grafik 
verantwortliche Dean Sekulic 
ein. „Da aber das Spiel auch 
auf ‚älterer‘ Hardware optimal 
aussehen und laufen soll, haben 
wir auf eine Integration dieser 
Technik zunächst verzichtet.“ 
Ähnlich verhält es sich mit der 
HDR-Unterstützung. „Die gro- 
ßen und hellen Außenareale 
schreien nach einer Beleuchtung 
mit einem höheren Dynamik- 
bereich“, berichtet Sekulic. Man 
setze zwar bereits den Over- 
bright-Beleuchtungseffekt ein, 
sei sich aber noch nicht sicher, 
ob HDR in der finalen Version 
unterstützt oder erst per Patch 
nachgeliefert werde, wenn Se- 
rious Sam 2 im dritten Quartal 
2005 in den Läden stehen wird. 


Mit Liebe zum Detail: Ob mit skurrilen Gegnern voll gestopfte Innenräume oder weiträumige Außenareale - die Spielgrafik ist 


>> Spielphysik der Extraklasse 
Bei der Spielphysik entschieden 
sich die Kroaten bewusst für eine 
Eigenentwicklung. „Wir wollten 
unsere eigenen Physikbibliothe- 
ken, um bessere Kontrolle und 
Support zu haben”, kommen- 
tiert Dean Sekulic, während er 
uns mit einer Leistungs-Demo 
der neuen Physik-Engine beein- 
druckt. 


»» Wir verzichten auf 
Shader Model 3.0, da- 
mit Serious Sam 2 auch 
mit ‚älterer‘ Hardware 
optimal aussieht. << 


Mit Ausnahme sehr großer 
Gebäude kann die komplette 
Spielwelt inklusive aller Objekte 
zerstört werden. Dank Ragdoll- 
Physik segnen die Gegner auf 
realistische Weise das Zeitliche. 
Alle Objekte sind mit zusätzli- 
chen Gewichtsparametern ver- 
sehen. Sie prallen unterschied- 
lich vom Boden ab und treiben in 


Witzige Widersa : Dank neuer Kl-Routinen stürmen die Gegner nicht in bester 
Gebees auf Sie los, sondern gehen bei ihren Angriffen taktisch vor. 


Abhängigkeit von Gewicht und 
Material auf dem Wasser oder 
gehen unter. Alle Flüssigkeiten 
wie Wasser oder Lava besitzen 
einen Parameter für die Fließ- 
geschwindigkeit. Ebenfalls mit 
im Paket: eine Fahrzeugphysik 
für die futuristisch-fantastisch 
gestalteten Vehikel. 


>> Modden erlaubt! 
Ein weiterer Leckerbissen ist 
der gerade für Modder beson- 
ders interessante neue Editor. In 
Echtzeit können Sie Levels er- 
schaffen, indem Sie mit wenigen 
Mausklicks die Geometrie, die 
Meshes, die Texturen sowie die 
Beleuchtung und Schattierung 
Ihres Opus bestimmen. Zusätz- 
lich haben Sie auch Zugriff auf 
die Newtonschen Gesetze Ihrer 
Welt, um das Kollisionsverhal- 
ten, die Materialparameter und 
das Gewicht der Gegenstände 
festzulegen. Ihre persönlichen 
Pixelprotagonisten lassen sich 
ebenfalls per Bone-Animation in 
Szene setzen. [| 
FRANK STÖWER 


sehenswert, da sich die Entwickler und Leveldesigner von Croteam viel Mühe bei der Ausstaffierung der Spielwelt geben. 
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| INTERVIEW 


Name: Dean Sekulic 
Firma: Croteam 
Funktion: Programmierer 
Wichtige Werke: 

Serious Sam First/Second 
Encounter 


Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die 
Performance? 

Die Grafikkarte ist die 
wichtigste Komponente, 
um eine gute Fps-Rate zu 
garantieren. Wir halten mit 
der Spielphysik zwar auch 
den Prozessor auf Trab (bis 
zu 50 Prozent der Gesamt- 
leistung). Trotzdem muss 
gerade dank der hohen An- 
zahl an visuellen Details die 
Grafikkarte Hóchstleistungen 
vollbringen. 


Ist die Engine für Intels 
Hyper Threading oder 
Zweikern-Prozessoren 
optimiert? 

Man kann nicht direkt sagen, 
dass eine Optimierung be- 
steht. Trotzdem unterstützt 
die Engine diese Technik, 
da sie teilweise Mehrfach- 
Threads nutzt. Aktuell ge- 
schieht das vornehmlich im 
Bereich der sehr aufwendi- 
gen Physikberechnungen. 
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` Parla 


Schnórkelloser Shooter-Spaß: In Innenráumen rücken Sie Ihren Widersachern 
mit Handfeuerwaffen, in Außenarealen mit bewaffneten Fahrzeugen zu Leibe. 


Seit Far Cry (dt.) und Half- 
Life 2 liegt die Messlatte im 
Shooter-Genre hoch. Kann 
Pariah da mithalten? 


О bwohl Pariah деп bei- 

den Musterknaben 
grafisch nicht das Wasser rei- 
chen kann, ist die Optik kei- 
nesfalls Mittelmaf. Mit Bump 
und Specular Maps sowie se- 
henswerten Leucht- und Ver- 
schwimmeffekten kitzelt Digi- 
tal Extremes das Optimum aus 
der Unreal-Engine heraus. Das 
sorgt vor allem bei Ballerein- 
sätzen in den großen, hübsch 
gestalteten Außenlevels für ein 
sehr gutes Spielgefühl. Alter- 
nativ heizen Sie mit Vehikeln 
durch die Gegend und eliminie- 
ren die Kontrahenten mit der 
Bordkanone oder holen per Ge- 
schütz Raumschiffe vom Him- 


| INFO | Interviewpartner 


»» Wir rendern leuchtende 


mel. Die Waffenmodifikationen 
sind ebenfalls unterhaltend. 
Trotzdem bleibt der Titel ein ge- 
radliniges Shooter-Vergnügen, 
bei dem Rätsel und Taktik die 
zweite Geige spielen. Die Story 
allerdings ist verwirrend und 
unausgereift. Dafür bietet Pari- 
ah noch vier Mehrspieler-Modi 
sowie einen Karten-Editor. 


Fazit: Pariah ist ein klassischer 
Shooter mit solider Action, 
der mit Ausnahme der absolut 
dürftigen — Hintergrundstory 
nichts falsch macht. (fs) 


Pariah 

Minimum: 

15 GHz CPU, 256 MByte RAM, DX8.I-Grafikkarte (64 MByte) 
Empfohlen: 

2 GHz CPU, 512 MByte RAM, DX9-Grafikkarte (128 MByte) 


www.pariahgame.com 


WERTUNG 


2,00 


Materialien in einen Extra-Buf- 
fer und wenden das dann als 
Post-Processing-Effekt auf den 
aktuellen Frame an. << 
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James Schmalz 
Digital Extremes, Creative Director 


Interview 


Wie Sie bereits in der letzten Ausgabe (06/05) nachlesen 
konnten, hat Pariah eine Menge an Technik zu bieten. Wir 
fragten bei den Entwicklern nach. 


nser Interviewpartner 

ist James Schmalz, der 

bei den Shooter-Spezia- 
listen und UT 2004 (dt.)-Machern 
Digital Extremes als Creative Di- 
rector tätig ist. Der Firmengrün- 
der war bereit, unsere techni- 
schen Fragen zu beantworten. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Performance? 


James Schmalz: Die Leistung 
der Grafikkarte spielt eine große 
Rolle. Wir wollten sichergehen, 
dass so viele Leute wie möglich 
Pariah spielen können. Deshalb 
versuchten wir, mit der neuen 
Grafik-Engine eine gut ausba- 
lancierte Mischung zwischen 
einer sehr guten Optik und an- 
nehmbaren Anforderungen an 
die Grafikhardware abzuliefern. 


PCGH: Welche Teile der Unreal- 
Engine hat Digital Extremes 
denn modifiziert? 


James Schmalz: Wir begannen 
bei der Entwicklung von Pariah 
mit der UT 2003-Engine und 
haben eine Menge an Technik 
hinzugefügt. Dazu gehört zum 
einen die Havok-Physik-Engine, 
die ein Ragdoll-Verhalten der 
Gegner, eine Fahrzeugphysik 
und viele zerstörbare Spielwelt- 
Objekte ermöglicht. Dazu kom- 
men vor allem Verbesserungen 
beim Grafik-Part wie Pixel und 
Vertex Shader, Bump Maps so- 
wie Hitze-, Leucht- und Blend- 
effekte. Darüber hinaus inves- 
tierten wir sehr viel Arbeitszeit, 
die Engine zu optimieren. 


PCGH: Gibt es eine Optimierung 
für Techniken wie Hyper Threa- 
ding oder Dual-Core-CPUs? 


James Schmalz: Das Spiel 
nutzt nur eine geringe Anzahl 


an Threads für den Sound und 
die Videoberechnung. Hyper 
Threading wird hier von Nutzen 
sein, wir haben allerdings keine 
Benchmarks mit oder ohne diese 
Optimierung durchgeführt. 


PCGH: Wie nutzt der Renderer 
die Pixel und Vertex Shader mo- 
derner Grafikhardware? 


James Schmalz: Unser Rende- 
rer nutzt Pixel und Vertex Sha- 
der der Version 1.1. Wenn man 
seine Render-Techniken in ein 
frühes Shader Model quetschen 
kann - ohne dabei zusätzliche 
Passes hinzufügen zu müssen 
— erhält man eine sehr gute Per- 
formance auf neuen und álteren 
3D-Beschleunigern mit Shader- 
Hardware. 


PCGH: Nutzt das Belechtungs- 
system HDR? 


James Schmalz: Bei Pariah 
kommt nur eine HDR-Simula- 
tion zum Einsatz. Wir rendern 
leuchtende Materialien in ei- 
nen separaten Buffer und wen- 
den das dann anschließend als 
Post-Processing-Effekt auf den 
aktuellen Frame an. Das Resul- 
tat sind sehr helle Objekte, die 
leicht verschwommen darge- 
stellt werden. 


PCGH: Warum habt ihr euch für 
die Havok-Physikbibliotheken 
entschieden? 


James Schmalz: Der Haupt- 
grund dafür war die Leistung. 
Die Engine der Firma Havok ist 
sehr schnell und garantiert eine 
optimale Fahrzeug- und Objekt- 
physik. L| 


Wir danken James Schmalz für das 
Interview. Die Fragen stellte Frank 


Stöwer. 
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бокс Top-Titel getunt! 


Pariah 


1.024x768 minimale Details 
7 = T^ 


1. 024x768 maximale Details (Kein mE und AF) 


Unspektakulär: In der niedrigsten Detailstufe fehlen nicht nur Gräser, Schatten 
sowie Blend-/Leuchteffekte, auch die Figuren wirken ohne Bump Maps schlicht. 


Für Pariah hat Digtal Ex- 
tremes [UT 2004 (dt.)] die 
Unreal-Engine zwar frisiert, 
die Hardwareanforderungen 
fallen trotzdem moderat aus. 


B ereits mit einer Kombi 
aus einem 1.500-MHz- 
Prozessor sowie einer Radeon 
9600 XT/Geforce FX 5900 XT 
sind Sie für die höchste Detail- 
stufe mit einer Auflösung von 
1.024x768 optimal gerüstet. 
Für zweifache Kantenglättung 
und vierfachen anisotropen 
Texturfilter benötigen Sie eine 
Radeon 9800 Pro/Geforce 5950 
(Ultra). Bei der uns vorliegen- 
den Testversion wurden die 
Kanten allerdings nur dann ge- 
glättet, wenn wir die visuellen 
Effekte auf „niedrig“ stellten. 
512 MByte RAM sind ebenfalls 
ausreichend, da die doppel- 
te Menge weder die Fps-Rate 
verbessert noch die Ladezeiten 


Menü: Einstellungen/Leistung 
Schalter NIR 
Auflósung 800x600 25 


verkürzt. DirectX-7-Karten ver- 
ursachen Bildfehler. 


Spieler mit schwachen Grafik- 
karten sollten zuerst die Aufló- 
sung auf 800x600 herabsetzen. 
Das gibt einen Leistungsschub 
von 25 Prozent (5 Fps, gemes- 
sen mit XP 1.600+, Geforce4 Ti- 
4200, 512 MByte RAM). Reicht 
das nicht, stellen Sie auch die 
visuellen Effekte auf „niedrig“. 
Das bringt eine Mehrleistung 
von 15 Prozent (3 Fps). Von 
verringerten ` Texturendetails 
ist abzuraten, da sich die Op- 
tik deutlich verschlechtert, der 
Performance-Zuwachs mit 5 
Prozent (1 Fps) jedoch mager 
ausfállt. Ist dann immer noch 
kein vernünftiger Spielbetrieb 
móglich, müssen Sie auch noch 
die Renderqualitát herunterre- 
geln. Die niedrigste Einstellung 
lässt die Fps-Rate um satte 85 
Prozent (17 Fps) steigen. (fs) 


LOUE Leistungsbremsen 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte 


1. B. Geforce4 Ti-4200 


Texturendetail niedrig |5 


Bei schwacher Grafikkarte 


1. B. Geforce4 Ti-4200 


Visuelle Effekte niedrig |15 


Bei schwacher Grafikkarte 


1. B. Geforce4 Ti-4200 


Renderqualität niedrig |85 


Bei schwacher Grafikkarte 


7. B. Geforce4 Ti-4200 


Kein 4:1 AF 40 


Bei schwacher Grafikkarte 


1. B. Geforce4 Ti-4200 


Kein 2x FSAA** 15 


Bei schwacher Grafikkarte 


1. B. Geforce4 Ti-4200 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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** Visuelle Effekte auf , niedrig"! 


Earth 2160 


1.024x768 minimale Details 


1.024x768 maximale Details (2x FSAA, 4:1 AF) 


Minimaloptik: Spieler mit einer schwachen Grafikkarte müssen auf Bump Maps, 
Lichtreflexionen, Schatten und Texturen mit einer hohen Auflósung verzichten. 


Earth 2160 ist ein Echt- 
zeit-Strategiespiel mit einer 
beeindruckend detailreichen 
Optik, die sich mit der aktu- 
eller Shooter messen kann. 


D eshalb hängt die Perfor- 
mance stark von der Re- 
chenleistung Ihrer Grafikkarte 
ab. Wáhrend bereits 2 GHz 
CPU-Leistung ausreichen, be- 
nótigen Sie mindestens eine Ra- 
deon 9800 Pro / Geforce 5950 
Ultra, wenn Sie Earth 2160 mit 
allen Details in 1.024x768 ru- 
ckelfrei spielen wollen. Den 
Qualitätsmodus (2x FSAA, 4:1 
AF) mit derselben Auflósung 
garantiert erst eine X800 Pro / 
Geforce 6800 GT. Mit 512 MByte 
Arbeitsspeicher ist der Titel gut 


spielbar, für LAN-Gefechte 
empfiehlt der Hersteller aller- 
dings die doppelte Menge. 


Bei Leistungsengpässen sollten 
Sie zuerst die Auflösung redu- 
zieren. Mit unserem Test-Ter- 
minal (XP 1700+, Radeon 9600 
XT, 512 MByte RAM) erzielten 
wir so einen Leistungsgewinn 
von 20 Prozent (4 Fps). Das Ab- 
schalten der Wasserreflexionen 
erhöht die Fps-Rate um weitere 
28 Prozent (5,5 Fps), die Reduk- 
tion der Schattenqualität bringt 
ein Leistungsplus von 25 Pro- 
zent (5 Fps). Im schlimmsten 
Fall sollten Sie den „Low-Qua- 
lity-Renderer“ aktivieren. Das 
wird mit 50 Prozent Mehrleis- 
tung (10 Fps) belohnt. (fs) 


EARTH H Leistungsbremsen 


Menü: Einstellungen/Grafik 
Schalter NIR 


Anmerkung 
Auflösung 800x600 20  |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Texturqualitát niedrig 10 |В 


D 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Terrainqualität niedrig |5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Schattenqualität niedrig |25 [Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


D 


Schattenentfernung nah |5 B 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Partikeleffekte 5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Low-Quality-Renderer ап |50 — |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Wasserreflexionen aus |28 |B 


D 


i schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Fahrzeugspuren aus 10 |Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 X 


Schatten auf Objekte aus |5 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Kein 2x FSAA 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Kein 4:1 AF 15 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 
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* Maximales Tuning-Potenzial in Prozen 


Ba Serviceseite 


KURZTUNING: Boiling Point 
im Leistungscheck! 


Obwohl die Grafik wenig 
spektakulär ist, läuft Boiling 
Point ohne leistungsstarke 
Hardware nicht flüssig. 


D er Dschungel-Shooter bie- 
tet dem Spieler zwar sehr 

viel Handlungsfreiheit und eine 
sehr große, frei begehbare Spiel- 
welt, die optische Präsentation 
des Ganzen kommt aber nicht an 
Titel wie Far Cry (dt.) oder Half- 
Life 2 heran. Trotzdem fallen 
die Hardwareanforderungen un- 
gewöhnlich hoch aus. Erst eine 
3-GHz-CPU sowie eine Radeon 
X800/Geforce 6800 garantieren 
einen ruckelfreien Spielbetrieb 
mit allen Details und einer Auf- 
lösung von 1.024x768. Für den 
Qualitätsmodus (2x FSAA, 4:1 
AF) muss es dann schon die 
Pro/GT-Variante des jeweiligen 
3D-Beschleunigers sein. In der 
uns vorliegenden Version funk- 
tionierte die Kantenglättung mit 
Nvidia-Karten allerdings noch 


nicht. Ohne 1.024 MByte Arbeits- 
speicher ist Boiling Point eben- 
falls nicht spielbar. Die sowieso 
schon nervig langen Ladezeiten 
verdoppeln sich dann, häufige 
Nachlade-Ruckler machen ein 
flüssiges Spielen unmöglich. 


Wenn Sie noch ein paar Frames 
locker machen wollen, stel- 
len Sie die Grasdichte und die 
Grasentfernung auf „niedrig“. 
Das wird mit einem Anstieg der 
Fps-Rate um jeweils 29 Prozent 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


Së 


Hóchste Detailstufe 1.024x768 (4:1 AF) 


Weniger Details, mehr Fps: In der minimalen Detailstufe fehlt unter anderem der 
Leuchteffekt und das Gras am Boden. Dafür läuft Boiling Point wesentlich flüssiger. 


belohnt (4 Fps gemessen mit ШИ NU Die wichtigsten Leistungsbremsen 


XP 2500+, Geforce FX 5900 XT, 
1.024 MByte RAM). 21 Prozent 
(3 Fps) Mehrleistung sind mit 
niedrigen ^ Vegetationsdetails 
oder einer auf 200 m reduzier- 
ten Ladeentfernung für die sta- 
tische Geometrie móglich. Zwei 
zusätzliche Frames (14 Prozent) 
bringen der Verzicht auf den 
Leuchteffekt, das  Abschalten 
der dynamischen Schatten oder 
minimale Charakterdetails. (fs) 


Schalter 


Menü: Optionen/Video GFX und Effekte Individuell 
МТР“ Anmerkung 
Grasdichte niedrig 29 |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


Grasentfernung niedrig 129 Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


Vegetationsdetails niedrig |21 — (Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


Charakterdetails niedrig |14 ` (Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


Ladeentf. st. Geome. 200 m|21  |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


Leuchteffekt aus 14 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT. 


Wasserspiegelungen aus |9 ` (Bel schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 


( 
( 
( 
( 
Dynam. Schatten nein 14 |Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X 
( 
( 
( 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


PREY: Shooter mit Doom-3- 
Engine soll 2006 fertig sein! 


Totgeglaubte leben länger. Dieses makabre Motto passt für Prey 
wie die berühmte Faust aufs Auge. Nachdem die Macher der 
Duke Nukem-Reihe den Ego-Shooter 1997 erstmalig auf der E3 
präsentierten, blieben weitere Infos zum Thema aus. Umso mehr 
erstaunte die Ankündigung des 3D-Realms-Bosses George Brous- 
sard vom 26.04.05, dass der Titel nun von Human Head (Dead 
Man's Hand) weiterentwickelt und von Take 2 vertrieben werde. 
Als technisches Fundament diene die Doom 3-Engine, die das neue 
Entwicklerteam aber noch kráftig aufmotzen wolle. (fs) 


Prey: Die Doom-3-Grafik-Engine wird überarbeitet, die Szenarien sind heller. 
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XBOX 360: Hochleistungs- 
hardware im Konsolenkleid! 


Die technischen Spezifikati- 
onen des Xbox-Nachfolgers, 
den Microsoft am 12. Mai 
dieses Jahres vorstellte, sind 
beeindruckend: Die Konsole 
besitzt einen Hauptprozessor 
mit drei Chipkernen, die je- 
weils mit 3,2 GHz takten. Die 
Grundlage dieser Power-CPU 
ist IBMs Power-PC-Architek- 
tur. Der Arbeitsspeicher ist 512 
MByte groß, die Festplatte hat 
eine Kapazitát von 30 GByte. 
Ein Ati-Grafikprozessor mit 
500 MHz Chiptakt garantiert, 
dass HDTV-Bilder in Aufló- 
sungen bis 1.920x1.080 darge- 
stellt werden kónnen. Das in- 
tegrierte DVD-Laufwerk kann 
nun auch ohne zusätzliche 
Hardware Filme abspielen. Die 
Controller sind schnurlos. (fs) 


Xbox 360: Bereits 60 Spieletitel sol- 
len für die neue Xbox in Arbeit sein. 
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D 
CM-Serie 


- durchgehender HDD-Káfig 


- Airduct 
- Graka-Kühlung 


- gesteckte Blende 


- Front USB 
- 400W Netzteil 


je nach Modell: 


- CD/ DVD Klappblenden 


- Front Audio 


- verstellbare Luftgitter vorn 


- Luftfilter 


cyberport.de 


www.cyberport.de 


Ce, / computeruniverse 1 


www.computeruniverse.net 


чи WA 


ug“ 


www.e-bug.de 


Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: Nach wie vor klicken unbedarfte 
: Anwender auf alles in E-Mails, 
; was wie ein Anhang oder ein Link 


; aussieht - obwohl die Gefahren seit : 


i Jahren bekannt sind. So werden 

: ungeschützte Rechner immer noch 
: regelmäßig als Virenschleuder 

: missbraucht, die dann ferngesteu- 
i ert und zu Tausenden einen im- 

l mensen Schaden anrichten. Einige 
: private Haftpflichtversicherungen 

: schützen zwar vor Scháden durch 

; ungewollten Virenversand, aber 

: eine Lösung ist das sicher nicht. 


: Da offenbar viele Anwender mit 

i der Sicherheit am PC überfordert 
; sind, müssen dies wohl höhere 

: Instanzen erledigen. Bill Gates hat 
; das so formuliert: „Das Internet 


i muss so zuverlässig wie das Strom- i 


: netz oder die Wasserversorgung 

: werden." Wie ein geschütztes 

; Internet aussehen könnte, hat 

; sich unter anderem Heise Security 
; überlegt: Demnach sollten die In- 

: ternet-Provider ihre Geschäftsbe- 

; dingungen so ändern, dass Anwen- 
} der Virenscanner und Firewall auf 


1 dem PC installieren müssen - sollte : 


: ein Rechner ungeschützt ans Netz 
| wollen, würde dieser vom Provider 
} sofort blockiert. Keine schlechte 

: Idee, wie ich finde, denn nur mit 

: solch drastischen Maßnahmen 

| kann man offenbar das Sicher- 

; heitsbewusstsein der Anwender 

: schärfen. 
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Praxis 


MICROSOFT: Spiele starten mit Original- 


Spiel-CD nicht mehr 


Microsoft verwendet als Kopierschutz für 
Spiele aus dem eigenen Haus das so genann- 
te Safedisc-Verfahren. Arbeiten Sie nun aus 
Sicherheitsgründen unter Windows XP mit 
einem Benutzerkonto, das eingeschränk- 
te Rechte besitzt, wird Safedisc offenbar 
fehlerhaft ausgeführt. Schlägt die Kopier- 
schutzkontrolle fehl, startet das dazugehö- 
rige Spiel nicht und bringt einen Hinweis, 
dass die Original-CD eingelegt werden soll. 
Diese Meldung wird auch dann angezeigt, 
wenn die Spiel-CD im Laufwerk liegt. 


Zur Behebung des Problems hat Microsoft 
unter WEBCODE 238Y (www.microsoft. 
com/downloads/ details.aspx?FamilyID-e 
ae20f0f-c41c-44fe-84ce-1df707d7a2e9&Disp 
layLang=en) eine neue Version von Safe- 
disc bereitgestellt. Diese wird dann nicht 
mehr bei Bedarf, sondern zusammen mit 
Windows geladen. Zur Installation müs- 


am " 
Spiel: Durch das Update lassen sich Spiele wie Zoo Ty- 
coon 2 mit eingeschránkten Benutzerkonten starten. 


sen Sie allerdings in ein Benutzerkonto mit 
Adminrechten wechseln. Von dem Problem 
ist nur XP betroffen, unter Windows 98, Me 
und 2000 ist das Update unnótig. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


WINDOWS XP: Longhorn-Style schon 
heute auf Ihrem Rechner! 


Bis zum Erscheinen der náchsten Betriebs- 
system-Generation Longhorn gehen noch 
rund 1,5 Jahre ins Land. Doch Sie kónnen 
schon jetzt Windows XP zumindest wie 
Longhorn aussehen lassen. Ein findiger 
Anwender hat sich die Mühe gemacht 
und das Style von Longhorn für Windows 
XP nutzbar gemacht. Das Paket mit unter- 
schiedlichen Designs bekommen Sie unter 
WEBCODE 2385 (www.tcmagazine.info/ 
forums/index.php?showtopic-149) Zu- 
sátzlich benótigen Sie das Tool UXTheme 
Multi-Patcher 4.0 (WEBCODE 238R, www. 
tcmagazine.info) zum Einbinden der Sty- 
les. 


Starten Sie das Programm, anschließend 
wird die Datei UXTHEME.DLL im Ver- 
zeichnis „C:\WINDOWS\SYSTEM32” so 
geändert, dass Sie Styles von Drittanbietern 
nutzen können. Die erscheinende Win- 
dows-Dateischutz-Meldung müssen Sie 


oiii ammm i FE [TES 


Frischer Desktop: Neben dem Longhorn-Style finden 
Sie noch weitere Darstellungsarten im Paket. 


unbedingt mit „Abbrechen“ - „Ja“ been- 
den. Anschließend installieren Sie das zu- 
vor geladene Style-Paket. In den Anzeige- 
Eigenschaften unter ,Darstellung" stellen 
Sie nun das gewünschte Style ein. (ma) 


Webseite: www.windowsx.cc 
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INHALT & NEWS 


PRAXIS ESI 


Everest Home Edition: Das Programm gibt Ihnen Auskunft über die Hardware in Ihrem Rechner. 


SYSTEMDIAGNOSE: Everest Home 
Edition 2.00 Final erschienen 


Nach vielen Betas ist nun endlich die 
finale Version 2.00 der beliebten System- 
diagnose-Anwendung Everest Home 
Edition erschienen. Der inoffizielle 
Nachfolger des bekannten AIDA32 eig- 
net sich sehr gut als Systeminfo- und 
Benchmarktool und zur Analyse der 
Hardware- und Softwarekomponenten. 
Die Home Edition ist für die private 
Nutzung kostenlos. Everest startet nicht, 
wenn der Rechner in einer Netzwerk- 
Domaine hángt, was in vielen Firmen 
der Fall ist. Schwer zugängliche Infor- 
mation werden mit Everest schnell sicht- 
bar. Unter anderem erfahren Sie Details 


über den Prozessor, das Mainboard, das 
BIOS, die Netzwerkschnittstellen, die 
Grafikkarte, DirectX, das Betriebssys- 
tem, die verwendeten Treiber, instal- 
lierte Audio- und Videocodecs sowie 
über angeschlossene Geráte und Lauf- 
werke. Außerdem bekommen Sie mit 
Everest einen Einblick in laufende Pro- 
zesse, Autostartprogramme oder Pfade 
zu Systemdateien. Neu in Version 2.00 
von Everest sind zudem eine deutsch- 
sprachige Oberfläche und ein Berichte- 
Assistent. (ma) 


Webseite: www.lavalys.com 


“е PAINT.NET 


Ihnen bietet das Windows-Paint zu we- 
nige Funktionen und Adope Photoshop 
ist Ihnen zu teuer oder zu kompliziert? 
Dann sollten Sie einen Blick auf die 
kostenlose Software Paint.net werfen. 
Damit lassen sich Grafiken mit wenig 


ware besitzt Layerfunktionen, mit der 
Sie Grafiken übereinander legen kön- 
nen. Zusätzlich bietet Paint.net etliche 
Filter, um Effekte wie Tiefenunschárfe, 
Milchglas oder Comic-Zeichnung zu er- 
zeugen. Ein kleines Manko: Es fehlt ein 
gutes Freistellwerkzeug. 


Aufwand bearbeiten. Sehr gut: Die Soft- 


Paint.net: Die Software bietet deutlich 
mehr Funktionen als das Standard-Paint. 


E Hersteller: WSU E Preis: Freeware 
E Webseite: www.eecs.wsu.edu/paint.net 


И inhalt Praxis 


UI III 104 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler machen 


DND па мн ыу 106 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datentráger 


Die beste Ргее\аге................................................... 107 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


rE SA E ааа 108 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


GeforceTUning en 110 
Optimale Konfiguration von Treiber 
und Spielen für mehr Fps 


ND 114 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Rohlingtest ee 116 
Schreibqualität und Rohlingkompatibilität auf dem 

Prüfstand 

Notebook-Akku-Tuning. 120 


Mit etwas Feintuning erhöhen Sie die 
Akkulaufzeit um bis zu 15 Prozent. 


Windows XP: Dienste .............................................. 122 
Konfigurieren Sie die Dienste unter XP neu für 
mehr freie Ressourcen. 


Lesertest: MSI Nforce4 SU. ee 130 
MSI stellt den PCGH-Lesern insgesamt zehn 
SLI-Systeme zur Verfügung. 
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PATCH: Sicherheits- 
lücke im Explorer 


Microsofts Dateimanager kann auch Webinhal- 
te darstellen. So führt er in den Metadaten von 
Dateien enthaltene Java-Skripte in der lokalen 
Zone aus. Da die lokale Zone meist nur wenig 
gesichert ist, kann ein Angreifer per präpa- 
rierter Dateien die Kontrolle über das System 
erlangen. Betroffen sind nur Windows 98, 98SE 
und Me sowie Windows 2000 mit Service Pack 
3 und 4. Microsoft hat aber nur für Windows 
2000 einen Patch veröffentlicht, da für die an- 
deren Betriebssysteme der Support eingestellt 
wurde. Weitere Infos und den Bugfix erhalten 
Sie unter WEBCODE 238T (www.microsoft. 
com/germany /technet/sicherheit/bulletins/ 
ms05-024.mspx). Der Patch wird auch über das 
Auto-Update eingespielt. (ma) 


Webseite: ww w.microsoft.de 
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INN Windows-Tipps 


———— enn 
Qe) 1m 


P boot.ini - Editor 


Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 


[boot loader] 
timeout-3 
defaultzmulti(o)disk(O)rdisk(O)partition(l)NWINDOWS 
[operating systems] 
multi(o)disk(o)rdisk(O)partition(l1)NwWINDOws-"Microsoft 
ows XP Professional" /fastdetect /NoExecute-optIn 
V 1)\ OWS t 


Boot.ini: Kopieren Sie den Standardeintrag und ändern Sie die Startoption auf 
„/safeboot:minimal” oder ,,/safeboot:network". 


Tipp 5 Windows automatisch reinigen lassen 


e: Bereinigen des Datenträgers (C:) 


Datenträger bereinigen "Weitere Optionen | 


>~ Durch das Bereinigen des Datenträgers konnen bis zu 
Vu? 921.426 КВ Speicherplatz auf (С:) freigegeben werden. 


Zu löschende Dateien: 
El (gy) Übertragene Programmdateien 
a Temporary Intemet Files 


5.861 KB 
О Ga Dffice-Setupdateien ОКВ 


C ai Papierkorb 633.336 К 
Г] E Temporäre Dateien 213.871 К wi 


Datenträgerbereinigung: Sie müssen nur einmal festlegen, welche Dateien 
wöchentlich oder auch monatlich gelöscht werden sollen. 


Tipp 6 Doppelte Dateien finden 


ысышы 


Dupfinder: Das versteckte Microsoft-Tool sucht alle doppelten Dateien auf Ihrer 
Festplatte. Indem Sie diese löschen, können Sie Speicherplatz gewinnen. 
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Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lösungen präsentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie Win- 
dows automatisch reinigen und 
doppelte Dateien finden. Falls 
Sie selbst mit Windows-Proble- 
men kämpfen oder vielleicht die 
eine oder andere Lösung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
Belohnung. 


TIPP 1: „Öffnen mit"-Eintráge 
aufräumen 
Wenn Sie mit der rechten Maus- 
taste eine Datei anklicken, kön- 
nen Sie unter „Öffnen mit“ 
„Programm auswählen а 
bestimmen, welche Anwendung 
das File óffnen soll. Dabei kann 
es vorkommen, dass Program- 
me gelistet werden, die bereits 
deinstalliert wurden. Das kann 
zudem zu langen Ladezeiten 
der Liste führen. Wir empfehlen 
Ihnen daher, die Liste zu ent- 
schlacken. Klicken Sie zunächst 
auf „Start“ – „Ausführen“ und 
geben Sie dann „regedit” ein. 
Im Schlüssel ,HKEY CLAS- 
SES ROOT*^ finden Sie alle 
Programme, die jemals instal- 
liert wurden. Beachten Sie bitte, 
dass die Liste mehrere hundert 
Eintráge haben kann. Klicken 
Sie ins rechte Fenster jener An- 
wendung, die nicht mehr unter 
„Öffnen mit” erscheinen soll. 
Rufen Sie über die rechte Maus- 
taste „Neu“ – , Reg SZ" auf. Ge- 
ben Sie dem neuen Eintrag den 
Namen ,NoOpenWith" (ohne 
Anführungsstriche). Einen Wert 
tragen Sie nicht ein. 


TIPP 2: Windows-XP-Startbild- 
schirm ausblenden 

Sie kónnen Bootzeit sparen, in- 
dem Sie den Windows-Startbild- 
schirm nicht mehr anzeigen las- 
sen. Klicken Sie dazu auf ,Start^ 
- „Ausführen“ - „Einstellungen“ 
— ,Systemsteuerung" - System" 
und óffnen Sie die Registerkarte 


,Erweitert". Betátigen Sie dann 
die Schaltfläche „Einstellungen“ 
im Bereich „Starten und Wieder- 
herstellen“. Im folgenden Dia- 
logfeld wählen Sie „Bearbeiten“ 
aus. Fügen Sie hinter die Zeile 
„multi(O)disk(O)rdisk(O)partiti 
on(1) WINDOWS-"Microsoft 
Windows XP Professional" / 
fastdetect" ein Leerzeichen plus 
die Option ,/noguiboot" ein. 
Wählen Sie nun , Datei" – „Spei- 
chern unter”, speichern Sie aber 
noch nicht ab. Zunächst müssen 
Sie den Schreibschutz der Datei 
,bootini^ entfernen. Wechseln 
Sie auf die oberste Ebene Ihrer 
Systempartition und ändern Sie 
den „Dateityp“ auf „Alle Datei- 
en“. Klicken Sie die ,boot.ini^ 
im Fenster „Speichern unter“ 
mit der rechten Maustaste an. 
Unter ,Eigenschaften" entfer- 
nen Sie nun den Schreibschutz. 
Jetzt kónnen Sie die Datei ab- 
speichern. (Tipp von Hauke Hil- 
debrand) 


TIPP 3: Abgesicherten Modus 
per Bootmenü aufrufen 

Sie nutzen bereits den Windows- 
Bootmanager und móchten zu- 
dem die Option „Abgesicherter 
Modus" darin aufnehmen? Óff- 
nen Sie über den Arbeitsplatz 
die Systempartition (meist C) 
und klicken Sie auf „Extras“ 
- „Ordneroptionen”. Aktivieren 
Sie unter „Ansicht“ die Optio- 
nen „Alle Dateien und Ordner 
anzeigen” und verlassen Sie den 
Dialog mit „OK“. Wählen Sie 
anschließend die Datei „boot. 
ini” mit der rechten Maustaste 
an und schalten Sie über „Ei- 
genschaften" den Schreibschutz 
aus. Öffnen Sie die boot.ini mit 
dem Editor (notepad). 


Kopieren Sie die erste Zeile un- 
ter ,[operating systems]" und 
fügen Sie diese darunter neu 
ein. Den Text in den Anfüh- 
rungszeichen ändern Sie bei- 
spielsweise in „Abgesicherter 
Modus". Löschen Sie dann alle 
Optionen hinter dem Aufruf bis 
auf „/fastdetect” und fügen Sie 
ein Leerzeichen plus , /safeboot: 
minimal" an. Statt „minimal“ 
können Sie auch „network“ 
oder „minimal(alternate shell)“ 
nutzen. Die Option „minimal“ 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


ist der normale abgesicherte 
Modus, „network“ lädt zusätz- 
lich die Netzwerktreiber und 
,minimal(alternate shell)” lädt 
Windows ohne grafische Ober- 
fläche. Speichern Sie am Ende 
die boot.ini ab und starten Sie 
den Rechner für einen Test neu. 
Im Bootmenü sollte anschlie- 
ßend die Option „Abgesicherter 
Modus“ erscheinen. (Tipp von 
Hans Wöllstein) 


TIPP 4: Kopieren: vorhandene 
Dateien nicht überschreiben 

Sie kennen sicher das Problem: 
Sie wollen einen Ordner ak- 
tualisieren und kopieren neue 
Dateien in das Verzeichnis. Win- 
dows meldet nun, dass einige 
Dateien schon vorhanden sind, 
und fragt, ob diese überschrie- 
ben werden sollen. Möchten Sie 
ausschließlich neu hinzugekom- 
mene Files kopieren, so müssen 
Sie bei jeder schon vorhandenen 
Datei „Nein“ klicken. Für den 
gegenteiligen Fall (alle Dateien 
überschreiben) hat Windows 
die Schaltfläche „Ja, alle“. Die 
Lösung für das Problem ist recht 
einfach: Sobald das Dialog- 
fenster aufgeht, halten Sie die 
Umschalttaste (Shift) gedrückt 
und wählen den Button „Nein“ 
an. Anschließend werden kei- 
ne weiteren Nachfragen mehr 
angezeigt und nur noch nicht 
vorhandene Dateien und Doku- 
mente kopiert. 


TIPP 5: Windows automatisch 
reinigen lassen 

Das Programm „Datenträgerbe- 
reinigung" wird normalerweise 
erst gestartet, wenn auf der Fest- 
platte weniger als 150 MByte 
frei sind. Manuell kónnen Sie 
die Anwendung über „Start“ — 
„Ausführen“ – ,cleanmgr" star- 
ten. Falls Sie nun móchten, dass 
Windows regelmäßig bestimmte 
Dateien entfernt, müssen Sie den 
Vorgang automatisieren. Ge- 
ben Sie unter „Ausführen“ das 
Kommando ,cleanmgr /safeset 
111” (die Zahl muss zwischen 1 
und 65535 liegen) ein und wäh- 
len Sie dann aus, welche Dateien 
regelmäßig gesäubert werden 
sollen. Beenden Sie den Dialog 
mit „OK“. Rufen Sie dann unter 
„Start“ – , Programme" - „Zube- 
hör” – ,Systemprogramme" die 
Anwendung „Geplante Tasks“ 
auf. Klicken Sie doppelt auf 
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„Geplanten Task hinzufügen” 
und wählen Sie im Assisten- 
ten „Datenträgerbereinigung” 
aus. Anschließend legen Sie 
die Häufigkeit der Aktion fest, 
„Wöchentlich“ hat sich als prak- 
tikabel erwiesen. Bevor Sie den 
Assistenten beenden, setzen 
Sie einen Haken bei „Erweiter- 
te Eigenschaften ...". Im Feld 
„Ausführen“ geben Sie hinter 
dem Programmaufruf „C:\Win- 
dows\System32\cleanmgr.exe“ 
ein Leerzeichen plus die Opti- 
on „/safeset 111” ein. Dadurch 
müssen Sie nicht jedes Mal neu 
bestimmen, welche Dateien im 
Einzelnen gelöscht werden sol- 
len. 


TIPP 6: Doppelte Dateien finden 

Windows XP sammelt mit der 
Zeit zahlreiche doppelte Datei- 
en an, im Normalfall benötigen 
Sie aber nur ein File. Microsoft 
bietet für solche Fälle ein undo- 
kumentiertes Tool. Legen Sie 
die Windows-XP-CD ein und 
rufen Sie den Pfad „Support” 
— „Tools“ auf. Öffnen Sie die 
Datei ,support.cab" mit einem 
Packprogramm und extrahieren 
Sie die ,dupfinder.exe". Nach- 
dem Sie den Dupfinder gestartet 
haben, klicken Sie auf „View“ — 
„Options“ und setzen einen Ha- 
ken bei „CRC-32-Information”. 
Wählen Sie unter „Search in 
folder" die Festplatte oder einen 
Unterordner aus und klicken Sie 
dann auf ,Start Search". Wel- 
che Dateien tatsáchlich doppelt 
sind, erkennen Sie an der CRC- 
32-Prüfsumme: Nur Dateien, die 
іп der Spalte , CRC-32" den glei- 
chen Wert haben, sind hundert- 
prozentig gleich. Mit der rechten 
Maustaste plus „Delete“ können 
Sie die jeweils überflüssige Da- 
tei löschen. Die Files kommen 
zunächst in der Papierkorb – be- 
vor Sie diesen leeren, sollten Sie 
die betroffenen Anwendungen 
ausprobieren. 


TIPP 7: Autostart unterbinden 
Windows XP startet nicht richtig 
und Sie vermuten ein Programm 
im Autostart-Ordner dahinter? 
Wenn Sie während des Bootes 
die Shift-Taste gedrückt halten, 
werden die Einträge im Auto- 
start-Ordner nicht ausgeführt. 
Nun können Sie die Fehlerquelle 
ausfindig machen. E 
MARCO ALBERT 


UE IE: Downloads erlauben 


Nach der Installation des Service Pack 2 für Windows XP lädt der Internet 
Explorer keine Exe-Dateien mehr herunter. Stattdessen wird eine Warnmel- 
dung angezeigt. Mit einem Rechtsklick darauf kónnen Sie den Download 
starten, mit einem Trick lásst sich die Meldung komplett abschalten. 


1 Internet Explorer: Download 


Ф»: о 3285 e Nor era 


Warnmeldung: Auf vielen Webseiten werden Downloads automatisch 
gestartet, der Internet Explorer (SP2) verhindert dies allerdings. 


|2 Eigenschaften 
Eigenschaften von Internet 
| Verbindungen | Programme L Erweitert ` | 
| Allgemein Sicherheit Datenschutz | Inhalte | 
Wahlen Sie eine Webinhaltszone, um deren Sicherheitseinstellungen 
festzulegen. 


e єч © 


Lokales Intranet Vertrauenswürdige 
Sites 


| EE Lii — E > 


Optionen: Üffnen Sie über „Extras“ - ,Internetoptionen" die Eigenschaf- 
ten und wechseln Sie zur Registerkarte „Sicherheit“. 


Einstellungen: 


[$3 Download ^| 
5 Automatische TR für Dateidownloads 


С) Deaktivieren 
[£3 Dateidownload 
®© Aktivieren 


ШМА e lan alo 
Sicherheit: Klicken Sie auf „Stufe anpassen“ und setzen Sie unter „Auto- 
matische Eingabeaufforderung ..." den Punkt auf ,, Aktivieren". 


(Mi 


|4 Direkt herunterladen 


Speichern unter 


Spekhemi G} Оев 9 оргу 

^ одете Daten, Bırr-ten.ene 
ES: Ҹ Arbetatlatz a Verknüpfung mi Freigaben an marconibe 
Zueut ` VjNelzwerhungebung 82 Verhknüplur mè PC-GAMESHARDWARE 


veswendele D. Ad-hwbre SE Personal E Verknüpfung mit PCGH an tack. 
Агам» ХР 
CR 2 
Desktop oner 
Йй а сёге туе 
Г отно 
i2 a Mag150 
Nero During ROM 
Fam Ds 32 


Download: Nachdem Sie die Eigenschaften mit zweimal „OK“ verlassen 
haben, werden Downloads sofort gestartet. 
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INN HEFT-CD/DVD 


Die Highlights auf den Datentrágern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 
finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 
gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Bl Kurzübersicht DVD MU D) jJ Oberfläche iu by) Anti-Spam I Verschlüsselung 


VUE Шш ‚ Verbessertes Menü ` ` ` McAfee Spamkiller 5 ` ` Encrypter/Decrypter 
LÜFTERSTEUERUNG: a т: БО - 
NOTEBOOK: Centrino Hardware Con- 
trol v.1.7 (Akkulaufzeit bis zu 15 9o 
erhóhen), CrystalCPUID v.4.4.3, 
Prime95 v.2.38, PDF-Artikel: Energie 
effektiv nutzen, Notebook-0C 


V6A: Asus Smart Doctor v.4.68, Ati- i Zur Ausgabe 07/2005 haben wir È $ Haben Sie auch kein Interesse an } i Der Ashampoo File Encrypter & De- 
tool v.0.0.23, Rivatuner v.2.0, Giga- : das CD- und DVD-Menü deutlich i i billigen Medikamenten oder Diens- POP crypter schützt Ihre wichtigen Da- 
byte V-Tuner II Plus v.B2004.09.17, ` verbessert. Inhalte können jetzt : i ten osteuropäischer Frauen? Dann ` ` ten vor unberechtigten Zugriffen 
Gigabyte V-Tuner v.03.122501 über die neue Schaltfläche „star- | : sollten Sie sich den McAfee Spam- : | Dritter. Nachdem Sie das Pro- 
ten" ausgeführt werden. Zudem : 0i killer 5 installieren. Die Software : i gramm installiert haben, müssen 
ш 14 Spiele-D werden Dateien aus selbstextrahie- ioi filtert im Hintergrund unerwünsch- i i Sieden vollen Funktionsumfang 
DIEIES/EENIOS, ` renden Archiven standardmäßig і / i te E-Mails heraus und schützt Sie : i des Programms unter „Kostenloser 
darunter unter anderem: i mach „САСотриќес" entpackt. Den ` : ` so optimal vor so genannten } i Vollversionsschlüssel“ - „Code ein- 
1944 - Winterschlacht in den Arden- : Ordner rufen Sie über den neuen ` 1 Spams. Mit der Software wird auch ` 1i geben“ aktivieren. Dazu ist eine 
nen (dt.), Absolute Blue (dt.), Act of : Button (rechts unten) aus dem Ме — : ` das McAfee Security Center instal- } ` Verbindung zum Internet notwen- 
n : - ` пй auf. Den Verzeichnisinhalt soll- ` i liert. Die Anwendungen müssen Sie : 1i dig. Den Freischaltcode bekommen 
War - Direct Action Multiplayer 2 eer u Le Eë M e н 
ten Sie gelegentlich lóschen. : 1 nicht über das Internet aktivieren. : 0: Sie per E-Mail zugesandt. 
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(dt.), Cossacks 2 (dt.), Driv3r (dt.), E E Sprache: Deutsch ll Registrierung: H : E Sprache: Deutsch lI Registrierung: $ ` N Sprache: Deutsch И Registrierung: 
Lego Star Wars (dt.), Nibiru (dt.), : Unnótig H Version: 2 : : Unnötig Ё Version: 5.0 Н : WEBCODE 238U E Version: 2 


Kingdoms (engl.), Star Wars Jedi 3 
Knight Jedi Academy (engl.), Star DIT] bowntoad-Hitte m 


Wars Republic Commando (engl.), 


Stronghold 2 (dt.) | Getright 4.5 


E 23 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 

Act of War Direct Action v.1.04 (dt.), 
Beyond Divinity v.1.47 (dt.), Brothers 
in Arms v.1.03 (dt.). C&C Generäle 
Stunde Null v.1.04 (dt.), Cossacks 2 


" NS Die werbefreie Vollversion von Get- : 1 Als besonderes Highlight finden ` i Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
тыге ee ` right beschleunigt Downloads und і i Sie іп dieser Ausgabe auf der DVD ` io nal schützen Sie Ihren Rechner op- 
um Mittelerde v.1.02 (dt.), Dungeon i ermöglicht das Unterbrechen und : $ das Sonderheft „350 Tipps für Win- : ` timal vor Viren, Würmern und Tro- 
Lords v.1.1, Empire Earth 2 v.1.05 ` Wiederaufnehmen von Downloads. ` 1 dows und Office XP" im PDF-For- ` i janern. Die Version auf der CD/DVD 
(dt.), Flashpoint Germany v.1.02 : Zur Installation müssen Sie einen : : mat. Die Artikel kónnen am Bild- : : arbeitet 30 Tage uneingeschránkt. 
(dt.), Game Tycoon v.1.5.05 (dt.), : Registrierungsschlüssel unter www. ` i schirm gelesen und gedruckt wer- } i Mitjeder neuen Ausgabe der PCG 
Hearts of Iron 2 1.2 (int.), Kotor II `  blitzbox.de/getright anfordern. Den : : den. Zudem haben wir auf eine ho- d : Hardware können Sie die Vollversi- 

i :  Zahlencode bekommen Sie per E- : : ће Qualität (Auflösung) des PDF- : : оп weitere 30 Tage nutzen. Dazu 
v.1.0b, NASCAR SimRacing v.1.0.2.5, i Май zugesandt, anschließend ge- ` :  Sonderheftes geachtet. Aus tech- } io müssen Sie nur monatlich die Key- 
Sacred Underground v.2.21 (dt.), Si- ` ben Sie ihn während der Installati- ` i nischen Gründen finden Sie Be- : ` Datei vom Datenträger auf die 
lent Hunter III (DVD) v.1.3, Star Wars : on ein. Die Menüs der Anwendung : : gleitmaterial oder vorgestellte : : Festplatte kopieren. So haben Sie 
Republic Commando v.1.0, Strong- i sind englischsprachig. : : Tools nicht auf der DVD. i : 10 Monate Virenschutz. 
hold 2 v.1.1 (dt.), World of Warcraft i Betriebssystem: Windows 98,Me,2000.XP : : Betriebssystem: 05 mit PDF-Reader } io Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 

` WSprache: Englisch B Registrierung: H ` WSprache: Deutsch Bl Registrierung: : ¿E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
1.1.4.0 (von v.1.3.1) (dt.) ` WEBCODE 238W Ш Version: 4.5 ` i Unnötig В Version: - ` i Unnötig E Version: 45 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


Webtip Titlebar 0.9 


Iu AIR Schnelle Internet-Recherche 


CS Fire Monitor 


АДА Monitoring- und Diagnose-Tool 


webtip - Optionen 


Allgemein | Proxy-Einstellungen | Channels \_Darstellungsmatrix 
| eBay Auktionen | Amazon Shops | Preisvergleich | Google | Wikipedia 
Max. zurückgelieferte Ergebnisse |100 м 
Ergebnisse pro Seite 5 м 
‚Angezeigte Ergebnisse pro Seite |5 Ki 
Darstellung 


Anzeige des Hints für Scrollbar | nur obersten sichtbaren v 


Rahmen um aktiven Menüeintrag [V] 


Sortierung 
Daten, nach denen sortiert wird | «keine» v 
Sortierrichtung © aufsteigend © absteigend 
|... Anzeige von aesponserten Links... An indem Seitenanfana........ Mau 


| Webseite: www.webtip.com 


Informationen, Preise und Angebote fin- 
det Webtip Titlebar mit einem Klick. 


ie Webtip Titlebar unterstützt den In- 

ternet Explorer, Mozilla Firefox, Opera 
und Microsoft Word. Über eine Titelleiste 
haben Sie Zugriff auf Google, Amazon, 
Wikipedia, Ebay und Preispiraten. Entwe- 
der tragen Sie einen Begriff in die Such- 
maske ein oder Sie klicken doppelt auf ein 
Wort - schon durchsucht das Programm die 
Webseiten nach dem Suchbegriff. Über die 
Ergebnis-Vorschau gelangen Sie direkt zu 
den jeweiligen Homepages. (dh) 


Media Info 0.5.1.2 


ЧАШ Mediadateien analysiert 


EE 


rm a^a wen 
Lu EI 

ЕЕ t — 

Pr 

MULT _ 


| Webseite: mediainfo.sourceforge.net | 
Media Info liefert Informationen zu 
Video- und Audiodateien. 


M edia Info liest Informationen aus Vi- 

deo- und Audiodateien aus. So erhal- 
ten Sie Informationen über die Bitrate, die 
Auflósung, das Seitenverháltnis, die Fps 
und das verwendete Komprimierungsver- 
fahren. Weitere Informationen gibt es für 
den Audiostream und vorhandene Unter- 
titel. Die ausgelesenen Informationen lassen 
sich als Textdatei exportieren. Das Pro- 
gramm unterstützt alle wichtigen Multi- 
media-Formate. (dh) 
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| Webseite: www.croftssoftware.com | 


Schnelle Informationen zur Hardware in 
Ihrem System liefert CS Fire Monitor. 


D as Diagnose-Programm CS Fire Mo- 
nitor bietet detaillierte Informationen 
zur verbauten CPU, misst den Traffic Ihres 
Netzwerk-Adapters und stellt die Nutzung 
des Festplattenspeichers dar. Zudem ver- 
schafft es einen Überblick über alle auf 
Ihrem System installierten und laufenden 
Dienste. Wer einen Volumen-Tarif nutzt, 
kann sich mit CS Fire Monitor benachrich- 
tigen lassen, wenn eine bestimmte Daten- 
menge überschritten wurde. (dh) 


Rainmeter 


н Nützliche Toolsammlung 
= 2. 2. 
= = 


wn — = 


Webseite: vapaa.dc.inet.fi/-rainy 


Stets auf dem aktuellen Stand bleiben 
Sie mit Rainmeter. 


N n mehreren kleinen Fenstern liefert 
Rainmeter nützliche Informationen zu 
Ihrem System. Es zeigt die Belastung der 
CPU und des Hauptspeichers, den ver- 
fügbaren Festplattenplatz und den Netz- 
werk-Traffic an. Zusätzlich bietet es aktuelle 
Nachrichten und das aktuelle Wetter. Auf 
der Webseite finden Sie neben einer Versi- 
on für Athlon-64-Prozessoren zusätzliche 
Skins, mit denen sich die Optik Ihren Wün- 
schen anpassen lässt. (dh) 


| 
© 100% spywarefrejs 


"Geprüft mit Adware 618] Referer 


ce File 018347 und Spybot 13 


Sceneo Vrecord 0.5 


al TV-Pogramm aufzeichnen 


т n y я | 


E aa en 
Mit Vrecord machen Sie Ihren PC zu ei- 
nem vollwertigen digitalen Videorekorder. 


D ie Recording-Software Sceneo Vrecord 
arbeitet mit über 40 analogen und di- 
gitalen Fernsehkarten zusammen. Das Pro- 
gramm unterstützt Funktionen wie Time- 
Shifting und HDTV. Zusammen mit dem 
Programm kommt eine digitale Programm- 
zeitschrift für die acht wichtigsten Program- 
me, darunter ARD, Sat 1 und RTL. Weitere 
Funktionen, etwa das Entfernen von Wer- 
bung, sind mit einem kostenpflichtigen Up- 
grade möglich. (dh) 


Audacity 1.2.3 


al Vielseitiger Audioeditor 


mr 


Dee rette: Soft emm (ч! eem Sr Е 
а 


| Webseite: www.audacity.de 


Anspruchsvolle Bearbeitungsfunktionen 
bietet das kostenlose Audacity. 


D as Open-Source-Projekt Audacity eig- 
net sich zum Bearbeiten und Aufneh- 
men von Audiotracks. Es ermóglicht die 
Aufnahmen von Signalen über Line-In. Die 
aufgezeichneten Daten kónnen beispiels- 
weise im MP3- oder WAV-Format gespei- 
chert werden. Mehrere Songs kann Audacity 
zusammenmixen und mit verschiedenen 
Effekten aufwerten. Aus aufgenommenen 
Songs lassen sich störende Geräusche wie 
Rauschen oder Knistern entfernen. (dh) 
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INN Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


* Stand: 29. April 2005 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
EIS Abit AA8XE-3rd Eye 2.2 Auf Heft-CD/DVD 
CET Abit АСВ 21 Auf Heft-CD/DVD 
BE Abit AG8-3rd Eye 21 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8N-E 003 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8N-SLI 005 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus A8N-SLI Deluxe 007 Auf Heft-CD/DVD 
KEY Asus A8N-SLI Premium 003 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8V Deluxe 011 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8V-E Deluxe 005 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus K8V 006 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus K8V Deluxe 010 Auf Heft-CD/DVD 
ECET Asus K8V SE Deluxe 006 Auf Heft-CD/DVD 
[ШАП Asus K8V-X 008 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Asus P5AD2-E Deluxe 0302 Auf Heft-CD/DVD 
EIU Asus P5AD2-E Premium 005 Auf Heft-CD/DVD 
DFI Lanparty UT NF4 SLI-D 310 Auf Heft-CD/DVD 
DFI Lanparty UT NF4 Ultra-D 310 Auf Heft-CD/DVD 
EIS MSI K6N Diamond 1 Auf Heft-CD/DVD 
ШАП MSI K8N Neo2 Platinum 5 Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI КМ Neo4 Platinum 2 Auf Heft-CD/DVD 
EIS MSI K8N SLI Platinum 31 Auf Heft-CD/DVD 
EIU MSI RS480M2 33 Auf Heft-CD/DVD 
ECEAT MSI RX480M2 3.3 Auf Heft-CD/DVD 


Tipp 1 


CPU-Typen: Links sehen Sie eine Boxed-Version des Athlon 64. Im Lieferumfang 
ist ein CPU-Kühler enthalten. Die Tray-CPU (rechts) wird ,, nackt" geliefert. 
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Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


mmer wieder taucht die 

Frage auf, ob und wie 
lange CPU-Hersteller Garantie 
gewáhren. Und macht es einen 
Unterschied, ob es sich um eine 
Boxed- oder Tray-CPU handelt? 
PCG Hardware hat nachgefragt. 


TIPP 1: Garantie auf CPUs 

AMD gewährt auf Boxed-CPUs 
drei Jahre Garantie. Bei Tray- 
CPUs dagegen garantiert AMD 
für nichts. Hier kommt es auf 
den Händler an, ob und wie lan- 
ge Garantie auf den Prozessoren 
ist. Intel gewährleistet wie AMD 
ebenfalls drei Jahre Garantie auf 
Boxed-Prozessoren. Tray-CPUs 
werden im Gegensatz zu AMD 
mit einem Jahr Garantie aus- 
geliefert. Damit Sie die Garan- 
tie der Boxed-Produkte auch 
in Anspruch nehmen kónnen, 
müssen Sie den mitgelieferten 
CPU-Kühler verwenden. 


TIPP 2: Kein DDR400-Betrieb 
mit Athlon 64? 

In Ausgabe 04/2005 berichteten 
wir, dass viele Athlon-64-Main- 
boards den Speichertakt von 
DDR400 auf DDR333 reduzie- 
ren, wenn Sie zwei double-sided 
Speichermodule an einem Spei- 
cherkanal betreiben. Welche 
Kombinationen problematisch 
sind, sehen Sie in der Tabelle 
auf der rechten Seite. Double- 
sided Speichermodule erkennen 
Sie in der Regel daran, dass sich 
auf beiden Seiten der Speicher- 
platine Speicherchips befinden. 
Single-sided Speichermodu- 
le besitzen nur auf einer Seite 
Speicherchips. Nur in sehr sel- 
tenen Fällen sind bei single-si- 
ded Modulen die Speicherchips 
beidseitig untergebracht. Fragen 
Sie am besten vor dem Kauf Ih- 
ren Händler, um welche Module 
es sich genau handelt. 


TIPP 3: Athlon: CPU Info 

Sie wissen nicht genau, wel- 
cher Athlon in Ihrem Rechner 
werkelt? AMD schafft mit dem 
kleinen Tool CPU Info Version 
1.1 Abhilfe (auf Heft-CD/DVD). 
Dieses Programm liest den Mo- 
dellnamen, die Taktfrequenz, 
das Stepping und mehr aus. 


TIPP 4: Pentium: CPU Info 

Die Webseite www.ocinside. 
de hat eine Webmaske online 
gestellt, mit der Sie die tech- 
nischen Details Ihres Pentium- 
Prozessors bequem ermitteln 
können. Öffnen Sie einfach den 
WEBCODE 237E und geben Sie 
per Dropdown-Menü an, welche 
CPU Sie besitzen. Alle wichti- 
gen Fakten wie Taktfrequenzen, 
Fertigungsprozess und Cache- 
Größen werden dann angezeigt. 


TIPP 5: Problem mit Via-Treiber 
Der vor kurzem von Via ver- 
öffentlichte Hyperion-Treiber 
4.56 sorgte für reproduzierbare 
Abstürze mit diversen Program- 
men. Besonders Winamp war 
davon betroffen. Via hat reagiert 
und eine Betaversion 1.21 des 
IDE Accelerator Drivers veröf- 
fentlicht (auf Heft-CD/DVD). 
Der für Windows 2000, Windows 
XP und Windows Server 2003 
geeignete Treiber unterstützt 
alle bekannten Via-Chipsätze 
und behebt Stabilitätsprobleme 
mit folgenden Programmen und 
Geräten: 


I Winamp (alle Versionen) 
I Norton Ghost 9.0 
I NEC DVD-ROMs (diverse) 


TIPP 6: Chipsatzkühlung 

Ihr Chipsatzlüfter ist zu laut, 
der Tausch gegen einen großen, 
passiven Kühlkörper kommt 
aus Platzgründen jedoch nicht 
infrage? Dann schauen Sie sich 
den VGA-Kühler Titan CUV2AB 
an. Mit einer Höhe von nur 15 
mm verursacht dieses Modell 
kaum Kompatibilitätsprobleme. 
Durch die vier im Lieferumfang 
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TIPPS AUS DEM TESTLABOR 


PRAXIS 


enthaltenen  Halteklammern 
kann der Kühler zudem fast 
auf jedem Mainboard montiert 
werden. Der Titan-Lüfter ist mit 
einer Lautheit von 1,7 Sone zu- 
dem relativ leise. Das getestete 
MSI-Mainboard K8N Diamond 
wird dabei akzeptable 43,3 
Grad Celsius warm. Zum Ver- 
gleich: Der Originalkühler des 
Mainboards wird 2,4 Sone laut 
und kühlt den Chipsatz auf 33 
Grad. Abit hat zudem angekün- 
digt, dass die Chipsátze künfti- 
ger Abit-Mainboards über eine 
Heatpipe namens OTES (Out- 
side Thermal Exhaust System) 
gekühlt werden sollen. 


TIPP 7: Neue Marvell-Treiber 
Marvellhatfür die Gigabit-LAN- 
Adapter der Yukon-Serie neue 
Treiber mit der Versionsnummer 
8.25.1.3 veróffentlicht (auf Heft- 
CD/DVD). Die Yukon-Adapter 
auf Athlon-64- und Athlon-XP- 
Mainboards sind weit verbreitet 
und bieten, verglichen mit Nvi- 
dias Gigabit-LAN-Adaptern, 
nur eine mäßige Leistung. Mit 
der Treiberversion 8.25.1.3 wird 
die Leistung verbessert und 
kleinere Bugs werden behoben. 
Für WinXP und 2000 hat Mar- 
vell je ein eigenes Treiberpaket 
veröffentlicht. Win9x /Me-Besit- 
zer gehen vorerst leer aus. 


TIPP 8: Nforce-Treiber 

Kann man bei allen Nforce- 
Mainboards denselben Chip- 
satztreiber benutzen? Prinzipiell 
ja. Nvidia bietet aktuell für alle 
Nforce-Chips ein Unified Driver 
Package in der Versionsnum- 
mer 5.10 (auf Heft-CD/DVD) 
an. Für Besitzer einer Nforce4- 
Platine (Nforce4, Nforce4 Ultra 
und Nforce4 SLI) hat Nvidia 
jedoch ein weiteres und spe- 
zielles Treiberpaket veróffent- 
licht. Das Nforce4 Standalone 
Kit 6.53 (auf Heft-CD/DVD) 
unterstützt einige Features wie 
SATA II und SLI, welche die 
älteren Nforce-Chipsátze nicht 
bieten. Nforce4-Besitzer sollten 
also auf das Standalone-Paket 
zurückgreifen. Dazu ist noch 
ein inoffizielles Nforce4-Treiber- 
paket im Web aufgetaucht, das 
Treiberelemente mit der Versi- 
onsnummer 5.26 enthält. Die für 
Windows XP und 2000 geeigne- 
ten Treiber bekommen Sie unter 
WEBCODE 237F. 
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TIPP 9: Speicherlatenzen: 1T 
oder 2T Command Rate? 

Viele Mainboards stellen die 
Command Rate des Arbeitsspei- 
chers auf ,2T", wenn im BIOS 
festgelegt ist, dass die Speicher- 
latenzen aus dem SPD-ROM 
der Speichermodule ausgelesen 
werden. Da eine Command Rate 
von ,1T^ jedoch bessere Leis- 
tungswerte bringt, sollten Sie 
diese manuell einstellen. Die 
entsprechenden Settings finden 
Sie normalerweise im BIOS- 
Menü ,Advanced Chipset Fea- 
tures“ oder in speziellen Over- 
clocking-Menüs. Bei MSI-Plati- 
nen finden Sie die Command 
Rate zum Beispiel im Unterme- 
nü „Corecell”. Sollte Ihr PC mit 
1T instabil werden, wechseln Sie 
wieder auf sichere 2T zurück. 


TIPP 10: Was ist besser: Nforce4 
oder Nforce4 Ultra? 

Háufiger werden wir von Le- 
sern gefragt, ob sie sich ein 
Mainboard mit Nforce4- oder 
Nforce4-Ultra-Chipsatz kaufen 
sollen. Der Nforce4 bietet: 


1 800 MHz Hypertransport-Takt 
WSoftware-Firewall 


Der Nforce4 Ultra hat dagegen: 


11 GHz Hypertransport-Takt 
I Hardware-Firewall 


Unsere Tests haben gezeigt, dass 
die Spieleleistung des Nforce4 
trotz eines 200 MHz langsame- 
ren Hypertransports genau- 
so gut ist wie die des Nforce4 
Ultra. Die Hardware-Firewall 
spricht jedoch für den Nforce4 
Ultra, da diese eine geringere 
CPU-Last verursacht und laut 
Nvidia sicherer ist. 


TIPP 11: Prozessoren: Schneller 
Leistungsvergleich 
In Overclocking-Kreisen macht 
derzeit das Tool Super PI (auf 
Heft-CD/DVD) die Runde. Mit- 
hilfe des Programms kalkuliert 
Ihre CPU die mathematische 
Zahl Pi. Je kürzer Ihre CPU da- 
für braucht, desto besser (siehe 
Kasten). Mit den Einstellungen 
16 kByte bis 32 MByte legen Sie 
fest, wie viele Nachkommastel- 
len berechnet werden sollen. Bei 
vielen Kommastellen taugt Su- 
per PI auch als Belastungstest. Ш 
OLIVER HAAKE 


Tipp 2 


Single- und double-sided Speichermodule 


MOTO DDR 
s as 


H Tannen s 


Einseitig: Single-sided Module sind in der Regel nur auf einer Platinenseite mit 
Speicherbausteinen bestückt. Es gibt jedoch Ausnahmen (siehe Text). 


| ШУЙ Speicherkompatibilität Athlon 64 


Sockel-939-Mainboards (4 Speicher-Slots) 


Sockel-754-Mainboards (3 Speicher-Slots) 


E13 double-sided Module El 1 double- und 2 single-sided Module 
E14 double-sided Module El 2 double-sided Module 
El 3 double-sided Module 
E3 1 double-sided Modul E3 1 double-sided Modul 
E3 2 double-sided Module E 1 single-sided Modul 


E3 2 single- und 2 double-sided Module 


E 1 double- und 1 single-sided Modul 


E3 4 sing 


e-sided Module 


E 3 single-sided Module 


Wenn Sie s 
RAM-Komb 


ich ein Athlon-64-System zulegen, wählen Sie eine von uns empfohlene 
ination. Das erspart Ihnen später Aufrüstfrust. 


P PCGH-Empfehlung Bi Kombination kann zu Leistungsverlust führen 


Tipp 6 Nforce4: Chipsatzkühlung optimieren 


Flach: Für SLI-Mainboards brauchen Sie einen flachen Chipsatzkühler wie den 


Titan CUV2AB, der mit einer Höhe von 15 mm gerade unter die Karte passt. 


EA iud CPU-Test Super PI 1.4 (Mod-Version) 


Rechner Zeit 

AMD Athlon 64 4000+ Oh 00m 35.6725 

AMD Athlon 64 3700+ Oh 00m 35.9375 

Р4 3,46 GHz EE Oh 00m 37.2975 

AMD Athlon 64 3500+ Oh 00m 38.7505 

P4 3,4 GHz EE Oh 00m 39.0935 

AMD Athlon XP 3200+ Oh 00m 46.5315 

AMD Athlon XP 2500+ Oh 01m 04.4065 
Damit Sie die Rechenleistung Ihres Prozessors besser einschätzen können, haben 


wir ein paar Referenzergebnisse für Sie ermittelt. Wo ist Ihre CPU einzuordnen? 
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INN беѓогсе-Типі 


26 Geforce-Grafik- 
karten perfekt für 
Spiele konfigurieren 


| ARBEITSMATERIAL | 


Detonator-Unlock 1/2 


` Heft-CD-/-DVD 
: El Forceware 71.89 
` Heft-CD-/-DVD 


WAS IST? | 


: Anisotrope Texturfilterung 

` Wirkt gegen den Verwischeffekt 

` von Texturen, der bei nach hinten 
| geneigten Flächen auftritt 


: Anti-Aliasing | 
` Technik zur Reduzierung von Bild- | 
: fehlern. Multi Sampling ist schnel- : 
; ler als Super Sampling. 

` Shader 

| Programmierbare Hardware-Ein- 

‚ heit in Chips (u. a. Geforce6) 

| Орїїтїегипдеп 

` Verbessern die 3D-Leistung, ohne 

` dass die Bildqualität deutlich 

: schlechter ausfällt 
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Ohne dass Sie sich durch seitenlange Bücher quälen 
müssen, gibt PCGH Tipps zur richtigen Konfiguration von 
26 Geforce-Grafikkarten. Wir sagen Ihnen genau, wie Sie 
Treiber und Spiele optimal einstellen sollten. 


achdem Sie letzten Mo- 

nat erfahren haben, wie 

Sie die 3D-Leistung mit- 
hilfe von Overclocking steigern 
können, stellen wir Ihnen nun 
eine Methode zur Leistungs- 
steigerung vor, bei der Sie Ihre 
Garantieansprüche nicht gefähr- 
den. Bereits mit einer optimalen 
Konfiguration von Treiber und 
Spielen verhelfen Sie nämlich 
Ihrem PC in vielen Fällen zu 
einem noch flüssigeren Spieler- 
lebnis. Aber auch überdimensi- 
onierte 3D-Leistung sollte nicht 
ungenutzt bleiben, sondern die 
Bildqualität verbessern. Welche 
Treiberschalter sind überflüssig 
und wie optimieren Sie Ihr Sys- 
tem? Auch die Frage, wie sich 
Schalter auf die Leistung bzw. 
Bildqualität auswirken, wollen 
wir nicht unbeantwortet lassen. 
Unsere individuellen Tipps für 
26 Grafikkarten helfen weiter. 


TIPP 1: Treibereinstellungen 
unter der Lupe 


In 


d 


Hn 


7i 


sollten in der Standardeinstel- 
lung belassen werden: 


Е Mipmaps erzwingen 

I Übereinstimmende Texture- 
Clamp 

I Erweiterungsbeschränkung 

I Negativer LOD-Bias 


TIPP 2: Was bringt der Detona- 
tor-Unlock? 


In der Registerkarte „Leistungs- 
& Qualitátseinstellungen" fin- 
den Sie alle wichtigen Schalter, 
mit denen Sie die Performance 
bzw. Bildqualitát erheblich be- 
einflussen können. Wie sich 
Anti-Aliasing und anisotrope 
Filterung auf die Performance 
auswirken, sehen Sie anhand 
der Grafik auf der zweiten Seite. 
Ebenfalls mit einer Grafik und 
Screenshots erläutern wir Ihnen 
die Bedeutung des Schalters 
„Systemleistung”. 


Spieler sollten VSync aktivie- 
ren, um Zeilensprünge im Bild 
zu verhindern. Bei Benchmarks 
sollte VSync dagegen immer 
ausgeschaltet sein. Bedeutungs- 
los für die Performance und die 
Bildqualität sind nach unseren 
Tests die folgenden Schalter; sie 


Der Detonator-Unlock 1 (auf 
Heft-CD/-DVD) ist in erster 
Linie nur für Overclocker inte- 
ressant, da unter anderem ein 
Menü zum Übertakten der Gra- 
fikkarte freigeschaltet wird. Die 
neu hinzugekommene Regis- 
terkarte „Weitere Direct3D-Ein- 
stellungen” können Sie dagegen 
getrost ignorieren. Hier lässt 
sich festlegen, wie viele Bilder 
im Voraus berechnet werden 
sollen. Die Standardeinstellung 
führt bereits oft zum besten Er- 
gebnis. Der Detonator-Unlock 
2 schaltet außerdem die Regis- 
terkarten „Zusätzliche Informa- 
tionen”, „Debug-Einstellungen“ 
und „Überschreibg. d. Bildwie- 
derholfreq." frei. Mit der zuletzt 
genannten Registerkarte kön- 
nen Sie den 60-Hertz-Bug unter 
Windows 2000/XP ausschalten 
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PRAXIS 


Benchmarks: Auswirkung von AA/AF in Doom 3 


80 
70. 
60 


50 


40 


Frames per Second 


3 .|.. 


Geforce 6800 Ultra 
Geforce 6600 GT 

Geforce FX 5900 XT 
Geforce4 Ti-4200 


* Die FX 5900 XT unterstützt maximal 81AF 


kein AMAF ` ` 2X AMAT AF 


Settings: Athlon XP 3000+, Asus A7N8X, 2x 512 MByte, Forceware 71.89, 1.024x768 


AA/AF: High-End-Karten wie die 6800 Ultra brechen erst mit 8x AA/16:1 AF 
drastisch ein, wáhrend eine 6600 GT mit 4x AA/8:1 AF 50 Prozent verliert. 


T 4x AAJ81 AF | Bx AMIGT AF" 


Benchmarks: Schalter ,,Systemleistung" 


Frames per Second 
eo 
8 


S U2 Dei 
E NfS U2 Demo, 


Hohe Leistung 
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI, 2x 512 MByte, Geforce 6600 GT, 1.280x1.024, Forceware 71.89 


Forceware: In einigen Spielen reduziert sich die Leistung mit „Hohe Qualität’ 
deutlich, da dann auch Filter-Optimierungen deaktiviert werden. 


Leistung 


Qualität Hohe Qualität 


und für jede Auflösung die 
gewünschte Bildwiederholfre- 
quenz einstellen. 


TIPP 3: Optimierungen 

Über die Registerkarte „Leis- 
tungs- & Qualitätseinstellun- 
gen” gelangen Sie zu folgenden 
Optimierungen, wenn Sie einen 
Haken vor „Erweiterte Einstel- 
lungen anzeigen” setzen: 


I Trilineare Optimierung 
I Anisotrope Mip-Filter-Opt. 
I Opt. des anisotropen Musters 


Schalten Sie diese Optimierun- 
gen nur aus, wenn Sie die Ex- 
traleistung nicht benótigen; die 
Bildqualität wird dadurch wirk- 
lich nur minimal verbessert. 


Wollen Sie die maximale Spie- 
leoptik, steht an erster Stelle 
Anti-Aliasing oder anisotrope 
Filterung. Stellen Sie den Reg- 
ler unter ,Systemleistung" auf 
„Hohe Qualität“, werden die 
drei Optimierungen übrigens 
automatisch deaktiviert. 


TIPP 4: Spiele konfigurieren 

Damit Splinter Cell 3 gestartet 
werden kann, benótigen Sie eine 
Geforce3-Karte oder hóher (Aus- 
nahme: Geforce4-MX-Serie). 
Falls Sie bereits eine Geforce6- 
Karte Ihr Eigen nennen, sollten 
Sie unbedingt darauf achten, 
dass unter „Shader Model-Typ^ 
der schnellere Renderpfad „Sha- 
der Model 3.0" aktiviert ist. SC3 
nutzt als eines der ersten Spiele 
den fortschrittlichen Render- 
pfad von DirectX 9, ein Ergebnis 
der engen Zusammenarbeit von 
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Nvidia mit den Entwicklern im 
Rahmen des The Way it's meant 
to be played-Programms. Aller- 
dings empfehlen wir, auf lang- 
sameren Geforce6-Karten unter 
den ,Shader-Optionen" die fol- 
genden Features auszuschalten: 


I HDR Rendering 
I Parallax Mapping 
I High Quality Soft Shadows 


Besitzern einer Geforce 6800 
GT/Ultra raten wir, die ge- 
nannten Features zu aktivieren, 
um die Bildqualitát zu steigern 
(Performanceverlust allerdings 
bis zu 50 Prozent) Vor allem 
HDR-Rendering kostet sehr viel 
Leistung und reduziert die Fra- 
merate um bis zu 30 Prozent. 


Spiele auf Grundlage der HL2- 
Engine sind selbst auf langsa- 
men Karten wie einer Geforce2 
GTS noch spielbar, sofern FSAA 
/AF aus sind und Sie eine nied- 
rige Auflösung wählen. Das 
Shader-Detail sollten Sie auf 
den meisten Geforce-Karten auf 
„Hoch“ stellen. Bei einer schwa- 
chen 3D-Performance empfiehlt 
es sich, die Schattendetails zu 
deaktivieren (bis zu zehn Pro- 
zent mehr Leistung). 


Für Juiced reicht selbst eine Ge- 
force4 Ti-4200 aus, um alle De- 
tails auf „Hoch“ stellen zu kön- 
nen. Allerdings empfehlen wir, 
selbst auf High-End-Grafikkar- 
ten die Features „Verzerrungen” 
und ,Blendeffekte" zu deakti- 
vieren, da das Bild ansonsten re- 
lativ verschwommen wirkt. № 

DANIEL WAADT 


VERGLEICH Bildqualität 


Systemleistung: Hohe Leistung 


NfSU 2 Demo: Da das Rennspiel selbst in der Einstellung „Hohe Qualität" 
kaum langsamer läuft, sollten Sie sich die bessere Bildqualität gönnen. 


Systemleistung: Hohe Leistung 


UT 2004 (dt.): Übergänge zwischen den unterschiedlichen Versionen 
einer Textur werden mit , Hohe Leistung" nicht mehr gefiltert. 


Systemleistung: Leistung 


Systemleistung: Hohe Qualität 


en 
t 


WSystemleistung: Hohe Qualität 


[Г] 5105 richtig einstellen 


Option Empfehlung | Bemerkung 

Fast Writes Aus Fast Writes erhöht die Leistung nicht und 
kann zu Problemen führen. 

Sideband- Aus Zugunsten der Stabilität sollten Sie 

Adressierung Sideband-Adressierung deaktivieren. 

Graphics 128 MByte |128 MByte „Graphics Aperture Size" sind 

Aperture Size für die meisten Spiele optimal. 

AGP-8X- 8X/Enabled | Ab der GeforceFX-Serie können Sie immer 

Mode/Support AGP 8X einstellen. Einige Geforce4-Karten 
unterstützen auch AGP 8X. 


07/2005 | PC Games Hardware 111 


ИШ PRAXIS GEFORCE-TUNING 


Geforce-Karten optimal einstellen 


[Г Forceware und Spiele richtig einstellen 


Grafikkarte 6F2 6TS/ 6F3 Ti-200/ GFAMX-440/ — |GFATI-4200 — |GFATi-4400/ | FX 5200/ РХ 5600/ FX 5600 Ultra | FX 5700 Ultra 
6F? Ti 6F3 Ti-500 GF4 MX-460 ОРА Ti-4600 ЕХ 5200 Ultra ЕХ 5700 

Maximale Performance н E ZA — 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein M Kein M Kein AA Kein AA 

Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Systemleistung Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion | Hohe Leistung |Hoheleistung ` | Hohe Leistung — | Hohe Leistung 

Vertikale Synchronisieru Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Trilineare Optimierung Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar \Nicht verfügbar | An An An An 

Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar \Nicht verfügbar | An An An An 

Optimierung des anisotropen Musters Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar \Nicht verfügbar | An An An An 

Splinter Cell 3: Shader-Model-Typ Nicht möglich — SM11 Nicht möglich — | SM t1 SM t SM 11 SM 1 SM SM 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Nicht möglich ` | Niedrig Nicht möglich — | Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedrig Niedrig 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht möglich ` | Aus Nicht möglich | Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

HL2-Engine**: Shader-Detai Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedrig Niedrig 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedrig Niedrig 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedrig Niedrig 

Juiced: Streckendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedrig Niedrig 

Juiced: Reflektionen Nicht verfügbar | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfügbar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

Beste Bildqualität 

Anti-Aliasing* Ax M AM ДХЅ AA Val! ДХЅ АА D AA D АА 8х5 AA 8$ AA 

Anisotrope Filterung* ЛАР 8:1 AF 21 AF 8:1 AF 8:1 AF 8:1 AF 8:1 AF 8:1 AF 8:1 AF 

Systemleistung Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität 

Vertikale Synchronisieru A A An An An An An An An 

Trilineare Optimierung Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar | Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

ptimierung des anisotropen Musters Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Splinter Cell 3: Shader-Model-Typ Nicht möglich — SM11 Nicht möglich | SM t1 SM SM 1 SM 1 NU NU 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Nicht möglich ` | Hoch Nicht möglich ` | Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht möglich ` "D Nicht möglich | Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

HL2-Engine**: Shader-Detai Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Texturdetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Schattendetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Streckendetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Reflektionen Nicht verfügbar | Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfügbar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

PCGH-Empfehlung 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein M Kein M Kein AA Kein M 

Anisotrope Filterung" Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Systemleistung Ohne Funktion \Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Leistung Qualität Qualität Qualität 

Vertikale Synchronisieru А А А А An A А A H 

Trilineare Optimierung Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | A А A H 

Anisotrope Mip-Filter-Optimierung Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | A А H H 

Optimierung des anisotropen Musters Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | A А A H 

Splinter Cell 3: Shader-Model-Typ Nicht möglich ` | SM Nicht möglich — | SM l1 SM t SM t SM t SM SM 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Nicht möglich ` | Niedrig Nicht möglich — | Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedrig Niedrig 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Nicht möglich — | Aus Nicht möglich | Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

HL2-Engine**: Shader-Detai Hoch Hoch Niedrig Hoch Hoch Niedri Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoch Niedri Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Niedri Niedrig Hoc Hoc 

Juiced: Streckendetails Mittel Mitte Niedrig Hoch Hoch Niedri Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Reflektionen Nicht verfügbar | Aus Aus Hoch Hoch Aus Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Nicht verfügbar | Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
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FX 5900 XT FX 5900 РХ 5900 Ultra | FX 5950 Ultra |6200 6600 6600 6T 6800 LE 6800 6800 GT 6800 Ultra 


Kein M Kein АА Kein M Kein AA Kein AA Kein M Kein AA Kein M Kein AA Kein M 


Kein AA 
Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 
Hohe Leistung | Hohe Leistung Hohe Leistung Hohe Leistung ^ |Hoheleistung | Hohe Leistung [Hohe Leistung Hohe Leistung Hohe Leistung Hohe Leistung Hohe Leistung 
Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 
N An А An N An A An A An A 
А An N An N An A An A An A 
А An А An N An N An N An N 
SM SM SM SM SM 3.0** SM 3.0*** II" SM 3.0*** $830*** SM 3.0*** II" 
Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 
Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 
Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 
Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 
Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 
Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 
Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 
Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
8Х5 АА 8$ AA Dr AA 8$ AA $5 M 8$ AA 85 AA 8х5 AA 8x5 AA 8х5 AA 95 AA 
DI ВТА DI ВЛА 161AF 161AF 161AF 16:1 AF 161 AF 161AF 161AF 
Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität 
An An An An An An An An An An An 
Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 
Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 
Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar — | Nicht verfügbar 
NU SM SM SM $4930 530 $830 530 $030 530 $030 
Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 
Fin Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 
Hoc! Hoc! Hoc! Hoc Hoch Hoc! Hoc Hoc! Hoc Hoc! Hoc 
Hoc! Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 
Hoc Hoc Hoc Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 
Hoc! Hoc! Hoc! Hoc Hoch Hoc! Hoc Hoc! Hoc Hoc! Hoc 
Hoc! Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 
Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
Kein AA Kein АА 2x AA XM Kein AA Kein AA 2x AA 4M 2x AA 4M 4M 
Du ААР Du АЛАР Kein AF Kein AF ln Du АЛАР DI Du 
Qualität Qualität Qualität Qualität Leistung Qualität Qualität Qualität Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität 
An An А An N A A H N An An = 
An An А An А A A H A Nicht verfügbar — | Nicht verfügbar = 
An An А An A H A H Aus Nicht verfügbar — | Nicht verfügbar H 
An An А An A A A H А Nicht verfügbar — | Nicht verfügbar B 
Su SM Su SM 5430 $430 $830 $430 $830 530 $830 = 
Niedrig Niedrig Mittel Mittel Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Mittel Mittel Mittel 
Aus Aus А An Aus Aus N H N An An 
Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch 
Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch 
Hoch Hoc Hoch Hoch Niedrig Hoc Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch 
Hoch Hoc Hoch Hoch Mittel Hoc Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch 
Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoch Hoch 
Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
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INN V6A-Tipps 


A 
© Inhalte auf der 

- Nhancer 1.1 

- Catalyst 5.5 (inklusive CCC) 

- MET Framework 1.1 (nur DVD) 


HEFT-CD/DVD 


Tipp 1 | BIOS-Modding bei Geforce-Grafikkarten 
Е NiBiTor 2.1 


Bex 


File Tools Info 
Info 
File: C:\bioseditor\MSI664.ROM 
Nvidia 6600 [v] (2) 
BIOS Version: 05.43.02.35.07 
Vendor. |MSI v 
Date: 11/05/04 
Product — nv43 Board - p218h2 


Device : 


Integrity : @ 


Clockrates | Voltages | Adv. Info | Timings | Temperatures | Boot Settings | 


Core Memory 


3D 500 400 (800Mhz DDR] 


Nibitor: Mit diesem BIOS-Editor kónnen Sie unter anderem die Taktfrequenz der 
Grafikkarte ándern oder den Temperatursensor bei 6600-Karten freischalten. 


O Installierte Grafikkarte: NVIDIA GeForce 6600 GT 
4) Forceware Version: 71.84 


Registry Key: |RegistrylMachinelSystemlCurrentControlSet|Controll Video! (A43DD2DA-2F41-4ED9-B573-B5BBO40E02FF 0000 
Nhancer: Mithilfe des Programms Nhancer können Sie herausfinden, wie der 
Pfad zum Registrierungseintrag Ihrer Grafikkarte lautet. 
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Auch in diesem Monat haben 
wir für Sie die besten VGA- 
Tipps zusammengestellt. 
Verbessern Sie die Leistung 
oder beheben Sie Probleme 
mit dem TV-Ausgang. 


n dieser Ausgabe zei- 
| gen wir Ihnen erstmals, 
wie Sie das BIOS bei 
Geforce-Grafikkarten modifizie- 
ren, um die Leistung zu steigern 
oder Features freizuschalten. 
Weiterhin erfahren Sie unter an- 
derem, wie Sie den Speicherver- 
brauch bei Grafikkarten ermit- 
teln oder wie der neue Catalyst 
5.5 in Benchmarks abschneidet. 


TIPP 1: BIOS-Modding bei 
Geforce-Grafikkarten 

In diesem Tipp zeigen wir Ih- 
nen, wie Sie Ihr Geforce-BIOS 
tunen. So können Sie beispiels- 
weise mit einem modifizierten 
BIOS die Temperaturanzeige bei 
den meisten 6600-(GT-)Karten 
freischalten. Auch eine höhere 
Taktfrequenz lässt sich festle- 
gen, damit Sie in Zukunft nicht 
mehr auf Overclocking-Tools 
angewiesen sind oder nach je- 
dem Treiber-Update die Grafik- 
karte erneut per Detonator-Un- 
lock übertakten müssen. Alle 
Arbeiten geschehen auf eigene 
Gefahr, da bei BIOS-Updates ein 
gewisses Risiko nie ausgeschlos- 
sen werden kann. 


Im ersten Schritt müssen Sie Ihr 
Grafikkarten-BIOS sichern, um 
es danach zu verändern. Forma- 
tieren Sie zunächst eine Diskette 
und achten Sie darauf, dass sich 
vor „MS-DOS-Startdiskette er- 
stellen“ ein Häkchen befindet. 
Nun laden Sie sich unter http:/ / 
downloads.guru3d.com/down 
load.php?det=896 (WEBCODE 
2342) das Tool Nvflash herunter 
und entpacken die beiden Datei- 
en „nvflash.exe” und „CWSDP- 
MI.EXE” auf die Startdiskette. 
Starten Sie den PC neu und boo- 
ten Sie von der zuvor erstellten 
Diskette. Anschließend geben 
Sie den Parameter „nvflash.exe 
-b biosalt.rom" ein, um das BIOS 
zu sichern. 


Nun benótigen Sie den BIOS- 
Editor mit dem Namen Nibitor 


2.1, welchen Sie hier herunter- 
laden können: www.mvktech. 
net/content/view/1496 (WEB- 
CODE 2383). Führen Sie Nibitor 
aus und klicken Sie unter „File“ 
auf „Open BIOS ...". Im nächs- 
ten Fenster wählen Sie die zuvor 
gesicherte BIOS-Datei „biosalt. 
гот“ aus. Jetzt können Sie über 
die verschiedenen Registerkar- 
ten das BIOS verändern. Unter 
,Clockrates" legen Sie die Takt- 
frequenzen für den 2D- und 3D- 
Betrieb fest. Die Registerkarten 
,Voltages" und ,Timings" soll- 
ten Sie unverändert lassen, da 
Sie bei falschen Einstellungen 
Ihre Grafikkarte beschädigen 
können. 


Interessant ist das Menü „Tem- 
peratures". Hier können Sie 
den Hardware-Monitor bei Ge- 
force-6600-Karten freischalten. 
Aus unverständlichen Gründen 
haben nämlich einige Grafik- 
kartenhersteller die Temperatur- 
anzeige per BIOS deaktiviert. 
Weiterhin können Sie festlegen, 
bei welcher Temperatur sich der 
Grafikchip zum Schutz herun- 
tertakten soll. Im Menü „Boot 
Settings” können Sie schließ- 
lich bestimmen, wie der Name 
der Grafikkarte während des 
Bootvorgangs lauten soll. Hier 
können Sie also aus einer „Ge- 
force 6600” beispielsweise eine 
,6600-PCGH-Edition" machen. 
Nachdem Sie alle gewünschten 
Änderungen durchgeführt ha- 
ben, klicken Sie unter „File“ auf 
den Menüpunkt ,Save BIOS ...". 
Speichern Sie die Datei unter 
einem anderen Namen auf der 
Diskette, damit Sie notfalls noch 
das Original-BIOS parat haben. 
Zum Schluss starten Sie Ihren 
PC wieder von der Bootdiskette 
und flashen das neue BIOS mit 
dem Parameter ,nvflash.exe bi- 
osname.rom -4 -5 -6. 


TIPP 2: Registry-Eintrag bei 
Geforce-Karten finden 

Nach jeder Installation einer 
Nvidia-Grafikkarte wird in der 
Windows-Registrierung ein Ein- 
trag erstellt, der auch nach der 
Deinstallation der Forceware 
nicht gelóscht wird. Wenn Sie 
bereits mehrere Grafikkarten in 
Ihrem System hatten, bleibt es 
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mühsam, den aktuellen Regis- 
try-Eintrag zu finden. Abhilfe 
schafft das Programm Nhancer 
von unserer Heft-CD/DVD. Mit 
wenigen Mausklicks können 
Sie sich den Pfad zum Registry- 
Eintrag der Grafikkarte anzei- 
gen lassen. Klicken Sie dazu le- 
diglich unter „Extras“ auf den 
Menüpunkt „Infos zur Grafik- 
karte anzeigen“. Tippen Sie nun 
unter „Start“ – , Ausführen" den 
Begriff „regedit” ein, damit sich 
der Registrierungseditor öffnet. 
Nun müssen Sie sich nur noch 
zum vom Nhancer angezeigten 
Verzeichnis durchklicken. Die 
restlichen Ordner im Verzeich- 
nis „Video“ können Sie übrigens 
bedenkenlos löschen, falls Sie 
die Registry säubern möchten. 


TIPP 3: TV-Erkennung erzwingen 
den Fall, dass ein an 
die Grafikkarte angeschlossener 
Fernseher von der Forceware 
nicht erkannt wird, hat Nvi- 
dia eine Lösung parat: Öffnen 
Sie die Forceware-Registerkar- 
te „Tools“ und aktivieren Sie 
das Kontrollkästchen „TV-Er- 
kennung erzwingen“. Nachdem 
Sie auf „Übernehmen“ geklickt 
haben, werden Sie zu einem 
Neustart des PCs aufgefordert. 
Nach dem Neustart sollte die 
neue Registerkarte „nView- 
Grafikeinstellungen" sichtbar 
sein. Hier können Sie nun unter 
„Aktuelle Anzeige" das TV-Ge- 
rät auswählen. Auch Ati hat im 
Catalyst Control Center eine 
Funktion integriert, welche die 
TV-Erkennung erzwingt. Setzen 
Sie dazu im Menü „Display Op- 
tion" vor „Force TV detection” 
einen Haken. Probleme bei der 
Erkennung von Fernsehgeräten 
tauchen im Übrigen in vielen 
Fällen auf, wenn Sie bei einge- 
schaltetem PC das Verbindungs- 
kabel zwischen PC und Fernse- 
her anschließen. Oftmals reicht 
es dann auch, den PC neu zu 
starten. 


Für 


TIPP 4: Speicherverbrauch bei 
Grafikkarten ermitteln — 
Beim Video Memory Watcher 
handelt es sich um ein kleines 
Tool, mit dem Sie den Speicher- 
verbrauch Ihrer Grafikkarte er- 
mitteln kónnen. Das Programm 
kónnen Sie sich unter der Web- 
adresse www.nonatainment.de 
/ portal/DesktopDefault.aspx?t 


Jamesnardware.de 


abindex=2&tabid=10 oder WEB- 
CODE 238Z herunterladen. Da- 
mit der Video Memory Watcher 
funktioniert, müssen folgende 
Programme installiert sein: 


I Managed DirectX 9.0c 
NET Framework 1.1 


Laden Sie sich dazu unter www. 
microsoft. com/downloads/ 
details.aspx?displaylang=de& 
FamilyID=9226A611-62FE-4F61 
-ABA1-914185249413 (WEB- 
CODE 2382) DirectX 9.0c he- 
runter. Führen Sie die DirectX- 
Setup-Datei aus und entpacken 
Sie diese in das Verzeichnis 
,CMdirectx". Unter „Start“ 
- , Ausführen" geben Sie „ста“ 
ein und wechseln Sie dann mit 
dem Parameter „са c:\directx” 
ins Installationsverzeichnis von 
DirectX. Nun entpacken Sie 
Managed DirectX mit dem 
Kommando „expand -r ma- 
nageddx.cab“ und führen das 
Setup mit „mdxredist.msi” aus. 
Das .NET Framework 1.1 fin- 
den Sie auf unserer Heft-DVD 
oder Sie erhalten es über die 
Update-Funktion von Windows 
XP. Nachdem nun alle benó- 
tigten Programme installiert 
sind, können Sie den Video 
Memory Wachter ausführen. 
Starten Sie nun eine beliebige 
3D-Anwendung und lassen Sie 
den Video Memory Watcher 
im Hintergrund laufen. Den 
maximalen Speicherverbrauch 
in einem Spiel können Sie aus- 
rechnen, indem Sie den Wert un- 
ter „Minimum Card Memory” 
vom Wert bei „Maximum Card 
Memory” abziehen. In unserem 
Half-Life 2-Benchmark lag der 
maximale — Speicherverbrauch 
bei 214 MByte (1.600x1.200, 4x 
АА /8:1 АР). 


TIPP 5: Catalyst 5.5 im Test 
Die Installation der neuen Cata- 
lyst-Version 5.5 (auf Heft-CD/ 
DVD) kónnen Sie sich sparen, 
wenn Sie sich dadurch ledig- 
lich Leistungsvorteile erhoffen. 
Nur ohne AA/AF konnten wir 
in Doom 3 eine geringe Perfor- 
mance-Steigerung von zwei 
Prozent ermitteln. Auf die Inte- 
gration neuer Features hat Ati 
verzichtet und nur bekannte 
Bugs (u. a. 3DMark05, KOTOR 
1/2) behoben. [| 
DaNiEL WAADT 


Tipp 3 


| TV-Erkennung erzwingen 


Сїй GeForce 6600 CUAL A 
а —_ „— 
| HVIDIA, ` ge eg 
uiaüpfunge Той Yan 
| Mi deren Deieren ченеп Se den Schnell ei Кеа 
EI колем x - 
| B = Spent | Ferme (ses гате er 
= TE ——— 
| no Zéng) By Sai comm H comm agile mg d o ttm d 
Meme Deg Penal d е ming anas son Tr mann du tui e E 
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P, Feen Se den Armiierien zu Üplmerung der Anseye au m-e | 
Е: м өө оре Anach und ee орту» О гайг veni me 
SP Faben ай de bon zn чеш о ооо 
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Казак 
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disi 
| _ Angegegersle eikennen 


| а Wennen l'emseher angeichiorsen ist. jedoch nicht егілу 
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D. {Ает 


TV-Ausgang: Mit der Forceware und dem Catalyst-Treiber кӧппеп Sie eine TV- 
Erkennung erzwingen, falls ein angeschlossener Fernseher nicht erkannt wird. 


Tipp 4 


C:\WINDOWS\system32\cmd.exe 


soft Windows 


ХР [Version 5.1.2608] 


opyright 1985-2861 Microsoft Corp. 


C:\Dokumente und Einstellungen\PCGHYcd c:*directx 


G:\directx/expand 
Microsoft (RY D 
Copyright 


manageddx.cab wi 


IC: Ndirectx)mdxredist.msi. 


zu mdxredist 
manageddx.cab: 3432656 Bytes zu 


r manageddx.cab 
Dateiexpansionsprogrann 
<C) Microsoft Corp 1990-1999. 


msi expandiert. 
727872 Bytes expandiert, 8% Vergrößerun 


т Ta 
Alle Recht 


Speicherverbrauch bei Grafikkarten ermitteln 


-2600.0 
e vorbehalten. 


Managed DirectX 9.0c: Damit der Video Memory Watcher funktioniert, müssen 
Sie aus dem DirectX-Installationsverzeichnis Managed DirectX installieren. 


EW 


Card Memory System Memory 


Memory Information 
Total Card Memory 502,70 M8 
Total System Memory 244,05 МЕ 
Reset Min/Max and History 


Speicherverbrauch bei Grafikkarten ermitteln 


Joe 


Memory (pm History Information (MB) 
Maximum Card Memory 505,84 Haag: System Memory 244,95 


Curert Согд Мету 902,09 Curent System Memory 


Merin Ced Memory 292,4 ` Wegman System Memory ` 237,95 


24.0 


Video Memory Watcher: Dieses Programm zeigt Ihnen ап, wie viel Videospei- 
cher PC-Spiele beanspruchen und wie viel RAM ungenutzt bleibt. 


(UNE Catalyst-Benchmarks 


Treiberversion Cat. 5.4 Cat. 5.5 Zuwachs 

1.024x768, kein AA/AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 533 Fps 593 Fps +0% 

Doom 3 1.0 (Demo0l) 93,8 Fps 95,7 Fps +2% 

1.024x768, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 48,0 Fps 48,0 Fps +0% 

Doom 3 1.0 (Demo0l) 62,4 Fps 621 Fps +0% 

1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 35,8 Fps 358 Fps +0% 

Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 43,2 Fps 43,3 Fps +0% 

Settings: Athlon 64 FX-53, MSI KON SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800 XL, Win XP SP2 
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INN DVD-Rohlinge 


90 Brenner-Rohling- 
Kombinationen im Test! 


Der Weg zum sicheren 
Daten-Backup wird nur 
zur Hälfte vom Bren- 
ner beeinflusst. Auch 
die Wahl des richtigen 
Rohlings entscheidet 
über einen erfolgreichen 
Brennvorgang. Wir haben 
für Sie aktuelle DVD- 
Rohlinge aller Geschwin- 
digkeitsklassen auf den 
gängigsten DVD-Bren- 
nern getestet. Welchen 
Rohlingen können Sie 
Ihre wichtigen Daten 
anvertrauen? 


| ARBEITSMATERIAL | 


` Bil Artikel: Firmware-Upgrade (2) | 
: PCGH 07/2005 S. 128 ff. | 


` E Nero CD-DVD Speed V3.80 
` www.cdspeed2000.com 


` DI Nero Info Tool V2.27 
f www.cdspeed2000.com 

: E KProbe2 (2.4.3) 

| http://kprobe.cdfreaks.com 


| Œ CDfreaks 
` http://club.cdfreaks.com 


WAS IST? | 


` Paritäts-Bit 

: Dank dieser Prüfsumme kann die 
` Fehlerkorrektur viele eigentlich 

: unlesbare Daten rekonstruieren. 


| Groove 

` So wird bei DVD-Rohlingen die 

‚ von innen nach außen laufende 

| spiralfórmige Datenspur genannt. 
1 PI/PO 

` PI-Fehler (korrigierbar) sollten 

` nicht über 280, PO-Fehler (unkor- 
` rigierbar) nicht über 32 liegen. 

` Fehlerkorrektur 

: Dank der Fehlerkorrektur kann 

; ein Brenner teilweise defekte Da- 
| ten auf einem Rohling lesen. 


116 PC Games Hardware | 07/2005 


n bunten Lettern ver- 
künden die DVD- und 


Rohlinghersteller auf 
ihren Verpackungen immer wie- 
der aufs Neue, wie schnell Sie 
Ihre Daten auf einen Rohling si- 
chern kónnen. Wie es dabei um 
die Schreibqualität steht, bleibt 
allerdings unkommentiert. Na- 
türlich ist die Problematik der 
Brennqualitát den Herstellern 
nicht unbekannt, allerdings 
bleibt dieser Aspekt beim Wett- 
rennen um die geringste Brenn- 
dauer mitunter auf der Strecke. 


TIPP 1: So testen wir 

Um Ihnen die Wahl des rich- 
tigen Rohlings zu erleichtern, 
haben wir daher 30 aktuelle Me- 
dien auf drei gángigen Brennern 
getestet. Erster Schritt unseres 
Test-Marathons war, mithilfe 
des Nero CD-DVD Tools eine 
Datendisc auf allen Rohlingen 
und Brennern zu erstellen. Da- 
mit die Ergebnisse möglichst 
neutral verglichen werden konn- 
ten, haben wir anschließend alle 
gebrannten Rohlinge mit den 


Plextools Professional auf dem 
Plextor PX-716A getestet. Um 
die  Lesegeschwindigkeit als 
Stórfaktor auszuschließen, wird 
der Lesevorgang bei einfacher 
Geschwindigkeit durchgeführt. 


TIPP 2: Brennqualität 

Von außen sieht man einer Roh- 
ling-Brenner-Kombination die 
mógliche Schreibqualitát nicht 
an. Selbst nach einem scheinbar 
erfolgreichen Schreibvorgang 
besteht die Gefahr einer min- 
derwertigen Qualitát. Denn: Je 
schlechter die Schreibqualität, 
desto höher ist die Anfälligkeit 
gegenüber Verschmutzungen 
und Kratzern. Was die Lebens- 
dauer der gebrannten Datenträ- 
ger betrifft, spricht die Industrie 
zwar von 100 Jahren, allerdings 
wird hier eine hohe Schreibqua- 
litát vorausgesetzt. Ist die Quali- 
tát gering, sinkt die Haltbarkeit 
je nach Fehlerhàufigkeit ent- 
sprechend. Daher sollten Sie bei 
Langzeitarchivierungen Wert 
auf eine besonders gute Schreib- 
qualität legen. 


In diesem Zusammenhang ist 
auch eine aktuelle Firmware 
besonders wichtig, da sie eine 
Grundvoraussetzung für einen 
möglichst fehlerfreien Betrieb 
ist. Alle Hersteller bieten mitt- 
lerweile Update-Tools an, die 
unter Windows funktionieren. 
Eine ausführliche Erklärung 
zu diesem Thema finden Sie in 
dieser Ausgabe (siehe Arbeits- 
material). 


TIPP 3: Gegenmaßnahmen 

Hilft auch eine aktuelle Firm- 
ware nicht weiter und Brennvor- 
gänge sind weiterhin erfolglos, 
bleiben dem Anwender zwei 
Lösungen: Entweder er benutzt 
andere Rohlinge oder er redu- 
ziert die Brenngeschwindigkeit. 
Als Faustregel gilt: Je langsamer 
die Schreibgeschwindigkeit, des- 
to besser ist die Brennqualität. 
Grundsätzliche Inkompatibilitä- 
ten zwischen einem Brenner und 
einem Rohling lassen sich so al- 
lerdings nicht beseitigen. Treten 
mit zunehmendem Alter des 
Brenners gehäuft Fehlbrände 
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ROHLINGTEST 


PRAXIS 


Qualitätstest mit Nero CD-DVD Speed 


Verlassen 


Disc Info 
Typ: DVD+R 
ID: — RITEK R03 


Datum: 22 June 2004 | 
Label: CD SPEED DAT4 


[ Settings —— — — —j 
Geschwm|7x =] 
Start 0000 MB 

Ende 4482 MB 


IV Geschwindigkeit anzei 


IV Show СТАРІ 

Iv Show С2/РО 

IV Show Jitter | 

15 20 Qualitäts Score: 34 
80 РІ Fehler DPI Failures ME Jitter 

Durchschnit 19.30 | | Durchschnit 130 | | Durchschnit - | | Fortschritt: 100% 
Maximum: 68 Maximum: 20 | | Maximum: - Position: 4481 MB 
Total: 265447 | | Total 23093 | "po Failures: | Geschwindigk 8.24% | 


Selber messen: Nero CD-DVD Speed eignet sich nur bedingt für eine Qualitátsmes- 


sung, da die Messergebnisse teilweise stark variieren. 


auf, kann auch eine verschmutz- 
te Optik die Ursache sein. Hier 
kann nur der Fachhandel helfen 
- von ,Do-it-yourself"-Reini- 
gungen raten wir ab! 


TIPP 4: Selber messen 
Momentan haben nur Besitzer 
von Lite-On- und Plextor-Lauf- 
werken die Möglichkeit der 
Fehlerauslesung eines gebrann- 
ten Rohlings. Plextor legt seinen 
Brennern dazu die Software 
Plextools Professional bei, im 
Falle der Lite-On-Laufwerke 
muss man zum Tool KProbe 
greifen. Als Grenzwert für kor- 
rigierbare Fehler (PIF) gelten 
280, bei den nicht korrigierbaren 
Fehlern (POF) sollte der Wert 32 
nicht überschreiten. Zwar wäre 
ein Rohling bei Überschreitung 
dieser Grenzwerte unter Um- 
ständen noch lesbar, wichtige 
Daten sollten auf solchen ,Zeit- 
bomben" aber nicht gelagert 
werden. Alternativ kann man 
für eigene Messungen auch das 
Nero CD-DVD Tool verwenden, 
allerdings haben unsere Praxis- 
tests variierende Ergebnisse bei 
einem identischen Brennvor- 
gang ergeben. 


TIPP 5: Die Messergebnisse 

Die beiden Beng-Rohlinge schla- 
gen sich auf allen Brennern gut 
und können mit dem NEC so- 
gar schneller als spezifiziert ge- 
brannt werden. Allerdings sollte 
man statt 16x-Brenngeschwin- 
digkeit beim Minus-Rohling auf 
12x-Geschwindigkeit herunter- 
schalten, um die PI-Rate zu ver- 
ringern. Der Conmark-Plus-8x 
produziert auf allen drei Bren- 
nern relativ viele Fehler — bei 
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wichtigen Daten sollten Sie statt 
8x mit 4x brennen. Der Fujifilm- 
Rohling ist auch für wichtige 
Daten selbst bei 12facher Brenn- 
geschwindigkeit (Spezifikation: 
8x) geeignet, den PI-Peak beim 
NEC-Diagramm kann man als 
Messtoleranz vernachlässigen. 
Gleiches gilt für den HP-Roh- 
ling; hier sollten Sie allerdings 
die mögliche 12x-Geschwindig- 
keit beim LG nicht nutzen, um 
die Fehlerrate niedrig zu halten! 
Der Intenso (Minus, 8x) ist ein 
guter Allrounder mit geringer 
Fehlerzahl – wichtige Langzeit- 
sicherungen sollten allerdings 
in geringerer Geschwindigkeit 
vorgenommen werden. Die Roh- 
linge Intenso (Plus, 16x), Maxell 
(Minus, 4x), Maxell (Plus, 4x), 
Memorex (Minus, 4x), Memo- 
rex (Minus, 8x), Primedisc (Mi- 
nus, 4x), Sony (Minus, 8x), Sony 
(Minus, 16x), Sony (Minus, 16x), 
Sony (Plus, 16x), TDK (Minus, 
4x) TDK (Minus, 16x), TDK 
(Plus, 16x) und Ultron (Plus, 8x) 
lieferten auf allen drei Brennern 
bei maximaler Geschwindigkeit 
hervorragende Ergebnisse und 
sind für alle Einsätze geeignet. 
Auf jeden Fall meiden sollten 
Sie Primeon (Minus, 4x), da 
dieser extrem hohe Fehlerraten 
produziert und darüber hinaus 
auf dem NEC-Laufwerk nicht 
gelesen werden konnte! Bedenk- 
lich sind auch die Werte des Sky 
(Minus, 4x). Zwar läuft dieser 
Rohling einwandfrei auf dem 
Plextor-Brenner, die Fehlerrate 
auf den beiden anderen Brenn- 
Laufwerken ist aber sehr hoch; 
der NEC-Brenner kann den ge- 
brannten Rohling erst gar nicht 
lesen! » 


ҮЙ Brennszenarien mit Qualitáts-Check 


Tipp 4 | Nicht optimaler Brennvorgang 


15% 


14% 


12% 


10% 


8% 


6x 


4x 


2X 


na 0.5 1.0 1.5 2.0 25 3.0 35 40 45 


Reduziert: Bei diesem Brennvorgang drosselt der Brenner wegen stei- 
gender Fehlerzahl ab 3,5 GByte die Brenngeschwindigkeit. 


Tipp 4 | Qualitátsmessung 
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Steigende Fehlerrate: Trotz der Geschwindigkeitsdrosselung (siehe Bild 
oben) steigt die Fehlerrate auf dem gebrannten Rohling zum Ende hin an. 


Tipp 4 |Optimaler Brennvorgang 


16% 


14% 


12% 


10% 


8x 


6x 


4x 


2X 


0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 40 45 
Volle Schreibgeschwindigkeit: Bei diesem Rohling ist die Qualitàt so gut, 
dass der Brenner ab 4 GByte die Geschwindigkeit steigern kann. 


Tipp 4 | Qualitätsmessung 


500 


400 


300 


200 


100 
Dunham u au киш кшш тани EUREN 
1 2 з 4 5 


Qualität: Trotz der vollen Schreibgeschwindigkeit (siehe Bild „Optimaler 
Brennvorgang") bleibt die Fehlerrate bei diesem Brennvorgang minimal! 
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SG PRAXIS 


** Der gebrannte Rohling kann nicht gelesen werden 


* Laut Hersteller 


ROHLINGTEST 


Ш УТИ Rohlinge im Geschwindigkeitstest 


m 
Sc = SES 
Hersteller Rohlings- Format |Geschwin- |LG GSA МЕС ND- Plextor 
code digkeit‘ |-4160В |3500A |PX-716A 
Be DAXON AZ2 + dx dx шї 8x 
Be S0NYOODI s 8 dx E lóx 
Conmark ` | RITEK R03 + dx dx X dx 
Fujifilm RICOHJPN RO? |+ 8 шї шї шї 
HP MCC 003 + 8 шї 8x dx 
Intenso FUJIFILMO3 dx dx X dx 
Intenso MBIPGIOI А05 |+ 16x 16x 6х 16x 
Maxel HJPNROI |+ HI 4x LI Wo 
Maxel Yo А 4x mo LI 
Memorex HJPNROI |+ HI 4x mo Wo 
Memorex MC MAG AF HI 4x 4x 4x 
Memorex MC MAG E + dx dx X dx 
Memorex MC MAG АЕ 8 dx X dx 
Platinum HJPNROZ |+ 8 Wu шї CIS 
Primedisc EK 604 А 4x 4x 4x 
Primeon MAMAXGOI HI 4x "u^" 4x 
Primeon PLASMONI COT |+ dx LE X dx 
Rico OHJPNROZ |+ dx LA CIS CIS 
Samsung PTODISC ORB |+ 8 D X dx 
Samsung PTODISCROOB X D \ 8x 
Sky VDSPMSAB А 4x "u^" 4x 
Sony S0NYOODI 8 dx ЫЙ 8x 
Sony SONY D2 + 6x (7 6х 16x 
Sony MIN 6x Wi 6х 16x 
TDK TT60 HI 4x mo Wo 
TDK TDK 003 + 6x 6х 6х 16x 
TDK ТЇН? d 6x 6х Wi 16x 
Teac MAMAXGO2 |- HI 4x 4x 4x 
tron RITEK RO3 + 8 dx LEA 8x 
Verbatim — |MCCO2RG2O |- dx dx mx dx 
Rohling wird mit der angegebenen Geschwindigkeit gebrannt 
E Rohling wird schneller als mit der angegebenen Geschwindigkeit gebrannt 
Wi Rohling wird langsamer als mit der angegebenen Geschwindigkeit gebrannt 
Tipp 5 | So interpretieren Sie die Qualitätsmessungen 
300 
240 
180 
120 
60 
7 1 B 4 4 5 
300 


240 


180 


120 


БО 


D 
ü 1 2 a 4 CG 


Vergleich: Im oberen Bild sieht man einen optimalen Brennvorgang mit geringer 
Fehlerzahl, im unteren Bild ist die Fehlerzahl deutlich zu hoch! 
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TIPP 6: Fazit 

Mit welcher | Geschwindig- 
keit man einen DVD-Rohling 
brennen kann und wie gut die 
Schreibqualität später ist, sieht 
man einem Datenträger von au- 
fien nicht an. Wer einen Plextor- 
oder Lite-On-Brenner besitzt, 
kann zwar mit den entsprechen- 
den Programmen die Qualität 
des fertigen Rohlings messen, 
dies ist allerdings ein zeitauf- 
wendiger Prozess. Wirkliche 
Ausfälle gab es glücklicherweise 
bis auf den Sky- und Primeon- 
Rohling nicht. Allerdings sollten 
Sie bei Rohlingen zweifelhafter 


INTERVIEW Verbatim 


Name: Torsten Leye 
Tätig als: DVD-Produktmanager 


E Welchen Einfluss hat ihrer 
Erfahrung nach die Brennge- 
schwindigkeit auf die Qualität 
des gebrannten Rohlings? 
Brenner- und Rohlingsge- 
schwindigkeit müssen zusam- 
menpassen. Dann lassen sich in 
allen Geschwindigkeiten gute 
Ergebnisse erzielen. Mit niedri- 
ger Geschwindigkeit beschrie- 
bene Rohlinge müssen also bei 
optimaler Abstimmung keine 
bessere Qualität aufweisen. An- 
ders sieht die Sache bei einer 
nicht optimalen Abstimmung 
aus, hier sorgt die Reduzierung 
der Brenngeschwindigkeit für 
eine bessere Qualität. 


E Wie sieht Ihre Zusammen- 
arbeit mit den Brennerher- 
stellern aus, um dem Kunden 
eine gute Schreibqualität zu 
bieten? 

Die Zusammenarbeit beginnt 
schon mit der Entwicklung der 
neuen Generation. Die Hersteller 
tauschen Muster aus und lassen 
die Testergebnisse in die Ent- 
wicklung einfließen. Das Ergeb- 
nis sind optimierte Schreibstra- 
tegien sowie Rohlinge, die mit 


Herkunft immer mit reduzierter 
Geschwindigkeit und somit bes- 
serer Schreibqualität brennen. 
Achten Sie auch darauf, dass 
mit Veränderung des Herstel- 
ler-Produktionsprozesses, Än- 
derung der Firmware oder dem 
Einsatz eines anderen Brenners 
die Ergebnisse schon wieder 
völlig anders aussehen können 
- absolute Gewissheit ohne Qua- 
litätstests gibt es also nie. Daher 
unser Tipp: mit neuen Rohlin- 
gen immer erst einen Testbrand 
für mehr Datensicherheit durch- 
führen! ш 

LARS CRAEMER 


optimalem Ergebnis beschrieben 
werden kónnen. 


E Worin bestehen die Unter- 
schiede zwischen Markenrohlin- 
gen und ,Discount"-Angeboten? 
Im Wesentlichen sind zwei 
Unterschiede festzustellen: die 
durchschnittliche Qualitát und 
die Unterstützung durch die 
Brennerhersteller. Markenrohlin- 
ge stammen aus einer Quelle mit 
gleich bleibendem Mediacode. 
Rohlinge gelangen nur innerhalb 
enger Qualitátstoleranzgrenzen 
in den Handel. ,,Discount"-An- 
gebote stammen meist von 
verschiedenen Herstellern mit 
unterschiedlichen Mediacodes. 
Diese Rohlinge kónnen durchaus 
von guter Qualität sein, jedoch 
ist hier häufiger mit fehlerhaften 
Rohlingen zu rechnen. Beim 
nächsten Einkauf dieser Rohlinge 
können diese von einem anderen 
Hersteller stammen und daher 
dem Kunden eventuell Probleme 
bereiten. 


E Wie lange sind Rohlinge und 
die darauf enthaltenen Daten 
haltbar, sorgfältige Behandlung 
vorausgesetzt? 

Unsere Rohlinge weisen eine 
durchschnittliche Lebensdauer 
von 100 Jahren auf. Wir führen 
regelmäßig Lebensdauerprü- 
fungen unserer Rohlinge durch. 
Diese werden in Klimakammern 
hohen Temperaturen und hoher 
Luftfeuchte ausgesetzt. Über an- 
erkannte statistische Methoden 
werden diese Messergebnisse auf 
normale Temperaturen herunter- 
gerechnet. 
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ROHLINGTEST 


PRAXIS 


| ERGEBNISSE | Die Brennqualität der Rohlinge im kompakten Überblick 


LG GSA-4160B NEC ND-3500A Plextor PX-716A LG GSA-4160B NEC ND-3500A Plextor PX-716A 

Beng (Plus, 8х) Primeon (Minus, 4x) bad ] : ERES | aM 

DAXON AZ2 MAMAXGOT EE EE) EE SS 

Benq (Minus, 8x) Primeon (Plus, 8) : | : | Md 

SONYOBDI PLASMONI COT DIL CZGES boo: angel) GIL 

Conmark (Plus, 8x) Ricoh (Plus, 8x) EGIT Lud NU 

RITEK R03 RICOHJPN R02 EE EE INI E Se 

Fujifilm (Plus, 8x) Samsung (Plus, 8x)  REMPWEERES "ad egene m. 

RICOHJPN R02 РТ) 0% БЕБЕ bom | Be Ы 

HP (Plus, 8x) Samsung (Minus, 8x) | eum || Ж ы Almen А. 

MCC 003 OPTODISCROOB : ~ : -— BS тй 

Intenso (Minus, 8x) Sky (Minus, 4x) 

FUJIFILMO3 VDSPMSAB 01 

Intenso (Plus, 16x) Sony (Minus, 8x) 

MBIPGIOI ROS SONYOBDI 

Maxell (Plus, 4x) Sony (Plus, 16x) 

RICOHJPN ROI SONY D21 

Maxell (Minus, 4х) Sony (Minus, 16x) mus "| 

D) GE 

Memorex (Plus, 4x) ТОК (Minus, 4х) tt | 

RICOHJPN ТЕ 2 IL TX 

Memorex (Minus, 4x) TDK (Plus, 16x) 

СМС MAG AFI TDK 003 

Memorex (Plus, 8х) TDK (Minus, 16x) L SA 

СМС MAG E01 Im DEE ET 

Memorex (Minus, 8x) Teac (Minus, 4x) B * Ki d 

CMC MAG AEI МАМ 4X602 ee EE) raptim 2.3 

Platinum (Plus, 8х) Ultron (Plus, 8x) : : : | : dm d 

RICOHJPN R02 k : RITEK R03 EE m aen e | КООШО л 

Primedisc (Minus, 4x) : : His Verbatim (Minus, 8х) B Bi | : : 

RITEK 604 == шшш BLISS | oa ILI me EE EE er Led 
ш: qute Brenngualität . А Akzeptable Brennqualitát " ï Shi Gs Sommet TTT 


www.pcgameshardware.de 07/2005 | PC Games Hardware 119 


INN Mehr Akkuleistung 


15 Prozent mehr 
Akkulaufzeit 


Notebooks mit Intels 
Centrino-Chipsatz 
kommen lange Zeit 
ohne Steckdose aus. 
Mit etwas Feintuning 
halten diese Laptops 
sogar noch lánger im 
Akkubetrieb durch. Mit 
unserem Workshop und 
einem speziellen Tool 
sind bis zu 15 Prozent 
mehr Laufzeit möglich. 


ARBEITSMATERIAL | 


: [SI HTML: Liste der Pentium-M- 

: CPUs inklusive Kernspannungen 
` Heft-CD-/DVD 
` E Prime95 
` Heft-CD-/DVD 
` www.mersenne.org/freesoft.htm 
` WEBCODE 238N 


: E Centrino Hardware Control 
` Heft-CD-/DVD 
` www.pbus-167.com/chc.htm 
| WEBCODE 238P 
| [3] PDF: Overclocking Notebook 
` Heft-CD-/DVD 

` I PDF: Energie effektiv nutzen 
1 Heft CD-/DVD 


WAS IST? | 


: Pentium M 

` Strom sparender Prozessor, 

| Bestandteil von Intels Centrino- 
: Technologie 

| NET Framework 

` Umfangreiche Programmierum- 
| gebung, die das Erstellen von 

: Windows-Software vereinfacht. 
| CPU 

: Central Processing Unit, das ist 
: der Hauptprozessor eines jeden 
; Rechners 

; Volt 

| Einheit für elektrische Spannung, 
` das Einheitenzeichen ist V, nach 
| Alessandro Volta benannt 
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TS MIMUTE 


aal & m 


Eegeregie 


it der Centrino-Technik 

hat Intel leistungsfähi- 

ge und zugleich Strom 
sparende Notebooks möglich 
gemacht. Die verwendeten 
Pentium-M-Prozessoren kön- 
nen es in der Praxis selbst mit 
hochgezüchteten P4-CPUs auf- 
nehmen und verbrauchen dabei 
fast 75 Prozent weniger Energie. 
Trotzdem gibt es noch mehr 
Sparpotenzial und mit etwas 
Feintuning läuft das Notebook 
bis zu 15 Prozent länger ohne 
Steckdose. Mithilfe der Software 
Centrino Hardware Control sen- 
ken Sie den Energiebedarf eines 
entsprechenden Notebooks. Alle 
Eingriffe geschehen allerdings 
auf eigene Gefahr, da Änderun- 
gen zu Instabilitäten des Note- 
books führen können. 


TIPP 1: Sparpotenzial der 
Centrino-Technik 

Intel hat in der Centrino-Tech- 
nik verschiedene Mechanismen 
zur Senkung des Energiebedarfs 
implementiert. So wurde die 
Pro-Takt-Leistung des Pentium 
M gegenüber dem Pentium 4 
deutlich erhóht, weniger Takt- 
frequenz bedeutet auch weniger 
Strombedarf. Zudem werden 
nicht benótigte Teile des Pro- 
zessors und des Chipsatzes ab- 


geschaltet. Weiterhin senkt der 
Pentium M seine Taktfrequenz 
und passt diese den Aufgaben 
an. Beispielsweise reichen für 
Textverarbeitung 600 bis 800 
MHz, für 3D-Spiele wird der 
Takt auf bis zu 2,13 GHz erhóht. 
Zusammen mit der Taktrate 
wird auch die Versorgungsspan- 
nung des Pentium M reduziert, 
was nochmals Strom spart. 


TIPP 2: Centrino Hardware 
Control im Detail 

Die Software Centrino Hard- 
ware Control (kurz CHC) setzt 
an zwei Stellen zur Verbesse- 
rung der Akkulaufzeit an. Zum 
einen werden die Grenzen zur 
Erhóhung der jeweiligen Takt- 
raten verándert. Steigt die Pro- 
zessorlast durch eine Anwen- 
dung, wird die Taktfrequenz 
der CPU durch CHC langsamer 
erhóht. Zum anderen wird die 
Kernspannung des Pentium M 
abgesenkt. Das Tool Centrino 
Hardware Control finden Sie 
auf CD und DVD. Bevor Sie die 
Freeware installieren, müssen 
Sie Microsoft .NET Framework 
1.1 aufspielen (ebenfalls auf 
CD/DVD). Die Software Cen- 
trino Hardware Control eignet 
sich für alle Centrino-Genera- 
tionen von Intel. 


« 
> 
х 
Si 
SL 


TIPP 3: CHC: Lastgrenzen 
verändern 

Nach der Installation finden Sie 
das Symbol der Anwendung 
Centrino Hardware Control in 
der Systemleiste. Klicken Sie 
doppelt auf das Icon des Pro- 
gramms und wechseln Sie in 
die Registerkarte „CPU Speed“. 
Hier ändern Sie „Active pro- 
file” für Batterie und Netz auf 
„Dynamic switching“. Anschlie- 
fend setzen Sie einen Haken 
bei ,Enable custom dynamic 
switching". Klicken Sie darun- 
ter auf den blauen Pfeil, kónnen 
Sie sich die aktuellen Grenzen 
zur Erhóhung beziehungsweise 
Absenkung der Taktfrequenz 
anschauen. Mit CHC lassen sich 
die Stufen „Min. Load“ und 
„Max. Load" direkt ändern. Dies 
wirkt sich aber indirekt auf die 
anderen Stufen aus. Klicken Sie 
doppelt auf „80 %” und wählen 
Sie einen höheren Prozentwert 
(beispielsweise „90 Del aus, 
wird die CPU erst bei 90 Prozent 
Auslastung auf die maximale 
Taktfrequenz geschaltet, was 
natürlich Energie spart. Ähnlich 
machen Sie es mit „Min. Load“, 
wir haben „50 %” eingestellt. 
Diese Maßnahme hat drei bis 
vier Prozent mehr Akkulaufzeit 
gebracht. 
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AKKUTUNING 


PRAXIS 


Vergleich: Akkulaufzeit 


Laufzeit in 
Minuten 


BESSER | Min | 3 60 


W Durch gezieltes Tuning konnten wir die Akkulaufzeit um 15 Prozent erhöhen. 
E Je nach Notebook können die Ergebnisse besser oder schlechter ausfallen. 
E Die Akkulaufzeit ist auch vom Display und anderen Bauteilen abhängig. 


BATTERYMARK 4.0.1 (LIFETEST): GERICOM 


90 


120 150 180 210 


Mit allen Optimierungen 


кыны (3%) 


Nur Taktoptimierung 


ШКО 


Gericom (Standard) 


Ш 


BESSER >| Min lo 39 o a 


BATTERYMARK 4.0.1 (LIFETEST): MSI MEGABOOK 


120 


150 180 210 240 210 


Mit allen Optimierungen 


о_О 


Nur Taktoptimierung | BE 24 (44) 


MSI Megabook (Standard) 


Е) 


| PRAXIS | Akkulaufzeit verlängern 


Sun: (өн) 
ur 


оошу 
Oynamlı 


m 


65% ti 


as 


co —"—— | ө 1 — NP rm] 


Settings: Gericom: Pentium M 740 (1,73 GHz), Geforce 6o 6600; MSI: Pentium M 730 (1,6 GHz), Intel Extreme Graphics 2 


TIPP 4: CHC: Kernspannung 
feintunen (Teil 1) 

Neben der Taktrate hat die 
Kernspannung Einfluss auf den 
Energieverbrauch einer CPU. 
Diese wird vom Hersteller auf 
einen sicheren Wert eingestellt. 
Mit etwas Glück kónnen Sie die 
Spannung verringern, ohne dass 
das Notebook instabil wird. In 
der Registerkarte , CPU Speed^ 
müssen Sie sich zunächst die 
móglichen Multiplikatoren Ihrer 
CPU notieren. Klicken Sie auf 
den Wert hinter „Min Multipli- 
er^ und anschließend auf „Max. 
Multiplier", um den Faktor aus- 
zulesen. In unserem Beispiel 
sind es „6“, „8“, „9“, „10“, „11“ 
und „13“. Wechseln Sie nun in 
die Registerkarte „CPU Volta- 
ge". Jetzt beginnt die Fleißar- 
beit — für jeden Multiplikator 
müssen Sie die niedrigste Kern- 
spannung ermitteln. Setzen Sie 
einen Haken im ersten Feld und 
wählen Sie den kleinsten Mul- 
tiplikator. Unter „Set Voltage“ 
stellen Sie die Kernspannung 
ein. In der Regel sind 0,2 bis 0,3 
Volt weniger möglich. Eine Liste 
der Standardspannung finden 
Sie auf CD und DVD. Über die 
Schaltfläche „Set“ legen Sie die 
neue Einstellung fest. 


TIPP 5: Stabilität testen 

Centrino Hardware Control führt 
nun einen kurzen Stabilitätstest 
durch. Haben Sie den niedrigsten 
Wert gefunden, empfehlen wir, 
die Stabilität zusätzlich mit Pri- 
me95 (Heft-CD/-DVD) zu über- 
prüfen. Klicken Sie auf „CPU 
Speed", stellen Sie „Max. Battery” 
ein und entfernen Sie den Haken 
bei „Enable custom dynamic swit- 
ching“ für den Zeitraum des Sta- 
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bilitätstests. Öffnen Sie Prime95 
und klicken Sie auf „Options“ 
— „Iorture Test" – „In-place large 
FFTs ..." – „ОК“. Den Test lassen 
Sie fünf bis zehn Minuten laufen 
und stoppen ihn dann (,Test" 
— ,Stop"). Im großen Fenster wer- 
den etwaige Fehler anzeigt: Bei 
„0 errors" ist alles okay. Meldet 
Prime95 Fehler, dann sollten 
Sie die Spannung um einen 
Schritt anheben. Achten Sie 
während des Tests darauf, dass 
im CHC unter „Current CPU Set- 
ting" auch wirklich die niedrigste 
Taktrate angezeigt wird. 


TIPP 6: CHC: Kernspannung 
feintunen (Teil 2) 

Nun müssen Sie die Kernspan- 
nung für die restlichen Taktraten 
nacheinander reduzieren. Gehen 
Sie dazu wieder in „CPU Volta- 
ge" und stellen Sie den nächsten 
Multiplikator samt Spannung 
ein (beispielsweise ,8"). Wech- 
seln Sie dann in „CPU Speed", 
schalten Sie alles auf , Dynamic 
switching" und setzen Sie den 
Haken bei „Enable ...“ wieder. 
Wählen Sie bei „Max. Multi- 
plier“ den Multiplikator, den 
Sie gerade unter „CPU Voltage” 
eingestellt haben. Anschließend 
wiederholen Sie den Stabilitäts- 
test mit Prime95. 


TIPP 7: Fazit Akkutuning 
Wir haben das Tuning an drei 
Notebooks getestet und bei al- 
len eine Steigerung der Akku- 
laufzeit gemessen. Je nach Note- 
book fällt die Änderung anders 
aus. Für Notebooks mit AMD- 
Prozessor eignet sich das Tool 
Crystal CPUID, das den Multi- 
plikator senkt (auf Heft-CD). B 
MARCO ALBERT 


CHC: Die kostenlose Software hilft Ihnen bei dem Feintuning des Note- 
books, so verlängert sich die Akkulaufzeit. 


status p^ m 


Lastgrenzen ándern 


Tip 


Status CPU Sosed | Cu voltage | Bameey | мані Очі | ap 8 


CHC: Legen Sie fest, ab welcher CPU-Auslastung die Taktrate des Prozes- 
sors um eine Stufe erhóht werden soll. 


Tipp A Kernspannung anpassen 
TD d 


ware ntrol 1.7 beta 03 


STATUS | CPU Speed CPU Voltage | Battery | Hard Disk | ATI & Temp | Settings | 


CPU Voltage Contro! 


Voltage Infq 
Pentium M 


CHC: In der Registerkarte „CPU Voltage" müssen Sie für jede Taktstufe 
(Multiplikator) die Kernspannung absenken. 


Tipp 5 


les Advanced Qpbons Нер 

est 1, 400 Lucas-Lehmer iterations of M17432577 using B96K FFT length. 
est 2, 400 Lucas-Lehmer iterations of M17432575 using 896K FFT length. 
est 3, 400 Lucas-Lehmer iterations ol M16515073 using 895K FFT length. 
est 4. 400 Lucas-Lehmer i —— mavis: 
est 5, 400 Lucas-Lehmer 

est 6. 400 Lucas-Lehmer it. ` n4 mmema imi em amat asana а мем CS" 
est 7, 400 Lucas-Lehmer it pi prie TT алет! SS resti un RH sd 
est 8, 400 Lucas-Lehmer il C Pirsch? 


Stabilitát prüfen 


est 10, 400 Lucas-Lehmer | 
est 11, 400 Lucas-Lehmer! „ 
cst 12, 400 Luces-Lchmer | 
est 13, 400 Lucas-Lehmer | 


est 2. 400 Lucas-Lehmer Iterations of M14942207 using 760K ГГТ length. 


Prime95: Mit der Software Prime95 führen Sie einen Belastungstest 
durch und erkennen so, ob die CPU stabil arbeitet. 
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INN Mehr Power für XP 


Jetzt mit 
TE Service Pack 2 - 
dem Sicherheitspaket 


Windows 1 


Mehr freier Arbeits- 
speicher, mehr freie 
Ressourcen 


| ARBEITSMATERIAL | 


: В PDF: Kleine Speicherfresser 
` Heft-CD-/DVD 

; E Delserv 

` www.microsoft.com/win dows2000/techinfo/reskit/ 

` tools/existing/delsrv-o.asp 


: E Übersicht Tasks/Dienste 
` wnw.answersthatwork.com/Tasklist pages/ 
i tasklist.htm6 


| WAS IST? | 


` Task-Manager 

` Anwendung, mit der Sie alle lau- 
` fenden Programme und Dienste 
; auf Ihrem System überprüfen 


` Registrierung 

` Mächtige Systemdatei, in der alle 
` wichtigen Einstellungen für das 

` Betriebssystem gespeichert sind 

; Hardware-Profil 

: Start verschiedener Dienste für 

: unterschiedliche Aufgaben 

: Msconfig 

: Dient unter anderem zur Konfigu- 
| ration der Autostartfunktion 
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Sie sind der Meinung, Ihr Rechner könnte flüssiger, 
schneller, stabiler laufen? Das Geheimnis verbirgt sich in 
den so genannten Diensten von Windows XP. Wir haben 


die Funktionen entschlüsselt. 


indows lädt während 

des Starts zahlreiche 

zusätzliche Programme, 
deren Funktion Sie nie oder sehr 
selten benötigen. Diese Anwen- 
dungen verbrauchen Arbeits- 
speicher und teilweise auch Re- 
chenzeit der CPU. Ihnen gehen 
also wertvolle Ressourcen sinn- 
los verloren. Hierbei handelt es 
sich um so genannte Dienste. 
Wir haben im Labor überprüft, 
welche Dienste unnötig sind. 


Ein Dienst ist im Prinzip eine 
Software ohne Oberfläche (GUI), 
welche dem Betriebssystem eine 
Funktionalität hinzufügt. Da 
die Dienste in einzelnen Mo- 
dule organisiert sind, können 
beliebige Dienste hinzugefügt 
beziehungsweise entfernt wer- 
den, ohne die Grundfunktionen 
von Windows XP zu gefährden. 
Trotzdem ist es nicht empfeh- 
lenswert, alle Dienste zu been- 
den, da einige Kernfunktionen 


wie die „Plug&Play“-Unterstüt- 
zung darüber realisiert werden. 


TIPP 1: Diensteverwaltung unter 
Windows XP starten 

Drücken Sie die Tasten „Strg“, 
„Alt“ und „Entf“ gleichzeitig, 
so wird Ihnen der Task-Manager 
angezeigt. In der Registerkarte 
„Prozesse“ finden Sie unter an- 
derem alle gestarteten Dienste. 
Selbst eventuelle Schädlinge wie 
Viren sind hier aufgeführt. Zu- 
dem sehen Sie, wie viel Speicher 
von jeder Software verbraucht 
wird. Sie können die Program- 
me zwar „gewaltsam“ über 
„Prozess beenden“ abbrechen, 
aber eine Konfiguration ist nicht 
möglich. Microsoft hat tief in der 
Systemsteuerung unter „Verwal- 
tung" die Anwendung , Dienste" 
versteckt. Über „Start“ — „Aus- 
führen" und die Eingabe des 
Befehls ,services.msc" rufen Sie 
die Diensteverwaltung (Micro- 
soft Management Console, kurz 


MMC) schneller auf. Da sich die 
Bezeichnungen in der Dienste- 
verwaltung und im Task-Ma- 
nager unterscheiden, haben wir 
diese in der Tabelle auf Seite 126 
zusammengebracht. 


TIPP 2: Dienste konfigurieren 
Nachdem Sie MMC gestartet 
haben, werden im rechten Fens- 
ter alle verfügbaren Dienste von 
Microsoft und von Drittanbie- 
tern wie beispielsweise Nvidia 
eingeblendet. Markieren Sie ei- 
nen Dienst, wird links neben der 
Liste eine kurze Beschreibung 
der Funktion angezeigt. Ver- 
stehen Sie die Erklárung nicht, 
dann schauen Sie in die große 
Tabelle am Ende des Artikels. 
In der Spalte , Status" erkennen 
Sie, ob der Dienst aktuell aktiv 
ist. Klicken Sie einen Eintrag 
der Liste doppelt an, um mehr 
Informationen und Optionen 
zu erhalten. In der Registerkarte 
„Allgemein“ wird Ihnen noch 
einmal eine Beschreibung des 
Dienstes angezeigt. Zudem fin- 
den Sie unter „Pfad zur EXE-Da- 
tei“, welche Software aufgerufen 
wird. Dadurch lassen sich even- 
tuelle Schädlinge erkennen. 


Unter ,Starttyp" haben Sie die 
Wahl zwischen den drei Optio- 
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WINDOWS 


PRAXIS 


nen: „Automatisch“, „Manuell“ 
und „Deaktiviert“. Die Einstel- 
lung „Automatisch“ bedeutet, 
dass der Dienst beim Starten von 
Windows geladen wird, egal ob 
dieser benötigt wird oder nicht. 
Mit der Option „Deaktiviert“ 
wird dieser Dienst nicht mehr 
gestartet. Vorsicht: Auch Diens- 
te, die davon abhängig sind, 
werden nicht mehr geladen. 
Der Starttyp „Manuell“ lädt den 
Dienst nur noch, wenn ein Pro- 
gramm diesen anfordert oder 
Sie ihn manuell starten. 


Einen Dienst starten Sie manu- 
ell, indem Sie dessen Eintrag 
in der Liste doppelt anklicken 
und dann die Schaltfläche „Star- 
ten" betätigen. Hier können Sie 
Dienste auch beenden, anhalten 
oder fortsetzen. 


TIPP 3: Wiederherstellen bei 
Dienstausfall 

Dienste können durch fehlerhaf- 
te Hardware, Viren oder schlecht 
programmierte Software ausfal- 
len. Damit sind auch Bestand- 
teile des Betriebssystems nicht 
mehr verfügbar. Fällt beispiels- 
weise der Netzwerkdienst aus, 
so können Sie keine Webseite 
mehr aufrufen. In den Eigen- 
schaften eines Dienstes in der 
Registerkarte „Wiederherstel- 
len“ legen Sie fest, wasnach dem 
Dienstausfall geschehen soll. 
Die Möglichkeiten sind „Keine 
Aktion durchführen”, „Dienst 
neu starten", „Als ein Programm 
ausführen" und , Computer neu 
starten". Von ,Computer neu 
starten" raten wir ab, da nach 
einer vorgegebenen Zeit der PC 
automatisch neu startet. Mit der 
Option , Dienst neu starten" ha- 
ben wir die besten Erfahrungen 
gemacht. 


TIPP 4: Abhängigkeiten der un- 
terschiedlichen Dienste 

Wie bereits weiter oben erwáhnt, 
sind einige Dienste von anderen 
abhängig und können nicht al- 
lein arbeiten. Die Abhängigkeit 
eines Dienstes ermitteln Sie in 
den jeweiligen Eigenschaften 
im Reiter „Abhängigkeiten“. 
Im oberen Feld wird Ihnen an- 
gezeigt, von welchem Dienst 
der aktuell geöffnete abhängig 
ist. Im unteren Feld wird hinge- 
gen angezeigt, welcher Dienst 
nicht ohne den aktuellen arbei- 
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ten kann. Bevor Sie also einen 
Dienst beenden oder dessen 
Starttyp ändern, sollten Sie prü- 
fen, welche anderen Dienste da- 
von betroffen sind. 


TIPP 5: Aktuelle Dienstkon- 
figuration notieren 

Die Änderungen an der Dienst- 
konfiguration können sich auch 
negativ auswirken und Win- 
dows funktioniert dann nur 
noch teilweise. Daher empfehlen 
wir Ihnen dringend, die Stan- 
dardkonfiguration vor einem 
Eingriff zu dokumentieren. Sie 
müssen die Einstellungen aber 
nicht händisch aufzeichnen. Die 
Microsoft Management Console 
bietet eine Exportfunktion. Kli- 
cken Sie im Menü auf „Aktion“ 
— „Liste exportieren". Wählen 
Sie einen Speicherort sowie ei- 
nen Namen aus, anschließend 
wird eine Textdatei mit den 
Werten gespeichert. Die Spalten 
sind per Tabulator getrennt, so- 
mit lässt sich die Liste problem- 
los in Excel einfügen und damit 
übersichtlicher speichern. Es ist 
auch möglich, die Dienstkonfi- 
guration über die Windows-Re- 
gistrierung zu exportieren, De- 
tails dazu finden Sie in Tipp 9. 


TIPP 6: Mit verschiedenen 
Dienstprofilen arbeiten 

Je nachdem wofür Sie den 
Rechner gerade verwenden, 
können Sie auch die Dienste 
einstellen. Beispiel: Schalten Sie 
einen Großteil der Dienste zum 
Spielen ab, damit Sie maxima- 
le Ressourcen frei haben. Dazu 
müssen Sie so genannte Hard- 
ware-Profile anlegen. Diesen 
können Sie dann Dienste zu- 
ordnen. Öffnen Sie die System- 
steuerung und wählen Sie den 
Punkt „System“ aus. Auf dem 
Kartenreiter „Hardware“ fin- 
den Sie den Punkt „Hardware- 
profile“. Diese Funktion dient 
eigentlich dazu, unterschiedli- 
che Hardwarekonfigurationen 
zu definieren. Sie können aber 
auch Dienste in Abhängigkeit 
von Hardwareprofilen starten. 
Klicken Sie einfach auf das „Pro- 
fil 1" und dann auf , Kopieren". 
Mit einem Klick auf „Umbenen- 
nen“ können Sie dem neuen 
Profil einen sinnvollen Namen 
geben. Wir empfehlen Ihnen, 
mehrere Profile für verschiedene 
Aufgaben anzulegen. Das erste 


| PRAXIS | Diensteverwaltung starten und nutzen 


TIPP 1 | Task-Manager und MMC öffnen 


E Windows Task-Manager 


Cox) 


Datei Optionen Ansicht Herunterfahren 


—À 
| Anwendungen | Prozesse | Systemleistung| у Өм =н» mener te 


Name Benutzername 
AYWUPS XE SYSTEM 
AVGUARD.EXE SYSTEM 


0.040 
explorer.exe PCGH 00 16.664 K 
alg.exe LOKALER DIENST 00 3.284 K 
spoolsv.exe SYSTEM 00 4.484 К 
taskmgr.exe PCGH 00 3.824K 
svchost.exe LOKALER DIENST 00 4,208 K 


Prozesse: Per „Strg“, ,, Alt" und „Entf“ starten Sie den Task-Manager. 
MMC rufen Sie mit dem Befehl „services.msc“ unter „Ausführen“ auf. 


TIPP 2 Übersicht Dienste 


Diensteverwaltung: Die Microsoft Management Console listet Ihnen alle 
auf dem System verfügbaren Dienste übersichtlich auf. 


Starttyp eines Dienstes ándern 


Dienstname: NVSvc 


Anzeigename: NVIDIA Display Driver Service 


Provides system and desktop level support to the 


Beschreibung: 
eschrebung: ` INVIDIA display driver 


Pfad zur EXE-Datei: 
C:NWINDÜOWS*system32Nnvsvc32.exe 


Starttyp: Deaktiviert v 
Automatisch 


Manuell 
Deaklivie 


Diianctekahie- 


Eigenschaften: Wenn Sie einen Eintrag in der Liste anklicken, kónnen Sie 
unter ,,Starttyp" einstellen, wann ein Dienst geladen werden soll. 


ID 
PT en 


een er nee 


Dem Lena erum ind че зеш res 


Abhängigkeiten: Bevor Sie einen Dienst beenden, sollten Sie überprüfen, 
welche anderen Dienste auch davon betroffen sind. 


07/2005 | PC Games Hardware 123 


WINDOWS 


Exportieren: Bevor Sie Änderungen vornehmen, empfehlen wir Ihnen, die 
aktuellen Einstellungen in eine TXT-Datei zu sichern. 


BT HEEN 

pd 
Loes) ee La etage a бе Das Seca geng 
p 


105 Sebunden bere hamt Serie: vnde 


Hardware-Profile: In den Systemeigenschaften kopieren Sie das aktuelle 
Profil und passen später die Dienste entsprechend an. 


Dienste zuordnen 


Dienst fur folgende Hardwareprofile aktivieren bzw. deaktivieren: 


Hardwareprofil Dienst 

Profil 1 ‚Aktiviert 
MaxPerform Deaktiviert 
Internet ‚Aktiviert 


Anmelden: In der Registerkarte „Anmelden“ (Eigenschaften eines Diens- 
tes) legen Sie fest, in welchen Profilen der Dienst aktiv sein soll. 


TIPP 9 Fertige Optimierung sichern 
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Windows-Registrierung: Wenn Ihr System optimal läuft, sichern Sie die 
Einstellungen am besten gleich auf CD oder DVD. 
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Profil sollte „Standard“ heißen. 
Dazu empfehlen sich Profile wie 
„Maximale Performance” oder 
„Internet“. 


Nachdem Sie die Profile erstellt 
haben, sollten Sie das System 
für einen ersten Test neu booten. 
Windows startet jetzt mit einem 
einfachen Text-Bildschirm. In 
diesem Dialog werden Sie ab 
jetzt immer gefragt, mit wel- 
chem Hardwareprofil Sie Win- 
dows XP starten möchten. Da 
bis jetzt noch alle Profile mit 
den gleichen Diensten arbeiten, 
können Sie sich für einen ersten 
Test jedes beliebige Profil aus- 
suchen. 


TIPP 7: Dienste dem jeweiligen 
Profil zuweisen 

Nachdem Sie die unterschiedli- 
chen Profile angelegt haben, öff- 
nen Sie die Diensteverwaltung. 
Klicken Sie einen Dienst mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Eigenschaften“. Unter 
dem Kartenreiter „Anmelden“ 
können Sie den ausgewählten 
Dienst für jedes Profil separat 
aktivieren oder deaktivieren. 
Beispiel: Wenn Sie nur offline 
mit maximaler Spielleistung 
spielen wollen, können Sie in 
Ihrem Profil „Maximale Per- 
formance” alle Internetdiens- 
te deaktivieren. So sollten Sie 
Ressourcenfresser wie Viren- 
scanner im Profil „Maximale 
Performance" deaktivieren. Für 
das Profil ,Internet" ist dieser 
Dienst aber notwendig, damit 
Sie sich beim Surfen keinen Vi- 
rus einfangen. Welche Dienste 
Sie für maximale Leistung aus- 
schalten müssen, finden Sie in 
der Tabelle auf Seite 126. 


TIPP 8: Weitere Programme 
Profilen zuordnen 

Einige Anwendungen oder Teile 
werden nicht über einen Dienst, 
sondern über die Autostartfunk- 
tion von Windows gestartet. 
Zum Beispiel besteht ein Viren- 
scanner aus der Schutzfunkti- 
on (Dienst) und der Oberfläche 
(Programm). Leider lassen sich 
Programmstarts nicht den Pro- 
filen zuordnen. Sie sollten aber 
trotzdem den Windows-Auto- 
start auf unnótigen Ballast über- 
prüfen. Klicken Sie auf „Start“ 
— „Ausführen“ und geben Sie 
das Kommando „msconfig“ ein. 


Wechseln Sie in den Reiter „Sys- 
temstart" und entfernen Sie die 
Haken bei allen unnótigen An- 
wendungen. Verlassen Sie mit 
„ОК“ den Dialog und booten Sie 
den Rechner neu. 


TIPP 9: Sichern der optimierten 

Dienste 

Nachdem Sie Ihr System per- 
fekt eingestellt haben und alle 
Dienste optimal konfiguriert 
sind, sollten Sie die Einstellun- 
gen sichern. Muss Windows ir- 
gendwann einmal neu installiert 
werden, kónnen Sie dann per 
Mausklick die Konfiguration 
wiederherstellen. Klicken Sie zu- 
nächst auf ,Start" – „Ausführen“ 
und geben Sie den Befehl „rege- 
dit" ein. Folgen Sie dann dem 
Schlüssel ,HKEY LOCAL MA- 
CHINE\SYSTEM \CurrentCon- 
trolSet\Services“. Markieren 
Sie , Services" im linken Fenster 
und klicken Sie mit der rechten 
Maustaste darauf. Wählen Sie 
im erscheinenden Kontextmenü 
„Exportieren“ aus. Wählen Sie 
anschließend einen Speicher- 
ort und einen aussagekräftigen 
Namen für die Datei. Sichern 
Sie die REG-Datei auf CD oder 
DVD. Per Doppelklick auf diese 
REG-Datei können die Einstel- 
lungen importiert werden. 


TIPP 10: Dienste von deinstal- 
lierten Programmen entfernen 
Einige Anwendungen deinstal- 
lieren sich nicht sauber und 
lassen Rückstände wie einen 
unbrauchbaren Dienst auf dem 
System zurück. Diese alten 
Dienste entfernen Sie mithilfe 
des Tools ,Delsrv.exe". Laden 
Sie die Anwendung herunter 
(WEBCODE 238H) und instal- 
lieren Sie diese. Klicken Sie 
auf „Start“ – „Ausführen“ und 
geben Sie ,cmd" ein. Geben 
Sie „C:\Programme\Resource 
Kit\delserv.exe” ein und bestä- 
tigen Sie mit Enter". Den Pfad 
müssen Sie dem Installations- 
ort anpassen. Über dem Befehl 
,delserv [Dienstname]" lóschen 
Sie den unnótigen Dienst. Den 
Dienstnamen ermitteln Sie über 
die Diensteverwaltung (, Start" — 
„Ausführen“, Eingabe „services. 
msc") in den jeweiligen Eigen- 
schaften. Prüfen Sie bitte sorg- 
fáltig, ob der Dienst überflüssig 
ist, bevor Sie ihn lóschen. » 
Kay BEiNRoTH/MARCO ALBERT 
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ТҮ — 
Windows-XP-Dienste im Überblick 


Wenn Sie ohne Funktionseinschránkungen Ressourcen sparen für einen Spiele-PC ohne Netzwerkanschluss will, sollte das Profil 
wollen, sollten Sie die Dienste wie unter , PCGH-Empfehlung" „Maximale Leistung" nutzen. Unter ,Startpfad" können Sie erken- 
angegeben konfigurieren. Wer beispielsweise maximale Leistung nen, welcher Dienst zu welchem Prozess im Task-Manager gehört. 


ВЭ Die wichtigsten Windows-XP-Dienste im Überblick 


Anzeigename Dienstname Beschreibung Windows- PCGH- Maximale — |Startpfad 
Standard Empfehlung ` Leistung CAWINDOWSVSystem32 
Ablagemappe ClipSrv ienst, der eine spezielle Netzwerk-Zwischenablage ermöglicht Deaktiviert Deaktiviert |Deaktiviert \clipsrv.exe 
Anmeldedienst Netlogon nterstützt Durchsatzauthentifizierung von Kontoanmeldungsereignissen Automatisch Manuell Deaktiviert ` ||sass.exe 
für Computer in einer Domäne 
Anwendungsverwaltung |AppMgmt ienst, der für Installations- und Deinstallationsroutinen unverzichtbar ist Manuel Manuell Manuel svchost.exe -k netsvcs 
Arbeitsstationsdienst — lanmanworkstation Erstellt und wartet Clientnetzwerkverbindungen mit Remote-Servern Automatisch Automatisch ` | Automatisch \svchost.exe -k netsvcs 
Automatische Updates |wuauserv Aktiviert den Download und die Installation von Windows-Updates Automatisch ` |Deaktiviert [Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
COM+-Ereignissystem ` |EventSystem nterstützt den Systemereignis-Benachrichtigungsdienst Manuel Manuell Manuel svchost.exe -k netsvcs 
COM+-Systemanwendung \COMSysApp Verwaltet die Komponentenkonfiguration und -überwachung von Manuel Manuell Manuel dllhost.exe 
COM+-basierten Komponente! 
Computerbrowser Browser ührt eine aktuelle Liste der Computer im Netzwerk und gibt diese bei Anfrage weiter Automatisch |Automatisch [Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
COM-Server-Prozessstart | DcomLaunch ietet Startfunktionalität für DCOM-Dienste Automatisch Automatisch ` |Automatisch acht -k DcomLaunch 
esigns Themes Stellt die Designverwaltung zur Verfügung, kann beim Thema , Klassik" Automatisch |Automatisch [Deaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
deaktiviert werde! 
HCP-Client hcp Verwaltet die Netzwerkkonfiguration, indem IP-Adressen und DNS-Namen registriert Automatisch |Automatisch [Automatisch |svchost.exe -k netsvcs 
und aktualisiert werden 
ienst für Seriennummern |WmdmPmSN Ruft die Seriennummer aller tragbaren Player für Medien ab - wird zur Nutzung Manuell Manuell Deaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
der tragbaren Medien von Dateien mit integriertem Rechte-Management gebraucht 
istributed Transaction МТС Koordiniert Transaktionen zwischen Datenbanken Manuell Manuel Manuell msdtc.exe 
Coordinator 
NS-Client Dnscache Wertet DNS-Namen (Domain Name System) für diesen Computer aus und speichert sie Automatisch |Automatisch — | Automatisch [svchost.exe -k 
ruckwarteschlange Spooler ädt die Dateien іп den Arbeitsspeicher, um sie später zu drucken Automatisch |Automatisch [Automatisch |spoolsv.exe 
Ereignisprotokoll Eventlog Ermöglicht die Ansicht von Ereignisprotokollmeldungen von Windows-basierten Automatisch Automatisch [Automatisch |services.exe 
ogrammen und Komponenten in der Ereignisanzeige 
Fehlerbericht- ERSvc Ermöglicht die Fehlerberichterstattung für Dienste und Anwendungen, die in Automatisch |Deaktiviert [Deaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
erstattungsdienst nicht standardgemäßen Umgebungen ausgeführt werden 
Gatewaydienst auf ALG ietet Unterstützung für Protokoll-Plug-Ins von Drittanbietern für die gemeinsame Nutzung — |Manuell Manuell Manuell alg.exe 
Anwendungsebene er Internetverbi den Windows-Firewall 
Geschützter Speicher ^ |ProtectedStorage (Bietet geschützten Speicherplatz für private Daten, um Zugriff durch nicht autorisierte Automatisch Automatisch [Automatisch |Isass.exe 
ienste, Prozesse oder Benutzer zu unterbinden 
HID Input Service HidServ Ermöglicht einen Standardeingabezugang für Eingabegeräte (HID-Geräte), Automatisch Automatisch [Automatisch |svchost.exe -k netsvcs 
welcher die Verwendung von Schnelltasten auf Tastaturen aktiviert und unterstützt 
Hilfe und Support helpsvc Aktiviert das Hilfe- und Supportcenter auf diesem Computer; das Hilfe- und Supportcenter ^ Automatisch ` [Manuell Deaktiviert ` |svchosL.exe -k netsvcs 
ist nicht verfügbar, wenn dieser Dienst beendet wird 
HTTP-SSL HTTPFilter Ermöglicht die Verbindung mit sicheren https-Webseiten (SSL) Manue Manuell Manuel svchost.exe -k HTTPFilte 
IMAPI-CD-Brenn- ImapeService Dieser Dienst steuert das Windows-XP-interne Brennprogramm Manue Deaktiviert Deaktiviert (ітарі.ехе 
COM-Dienste 
Indexdienst CiSvc Indiziert Dateiinhalt und -eigenschaften auf Computern - verbraucht viele Ressourcen Manue Deaktiviert ` Deaktiviert ` |cisvc.exe 
Intelligenter Hintergrund-| BITS Überträgt Dateien unter Verwendung von sich in Leerlauf befindender Netzwerkbandbreite Manue Manuell Manuel svchost.exe -k netsves 
übertragungsdienst 
IPSEC-Dienste PolicyAgent Verwaltet IP-Sicherheitsrichtlinien und startet den IKE-Treiber und den IP-Sicherheitstreiber Automatisch [Automatisch | Automatisch |Isass.exe 
Kompatibilität f. schnelle |FastUserSwitching- (Ermöglicht die schnelle Benutzerumschaltung Manue Manuell Manuel svchost.exe -k netsves 
Benutzerumschaltung (Compatibility 
Konfigurationsfreie WICSVC Bietet automatische Konfiguration für 802.11-Adapter Automatisch |Automatisch [Deaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
drahtlose Verbindung 
Kryptografiedienste CryptSvc Stellt verschiedene wichtige Verschlüsselungsdienste zur Verfügung Automatisch ` |Automatisch [Automatisch |svchost.exe -k netsvcs 
Leistungsdatenprotokolle |SysmonLog Sammelt basierend auf einem vorkonfigurierten Zeitplan Systemleistungsdaten Manue Deaktiviert eaktiviert ` |smlogsvc.exe 
und Warnungen 
MS Software Shadow- — |SwPrv Verwaltet softwarebasierte Schattenkopien des Volumeschattenkopie-Dienstes Manue Manuel eaktiviert ` |dllhost.exe 
Copy Provider 
Nachrichtendienst Messenger Überträgt NET SEND- und Warndienstnachrichten zwischen Clients und Servern Deaktiviert Deaktiviert eaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
NetMeetingp-Remote- — |mnmsrvc Ermöglicht einem autorisierten Benutzer an einem anderen Computer, auf diesen Manue Deaktiviert eaktiviert — |mnmsrvc.exe 
desktop-Freigabe Computer mit NetMeeting über ein Firmenintranet zuzugreifen. 
Netzwerkverbindungen |Netman Verwaltet Objekte im Ordner „Netzwerk- und DFÜ-Verbindungen“ Manue Manuell Manuel svchost.exe -k netsvcs 
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:  |Anzeigename Dienstname Beschreibung Windows- PCGH- Maximale — |Startpfad 
Standard Empfehlung [Leistung |C:\WINDOWS\System32 
Netzwerk- xmiprov Verwaltet XML-Konfigurationsdateien auf Domänenbasis für automatische Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
versorgungsdienst Netzwerkversorgu 
NLA (Network - Nla Sammelt und speichert Netzwerkkonfigurations- und Standortinformationen und Manuell Deaktiviert [Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
Location Awareness) benachrichtigt Anwendungen, wenn diese Informationen sich ändern 
NT-LM-Sicherheitsdienst | NtLmSsp. Bietet Sicherheit für Remoteprozeduraufrufe Manuell Manuel Manuell Isass.exe 
NVIDIA Display NVSvc Hilfe-Dienst für den Nvidia-Display-Treiber - kann deaktiviert werden Automatisch |Deaktiviert [Deaktiviert — nvsvc32.exe 
Driver Service 
Plug & Play lugPlay Ermöglicht dem Computer, Hardwareänderungen zu erkennen und sich ohne Automatisch Automatisch [Automatisch |services.exe 
oder mit geringer Benutzerinteraktion darauf einzustellen 
QoS-RSVP SVP Dieser Dienst regelt die Bandbreitenversorgung bei Internet-Stream-Anwendungen Manuell Manuel Deaktiviert — |rsvp.exe 
Wie Realplayer oder Windows Media Player 
RAS-Verbindungs- asMan Stellt eine Netzwerkverbindung her und ist somit für Netzwerke zwingend erforderlich Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
verwaltung 
Remoteprozedur- pess Endpunktzuordnung und andere verschiedene RPC-Dienste - wichtiger Sytemdienst Automatisc Automatisch | Automatisch svchost -k rpcss 
aufruf (RPC) 
Remote-Registrierung ^ |RemoteRegistry — |Ermóglicht Remotebenutzern, Registrierungseinstellungen dieses Computers zu verändern — |Automatisc Deaktiviert А А ` |svchost.exe -k 
Routing und RAS emoteAccess Bietet Routingdienste in LAN- und WAN-Netzwerkumgebungen Deaktiviert Deaktiviert eaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
RPC-Locator peLocator Verwaltet die Datenbank für den RPC-Namensdienst Manuell Manuell Manuell locator.exe 
Sekundäre Anmeldung ` |seclogon Ermöglicht das Starten von Prozessen unter Verwendung alternativer Anmeldeinformationen |Automatisc Manuell Manuell svchost.exe -k netsvcs 
Server anmanserver Unterstützt Datei- und Drucker-Freigaben für diesen Computer über das Netzwerk Automatisc Automatisch | Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
Shellhardwareerkennung |ShellHWDetection {Zeigt Meldungen für AutoPlay-Hardwareereignissse an Automatisc Automatisch | Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
Sicherheitscenter WSCSVC Überwacht Systemsicherheitseinstellungen und -konfigurationen Automatisc Automatisch | Deaktiviert — |svchost.exe -k netsvcs 
Sicherheitskontenverw. |Sam$s Speichert Sicherheitsinformationen für lokale Benutzerkonten Automatisc Automatisch | Automatisch |lsass.exe 
Sitzungs-Manager für SessMgr Verwaltet und überwacht die Remoteunterstützung Manuell Deaktiviert eaktiviert —|sessmgr.exe 
Remotedesktophilfe 
Smartcard Mad Verwaltet den Zugriff auf Smartcards, die von diesem Computer gelesen werden Manuell Manuell aktiviert — |SCardSvr.exe 
SSDP-Suchdienst SSDPSRV Aktiviert die Ermittlung von UPnP-Geräten auf Heimnetzwerke! Manuell Deaktiviert aktiviert — |svchost.exe -k 
Systemereignis- SENS Verfolgt Systemereignisse wie Windows-Anmeldungen Automatisch |Automatisch [Automatisch svchost.exe -k netsvcs 
benachrichtigung 
Systemwiederher- srservice Dieser Dienst ist für die Systemwiederherstellung verantwortlich Automatisch |Automatisch [Deaktiviert {svchost.exe -k netsvcs 
stellungsdienst 
Taskplaner Schedule Ermöglicht einem Benutzer, automatische Vorgänge auf diesem Computer zu konfigurieren |Automatisch [Automatisch [Deaktiviert [svchost.exe -k netsvcs 
TCP/IP-NetBIOS- mHosts Ermöglicht die Unterstützung des NetBIOS-über-TCP/IP-Dienst (NetBT) Automatisch Automatisch [Deaktiviert | svchost.exe -k 
Hilfsprogramm 
Telefonie apisrv Bietet Telefonie-API-Unterstützung (TAPI) für Programme, die Telefoniegeräte steuern Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
Telnet IntSvr Ermöglicht einem Remotebenutzer, sich an diesem Computer anzumelden Manuell Manuel aktiviert — |tIntsvr.exe 
Terminaldienste ermService Ermöglicht mehreren Benutzern das Herstellen interaktiver Verbindungen mit Computern Manuell Manuel Manuell svchost -k DComLaunch 
Treibererweiterungen f. — Wmi Unterstützt Systemverwaltunginformationen von Treibern Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
WIN-Verwaltungsinstrum. 
Universeller Plug A pnphost Ermöglicht es, den Computer als Host für universelle Plug&Play-Geräte einzurichten Manuell Deaktiviert [Deaktiviert |svchost.exe -k 
Play-Gerätehost 
Unterbrechungsfreie PS Verwaltet eine unterbrechungsfreie Stromversorgung (USV) Manuell Deaktiviert [Deaktiviert ` uf em 
Stromversorgung 
Verwaltung für auto- [RasAuto Erstellt eine Verbindung zu einem Remotenetzwerk Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
matische RAS-Verbindung 
Verwaltung logischer — |dmserver Erkennt und überwacht neue Festplattenlaufwerke Automatisch |Automatisch [Automatisch svchost.exe -k netsvcs 
Datenträger 
Verwaltungsdienst f.d. — |dmadmin Konfiguriert Festplattenlaufwerke und -volumes Manuell Manuel Manuell dmadmin.exe /com 
Verw. log. Datenträger 
Volumeschattenkopie — |VSS Verwaltet und implementiert Volumeschattenkopien Manuell Manuel Deaktiviert ` ss gg 
Warndienst Alerter Benachrichtigt bestimmte Benutzer und Computer bezüglich administrativer Warnungen Deaktiviert Deaktiviert ` |Deaktiviert | svchost.exe -k 
Webtlient Webtlient Ermöglicht es Windows-basierten Programmen, internetbasierte Dateien zu erstellen Automatisc Automatisch | Deaktiviert [svchost.exe -k 
Wechselmedien NtmsSvc Ist für die Verwaltung von Wechselmedien zuständig Manuell Manuel Manuell svchost.exe -k netsvcs 
Windows Audio AudioSrv Verwaltet Audiogeräte für Windows-basierte Programme Automatisc Automatisch | Automatisch |svchost.exe -k netsvcs 
Windows Installer MSIServer Fügt Anwendungen, die als ein Windows-Installer-Paket (* met angeboten werden, Manuell Manuel Manuell msiexec.exe /V 
hinzu bzw. ändert oder entfernt sie 
Windows-Bilderfassung |stisvc Bietet Bilderfassungsdienste für Scanner und Kameras Automatisc Manuel Manuell svchost.exe -k imgsvc 
(WIA) 
Windows-Firewall/Gem. — SharedAccess Dieser Dienst steuert die Windows-Firewal Automatisc Automatisch [Deaktiviert — |svchosL.exe -k netsvcs 
Nutz. der Internetverbindung 
Windows-Verwaltungs- — winmgmt Wichtiger Systemdienst, der für die Dienstverwaltung gebraucht wird Automatisc Automatisch | Automatisch | svchost.exe -k netsvcs 
instrumentation 
Windows-Zeitgeber W3?Time Verwaltet die Datums- und Uhrzeitsynchronisierung auf allen Clients im Netzwerk Automatisc Deaktiviert ` |Deaktiviert ` |svchost.exe -k netsvcs 
WMI-Leistungsadapter — WmiApSrv Bietet Leistungsbibliotheksinformationen der WMI-HiPerf-Anbieter Manuell Manuell Manuell wbem\wmiapsrv.exe 
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INN Optimale Firmware 


Schneller und siche- 
rer DVDs brennen! 


Aktuelle Firmware-Ver- 
sionen bieten unter Um- 
stánden hóhere Schreib- 
geschwindigkeit und 
verbesserte Schreibqua- 
litát - und das kostenlos! 
Darüber hinaus ist die 
Installation auch für 
ungeübte PC-Anwender 
kinderleicht. Wir haben 
für Sie die aktuellen 
Firmware-Upgrades unter 
die Lupe genommen. 


| ARBEITSMATERIAL | 


: [I] PDF: BIOS-Upgrade (1) 

| Heft-CD-/DVD 

; D PDF: Rohlinge 

` Heft-CD-/DVD 

: В Aktuelle Firmware-Upgrades 
`" Heft-CD-/DVD 

: E Nero Info Tool 

` www.cdspeed2000.com 


| Firmware-Upgrades 
` www.firmware.fr.st 


| Nero CD-Speed 
` www.cdspeed2000.com 


| WAS IST? | 


` Firmware 

} In der Brenner-Firmware sind alle 
` Schreibstrategien und Rohlings- 

: informationen gespeichert. 


` Flash-Vorgang 

` Bei diesem Vorgang wird der in | 
| terne Speicher des Laufwerks neu ` 
: beschrieben. d 


: SATA-Laufwerke 

: Neuerdings gibt es auch optische 
` Laufwerke, die über SATA mit 

: dem Mainboard verbunden sind. 


` Fehlerkorrektur 

| Mit diesem Mechanismus können 
; defekte Bereiche auf dem Daten- 
: träger kompensiert werden. 

` RPCI-Firmware 

` Diese Firmware ist der Grund- 

d stein, um Filme aller Regionen un- 
: begrenzt oft abspielen zu können. 
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ie Mainboards besitzen 


auch optische Lauf- 

werke eine zentrale 
Steuereinheit, in der die wich- 
tigsten Daten hinterlegt sind. In 
dieser so genannten Firmware 
befinden sich unter anderem 
Informationen über Rohlinge, 
Schreibstrategien und die Feh- 
lerkorrektur. 


Im Gegensatz zu Mainboards, 
bei denen eine aktuelle BIOS- 
Version nicht immer Pflicht 
ist, sollten Sie bei einem DVD- 
Brenner immer die aktuelle 
Firmware verwenden. Ist dies 
nicht der Fall, sind Inkompatibi- 
litäten mit neuen Rohlingen und 
eine schlechtere Schreibqualität 
vorprogrammiert. In der Regel 
sind zu einem Brenner passen- 
de Rohlinge nämlich erst nach 
dessen Produktion erhältlich. 
Die benötigten Schreibstrategien 
sind dann in der ersten Firm- 
ware-Version nicht enthalten. 


Wenn der DVD-Brenner darü- 
ber hinaus als zentrales Backup- 
Werkzeug Ihrer wichtigsten Da- 
ten dient, ist besondere Vorsicht 
geboten! Im Extremfall sind 
wichtige Daten trotz korrektem 
und abgeschlossenem Brennvor- 
gang unlesbar. Fatal, wenn diese 
Daten bereits von der Festplatte 


gelöscht wurden. Unser Tipp: 
Machen Sie den Sicherheitstest 
und kopieren Sie nach dem 
Brennvorgang probeweise Da- 
teien vom fertig gebrannten 
Medium. Nur so können Sie 
100 Prozent sicher sein, dass 
die Informationen wirklich les- 
bar sind. 


TIPP 1: Firmware-Upgrade 

Vor dem Upgrade unter Win- 
dows sollten Sie alle Zusatz- 
programme wie beispielsweise 
Virenscanner schließen, da Hin- 
tergrundprogramme den Flash- 
Vorgang stören können. Wird 
ein Upgrade nicht vollständig 
durchgeführt, ist der Brenner 
permanent beschädigt. Der Up- 
grade-Vorgang selbst ist kinder- 
leicht: Führen Sie einfach das 
Upgrade mit einem Doppelklick 
auf die Datei aus und folgen Sie 
den selbst erklärenden Dialo- 
gen. Nach dem Neustart ist die 
neue Firmware installiert. 


TIPP 2: Die Firmware des Bren- 
ners identifizieren 

Wenn Sie nicht ganz sicher sind, 
welcher Brenner in Ihrem Sys- 
tem arbeitet, können Sie dies 
mithilfe des Nero Info Tool 
ermitteln. Laden Sie dazu un- 
ter www.cdspeed2000.com die 
aktuelle Version des Tools he- 


runter. Nach dem Start werden 
in der Laufwerksübersicht unter 
anderem die korrekte Bezeich- 
nung des Laufwerks und die 
momentan installierte Firmware 
angezeigt. 


TIPP 3: Erweiterter Funktions- 
umfang dank Upgrade 

Neue Firmware-Versionen bie- 
ten neben einer besseren Brenn- 
qualität manchmal auch eine er- 
höhte Schreibgeschwindigkeit. 
Beim Philips DVDR1640K wird 
beispielsweise die DL-Plus-Ge- 
schwindigkeit von 2,4x auf 4x 
erhöht – kompatible Medien 
vorausgesetzt. So brauchen Sie 
statt 45 Minuten nur noch rund 
25 Minuten für einen vollen DL- 
Datenträger. 


Manche aktuellen Firmware- 
Versionen drosseln die DVD- 
Drehzahl während der Wieder- 
gabe eines Films. Dies macht 
Sinn, da bei einem Film nicht 
die maximale Drehzahl benötigt 
und die Lautstärkebelastung so 
reduziert wird. 


TIPP 4: DVD-Booktype-Einstel- 
lung (Bitsetting) 

Anhand des so genannten Book- 
types erkennen Laufwerke, wel- 
che Art von Datentráger sich 
im Gerät befindet. Ältere Lese- 
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OPTIMALE FIRMWARE (2) 


PRAXIS SI 


| FIRMWARE. Die besten Firmware-Upgrades für DVD-Brenner 


Hersteller | Brenner Version 


Changelog 


Aopen DUWIGOB/ARR | 1.08 


Erweiterte Medienunterstützung, verbesserte Schreibstrategien 


Asus DRW-1604P 118 


Erweiterte Unterstützung für 8x-Rohlinge, erweiterte Medienunterstützung, verbesserte Schreibstrategien für 16x-Rohlinge 


Benq DL DWI625 BSGB | DVD+R-DL-Rohlinge können mit 8x gebrannt werden. Fehler bei der Erkennung des Brenners als Master-Laufwerk wurde behoben. 

Benq DVP 2I08VR — 132 4x-DVD-R- und 2x-DVD-RW-Medien können Brenner ohne Firmware 1.32 beschädigen (Geschwindigkeit wird deshalb auf 1x heruntergesetzt!). 
l6 654-5163B M04 | Verbesserte Lese- und Schreibeigenschaften von DVD-Medien, verbesserte Wiederbeschreibbarkeit von DVD+/-RW-Rohlingen 

l6 GSA-4163B M04 | Verbesserte Lese- und Schreibeigenschaften von DVD-Medien, verbesserte Wiederbeschreibbarkeit von DVD+/-RW-Rohlingen 

ШОШ SOHW-16735 | 04 Erweiterte Medienunterstützung 

ШОШ SOHW-16938 | 07 Erweiterte Medienunterstützung 

NEC D-3520A 3.04 Erweiterte Medienunterstützung 

Philips DVDRI6A0K 34 Erhöhte Schreibgeschwindigkeit für DL-Medien von 2,4x nach 4x 

Pioneer DVR-109/A09 1.40 Unterstützung für DVD-R-DL-Medien, verbesserte Lese- und Schreibfähigkeit bei 8x- und 16x-Rohlingen (Plus und Minus) 

Pioneer DVR-08/A08 119 Unterstützung von 8x-DVD-R-Medien, 16x schreiben auf 16x-DVD-R-Medien hinzugefügt 

Plextor PX-TI6A 106 Schreibfehler bei einigen DVD+RW- und DVD-RW-Rohlingen mit Firmware 105 wurde behoben. 

Plextor PX-TI2A 107 Unterstützung für neue DVD+/-R-Medien, verbesserte Schreibleistung bei DVD+/-R-Rohlingen, verbesserte Leseleistung bei DVD+R-DL-Medien 
Sony DRU-TIOA BYX3 | Verbesserte Medienunterstützung, verbesserte Schreibqualität 

Sony DRU-720A JY03 | Verbesserte Medienunterstützung, verbesserte Schreibqualität 

Teac DV-W58D 121 Verbesserung der Schreibqualität für DVD-R-4x-Medien 

Teac DV-W516D 118 Verbesserung der Schreibqualität und Schreibgeschwindigkeit 

Teac DV-W512G 7459 | Änderung der Schreibstrategie für aktuelle Rohlinge 


Toshiba | SD-R5372 TU55 


Unterstützung für 6x-DVD-RW- und 8x-DVD+RW-Rohlinge 


Jedes Firmware-Upgrade beinhaltet aktuelle Rohlingsdate 


und sorgt so für verbesserte Kompatibilität und Schreibqualität. 


Laufwerke haben oft Probleme, 
einen DL-Datenträger korrekt 
zu erkennen. Abhilfe schafft hier 
eine manuelle Umstellung des 
Booktypes im Brennprogramm 
auf DVD-9. Dies ist möglich, da 
beide Datenträgerformate im 
Prinzip identisch sind. In der 
Praxis können so ältere Lauf- 
werke einen DL-Datenträger, 
der als DVD-9 ,maskiert" ist, 
lesen. Leider unterstützen nicht 
alle Brenner die manuelle Än- 
derung des Booktypes. Ob Sie 
die Booktype-Einstellung über- 
haupt brauchen, kann schnell 
mit einem einfachen Test he- 
rausgefunden werden. Kopieren 
Sie einige Musikdateien auf ei- 
nen DL-Rohling und versuchen 
Sie, diesen mit Ihren Leselauf- 
werken auszulesen. 


TIPP 5: Firmware eines anderen 

Brenner-Herstellers? 

Manche Hersteller kaufen ihre 
Laufwerke von anderen Firmen 
und labeln diese um. So sind 
viele OEM-Laufwerke von Sony 
oder Teac in Wirklichkeit Mo- 
delle von Lite-On. Größter Vor- 
teil beim Wechsel ist der bessere 
Firmware-Support des Original- 
herstellers. Je nach Laufwerk ist 
diese Prozedur aber sehr auf- 
wendig und muss teilweise im 
DOS-Modus mit speziellen Tools 
durchgeführt werden - nichts 
für unerfahrene Anwender. Eine 
sehr gute Anlaufstelle für alle 
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Fragen zu diesem Thema ist die 
Webseite www.firmware.fr.st. 
Hier finden Sie auch viele origi- 
nale Hersteller-Upgrades. 


Besonders beliebt sind RPCI- 
Firmware-Versionen, mit denen 
die nervige Ländercode-Abfra- 
ge deaktiviert oder zurückge- 
setzt werden kann. Mit diesen 
Spezial-Firmwares können Sie 
unbegrenzt oft die Länderein- 
stellung des Laufwerks zurück- 
setzen. Umständlich: Auch die 
Wiedergabe-Software muss 
freigeschaltet werden. Genaue 
Anleitungen finden Sie eben- 
falls auf der Firmware-Webseite 
www.firmwarepage.fr.st. 


TIPP 6: Fazit Brenner-Firmware 
Ein Firmware-Update bei DVD- 
Brennern ist essenziell für einen 
reibungslosen Betrieb. Sollte die 
Rohlingsqualität immer noch 
nicht Ihren Wünschen entspre- 
chen, hilft die manuelle Redu- 
zierung der Brenngeschwindig- 
keit. Egal welche Updates Sie 
durchführen, beachten Sie die 
Übereinstimmung der Firmware 
und des Brenners und überprü- 
fen Sie dies mit dem Nero Info- 
Tool. Als Faustregel gilt: Flashen 
Sie niemals eine Firmware auf 
Ihrem Brenner, von der Sie nicht 
absolut sicher sind, dass diese 
kompatibel ist — permanente 
Schäden wären die Folge. E 
LARS CRAEMER 


LT rirmware-Upgrade 


1 Bessere Brennqualität durch Upgrade 


m 


D 3 * * 


Brennqualität: Vor dem Upgrade (links) ist die Brennqualität schlecht, 
mit der neuen Firmware (rechts) ist sie wesentlich besser. 


2 Windows-Upgrades 
АШ 
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Upgrade: Fast alle Hersteller bieten mittlerweile Upgrade-Tools an, die 
unter Windows laufen - das Update ist damit kinderleicht. 


З | Zusatzfunktionen 
Unterstützt 
Unterstützt 


Überbrennen: 
Schutz vor Pufferleerlauf: 


‚Optionen << 


Rekorderpuffer: 


2048 KB 


ime ur | 


IV Schutz vor Pufferleerlauf aktiviert 


IV DVD Hochkompatibilitätsmodus (dabei wird mind. 


1GB geschrieben) 


Book Type settings: 
DVD-ROM 


Г Wiite extended Lead-out on Double Layer discs 


Booktype: Manche BIOS-Versionen ermöglichen eine nachträgliche 
Änderung der Booktype-Einstellung (im Brennprogramm). 


07/2005 | PC Games Hardware 129 


INN MSI Nforce4 SLI 


Wertvolle Praxis- 
tipps von Lesern 


10 Mainboards und 20 
aktuelle Grafikkarten: 
MSI stellt den PCGH- 
Lesern insgesamt zehn 
SLI-Systeme zur Verfü- 
gung. Wie schlagen sich 
die Komponenten im 
intensiven Praxis-Test 
und welche Erfahrungen 
haben unsere Leser mit 
der Doppel-Grafikkarten- 
Technik gemacht? 


ARBEITSMATERIAL 


: D PDF: Lesertest von Veit- 
Robert Hasselmann 
Heft-CD-/DVD 

: [B MSI-Webseite 

| www.msi-computer.de 

` E Nvidia-Webseite 

` www.nvidia.de 

: E Alle Infos und Tipps zu 

:  Nvidias SLI-Technik 
www.slizone.com 


WAS IST? | 


: SLI (Nvidia) 

; Zwei PCI-E-Karten werden im 
: Parallelbetrieb gekoppelt und 
: bieten so mehr Grafikleistung. 


: Anisotrope Texturfilterung 

` Wirkt gegen den Verwischeffekt 

` von Texturen, der bei nach hinten 

` geneigten Flächen auftritt 

: Anti-Aliasing Г 
; Technik zur Reduzierung von Bild- : 
: fehlern. Multi Sampling ist schnel- 

: ler als Super Sampling. 

: PCI Express 

` Neuer Schnittstellenstandard für 

| Erweiterungskarten, der mittel- 

` fristig AGP und PCI ablösen wird 
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er Ansturm auf die ak- 
tuelle Leseraktion war 


überwältigend: Über 
1.000 Bewerbungsmails ver- 
stopften wochenlang die Re- 
daktionspostfácher. Nachdem 
alle Anfragen der testwütigen 
Hobby-Bastler gelesen waren, 
wählten wir zehn Leser aus, die 
durch fundiertes Wissen, gu- 
ten Schreibstil oder besonders 
aufwendige Bewerbungen auf- 
fielen. Wenig später verließen 
fünf schwere Pakete mit jeweils 
einem SLI-Mainboard und zwei 
Geforce 6800 GT auf dem Post- 
weg den Verlag. Da MSI mit 
zu hoher Nachfrage zu kämp- 
fen hatte, verzögerte sich der 
Versand der 6600-GT-Kombis. 
Welche Praxis-Erfahrungen die 
fünf ausgewählten Leser mit der 
kleineren SLI-Variante gemacht 
haben, erfahren Sie daher in ei- 
ner der kommenden Ausgaben. 


>> Technische Details 

Bei dem MSI-Board handelt es 
sich um das K8N Diamond mit 
Nforce4-SLI-Chipsatz. Die rund 
180 Euro teure Sockel-939-Plati- 
ne verfügt über drei PCI-Slots, 
vier DDR400-Bänke und sechs 
SATA- sowie bis zu zehn USB- 
Ports. Einen Einzeltest des Ath- 
lon-64- und Sempron-Boards le- 


sen Sie in PC Games Hardware 
03/2005 (Wertung: 1,46). Als 
Grafikkarten stellte MSI jeweils 
zehn NX6800GT-T2D256E und 
NX6600GT-TD128E zur Verfü- 
gung. Erstgenannte verwendet 
Nvidias Geforce 6800 GT mit 
16 Pixel-Shader-Einheiten und 
350 MHz Takt. Der 256 MByte 
große Speicher wird mit 256 Bit 
angebunden und arbeitet mit 
500 MHz DDR. Unter dem gold- 
farbenen Kühler der NX6600GT 
steckt hingegen der 6600-GT- 
Chip mit acht Pipes. Die GPU 
und der 128-MByte-Speicher 
(128 Bit) takten mit 500 MHz. 


>> Ausstattung 

,Das K8N Diamond ist ein 
Mainboard der Luxusklasse", 
freut sich Normen Günzroth. 
Auch die anderen Leser sind 
beeindruckt von der umfang- 
reichen Ausstattung. Besonders 
der 7.1-Onboard-Sound von 
Creative hebt sich laut Veit-Ro- 
bert Hasselmann „deutlich von 
anderen Onboard-Chips ab“. 
Auch die Bluetooth-Antenne 
und der WLAN-Port ernten viel 
Lob, werden allerdings kaum 
verwendet. Die zahlreichen 
BIOS-Funktionen überzeugen 
die Hobbytester ebenfalls. Mar- 
co Schmitz bemängelt jedoch, 


dass es keine echten Teiler für 
den Speichertakt gibt und le- 
diglich „Pseudo-Werte” geboten 
werden. Die Beigaben der bei- 
den Grafikkarten werden nicht 
minder positiv aufgenommen. 
So staunt Veit-Robert Hassel- 
mann über 14 CDs pro Kar- 
ton. Allerdings sind Spiele wie 
Prince of Persia: The Sands of Time 
oder XIII nicht mehr aktuell. 
Unser Leser Michael Schuma- 
cher hátte sich zudem über eine 
aktuelle Version von WinDVD 
gefreut. 


>> Zusammenbau und Installation 
Die Komponenten zusammen- 
zubauen, überforderte keinen 
unserer erfahrenen Leser: Spä- 
testens nach rund einer Stunde 
arbeitete die MSI-Kombination 
bei allen Kandidaten problem- 
los. Auch die Besonderheiten 
der SLI-Technik waren keine 
Herausforderung. So beschreibt 
Veit-Robert Hasselmann die 
Verbindung der Karten per SLI- 
Brücke als „trivial einfach”. An- 
ders sah es bei der Selektor-Kar- 
te aus. So löste sich bei Arthur 
Kreklau die wackelige Befesti- 
gung der Chipkarte. Der findige 
Tüftler löste das Problem aller- 
dings schlicht mit einem Fetzen 
Papier. Als weiterer Stolperstein 
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LESERTEST 


PRAXIS SS 


entpuppte sich der 24-polige 
Stromanschluss. Dieser veran- 
lasste manchen Nachwuchstes- 
ter dazu, ein neues Netzteil zu 
kaufen. Ein 450-Watt-Modell, 
wie vom Hersteller empfohlen, 
ist allerdings im  Praxis-Ein- 
satz nicht erforderlich. Normen 
Günzroth bemerkt: „Im aktuel- 
len Selbstbau-PC spielte jedoch 
auch ein NT mit 420 Watt selbst 
unter Grafik-Volllast problem- 
los mit.” Michael Schumacher 
konnte sogar alle Benchmarks 
mit einem 350-Watt-Modell von 
Be Quiet durchführen. 


Nach dem Zusammenbau muss- 
te das bisherige Betriebssystem 
einer Windows-Neuinstallati- 
on weichen. Immerhin befin- 
den sich alle benötigten Treiber 
auf den mitgelieferten CDs. 
Bei den Grafikkarten und dem 
Mainboard-Chipsatz  entschie- 
den sich unsere Leser allerdings 
mehrheitlich für die aktuellen 
Referenztreiber. Den SLI-Modus 
unter Windows zu aktivieren, 
stellte ebenfalls kein Problem 
dar. Michael Schumacher fiel 
jedoch auf, dass im Doppel-Gra- 
fikkarten-Verbund der TV-Out 
nicht funktioniert. Mit nur einer 
Karte wird das Bild hingegen 
korrekt auf dem Fernseher aus- 
gegeben. Zudem berichtet Mar- 
co Schmitz von Problemen mit 
dem Tool Nhancer. 


»» Layout-Probleme 


Das Board-Layout hält die 
Mehrzahl der ausgewählten 
Leser für verbesserungswür- 


dig. So stellt Veit-Robert Has- 
selmann fest, dass der Kühler 
für die Spannungswandler - 
eine Alukonstruktion inklusive 
Heatpipe und Minilüfter – den 
Einbau mancher CPU-Kühler 
verhindert. So passt der XP120 
von Thermalright nicht auf das 
MSI-Board. Auch der Zalman- 
Kühler von Marco Schmitz lässt 
sich zunächst nicht verwenden, 
da die Backplate mit der Platine 
verklebt ist. Der risikofreudige 
Bastler schafft es jedoch, den 
Kleber mithilfe eines Haarfóhns 
ohne Rückstánde zu entfernen. 
Die ungünstige Position des 
Chipsatz-Kühlers ist beim K8N 
Diamond ebenso suboptimal 
wie der geringe Abstand zwi- 
schen den beiden Grafikkar- 
ten-Ports. Außerdem vermissen 
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mehrere Freizeit-Tester einen 
oder mehrere PCI-E-x1-Slots. 


»» Lautstárke 


Fast alle Leser klagen über den 
lauten Chipsatz-Lüfter. Silent- 
Fan Veit-Robert Hasselmann 
kritisiert zudem, dass sich dieser 
weder mittels Core Center noch 
per BIOS-Einstellung drosseln 
lässt. Marco Schmitz entschloss 
sich sogar, die Lüfter für Chip- 
satz und Spannungswandler 
„kurzerhand stillzulegen — was 
übrigens bis heute keine negati- 
ven Auswirkungen auf die Sys- 
temstabilität hatte". Die Küh- 
lung für die Spannungswandler 
empfinden die Hobby-Schrau- 
ber jedoch nicht als störend. 
Lobende Worte kassiert MSI 
für die flache Kupferkühlung 
der NX6800GT inklusive Schie- 
beregler für die Lüfterdrehzahl. 
Damit lassen die meisten Betei- 
ligten die Karten einfach auf der 
niedrigsten Einstellung laufen 
= ohne Stabilitätsprobleme. 


>> Performance 
„Die Ergebnisse sind brutal", 
meint Veit-Robert Hasselmann. 
,Doom 3, Half-Life 2, NFS Un- 
derground 2, Brothers in Arms 
[sind] in hóchster Auflósung mit 
hóchster Qualitát flüssig spiel- 
bar", führt der begeisterte Spie- 
ler weiter aus. Auch Normen 
Günzroth ist sich sicher: „Kein 
normales Single-Grafiksystem 
kommt an die Leistung zwei- 
er parallel geschalteter 6800- 
GT-Grafikkarten heran.“ Die 
Benchmarks von Marco Schmitz 
belegen allerdings: „Besonders 
in geringen Auflösungen wie 
1.024x768 hat SLI keinen wirk- 
lichen Sinn. Es kann sogar pas- 
sieren, dass SLI langsamer ist als 
eine einzelne Karte. In diesem 
Fall bremst die CPU die Gra- 
fikkarte aus und der Extra-Auf- 
wand an treiberinternen Berech- 
nungen für den SLI-Betrieb geht 
nochmals zulasten der Rechen- 
zeit.” Besonders positiv: Keiner 
der fünf Tester hat mit Abstür- 
zen zu kämpfen. Auch Michael 
Schumacher ist „begeistert da- 
rüber, [...] was diese Kombina- 
tion leistet.“ Unser Leser Arthur 
Kreklau behauptet sogar: „Eine 
schnellere Kombination als mei- 
ne ist mir nicht bekannt ;-). Dan- 
ke, PCGH!” | 
DANIEL MÓLLENDORF 


ОУУ SLI-Komponenten von MSI 


1 Komplette Ausstattung im Überblick 


Das Foto stammt von unserem Leser Veit-Robert Hasselmann. 


Heimarbeit: Die Grafikkarten und das SLI-Mainboard wurden privat von ausge- 
wählten Lesern getestet. Viel Lob gab es für die großzügige Ausstattung. 


Leistung: Doom 3 


1.024x768, kein 
AA, 8:1 AF 


E Mit der höchsten Qu 


DOOM 3, HIGH QUALITY 


` BED. SP. 


E Bei Doom 3 werden die Vorteile von zwei Grafikkarten besonders deutlich. 
И Bereits іп 1.024x768 ist die SLI-Variante geringfügig schneller als nur eine Karte. 
itätseinstellung sind selbst zwei 6800 GT überfordert. 


1.280x1.024, 4x 


AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 8x 
AA, 8:1 AF 


> FLÜSSIG SPIELBAR 

BESSER | Ерѕ |) m n 49 50 60 70 80 9) mm [zd 
ү їй 

2x NX6800GT (SLI) Н в: 760,- 
Ни 0 
[== — pg 5 

1x NX68006T RN 380,- 

mm | 

Settings: Athlon 64 3500+, MSI КЕМ Diamond, 1.024 MByte DDRAOQ-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 


1.024x768, kein 


Leistung: Far Cry (dt.) win 

E Far Cry (dC) ist in vielen Szenen stark prozessorlimitiert. Vier? канлы 

E Die SLI-Technik bringt bei dieser Spielszene praktisch keinen Leistungsvorteil. TETTE 

E Erst im höchsten Modus werden die beiden Karten nicht von der CPU gebremst. АА, ВЛАЕ 
FAR CRY (DT.) 

BESSER P | Fps 0 " " i n " la SCH Weg"? PREIS 
с — —MÀ9 mr 57 

1х NX68006T p———————À— ái 15 380,- 


2x NX6800GT (SLI) 


[aE]; 760,- 


Settings: Athlon 64 3500+, MSI K8N Diamond, 1.024 MByte DDR400-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 


E Das SLI-System verlie 


Leistung: Half-Life 2 


E Auch beim CPU-limitierten HL2 liegt die einzelne 6800 GT zunächst vorne. 
E Der Athlon 64 3500+ ist hier bereits zu langsam für die Grafikkarten. 
t auch in hohen Qualitätsstufen praktisch keine Leistung. 


1.024x768, kein 
AA [АЕ 


1.280x1.024, 4x 
AA, 4:1 AF 


1.600x1.200, 4x 


HALF-LIFE 2 
EI D 
BESSERFIFps |o w m a ш A UM gg nn KE? 
Ee 7; 
1х NX6800GT 0 380,- 


2x NX68006GT (SLI) 


EE D 760,- 


Settings: Athlon 64 3500+, MSI K8N Diamond, 1.024 MByte DDR400-RAM, Windows XP SP2, Forceware 71.89 
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PERFEKTE KOMBINATION: 
AUS- FUNKTION 
-UND-DESIGN- 


—dQMeg-MM-TIRBINE —— 

ЕМЕА ТЕ = 
BLAU BELEUCHTETER - 

KUPPE SORGT EUR 
EUFTZUÜFUHR: 


Of HH SILENT FAN 
SORGT FUR ILUFETABEUHR 


— COOLE MATT=SCHWARZE 
QBERFLACHE 


— —CSnART-SCABEE-MANAGETMENT:— = 
-JEDES KABEL KANN SEPARAT 
ANGESCHLOSSEN WERDEN — 
24720: PIN ATX STECKER — 
KOMPATIBEL ZU ALLEN 
MAINBOARDS 
SPEZIAL-CLIPS AN 
ПОР EEENEYEPOLSSTECKERN 
(0 £& MACHEN: DAS ANS 

Æ - SCHLIESSEN UND 
TRENNEN DER: KOMPO- 
NENTEN- SO- EINFACH — 
ШТЕ DAS BLÄTTERN f 
INSDLESEMHERT — 


^- 
— 
Z 
A- 


ALEE KABEL SIND 
: С = =: J- US AKTIV 


— = = EOL] BE AEROCOOL! == = 
— RD {Б ЕР Er RE 


= Саѕекіпе ае аср == mum 


WWW: FROZEN:SILICON: De = WWW: CASEKING De — —WWW PCSTORE D€ — == WWW WINNER:COMPUTER.DE — 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


: SOE (Sony Online Entertainment) hat Е 
: mit einer 180°-Wende beim Handling : 
: virtueller Gegenstände im Online- 

: Rollenspiel EQ2 für Wirbel gesorgt. 

: Bisher war der Handel von Gegen: 

: ständen aus dem Spiel verboten, 

: nun bietet allerdings SOE selbst eine 

: Verkaufsplattform an. Vermutlich 

: móchte man die Gewinne aus diesem 

| Bereich lieber in die eigene Tasche 

: stecken, als sie Ebay und Co zu 

: überlassen. Die Frage ist allerdings: 

i Wird hier ein Präzedenzfall geschaf- : 
: fen, bei dem Spiel-Gegenständen von : 
: offizieller Seite ein realer Gegenwert ` 
: eingeráumt wird? Ich sehe schon die 

: erste Klagewelle auf die verhassten 

: ,Ninja-Looter" zurollen. Verrückte 

i neue Online-Spiele-Welt! 


[as Crane 


Wasserkühlung: 
Hydor L20 + AB 


Bei Com-Tra (www.com-tra.de) gibt es 
jetzt die relativ günstige Wasserpumpe 
Hydor L20 samt einem Ausgleichsbehálter 
aus Acryl für rund 50 Euro. Laut Herstel- 
ler werden durch eine geánderte Wellen- 
führung entstehende Pumpen-Vibrationen 
weiter minimiert. Dank des Acryl-Behälters 
hat man im Betrieb einen freien Blick auf 
das rotierende Pumpenrad und damit eine 
einfache Flusskontrolle. Die L20 ist für den 
Dauereinsatz konzipiert und wird mit mit- 
gelieferten Gummipuffern entkoppelt. Zur 
Stromversorgung muss die Pumpe an die 
Steckdose angeschlossen werden. (1с) 


Kühler: Thermal- 
take Beetle 


Der Hybrid-Kühler Beetle von Thermaltake 
ist zu den Sockeln 478, 775, 754, 939 und 940 
kompatibel. Laut Hardware-Rogge (www. 
hardware-rogge.de) sorgen die drei vorhan- 
denen Heatpipes für gute Kühlleistung bei 
geringer Geráuschentwicklung. Zum Liefer- 
umfang des 35 Euro teuren Kühlers gehört 
eine PCI-Blende mit Potenziometer, mit die- 
sem wird die Lüfterdrehzahl manuell einge- 
stellt. Zusátzlich zum enthaltenen 92-mm- 
kann ein 80-mm-Lüfter auf der Rückseite 
angebracht werden. Der Beetle ist mit ver- 
schiedenen Beleuchtungs- und UV-Effekten 
ausgerüstet. (Ic) 


Hydor L20 + AB: Durch den Ausgleichsbehälter aus 
Acryl kann man das Pumpenrad im Betrieb sehen. 


Thermaltake Beetle: Ein 92-mm-Lüfter und drei 


Heatpipes sollen für gute Kühlleistung sorgen. 


Aldi (ig bie (lc Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: ARMOR VA8000 
Der Armor bietet insgesamt 
elf 5,25-Zoll-Schächte, von 
denen allerdings zwei mit der 
verschiebbaren Statusblende 
(LEDs, Reset, Power) und einer 
Zubehör-Box belegt sind. 

Für Festplatten stehen sechs 
Plätze zur Verfügung. Neben 
vielen Detaillósungen kann 
das Gehäuse auch mit einem 
Upgrade-Paket BTX-fáhig 
gemacht werden. Der schicke 
Modding-Tower mit zwei 
Fronttüren (Aluminium) und 
120-mm-Lüfterhalterungen 
kostet 160 Euro. 

Info: www.pc-cooling.de 


www.pcgameshardware.de 


LÜFTER Mit der Anodized-Serie stellt 
Sunbeam jetzt Lüfter in High-End- 
Chrome-Optik und mit LED-Beleuchtung 
vor. Die 80-mm-Variante kostet 9 Euro, 
im Lieferumfang ist ein Adapter-Kabel 
zum direkten Anschluss an das Netzteil 
enthalten. 

Info: www.caseking.de 


MODDING Die bekannten Edelstahltas- 
ter sind jetzt im Preis gesenkt worden 
und mit neuen, beleuchteten Farben 
erhältlich. Die High-End-Knöpfe kosten 
trotz Preissenkung allerdings immer 
noch stolze 24 Euro. Die Taster sind für 
den Einsatz als Power-Button gedacht. 
Info: www.oc-card.de 


ZUBEHÖR Das MGE Protection 

Center ist eine unterbrechungsfreie 
Stromversorgung (USV) und Blitzschutz 
in einem. Laut MGE liefert die 99 

Euro teure USV im Ernstfall bis zu 30 
Minuten Notstrom. 

Info: www.frozen-silicon.de 


MULTIMEDIA Mit dem Sharkoon Media 
Hub für 10 Euro kann man zwischen 
zwei Audio-Kanälen umschalten - ideal 
für Headset-Boxen-Kombis. 

Info: www.cosh.ag 


WASSERKÜHLUNG Blacknoise hat 
jetzt flache 80-mm-Lüfter (20 mm) 
für 11 Euro im Angebot. 

Info: www.blacknoise.de 
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mn Der Hobbys 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schat- 
tendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


olz als Modding-Werk- 

stoff liegt im Trend. Die 

Vorteile: Neben einem 
harmonischen Design ist auch 
die Bearbeitung und Montage 
mit relativ einfachen Mitteln 
móglich. Direkt von der DCMM 
2005 haben wir daher für Sie 
einen schlichten Holzmod von 
Michael Muermann. 


»» Warum Holz als Werkstoff? 
„Grundgedanke hinter meinem 
Mod war der Einsatz als Wohn- 
zimmer-PC, ohne den sonst 
so üblichen Blech-Charme zu 
verbreiten", sagt Michael zur 
Grundidee. Um dieses Ziel zu 
erreichen, wurde ein Miditower 
in seine Einzelteile zerlegt und 
mit ` Buche-Leimholzplatten 
verkleidet. , Von Anfang an hat 
mich der Gedanke fasziniert, 
mit einfachen Werkzeugen wie 
Stichsäge, Oberfräse, Raspel, 
Akkuschrauber und (sehr) viel 
Schleifpapier einen Mod zu 
kreieren“, erklärt unser Hobby- 
schrauber. 


»» Die Lüfterhalterung 

Für die Kühlung des Athlon XP 
3000+ sorgt ein Zalman CN- 
PS6000-CU mit darüber mon- 
tiertem 92-mm-Lüfter. „Norma- 
lerweise wird der CPU-Lüfter 
mit einem Metallarm an den 
Erweiterungskartenschächten 
befestigt, dies sah aber nicht 
sehr gut aus und daher habe ich 
mir eine andere Lösung über- 
legt“, so Michael. Die Lösung 
ist schließlich eine Halterung 
aus Acryl-Glas, die in sechs- 
stündiger Arbeit von unserem 
Hobbyschrauber poliert wurde. 
„Wer mit Holz und Acryl-Glas 
arbeitet, sollte sich viel Zeit neh- 


Window 

So wird in Modder-Kreisen 
ein Fenster im Seitenteil des 
Gehäuses bezeichnet. 


WAS 
IST? 


134 PC Games Hardware | 07/2005 


men und nichts überstürzen. 
Die Materialkosten sind zwar 
relativ gering, aber der Arbeits- 
aufwand für ein optisch anspre- 
chendes Ergebnis ist ungleich 
höher“, rät der Modder. 


>> Arbeitsaufwand 

„Eine genaue Zeitdauer für die 
Arbeiten kann ich kaum nen- 
nen, schließlich ist ein Mod nie 
fertig und es gibt immer kleine 
Änderungen und Überarbei- 
tungen. Überraschenderweise 
liegt bei den Mods der höchste 
Aufwand oft in kleinen Details 
— die Schleif- und Polierarbei- 
ten haben sehr lange gedauert", 
berichtet der Erbauer. Bis auf 
die Hardware hat der Holzmod 
übrigens nur 150 Euro gekostet. 
Im Vergleich zu aufwendigeren 
Mods, bei denen sehr viel CNC- 
Zeit verwendet wird und Spe- 
zialteile den finanziellen Auf- 
wand in die Höhe treiben, ist 
dies ein wahres Schnáppchen! 
,Wirklich problematisch bei 
diesem Holzmod war es, den 
schmalen Grat zwischen schi- 
ckem Design und beleuchteter 
Kirmesbude zu finden.” 


>> Fazit: Casemod des Monats 
Erfreulich zu sehen, dass man 
auch mit geringem technischen 
und finanziellen Aufwand einen 
ansehnlichen Casemod kreieren 
kann. Besonders gelungen ist 
die Verbindung von Holz und 
Acryl, unterstrichen von dezen- 
ter blauer Beleuchtung. Fragt 
sich nur, wann Ikea diese Idee 
aufgreift und das Holzcase zum 
Selberbauen anbietet. ш 
LARS CRAEMER 


E-Mail: woodmastermuermann@web.de 
Webseite: - 


Casemod 

Als Casemod wird ein Mod 
bezeichnet, der auf einem 
gekauften Tower basiert. 


` Designerstück: Damit die CPU-Lüfterhalterung nicht den Gesamteindruck 
: zerstórt, wurde sie aus Acryl hergestellt und blau beleuchtet. 


` Lichtspiele: Das beleuchtete Acryl der CPU-Lüfterhalterung sorgt im gan- 
: zen Gehäuse für gleichmäßige Reflexionen des blauen Lichts. 


asemod: Bis auf die Laufwerke dominieren bei diesem Mod Holz und die Farbe 
Blau das Gesamtbild. Die Spiegelflächen unterstreichen die blauen Effekte. 


www.pcgameshardware.de 


Sunbeam Anodized ` 

LED Lüfter - Blau Sunbeam Anodized 
| 6,90 € LED Lüfter - Chrome 
NH 


690€ ZA, 


TN 


Р a 
Ie S e HFX® Media PC 
ED = 295,00 € 


Bundle T-Balancer XL analog 1 A 


Thermaltake .. 
66,90 € Sonic Tower % 


29,90 € © 


è LA 
b» 


Thermaltake 
\ Beetle 4in1 Kühler 


34,90 € 


Revoltec 
S-ATA Kabel 90? - 50cm 
- div. Farben, UV reaktiv - 


2,90 € 


HarpwareRosge GMBH, GESCHÄFTSFÜHRER Danıeı ROGGE - ScHÓNHAUSER STR.28-34 - 13127 Berun - Teı.:030/48621046 - Fax:030/48621047 
ONLINESHOP:WWW.HARDOWARE-ROGGE.DE EMAILIINFO@HARDWARE-ROGGE.DE GESPRÄCHSZEITEN:Mo-Fr, 9.00-16.30 Оня 
IRRTÜMER, PREISÄNDERUNGEN UND ZWISCHENVERKAUF VORBEHALTEN. ALLE PREISE INKL. 16% MwSr. 


Dem VERBRAUCHER 1.5.0. 8 13 BGB STEHT EIN WIDERRUFSRECHT VON 14 TAGE zu. 


Buerg Athlon XP 


Bis zu 91 Prozent 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


mehr Spieleleistung! 


In Ihrem Rechner arbeitet 
noch ein Sockel-A-Main- 
board und Sie fragen 
sich, ob Sie Ihr System 
aufrüsten oder gleich 
auf einen Athlon 64 
umsatteln sollen? Dann 
ist Übertakten vielleicht 
eine Alternative für 

Sie. PCGH zeigt, wie das 
optimal funktioniert. 


ARBEITSMATERIAL | 


` Bi Sisoft Sandra 2005 
` Heft-CD/-DVD 

| Ie CPU-Z 1.28 

` Heft-CD/-DVD 

| Clockgen 

: Heft-CD/-DVD 

| ISP 2004 

: http://sp2004.fre3.com 

` El Memtest86 

` www.memtest86.com 

; EI Super PI 

` http;//superpi.radeonx.com 


WAS IST? | 


: Frontside-Bus (FSB) 

` Datenweg zwischen CPU und 

: Speichercontroller. Der multipli- 

} zierte FSB ergibt den Gesamttakt 
: des Prozessors. 

` CPU-Multiplikator 

` Legt mit dem FSB den Gesamt- 

` takt des Prozessors fest. Beispiel: 
: 1x 166 MHz FSB = 1.833 MHz 

: SPD-Einstellung 

` Von RAM-Herstellern für Module 
| festgelegte Standardlatenzen 

: BIOS 

: (Basic Input/Output System) „Ur- 
i Programm" des PCs, das zentrale 
: Aufgaben im Hintergrund steuert. 
` Ist im Mainboard verankert. 
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urch CPU-Übertakten 
D sparen Sie Geld und 

Zeit. Geld, weil ein 
neuer Athlon 64 deutlich teurer 
wáre, und Zeit, weil Anschaf- 
fung und Bau eines neuen Rech- 
ners sowie das Aufspielen eines 
neuen Betriebssystems nicht von 
jetzt auf gleich geschehen. Zu- 
dem bereitet Overclocking sehr 
viel Spaf$, wenn man es richtig 
macht. Wir zeigen Ihnen, welche 
Hardware Sie benótigen, wie Sie 
Ihren Sockel-A-Rechner optimal 
einstellen und welche Ergebnis- 
se Sie erzielen kónnen. 


TIPP 1: Eine grundlegende Frage 
Welche Hardware brauchen Sie 
zum Übertakten? Sie kónnen 
natürlich versuchen, mit beste- 
henden Standardkomponenten 
zu übertakten. Dies haben wir 
in einigen Testläufen getan, die 
Ergebnisse waren aber nicht be- 
rauschend. Um deutlich bessere 
Ergebnisse zu erlangen, müssen 
Sie schon etwas investieren. Im 
Vergleich zu einem komplett 
neuen PC kommen Sie jedoch 
relativ günstig davon. Wir ha- 
ben zwei Overclocking-Wege 
beleuchtet, mittels derer ver- 
schiedene Sockel-A-CPUs über- 
taktet werden kónnen: 


TIPP 2: Übertakten mit Stan- 
dardkomponenten (Konfig 1) 

Wie bereits erwähnt, können Sie 
aus Standard-Hardware deut- 
lich weniger Leistung rausquet- 
schen. Herkömmlicher DDR333- 
Arbeitsspeicher begrenzt 
beispielsweise die Möglichkei- 
ten. Der Grund: Arbeitsspeicher 
sollte auf Nforce2-Mainboards 
aus Leistungsgründen synchron 
zum  Frontside-Bus getaktet 
werden. Wenn der Frontside- 
Bus angehoben wird, steigt auch 
der RAM-Takt. Verkraftet der 
Arbeitsspeicher keine höhere 
Taktfrequenz, wird das System 
instabil. Des Weiteren limitieren 
billige CPU-Alu-Kühler oft die 
Übertaktungsversuche, da die- 
se der erhöhten Betriebstempe- 
ratur nicht mehr Herr werden. 
Aus diesen Gründen haben wir 
uns zuerst für ein Minimal-Up- 
grade für 165 Euro entschieden: 


I 2x 512 MByte Infin. DDR400 
I Thermalright SI 97 (Kühler) 


TIPP 3: Übertakten mit hochwer- 
tigen Komponenten (Konfig 2) 

Um deutlich höhere Leistungs- 
gewinne zu erreichen, benötigen 
Sie jedoch eine CPU-Wasserküh- 
lung. Erstklassige CPU-Kühlung 


ist beim Übertakten das A und 
O. Und da das RAM ebenfalls 
übertaktet wird, gehört guter 
Overclocking-RAM ebenfalls 
zur Pflichtausstattung des Über- 
takters (zusammen 400 Euro): 


I 2х 512 MByte Twinmos DR433 

I Aquacomputer Cuplex 
(CPU-Kühlblock) 

I Dualradi Airplex Evo 240 
(Radiator) 

I Eheim Kreiselpumpe 1048 
(Wasserpumpe) 

I Aquatube Revision 1.1 
(Wármetauscher) 


TIPP 4: CPU, RAM und Mainboard 
Fünf Sockel-A-CPUs übertakten 
wir mit den beiden genannten 
OC-Konfigurationen: 


W Athlon XP 1700+ T-bred 
I Sempron 2400+ 
I Athlon XP-M 2600+ 

I Athlon XP 2500+ Barton 
W Athlon XP 2700+ T-bred 


Als Untersatz wählen wir drei 
overclockingtaugliche Main- 
boards aus: 


I Asus A7N8X-E 
I Abit NF7 
I MSI K7N2 Delta-L 
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ATHLON XP 


OVERCLOCKING 


Allen Testkonfigurationen stel- 
len wir jeweils eine Geforce 
6600 GT zur Seite. Eine moderne 
Grafikkarte ist wichtig, da eine 
zu alte Grafikarte vom Schlage 
einer Geforce4 Ihr System aus- 
bremsen würde. In unseren Ta- 
bellen (siehe Kästen) haben wir 
sámtliche Werte aufgezeichnet, 
die unter Standardtakt und mit 
den Overclocking-Konfigurati- 
onen 1 und 2 erreicht werden. 
Neben fünf Spiele-Benchmarks 
(Far Cry (dt.), Unreal Tourna- 
ment 2004 (dt.), Doom 3, Rid- 
dick und. Half-Life 2) testen wir 
auch mit dem kleinen Bench- 
mark-Programm Super PI (sie- 
he Kasten). Super PI lässt Ihre 
CPU die mathematische Zahl 
Pi (3,14159265...) berechnen. Je 
weniger Zeit Ihre CPU dafür 
braucht, umso besser. 


TIPP 5: Übertaktungsmethoden 
Sie kónnen Ihren Prozessor ent- 
weder über den Frontside-Bus 
(FSB) oder über den CPU-Mul- 
tiplikator übertakten. Am ein- 
fachsten ist das Übertakten per 
Multiplikator, da hier Speicher- 
und FSB-Takt gleich bleiben und 
das Risiko von Fehlerquellen 
verringert wird. Sollte sich der 
Multiplikator Ihrer CPU nicht 
verándern lassen, was bei den 
meisten  Sockel-A-Prozessoren 
der Fall ist, bleibt Ihnen nur 
die Übertaktung per FSB. Bei- 
de Einstellmöglichkeiten fin- 
den Sie im Mainboard-BIOS. In 
das BIOS gelangen Sie über die 
Tasten „Entfernen“ oder „F2“ 
kurz nach dem Neustart Ihres 
Rechners. Wichtig: Bevor Sie 
Einstellungen im BIOS verän- 
dern, schreiben Sie sich die alten 
BIOS-Einstellungen auf. Falls 
der Rechner nach den Änderun- 
gen nicht stabil läuft, setzen Sie 
die Einstellungen zurück. 


Gute Mainboards bieten spe- 
zielle Overclocking-Menüs wie 
zum Beispiel das Cell-Menü 
von MSI-Platinen oder das 
Soft-Menü von Abit. Besitzt Ihr 
Mainboard kein spezielles Over- 
clocking-Menü, so befindet sich 
die _Übertaktungseinstellung 
meist in einem Untermenü na- 
mens „Frequency/Voltage Con- 
trol“ oder „Chipset Features". 
Damit Ihr Nforce2-Rechner die 
volle Leistung entfalten kann, 
takten Sie den Arbeitsspeicher 
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immer synchron zum FSB. Bei- 
spiel: Wenn Ihr Prozessor mit 
11x 166 MHz FSB getaktet ist, 
sollten Sie den Arbeitsspeicher 
im BIOS auch auf 166 MHz 
(DDR333) stellen, um keine Leis- 
tung zu verlieren. Wichtig: Ha- 
ben Sie Einstellungen verändert 
und will der Rechner daraufhin 
nicht mehr starten, schalten Sie 
den PC komplett ab und laden 
per Jumper die CMOS-Defaults 
(siehe Mainboard-Handbuch). 
Beim nächsten Start laden Sie 
im BIOS-Hauptmenü die „Op- 
timalen Settings“. Ein kleiner 
Tipp: Ändern Sie beim Tunen 
und Übertakten immer nur eine 
Einstellung auf ein Mal. 


TIPP 6: Wie übertakten Sie Ihren 
Prozessor richtig? 

Wenn Sie einen Prozessor mit 
einem frei wählbaren Multipli- 
kator besitzen, können Sie einen 
größeren oder einen kleineren 
Multiplikator einstellen. In un- 
seren Tests bieten jedoch nur die 
Athlon-XP-Prozessoren 1700+, 
2700+ und 2500+ (Mobile) diese 
Möglichkeit. Übertakten Sie Ihre 
CPU über den FSB, beschleuni- 
gen Sie Ihr System noch etwas 
mehr. Beispiel: Ein System mit 
11x 200 MHz FSB ist schneller 
als ein Rechner mit 13x 169 MHz 
FSB, obwohl der Gesamttakt bei 
beiden Einstellungen etwa 2.200 
MHz beträgt. Der Grund für den 
Leistungsunterschied liegt im 
erhöhten Datendurchsatz des 
Arbeitsspeichers. Der Memory- 
Benchmark von Sisoft Sandra 
2005 (auf Heft-CD/-DVD) be- 
legt das. Um Ihre CPU also per 
Frontside-Bus zu übertakten, 
heben Sie den FSB stufenweise 
in 5-MHz-Schritten an. Spei- 
chern Sie nach jedem Schritt die 
Einstellung und starten Sie neu. 


Nach dem Neustart testen Sie 
etwa 15 Minuten mit dem Tool 
SP 2004, das Sie zuvor herunter- 
laden müssen. Wählen Sie dazu 
den Blendtest aus. Sollte Ihnen 
das Programm keinen Fehler 
anzeigen, übertakten Sie den 
FSB einen 5-MHz-Schritt weiter. 
Falls ein Fehler auftritt, erhöhen 
Sie leicht die CPU-Spannung. 
Wählen Sie hierbei den kleinsten 
Schritt aus, meist sind es 0,025 
Volt. Mit der Prozessorspan- 
nung sollten Sie zudem sorgsam 
umgehen. Maximal 0,15 bis 0,2 


СЕ sockel-A-cPus übertakten 


[Tipp 1 Overclocking per Mainboard-BIOS 
ғо H t vd Bet rel DRA lectable 


harge Delay 8 
AM RASS to CASS Delay 


008400 
LPS1 


Power Supply Contro! ler Disabled 


Disabled 


CPU Core Voltage 
DDR SDRAM Uoltage 
КВ Core Voltage 
AGP Voltage 


16 Min 
AGP Aperture Size (MB) 128 


OC-Menüs: Links sehen Sie ein OC-Menü, in dem Sie FSB und CPU-Multi- 
plikator einstellen. Im rechten Menü legen Sie RAM-Latenzen fest. 


2 | Luftgekühlter Prozessor 


Günstig: Für 45 Euro bekommen Sie den Thermalright SI 97 und einen 
92-mm-Lüfter. Diese Kombination kühlt auch leicht übertaktete CPUs. 


_ 


Teurer: Mit einer Wasserkühlung, wie wir sie verwendet haben (siehe 
Tipp 3), kann die CPU deutlich hóher getaktet werden. 


| all CPUs mit Super PI getestet 


Stufen: Ausgangskonfiguration | 0C-Konfiguration 1 | OC-Konfiguration 2 
Prozessoren 

Athlon XP 1700+ T-bred | 1.466 МН2/01:15* 2.200 MHz/00:49* | 2.420 MHz/00:43* 
Sempron 2400+ 1666 МН2/01:22* 12.000 MHz/00:53* | 2.220 MHz/00:46* 
Athlon XP 2500+ Barton | 1833 MHz/00:58* 2.200 MHz/00:48* |2.420 MHz/00:42* 
Athlon XP 2700+ T-bred | 2.166 MHz/00:54* 12.400 MHz/00:47* | 2.413 MHz/00:44* 


Athlon XP-M 2600+ Mobile | 2.000 MHz/00:57* 2.500 MHz/00:43* 2.688 MHz/00:39* = : 
Settings: Abit NF7, 2x 512 MByte DDR-SDRAM, Geforce 6600 GT, Windows XP+SP2, DX9.0c 


Bei Super PI wird die mathematische Zahl „Рі“ berechnet. Je weniger Zeit Ihre CPU 
dafür braucht, desto besser. Hier gewinnt klar der Athlon XP-M 2600+ Mobile. 
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OVERCLOCKING 


ATHLON XP 


(кла Fünf Sockel-A-Prozessoren übertaktet 


Ausgangskonfiguration 
Athlon XP 1700+ Thoroughbred 


QC-Konfiguration 1 (Luftkühlung) 0C-Konfiguration 2 (Wasserkühlung) 


Abit NFT 32,5 Fps/+0% (11x 133 = 1466 MHz/35 °C/1,50 V) 482 Fps/+48% (tix 200 = 2200 MHz/40 °C,TOV) 56,8 Fps/#75% (lix 220 = 2.420 МН2/40 Ou ` 
Asus ATNBX-E 321 Fps/+0% (11x 133 = 1466 MHz/36 °C/1,50 V) 47,2 Fps/+47% (11x 200 = 2200 MHz/41 °C/,70 V) — 156,6 Fps/+76% (1х 220 = 2.420 MHz/42 °С/175 V) 

MSI OG Delta-L 211 Fps/+0% (11x133 = 1466 MHz/35 *C/150 V) 42,1 Fps/+58% (11x 200 = 2200 МН2/42 °C/1,70 V) 518 Fps/+91% (11x 220 = 2.420 MHz/41 *C/ 15 V) 
Sempron 2400+ 

Abit NFT 37,5 Fps/+0% (10x 166 = 1.660 MHz/39 °C/1,60 V) 44,4 Fps/+18% (10x 200 = 2.000 MHz/34 *C/1,625 V) 

Asus Vtt 38,1 Fps/+0% (10x 166 = 1.660 МН2/39 °C/1,60 V) 53,1 Fps/+39% (10x 220 = 2.200 MHz/31 *C/1,675 V) 

MSI KTN2 Delta-L 32,2 Fps/+0% (10x 166 = 1.660 MHz/40 °C/160 V) 39,1 Fps/+21% (10x 200 = 2.000 MHz/35 °C/1,625 V) 146,6 Fps/+45% (10x 220 = 2.200 MHz/36 °C/1,675 V) 
Athlon XP 2500+ Barton 

Abit NFT 44,0 Fps/+0% (1х 166 = 1.830 МН2/41 *C/1,65 V) 52,4 Fps/+19% (11x 200 = 2.200 MHz/36 °С/,675 V) — 160,2 Fps/+37% (1x 220 = 2.420 MHz/38 °С/175 V) 

Asus ATNBX-E 443 Fps/+0% (11x 166 = 1.830 МН2/42 °C/1,65 V) 60,9 Fps/+38% (їх 220 = 2.420 MHz/39 °C/1,75 V) 


MSI KTN2 Delta-L 38,3 Fps/+0% (11x 166 = 1.830 MHz/42 °C/1,65 V) 
Athlon XP 2700+ Thoroughbred 
Abit МЕТ 43,0 Fps/+0% (13x 166 = 2.158 MHz/40 °C/1,65 V) 
Asus ATNBX-E 43,8 Fps/+0% (13x 166 = 2.158 MHz/43 °C/1,65 V) 
MSI KTN2 Delta-L 39,7 Fps/+0% (13x 166 = 2.158 MHz/41 °C/1,65 V) 
Athlon XP-M 2600+ 


48,1 Fps/+26% (11x 200 = 2.200 MHz/37 °С/1,675 V) 


48,9 Fps/+14% (12x 200 = 2.400 MHz/38 °C/1,725 V) [54,7 Fps/+27% (11,5x 215 = 2.472 MHz/42 °C/1,775 V) 


45,9 Fps/+16% (12x 200 = 2.400 MHz/39 °C/1,725 V) 1511 Fps/+29% (15x 215 = 2.472 МН2/42 °C/1,775 V) 


ШШ 435 Fps/+0% (15x133 = 2.000 MHz/37 "az БЁР? 17580200 =2-500ИН?]39 515 Tree 
Asus ATNBKE 38,6 Fps/+0% (1,5133 = 1666 МН2/З9 °C/1575 \* — 157.4 Fps/+49% (0.5200 = 2500 MHz/41 °C/175 V) — 652 Fps/+69% (1,.5x215 = 2.687 MHz41*C/180 V) 
MSI KIN Des ` (330 Fps/s096 (25133 = 1666 MHz/39 "C/LSTS V)* — 53 Fps[«6296 (12,5x 200 = 2500 MHz/40*C/LIS V) 611 Fps/+85% (1251 215 = 2 667 МН2/40 °C/180 V) 


OC-Konfiguration 1: 


Die Übertaktungsergebnisse fallen auf allen drei Mainboards etwa gleich gut aus. Nur das Abit МЕТ hat beim Sempron 2400+ in der OC-Konfiguration 2 leichte Vorteile. 


RAM: 2x 512 MByte Infineon 
Settings: Geforce 6600 6 


008400, CPU-Kühler: Thermalright SI 97 


| LEISTUNG 5 CPUs mit 5 Benchmarks getestet 


Overclocking- 
Stufen: 


Ausgangskonf. 
Set. 1/Set. 2 


0C-Konfiguration 1 
Setting 1/Setting 2 


0C-Konfiguration 2 
Setting 1/Setting 2 


Unreal Tournament 2004 (dt.) 3270 [CPU-Demo] 


Far Cry (dt.) 1.3 [Außenlevel] 


Half-Life 2 [PCGH-Demo] 


Setting 1:1.024x768, Kein AA & AF Setting 2:1.024x768, 2x AA, 4 


Settings: Geforce 6600 GT, Forceware 71.89, 
OC-Konfiguration 1: 2x 512 MByte Infineon D 


ЛАР 
nified Driver Package 5.10, WinXP+SP2, DX9.0c 
DR400, Thermalright SI 97 


OC-Konfiguration 2: 2x 512 MByte Corsair DDR433, Wasserkühlung (Diverse Komponenten) 
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OC-Konfiguration 2: RAM: 2x 512 MByte Corsair DDR433, CPU-Kühler: Aquacomputer Cuplex 
‚ Forceware 71.89, Unified Driver Package 5.10, Windows XP+SP2, DX9.0c W Jeweils bestes Overclocking-Ergebnis 


Volt über dem Normalwert hal- 
ten wir für unbedenklich. Mehr 
als zusátzliche 0,2 Volt sollten 
Sie dem Prozessor auf Dauer 
nicht zumuten. Überwachen Sie 


einzelne Speicherlatenz Ihres 


Tuning in kleinen Schritten vor. 
Will der Rechner nicht mehr 
starten, benutzen Sie wieder den 
Clear-CMOS-Jumper. Erhóhen 
Sie die RAM-Spannung (DIMM 
oder RAM Voltage genannt) als 


Erstes auf 2,8 Volt. Sie kónnen 
auch eine hóhere Spannung 
anlegen – dann ist jedoch auch 
das Schadensrisiko hóher. Mit 
der erhóhten Speicherspannung 


Thorougbred 1700 | 29/27 Fps 44140 Fps (+15/48%) | 52/46 Fps (+79/+70%) außerdem permanent die CPU- haben Sie die Möglichkeit, Ihren 
Sempron 2400 34/31 Fps 41137 Fps (+21/+19%) 148/43 Fps (+41/+39%) Temperaturen. 55 Grad Celsius PC mit schärferen Latenzen und 
Barton 2500 38/35 Fps 46/41 Fps (*21/41796) 54/48 Fps (+42/+37%) sind bei 100 Prozent CPU-Last einem höheren FSB stabil zu be- 
Thorougbred 2700 | 39/36 Fps 45/41 Fps (+15/+14%) 50/45 Fps (+28/+25%) in Ordnung, mehr sollte es je- treiben. Mehr als 2,9 Volt sollten 
Mobile Barton 2600 38/35 Fps 52/46 Fps (+37/+31%) |59/52 Fps (+55/+49%) doch nicht sein. Sie Ihrem Arbeitsspeicher auf 


Dauer nicht zumuten. Die Stabi- 


Througbred 1700 38/38 Fps 59/56 Fps (+55/+47%) | 68/64 Fps (+79/+68%) TIPP 7: RAM-Tuning lität testen Sie mit Prime95 oder 
Sempron 2400 45/44 Fps — | 54/52 Fps (+20/+18%) 63/61 Fps (+40/+39%) Die Mainboard-Einstellungen Memtest 86. 
Barton 2500 50/50Fps — | 60/58 Fps (+20/+16%) | 70/65 Fps (+40/+30%) für die Speichertimings finden 
Thorougbred 2700 | 53/50 Fps _ 65/57 Fps (+23/+14%) | 66/60 Fps (+25/+20%) Sie im BIOS meistim Untermenü FAZIT: Übertakten lohnt sich 
Mobile Barton 2600 50/48 Fps — | 67/63 Fps (+34/+31%) 77/66 Fps (+54/+38%) „Advanced Chipset Features”. Mit der Konfiguration 1 haben 
Doom 3 1.0.1282 [Demol.Demo], Medium Quality In der Regel sind hier recht kon- wir die Spiele-Performance um 
Thorougbred 1700 | 43/42 Fps 64/57 Fps (+49/+36%) Т2/61 Fps (+67/+45%) servative Timings bei niedriger ordentliche 62 Prozent verbes- 
ШШ 50/48 Fps 59/54 Fps (18/1390) | 68/59 Fps (+36/+23%) RAM-Spannung  (SPD-Einstel- sert. Damit erreichen wir gut 
Barton 2500 58/54Fps | 67/59 Fps (+16/+9%) 74/62 Fps (428/1596) P Б p 8 
lung) eingestellt. Zu der Stan-  spielbare 42 bis 57 Ерѕ. Durch 
Thorougbred 2700 57/52 Fps | 64/57 Fps (+12/+10%) |69/59 Fps (+21/+14%) dardeinstcliuns bi di is- die Konfi ion 2 steist di 
Mobile Barton 2600 | 57/53 Fps | 73/62 Fps (+28/+17%) | 78/64 Fps (+37/+21%) ar етв ung bieten die meis je Kon iguration 2 steigt die 
Doom 3 1.0.1282 [Demol.Demo], Medium Quality ten Mainboard-Hersteller noch Leistung nochmals um durch- 
Thorougbred1700 | 43/37 Fps 50/38 Fps («16/4396 150/39 Fps (416/4596) weitere Kompletteinstellungen schnittlich 40 Prozentpunkte, 
Sempron 2400 41/38 Fps 50/38 Fps (47/096) 50/39 Fps (47/4390) wie zum Beispiel ,Optimal", was etwa 54 bis 65 Fps ergibt. 
Barton 2500 49[38Fps | 50/38 Fps (2/4096) 150/39 Fps (+2/+3%) „Aggressive“ oder „Expert“. Die Temperatur von 43 Grad 
Thorougbred 2700 49/38 Fps | 49/39 Fps (+0/+3%) 150/39 Fps (+2/+3%) Außerdem bieten die meisten Celsius zeigt, dass ein so über- 
Mobile Barton 2600 | 49/38 Fps 49/39 Fps (+0/+3%) 49/39 Fps (+0/+3%) Platinen die Möglichkeit, jede taktetes System auch in heißen 


Sommern problemlos laufen 


Thorougbred 1700 | 33/32 Fps 48/48 Fps (+46/+50%) 57/54 Fps (+73/+69%) RAMs manuell einzustellen. wird. Unter dem Preis-Leis- 
Sempron 2400 ` | 38/37 Fps — | 44/44 Fps (+16/+19%) | 53/51 Fps (+40/+38%) Bei zu scharfen Einstellungen tungs-Aspekt betrachtet, lohnt 
Barton 2500 44/44 Fps 52/51 Fps (+18/+16%) 60/57 Fps (+36/+30%) startet Ihr System nicht mehr. sich besonders die Konfigurati- 
Thorougbred 2700 | 43/43 Fps 49/48 Fps (+14/+12%) 155/52 Fps (+28/+21%) Gehen Sie deshalb beim RAM- оп 1: satte 62 Prozent mehr Leis- 
Mobile Barton 2600 44/43 Fps | 58/55 Fps (+32/+28%) | 66/61 Fps (+50/+42%) 


tung für 160 Euro. Mit der 400 
Euro teuren Konfiguration 2 be- 
kommen Sie einen Rechner, der 
auf dem Leistungsniveau eines 
Athlon 64 3000+ liegt. ш 

MicHAEL SCHNETZER/OLIVER HAAKE 
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ENERMAX 


AWARDS 
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69% ENERMAX С5-718 


о Inklusive eines 460 Watt PCI Express Netzteils 

? Einzigartiges Kühlungssystem mit Lufttunnel für get: 

Dual Core Mainboards | Ree 

?2x 12cm Lüfter mit blauer LEID, Beleuchtung enthalten 
? Blau beleuchtetes Display in oberer Front 

? Großer Reglerknopf steuert bis zu 4 Lüfter 

? Dimensionen: 494 mm (T) x 205 mm (B) x 540 mm (H) 


600 Watt 
485 Watt 
370 Watt 


535 Watt 
- 460 Watt 
350 Watt 
BEZUGSQUELLEN | 
АІТЕМАТЕ CUT if reicheht 


WWW.ALTERNATE.de www.CASEKING.de  www.FORTKNOX.de www.REICHELT.de www.SNOGARD.de WWW. ENERMAX.ae 


Buerg Lüfter regeln 


Grafikkarten-Lüfter 
50 % leiser machen 


Dank praktischer Tools 
können Sie völlig kos- 
tenlos und ohne großen 
Aufwand die Lautstärke 
Ihres Grafikkarten- 
Lüfters senken. Wir 
verraten, ob das auch bei 
Ihrer Karte klappt und 
welches Programm sich 
am besten eignet. 


| ARBEITSMATERIAL 


` [8i Atitool 
` Heft-CD/DVD 


| [Bl Asus Smartdoctor 
` Heft-CD/DVD 


: E Expertool 

` www.gainward.com/html/download/utility/ 
` expertool/expertool.htm 

: (WEBCODE 238J) 


: El Gigabyte V-Tuner 
` Heft-CD/DVD 


; 12] Gigabyte V-Tuner II Plus 
: Heft-CD/DVD 

; [=] Iturbo 

: CD des Grafikkarten-Herstellers 


: [S] Rivatuner 

Heft-CD/DVD 

| Er Trixx 

` CD des Grafikkarten-Herstellers 


| WAS IST? 


: Hardware Monitor 

: Diagnose-Chip, der bei Grafikkar- 
` ten beispielsweise die Temperatur : 
` oder die Lüfterdrehzahl ausliest. 
| Sone 

: Maßeinheit für die Lautheit, wie 

; sie das menschliche Gehör emp- 
: findet. 

` Profil 

+ Ermöglicht es, Einstellungen bei 
: Tools zu speichern und zu laden. 
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martdocotor, V-Tuner, 

Trixx, Iturbo oder Ex- 

pertool - die Liste von 
Programmen, mit denen Sie die 
Lautstárke Ihrer Grafikkarte 
verándern kónnen, ist ebenso 
lang wie fantasievoll. Grundvo- 
raussetzung für die volle Kon- 
trolle über die Lüfterdrehzahl 
ist bei allen Tools ein Diagnose- 
Chip (Hardware-Monitor). Un- 
terstützt Ihre Karte kein so ge- 
nanntes Hardware-Monitoring, 
kónnen Sie die Lüfterspannung 
nicht ándern. 


Mittlerweile verfügen sehr viele 
aktuelle Pixel-Platinen über ei- 
nen Hardware-Monitor. In der 
Tabelle auf der übernächsten 
Seite zeigen wir, welche aktu- 
ellen und älteren Modelle zu 
welchem Tool kompatibel sind. 
So erkennen Sie, ob sich Ihre 
Grafikkarte per Tool ruhig stel- 
len lásst. Und auch wenn Ihre 
Platine nicht in der Liste steht, 
können Sie einfach heraus- 
finden, ob ein Diagnose-Chip 
vorhanden ist. Installieren Sie 
dazu den Rivatuner von unserer 
Heft-CD/-DVD oder von www. 
guru3d.com/rivatuner. Starten 
Sie das Programm und klicken 
Sie auf das Dreieck bei „Custo- 


mize" unter „Target Adapter“. 
Wählen Sie hier das Symbol für 
„Hardware monitoring”. Falls 
in der Grafik die „Core Tempe- 
rature" angezeigt wird, verfügt 
Ihre Karte über einen Diagnose- 
Chip und eignet sich für die Lüf- 
tersteuerung per Software. 


TIPP 1: Vorgehensweise 

Wenn Sie die Drehzahl des Lüf- 
ters verändern, behalten Sie bes- 
ser stets die Chip-Temperatur 
im Auge. Diese sollte bei aktu- 
ellen Karten die 100-Grad-Cel- 
sius-Grenze nicht überschrei- 
ten. Probieren Sie am besten 
unterschiedliche Einstellungen 
für die Drehzahl aus. Belasten 
Sie die Karte anschließend für 
etwa zehn Minuten mit einem 
Benchmark oder einem aufwen- 
digen 3D-Spiel und überprüfen 
Sie beispielsweise per Rivatuner 
die Temperatur. So finden Sie 
den optimalen Kompromiss aus 
Lautstärke und Temperaturent- 
wicklung. 


Ein niedriger Drehzahlwert be- 
deutet in manchen Fällen eine 
deutlich höhere Wärme, ohne 
dass der Lüfter merklich lei- 
ser rotiert. Im Benchmark-Dia- 
gramm haben wir daher anhand 


von drei Grafikkarten exempla- 
risch den Zusammenhang von 
gesenkter Lüfterdrehzahl und 
der daraus resultierenden Hit- 
zeentwicklung aufgezeigt. 


TIPP 2: Garantie 

Grundsätzlich gilt: Wenn Sie 
ein unabhängiges Programm 
wie das Atitool verwenden, 
übernimmt der Hersteller keine 
Garantie für auftretende Schä- 
den an der Hardware. Anders 
sieht es mit offiziellen Tools aus. 
Während bei Asus und Gigabyte 
die Garantie auch bei veränder- 
ter Drehzahl erhalten bleibt, 
übernimmt Sapphire bei dem 
Tool Trixx nur die Gewährleis- 
tung für die Stufen , Silent" und 
,Performance". Ebenso unter- 
schiedlich wie die Garantie-Re- 
gelungen sind die Optionen der 
Programme. Daher stellen wir 
alle wichtigen Software-Lüfter- 
steuerungen im Detail vor. 


TIPP 3: Expertool - beste Kom- 
patibilität für Geforce-Karten 
Obwohl das Expertool von 
Gainward entwickelt wurde, 
funktioniert das praktische Pro- 
gramm mit allen Karten der Ge- 
force-6xxx-Reihe, sofern diese 
über einen Hardware-Monitor 
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LÜFTERSTEUERUNG 


OVERCLOCKING 


АЧИ [И Software-Lüftersteuerungen 


lus nur für Gain- ` | Sapphire- 
ward-Karte Karte 


El Nur zi E Nuss im E Profil nach 
wenigen Karten | Hinter jedem Neustart 
kompatibel laufen neu laden 

E Profile nur | Ей Keine Pro- 

für Taktraten, | fil-Funkti 

nicht fü 

Drehza 


Ati Tool Expertool Trixx Iturbo Smart Doctor | V-Tuner 2 
E Sehr E Lut nt | E3 Garantie für | E3 Hersteller- | E3 Hersteller- | E3 Hersteller- 
variable Lüfter- | sehr vielen GF- | mitgelieferte | Garantie Garantie Garantie 
einstellungen — | kr ШЕ Profi 

E Viele E Funktioniert | E3 Profile E Übertak- | E3 Sehr E Übertak- 
Zusatz-Funk- | mit Standard- | lassen sich ma- | tungsfunktion | variable Lüfter- | tungsfunktion 
tio Treibe nuell anlegen einstellunge 

E3 Funktioniert | E3 Einstellung | E3 Sehr viele | E3 Funktioniert | E3 Übertak- | E3 Funktioniert 
mit Standard- — | für 2D- Einstellungen | mit Standard- — | tungsfunktio! it Standard- 
Treibe 3D-Modus Treib Treibe 

E Garantiever- | E Garantie — | EJ Nur fü E Nur für E Nur für E Nu fü 


spezielle HIS- | spezielle Asus- | spezielle Giga- 
Karte Karte byte-Karteı 


E Keine Pro- | E Manchmal | EM Keine Pro- 
fil-Funktion Asus-Treiber ` | fil-Funktio 
erforderlich 
E Keine Pro- | E Manuelle 
fil-Funktion Einstellung nicht 
immer möglich 


Nur wenn das verwendete Tool vom Karten 


verfügen. Die aktuelle Version 
bekommen Sie unter PCGH- 
WEBCODE 238]. Nach der 
Installation finden Sie ein klei- 
nes, rotes Icon unten rechts in 
der Windows-Tray-Leiste. Öff- 
nen Sie per Rechtsklick auf das 
Symbol die Einstellungsleiste 
und wählen Sie „Performance“. 
In manchen Fällen ist vorher 
ein Neustart notwendig. Unter 
„Fan Speed Control” ändern 
Sie nun die Lüfterdrehzahl für 
3D (Spiele) oder 2D (Windows) 
zwischen 50 und 100 Prozent. 
Die Zahlen entsprechen aller- 
dings nicht den tatsächlichen 
Prozentwerten. Stattdessen sind 
die Einstellungen je nach Kar- 
te unterschiedlich. So lief die 
NX6600GT-TD128 von MSI bei 
der Einstellung „100 %” zwar 
korrekt mit 12 Volt Lüfterspan- 
nung, bei „50 %“ waren es al- 
lerdings nur 3,3 V anstelle der 
logischen 6 Volt. Weiterer Stol- 
perstein: Das Programm muss 
ständig im Hintergrund laufen. 
Sobald Sie das Expertool been- 
den, wird die Lüfterdrehzahl 
wieder auf den ursprünglichen 
Wert gesetzt. 


TIPP 4: Atitool - Funktionsgenie 

Der Funktionsumfang ist die 
große Stärke des Atitools. So 
legen Sie fest, ab welcher Tem- 
peratur eine bestimmte Lüfter- 
drehzahl geladen wird. Zudem 
ermittelt das Programm selbst- 
stándig die maximalen Taktra- 
ten für Grafikchip und -speicher. 


www.pcgameshardware.de 


ersteller stammt, behalten Sie die Garantie. 


Starten Sie dazu das Programm 
und klicken Sie auf die Schalt- 
fláche ,Settings" unten rechts. 
In der Leiste ganz oben wáhlen 
Sie nun „Fan Control” aus. Per 
Klick auf „Override fan speeds” 
legen Sie prozentual die Lüfter- 
drehzahl fest oder konfigurieren 
die dynamische Lüftersteue- 
rung. Allerdings lässt die Kom- 
patibilität der aktuellen Version 
0.0.23 zu wünschen übrig: Nur 
bei zwei von 20 getesteten Ati- 
Modellen konnten wir den Lüf- 
ter per Atitool regeln. Außerdem 
lassen sich zwar Profile anlegen, 
diese gelten jedoch nur für die 
Taktraten und nicht für die Lüf- 
terdrehzahl. Abzuwarten bleibt, 
ob eine kommende Version die 
Kompatibilität verbessert. 


TIPP 5: Trixx und Iturbo - viel- 
seitige Hersteller-Tools 

Sapphire legt das Tuning-Tool 
Trixx seit diesem Monat den 
hauseigenen Grafikplatinen in 
den Karton. Eine Download-Va- 
riante ist nicht geplant. Besitzer 
einer brandneuen Sapphire-Kar- 
te freuen sich dafür über zahlrei- 
che Einstellungsmöglichkeiten. 
So können Sie neben Lüfter- 
drehzahl auch Takt und Quali- 
tätsmodi (Kantenglättung und 
anisotrope Filterung) verändern. 
Starten Sie dazu das Programm, 
klicken Sie auf „Menü“ und an- 
schließend auf „Overclocking“. 
Statt der vorgefertigten Einstel- 
lungen wählen Sie nun „Cus- 
tom" aus. Besonders praktisch: 


Wichtige 


Fragen 


Grundlegende Infos zu Lüftersteuerungen 


E Welche Voraussetzugen 
muss meine Karte erfüllen? 
Damit Sie die Lüfterdrehzahl 
per Tool bestimmen kónnen, 
muss Ihre Karte über einen 
Hardware-Monitor (Diagnose- 
Chip) verfügen. 


E Verliere ich die Garantie? 
Manche Hersteller wie Asus, 

HIS und Gigabyte bieten 

volle Gewährleistung für Ihre 
Grafikkarten-Tools. Sapphire 
übernimmt hingegen nur bei 
einzelnen Profilen die Garantie. 
Wenn Sie die Lüfterdrehzahl mit 


einem anderen Tool verändern, 
verlieren Sie in jedem Fall die 
Garantie. 


E Gibt es Alternativen zur 
Software-Lüftersteuerung? 
Auch ohne Hardware-Monitor 
kónnen Sie die Lüfterdrehzahl 
herabsetzen. Dafür benótigen 
Sie allerdings ein Adapter-Ka- 
bel inklusive Widerstand oder 
einen Dreh-Potenziometer, um 
die Lüfterspannung zu senken. 
Diese Variante eignet sich nur 
für erfahrene Bastler. Zudem 
geht die Garantie verloren. 


110 
100 : TIT — — — — ——! 
Ж 0,5 Sone 0,6 Sone 13 Sone 
2,8 Sone 3,2 Sone 
80 4,3 Sone 
10 
= 60 1250 
5 
È 50 GERIT) 43 Sone 
5 
40 E MSI NX6600GT-TD128E (PCI-E) 
30 И Terratec Radeon 9800 ХТ (AGP) 
20 Ш Asus V9999 Ultra (AGP) 
10 
0 
0 0 УЕ 5 60 10 80 90 100 
Lüfterdrehzahl in Prozent 
Drehzahl: Die 9800 XT ist bei 50 Prozent deutlich leiser und wird trotzdem 
nicht zu heiß. Für die 6600 GT sind 70 Prozent der bessere Kompromiss. 


MALUS So funktioniert das Expertool 


1 Lüfterdrehzahl bei Geforce-6xxx-Karten ändern 


Fan Speed Control 


-Fan Speed — — —] p Temperature — — — 
(* Fixed Speed 
20 £— — || ров: [ 35000. e 


3D 


С Dynamic Speed 


1 E 


GPU: | 48875 ‘С 
| 


50 % | 


J 
100 96 


Cancel 


325 MHz 
Standard Performance. 
Fan Speed Control 
@ 3DClock С 2D Clock 


Expertool: Nach einem Rechtsklick auf das Tray-Icon wählen Sie „Perfor- 
mance" und „Fan Speed Control". Hier ändern Sie die Lüfterdrehzahl. 
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OVERCLOCKING 


LÜFTERSTEUERUNG 


LY eat) Atitool für Radeon-Grafikkarten 


Temperatur auslesen 


Find Max Core | 


Find Max Mem 


Scan for Artifacts | 


El 


Show 3D View | 83° | 57° Mem | Settings | 


Grundfunktionen: Im Hauptmenü können Sie alle Ati-Karten übertakten. 
Per Klick auf ,, Settings" gelangen Sie zu den Drehzahl-Einstellungen. 


2 Lüfterdrehzahl bestimmen 


IV Override Fan speeds 


C Fixed percentage: 


above 


above 80 


Fan Control Бы | 
Current speed:| 32 % 


C Try to keep GPU temperature at: | 70 SC 
(* Dynamic based оп GPU temperature: 


above | o SE 


70 = 


above | 75 °C 


IR 


| 100 % 
| 32 % 
Ce 
Ces 
59 
= 


z^ o 


Lüfter: Unter „Fan Control“ lässt sich bei manchen Radeon-Modellen die 
Lüfterdrehzahl bestimmen. Klicken Sie dafür auf „Override fan speeds". 


Für alle Optionen legen Sie un- 
ter der Schaltfläche „Game Pro- 
files" im Handumdrehen eigene 
Profile an. Dadurch bestimmen 
Sie beispielsweise, dass unter 
Windows die Taktraten zurück- 
gesetzt werden und der Lüfter 
mit nervenschonenden 30 Pro- 
zent dreht. Für Half-Life 2 sollen 
hingegen die Karte übertaktet, 
der Lüfter auf Maximum gesetzt 
und die Qualitätseinstellungen 
4x FSAA und 8:1 AF geladen 
werden. 


Auch Iturbo funktioniert nur mit 
speziellen Modellen von HIS. 
Neben dem Takt können Sie die 
Drehzahl des Grafikkartenlüf- 
ters regeln. Deaktivieren Sie zu- 
nächst „Auto fan speed“, ziehen 
Sie den entsprechenden Regler 
auf die gewünschte Position und 
klicken Sie auf „Apply“. Eine 
Anzeige überwacht dabei per- 
manent die GPU-Temperatur. 
Damit die Einstellungen auch 
nach einem Neustart bestehen 
bleiben, óffnen Sie das ,Setup" 
und versehen Sie ,Remember 
overclocking ..." mit einem Häk- 
chen. Eine Profil-Funktion gibt 
es nicht. 


TIPP 6: Smartdoctor und V-Tuner 
- nur für Hersteller-Karten 

Gigabytes V-Tuner und der 
Smartdoctor von Asus sind 


Ша и Welche Software-Lüftersteuerung eignet sich für Ihre Grafikkarte? 


ebenfalls nur für die Karten des 
jeweiligen Herstellers vorgese- 
hen. Wáhrend Asus bei man- 
chen Modellen den speziellen 
Enhanced-Treiber voraussetzt, 
funktioniert der V-Tuner auch 
mit Referenz-Treibern. Dafür 
bietet der Smartdoctor sehr vie- 
le Funktionen. So verknüpfen 
Sie etwa die Lüfterdrehzahl mit 
einer bestimmten GPU-Tem- 
peratur. Klicken Sie dazu auf 
„Setup“, anschließend auf die 
Registerkarte „Fan Control” 
und wählen Sie danach „Enable 
auto-adapt ..." aus. Zudem ver- 
ándern Sie die Taktraten von 
Grafikchip und -speicher. Eine 
aktuelle Version bekommen Sie 
unter WEBCODE 238L. 


Auch bei der leicht unübersicht- 
lichen Arbeitsoberfläche des 
V-Tuner 2 Plus von Gigabyte 
(WEBCODE 238K) legen Sie die 
Taktraten fest und bestimmen 
die Lüfterdrehzahl in drei Stu- 
fen. Um feinere Unterteilungen 
vorzunehmen, wählen Sie die 
Schaltfläche „Settings“ ganz 
rechts an. Versehen Sie „Enable” 
mit einem Häkchen, bestimmen 
Sie die Umdrehungen pro Mi- 
nute (RPM) und bestätigen Sie 
mit „Ok“. Eine Profil-Funktion 
fehlt leider beiden Hersteller- 
Programmen. ш 

Dauert MÓLLENDORF 


Grafikkarte Grafikchip Lüftersteuerung | Empfohlenes Tool | | Grafikkarte Grafikchip Lüftersteuerung | Empfohlenes Tool 
AGP PCI-Express 

Abit FX 5700 Ultra Geforce FX 5700 Ultra | | Albatron PC6600U* Geforce 6600 

Aopen Aeolus FX 5600 Geforce FX 5600 | P Albatron Trinity PCX5750 Geforce PCX5750 | |- 

Asus Radeon 9600 XT Radeon 9600 ХТ E SmartDoctor | ` Asus А8001 Radeon X800 XL SmartDoctor 
Asus V9950 Geforce FX 5900 E Е Asus N66006T Extreme Geforce 6600 GT Expertool** 
Asus V9980 Ultra Geforce FX 5950 Ultra | 5 Connect3 Radeon X800 Radeon X800 | S 

Asus V9999 Ultra Geforce 6800 Ultra E Expertool** Galaxy Geforce 6600* Geforce 6600 

Connect3D Radeon 9500 Radeon 9500 E Gecube Radeon X700 Pro Radeon X700 Pro i | 

Gecube Radeon X800 XL Radeon X800 XL Е Gigabyte GV-NK66128DP* Geforce 6600 [ ] 

Gigabyte GV-N68T256DH-N Geforce 6800 GT V-Tuner 2 Plus Gigabyte GV-NX66T128D* Geforce 6600 GT 

Gigabyte GV-R98P256D Radeon 9800 Pro А - Gigabyte X600 XT Radeon X600 XT + 

Gigabyte R96P128DH Кайеоп 9600 Рго ; ] HIS Radeon X850 XT IceQ II VIVO | Radeon X850 XT Iturbo 
Hercules Radeon 9700 Pro Radeon 9700 Pro | Е - Leadtek PX6600 6T ТОН Geforce 6600 GT Expertool** 
His Excalibur Radeon 9600 XT Radeon 9600 XT Ati-Tool Leadtek PX6800 GT TDH Geforce 6800 GT Expertool** 
HIS Radeon X850 XT IceQ II VIVO | Radeon X850 XT Iturbo Leadtek PX6800 LE TDH Geforce 6800 LE Expertool** 
MSI РХ5900 XT Geforce FX5900XT | - l- Leadtek PX6800 TDH Geforce 6800 Expertool** 
MSI NX6600-VTD128 Diamond" | Geforce 6600 GT | EN MSI NX66006T-TD128 Е Geforce 6600 GT Expertool** 
Sapphire Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro BN - MSI NX6800 Geforce 6800 

Sapphire Radeon X800 Radeon X800 Trixx Powercolor X800 XL Radeon X800 XL 

Sapphire Radeon X850 XT PE Radeon X850 XT Trixx Sapphire Radeon X800 Radeon X800 

Terratec Radeon 9800 XT Radeon 9800 XT Ati-Tool Sapphire Radeon X800 XL Radeon X800 XL 
Bei 18 von 40 getesteten Modellen können Sie die Lüfterdrehzahl bestimmen. Falls möglich, sollten Sie dafür das Hersteller-Tool verwenden, da Sie ansonsten die Garantie verlieren. Die 


beste Kompatibilität hat das Expertool von Gainward. Das Atitool funktioniert derzeit nur mit sehr wenigen Karten. 
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den VGA-Tipps. 


| ww vw w. Е Су = г. Ces 
—À -—3 


DvAorz-001 


vi 
36 Monate 
Garantie 

• "All in one" Netzteil für volle Котлрав [ 
e Einsetzbar für alle verfügbaràn Mainboards (ATX 12V Standards) durch 

manuellen Umschalter für die Verwendung einer oder zwei getrennter 12 V Leitungen TG580-U22 (580Watt) 
• Universalanschlüsse mit 20/ 24-Pin sowie 4/ 8-Pin für alle Mainboardmodelle TG530-U22 (530Watt) 
e Vier integrierte Serial ATA Stromanschlüsse für SATA Festplatten TG480-U22 (480Watt) 
* Zwei unabhàngige, abgeschirmte PCI*Express Grafikanschlüsse für SLI TG430-U22 (430Watt) 


SBOW * Flexibles, intelligentes Kabelmanagement zur Platz- und Luftstromoptimierung im 
36 Monate PC-Gehäuse (alle Kabel im Lieferumfang enthalten) 


• “All in one" Netzteil für volle Kompatibilität und optimale Performance 

« Einsetzbar für alle verfügbaren Mainboards (ATX 12V Standards) durch 

manuellen Umschalter für die - Verwendung einer oder zwei 
getrennter 12 V Leitungen 

М e Universalanschlüsse mit 20/ 24-Pin sowie 4/ 8-Pin für alle 

Mainboardmodelle 

• Vier integrierte Serial ATA Stromanschlüsse für 
SATA Festplatten 

e Zwei unabhängige, abgeschirmte PCI-Express 

Grafikanschlüsse für SLI 


TG580-U15 (580Watt) 
TG530-U15 (530Watt) 
TG480-U15 (480Watt) 
TG430-U15 (430Watt) 


FM 


~ Ç HARDWARE AM LIMIT 


*Versandkostenfreie Lieferung ab 199,- € (bei Zahlung per Vorkasse). Bei Za 


AMD Sempron 2600+ 


- Prozessor: 
F . Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 


* Mainboard: 


* Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

* Laufwerk: 16x50x DVD-Rom 

* Gehäuse: 350W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP 


Speicheraufrüstung] 4 
256MBJauf|5 12MB} 
nurj29790]€] 


Е 
- E 


- Prozessor: 
* Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 


* Mainboard: 


* Laufwerk: 


leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 


LAN, 1xAGP8x 


* Prozessor: 
* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 


* Mainboard: 
* Festplatte: 
- Grafikkarte: 


leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 
- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express 


Speicheraufrüstung ss 
(572MBfauff1024MB 


mg 


ihlung per Nachnahme fallen 9.90 € Versandkosten an. 


* Arbeitsspeicher: 256MB DDR RAN AENEON PC333 


* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/ min. 


E. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333 


* Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/ min. 
* Grafikkarte: 128MB ATI Radeon 9550Se+TV-Out 


* Geháuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


* Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI, 


* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 


* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 


| 1) 
h o e Loi 


...garantierte Qualität! 


AMD Sempron 3000+ 


* Prozessor: 
* Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

* Arbeitsspeicher: 

— E. - Mainboard: 

* Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/ min. 
* Grafikkarte: 64MB Onboard Shared Memory 

* Laufwerk: 

* Gehäuse: 350W Midi Tower 

* Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
LAN, 1xAGP 


Speicheraufrüstung, 
256MBJauf[5 12MB} 
nur/29190) 


* Prozessor: 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 

- Mainboard: 

* Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/ min. 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Geháuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 

* Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express, 


© SECH 


Speicheraufrüstung 


(512 Mbfauf}1024 MB RE 


ZUSÄTZLICH ERHALTEN SIE BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS 
NOCH NACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFWAREPAKETE: 


MARKEN- 
e SH SOFTWARE 


«1. IM GESAMTWERT VON: 


Uninstaller Suite Photo Illuminator 2 СО Recording Suite 4 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro іпсі.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und 
originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.Lahoo.de 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr für Sie erreichbar! 


Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg 


D (04465) 944-0 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


a 
| Das Massachusetts Institute of 
: Technology's Media Lab arbeitet an 


i der Entwicklung eines nur 100 Dollar : 


: teuren Notebooks. Mit den günsti- 

: gen Geráten soll die Schulbildung in 
: den Entwicklungslándern verbes- 

: sert werden, indem die Schüler 

: Lehrmaterialien aus dem Internet 

: herunterladen und das Gerät in der 
| Schule sowie für Hausaufgaben 

: einsetzen. AMD stellt die CPUs für 


: die Notebooks her. Ein Preis von 100 : 


: Dollar kann realisiert werden, indem 
i auf ein herkömmliches LC-Display 
| verzichtet wird. Stattdessen sollen 
i Projektoren das Bild auf eine spie- 
: gelähnliche Oberfläche übertragen. 
| Weiterhin sind die Laptops nur über 


| Landesregierungen erháltlich, womit : 


: Kosten für den Vertrieb und Handel 
: еїпде$рагї werden Кбппеп. Zum 

I Spielen sind die Geráte jedoch vóllig 
: ungeeignet und selbst durch Tuning 
: mithilfe unserer vielen Hardware: 

| Tipps würden sich die Geräte sicher: 
: lich nicht zu mobilen Spielekonsolen 
: umrüsten lassen ;-) Doch für diesen 

; Zweck werden die 100-Dollar-Note- 

: books auch nicht hergestellt. 


B viren & Diaier — 


: WM-WURM Die Fifa warnt vor einem gefährlichen 
: Wurm, der im Zusammenhang mit der Vergabe von 
: Eintrittskarten zur Fifa WM 2006 verbreitet wurde. 


` Dabei wird ahnungslosen Internetanwendern in einer : 


: E-Mail ein angeblicher Ticketgewinn vorgetäuscht 

: und auf einen Anhang verwiesen. Der Anhang ist 

d mit dem gefährlichen Sober-Wurm infiziert. Die von 
: der Fifa versandten Bestätigungs-E-Mails enthalten 
| dagegen keinen Anhang. Da auch einige Antiviren- 

` Programme durch den Sober-Wurm außer Gefecht 

: gesetzt werden, bietet Symantec unter der Adresse 
: http://securityresponse.symantec.com/avcenter/ 
| venc/data/w32.sober.removal.tool.html (WEBCODE 
: 2385) ein eigenständiges , Removal Tool" zum 

d Download an. 

: Info: http://fifaworldcup.yahoo.com/06/de/050502/ 
` 1/1w5s.html 
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Internet 


TWINGINE: Such- 
maschinen vereint 


Unter der URL http:/ /twingine.com finden 
Sie eine auf den ersten Blick recht unspekta- 
kuláre Suchmaske. Sobald Sie einen Begriff 
eingeben, werden jedoch die Suchergebnis- 
se von Google und Yahoo angezeigt. Dabei 
wird das Browserfenster in zwei Frames 
aufgeteilt. Auf diese Weise sparen Sie Zeit, 
sofern Sie mit mehreren Suchmaschinen 
arbeiten. Falls Sie eine eigene Webseite be- 
sitzen, kónnen Sie die Twingine-Suchleiste 
auch in Ihre Homepage integrieren. Den 
dafür benótigten HTML-Code erhalten Sie, 
wenn Sie auf der Twingine-Startseite auf 
„blog“ klicken. (dw) 


EBAY: Counter 
für Verkäufer 


Ebay bietet Verkäufern keine Möglichkeit, 
das Besucherverhalten auszuwerten, und 
stellt lediglich einen kostenlosen Counter 
zur Verfügung. Mit dem kostenlosen On- 
line-Service Auctioncounter können Sie 
Ihre Auktionen überwachen. Dazu müssen 
Sie sich mit einer E-Mail-Adresse sowie Ih- 
rem Ebay-Namen unter www.auctioncoun 
ter.de registrieren. Anschließend erhalten 
Sie eine E-Mail mit einem HTML-Code, den 
Sie in Ihre Auktionen einbinden müssen. 
Nun erfahren Sie beispielsweise, um wel- 
che Uhrzeit die meisten Interessenten Ihre 
Auktionen aufgerufen haben. (dw) 


(€ —À bb ren а mn pn mn =] 
LJ 


05,05 
а=. 
ber) — - e 
Van, wk asas 


[Ds 


Twingine: Mit Twingine suchen Sie gleichzeitig über 
die Suchmaschinen von Google und Yahoo. 


ll umfrage des Monats 


Welche Firewall setzen Sie ein? 


E 14,53% 12,26% | | 11,50% | |8 6,72% | |E 27,66% | |E 27,33% 


DNH „ag 


ba imr antun eomm merum nein mn 
tert mut eia geen m o 


den vnm and simam эма ven мышты зз gm келе unt 
tn 


TE 


— s= 1 
Ebay: Mit dem Counter Кбппеп Sie Auktionen opti- 
mieren, indem Sie mehr über Besucher erfahren. 


Der Großteil der PCGH- 
Leser nimmt die Gefahren 
aus dem Internet ernst und 
sichert sich mit einer Fire- 


E Hardware-Firewall (z. B. im Router).............. 21,66 
E Andere Firewall 
E Zone Alarm 


Norton Personal Firewall............................. 12,26 
2133 NB Windows XP SP2 Firewall... 
„14,53 — m Ich nutze keine Firewall 


wall ab. Nur 6,72 Prozent 
der Befragten verzichten 
komplett auf eine Firewall. 
Die meisten Anwender 
(27,66 Prozent) vertrauen 
auf eine Hardware-Firewall 
(z. B. im Router). Zur 
beliebtesten Software-Fire- 
wall gehört Zone Alarm. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (922 Teilnehmer). 
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ETSI Webhosting 


6 Webhoster und 18 
Tarife im Vergleich 


Mit immer mehr Spei- 
cherplatz versuchen Web- 
hoster neue Kunden zu 
gewinnen. Worauf es bei 
der Providerwahl wirklich 
ankommt, klárt PCG Hard- 
ware. Unsere Tipps helfen 
bei der Suche nach dem 
richtigen Webhoster. 


ei vielen Internetprovi- 
B dern haben Sie nicht 
nur die Möglichkeit, 
ins Internet zu gehen, sondern 
kónnen auch meist ohne Zusatz- 
kosten eine Webseite anlegen. 
Auf eine eigene Domain, ausrei- 
chend Speicherplatz und Trans- 
fervolumen sowie Datenban- 
ken oder Skript-Unterstützung 
müssen Sie dabei im Normalfall 
verzichten. Hier kommen Web- 
hoster ins Spiel, bei denen Sie 
schon für einen Euro im Mo- 
nat alles erhalten, was Sie zum 
Erstellen einer professionellen 
Webseite benótigen. Damit Sie 
im Tarifdschungel nicht den 
Überblick verlieren, haben wir 
die besten Angebote von sechs 
Webhostern verglichen. 


»» Speicherplatz und Transfer- 
volumen 

Viele Anbieter locken Kunden 
mit großzügigem Speicherplatz. 


Domain 


WAS Adresse, unter der Ihre Webseite 
aufgerufen werden kann (bei- | 
Spielsweise www.pcgames.de) | 


IST? 
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Wenn Sie jedoch nicht haufen- 
weise Downloads anbieten wol- 
len, reichen bereits 100 MByte 
locker aus, um zahlreiche In- 
ternetseiten mit Bildern zu er- 
stellen. Lesen Sie auf jeden Fall 
die AGBs der Webhoster genau 
durch. So verbietet beispiels- 
weise All-inkl.com den Betrieb 
eines reinen Download-Servers. 
Erst wenn Sie viele Downloads 
anbieten oder táglich Tausende 
von Besuchern haben, müssen 
Siesich um das Transfervolumen 
Gedanken machen. Ansonsten 
reicht selbst ein auf 15 GByte 
begrenztes Transfervolumen lo- 
cker aus. Richtig teuer kann es 
dagegen werden, wenn Sie das 
Transfervolumen überschreiten. 
Hier wird meistens pro MByte 
abgerechnet, sodass für ein zu- 
sätzliches GByte schon mal 15 
Euro fällig werden. Besonders 
günstig ist hier All-inkl.com, da 
zusätzlicher Datentransfer nur 


Basic CGIs 


: Einbaubereite Skripts wie Counter 
` oder Feedback-Formular, die viele 
Provider kostenlos anbieten f 


Hi 
| 


( 


N 


mit 0,49 Euro pro GByte berech- 
net wird. 


>> Provider für private Webseite 

Wer noch keine Erfahrungen mit 
der Gestaltung von Internetsei- 
ten hat, sollte sich für die Markt- 
führer 1&1 oder Strato entschei- 
den. Ein Homepage-Baukasten 
hilft Ihnen, ganz ohne Program- 
mierkenntnisse eine halbwegs 
ansprechende Webseite zu er- 
stellen. Auch CGI-Programme 
wie Besucherzähler, Gästebuch 
oder Feedback-Formular lassen 
sich mit wenigen Mausklicks 
einfügen. Wem das noch nicht 
reicht, der kann mithilfe von 
Content-Modulen die Webseite 
aufwerten. 1&1 bietet beispiels- 
weise News-Module an, die Ih- 
re Webseite völlig automatisch 
täglich mit den neuesten Nach- 
richten aus zuvor ausgewähl- 
ten Kategorien versorgen. Auch 
Spiele, Wetter- und Kalenderan- 


` Transfervolumen/Traffic 
f Entsteht, sobald ein Besucher Ihre 
` Homepage aufruft oder Down- 


loads durchgeführt werden | 


Host A 
Europe 


zeigen für die Webseite sind mit 
den Content-Modulen möglich. 
1&1 und Strato bieten als ein- 
zige Provider im Vergleich ein 
Software-Bundle an, berechnen 
aber bei der Bestellung sechs 
Euro für die Versandkosten. Die 
Leistungen lassen sich 1&1 und 
Strato gut bezahlen. Etwa sechs 
bis sieben Euro werden für die 
Einsteigerpakete Strato Power- 
web A oder 1&1 Home fällig. 


Wer auf einen Webbaukasten, 
Content-Module und Software- 
Pakete verzichten kann und be- 
reits über geringe HTML-Vor- 
kenntnisse verfügt, fährt mit 
dem Web-Light-L-Paket von 
All-inkl.com deutlich günstiger. 
Neben der einmaligen Einrich- 
tungsgebühr von 9,95 Euro kos- 
tet Sie der Internetauftritt nur 
0,95 Euro im Monat. Dafür er- 
halten Sie eine Domain mit Ihrer 
Wunschadresse, 100 MByte Spei- 


| PHP 


І Open-Source-Skriptsprache, die 
` zur Erstellung dynamischer Web- 
seiten genutzt wird 
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WEBHOSTING 


INTERNET RS 


АЧ A Webhoster im Vergleich 


Pakete bis 7 Euro/Monat 

Anbieter All-inkl.com Host Europe Server4you Magical Works Strato 181 
Webseite www.all-inkl.com www.hosteurope.de www.server4you.de www.magicalworks.de www.strato.de ШАШ; 
Tarif Web Light L Webpack $ Racer Du Profi Powerweb A Home 
Monatspreis € 09 € 09 €290 €59 €599 €69 
Einrichtungsgebühr €995 € 149 Keine €990 € 1990 €990 
Domains inklusive 1 Keine (ab € 0,50) 1 1 3 2 
Speicherplatz 100 MByte 100 MByte 100 MByte 400 MByte 250 MByte 200 MByte 
Transfervolumen/Monat 25 Byte 25 GByte 8 GByte 55 GByte 20 GByte 15 GByte 
PHP/CGI-Unterstützung Nein/nein Nein/keine eigenen C6ls Nein/keine eigenen C6ls Jalja Ja/keine eigenen C6ls Nein/keine eigenen C6ls 
MysQl-Datenbanken Nicht verfügbar Nicht verfügbar Nicht verfügbar 4 Nicht verfügbar Nicht verfügbar 
Pakete bis 15 Euro/Monat 

Anbieter Server4you All-inkl.com Magical Works Host Europe 181 Strato 
Webseite www.server4you.de www.all-inkl.com www.magicalworks.de www.hosteurope.de www.undi.de www.strato.de 
Tarif acer Pro Web Privat XL Web Starter Webpack XXL Business Premium XE 
Monatspreis €190 Є 195 є 59) Є 1199 Є 1099 € 1299 
Einrichtungsgebühr Keine € 495 €990 € 149 €98 € 1990 
Domains inklusive 3 3 Keine (ab € 0,50) 3 3 
Speicherplatz 300 MByte 750 MByte 1 GByte 2 GByte 500 MByte 600 MByte 
Transfervolumen/Monat 30 GByte 50 GByte 75 GByte 300 GByte 30 GByte 30 GByte 
PHP/CGI-Unterstützung alja Jalja Jalja Jalja Ja/keine eigenen C6ls Jalja 
MysQl-Datenbanken 15 10 4 1 2 

Pakete über 15 Euro/Monat 

Anbieter Serverdyou Strato All-inkl.com 181 Strato 181 
Webseite www.server4you.de www.strato.de www.all-inkl.com ШАШ www.strato.de www.undi.de 
Tarif Racer Turbo Premium $ Web Business XXL Business Pro Temium M Professional 
Monatspreis € 1990 € 190 € 1995 €49 €299 є 39) 
Einrichtungsgebühr Keine € 1990 € 1995 €980 € 1990 €990 
Domains inklusive 1 5 5 5 0 10 
Speicherplatz 2 GByte 16Byte 2 GByte 16Byte 2 GByte 2 GByte 
Transfervolumen/Monat 100 GByte 50 GByte 75 GByte 50 GByte 00 GByte 100 GByte 
PHP/CGI-Unterstützung Jalja Jalja Jalja Jalja alja Jalja 
MySQL-Datenbanken 5 3 35 2 4 3 


cherplatz und ein auf 25 GByte 
pro Monat begrenztes Transfer- 
volumen. Auf eine PHP- oder 
CGI-Unterstützung sowie eine 
MySQL-Datenbank müssen Sie 
dabei aber verzichten. 


>> Provider für geschäftliche und 
professionelle Webseiten 

Falls Sie eine geschäftliche Web- 
seite oder ein Internetportal mit 
vielen Besuchern planen, kom- 
men Sie um die Unterstützung 
von PHP- und CGI-Skripts nicht 
herum. Damit kónnen Sie bei- 
spielsweise ein Forum erstel- 
len. Auch MySOL-Datenbanken 
sind für einige Projekte unver- 
zichtbar. Schon ab rund acht Eu- 
ro bekommen Sie ausreichend 
Speicherplatz und genügend 
Transfervolumen. Achten Sie 
auch darauf, wie viele Domains 
im Paket enthalten sind, da Sie 
ansonsten mit dem vermeintlich 
günstigeren Tarif mehr zahlen. 
Für gehobene Ansprüche bieten 
die Tarife Web Privat XL (€ 7,95) 
von All-inkl.com und Web Star- 


www.pcgameshardware.de 


ter (€ 9,99) von Magical Works 
ein besonders gutes Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis. 


>> Fazit: Webhoster 

Gerade bei professionellen 
Webseiten mit vielen Besuchern 
sollten Sie auf einen seriösen 
Anbieter setzen, um eine gute 
Erreichbarkeit sowie eine hohe 
Performance zu gewährleisten. 
Nichtsdestotrotz können Sie 
auch mit einem günstigen An- 
bieter Glück haben. Die zahl- 
reichen Erfahrungsberichte in 
Internetforen helfen eventuell 
bei der Providerwahl. 


1&1 und Strato sind aufgrund 
der guten Unterstützung bei 
der Erstellung einer Webseite 
für Neulinge interessant. Pro- 
fis, die beispielsweise auf einen 
Homepage-Baukasten verzich- 
ten können, sparen mit kleinen 
Anbietern wie All-inkl.com oder 
Magical Works viel Geld, sofern 
der Service stimmt. ш 

DANIEL WAADT 


ET weicher Webhoster passt zu mir? 


Private Webseite Geschäftliche Webseite MI Professionelle Webseite : 


1 HH 


Anzahl an Domains 


Tan 5 


v 


: Besucher pro Monat 


Bis 1.000 Besucher my Bis 3.000 Besucher 1 Über 15.000 Besucher 
m 15bis306Byte TI Über 306Byte 


` Verursachter Traffic Bis 15 GByte 


v 


181 Ноте 
Strato Powerweb А 
All-inkl.com Web Light L 


: Empfohlener Tarif 


All-inkl.com Web Privat XL 
Server4you Racer Pro. 
Magical Works Web Starter 


All-inkl.com Web Privat XL 
L| Magical Works Web Starter 
Host Europe Webpack XXL 


P 
[m 


Om ^) Comet odo ipte тезе eme Ce E Tannen Fo ebe Een Freen und атат ат In 


1&1: Content-Module (u. a. News, Wetteranzeigen und Minispiele) helfen, die 
Webseite aktuell zu halten, ohne selbst Aktualisierungen vornehmen zu müssen. 
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Stand: 29.042005 — 


ETSI Webguide 


Immer mehr Computersysteme erobern das Wohnzimmer. Entsprechende 
Hard- und Software für Media-PCs erfordert jedoch einiges Know-how. 


Die besten Anlaufstellen zum Thema stellen wir Ihnen hier vor. 


Webseite: www.barebonecenter.de 


Webseite: www.thegreenbutton.com 


Htpc-Community 


Webseite: www.htpc-board.de 


Webseite: www.myhtpc.de 


Kleine Barebonerechner haben 
sich im Wohnzimmereinsatz 
durchgesetzt. Auf der Webseite 
www.barebonecenter.de erhal- 
ten Sie nicht nur Informationen 
und Tests über neue Hardware, 
sondern auch Interviews mit 
Hardwarefirmen und Artikel zu 
verschiedenen Barebone-PCs. 
Herausragend ist der „Aus- 
tauschlüfter"-Artikel, in dem 
Lüfter vorgestellt werden, die 
Ihren Wohnzimmer-PC bedeu- 
tend leiser machen kónnen. 
Ebenfalls einen Blick wert ist 
das Forum der Webseite. 


Fazit: Wer seinen Barebone lei- 
ser machen móchte, kommt an 
www.barebonecenter.de nicht 
vorbei. Im angegliederten Fo- 
rum können ungeklärte Fragen 
in der Community ausdiskutiert 
werden. (us) 


Mit der Windows Media Cen- 
ter Edition hat Microsoft ein 
Betriebssystem für Wohnzim- 
mer-PCs veröffentlicht. Die eng- 
lischsprachige Webseite www. 
thegreenbutton.com hilft Ihnen 
bei der Konfiguration und bei 
Problemen mit den verschie- 
denen MCE-Versionen. In der 
Knowledge-Base werden Hilfe- 
lösungen und FAQs zusammen- 
getragen. Als Bonus sind Utili- 
ties für MCE im „Download- 
Center” der Internetseite ver- 
fügbar, darunter etwa ein Tool 
zur Steuerung von LC-Displays. 


Fazit: Anwender von MCE ha- 
ben mit www.thegreenbutton. 
com ein Ass im Ärmel. Die Com- 
munity hilft bei der Konfigura- 
tion und bei Hardwarefragen. 
Downloads und FAQs vervoll- 
ständigen das Angebot. (us) 


| WEBSEITE DES MONATS Media Portal 


Unter www.htpc-board.de fin- 
den Sie ein reines Internetforum 
zu den Softwarelösungen My- 
htpc sowie deren Nachfolgern 
Meedio und Tvcentral. Aber 
auch Media-PC-Lösungen mit 
Linux können auf dieser Web- 
seite diskutiert werden. Selbst- 
verständlich sind zusätzliche 
Unterpunkte für Hardware wie 
Gehäuse, Grafik- und TV-Karten 
angegliedert. Besonders interes- 
sant ist die Sektion für Fernbe- 
dienungen, da deren Konfigu- 
ration meist nicht auf Anhieb 
problemlos vonstatten geht. 


Fazit: Myhtpc, Meedio und 
Tvcentral sind verbreitete 
Softwarelösungen für Wohn- 
zimmer-PCs. Falls Sie einmal 
nicht weiterkommen, wird Ihnen 
im Internetforum unter www. 
htpc-board.de geholfen. (us) 


Myhtpc ist kein gewöhnliches 
Forum. Die „deutsche Ht- 
pc-Community" widmet sich 
nicht nur der Lósung von Pro- 
blemen mit Hardware und Me- 
dia-PC-Software (Media Portal, 
Myhtpc), sondern bietet auch 
Anleitungen und Beispielkonfi- 
gurationen zum Nachlesen an. 
Empfehlenswert ist etwa die 
Anleitung zur Einrichtung und 
Konfiguration einer digitalen 
Programmzeitschrift (EPG) für 
Myhtpc, welche man auch leicht 
auf Media Portal übertragen 
kann. 


Fazit: Mit einem reinen Forum 
lockt man heutzutage nieman- 
den mehr. Die Webseite www. 
myhtpc.de glänzt durch um- 
fangreiche und leicht verständ- 
liche Anleitungen, die sofort 
umgesetzt werden können. (us) 


E Mit Media Portal hat sich eine kostenlose Open-Source-Software 
zur Steuerung von Musik, TV und Videos auf Wohnzimmer-PCs 
etabliert. Auf der deutschsprachigen Webseite www.myshare.de 
bleiben Sie auf dem aktuellsten Stand und bekommen täglich (!) die 
neue Version von Media Portal im so genannten „CVS-Archiv". Da- 
durch müssen Sie nicht bis zum nächsten ,,gropen" Release warten 
und profitieren sofort von den Verbesserungen, die meist eine Rei- 
he an Bugs beheben und Funktionen aufwerten. Ein Forum mit einer 
aktiven Community fehlt auch nicht und bietet Ihnen Support beim 
Einsatz von Media Portal. (us) 


} http://www.myshare.de 


E . Webseite des Monats 
` zum Thema Media- 
PCs ist www.myshare. 
de, auf der Sie die 


aktuelle Version 
von Media Portal 
downloaden kónnen 
und Support für die 
. Software erhalten. 
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ich möchte Mitglied im Club Bertelsmann werden. Da ich zurzeit kein Mitglied im Club Bertelsmann bin, bitte ich Sie, mir 


Bitte vollständig ausfüllen: 
folgende Wunsch-Titel für 14 Tage zur Ansicht zu schicken - mit vollem Rückgaberecht (bitte Bestell-Nr. eintragen): 


Frau Herr (bitte ankreuzen) 


Ihre Club-Vorteile: 
Anzahl Bestell-Nr. Preis/Stck. 


^ 14 Tage unverbindlich Vorname 
testen! 


AF 1000110763 


Nachname 


= Die beste Buchauswahl! 


Straße, Nr. 


8 Exklusive Club-Premieren! 


= Garantiert günstiger! Sollte der Bestellwert unter 50 € M ( verfällt der Restbetrag (keine Barauszahlung). Wenn der Bestellwert 
über 50€ M ( bezahle ich nur den Differenzbetrag, wenn ich die Artikel nach Ablauf der 14 Tage behalte. 
(Alle Artikel nur solange Vorrat reicht. 


= Taschenset gratis 


Behalte ich die Titel, werde ich automatisch Club-Mitglied. Durch einen Einkauf pro 2 — bs II || [9] | | 
D Pc ! zum im Katalog angegebenen Termin, sichere ich mir alle Club-Vorteile. Sollte ich dies einmal verges- | Geburtsdatum 
Immer für Sie da sen, bekomme ich den aktuellen Club-Bestseller zugeschickt (inkl. Umtauschgarantie). Ich profitiere 
von den vielen Club-Vorteilen nur solange, wie ich möchte. Wenn ich es wünsche, kann ich nach dem / 
Telefon-Nr. (für Informationen und Rückfragen) 


Der Club Kauf von 4 Artikeln jederzeit schriftlich kündigen. Ich habe keinen Mindestumsatz und keine Mit- 
\ gliedsgebühr. Das Club-Kennenlern-Angebot kann ich nur einmal in Anspruch nehmen. Als Geschenk 

BERTELSMANN — erhalten Sie das Taschenset, das Sie auf jeden Fall behalten dürfen. 

Fax: 0180/ 5 220 111 (акте 0,12 €/Min.) - Internet: www.clubvorteil.de/gameshardware 


(für Informationen und Rückfragen) 


email Adresse 


ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: Die PrC-Gomes-Harduware-DND-Aersion: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen drei 
genialen Prämien Ihr 
kostenloses Danke- 
schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf megaabo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Prämien, P 


Abonnement ab! 


DVD 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


гатіеп Prämien 


TH 


Logitech X-530 


Das Lautsprecher-Set X-530 ist 
ein 5.1-Boxensystem mit vier 2- 
Wege-Satelliten und einer Center- 
Box sowie einem Subwoofer mit 
integriertem Bass Port, der für 
tiefere Bässe und größere Power 
sorgt. Die dynamische Tiefen- 
auslegung in Echtzeit maximiert 
die Tiefenwiedergabe und mini- 
miert Verzerrungen. Die Sockel 
der Lautsprecher können gedreht 
werden, sodass eine problemlose 
Wandmontage möglich ist. Des 
Weiteren eignet sich das 5.1-Sys- 
tem nicht nur für den PC, sondern 
auch für PlayStation und Xbox. 


Samsung SPO812N 


Die 80 GByte große Samsung- 
Festplatte SP0812N aus der 
SpinPoint-P-Serie läuft mit 7.200 
U/Min. und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Auch die Zugriffszeit kann mit 
8,9 Millisekunden überzeugen 
und selbst bei massiven Daten- 
zugriffen sind die Betriebsgeräu- 
sche mit nicht mehr als 0,8 Sone 
extrem niedrig. Die IDE-Festplat- 
te (Ultra DMA/133) passt mit ei- 
ner Bauform von 3,5 Zoll in jedes 
handelsübliche PC-Gehäuse. Die 
Garantiezeit bei Samsung beträgt 
sehr gute 36 Monate. 


Creative SB Audigy 2 ZS OEM 


Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Dekodierung von Dolby 
Digital EX und DTS ES sowie die 
Unterstützung von 7.1-Kanälen 
sorgen für einen beeindrucken- 
den Surroundklang. Hochwer- 
tige 24-Bit-Wandler garantieren 
sehr gute Qualität bei der Auf- 
nahme und Wiedergabe. Somit 
ist die Audigy 2 ZS die erste 
Wahl für alle Gamer, die aktuelle 
Spielehits mit einem Klang erle- 
ben möchten, wie ihn kaum eine 
andere Soundkarte bieten kann. 


http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de +++ http://megaabo.pcgameshardware.de 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


U Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. сє 100,60/24 Ausg. (= 49/400); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (e 1520/24 Ausg. (= € 480/Ausq); Ausland € 139,20/24 Ausg.) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


lil Logitech X-530 «artikeinr.: 002682) 


lll Samsung SPO812N cartikeinr.: 002674) 
li Creative SB Audigy 2 ZS (artikeinr.: 002675) 


megaabo.pcgames 


hardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusátzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


M ara dd cher Abo-Angebote von 
PLZ, Wohnort к | | PC Games Hardware und 

wet | weiterer COMPUTEC- 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) — À Magazine. 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


PH 2425 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 
gilt nur für PC Games Hardware. 


Name, Vorname 
TESTS I TIPPS Ш TUNING 


Straße, Hausnummer 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Der Technologie-Riese Sony hat 

; ein Patent angemeldet, welches es 

: ermóglichen soll, Informationen 

| direkt in das Gehirn eines Menschen 

: einzuspeisen. Das Ganze arbeitet 

: angeblich mit magnetischen Wellen 

| - ein chirurgischer Eingriff, um ein 

: entsprechendes Interface zu instal- 

; lieren, ist laut Sony nicht nótig. Die : 
| Technologie soll genutzt werden, um į 
` beispielsweise in Computerspielen | 
: fühlen und schmecken zu kónnen. 


: Technisch gesehen eine feine Sache. : 
; Schaue ich mir allerdings an, was 

; süchtig machende Spiele wie World 
: of Warcraft schon mit herkómm- 

; lichen Mitteln anrichten, wird mir 

` beim Gedanken an ein Compu- 

: terspiel, das die perfekte Illusion 

| schafft, schon etwas mulmig. Wie 

: werden solche Spiele auf Menschen 
: wirken, die schon bei gewöhnlichen 
; Spielen keine Kontrolle mehr über 

; ihr Zeitmanagement haben? Kann 

i es für Kinder gut sein, die Grenzen 

i zwischen Realität und Fiktion nicht 
i mehr klar zu erkennen? Ich persön- 
Е lich kann gern auf solche Erfahrun- 
: gen verzichten - hoffentlich können 


: es andere auch. | 


Wissen: Leistungs- 
angaben in RMS 


Lautsprecherhersteller werben gerne mit 
vóllig überzogenen Leistungsangaben. Sie 
geben dabei die PMPO-Werte (Peak Music 
Power Output) an: Das ist der theoretisch 
hóchste Leistungswert, den der Lautspre- 
cher aufnehmen kann, ohne zerstórt zu wer- 
den. Für diesen PMPO-Wert gibt es keine 
anerkannte Definition und deswegen sagt 
er auch nichts aus. Besser ist der so genann- 
te RMS-Wert (Root Mean Square): Dieser 
gibt die Effektivleistung des Soundsystems 
an. Der Wert liegt deutlich unter den übli- 
chen PMPO-Werten. Da die RMS-Leistung 
klar definiert ist, kónnen Sie entsprechende 
Angaben bei Lautsprechern besser mit ei- 
nander vergleichen. (kb) 


issen 


Technologie: Hy- 
brid-Festplatten 


Samsung hat mit Microsoft eine neue Fest- 
plattentechnologie entwickelt: So genannte 
Hybrid-Festplatten mit NAND-Flash-Spei- 
cher sollen die Vorteile von herkómmlichen 
Festplatten (Speicherdichte) und von Flash- 
Speicher (Geschwindigkeit, keine bewegli- 
chen Teile) miteinander kombinieren. Erste 
Prototypen sind mit einem Gigabyte Flash- 
Speicher bestückt. Die rotierende Plattenein- 
heit der Hybrid-Festplatte wird nur gestar- 
tet, wenn der Flash-Speicher überláuft oder 
Daten angefragt werden, die nicht im Flash- 
Speicher enthalten sind. Laut Samsung soll 
die Festplatte Microsofts Longhorn voll un- 
terstützen und deutlich kürzere Bootzeiten 


ermóglichen. (kb) 


Lautsprecher: Lassen Sie sich beim Lautsprecherkauf 
nicht von PMPO-Angaben verleiten. 


Entlastung: Durch den Flash-Speicher sollen Lesekopf 
und Antrieb der Festplatte entlastet werden. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf 


Im PCGH-Lexikon erkláren wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


Access Time | Infrastruktur | 
Zugriffszeit; gibt bei Festplatten die Zeit 


an, die zwischen einer Anfrage und dem 
Zugriff auf die Festplatte vergeht. 


ActiveX 

Softwareschnittstelle von Microsoft, über 
die beispielsweise Anwendungen im Inter- 
net Explorer gestartet werden können. 


Ad-Hoc-Netzwerk | Netzwerk | 


Drahtlose Netzwerkverbindung zwischen 


zwei entsprechenden Adaptern ohne fes- 
te Infrastruktur. 


Adware | Software | 


In der Regel kostenlose Software, die aber 
mit Werbeeinblendungen versehen ist, die 
sich nicht deaktivieren lassen. 


AMI (BIOS) 

Abkürzung für American Megatrends Inc.; 
Hersteller von BIOS-Lösungen, die bei- 
spielsweise auf Mainboards von Asus und 
Intel eingesetzt werden 


ASCII | Infrastruktur | 


Zeichensatz/Code, der verwendet wird, 


um Zahlenwerte in Schriftsprache zu 
wandeln. 


ASPI | Infrastruktur | 


Advanced SCSI Programming Interface, 
universelle Schnittstelle für optische 
Laufwerke 


ATX 

Formfaktor, der von Intel eingeführt wur- 
de, gibt beispielsweise Größe und Layout 
aktueller Mainboards vor 


Weitere Fachbegriffe mit „А“ finden Sie 
in der náchsten Ausgabe der PC Games 
Hardware. 


www.pcgameshardware.de 
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INS Grafikkarten 


Diese Ausgabe: Wie 
GPUs funktionieren 


Grafikkarten sind 
neben Prozessoren 
das Hauptthema für 
hardwareinteressierte 
Spieler. In einer spezi- 
ellen Wissensreihe will 
PC Games Hardware alle 
Grundlagen vermitteln, 
die für das Verständnis 
von 3D-Beschleunigern 
wichtig sind. In dieser 
Ausgabe geht es um 
die Funktionsweise von 
Grafikprozessoren. 


n unserer neuen VGA- 

Wissensreihe wollen 

wir keine detailgenaue 
Technik wälzen, sondern dem 
Leser wichtige Grundlagen ver- 
mitteln. Will man sich im zu- 
nehmend chaotischen Angebot 
der verschiedenen Grafikkarten 
und ihrer Hersteller einigerma- 
ßen zurechtfinden und aus dem 
Gewirr an Angeboten die Karte 
herausfischen, die den eigenen 
Ansprüchen am ehesten genügt, 
braucht man grundlegendes 
Wissen. 


Gleichzeitig sollen die einzelnen 
Komponenten und Merkmale 
so prägnant dargestellt wer- 
den, dass möglichst viel davon 
auch hängen bleibt. Nichts ist 
anstrengender, als bei der Su- 
che nach einer wichtigen Info 
erst mühsam das halbe Internet 
durchsuchen und richtige von 


GPU 
WAS Der zentrale Prozessor auf der 
Grafikkarte. Hier werden alle J 
Berechnungen durchgeführt. | 


IST? 
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Grafikspeicher 


AGP- 


Interface 


Monitor 


> Speicher-Interface (z. B. 256 Bit) 


Setup-Engine 


Display- 


Interface 


falschen Aussagen trennen zu 
müssen. 


»» Die GPU: das Kernstück 
Kernstück und oft genug wich- 
tigstes Merkmal einer moder- 
nen Grafikkarte ist der darauf 
verbaute Grafikprozessor. 
Dieser wird kurz auch „GPU” 
(Graphics Processing Unit) in 
Anlehnung an den Zentralpro- 
zessor (CPU) genannt. Die GPU 
bestimmt im wesentlichen Mafse 
das Potenzial, jedoch nicht im- 
mer auch die Leistungsfáhigkeit 
einer Grafikkarte. So kann der 
stärkste DirectX-9-Chip durch 
seine Hardwareumgebung oder 
seine Taktrate ausgebremst wer- 
den. Im Gegenzug wird eine Di- 
rectX-8-GPU auch nicht durch 
Unmengen an Speicher oder 
enorme Taktraten jemals in die 
Lage versetzt, DirectX-9-Shader 
abzuarbeiten. 


| Fragment Shader 
; Teil der GPU, der Berechnungen 


: auf Pixelbasis durchführt. Wird oft 


Pixel Shader genannt. 


i 


Kantenglättun 


Von reinen 2D- und Video- 
beschleunigern in den Anfangs- 
tagen haben sich Grafikchips zu 
wahren Rechenmonstern entwi- 
ckelt. Handelte es sich bei den 
ersten 3D-Chips noch um ex- 
trem spezialisierte Hilfsarbeiter, 
deren Funktionen fest verdrah- 
tet und kaum programmierbar 
ausgelegt wurden, entwickelte 
sich neben der Geschwindig- 
keit vor allem der Grad an Pro- 
grammierbarkeit immer weiter. 
Üblicherweise ist dies in ent- 
sprechende DirectX-Versionen 
eingeteilt, denen die einzelnen 
GPUs dann zugeordnet werden 
(siehe Tabelle). 


>> Shader-Einheiten 

Die heute für die Spieleleistung 
maßgebliche Funktionseinheit 
innerhalb einer GPU sind die 
so genannten Shader-Einheiten. 
Diese werden in zwei Katego- 


` pop 


f Die Kurzform für Raster Operator. 
: Er befindet sich am Ende der Pipe- 


` line und finalisiert das Pixel. i 


15ә}иәуә!] JouabozeDJoA 


g, AF 


rien unterteilt. Je nachdem, an 
welchen Daten sie arbeiten, 
spricht man von Vertex oder 
Fragment Shadern. Vertex Sha- 
der bearbeiten die einzelnen 
Koordinaten oder Beleuchtungs- 
variablen der Eckpunkte ganzer 
Drei- oder Mehrecke (Polygo- 
ne). Angeliefert werden diese 
Daten von der CPU. 


Shader-Einheiten (Vertex Sha- 
der wie Fragment Shader) sind 
in modernen Grafikprozessoren 
jeweils mehrfach vorhanden. 
Man kann sie sich gut als Fahr- 
bahnen auf der viel beschwore- 
nen Datenautobahn vorstellen: 
Je mehr Fahrspuren vorhanden 
sind, desto flüssiger kann der 
Verkehr rollen. Verengt sich 
die Fahrbahn an ungünstigen 
Stellen oder gibt es nicht ge- 
nügend Ausfahrten, kommt es 
zum Stau. 


: Speicheranbindung 

` Anzahl der Bits, die gleichzeitig 

| übertragen werden. Vergleichbar 
mit den Fahrspuren einer Strafe. ; 
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WISSEN 


»» Fragment versus Pixel Shader 
Fragment Shader werden oft- 
mals auch als Pixel Shader be- 
zeichnet, da sie ihre Operatio- 
nen auf der Ebene der Pixel, der 
kleinsten sichtbaren Bildelemen- 
te (Bildpunkte), durchführen. 
Verwirrend ist, dass man die 
Programme, mit denen sie ge- 
füttert werden, ebenfalls so be- 
zeichnet. Die aus dem OpenGL- 
Bereich stammende „Fragment 
Shader"-Bezeichnung beugt vor 
einem solchen Missverständnis 
vor. Im DirectX-Umfeld beharrt 
man jedoch häufig auf der Be- 
nennung Pixel Shader. Man soll- 
te sich dieser Doppeldeutigkeit 
also zumindest bewusst sein. 
Bevor wir jedoch zu den Frag- 
ment Shadern kommen, wer- 
fen wir einen kurzen Blick auf 
die Teile der GPU, die von den 
künftigen Bildpunkten durch- 
laufen werden müssen: 


Vertex Shader -» Triangle Set- 
up -> Rasterization -> Frag- 
ment Shader -> ROPs -> Frame- 
buffer 


Der von der CPU kommende 
Kommandostrom enthält sämt- 
liche Informationen, welche die 
GPU zum Berechnen (engl.: to 
render) des Bildes benötigt. Zu- 
nächst werden von der „Vertex 
Fetch Unit” die Eckpunkte (Ver- 
tizes, singular Vertex) eingele- 
sen, die im Kommandostrom 
bezeichnet werden. 


>> Vertex Shader 

Als erste Shader-Einheit kom- 
men die Vertex Shader zum 
Einsatz. Sie wenden so genann- 
te Vertex-Programme auf Eck- 
punkte an und bewirken dabei 
zum Beispiel die Veränderung 
der Form eines Polygons, zu 
dem das jeweilige Vertex ge- 
hört. Anschließend werden die 
einzelnen Eckpunkte zu so ge- 
nannten ,Primitiven" (i. d. R. 
Dreiecke, aber auch Punkte 
oder Linien sind möglich) zu- 
sammengefasst. Dies sind die 
geometrischen Grundgerüste, 
auf deren Basis die GPU ihre 
Berechnungen durchführt. 


»» Triangle Setup 

Danach wird über das Triangle 
Setup und die zugehórigen 
Clipping-Einheiten bestimmt, 
ob ein ,Primitive" überhaupt 
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sichtbar ist. Móglicherweise ist 
es komplett außerhalb des Sicht- 
feldes der Spielfigur oder von 
der falschen Seite sichtbar. Es 
kónnte sich zum Beispiel um die 
Innenseite einer Kiste handeln, 
die man von außen nicht sehen 
kann. 


>> Rasterizer 

Der nun folgende Rasterisie- 
rungsprozess ordnet den zuvor 
beschriebenen Primitiven ihre 
Pixelinhalte zu. Aus den zu- 
vor stetig verlaufenden Drei- 
ecksseiten wird nun eine dem 
Pixelraster angepasste Treppe 
mit ,Stufen" in Pixelgröße (sie- 
he Zeichnung „Rasterizer”). 
Durch diesen Prozess, der das 
„glatte“ Bild auf das Raster der 
Bildschirmauflósung abbildet, 
entsteht auch Kanten-Aliasing 
- die berüchtigten wandernden 
Treppcheneffekte. 


ImVerlauf der Rasterisierung 
wird mittels der HSR-Einheiten 
[HSR - Hidden Surface Remo- 
val, das (vorzeitige) Entfernen 
verdeckter Fláchen] bestimmt, 
welche Pixel überhaupt noch 
weiterberechnet werden müs- 
sen und welche bereits durch 
näher zum Betrachter liegende 
Pixel überdeckt werden. Die- 
se kónnen bereits jetzt von der 
weiteren Berechnung ausge- 
schlossen werden. Um dieses 
Verfahren noch effizienter zu 
gestalten, kónnen hier deutlich 
mehr Quads verworfen als spä- 
ter gerendert werden. Der Ge- 
force6 erreicht bis zu 64 verwor- 
fene Pixel pro Takt, die Radeon 
X800/850 bis zu 256. 


»» Fragment Shader 

Ist der Rasterisierungsprozess 
abgeschlossen, geht es in die 
Fragment oder Pixel Shader 
weiter. Hier werden pixelwei- 
se Berechnungen durchgeführt. 
Aufgrund von Einsparungen in 
der Steuerlogik kann immer nur 
für jeweils einen Block von 2x2 
Pixeln, ein so genanntes Pixel 
Quad oder eine Quad-Pipeline, 
dieselbe Berechnung (SIMD - 
single instruction multiple data) 
durchgeführt werden. Die Pro- 
gramme, in denen die Anwei- 
sungen für die Fragment-Sha- 
der-Einheiten zusammengefasst 
sind, nennt man im DirectX-Jar- 
gon Pixel Shader. » 


[Г] kiassifizierung der GPUs 


Entwicklung der Grafikchips nach DirectX-Versionen 


GPU (Bsp.) Hauptfeatures (Auswahl) 


DirectX 6 — | Voodoo Graphics, Riva TNT, Rage 128 | Multitexturing 


DirectX7 — | Geforce, Radeon, Savage2000 Hardware-T&L 


DirectX 8 | Geforce3, Radeon 8500, XGI Xabre — | Fragment Shader und Vertex Shader mit 


Ganzzahlpräzisio 


DirectX9 — | Radeon 9500/Geforce FX (und neuer), | 2.0-Shader mit Fließkommapräzision 


$3 Deltachrome, XGI Volari V5/V8 


WGF 2.0 Noch keine angekündigt Einheitliche Shader-Einheiten, virtuelle 


Speicherverwaltu 


"I 


Polygonarbeit: Vertex-Programme werden auf Eckpunkte angewandt und 
verändern dabei unter anderem die Form eines Polygons. 


INFO: Triangle Setup 


Ausschlussverfahren: Im Triangle Setup wird unter anderem festgelegt, 
welche Objekte zu sehen sind und in welcher Form. 


INFO: Rasterizer 


(Do 


Rasterisierung: Die glatt verlaufenden Kanten eines Polygons werden nun 
in Pixel zerlegt, es entstehen die bekannten Treppeneffekte. 
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INFO: Fragment Shader Nvidia 


Y 


{v 
Fließkomma- T 
лоток єє Shader-Einheit 1 (FP32) 
1 Ex 
v 
Texturcache Shader-Einheit 2 (FP32) 


ww 


Branch-Prozessor 


ww 


Nebel-ALU 


Geforce6: Die Shader-Einheiten rechnen fließkommagenau mit 32 Bit pro 
Komponente. Einheit 1 ist an einen Texturprozessor angeschlossen. 


INFO: Fragment Shader Ati 


b 4 


F Buffer 


ALU 1 fü 
Berec 


г Vektor-3- 
hnungen 


ALU 1 für skalare 
Berechnungen 


| 


Mini-ALU 2 
Berec 


für Vektor-3- 
hnungen 


Mini-ALU 2 für ska- 
lare Berechnungen 


l 


i 


ALU für 


| Texturadres- 


sierung 


Kombinierungseinheit für die Ausgal 


= 


Radeon X800: Bei Ati baut man auf jeweils zwei spezialisierte Berech- 
nungseinheiten sowie eine Einheit für Texturoperationen. 


| INFO | Merkmale der GPUs 


Vertex Pixel Speicher- ROPs 
Shader Quads Interface 
Radeon 9500 (Pro) 4 1(2) 128 Bit 4 (8) 
Radeon 9550/9600 (SE) | 2 1 128 Bit (64) |4 
Radeon 9700/9800 4 2 256 Bit 8 
Radeon X300 (SE) 2 1 128 (64) Bit A 
Radeon X600 2 1 128 Bit 4 
Radeon X700 (SELE) | 6 2 0/0 128 Bit 8 (4) 
Radeon X800 (Pro/SE) | 6 3 (3/2) 256 Bit 12 (12/8) 
Radeon X800 XL/XT/XT-PE| 6 4 256 Bit 16 
Geforce FX 5200/5500 |1 1(2 Takte) 64/128Bit |4 
Geforce FX 5600 1 1 64/128 Bit |4 
Geforce FX 5700 3 1 64/128 Bit |4 
Geforce FX 5800 3 1 128 Bit 8 
Geforce FX 5900 3 1 256 Bit 8 
Geforce 6200 (TC) 3 1 64/128 (32/64) 2 
Geforce 6600 3 2 64/128 Bit |4 
Geforce 6800 (LE) 5 (4) 3(2) 256 Bit 16 
Geforce 6800 (GT/Ultra) | 6 4 256 Bit 16 
eben den hier aufgeführten gibt es weitere Merkmale, welche die Leistungsfähig- 
keit von Grafikchips beeinflussen (u. a. Taktfrequenz und Shader-Effizienz). 
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Diese Fragment Shader sind 
nun das, was der Karte einen 
Großteil ihrer Geschwindigkeit 
verleiht oder sie eben dieser 
beraubt. Das liegt zum einen 
daran, dass die Anzahl der Pi- 
xel mit der Bildschirmauflósung 
skaliert, während das bei der 
Anzahl z. B. der Vertizes nicht 
der Fall ist. Zum anderen liegt 
es auch darin begründet, dass 
die Menge an Arbeit, die ei- 
ne einzelne Quad-Pipeline pro 
Takt erledigen kann, je nach 
GPU-Hersteller und Situation 
drastisch variieren kann. Eine 
gegebene Szene in einem 3D- 
Spiel hat unabhángig von der 
gewählten Bildschirmauflósung 
eine feste Anzahl an Dreiecken. 
Wie grof$ diese Dreiecke jedoch 
sind, sprich, wie viele Pixel be- 
rechnet werden müssen, ist un- 
terschiedlich. 


>> Details der Fragment Shader 
Jedes Pixel Quad besteht aus vier 
Kanälen mit jeweils mindestens 
einer arithmetischen Einheit 
(Arithmetic Logic Unit, ALU) 
und diversen, unterschiedlich 
mächtigen Hilfsarbeitern. Diese 
Hilfseinheiten wiederum wen- 
den ihre Funktionen auf die vier 
Bestandteile der Pixelinformati- 
onen an: den roten, grünen und 
blauen Farbkanal sowie den 
Alpha-Anteil. Letzterer ist üb- 
licherweise für die Transparenz 
zustándig. 


Pro Pixel Quad sind also min- 
destens 16 Rechenoperationen 
(4 Farbkanäle x 4 Pixel) móg- 
lich, wenn die Architektur voll 
ausgelastet wird. Hier ist aber 
bereits der erste Stolperstein. 
Unter anderem aufgrund eines 
zu kleinen temporären Regis- 
terspeichers, in dem die Wer- 
te zwischen Beginn und Ende 
eines Shader-Programms zwi- 
schengelagert werden, kam bei- 
spielsweise die Geforce-FX-Rei- 
he kaum jemals auch nur in die 
Nähe dieses maximalen Durch- 
satzes. Auch die Geforce6-Reihe 
leidet noch bis zu einem gewis- 
sen Grad an diesem Problem. 


Außerdem haben die Fragment 
Shader moderner Radeon- und 
Geforce6-GPUs die Fähigkeit, 
die vier Farbkanäle aufzuteilen. 
Erstere in einem festen 3:1-Ver- 
hältnis, sodass man eine Be- 


rechnung für drei Kanäle (z. B. 
Rot, Grün und Blau, RGB) und 
eine weitere Berechnung für 
den vierten, den Alpha-Kanal, 
durchführen kann. Die Geforce6- 
Reihe beherrscht zusätzlich eine 
Aufteilungsmöglichkeit in 2:2- 
Kanäle. Das erhöht die Flexibi- 
lität nochmals. Zudem verfügen 
Geforce6-Prozessoren über eine 
zweite, teilweise von der ers- 
ten abhängige Shader-Einheit, 
die im Idealfall die Rechenleis- 
tung pro Takt verdoppeln kann. 
Hinzu kommen die teils sehr 
spezialisierten Berechnungen 
der Hilfseinheiten, über die so- 
wohl Radeon als auch Geforce 
verfügen. 


Wenn nun ein Shader-Pro- 
gramm eine Berechnung mit- 
hilfe der Texturdaten durch- 
führen soll, wird das über die 
Shader-Einheit veranlasst und 
diese bei den Geforce-GPUs für 
die Dauer der Texturoperation 
blockiert. Die Radeons verfügen 
dazu über eine separate Tex- 
tur-ALU und kónnen dies quasi 
nebenbei erledigen. Die dafür 
zustándige Texture Mapping 
Unit (TMU) holt sich dann die 
benótigten Texturdaten aus dem 
lokalen Speicher der Grafikkarte 
und verrechnet diese in einem 
(bilineare Filterung), zwei (tri- 
linear) oder mehreren Durch- 
gängen (anisotrope Filterung). 
Sind alle Instruktionen für einen 
bestimmten 2x2-Block an Bild- 
punkten abgearbeitet, geht es in 
die ROPs weiter. 


»» ROPs 

Das Kürzel ROP steht für Raster 
Operator. Diese geben dem Pi- 
xel sozusagen den letzten Fein- 
schliff. Hier werden sowohl die 
endgültigen Farbwerte in den 
Bildschirmpuffer geschrieben 
als auch diverse andere Opera- 
tionen für jedes Pixel bzw. Sub- 
pixel durchgeführt. So finden 
hier zum Beispiel Aktualisie- 
rungen des Z-Buffers statt, der 
Tiefeninformationen enthält. 
Aber auch das Blending, wel- 
ches für das Zusammenrechnen 
verschiedener Texturschichten 
eingesetzt wird, übernehmen 
die ROPs. Auch finden hier 
Stencil-Operationen statt, womit 
zum Beispiel einfarbige, meist 
schwarze Schatten mit scharfen 
Grenzen erzeugt werden. 
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INFO: Raster Operators des Geforce6 im Detail 


Verbin- 

dung : 
IN _ Multisample 

SE FSM 

Pixelein- 

heiten 


—» (Vergleich &Ө C ROP 


э Vergleich 4 ZROP 


«4 
Frame- 
FA buffer- Speicher 
Bereich 
«— 


ROPs: Im Falle des Geforce6 lassen sich zwei Subpixel pro Takt und ROP für die Kantenglättung berechnen. 


Im Falle von Anti-Aliasing wird 
hier auch die endgültige Sicht- 
barkeitsprüfung für die ein- 
zelnen Subpixel (AA-Sample) 
durchgeführt. Einiges an Vor- 
arbeit hierfür kommt schon aus 
dem Rasterisierungsteil und 
wird in den ROPs komplettiert. 
Je nach Grad des Anti-Aliasings 
(2x AA, 4x AA usw.) geschieht 
das in einem einzigen Taktzy- 
klus oder in mehreren Durch- 
läufen. Üblich ist, dass zwei 
Subpixel pro Takt und ROP ge- 
prüft werden können. So wäre 
2x FSAA, allein von den ROPs 
her, quasi ohne Leistungsver- 
lust möglich. Für 4x FSAA sind 
üblicherweise zwei Durchgänge 
durch die ROPs vonnöten, so- 
dass sich die Leistung im Ex- 
tremfall halbiert. 


>> Speicher-Interface 

Bezeichnet man die GPU mit 
ihren parallelen Verarbeitungs- 
einheiten als Autobahn, so kann 
man sich das Speicher-Interface 
als Zubringer vorstellen. Wenn 


es zu wenige Auffahrten gibt, 
bleibt die Autobahn leer. Gibt es 
zu wenige Abfahrten, staut sich 
der Verkehr. 


Das Speicher-Interface bestimmt 
neben der GPU und ihren Takt- 
raten die Leistungsfähigkeit 
moderner Grafikbeschleuniger 
entscheidend mit. Die maxi- 
male Bitbreite und die daraus 
resultierende Speicherbandbrei- 
te entscheiden darüber, ob die 
GPU ausreichend mit Daten 
versorgt wird [Beispiel für 6600 
GT: 500 MHz Takt x 2 (DDR) x 
128 Bit/8 (Umrechnung in Byte) 
= 16,0 GByte/s]. Anderenfalls 
vergeudet sie einen Teil ihres 
Potenzials mit Nichtstun und 
Warten auf das VRAM (Video- 
RAM, lokaler Grafikspeicher). 
Dabei gilt: Je leistungsfähiger 
die GPU, desto eher reicht ih- 
re Geschwindigkeit auch für 
höhere Qualitätseinstellungen. 
Darunter fällt beispielsweise 
aktivierte Kantenglättung, wel- 
che die Anforderungen an die 


GLAUBE NICHTS... 


VERTRAUE NIEMANDEM... 


Lonspirac 


verfügbare Bandbreite erhöht. 
Aktuelle High-End-Pixelschleu- 
dern verfügen über ein 256 Bit 
breites Interface, welches dazu 
noch im DDR-Verfahren arbeitet 
und somit pro Takt 2x 256 Bit 
übertragen kann. Die meisten 
Mid-Range-Karten müssen da- 
gegen mit einer 128-Bit-DDR- 
Anbindung vorlieb nehmen, 
sind aber oft höher getaktet. 
Vorsicht sollte man bei Karten 
walten lassen, die aus Gründen 
der Kostenersparnis nur über 
ein kastriertes Speicher-Inter- 
face verfügen. 64 Bit genügen 
für aktuelle Spiele in adäquater 
Auflösung nur selten, zumal sie 
oftmals noch mit niedrig takten- 
dem Speicher verknüpft sind. 


>> Ausblick auf Teil 2 | 
In Teil 2 unserer Einleitung 
beleuchten wir grundlegende 
Mafinahmen zur Bildverbesse- 
rung wie Kantenglättung und 
anisotrope Texturfilterung. M 
CARSTEN SPILLE 
(RALF KoRNMANN, THILO BAYER) 
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ERHÄLTLICH! 


INS PC-Grundlagen 


Diese Ausgabe: 
Datenströme im PC 


Auch aktuelle Hoch- 
leistungscomputer 

sind nichts anderes als 
einfache Automaten. 
Doch wie entstehen bei 
solchen Voraussetzungen 
die bunten Bilder, die wir 
tagtäglich am Monitor se- 
hen? PCG Hardware klärt 
Sie in einer mehrteiligen 
Serie über die komple- 
xen Vorgänge in einem 
Rechner auf. 


enn wir heute mit ei- 

nem PC arbeiten oder 

spielen, geht das - die 
entsprechenden Kenntnisse vo- 
rausgesetzt – in der Regel wie 
von selbst vonstatten. Wir tip- 
pen einen Text in Word und 
die Buchstaben erscheinen wie 
selbstverstándlich auf dem Bild- 
schirm. Wir laufen in Doom 3 
durch ein Gebäude, zucken mit 
der Maus nach rechts und unser 
virtueller Krieger wendet sich 
nach rechts, als gábe es nichts 
Normaleres auf der Welt. 


Doch was für uns im Endpro- 
dukt so selbstverständlich er- 
scheint, ist alles andere als das. 
Hier greifen unzáhlige Einzel- 
komponenten ineinander, Mil- 
lionen von Rechenschritten 
sind jede Sekunde abzuarbeiten 
und eine Menge an Daten muss 
innerhalb des Computers hin- 


DMA (Direct Memory Access) 
Direkter Zugriff auf das RAM, 
ohne die (Haupt-)CPU vorher „fra- 


WAS 
IST? 


gen" zu müssen 
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und hergeschoben werden, um 
dies zu ermóglichen. Mit un- 
serer neuen Serie móchten wir 
in den náchsten Ausgaben ver- 
schiedene Geráte wie Festplatte, 
Maus, Mainboard etc. und ihre 


Funktionsweise  verstándlich 
erläutern, um auch für Einstei- 
ger plausibel zu machen, wie 
ein PC all diese , Wunderdinge^ 
zu vollbringen vermag. Heute 
starten wir die Serie mit einem 
allgemeinen Überblick über die 
Datenstróme im PC. 


>> Computer sind dumm ... 

Vergleicht man Computer der 
heutigen Zeit mit ihren Kolle- 
gen aus den späten Achtziger- 
jahren, merkt man erst, wie ra- 
send schnell sich der PC in den 
letzten zwei Dekaden weiter- 
entwickelt hat. Eben noch war 
der Computer eine verbesserte 
Registrierkasse, eine Schreibma- 


` AGP (Accel. Graphics Port) 


: Spezielle Schnittstelle für Grafik- 
` karten. Wird mittlerweile von PCI 


| Express x16 abgelöst. 


schine ohne Farbband, und ehe 
wir es richtig mitbekommen ha- 
ben, zeigen uns Computer vir- 
tuelle Welten, wie wir sie noch 
nie gesehen haben. Wir arbeiten 
mit ihnen, wir spielen mit ih- 
nen, das Internet versorgt uns 
fast mit dem gesamten Wissen 
der Menschheit. Ein Leben ohne 
Computer scheint unmóglich. 


Der Computer hat einen Ent- 
wicklungsstand erreicht, bei 
dem ihm unbedarfte Anwender 
ein gewisses Maf an Intelligenz 
unterstellen. Die Personifizie- 
rung, wenn über Ahn" gespro- 
chen wird, oder die Angst von 
Laien, sich mit diesem vielleicht 
überlegenen Wesen einzulassen, 
spricht Bände. Doch so viel ein 
Computer heute kann, so in- 
telligent seine Spielzüge beim 
Schach, seine Überholmanóver 
beim Autorennen oder seine 


: LAN (Local Area Network) 
; Zusammenschluss von PCs über 
1 Netzwerkkarten und Kabel zu ei- 


` nem lokal begrenzten Verbund 


Ausweichstrecken beim Rou- 
tenplaner sein mógen: ein Com- 
puter ist dumm wie Brot, tote 
Materie! Ein Computer hat kei- 
ne Seele, keine Intelligenz, kein 
Bewusstsein, keine Gedanken. 
Computer gehóren zur Gattung 
der Automaten. Das bedeutet, 
dass ein Computer in der Lage 
ist, Arbeitsschritte, die ihm zu- 
vor von Menschenhand in gelis- 
teter Form vorgegeben wurden, 
der Reihe nach abzuarbeiten. 
Lade Zahl aus Adresse x, ad- 
diere sie mit Zahl aus Adres- 
se y, schreibe das Ergebnis in 
Adresse z. 


›› ... aber leistungsfähig 

Ein Computer ist außerdem in 
der Lage, so genannte Wenn- 
dann-Informationen zu bearbei- 
ten. Er kann jedoch keine ei- 
genen Entscheidungen treffen. 
Auch wenn manche Aktionen 


: RAM (Random Access Memory) 
` Speicher mit wahlfreiem Zugriff. 
: Arbeitsspeicher in PCs, um | 
` Programme und Daten einzuladen. : 
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des Rechners intelligent erschei- 
nen - sie sind letztlich nichts 
anderes als das Resultat von zu- 
vor festgelegten Entscheidungs- 
tabellen. 


Der Unterschied zu früher ist 
lediglich, dass man Computern 
aufgrund der dramatisch gestie- 
genen Rechenleistung heute we- 
sentlich komplexere Program- 
me vorsetzen kann, die einen 
solchen Umfang und ein solch 
hohes Maß an Wenn-dann-Mög- 
lichkeiten haben, dass es für Lai- 
en den Anschein hat, als könne 
der PC tatsächlich denken. Doch 
nach wie vor ist ein Computer 
nichts anderes als ein Automat 
mit umfangreichen Einstellmög- 
lichkeiten. 


>> Die Von-Neumann-Architektur 
Alle heutigen, gestrigen und 
auch zukünftigen Rechner ba- 
sieren auf einem bestimmten 
Architekturmodell: der Von- 
Neumann-Architektur. Sie be- 
steht aus drei Funktionseinhei- 
ten: Der Zentraleinheit (Central 
Processing Unit, CPU), dem 
Speicher (RAM/ROM) sowie 
dem Ein-/Ausgabewerk (I/O). 
Die Verbindung zwischen den 
einzelnen Einheiten erfolgt über 
so genannte Busse oder auch 
Verbindungseinrichtungen. Die 
Zentraleinheit selbst ist wieder- 
um unterteilt in das Rechen- so- 
wie das Steuerwerk. 


Wesentliches Merkmal eines 
Von-Neumann-Rechners ist sei- 
ne universelle Verwendbarkeit. 
Der Rechner ist nicht auf ein spe- 
zielles Problem zugeschnitten, 
sondern universell einsetzbar, 
also programmierbar. Von da- 
her kommt die Bezeichnung des 
„programmgesteuerten Univer- 
salrechners^. Die entsprechen- 
den Programme werden ebenso 
wie die zu verwendenden Daten 
im universellen Hauptspeicher 
des Rechners abgelegt. Er ist 
in Bereiche bestimmter Länge 
aufgeteilt und aufsteigend num- 
meriert adressierbar. 


Da der Programmablauf eines 
Von-Neumann-Rechners streng 
sequenziell ist, genügt es, den 
Befehlszähler – nachdem der 
aktuelle Befehl wirklich geladen 
ist – um Eins zu erhöhen, folg- 
lich zeigt er auf den náchsten 
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zu ladenden Befehl im Haupt- 
speicher. 


So simpel dieses Prinzip auch 
klingt, so entscheidend war es 
für die folgende Entwicklung 
der Mikroprozessortechnik 
weltweit. Alle programmierba- 
ren Rechner basieren auf exakt 
dieser Von-Neumann-Architek- 
tur. Sie wird nur vom Hersteller 
des Mikroprozessors entspre- 
chend erweitert, sodass das 
Produkt entsprechend schneller 
arbeitet. 


>> Interrupts: Unterbrechungen 
Ein Computer, der nur und aus- 
schließlich ein vorgegebenes 
Programm Schritt für Schritt ab- 
arbeiten kann, wäre für unsere 
Zwecke jedoch völlig ungeeig- 
net. Der Hauptvorteil bei einem 
Computerspiel gegenüber etwa 
einem Fernsehfilm ist ja, dass 
man interagieren kann. Man 
drückt irgendwelche Tasten und 
der Spielablauf reagiert darauf. 
Das funktioniert deshalb, weil 
ein Mausklick oder ein Drücken 
der Tastatur einen so genannten 
Interrupt auslöst, eine Unterbre- 
chung im Programmablauf. Der 
Prozessor ist dann gezwungen, 
seinen sturen Programmablauf 
zu unterbrechen und nachzuse- 
hen, ob für die ausgelöste Un- 
terbrechung irgendeine Hand- 
lungsweise vorgesehen ist. 


Nehmen wir etwa die Esc-Taste. 
Der Interrupt wird ausgelöst, 
der Prozessor sieht: „Aha, für 
diese Unterbrechungsfunktion 
ist vorgesehen, dass das Pro- 
gramm sofort unterbrochen 
wird”, und so geschieht es dann 
auch. Das Geheimnis hinter der 
Beeinflussbarkeit von PCs ist al- 
so lediglich, dass bestimmten 
Interrupts verschiedene Funkti- 
onen zugeordnet sind, die dann 
abgerufen werden, wenn Sie 
diese auslösen. Drückt ein Spie- 
ler bei einem 3D-Shooter auf die 
linke Maustaste, wird per Inter- 
rupt die Funktion , Feuer" abge- 
rufen, die nichts anderes ist als 
ein Unterprogramm des Spiels. 
Alles andere, die Bildschirm- 
ausgabe dazu, die fliegende Ra- 
kete, der Einschlag, die herum- 
fliegenden Teile, ist optisches 
Blendwerk, vom Programmierer 
vorher festgelegt. Entscheidend 
jedoch ist der Interrupt. » 


INFO: Von-Neumann-Architektur 


Grundlagen: Ein Von-Neumann-Rechner besteht aus vier zentralen Einhei- 
ten, die über Direktverbindung oder ein Bus-System kommunizieren. 


Zentrale: Das Herz eines jeden Computers war und ist der Prozessor. Aktuelle 
CPUs sind in der Lage, mehrere Milliarden Befehle pro Sekunde auszuführen. 


CPU (A64) 
* Speicher- 
controler 


2x ATA 133 IDE-Ports 


PCI-Karte (z. B. Soundkarte) EM 
SEKR 


© "мы 
ro |_ PC arte z.B. Soundkarte) -| 
T 


Flussdiagramm: Die Datenstróme im PC benótigen unterschiedlich hohe Band- 
breiten. Alles läuft in irgendeiner Form über den Mainboard-Chipsatz. 
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INFO: Mainboard-Chipsatz (Beispiel: Via) 


Northbridge 


Tist 


VT8237- 
Southbridge 


Tastatur/Maus Serial/IR 
Parallel 


10/100 Ethernet 


Verkehrsleitsystem: Ein typischer Mainboard-Chipsatz besteht aus unzäh- 
ligen Einzelkomponenten, die zusammen die Infrastruktur des PCs bilden. 


` b d 
SR, ДЕЛО SS 


Südkurve: In der Southbridge des Chipsatzes tummeln sich alle Geräte zur 
Kommunikation mit der Außenwelt (Ausnahme: AGP-Port). 


INFO: So bootet ein PC 


Boot- BIOS 2 
Programm 


Central Processing Unit (CPU) 


Festplatte 


Start: Das Laden des Betriebssystems beginnt mit dem Auslesen des 
Bootsektors. Er verweist auf die Adresse auf der Festplatte, wo das OS ist. 
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>> Die wichtigsten Systemkom- 
ponenten 

Das Herz eines jeden Compu- 
ters ist der Prozessor, die CPU. 
Sie verarbeitet alle Funktionen 
wie oben beschrieben. Doch was 
wáre ein Herz oder Nervensys- 
tem, ohne Blutkreislauf, ohne 
Skelett? Das Element in einem 
PC, das alles zusammenführt, 
ist das Mainboard, ein Stück 
Kunststoff, das unzählige Lei- 
terbahnen enthált, womit alle 
Komponenten miteinander ver- 
bunden werden. Gesteuert wird 
das Ganze vom Chipsatz. Der 
Chipsatz verbindet den Prozes- 
sor mit dem Speicher und sorgt 
obendrein für den Datenstrom 
von und zu den Ein- und Aus- 
gabegeráten, ebenso wie zu den 
Speichergeráten (Festplatten, 
Diskette, CD-ROM). Der Chip- 
satz ist also eine Art Verkehrs- 
leitsystem auf dem Mainboard, 
das dafür sorgt, dass die Daten- 
stróme in die richtige Richtung 
geschickt werden. 


Aufgeteilt ist der Chipsatz für 
gewóhnlich in eine North- und 
eine Southbridge. Die North- 
bridge steuert alle Datenstróme, 
die um die CPU herum flie- 
ßen: Zugriffe der CPU auf den 
Arbeitsspeicher, Zugriffe über 
den AGP-Port auf die Grafik- 
karte. Alles, was schnell passie- 
ren muss, läuft über die North- 
bridge. 


»» Southbridge im Detail 

Die Southbridge dagegen ist ein 
Tausendsassa. Sie beinhaltet al- 
le Controller zur Kommunika- 
tion mit der Außenwelt. USB 
für Drucker und Stick, Netz- 
werk für die Kommunikation 
mit anderen PCs, seit ein paar 
Jahren den PCI-Bus, damit Zu- 
satzgeräte wie TV-Karte oder 
SCSI-Controller eingebaut wer- 
den können, und natürlich den 
IDE- bzw. SATA-Controller, um 
Daten von Festplatten oder CD/ 
DVD-ROM lesen oder schrei- 
ben zu können. Im Großen und 
Ganzen also ein Sammelsurium 
aus vielen Einzelgeräten und 
Controllern, die über die Jahre 
hinweg ursprünglich von der 
Erweiterungskarte in die South- 
bridge gewandert sind. Nicht 
alle Geräte haben das geschafft. 
SCSI-Controller zum Beispiel 
sind noch immer nicht in der 


Southbridge integriert. Grob 
kann man sagen, dass alle Gerä- 
te, die der Standard-User benö- 
tigt (etwa USB, Sound), es in die 
Southbridge geschafft haben. 
Geräte, die einen starken Bezug 
zu einem Einsatzgebiet haben 
(CPU, RAM, Grafikkarte), sind 
nach wie vor als Erweiterungs- 
karten oder -geräte per Steck- 
platz einzubauen. 


>> Vom Systemstart bis zum Spiel 
Doch tiefer wollen wir an dieser 
Stelle gar nicht einsteigen. Wir 
haben bisher gesehen, dass ein 
Computer nichts anderes ist als 
ein Automat, der Befehlsfolgen 
ausführt und Benutzereingriffe 
per Interrupt abarbeitet. Doch 
bis es so weit ist, dass wir mit 
dem Computer arbeiten kön- 
nen, muss das System erst ein- 
mal hochgefahren werden. Die 
Startprozedur beginnt mit dem 
Druck auf den Einschaltknopf 
des Computers. Augenblicklich 
werden sämtliche Komponen- 
ten im PC vom Netzteil mit 
Strom versorgt. 


Damit nicht alle Geräte wild 
durcheinander loslaufen, ist der 
Startvorgang eines PCs strikt 
festgelegt. Er beginnt mit dem 
POST, dem Power On Self Test. 
Alles beginnt mit der Initialisie- 
rung des Prozessors. Erst wenn 
dieser arbeitet, kann ihm die 
Startadresse des BIOS mitgeteilt 
werden. 


Das BIOS (Basic Input Output 
System) ist ein Programm auf 
niederster Systemebene. Es 
steuert die Kernkomponenten 
des PCs, unter anderem den 
Chipsatz. Im BIOS wird fest- 
gelegt, welches Datum / welche 
Uhrzeit wir haben, welche Fest- 
platten angeschlossen sind, wie 
viel Arbeitsspeicher im System 
steckt, mit welchen Timings er 
betrieben wird und vieles mehr. 
Die wichtigste Aufgabe des BIOS 
jedoch ist neben der Initialisie- 
rung der Geráte und Busse die 
Festlegung des Bootgeráts, also 
von welchem Speichermedium 
das eigentliche System gestartet 
werden soll. Normalerweise ist 
dies natürlich die Festplatte. 


»» Der Bootvorgang 
Wenn das BIOS die Festplatte als 
Bootlaufwerk erkannt hat, wird 
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zuerst einmal der so genannte 
Bootsektor ausgelesen. Dieser 
Bootsektor macht nichts ande- 
res, als dem System per Pro- 
grammcode mitzuteilen, wo auf 
der Festplatte sich das eigentli- 
che Betriebssystem befindet. Im 
Falle von Windows XP wird der 
Bootsektor auf die Adresse des 
Programms ntdetect.com ver- 
wiesen. Anschließend werden 
zuerst die Low-Level-Program- 
me geladen, der eigentliche 
Betriebssystem-Kernel. Darauf- 
hin folgen die Systemkompo- 
nenten, also IDE-Treiber, PCI- 
Bus, Co-Prozessor, AGP-Port 
und alle Treiber, die absolut 
systemnah arbeiten. Dann fol- 
gen alle Treiber, die darauf auf- 
setzen (Grafikkarte, Scanner, 
Drucker, etc.) sowie die Dienste, 
die zu Windows XP gehóren, 
etwa Terminaldienst, Windows- 
Installer oder Netzwerkverbin- 
dungen. 


Erst ganz zum Schluss kommen 
die eigentlichen Programme an 
die Reihe, zu denen auch der 
Explorer, sprich die tatsächli- 
che Oberfläche (Taskleiste, 
Desktop) gehört, sowie weite- 
re Programme (Virenscanner, 
Adobe-Schnellstartleiste etc.). 
Nun steht das System bereit für 
Benutzereingaben, die meistens 
mit dem Aufruf eines speziellen 
Programms beginnen, zum Bei- 
spiel Word, Excel, Firefox oder 
einem Spiel. 


>> Datenströme beim Spiel 

Wir starten also unser Lieb- 
lingsspiel. Konzentrieren wir 
uns nicht auf die Low-Level- 
Aktionen wie Interrupt-Abfra- 
gen, sondern was passiert ganz 
allgemein? Der Klick auf das 
Icon des Spiels im Startmenü 
veranlasst Windows dazu, das 
Programm aufzurufen. Es sen- 
det also ein Signal an das Be- 
triebssystem, ein bestimmtes 
Programm zu starten. 


Das Betriebssystem kümmert 
sich nun darum, dass die Daten 
von der Festplatte in den Ar- 
beitsspeicher gelesen werden. 
Die Zeiten, in denen Betriebssys- 
teme direkt mit der Hardware 
kommunizieren, sind ja längst 
vorbei. Um möglich große Fle- 
xibilität zu erreichen, greift das 
Betriebssystem nicht direkt auf 
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die Festplatte zu, sondern über 
den IDE-Controller – und der 
kümmert sich dann um Low- 
Level-Aufgaben wie DMA oder 
Zugriffskontrolle. 


Das Programm liegt nun also im 
Arbeitsspeicher und wie oben 
gezeigt gibt es irgendwo eine fi- 
xe Stelle, an der der Programm- 
ablauf beginnt - bei einem Spiel 
meistens mit dem Vorspann. 
Anschließend lädt das Pro- 
gramm sämtliche Teile nach, die 
es für die Ausführung benötigt: 
Engine, Levels, Spielstände und 
so weiter. Bisher haben wir nur 
alle notwendigen Daten in den 
Arbeitsspeicher geladen, nun 
jedoch beginnt der eigentliche 
Programmablauf. Bei einem 3D- 
Spiel ist dabei das Wichtigste 
die Berechnung der 3D-Szenen. 
Auch hier gilt: So realitätsnah 
und filmreif die Szenen auch 
sein mögen, es ist nichts anderes 
als eine schnelle Aneinanderrei- 
hung von Koordinatenpunkten, 
überzogen mit gefilterten Textu- 
ren, damit das Ganze möglichst 
echt aussieht. 


Die Hauptarbeit lastet zuerst 
auf Prozessor, Chipsatz und 
Speicher, um die Grunddaten zu 
berechnen. Anschließend wird 
die 3D-Szene über den Chipsatz 
und AGP-Port an die Grafikkarte 
geschickt. Die Grafikkarte, selbst 
mit einem Prozessor (hier GPU) 
ausgestattet, berechnet nun an- 
hand der Daten, die ihr über- 
mittelt wurden, noch die letzten 
Feinheiten wie die Beleuchtung 
der Szenerie, das Filtern oder 
die Kantenglättung. Die ganze 
Szene aus dreidimensionalen 
Punkten wird auf einer zwei- 
dimensionalen Ebene abgebildet 
und in einen Puffer geschrieben, 
der anschließend das fertige 
Monitorbild enthält. Ist das Bild 
fertig, wird es über den VGA- 
Port auf den Monitor ausgege- 
ben. Währenddessen erfolgt im 
Hintergrund bereits die Berech- 
nung des nächsten Bildes. 


>> Weitere Datenstróme 

im Überblick 

Die Wiedergabe auf dem Bild- 
schirm ist natürlich nur eine 
Seite. Gerade in der heutigen 
Zeit ist es wichtig, dass ein Spiel 
auch mit anderen Computern 
kommunizieren kann, sei es 


INFO: Aufbau eines PCI-Express-Systems 


CPU 


PCI-E- 


spots ——l Root Complex 


Downstream-Port 
PCI-Express-Link 


Upstream-Port 


PCI-E- 
Endpunkt 


Switch 


Switch 


PCI-Express-System: Zentrale Anlaufstelle ist der „Root Complex". Er verteilt 
die Datenstróme wahlweise auf Geräte oder weitere Verteiler (Switches). 


über LAN oder über Internet. 
Daher benótigt ein aktuelles 
Spiel auch eine Netzwerk-Kom- 
ponente. 


Hier wird die Multimedia- 
Schnittstelle (zum Beispiel 
DirectX) beauftragt, über die 
Southbridge, die Netzwerk- 
dienste, die Netzwerktreiber 
und die Netzwerkkarte Kontakt 
mit einem bestimmten ande- 
ren Rechner aufzunehmen. Das 
kann ein Spieleserver im Inter- 
net sein oder ein anderer Rech- 
ner im Netzwerk (LAN). Über 
das Netzwerk werden dann 
die wichtigsten Koordinaten 
und Vektoren ausgetauscht, 
damit der eine Computer vom 
anderen stets weiß, was ge- 
schieht. 


Um die Datenmengen gering 
zu halten, werden jedoch nicht 
die kompletten Szenerien aus- 
getauscht, sondern lediglich 
zentrale Koordinaten. Die Be- 
rechnung erfolgt dann auf dem 
jeweiligen Computer. Je nach 
Spiel ist es eminent wichtig, 


dass der Datenaustausch so 
schnell wie möglich erfolgt. Bei 
einem 3D-Rennsimulator fällt es 
beispielsweise bereits auf, wenn 
die Zeitverzögerung mehr als 
zwei Zehntelsekunden beträgt. 
Immerhin kommt man in einem 
Formel-1-Auto in zwei Zehnteln 
gute zwölf Meter weit. Wenn 
man sich im Windschatten an- 
saugt und im letzten Moment 
ausscheren möchte, dann ma- 
chen zwölf Meter den Unter- 
schied aus zwischen Crash und 
optimaler Überholstrategie. 
Kurze Latenzen (Ping) und ho- 
her Datentransfer werden hier 
immer wichtiger für eine mög- 
lichst hohe Detailtreue. 


>> Ausblick auf kommende 
Artikel der Serie 
Wie das alles im Detail funktio- 
niert, wie eine Maus aufgebaut 
ist, ein Bildschirm, eine Fest- 
platte, eine Netzwerkkarte? All 
das und noch mehr werden wir 
im Rahmen unserer neuen Serie 
in den nächsten Ausgaben de- 
tailliert zeigen. E 
RoLAND NEUMEIER 
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Letzter Teil der Serie: 
Das Physikmodul 


Der letzte Teil der 
Engine-Serie widmet sich 
einem weiteren wichtigen 
Teil einer modernen 3D- 
Engine. Es handelt sich 
dabei um das Physikmo- 
dul. PC Games Hardware 
klárt auf, wie Physik- 
Engines in der Praxis 
funktionieren. 


igentlich ist der Name 

;,Physikmodul" etwas 

übertrieben. Grund: Im 
Gegensatz zum breiten Spek- 
trum, mit dem sich die Physik 
als Wissenschaft beschäftigt, 
kümmert sich der Physikteil ei- 
ner Spiele-Engine im Wesentli- 
chen nur um die Mechanik. Da 
sich ,Mechanik-Engine" aber 
nicht so wichtig anhören wür- 
de, hat sich „Physik-Engine” als 
Name für diesen Teil einer En- 
gine eingebürgert. 


>> Daten für Physikeffekte 

Damit dieses Physikmodul 
etwas tun kann, muss es mit 
Daten versorgt werden. Ähn- 
lich wie bei dem bereits vorge- 
stellten 3D-Modul gibt es dafür 
eine Reihe von speziellen Ob- 
jektklassen. Eine zentrale Rolle 
spielt dabei die Kórperklasse. 
Objekte dieser Klasse enthalten 


Physikkontext 


WAS Ausschnitt aus der gesamten Welt, 
für den eine Physiksimulation 


IST? А 
durchgeführt werden soll 
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die zur Berechnung des mecha- 
nischen Verhaltens wichtigen 
Eigenschaften. Dazu gehóren 
Angaben über die Masse sowie 
das Volumen des Kórpers. 


Damit lässt sich schon eine Men- 
ge berechnen, allerdings reicht 
es für die bei einem Spiel not- 
wendigen physikalischen Effek- 
te nicht aus. Aus diesem Grund 
muss der Kórper auch noch 
Informationen über seine geo- 
metrische Form enthalten. Dies 
scheint keine große Herausfor- 
derung zu sein, da die Grafik- 
Engine diese Daten bereits in 
einem Vertex-Speicher vorhält. 
Jedoch ist dabei zu bedenken, 
dass diese Daten für einen spe- 
zialisierten Chip gedacht sind, 
wohingegen die Mechanik in 
der Regel immer noch von der 
CPU berechnet wird. Darum 
muss die Geometrie in einer ver- 


| Bounding Box 


` von Berechnungen. 


i Quader, der einen Kórper vollstàn- 
` dig umschreibt; zum Vereinfachen 


einfachten Form hinterlegt wer- 
den. Dazu reichen oft eine oder 
mehrere so genannte Bounding 
Boxen pro Kórper aus. Aber 
auch Kugeln oder andere geo- 
metrische Grundformen lassen 
sich hierzu heranziehen. 


»» Krafteinwirkung 


Objekte wirkt, die sich in einer 
definierten Zone der Welt befin- 
den. Die letzte Art von Kráften 
wirkt dagegen nur noch jeweils 
auf ein Objekt. Setzt man die 
Körper all diesen Kräften aus, 
fangen sie an, sich zu bewegen. 


>> Verbindung von Körpern 


Damit lässt sich nun die Welt 
der Physik mit Körpern füllen. 
Allerdings herrscht dort noch 
die große Bewegungslosigkeit. 
Um dies zu ändern, kommt mit 
den Kräften eine weitere Objekt- 
klasse zum Einsatz. Dabei wer- 
den drei Arten unterschieden. 
Bei der ersten handelt es sich 
um globale Kräfte, die auf alle 
Körper wirken. Ein typisches 
Beispiel für eine solche Kraft ist 
die Schwerkraft. Die zweite Art 
ist den globalen Kräften sehr 
ähnlich, unterscheidet sich je- 
doch dadurch, dass sie nur auf 


` Partikel 

` Elemente zum Nachbilden von 

` Gas-/Plasma-Effekten wie Feuer 
: oder Dampf 


So richtig interaktiv ist die Welt 
aber damit immer noch nicht. 
Ein weiteres Element für mehr 
Realismus sind die Verbin- 
dungsobjekte. Diese beschrei- 
ben das Verhältnis von Körpern 
zueinander. Die einfachste Art 
einer solchen Verbindung ist 
eine starre Kopplung. Bei den 
weiteren Arten handelt es sich 
um Zusammenhänge, die den 
verbundenen Körpern einen be- 
stimmten Freiraum lassen. Da- 
zu gehören zum Beispiel die 
unterschiedlichen Gelenkarten, 
die man in einem menschlichen 


: Kollisionserkennung i 
` Wichtiger Teil einer Physik-Engine, : 
: der feststellt, ob es zu Berührun-  : 
: gen von Körpern kam 
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Kórper findet, aber auch eher 
technische Dinge wie Federn 
oder Teleskopverbindungen. 
Diesen Verbindungen ist ge- 
meinsam, dass sie die Wirkung 
einer Kraft von einem Kórper 
auf einen anderen übertragen 
kónnen. 


»» Zusammenhang zwischen Gra- 
fikausgabe und Physikeffekten 
Mit diesen drei Objektarten lásst 
sich die mechanische Welt eines 
Computerspiels ausreichend be- 
schreiben, sodass es nun Zeit 
wird, die Auswirkungen auch 
zu berechnen. Die MAGMA-I- 
Engine nutzt dazu ein Verfah- 
ren, bei dem sich die Welt mit 
jedem Berechnungsschritt um 
einen festen Zeitfaktor bewegt. 
Dadurch kann die physikalische 
Simulation unabhángig von 
der Anzahl der dargestellten 
Frames mit einer festen Fre- 
quenz ablaufen. 


Soll die Geschwindigkeit der 
Darstellung genau der Fre- 
quenz der Physiksimulation 
entsprechen, wird für jedes 
neue Bild auch ein Simulations- 
schritt durchgeführt. Sinkt die 
Darstellungsgeschwindigkeit 
jedoch ab, müssen zum Aus- 
gleich immer wieder zusátzliche 
Simulationsschritte eingestreut 
werden. Dies führt dazu, dass 
die Wirkung von zwei oder 
mehreren Simulationsschritten 
in einem einzigen Frame zu- 
sammen sichtbar wird. Läuft die 
Grafikausgabe jedoch schneller 
ab als die Simulation, kommt es 
zu dem Effekt, dass für manche 
Bilder die Physik nicht aktuali- 
siert wird. 


»» Kollisionserkennung 

Für jeden Simulationsschritt 
werden dann immer wieder die 
gleichen Schritte durchgeführt. 
Zuerst wird die Wirkung der 
vorhandenen Kráfte auf die 
Körper berechnet und deren Po- 
sition entsprechend angepasst. 
Dann muss geprüft werden, ob 
es dadurch zu Kollisionen kam. 
Immer wenn das der Fall ist, 
ist die Auswirkung auf die be- 
teiligten Kórper zu bestimmen. 
Dabei spielt die in den Kórpern 
hinterlegte Masse eine entschei- 
dende Rolle. Um die Simulation 
aber noch etwas realistischer 
zu machen, lásst sich für die 
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Oberfläche eines Körpers defi- 
nieren, wie elastisch sie ist. Da- 
raus ergibt sich, wie viel Energie 
ein auftreffender Kórper abgibt 
oder ob er einfach abprallt. 


Die Berührung zweier Kórper 
führt aber nicht zwangsläufig 
dazu, dass sich diese gleich wie- 
der voneinander entfernen. Bei 
einem längerfristigen Kontakt 
wird es notwendig, den Ener- 
gieverlust durch Reibung zu 
bestimmen. Um dies zu berech- 
nen, muss für die Oberfläche 
zusätzlich eine Rauheit definiert 
werden. 


»» Rückmeldungen 

Die Simulation läuft nun gere- 
gelt und isoliert von anderen 
Modulen der Engine ab. Diese 
könnten nun ständig alle be- 
nötigten Informationen abfra- 
gen. Bei Körpern, die sich nur 
sehr selten bewegen, würde das 
aber eine Menge Rechenzeit ver- 
brauchen. Aus diesem Grund 
bieten die Körper Objekten ei- 
nen Rückruf-Service an. Immer 
wenn sich ein Körper bewegt 
oder mit einem anderen in eine 
Kollision verwickelt ist, meldet 
er dies an andere Objekte, die 
an dieser Information interes- 
siert sind. 


So kann jede Positionsänderung 
leicht an die in der Weltdaten- 
bank, welche im vorhergehen- 
den Teil der Serie vorgestellt 
wurde, liegenden Repräsentati- 
on des Körpers weitergegeben 
werden. Damit das funktioniert, 
muss im Vorfeld eine Verbin- 
dung zwischen dem Objekt in 
der Weltdatenbank und seiner 
Repräsentation im Physikmo- 
dell hergestellt werden. Verant- 
wortlich dafür sind spezielle 
Kontexte im Weltmanager, die 
dafür sorgen, dass beide Dar- 
stellungen synchron bleiben. 
Genau wie alle anderen Kontex- 
te kann auch ein Physikkontext 
räumlich begrenzt werden. So 
ist es möglich, für Objekte im 
Sichtbereich eines Spielers eine 
genauere Simulation ablaufen 
zu lassen als an anderen Stellen 
der Welt. 


>> Rechenleistung sparen 

Neben der erwähnten Móglich- 
keit, Rechenleistung einzuspa- 
ren, hat das Physikmodul № 


INFO: Krafteinwirkung 


Wë 


Kräfte: Auf die in der Simulation vorhandenen Körper wirken unterschied- 
liche Kráfte ein und beeinflussen dadurch die Position. 


INFO: Verbindungen 


œe IS |O-G- 
O-Q- 
О—@- 


Verbindung: Verbundene Körper beeinflussen sich je nach Verbindungsart 
gegenseitig. Durch Feder-Kopplungen passiert dies auch zeitverzógert. 


INFO: Zeitverhalten 


Zeitverhalten: Unabhängig von der Framerate läuft die Simulation im Hin- 
tergrund. Dadurch ist sie von der Leistung des Grafiksystems entkoppelt. 


INFO: Flüssigkeiten 


Aufwendiges Modell 


Wasser ? үн 
v 


+ И — 
‚Schwerkraft | 


Modell: Für die Simulation von Flüssigkeiten gibt es komplexe und einfa- 
che Lösungen, die beide den wichtigen Auftriebseffekt (unten) abdecken. 
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WISSEN 


DESIGN EINER ENGINE (7) 


INFO: Partikelsysteme 


Partikel/Sekunde 
Richtung 
Streuung 

Lebensdauer 


Emitter 


Position 
Flugvektor 
Lebensdauer 


Schwerkraft 


Partikel: Partikelsysteme sind eigenständige Einheiten innerhalb der Simulation. Sie weisen eine hohe Dynamik auf. 


noch andere Optionen in der 
Hinterhand. So können Körper 
als unbeweglich definiert wer- 
den. Da die in der Welt vor- 
handenen Kräfte keine Wirkung 
mehr auf solche Körper haben, 
können sie von diesem Rechen- 
schritt vollkommen ausgenom- 
men werden. Gebäude oder 
Geländemerkmale sind in der 
Regel gute Kandidaten für un- 
bewegliche Körper. 


Neben Körpern, die sich nie 
bewegen, findet man in einer 
Spielwelt auch bewegliche Ob- 
jekte, die sich im Moment aber 
in einer Ruhelage befinden. Die 
vorherrschenden Kräfte sind 
dann nicht in der Lage, deren 
Position weiter zu verändern. 
Auch diese aktuell ruhenden 
Objekte werden von der Be- 
rechnung der Kraftwirkung 
ausgenommen. Im Gegensatz 
zu unbeweglichen Objekten 
werden ruhende Körper aller- 
dings wieder aktiv, sobald sich 
die Kräfteverhältnisse der Welt 
ändern oder sie von einem ak- 
tiven Körper berührt werden. 
Damit nicht alle ruhenden Kör- 
per wieder zu aktiven werden, 
können diese auch wieder in 
einen Ruhezustand übergehen, 
sobald ihre räumliche Verände- 
rung während eines Simulati- 
onsschritts unter ein festgeleg- 
tes Limit fällt. 


>> Weitere Optimierungen 

Diese Maßnahmen optimieren 
allerdings lediglich die Berech- 
nung der Kraftwirkungen. Die 
Kollisionserkennung als zwei- 
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ter großer Rechenteil bleibt 
davon zuerst einmal unbeein- 
druckt. Aber auch hier können 
die Information über den Be- 
wegungszustand eines Körpers 
leistungsschonend genutzt wer- 
den. Bewegungslose und ruhen- 
de Körper können aus eigenem 
Antrieb niemals einen anderen 
Körper treffen. Daher müssen 
nur die aktiven Körper auf Kol- 
lision geprüft werden. 


Doch selbst dann kann diese 
Aufgabe bei vielen Objekten 
noch sehr aufwendig sein. Um 
hier eine weitere Einsparung 
von Rechenleistung zu errei- 
chen, werden die bewegungs- 
losen und ruhenden Körper 
gruppiert. Dadurch muss nicht 
mehr jeder Körper einzeln ge- 
prüft werden, sondern nur noch 
Körper, die sich innerhalb einer 
betroffenen Gruppe befinden. 
Dadurch wird die Anzahl der 
notwendigen Prüfungen pro 
Simulationsschritt erheblich re- 
duziert. 


>> Partikelsysteme 
Partikelsysteme stellen auf- 
grund ihrer Besonderheiten eine 
zusätzliche Funktion innerhalb 
des Physikmoduls da. Jedes 
System wird unabhängig von 
den restlichen, sonst in der Welt 
vorhandenen Körpern berech- 
net. Aus diesem Grund kann 
auch jedes System als eigener 
Job abgearbeitet werden. Diese 
werden, wie schon im ersten 
Teil dieser Serie beschrieben, 
dann auf die vorhandenen CPU- 
Kerne verteilt. 


Das zentrale Element eines 
Partikelsystems sind natürlich 
die Partikel selbst. Neben der 
aktuellen Position enthalten sie 
einen Richtungsvektor sowie 
eine Restlebenszeit. Bei jedem 
Berechnungsschritt wird die Po- 
sition entsprechend des Vektors 
aktualisiert und die Restzeit 
verkürzt, bis das Partikel sein 
Lebensende erreicht hat und 
verschwindet. Um das System 
am Laufen zu halten, müssen 
deshalb immer wieder Partikel 
ergänzt werden. Dazu dienen 
Partikelerzeuger, auch Emitter 
genannt. Diese generieren ihren 
Einstellungen entsprechend zu- 
fällig immer wieder neue Par- 
tikel. 


Für ein einfaches System rei- 
chen nun ein Emitter und die 
Liste mit den aktiven Partikeln 
aus. Um jedoch einen größeren 
Realismus zu erreichen, ken- 
nen Partikelsysteme noch eine 
Ergänzungsmöglichkeit. Damit 
ist es möglich, den Partikeln 
Hindernisse in den Weg zu le- 
gen, die sie nicht durchdringen 
können. Trifft ein Partikel bei 
der Berechnung auf ein solches 
Hindernis, kann es umgelenkt 
und seine Lebenszeit zusätzlich 
verkürzt werden. 


»» Flüssigkeiten 

Auch Flüssigkeiten nehmen ei- 
ne besondere Stellung innerhalb 
einer Mechaniksimulation ein. 
Dies verdanken sie unter an- 
derem der Fähigkeit, ihre Form 
den äußeren Umständen anzu- 
passen. Ebenfalls wichtig ist, 


dass auftreffende Körper eine 
Flüssigkeit durchdringen kön- 
nen. Ähnlich einem Partikelsys- 
tem besteht eine Flüssigkeit aus 
vielen kleinen Basiselementen. 
Diese bilden jedoch im Gegen- 
satz zu einem einfachen Partikel 
einen Verbund. Die Stärke die- 
ser Verbindungen ist abhängig 
von der Art der Flüssigkeit. 


Die große Anzahl der Basisele- 
mente und deren Verbindungen 
führen jedoch zu einem sehr 
hohen Rechenaufwand, der für 
die meisten Spiele keine Echt- 
zeit mehr erlauben würde. Aus 
diesem Grund kennt die MAG- 
MA-II-Engine noch eine verein- 
fachte Form der Flüssigkeitssi- 
mulation. Bei dieser verändern 
die Flüssigkeiten ihre räumliche 
Lage nicht. Es wird lediglich be- 
rechnet, wie sich andere Körper 
innerhalb der Flüssigkeit ver- 
halten. Damit kann dann zum 
Beispiel das Auftriebsverhalten 
simuliert werden. Für die in 
vielen Spielen vorkommenden 
Gewässer ist dies meist ausrei- 
chend. 


>> Fazit: Spiele-Engine 
Die hiermit endende Serie hat 
hoffentlich einige Aspekte einer 
Spiele-Engine beleuchtet. Berei- 
che wie die Tonausgabe oder 
die künstliche Intelligenz blie- 
ben leider unbeachtet, andere 
sind vielleicht etwas zu knapp 
beschrieben worden. Trotzdem 
hoffen wir, dass Ihr Verständnis 
für eine Spiele-Engine gewach- 
sen ist. ш 
Har КОЕММАММ/ТНгО BAYER 
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La Gewinnspiel 


Diese Preise werden von Shuttle, Techsolo und Harman Multimedia zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammen- 
arbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 


Soundsysteme von JBL und Harman/kardon 


Wir verlosen insgesamt zehn Designer-Soundsysteme je 2X Harman/kardon Soundsticks 1! 6X JBL Creature Il 
von JBL und Harman/kardon. Zwei Gewinner erhalten JBLE t eature 
das High-End-Soundsystem Soundsticks Il mit durch- ncounter 


sichtigem Gehäuse. 


Zwei weitere Gewinner dürfen sich auf das JBL Encoun- i T) 
ter freuen. Zudem verlosen wir sechs JBL Creature Il. d 


æ u А 
Gesamtwert ca. € 1.400, - 


Hardware von Techsolo EX THR-3550 16H USB-Festplatte 


In Zusammenarbeit mit Techsolo verlosen wir Soundsysteme und Festplatten. Zehn 
Leser können ihren Computersound bald über das TL-2170 genießen. 


Das 2.1-Soundsystem hat satte 25 Watt RMS-Leistung und besitzt einen optischen Ein- 
gang. Zusätzlich verlosen wir acht 160-GByte-USB-Festplatten von Techsolo. 


тес" 1 Ox TL-2170 2.1-Soundsystem 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


Barebones von Shuttle 


Wenn Sie sich ohne großen Aufwand einen Athlon-64-PC bauen wollen, 
sollten Sie bei dieser Verlosung mitmachen: Vier Gewinner dürfen sich auf 
einen edlen Barebone ST2065 von Shuttle freuen. 


Das Gerät ist für Sockel-939-Prozessoren ausgelegt und enthält eine 4 
leistungsstarke Onboard-Grafik von Ati. X ST2065 plus Tasche 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


i323 RRRHESAR Saba RR SS Wie viel Watt RMS-Leistung hat das TL-2170 von Techsolo? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 29" 
9 den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse ап. Ihre Antwort könnte dann ge Aa 
PCGH 29 A | 10 Watt folgendermaßen aussehen: „PCGH 29 A Adresse”. Schicken Sie Ihre Lösung an: p ў р 
er d . teilnehmen. 
Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 
PCGH 29 B Г: Österreich: © 0900 700 800 
PC Games Hardware 
PCGH 29 C | — 90 Watt Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 nn 07" 
 PCEN 29 .. 100 watt *049 EUR/SMS - E-Plus, 02, Vodafone (ink. 0,12 EUR/SNS VF-D2 Transportanteil) 907 Se ape 
0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile Transportanteil) 
Teilnahmeschluss ist der 06.07.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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La Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung 
Leistungs-W Sparkle SP-AGA0GP € 49- eforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 3,1 Sone 88,2 Fps 817 Fps 183** (12/2004 
Tipp | MSI NX6800-TD128 €195,- eforce 68 128 DDR [28 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 25 19 Sone ТТ,6 Fps 643 Fps 2.13** (09/2004 
eadtek Winfast A400 TDH € eforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 2,7 Sone ТТ,6 Fps 64,3 Fps 215 2004 
igabyte GV-N68128DH Є 209. eforce 68 128 DOR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 0 Sone ТТ, Fps 64,3 Fps 220** (06/2005 
Sparkle SP-AG40DT €239- eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 МН2/350 MHz DDR 2/5 34 Sone ТТ,6 Fps 64,3 Fps 234** (10/2004 
eadtek Winfast A66006T TDH €119- eforce 6600 6 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR IE 12 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236** (01/2005 
MSI NX66006T-VTDT28 €119- eforce 6600 6 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 1,6 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236** (02/2005 
alaxy Geforce 6600 GT € 189- eforce 6600 6 128 DDR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 3 2,0 Sone ТТА Fps 509 Fps 244** (02/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €169- eforce 6600 6 128 DDR [2.0 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 3 2,2 Sone 16] Fps 57,2 Fps 244** (02/2005 
NY Geforce 6600 6T €149- eforce 6600 6 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 2,6 Sone 165 Fps 57,8 Fps 248** (04/2005 E 
AGP-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x MRT AF) Wertung РЕ 
IS Excalibur X800 XT Ice Il €519- Radeon X800 XT PE |256 DDR3 [16 ns 520 МН2/560 MHz 6/6 0,2 Sone 90,1 Fps 11 Fps ,65** (09/2004) |= 
eadtek Winfast А400 Ultra ТОН € 159- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 35 Sone 919 fps 12 Fps L66** — (09/2004 = 
nnovision Geforce 6800 Ultra SA. Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 922 fps Т1 Fps ,69** (09200 ES 
MSI NX6800U-T2D256 € 444- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 919 Fps 1.2 Fps (69** (00/000 |= 
Preis- | Sapphire Radeon X850 XT-P €419- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 3,7 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps Ur: (062005) |2 
Leistungs-B> Sapphire Radeon X800 XT є 389,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 45 Sone 892 fps 64 Fps LI" (1200) |2 
Tipp | HIS Excalibur X800 XT IceQ Il € 59- Radeon X800 XT PE — |256 DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 0,2 Sone 901 Fps TI Fps 14 (092000) |= 
Asus АХ 800 XT Є 49- Radeon X800 ХТ PE 1256. DDR3 [16 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 90,1 Fps Т Fps UR" 004) |2 
igabyte GV-RBOX256V Є440- Radeon X800 ХТ PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 22 Sone 90,1 Fps ТЛ Fps 15** (10/2004) |= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra | 449- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 922 fps TI Fps Us: (87200 |2 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung Е 
MSI NX6800-TD256| € 49- Geforce 6 256 DDR [28 ns] 325 MHz/300 MHz 25 34 Sone ТТЛ Fps 635 Fps 217” (000) |= 
Preis- | Connect 3D Radeon X800 €209- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 МН2/350 MHz DDR 2/6 2,7 Sone 198 Fps 69,3 Fps 221** (06/2005 = 
Leistungs-W Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe €189- Radeon X8 128 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 0 Sone 78,7 Fps 109 Fps 222 1/2005 = 
Tipp | Sapphire Radeon X80 €09- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz 2/6 30 Sone 19,8 Fps 69,3 Fps 222 (02/2005) |=, 
Gecube GC-X800-C3 €119- Radeon X8 128 DDR3 [20 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 4,5 Sone 78,7 Fps 109 Fps 226 (05 |2 
MSI NX6600GT-TDI28E €169- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 3 12 Sone 168 Fps 58,3 Fps 230 (04/2005) |=, 
Leadtek PX6600 GT ТОН Extreme €184- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 3 16 Sone 71.8 Fps 59,5 Fps 233°* (06/2005) |2 
Gigabyte GV-NX66T128VP €159- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 3 0 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 23 (03/2005) | 
Asus N66006T Extreme € 169- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 3 19 Sone ТЇ] Fps 58,8 Fps 236" (02/2005) |= 
Gainward Ultra/(960PCX XP 65 €19- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 540 MHz/575 MHz DDR 3 29 Sone 71,8 Fps 594 Fps 236" (02/2005) | Æ 
Aopen Aeolus 6600 6 €169- _ |Geforce 6600 6T |128 DDR3 [20 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 30 Sone 168 Fps 58,3 Fps 239° (03/2005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung = 
IS Radeon X850 XT IceQ2 € 549,- Radeon X850 X 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone 90,1 Fps 7.8 Fps Ai: (04/2005) |= 
Asus Extreme N6800 Ultra €509- Geforce 6800 Ultra |256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 922 Fps Т1 Fps A: (0412005) | = 
ainward Ultra/2600 6$ €509- Geforce 6800 Ultra ` 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 6/6 39 Sone 922 Fps 8.2 Fps A" (04/2005) |& 
ul Powercolor X850 XI-PE Є 529- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [16 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 15 Sone 90,5 Fps 8.5 Fps Ur" (042005) |= 
MSI МХ680007-Т20256Е € 389- Geforce 6800 б 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 2 Sone 88,2 Fps 1.7 Fps L2** — (06/2005 = 
IS Radeon X850 XT PE € 569- Radeon X850 XT-PE |256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 23 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps LL" — (03/2005 = 
Asus Extreme N68006T/2DT €319- Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 24 Sone 88,2 Fps 1,7 Fps 18** (06/005 | 
Asus Extreme AX 800XT € 19- Radeon X800 X 256 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 4,0 Sone 892 Fps 64 Fps B0" (00 [= 
Sapphire Radeon X850 Pro € 319- Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 МН2/520 MHz DDR 2/6 2,0 Sone 85,7 Fps 191 Fps äi": (06/00) [= 
eadtek Winfast PX6800 GT TDH € 369- Geforce 6800 6 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 32 Sone 88,2 Fps 1.7 Fps ,82** — (02/2005 g 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: G 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


karte ist, liegt mit der Geforce 6800 genau richtig, da Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu haben 
sind. Selbst High-End-Karten mit dem Geforce 6800 
GT sind inzwischen bezahlbar geworden und schon für 
etwa 250 Euro erháltlich. Bei den PCI-Express-Model- 
len bieten X800-Karten mit 128 MByte Speicher ein un- 
schlagbares Preis-Leistungs-Verháltnis. Auch bei den 
High-End-Karten in PCI-Express-Bauform lohnt sich der 
Griff zu einer günstigen Geforce 6800 GT. Sparkle SP-AGA0GPT Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 
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EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE SS 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 20) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | 16908 Є 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 ` (09/2004) 
Leistungs- > Yakumo 996N €19- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) E] 
Tipp | Samsung Syncmaster 957P € 189- D-Sub, BNC 30-% kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (092000) |= 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
15 Zoll 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Leistungs- р» liyama Prolite E3805-53X €W- -Sub 25 ms Gut Gut 320 cd/m? Spieletauglich 202 (10/2004) 
Tipp | CTX $530 €399,- -Sub 40 ms (Hersteller) Gut Befriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 (01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-HS75P €. -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 15 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193“ 4/2005) 
Preis- | Shuttle XPI7 TempAR €59- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196* — (07/2005) 
Leistungs: > liyama Prolite E4355 Є 019- «Sub, DVI 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198“ /2005) 
Tipp | Viewsonic VP171b (8 ms) € M9- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Beng FPTIE+ €209- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis 195 cd/m? Lautsprecher AU" 4/2005) 
Philips 170P5ES €329- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 210* 4/2005) 
Benq FP783 € 259- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ Є 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M* 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 KEIER -Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004) 
Miro TD670 € W9,- -Su ? ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 232* (04/2005) 
Acer АПТА €W,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? = 2,34* 1/2004) 
Asus PMITT € 49- «Sub, DVI 26 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 90 bis 310 cd/m? 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Viewsonic VX924 €. «Sub, DVI- 16 ms Sehr gut Gut 65 bis 190 cd/m? Е 190* — (01/2005) 
izo 1778 € 19- -Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? ichtsensor 19?* 5/00) |= 
Sony SDM-HS94P. Є 699,- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD 1,98* fu) |= 
yundai Imagequest L90D« € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? Е 201* (04/2005) | = 
iyama Prolite 480$ Є 199- -Su 25 ms ut bis sehr gut Gut 90 bis 220 cd/m? autsprecher 209* (01/2005) E 
Viewsonic VX912 € 39, «Sub, DVI- 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? Е 209* 2005) | = 
Samsung Syncmaster 913N €399,- -Su 26 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 21" — (04/2005) * 
NEC LCD92VM € 399- -Su 28 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? autsprecher 225 (04200) |= 
Preis- | liyama Prolite EA81S € 419- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? autsprecher 23» 1/2004) A 
Leistungs- Acer ALIGIAMS EMW,- -Sul 26 ms ut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? $ 234* (04200) | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P Є W,- -Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 244° Dm |8 
hilips 19055 € 399,- -Su 26 ms u Gut 27 bis 170 cd/m? Е 2M. 1/2004) E 
SC Scaleoview S19-1 € M9- VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? autsprecher 2,66* 00 | 
Yakumo TFT 19 SL €. -Su 48 ms Ш Befriedigend 95 bis 160 cd/m? Е 306* 1/2004) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


-Zoll-LCD 


Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


17-Zoll- 


E 


liyama Prolite E435S 


liyama. Der Prolite E435S ist preiswert und eignet 
sich uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig 
zu haben ist der 17-Zóller FP71E* von Benq. Soll es ein 
19-Zoll-LCD sein, dann führt kein Weg am Viewsonic 
VX924 vorbei. Das LCD kann es sogar mit einem Röh- 


renmonitor aufnehmen. Ebenfalls eine Überlegung 
Marco Albert 
Redakteur 

Bereich Monitore 


wert ist der Hyundai Imagequest L90D*. Preiswert und 
spieletauglich ist der Acer AL1914MS oder auch der 
Viewsonic VX912. 


Acer AL1914MS 
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zn SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der Prozessor 
Athlon 64 3200+ (170 Euro) und der Athlon 64 3500+ P d 

(240 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte 
zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: 
rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die Spei- 
cherpreise haben sich auf mittlerem Niveau eingepen- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


a... delt. Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von 
GE Take MS. Ebenfalls günstig und relativ übertaktungs- 
Bereich CPU/Speicher tauglich ist der DDRAOO-Speicher von Infineon. AMD Athlon 64 3200+ Infineon DDR400 
Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung `" Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
eleron 1400, 1700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 wOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHz) 
eleron D 25 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 16 + 12.000 105/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz) 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte. 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 8 + 12.000 „uOps/S12 KByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 200, 3.400, 3.467 8 + 12.000 „uOps/S12 kByte 200/266 MHz QDR | Sockel 478/775 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, 13-С. |111 Watt (3.467 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.800A 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 189 Watt (2.800 MHz) 
entium 4 (Prescott) ! 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 pOps/1 MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer |1SSE, SSE2, SSE3, HT |103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) .200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600), 570J (3.800) | 16 kByte + 12.000 0р5 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT [115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 (Prescott 2M) | 620 (2.800), 630 (3.000), 640 (3.200), 650 (3.400), 660 (3.600) 6 kByte + 12.000 10р5/2 MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz) 
entium 4 EE (Pres. 2M) | 3.733 6 kByte + 12.000 105/2 MByte | 266 MHz Q Sockel 775 ‚09 Mikrometer — |ISSE, SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.733 MHz) 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1.583), 2400+ (1667), 2500+ (1750), 2600+ (1.833), 2800+ (2.000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.133), XP 2200+ (1.800) 
Athlon XP (681 XP 1800+ (1533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2.133) 
Athlon XP (681 XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), ХР 2800+ (2.250) 28/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6\0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. ТТ Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 2600+ (1.400/128 kB L2), 2800+ (1.600), 3000+ (1.800/128 kB L2), 3100+ (1.800) | 128/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 |62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 ‚13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1.024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 | 0,13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 (104 Watt (2.600 MHz) 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
OCZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency Je 330,- | 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/245 MHz/245 MHz 25-447 2336 205! 2004 
Kingmax 256 MB DDR-500 Hardcore Series |Є50- | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 250 МН2/255 МН2/280 MHz 3-4-4-8 25331 DA 1/2004 
G.Skill 4800DSU2-16BFF € 270,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 300 MHz/240 MHz/260 MHz 2,5-4-4-8 2225 201 (06/2005 
Kingston KHX3500AK2/16 € 260,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 217 MHz/220 MHz/220 MHz 2533-0 253341 239! 2/2004 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgrüfje/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) ` |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL € 115- _| 1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 — (04/2005 
DO PC3200 Platinum Revision 2 € 230,- | 2х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 _ (04/2005 
Kingston KHX3200UL/512 €100- |1x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/245 MHz 22.25 2225 179 — (04/2005 
Twinmos Twister Pro Kit € 280,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 2225 2225 UI (04/2005 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 300,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2225 2225 186  — (05/2005 

Preis- | МОТ M512-400-8 € 46- x 512 МВуќе/8 x 512 MBit/SS 200 MHz/215 MHz/260 MHz 2533-8 133-6 213 ` (05/2005 

leistungs-M» Infineon 00400 €5. x 5I2 МВуќе/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/240 MHz/245 MHz 3-4-4-8 2-3-3-6 233 (04/2005 

Tipp | Take MS DDR400 €45- x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/215 MHz 3448 25337 272 (04/2005 
DDR2-533/667/675 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925XE)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925XE/DDR533) Wertung ё 
Infineon DDR2-533 €75- x 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 266 МН2/355 MHz 44-412 33 188 (04/2005) |$ 
Kingston KHX540002K2/16 € 250,- |2x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/345 MHz 44-412 33 209 (000) |5 
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2 Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), „925ХЕ" und ,i875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE I 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


mit PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Favorit. Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI | ü 
K8N Neo3-F (80 Euro), das ebenfalls PCI Express 
bietet. Für ein SLI-System kaufen Sie am besten das 
Asus A8N-SLI (Sockel 939, 130 Euro). Als Sockel-A- 
Plattform sollte die Wahl auf das Asus A7N8X-E De- 


Oliver Haake | (c fallen (80 Euro). Wenn Sie auf Intels Sockel 775 
Redakteur 


Bereich Mainboards 


Sure 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ver- Sa e 
wenden, greifen Sie zum MSI 865PE Neo3 (80 Euro). Gigabyte K8NF-9 MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNOX-E Deluxe € 80,- | Nvidia NF2 Ultra 400 |1008/1.01 1x. 8x/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s! 100-300 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSIKTN2 Delta 2 Platinum | 55- Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/1.0 1x 8\/0/0]5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT €85- Nvidia NF2 Ultra 400 | 15/10 1x 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W- MSI KON Neo3-F € 80,- |Nvidia Nforce4 1/1 1x 8X/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro € 80,-_|Via K8T800 Pro 24.0 1x 8x/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz | 2x SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 ` (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 100- Nvidia NF32506b — 16/1 1х 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J € 90- [Nvidia МЕЗ 250 6b — |05.012005/10 1x 8Х/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Siots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 €155,- |Nvidia Nforce4 Ultra | F4/1. HEEN 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚30 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 145,- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 39 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI €130- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? х16/2 x1/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 43 6/2005) 

MSI K8N Diamond-546 € 230,- | Nvidia Nforce4 5 .019/Vorserie /2 x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 

Preis- | Epox 9NPA+ Ultra €120,- | Nvidia Nforce4 Ultra [22.03 05/10 fA x16/3 ul x1000 MBit/s | 200-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu A 6/2005) 

Leistungs-P Gigabyte KONF-9 €95- "Wide Nforce4 2 f xt6/3 xi/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 5/2005) 

Tipp | Abit AN € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 Jf xt6/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut bu 6/2005) 

Epox 9NDA3« €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 /0/0/5 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-00А400 (4) Sehr gu [50 6/2005) 

Elitegroup KNI Extreme € 150, | Nvidia Nforce4 Ultra |1.0c/1.0 N х16/2 ul 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 6х SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚60 6/2005) 

Abit AX €105- |Via K8T89 DI J/ x16/3 х1/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu AN 6/2005) 

Fl Lanparty NF4 SLI-DR — | € 185,- | Nvidia Nforce4 S E 2 х16/2 x1/2 2x MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATAC-RAID), Firew., Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚73 4/2005) 

Abit AV € 100,- |Via K8T800 Pro Vii x 8X/0/0/5 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 14 (09/2004) 

MSI KBN Neo4 Platinum | €135,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie ШИШ 21000 MBit/s | 190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDRAOO (4) Sehr gu 180 ` (02/2005) 

Asus A8V-E Deluxe € 120,- "Ve K8T89 ШЇ f xt6/2 Х1//3 MBit/s 200-400 MHz. | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Gut |89 6/2005) 

Elitegroup Nforce4-A939 — |€ 80,- | Nvidia Nforce4 00 Jf xt6/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATACRAI 200-DDRA00 (4) Sehr gu 95 (03/2005) 

МІ КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 140,- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.031/ x 8X/0/0/5 2x 1000 MBit/s | 200-300 MHz. 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 196 0/2004) 

MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro ER x 8X/0/0/5 ‚000 MBit/s 200-280 MHz Vin SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gu 96 5/2005) 

Albatron K8X890 Pro II € Via К8Т89 Did fA 16/1 х2/3 x MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 97 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 100,- | Via K8T800 Pro dm x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 

Gigabyte KBNXP-SLI € 160,- "Wide Nforce4 SLI | 2j/Vorserie [2 х16/2 x1/2 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 

Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ANBXE € 200- |Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1.000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz — | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR? (4) Sehr gut 154 (02/2005) 

Preis- | Asus P5AD2 Premium € 220,- |Intel 925X 100410? 0/1 x16/2 х1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz — | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR2 (4) Gut 181 (10/2004) 

Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- | Intel i865PE 5.20/3 1x 8X/-/-/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDRI (4) Gut 185 (05/2005) 

Tipp | DFI Lanparty 925X-T2 € 190,- |Intel 925X 28.07.04/A00 ШИ x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-380 MHz | 4xSATA(-RAID), гем, Trageriem| DDR2 (4) Gut 188 (1/2004) 

MSI 915P Combo-FR  100- |Intel 915P 16/1 0/1 х16/3 xi/3 1000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA(-RAID) DDRI (2)/DDR2 (2) Gut 213 (05/2005) 

Elitegroup 915P-A € 80, |Intel 915P 10/11 1/1 x16/3 x1/2 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4х SATA(-RAID) DDRI (2/DDR2 (2) Gut 2 (05/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 

Abit ICT-Max3 € 130,- Intel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 162 (05/2000) |$ 

Asus P4C800-E Deluxe € 150,- "(tel WI 1006/1.03 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) [2 

Preis- | Abit ICT € 110,- "tel i875P 231 1x 8X/0/0/5 » 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 175 (05/200) |= 
leistungs- M» MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- "tel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) = 


Tipp 
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zn SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Der Silent Boost K8 von Thermaltake vereint eine ein- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


fache Montage und gute Kühlleistung. Für die Sockel CPU-Kühler VGA-Kühler 
A, 370 und 478 bietet der Zalman CNPS7700-Cu eine 
gute Leistung bei geringer Geráuschentwicklung. Ach- T AT M i 
ten Sie auch auf die Marktübersicht in der aktuellen 3 

Ausgabe. Zur Kühlung einer X800 Pro oder Geforce 
6600 GT eignet sich der VF700-AlCu von Zalman. Ein 


Lars günstiges Netzteil ist das Ac Bel АРІ4РСОЇ mit 400 
Craemer " " , 
Redakteur Watt für 75 Euro, das sogar für SLI-Systeme ausrei- 
Bereich Overclocking chend Leistung liefert. Thermaltake Silent Boost K8 Zalman VF700-AlCu 
CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff | Lautheit (12 V / 7 V) | Temperatur (12 V/ 7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Preis- | Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/26L) | www.pc-cooling.de € 418/754/939/940 Alu/Kupfer 0,5/0,1 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 160 1/2004 
Leistungs- > Thermaltake Silent Boost K8 www. frozen-silicon.de €19- 754/939/940 Kupfer 1803 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 D 2004 
Tipp | Zalman CNPS7700-Cu** www.pc-cooling.de СЕ А478/775/754/939/940 | Kupfer 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 64 (01/2005 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de SH: 478/715/754/939/940 | Mu/Kupfer 15/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 68 2004 
ooler Master Ultra Vortex** www.compito.de Єй: 418/154/939/940 Kupfer 42/0] Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ‚49 |2004 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de Є 48- 418/775/754/939/940_ | Mu/Kupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 2 112004 
Zalman CNPST000B-Cu** www.oc-card.de SI: А478/754/939/940 Kupfer 11/05 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 18 2004 
ooler Master Hyper 6 www.compito.de €39- 478/154/939/940 Kupfer 30/21 Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 83 |2004 
KL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de Єў: 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 E |2004 
ermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede /Є8- 154/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 85 2004 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €A- 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 ER |2004 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €99- 154/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 [Т 2004 
ron Cool sixty-four www.ultron.de €». 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 191 112004 
Scythe FCS-50 www jet-computer.de €45- AJ4T8/154/939/940 Kupfer 8.9/0,5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 4000+/FX-55 205 2004 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (ТОР, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | Zalman VF700-Cu www.alternate.de €). Ja (75 mm) 05:24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 187 (05/2005) 
Leistungs- Zalman VF700-AlCu www.alternate.de Єй: Ja (75 mm) 0,5-2,4 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Tipp | Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de €20- Ја (12 mm) (1 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E) Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de €^- Ja (55 mm) 18 Sone 61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €23- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
NorthQ N0-3801 www.nortg.com €). Ja (3x 55 mm) 07 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 

* Abgewertet 

Anbieter (u. a.) Preis | Gesamt/Combined (+3,3 V / +5 V)| +3,3 V / +5 V / +12 V| Lautheit (Win/3D) Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-$1.3 www.listan.de €112- _|500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0,6/,0 Sone 44 Grad Celsius* 154 (05/2005) 
Enermax EGTOTAX-VH(W) www.enermax.de €131- | 600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0.8/2.5 Sone 41,5 Grad Celsius* 168 (05/2005) 
Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 www.listan.de €89- | 430/190 Watt 28/34/27 Ampere 0.7/1.8 Sone 45,5 Grad Celsius* i (05/2005) 
Preis- | Antec ТРІІ-480Р Truepower 2.0 www.antec.com €98,- | 460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Leistungs-J> Ac Bel APMPCOI www.acbel.com €75- [400/152 Watt 30/30/34 Ampere 019/2 4 Sone 41 Grad Celsius* 192 (05/2005) 
Tipp | Raptoxx RT-550W 2.0 www.raptoxx.com € 65-  |550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Sone 46,5 Grad Celsius* 214 ` (05/2005) 
Tagan T6420-U02 (i-Xeye) www.maxpoint.de €89-  |420/220 Watt 28/42/22 Ampere 0,5/1 Sone 48 Grad Celsius* 2M (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA www.jj-computer.com €79-  |480/40 Watt 24/24/34 Ampere 0126 Sone 43 Grad Celsius* 216 (05/2005) 
Qtechnology QT-034006 Papst www.gtechnology.de € 85 1400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0122 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis — | Lautheit (12 V / 7 V)| Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis... | Wertung 
Innovatec Set passiv ХХК (Universal) | www.innovatek.de € 355,- |03/03 Sone 37/46 Grad Celsius Е Athlon 64 4000+ 173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €209- | 21/17 Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 199 (05/2005) 
Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 206 (05/2005) 
Leistungs-B» Zalman Reserator 1 www.alternate.de €182- | 0,4/0,4 Sone 45/49 Grad Celsius = Athlon 64 4000+ 218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de €184- | 0,4/0,4 Sone 43/48 Grad Celsius К Athlon 64 4000+ 225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com €177- |30/- Sone 40/44 Grad Celsius $ Athlon 64 4000+ 231 — (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €14- | 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €113- |45/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 4000+ 255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE I 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Noch immer gibt es keine zwingenden Gründe, eine PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


SATA-Festplatte zu kaufen. Unsere Tests haben ge- Festplatte D-Brenner 


zeigt: Aktuelle IDE-Festplatten kónnen in fast allen 
Punkten selbst mit SATA-II-Laufwerken mithalten. 
Einzig beim Burstspeed sind die IDE-Laufwerke unter- 
legen - aber das hat in der Praxis nur wenig Bedeutung. 
Unsere aktuelle Referenz ist die WD740GD, aber auch 


Kay Beinroth die restlichen Festplatten der Top Ten sind uneinge- 
Redakteur 


Bereich Laufwerke 


schränkt empfehlenswert. Unsere aktuelle DVD-Bren- 
ner-Empfehlung ist der Plextor РХ-716А. Hitachi HDT722516DLA380 Nu Tech DDW-163 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD740| € 154- SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) 8 MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 33 9/2004 
Samsung SP2504C €189- SATA II 250 GByte 72 0 Sone 42 ms (mittel) 8 MByte 60,9 MByte/s 58,6 MByte/s 134 1/2005 
Preis- | Western Digital WD320 Є 169- IDE 320 GByte T2 ‚0 Sone 34 ms (mittel) 8 MByte 57,0 MByte/s 549 MByte/s A 1/2005 
Leistungs-M Hitachi HDT722516DLA38 €85- SATA II 164 GByte 72 „3 Sone 2,6 ms (mittel) 8 MByte 517 MByte/s 48 MByte/s 153 1/2005 
Tipp | Seagate 51325082345 Є 129: SATA 250 GByte Т2 5 Sone 54 ms (mittel) 8 MByte 58,3 MByte/s 53,7 MByte/s 154 1/2005 
itachi HDS722525VLSA Є 11- SATA 250 GByte Т2 ‚8 Sone 22 ms (mittel) 8 MByte 498 MByte/s АТА MByte/s 154 9/2004 
itachi HDTT22525DLAT €19- IDE 250 GByte Т2 А Sone 29 ms (mittel) 8 MByte 55,5 MByte/s 53,7 MByte/s 158 1/2005 
Seagate 51734008324 €09- IDE 400 GByte Т2 5 Sone 52 ms (mittel) 8 MByte 595 MByte/s 549 MByte/s Ai 1/2005 
Samsung $P16141 €9- SATA 160 GByte ТД ‚0 Sone 41 ms (mittel) 8 MByte 493 MByte/s 464 MByte/s A 1/2005 
itachi HDS722525VLATB Ei; IDE 200 GByte Т2 4 Sone 1,8 ms (mittel) 8 MByte 510 MByte/s 499 MBytels A 9/2004 
Western Digital WD160 € b4- SATA 160 GByte T2 2 Sone 32 ms (mittel) 8 MByte 52,8 MByte/s 489 MByte/s Ai 1/2005 
Maxtor 683005 € 110- SATA 300 GByte T2 ‚6 Sone А1 ms (mittel) 16 MByte 540 MByte/s 522 MByte/s Ab 1/2005 
Excelstor Ј8805 Є, SATA II 80 GByte T2 A Sone 29 ms (mittel) 8 MByte. 489 MByte/S 47,6 MByte/s AN 1/2005 
Western Digital 025 €19- SATA 250 GByte T2 4 Sone 32 ms (mittel) 8 MByte. 52,4 MByte/s 48,5 MByte/s AN 1/2005 
Seagate 51340083245 € 284- SATA 400 GByte 7.2 ‚6 Sone 5,6 ms (mittel) 8 MByte 51,4 MByte/s 55,3 MByte/s 10 11/2005, $ 
Seagate 5132008224 €91- IDE 200 GByte 72 ‚2 Sone 5,2 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s 1? 9/2004) |= 
Excel Stor J6808 €. SATA 80 GByte Т2 ‚7 Sone 3 ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 462 MByte/s 14 9/2004 Е 
Samsung $PI604N ЄП. IDE 160 GByte 7.2 ‚Т Sone 35 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 51,3 MByte/s 14 9/2004 2 
Samsung SP0802N eh: IDE 80 GByte 12 ‚1 Sone 3.7 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s A0 9/004) |5 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis Interface | DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) "Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A €30- IDE 16x/50x 4:45 Minuten Ш Т0 ms/8 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 179 — (04/2005) 
Leistungs- MSI Starspeed (MS-82165) €nM IDE 16x/48x 4:48 Minuten 3x 89 ms/82 ms 38 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVDIGAB/AAP Pro €21- IDE 16x/48x 436 Minuten ЁЛ 86 т5/70 ms 4,5 Sone, 43 dB(A) 1182 (04/2005) 
NEC 01-5800 €n IDE 16x/48x 4:47 Minuten 38x 88 ms/76 ms 5,3 Sone, 47 dB(A) 188 (04/2005) 
Lite-On 5090-1677 Єй IDE 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 ms/TT ms 5,8 Sone, 49 dB(A) 195 _ (04/2005) 
Samsung SD-616E EN: IDE 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/03 ms 4,3 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen |Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs-M Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x BAR 2:37 Minuten/3:24 Minuten 1,8 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x є %- USB 2.0 24x/52x/52x 2450x 3751x 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE SU: IDE 32x/54x/54x 04,51 36,04 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium € IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:1 Minuten 20 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A SH: IDE 24x/52x/52x 17,93x 3959x 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 200 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK Є 85. USB 2.0 24x/52x/52x 1783x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 Є 3- IDE 24x/52x/52x 1761x 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner à 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL |Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstárkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung E 
lextor PX-TI6A € 115- IDE ИШИДИ 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/A5 dB(A) 454 Minuten 182 2/2005) | 
Preis- | MSI DRIG-B2 Єў; IDE 6x/4x/16x/4x/2,4x 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2,6 Sone/41 dB(A) 4:46 Minuten 194 3/2005) |= 
Leistungs-We Nu Tech DDW-163 € bh- IDE 6x/4x/16x/4x/24x 5:56 Minuten 6:27 Minuten 3,4 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 272005) | È 
Tipp | LG GSA-41608 SI: IDE ШИ 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205 22005) | 2 
ilips DVDRIGLSK Є 10; IDE 6x/4x/Bx/4x[2 Ах 6:03 Minuten 8:21 Minuten 24 Sone/ 38 dB(A) 4:46 Minuten 220 52005) |= 
6SA-4120B SH: IDE 2x/4x/8x/4x/2,4x 7:00 Minuten 7.45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 4:41 Minuten 226* (10/2004) |£ 
ба 50-85372 € b4- IDE ДАР 5:25 Minuten 7.05 Minuten 26 Sone/40 dB(A) 454 Minuten 248 2/2005 E 
NEC ND-3500 Si: IDE x /Ax Ax xA 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 753 Minuten 254 2120058) sz 
raxdata RW 3500 €80- IDE xxx xx 5:56 Minuten 632 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 256 2/2005 EE! 
lextor PX-TI2SA Si: SATA HIER 6:17 Minuten 6:21 Minuten 32 Sone/42 dB(A) 446 Minuten 256 (0/00) |5 = 
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EN SERVICE 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech МХ518 €43- 8 + Scrollrad Optisch Р$/2 USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €5. 8 + 4-Wege Scrollrad Optisch (Laser) 5/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Razer Diamondback є 3- Т + Scrollrad Optisch 5/2, USB 1600 dpi Keine Ja 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming Raptor Gaming М? €». 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch Р$/2 USB 400 - 2.400 dpi Keine Ja 134 (06/2005) 
Leistungs-D> Logitech MX510 є 3; 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB. 800 dpi Keine Ја 156 (05/2004) 
Tipp | MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader) € 66,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch 5/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen 11,63 (05/2005) 

Tastatur 

Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €25- Hart Hoch Р5/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ja 135 (05/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard €l- Mittel Hoch ap Ш Vorhanden Ja 142 (05/2005) 
Leistungs: B Typhoon Navigator Office XP Є 11- Mittel Hoch Psp? 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp | Saitek Gaming Keyboard SI: Mittel Hoch PS/2, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ja 171 (05/2005) 
Genius KB 16e-Scroll €l- Mittel Mittel PS/2 16 + Scrollrad Vorhanden Ja 192 (05/2005) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX 3100 е9; Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 141 (06/2005) 
leistungs-B Microsoft Wireless Desktop Elite €52- Kabellos Kabellos/optisch Р$/2 USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 €50- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 48,- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 €^- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 216 (01/2004) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich | Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 156,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €9. 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-B> Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel (e 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master е5; 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad є 30- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless €». 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
Leistungs-B» Saitek P2500 Rumble Force €10- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Mad Catz PC-Con EN, 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 189 (06/2005) 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Akt 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Пе Produkt-Empfehlungen 


Mit ihrer per Knopfdruck verstellbaren dpi-Zahl bleibt 
die Logitech MX518 die optimale Maus für Spieler. Eine 
empfehlenswerte Tastatur für den Spiel- und Office-Be- 
trieb ist das Microsoft Digital Media Pro Keyboard. Wer 
lieber zum Kombipaket greift, ist mit Logitechs Cordless 
Desktop MX 3100 bestens bedient. Das Thrustmaster 
Enzo Ferrari FF Wheel ist ein günstiges Lenkrad und für 
Rennspiele aller Art geeignet. Eine gute Leistung zum 
akzeptablen Preis bieten auch das P2500-Rumble- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Tastatur 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


amepads 


Force-Gamepad und der Cyborg Evo Force von Saitek. 


Typhoon Navigator Office XP 


Saitek P2500 Rumble Force 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Joysticks 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner SH: 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 12/2000) 
Thrustmaster Force Feedback Joystick € 60- Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 03/2005) 
Leistungs-»> Saitek Cyborg Evo Force SI: 9 « Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 1,61 03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless €. 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ја Schubregler separat Nicht vorhanden 165 03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar Є 235- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro € 26- 12 + Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 03/2005) 
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www.preiswerthandy.de/playit 


Unser Daddelprofi und Schnäppchen- 
experte Norbert Null hat sich mächtig 
ins Zeug gelegt und ist mal wieder 
seinem Namen gerecht geworden. 


3 einzigartige Gamerbundles 
mit Tiefpreisgarantie. Top-Multimedia-Handys inkl. dem 
sagenhaften Spartarif 50-sms-power in allen Netzen, entwe- 

der mit der brandneuen SonyPlaystation2 oder der Microsoft Xbox 
für Null. Das hat es noch nie gegeben! 


Nokia/2690 Nokia:2600 Sigmens Abo 


--ISonyPlaystation 2 5006г! -+150пуріауѕїаііоп:2 ai --ISonyPlaystation 2 006г! 
--JMieroüsof t (o --JMierosof t Xbox --JMierosoft Xbox 


- Futuristisches Design - Integrierte Freisprechfunktion - Farbdisplay mit 4.096 Farben 
- Datenverbindung über GPRS + HSCSD  - Tabellenkalkulation & Rechner - Multimedia Action 
e Kalender mit Erinnerungsfunktion - Bis zu 200 Telefonbucheintráge e Polyphone Klingeltöne 


* Gilt nurin Verbindung mit einem Cellway-/mobilcom-Kartenvertrag im T-Mobile-, Vodafone- oder E-Plus-Netz im 50-sms-power-Tarif, mtl. Grundgebühr 9,95 EUR; mtl. bis zu 50 Frei-SMS inklusive für 24 Monate entsprechen 
1.200 Frei-SMS; nicht genutzte Frei-SMS verfallen am Monatsende; Gespräche unter 10 Sekunden im T-Mobile- und Vodafone-Netz kostenlos; kein Mindestumsatz; Gesprächspreise in die dt. Mobilfunknetze von 0,39 EUR/Min. 
bis 0,99 EUR/Min., Gespräche ins dt. Festnetz von 0,09 EUR/Min. bis 0,59 EUR/Min.; Anschlussgebühr 24,95 EUR; Mindestlaufzeit 24 Monate. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Ohne Versandkosten! 


Ganz einfach bestellen unter: WWW.preiswerthandy.de/playit Gg .9. eve 


oder Bestellhotline: 06021 62587-22 (Mo. bis Fr. 08:00 Uhr bis 18:00 Uhr) 
KK Media GmbH, Mühlstraße 100, 63741 Aschaffenburg 


SERVICE: PC im Eigenbau 


| HIGH-END-PC | 
ab € 493,-* 


ab € 718,-* 


ab € 2.627,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.05.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


6 5 4 3 2 4 6 5 4 3 2Z 4 5 4 3 2 Ui 
1024x768, 32 Bit EEE 1.024x768, 32 Bit EBEN RR RR ERE : 1.024x768, 32 Bit i 
*2x АА, 4:1 АЕ EEEEERHEEEEEEEEEENI ЯТА s Á—- d: | І 1280x1.024, 4x/8:1 
: 1280x1.024, 4x/8:1 BEE i 1280x1.024, 4х/81 ННН Е 1.600х1.200, 4/81 EEE 
СРО | СРИ СРО | 
` AMD Sempron 3100+ (Palermo) E 9l- Athlon 64 3200+ (Winchester)... 151. Athlon 64 FX-55 (Clawhammer).........€ 750, 
; Kühler | — Kühler | — Kühler | 
` Thermaltake TR2-M6 € 1,7 ‚ Thermaltake Silent Boost ME 19,- | | Thermalright XP-90C (Papst 3412 NGLE).€ 75,- | 
` Mainboard ` Mainboard | Mainboard 9 
` Abit KV8 Pro (K8T800 Pro, S. 754)......... € 72, ` Gigabyte KBNF-9 (Nforce4, S. 939... e 80. Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI,$.939)....€ 135. + 
` Arbeitsspeicher | Arbeitsspeicher | — | Arbeitsspeicher " = 
| Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2.5.......€ 41. | | Infineon 2x 512 MByte, DDRA400, CL3**....€ 88,- Corsair C2 2x 512 MByte, DDR400, CL2 € 152,- | 5 
` Grafikkarte | Grafikkarte | Grafikkarte E 
| Sparkle SP-AG43DH (Geforce 6600)....... € 115, | Asus N6600GT Extr. (Geforce 6600 бТ)..Є 160- : 2х MSI NX6800 U.-T. (Gef. 6800 Ultra) ..€ 878,- | E 
| Soundkarte | | Soundkarte | | Soundkarte E 
Terratec Aureon51Fun...........€ 22 | Creative SB Audigy LS. E 22,7 Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro... € 173,- = 
i Festplatte | | Festplatte | | Festplatte E 
| Maxtor 6Y080L0 (80 GByte)... € 45. ; Samsung SP1213N (120 СВуќе)................Є 65. Western Digital WD7406D (74 GByte)... € 151- = 
| Netzteil | ` Netzteil |. Netzteil Е 
| Ac Bel АРІ4РСОЇ (400 Watt). 60,- | | Ac Bel АРІ4РСОЇ (400 Watt) 60, | | Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Watt)..€ 129,- E 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse Е 
‚ Frozen-Silicon Silverline 602............ 40.  Casetek С5-1020 „Є 737 Шап Li PC-V1000 E 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


 Sinnvolles Upgrade | 
| Take MS DDRAOO, їх 512 MByte, CL2.5....+ € 41,- | 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade | 
| Athlon 64 3500+ (Winchester) ..........* € 91,- | 


| Einsparpotenzial 
: Onboard-Sound 


-€22-. 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Pro- 
zessorkühler Thermaltake TR2-M6 ist für den 
Sempron 3100* vóllig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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| Einsparpotenzial 
` Athlon 64 3000+ (Winchester 


Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


Єзї; 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN | 
| Sinnvolles Upgrade | 
` Corsair C2 2x 512 MByte, DDRA00, CL2.+ € 152,- 
: Einsparpotenzial | 
: Onboard-Sound....... 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplátzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fáhigen Spielen. 


www.pcgameshardware.de 


Das neue Desktop-Portal 


Computer und 
Lifestyle 


Paunloads 


Professionelle Journalisten bringen Ihnen rund um die Uhr wichtige 
Meldungen, Tipps & Tricks, Neuheiten und Shareware-Downloads - 
vóllig kostenlos und ohne Risiko! 


WAW — de 
.. und gut is! 


La Leserbriefe 


»» PC-Probe-Werte korrekt? 


Das Asus-Tool PC Probe zeigt 
mir bei meinem Athlon 64 
3200+ unter Last eine Betriebs- 
temperatur von 50 Grad Celsius 
an. Kann ich dem Wert trauen 
oder ist er in Wirklichkeit viel 
hóher? Ich habe ein Asus A8V 
Deluxe Revision 2. 

[Thomas Scheps, per E-Mail] 


Oliver Haake: Asus gibt bei den 
Temperaturangaben in der Regel 
etwas zu hohe Werte an. Daher 
sind 50 Grad kein Problem. 


»» Geforce 6800 GT mit 80 Grad 
Celsius Temperatur 
Ich habe eine Frage zu meiner 
Grafikkarte Gigabyte GV-N68T 
(Geforce 6800 GT). Im Dauer- 
betrieb wird die Karte knapp 80 
Grad Celsius warm. Ist das ein 
noch vertretbarer Wert oder soll- 
te ich die Kühlung gegen einen 
Zalman-VF700-CU-Kühler aus- 
tauschen? 

[Sebastian Zietz, per E-Mail] 


Daniel Waadt: 80 Grad Celsius 
sind für die Geforce 6800 GT im 
3D-Betrieb noch in Ordnung. 
Erst ab etwa 140 Grad taktet 


sich die Grafikkarte automatisch 
herunter, um Rechenfehler zu 
vermeiden. Falls Sie also nur die 
Kühlleistung verbessern wollen, 
lohnt sich ein Upgrade nicht. 


>> Frage zum 5.1-Sound 
Vorerst móchte ich Ihnen zu 
Ihrer fantastischen Arbeit gra- 
tulieren. Ich bin Abonnent Ihrer 
Zeitschrift und voll und ganz 
begeistert. Nun habe ich ein 
kleines Problem. Ich habe vor, 
mir das Logitech-Soundsystem 
Z-5500 5.1 zu kaufen. Allerdings 
besitze ich einen nicht-5.1-fáhi- 
gen Onboard-Sound-Chip. Da 
ich gelesen habe, dass das Z- 
5500 einen integrierten Dekoder 
besitzt, weiß ich nun nicht, ob 
ich jetzt auch in eine 5.1-fáhige 
Soundkarte investieren muss 
oder nicht! Ich hoffe, Sie kónnen 
mir weiterhelfen. 
[Stefan Kimmersdorfer, per 
E-Mail] 


Kay Beinroth: Um Spiele in 5.1 
geniefien zu kónnen, benóti- 
gen Sie auf alle Fälle eine 5.1- 
Soundkarte. Der Dekoder im 
Lautsprechersystem hilft Ihnen 
da nicht weiter. Dieser kommt 


Seite unten. 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware. de 


nur zum Einsatz, wenn Sie 
eine digitale Soundquelle, bei- 
spielsweise einen DVD-Player, 
anschließen. 


>> Update für PCGH-Firewall? 
Ich habe mir von der Heft-DVD 
04/2005 die PCGH-Firewall in- 
stalliert und nutze sie seitdem. 
Warum gibt es aber bis heute kein 
Update für die Firewall? Andere 
Firewalls bieten teils wöchent- 
lich Aktualisierungen. Bei Ihrer 
Software kommt jedoch ständig 
die Meldung, alles sei auf dem 
neuesten Stand. 

[Fabian Wilhelm, per E-Mail] 


Marco Albert: Die PCGH-Fire- 
wall ist tatsächlich auf dem neu- 
esten Stand. Das nächste Update 
erscheint erst, sobald die Proble- 
me mit 64-Bit-Systemen besei- 
tigt sind. Eine Firewall muss im 
Gegensatz zu einem Virenscan- 
ner nicht mit Signatur-Updates 
permanent auf dem aktuellen 
Stand gehalten werden. 


>> WLAN-Direktverbindung 

Ich lese gerade in der PC Games 
Hardware 05/2005 den Bericht 
über die Hercules-WLAN-Gerä- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


te. Ich habe ein Centrino-Note- 
book mit WLAN-Unterstützung 
und möchte damit auch im Gar- 
ten online gehen. Allerdings un- 
terstützt mein Router kein Wire- 
less LAN. Kann ich zwischen 
meinem Notebook und meinem 
Desktop-PC auch eine Direkt- 
verbindung ohne Access Point 
aufbauen? Bei Kabelnetzwerken 
geht das ja mit Crossover-Patch- 
kabeln auch. 

[Sebastian Friebe, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ja, bei Kabelnetz- 
werken gibt es so etwas auch – 
und zwar nennt sich das Ad-hoc- 
WLAN. In der Regel kónnen Sie 
hier zwei Rechner per WLAN- 
Adapter miteinander verbinden, 
einen zusátzlichen Access Point 
brauchen Sie nicht. Einige Her- 
steller wie U.S. Robotics haben 
Ad-hoc-Lósungen sogar auf drei 
Rechner ausgeweitet. 


>> GF4 MX und Splinter Cell 3 

Ich habe mir vor ein paar Tagen 
Splinter Cell 3 Chaos Theory ge- 
kauft und es sofort installiert. 
Als ich das Spiel starten wollte, 
erschien aber eine Fehlermel- 
dung, dass meine Grafikkarte 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


2582242 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE E 


Shader: Um Splinter Cell 3 Chaos Theory spielen zu können, brauchen Sie eine 
Grafikkarte, die Pixel Shader unterstützt. Eine Geforce4 MX reicht hier nicht aus. 


die Anforderungen nicht erfüllt. 
Ich habe den PC erst vor drei 
Jahren gekauft und die Grafik- 
karte ist eine Geforce4 MX. Half- 
Life 2 läuft damit fehlerfrei. Bitte 
helfen Sie mir! Ich will mir we- 
gen eines Spiels nicht eine neue 
Grafikkarte kaufen müssen. 
[Chris, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Leider werden 
Sie sich eine neue Grafikkarte 
anschaffen müssen, wenn Sie 
Splinter Cell 3 spielen wollen. Ihre 
Geforce4 MX ist eine DirectX-7- 
Karte und besitzt keine Pixel- 
Shader-Einheiten, wie sie vom 
Spiel benótigt werden. Daher 
brauchen Sie mindestens einen 
DirectX-8-Beschleuniger wie 
eine Geforce4 Ti-4200. Eine Ge- 
force 6600 GT ist jedoch empfeh- 
lenswerter. 


>> Geforce 6600 GT mit 256 
MByte RAM? 

Ich spiele mit dem Gedanken, 
mir eine Geforce 6600 GT zu 
kaufen. Nach einigen Erkundi- 
gungen habe ich mich für das 
Modell von Leadtek entschie- 
den. Ich wollte die Karte gerade 
bei Alternate bestellen, da stieß 


ich auf die Geforce 6600 GT mit 
256 MByte VGA-Speicher von 
der Firma XFX! Meine Fragen: 
Baut XFX qualitativ hochwer- 
tige Produkte? Und habt ihr 
schon Benchmarks von dieser 
256-MByte-Karte gemacht? Ist 
sie tatsáchlich schneller? Übri- 
gens: Macht weiter so! 

[Ulf Streekmann, per E-Mail] 


Daniel Móllendorf: XFX ist bis- 
her hauptsáchlich in den USA 
bekannt. Auf dem deutschen 
Markt vertreibt der Hersteller 
erst seit wenigen Monaten Gra- 
fikkarten. Die getesteten XFX- 
Modelle unterscheiden sich 
qualitativ nicht von der Kon- 
kurrenz. Bisher haben wir aber 
noch keine Geforce 6600 GT mit 
256 MByte VGA-Speicher testen 
kónnen. Da allerdings alle üb- 
rigen Spezifikationen mit der 
128-MByte-Variante identisch 
sind (Taktraten, Pixel-Shader 
und Vertex-Shader-Einheiten 
etc.), ist die Karte trotz zusätzli- 
chen Speichers vermutlich kaum 
schneller Unser Rat: Greifen 
Sie lieber zur günstigeren Lead- 
tek-Karte mit 128 MByte VGA- 
RAM. 
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Eingelaufen: Das PCGH-DVD-Menü ist auf 1.024x768 Bildpunkte optimiert. Haben 
Sie eine geringere Auflösung gewählt, wird nicht das ganze Menü angezeigt. 


>> Probleme mit Heft-CD/DVD 
Ich habe mir schon einige Male 
Ihre Zeitschrift gekauft. Immer 
wenn ich die DVD ins Laufwerk 
lege, zum Beispiel um die neues- 
ten Demos zu installieren, kann 
ich im Hauptmenü die entspre- 
chenden Auswahlmöglichkeiten 
nicht sehen. Es scheint, als wäre 
mein 17-Zoll-Bildschirm nicht 
groß genug, um alles anzeigen 
zu können. Ich habe das Pro- 
blem aber nur bei Ihrer DVD. 
Was kann ich tun? 

[Thomas Dreher, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Problem liegt 
bei Ihrer Bildschirmauflösung. 
Unser Menü ist für eine Auflö- 
sung von mindestens 1.024x768 
Bildpunkten optimiert. Sollten 
Sie eine geringere Auflösung, 
zum Beispiel 800x600 Bildpunk- 
te, eingestellt haben, werden 
Teile des Menüs verdeckt. Ab- 
gesehen davon können Sie das 
Menü jedoch per Mauszeiger 
an die gewünschte Position ver- 
schieben. 


>> DVD-Brenner zu langsam 
Ich habe mir den DVD-Brenner 
Lite-On DVDRW SOHW-1213S 


Fehlerteufel 


Ausgabe 06/05 


Wertungsfehler 

Auf Seite 70 (MÜ Notebooks) sind die 
Ausstattungsnoten der Laptops Acer 
Travelmate 8104WLMi, Dell Inspiron 
9300, Terra Aura MWS 8300, Asus 
V6800V und Medion MD95500 
falsch. Richtig sind die Noten 1,88; 
2,03; 2,15; 1,87 und 2,23. Alle anderen 
Noten inklusive Gesamtwertung sind 
richtig (Artikel als PDF auf CD/DVD). 


Korrekte Bezeichnung 

Die im Einkaufsführer Eingabegeräte 
aufgeführten Tastaturen sind mit 
Ausnahme des Typhoon Navigator Of- 
fice XP nicht in der 05/2005, sondern 
in der 06/2005 getestet worden. 


Falsche Angaben 

In Ausgabe 05/2005 haben wir im 
Artikel ,,20-nm-CPUs übertakten” den 
A64 3500* Winchester in der Tabelle 
mit einer Taktfrequenz von 2 GHz an- 
gegeben. Der Takt betrágt jedoch 2,2 
GHz (Übertaktungspotenzial 15 96). 
Dazu haben wir den Celeron D nicht, 
wie im Fazit erwáhnt, auf 2.530 MHz, 
sondern auf 3.570 MHz übertaktet. 
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gekauft. Der Brenner soll CDs 
mit 48facher und DVDs mit 
16facher Geschwindigkeit bren- 
nen. Diese Geschwindigkeit 
erreicht er bei mir nicht, auch 
wenn ich diese vorher in der 
Brenner-Software ausgewählt 
habe. Woran kónnte dies liegen? 
Die Lesegeschwindigkeit mei- 
ner Festplatte liegt weit über der 
Brenngeschwindigkeit. 

[Daniel Buhr, per E-Mail] 


Lars Craemer: Es kann gut sein, 
dass Ihre CD- und DVD-Rohlin- 
ge nicht für 48fache und 16fache 
Brenngeschwindigkeit ^ spezi- 
fiziert sind. Außerdem könnte 
die Firmware (Brennertreiber) 
veraltet sein — dann erkennt der 
Brenner die Rohlinge nicht kor- 
rekt. Schauen Sie am besten auf 
der Herstellerseite Ihres Bren- 
ners vorbei und laden Sie die 
aktuelle Firmware herunter. 


>> Mini-Netzwerk für zwei PCs 
Ich brauche eine einfache, ver- 
stándliche Anleitung, wie ich 
ein Spielenetzwerk innerhalb 
einer Wohnung zwischen zwei 
Computern errichten kann. Das 
Netzwerk sollte zum Spielen 
von Strategiespielen und Ego- 
Shootern geeignet sein. Auf bei- 
den Rechnern ist Windows XP 
installiert. Es wäre schón, wenn 
Sie mir Tipps geben kónnten. 
[Marcus Vater, per E-Mail] 


Oliver Haake: Für die Vernet- 
zung zweier PCs brauchen Sie je 
Rechner nur einen LAN-Adapter 
für Kabelnetzwerke (meist sind 
diese schon onboard auf dem 
Mainboard) und ein Crossover- 
Netzwerkkabel. Verbinden Sie 
beide PCs mit dem Kabel und 
rufen Sie dann die Netzwerk- 
einstellungen auf: 


1. Rechtsklick auf Netzwerkum- 
gebung, Eigenschaften óffnen 

2. Eigenschaften des LAN- 
Adapters aufrufen 

3. Eigenschaften von Internet- 
protokoll TCP/IP anwählen 

4.PC Nummer 1 bekommt die 
IP-Adresse 192.168.0.1 und 
die Subnetmask 255.255.255.0 

5.PC Nummer 2 bekommt die 
IP-Adresse 192.168.0.2 und 
die Subnetmask 255.255.255.0 


Danach starten Sie beide Rech- 
ner neu und los geht's. 
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»» Task-Manager verschwunden 
Immer wenn ich die Tasten- 
kombination „Strg+Alt+Entf“ 
für den Task-Manager drücke, 
erscheint bei mir diese Fehler- 
meldung „Der Task-Manager 
wurde durch den Administrator 
deaktiviert“. Wie kann ich ihn 
wieder aktivieren? Ich bin als 
Administrator angemeldet und 
vor zwei Wochen funktionier- 
te noch alles. Wie kann ich den 
Fehler beheben? 

[Truong, per E-Mail] 


Marco Albert: Sie lösen das Pro- 
blem wie folgt: Klicken Sie der 
Reihe nach auf „Start / Ausfüh- 
геп“ und geben Sie ,gpedit.msc^ 
ein. Klicken Sie anschließend 
auf ,Benutzerkonfiguration / 
Administrative Vorgaben / Sys- 
tem / Strg- Alt-Entf-Optionen". 
Kontrollieren Sie hier die Option 
,lask-Manager entfernen". Das 
Häkchen muss gegebenenfalls 
entfernt werden. 


>> Maus für Linkshänder 

Ich bin Linkshänder und will 

mir eine neue Maus kaufen. Da- 

bei habe ich die Wahl zwischen 

der Raptor Gaming M2 und der 

Razer Diamondback Plasma. 
[Gernot Harna, per E-Mail] 


Frank Stöwer: Da Sie Links- 
händer sind, rate ich zur M2 
von Raptor Gaming. Die Ra- 
zor-Maus ist für Rechtshänder 
konzipiert und hat eine Auflage 
für den Ringfinger der rechten 
Hand, mit der ein Linkshänder 
Probleme bekommen kann. 


»» Lärmgedämmtes Gehäuse 
MR-Computertechnik bietet Ge- 
häuse mit Schalldämmung ge- 
gen einen Aufpreis von 13 bis 56 
Euro an. Sind diese Schalldäm- 
mungen ihr Geld wert und ist 
eine Reduzierung der Lautstär- 
ke wahrnehmbar? 

[Enrico Kleber, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Wenn das Ge- 
häuse perfekt gedämmt ist, Sie 
aber ein lautes Netzteil besitzen, 
dann hilft die Dämmung nicht 
viel. Da Netzteile zur Wärmeab- 
fuhr nach hinten geöffnet sind, 
wird der Lärmschutz nämlich 
umgangen. Stellen Sie daher vor 
dem Kauf sicher, dass Ihre ande- 
ren Komponenten geräuscharm 
sind. 


KOMMENTAR Leserbrief des Monats 


Benjamin Evalde: 

Die Leistung von 
Computern hat sich in 
den letzten Jahren un- 
aufhaltsam gesteigert. 
Allerdings entstehen 
durch diese Verbesse- 
rungen auch Probleme. 
Durch die starke Be- 
lüftung moderner PCs 
erhöht sich der Anteil 
von Feinstaub in der 
Luft. Durch diesen Elek- 
trogeruch bekomme ich 
starke Atemprobleme, 
da ich unter Asthma 
leide. Können Sie mir Prozessoren oder Computersysteme empfehlen, 
die nur eine geringe Emission haben. Oder kann man auch mit speziellen 
Gehäusen und sonstigem Zubehör den Ausstoß reduzieren? 


be: 


Lars Craemer: Gute Spieleleistung und lüfterloser Betrieb gleichzeitig - 
das ist kein leichtes Unterfangen. Ein Allround-Paket bietet die Firma 
Deltatronic (www.deltatronic.de). Die Firma hat ein PC-Gehäuse im 
Angebot, das CPU und Grafikkarte per Heatpipe über ein modifizier- 

tes Seitenteil kühlt. Das Netzteil arbeitet zudem passiv. Mit diesem 
Rechner haben Sie minimalen Luftaustausch. Eine Alternative wáre eine 
Wasserkühlung, wie sie beispielsweise Innovatek (www.innovatek.de) 
mit passivem, externem Radiator bietet. Die Firma ARLT (www.arlt.de) 
verkauft sogar Komplett-PCs auf Basis solcher Wasserkühlungen. 


smi sta. Overclocking und Temperatur 


Besonders viele Leser- DEELER EE 


zuschriften erreichten -Profile 
uns in diesem Monat 


Default (412.00 / 365.00) 


zum Thema Grafik- Load | Save | ve w | Delete | Properties 3 
kartenübertaktung. cm mem 
Grundsätzlich gilt: Wie mzs | [35.50 | 
weit sich eine Karte Sat ES 


übertakten lásst, 
hángt vom jeweiligen 
Modell ab. Tasten Sie 
sich daher am besten _ ps | 

in 10-MHz-Schritten an 

die höchstmöglichen EA 
Taktraten heran. _FndmaxMem | _FndmaxMem | Mem 
Mithilfe von Tools wie 
dem Artifact Tester 


Scan for Artifacts | | 
können Sie anschlie- _Stowsoven | von || eis — Mem | — 
pend überprüfen, 


ob Bildfehler auftreten. Sie bekommen die kostenlose Software unter 
WEBCODE 2384 (www.majorgeeks.com/download201.html). Besitzer einer 
Radeon-Karte können alternativ mit dem Ati-Tool von unserer Heft-CD/DVD 
automatisch den maximalen Takt für Grafikchip und -speicher ausloten. 
Mit dem Programm Rivatuner überwachen Sie zudem die GPU-Temperatur. 
Diese sollte 90 °C nicht überschreiten. Dafür brauchen Sie allerdings eine 
Grafikkarte mit Diagnosechip (Hardware-Monitor). 


| | 
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in Zukunft TYPHOON 


Die Weltneuheit ! 
Laser Mouse Design 


technology 


& 
e 
Glatte Oberflächen weisen unter dem Mikroskop viele Unebenheiten auf 2 
Hochpolierte Oberflächen gelten für optische Mäuse als unnavigierbar. - 
Das Laserlicht der Typhoon Laser Maus hingegen tastet Oberllächen 20x < 
genauer ab als das LED-Licht einer optischen Maus ! 
Profitieren Sie von unserer neusten Entwicklung und steigern Sie Ihre 
Produktivität mit einem präzisen Bildlauf. 
- Kabollose 8 Tasten Lasormaus; für Rechts- und Linkshänder geeignet 
- 256 Kanäle für störungstreies Arbeiten 
Lat einfache Installation per Knopfdrück ugëtt “tasir House 
- 4 bei identischer Technik, Art. 40820 
- inklusive aufladbarer Li-lon Batterie - USB Anschluss s 
N 
S 
E 
= 
E 
g Office Laser Mouse 
- Laser Technologie 
E 
e identisch mit der "Laser Mouso” 
S Art. 40820 und 40821 
- Ladestation 
РОР 7.ODT 
о - Portabler DVD Player mit 7° Display 
- - inkl. DVBT-Tuner 
8 < Autoscanfunktion 
MYDJ 1820 * 
- Jukebox und Bilddatenbank mit Farbdisplay 
für die gängigsten Auditormate und JPG 
- 20 GB Festplatte, OTG 2.0 
- MP3- und WMA-Encoding-Funktion 
- integrierter FM Tuner mit 10 Speicherplátzen _——, а 
= Gr n 8 
TI S Ka d 
L- 
о < 
Š 
= Multimedia Center Kit 
DVD HDD Recorder <  .24GHzFunktechnologie 
- Laser Pointer mit Steuerungfunktionen für 
- Dual Recorder für DVD und mit 120GB HDD Browser und Multimediaanwendungen 
g Speicher direkt von НОО auf DVD+/-RW - Optische Maus mit 800 dpi Auflósung 
— g © -IEEE1930V-Eingang 
3 S -Time Slip 
Wireless Home Theater S S 
- 5.1 Surround System MyGuide PMP-GO 
- Dolby Digital, AC-3, DTS + Prologic Decoder - Portabler Multimedia Player & GPS-Navigator 
- 2 4GHz Funkübertragung - Microsoft CE.not Batriobssystem \ 
- bis zu 80m Reichweite - Wiedergabe der gángigsten Audio-, Video- e 
- mit Fernbedienung und Bildformate d d = 
d e 8 
5 g 
2 d uss2.o0 < 
9 21-In1 Cardreader 
4 - Losogorät für 21 Speichermedien ! 
- Unterstützt USB 2.0 und 0581.1 
DVB-T / Analog - Plug & Play, automatisch konfigurierbar 
Hybrid USB 2.0 - Stromversorgung über USB 
- digitaler / analoger TV und Radio-Emplang 
Ы е - S-Video In/ Composite Video IN 
Q 2 - - MPEG2 Decoding 
em S D - EPG ( Electronic Program Guide ) 
ba - - mit Fernbedienung 
j < 
> Му Photo Manager 1,8" 


Acoustic 5.1 AS Design 


-einzigarga Front Tower Stereo BASINDA MP3 Player, Kartaniasor und USB-Speicher 
gartig - Display mit Hintergrundbeleuchtung 


- insgesamt 99 Watt RMS Ausgangsleistung - integrierter 750 mAH Lilon Akku 
* mit Fernbedienung 


- OTG Technologie - 20-GB-Speichorkapazitát 
- USB-Anschluss für Digitalkameras, 


TYPHOON" 


Muktimedia бот livima 


SERVICE: Impressum 


ЦИ, PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66' 


beraten lassen: 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wáhlen und sich 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 


computec@csj.de 


Abofragen Österreich: 


Redaktionskontakt: 


computec@leserservice.at 


redaktion@pcgameshardware.de 


KIT PC Games Hardware online 


Suche s 
—————— 


Webcode Æ Suchen 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code“ anklicken. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
www.pcgameshardware.de/archiv 
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DTP. 
Freenet... 
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Vivendi... 


PC Cooling.. 
ntertech 
Nenotec . 
Hardware-Rogge 
Coolergiant 
Maxpoint 
Brunen IT 
RM Buchmedien.. 
Zero Overhea 
Ashampoo... 
SMS Online 
Frozen Silicon 
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fentlichung in den von der Verlagsgruppe 
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Sende START GHX + Best.Nr. 


an die 87555* * 


und bestätige anschl. mit: JA 


z.B: Start GHX 42931 
Jedes Logo eder Kingeton ft ner 1,90€ 


GHX 
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E] :0900902306 SFR 4 23M« 
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für WAP Download 
an: 86677* 
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Endlich qoe Sieht 
auf Dein Display !!! 


Bestellnummer 
FÜR NOKIA МІТ FARBDISPLAY AUSSER 3650,7650 


Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


neues Objektiv für meine Nikon D70 drauf. Der PC muss warten. 


Zweikern-Prozessoren ... gehört die Zukunft. Über kurz oder lang wird 
mein Arbeits-PC mit zwei Kernen rechnen und auch mein privater PC 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Um mein Notebook für World of Warcraft-Sessions 
fit zu machen, habe ich den Arbeitsspeicher auf ein GByte aufgestockt. 


Zweikern-Prozessoren ... sind eine neue Technologie, die hoffentlich 
auch von den Spieleentwicklern genutzt wird. Eine für Zweikern-Prozes- 
soren optimierte Spiele-Engine könnte für mehr Performance sorgen. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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Aktuelle Umbauten: Diesen Monat ging mein Geld wieder einmal für ein ` 


würde von der gesteigerten Leistung im Multithreat-Betrieb profitieren. ` 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM { 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy2 — : 
Aktuelle Umbauten: Kollege Albert hat mich überzeugt: Ich habe meine | 
Telefonanlage auf VoIP bei QSC umgestellt und meinen Analoganschluss : 
beim rosa Riesen gekündigt. j 
Zweikern-Prozessoren ... interessieren mich privat aktuell überhaupt £ 
nicht - mein Athlon 64 hat noch genügend Leistungsreserven. | 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky | 
Aktuelle Umbauten: Ich habe meinen XP 3000+ samt Nforce2-Platine in : 
Rente geschickt und mir einen Athlon 64 3200+ zugelegt. f 
Zweikern-Prozessoren ... damit habe ich mich noch gar nicht beschäf- 
tigt. Das nächste halbe Jahr muss sowieso erst mal der neue Athlon 64 : 
3200+ für mich schuften. ; 


Funktion: Redakteur : 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM ; 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 і 
Aktuelle Umbauten: Meine Radeon 9600 XT ist einer ebenso flinken wie ` 
günstigen 6600 GT gewichen - NfSU 2 dankt es mir mit allen Details. | 
Zweikern-Prozessoren ... sind definitiv die nächste Evolutionsstufe im : 
Prozessorbereich. Wie bei allen Techniksprüngen sollte man allerdings — ` 
auch bei Zweikern-CPUs unbedingt die ersten Preissenkungen abwarten. ` 


ANDREAS ZUBER 


Fachgebiet: Hardware 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Für die mysteriösen Abstürze bei WoW habe ich 
Cool'n'quiet als Schuldigen ausgemacht - da half nur abschalten. 


Zweikern-Prozessoren ... stehe ich noch skeptisch gegenüber. Erst 
wenn man bei fast gleichem Preis keinen Leistungsverlust bei Spielen 
mehr hat, wird das für mich interessant. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 
Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9800 XT | RAM ` 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! S 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Durch heldenhaften Einsatz eines Lötkolbens wur- 
de meine tot geglaubte Asus Radeon 9800 XT reaktiviert. 


Zweikern-Prozessoren ... bringen bei aktuellen Spielen zwar kaum ei- 
nen Leistungsgewinn, der Multitasking-Performance-Vorteil ist allerdings ` 
enorm! Die AMD-Lösung klingt für mich etwas interessanter. ; 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik СЕ 6800 (350/500 MHz) |  : 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm Acer 17"-TFT | Sound SB Audigy 2 į 


Funktion: Redakteur 


Aktuelle Umbauten: Ich habe meinen fast drei Jahre alten 19-Zoll- 
CRT endlich ausgemustert und gegen einen Acer-17-Zoll-TFT mit einer 
shootergerechten Reaktionszeit von 12 ms getauscht. 


Zweikern-Prozessoren ... sind für mich privat uninteressant. Für mei- 
nen Arbeitsrechner ist so eine CPU jedoch wünschenswert. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Online 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.536 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Funktion: Volontär 


Aktuelle Umbauten: Dank einer neuen Gehäuse-Frontblende mit USB- 
Anschlüssen muss ich nun endlich nicht mehr hinter den PC kriechen. 


Zweikern-Prozessoren ... gehört auf jeden Fall die Zukunft. Mit meinem | 
aktuellen PC ist es ja nicht mal möglich, ein PC-Spiel sowie Winamp І 
gleichzeitig zu betreiben, ohne dass es zu lästigen Aussetzern kommt. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Nachdem WoW mit einem GByte flüssig läuft und 
ich keine Zeit für andere Spiele habe, blieb mein PC unverändert. 


Zweikern-Prozessoren ... sind für mich auf absehbare Zeit vollkommen ` 
uninteressant. Solange Spiele davon nicht profitieren, kommt für mich | 
ein Upgrade auf keinen Fall infrage. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 


www.pcgameshardware.de 


frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


einfache Slotmontage < Y 
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Markenqualität! 


für alle PC-Arbeiten 


BESTSELLER 


VERSANDKOSTENFREI! VERSANDKOSTENFREI! 
ego 
rozen-SIticon.de 

e info@frozen-silicon.de 
=> SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten Bei jeder Bestellung € 5 a" geschenkt! 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen m en Be lesara 

ames Haraware: 
=> höchste Kundenzufriedenheit 

GHFS06 


=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis 
C» bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
с» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


ы 
Sicherheit beim Onlinekauf (Š 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


\ 4% 
СААМ 


ALTERNATES 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS | 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkáufe 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


Bestseller bestellen & Versand- 


ATI-Chipsatz 


AV8 S,GLEsA 939/K8T800 D 99,- — K7N2-Delta2-LSR S,LsA A/nfoce2 D 54,- 
AN8 S,GLEsA 939/nForce4 D 134,- K8N Neo3-F ` S, GL sA 754/nForce4 D 77,- 
Fatal1ty AND 5,01, зА 939/nF4-Ulta D 169,- КӨМ Мео2 Platinum — S,GL,EsA 939/nF3-Uitra D 124,- NX6600-TD PCle 128-00 / GF 6600 109,- EAX800XL/2DTV PCle 256-03 /Rad.X800XL 329,- 
KƏN Neo4-| S,GLsA 939/nFore4 D 99. NX6600GT-TD PCle 128-00 / GF 6600GT 174-  A8550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 69,- 
K8N Neo4 Platinum — S,GL EsA 939/nF-Utra D 139,- М№Х6800 Ultra PCle 256-03 / ВЕ 68000 499,- 
Menang dus pATX,S,V,L FC/PLEI33T. S+ Si а AGP 256-00 / GF 6600 E 
€02- S,GLF 478/865PE D Е Е AGP 128-03 / GF6600GT —  X800XL-D3 PCle 256-03 /Rad. X800XL 299,- 
PNY Verto 6600GT X850XT PCle 256-03 / Вай. ХВБ0ХТ 529,- 
R9600 Pro AGP 256-DD/Rad.9600Pro 99,- 
NVIDIA® GeForce™ 6600GT A7N8X-E Deluxe S,GLEsA A/nForce2 D 74,- EN6600GT/TD PCle 128-03 / GF 6600GT 169,-  R9800XT AGP 128-DD/Rad.9800XT 159,- 
A8V Deluxe S,GLEsA 939/K8T800? D 94,- —. Ne600GT/TD AGP 128-03 / GF 6600GT 189,- 
128 MB GDDR3-RAM ABN-E S,GL sA 99/nF4UltraD 104,- — V9999GT/TD AGP 128-00 /GF68006T 289,- 
500 MHz Chiptakt ABN-SLI Deluxe S,GLESsA 939/nF-Sl| D 144,- X800XL PCle 256-03 /Rad.XB00XL 309,- 
900 MHz Speichertakt P4P800-E Deluxe ` S GLEsA 478/865PE D 104,- X800XL Ultimate Edition PCIe 256-03 /Rad.X800XL — 339,- 
VGA & DVI P5P800 S,GL 775/865 PE D — 84-  SP-PX45GP PCle 256-00 /GFG8006T 299,- 9600 Pro АВР 128.00 /Rad.9600Pro — 89.- 
P5GD1 Pro — 5,01, sA 775/95P D 99,-  SP-8834T AGP 128-00 / GF FX5200 44,- 9800 Pro AGP 128-00 / Rad. 9800 Pro 149,- 
TV-Out P5AD2-E Premium S,GLER 775 /925ХЕ 02 189 SP-AG43DH +HDTV AGP 256-00 / GF 6600 139,- 
AGP 8x SP-AG43GDH AGP 128-D3 / GF 6600GT 174,- 
il X800XL ViVi PCle 256-03 / Rad. X800XL 319,- 
retail K8NE S,GL sA 939/nForce4 D 72,- Genk RS en 39- 
K8NSC-939 5,01, зА 939/nFPUIra D — 74-  NXGGT128VP Silentpipe PCle 128-03 /GF66006T 189,- 5 
КО 5,81, зА 939/nfoce4 D 94-  NX68T256DB PCIe 256-03 /GF68006T 349- 
ӨМ Ultra-3 S,GLEsA S39/nPMUlra D 124,-  N66T128VP Silentpipe AGP 120-03/6F66006T 209-  RXB5OXT-VT2D PCIe 256-3 /Rad.X850XT 509,- 
КӨ Ultra-SLI 5,81, РзА zit D 139,- RX9800 Pro-TD АВР 128-00 /Rad.9800Pro 149,- 
8IPE1000-G 5,61 478/865E D 72,- : Е 
SO ca 775/855 D ЕТТ E 126.8 / GF 66006GT | 
PX6800GT ТОН PCle 256-03 / GF 6800GT ,- RX80128D Silentpipe PCIe 128-03 / Rad. X800 199,- 
K7VTAA Pro S,LsA A/KMQA D 32,- A6600GT TDH AGP 128-03 / GF 6600GT e RX80L256V PCle 256-D3 /Rad.X800XL 299,- 
K7S41GX pNX S,VL  A/7H D 38. FE P L TE N 
N2U400-A SL А/пғосе2 D 43,- 
NF4-A939 S,GLsA 939/nFoce D 84,- IDE S-ATA 
Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / А32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / WD800JB 0100 80 9/ 8192 
wi : . Д Ў - 192/ 7200 57.  WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 59,- 
E WD2000JB ` um 200 3; 8192/ 7200 89.  WD2000JD 200 ou 8192/ 7200 99,- 
(CPUs WD3200JB u-100 320 9/ 8192/ 7200 169,-  WD3000JD 300  9/ 8.192/ 7200 19,- 
CPUs 
6E040L0 U133 40 10/ 2048/ 7200 44- 5Р0812С 80 oi 8192/ 7200 54,- 
INTEL® AMD 6Y160P0 U133 160 ou 8192/ 7200 79, 5Р1213С 120 ou 8192/ 7200 71,- 
6L200P0 U-133 200 9/ 8192/ 7200 99.  SP2004C S-ATA2 200 9/ 8192/ 7200 09,- 
6.30080 um 300 9/ 16384/ 7200 179,- 5Р2504С s-ATA2 250  9/ 8192/ 7200 139,- 
2,40 GHz 40 18 69. 74,- Si in 333 256 Ce B. 
D 333 256 - - 
| e ' — SP1614N u-133 160 ou 8192/ 7200 82.  HDS722540 40 9/ 8192/ 7200 44,- 
325 253 79 SCH Je = 20 bun Gg SP2014N U-33 200 ou 8192/ 7200 94,- НОТ722516 5-АТА2 160 ou 8192/ 7200 85,- 
358 EP RO OR DENN : : o SP2514N 0133 250 9/ 8192/ 7200 129. HDS722525sTM) 250 9/ 8192/ 720 129,- 
345 306 53 2% " ONE HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 | 279. 
Si UE Zb SE GE g4-  HDS728080 ^ vum 80 9/ 2048/ 720 49. 
2.40 GHz Northwood ma 512 134- 3000+ Barton 216 33 512 14. HDT722525 133 250 8/ 8192/ 7200 129.  ST3160827 160 9/ 8192/ 7200 89,- 
EEE N WW Bp le 30004 Barton 310 400 52 114,- "  HDS724040 ило 400 ou 819; 7200 269. 513250823 8АТА2 250 8/ 8192/ 7200 29,- 
3.00 GHz Northwood 80 5:2 184- ST3300831 s-ara2 300  8/ 8192/ 7200 74,- 
3,0E GHz Prescott. 800 1.024 164- 179. 
3,2E GHz Prescott 800 1.024 209,- 219,- 3000+ Newcastle 2,00 800 512 119,-  144- ST3120026A um 120 9/ 8192/ 7200 74. 
3200+ Newcastle 220 800 512 149,- 84,-  ST3200822A u-00 200 8/ 8192/ 7200 97. 6Y160MO 160 9/ 8192/ 7200 84,- 
3400+ Newcastle 2,40 воо 512 174,- 214-  ST3250823A ` um 250 в/ 819/ 7.200 124- 6B200MO 200  9/ 8192/ 7200 99,- 
520 2,80 800 1.024 159,- 3700+ Clawhammer 2,40 800 1.024 329,-  ST3400832A ило 400 ai 8192; 7200 279, 7130050 300 9/ 16384/ 7200 209,- 
BiU) 320 am 10и Ша 
‚20 800 1.024 - 
550 3,40 800 1.024 274,- 3000+ Winchester 1,80 1.000 512 124,- 44,- D-LAU FWERKE 
560J 3,60 800 1.024 399,- 3000+ Venice 1,80 1.000 512 44,- 
570J 3,80 800 1.024 629,- 3200+ Winchester 2,00 1.000 512 89,- 
640 3,20 800 2.048 269,- 3500+ Winchester 2,20 1.000 512 274,- 
= E 800 2.048 ШЕР ШЕ: Venice 2 1000 512 259. SC RE Chameleon 25,- 
| 800 2.048 - + Зап Diego ‚40 1.000 1.024 = -8163 22,- 25,- 
Extreme 3,46 1.066 2.048 969,- FX-55 Clawhammer 2,60 1.000 1.024 799,- NEC ND-3540A PHILIPS PCDV5016G schwarz 21,- 
PLEXTOR PX-130A 33,- 37. 
Schreiben: 16x DVD+R, 16x DVD-R, TOSHIBA SD-M1912 = 
8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 
= 
E EX DYDER Double Layer AOPEN DUW1608A Chameleon 16x / 24x ER 
$ Dm 512MB wun 59. 49. DDR 512MB 400222 и 5m. Ше BENQ DW-1620 Pro mun 59- 64- 
S DDR 512MB — 400233 79- 69. DDR 512MB — 400222 quic El o HP dvd640i 16 24x 89. 
5 DDR 512MB 400-222 09.  104- DDR 10GB 40023 174,- Lesen: 16x DVD, 48x CD LG GSA-4163B 16х/ 40x 59,- 67,- 
5 DDR 106В 400-025 94,- See m NE 400-222 ee e ATAPI LITEON SOHW-1693S 16x/ 40x — 59. 
= DDR 1,0GB 400-233 34.- 533-333 |5 а NEC ND-3540A* 1/80 — 64- — 77. 
& DDR 10GB 4027 204,- DDR2 512MB 667-444 148. 129, m сена NEC ND-8500A slimline &/24x 99- 
= DDR2 512MB 533.444 me Ше Т ШШ Б Br Ч PHILIPS DVDRI6LSK 1бх/ 24x 89. 
2 DDR2 512MB 667-444 24,- 99,- : d PIONEER DVR-109XL* 16х/ &0« — 64- 
= DDR2 10GB 533-444 44- 1692 PIONEER DVR-KO5L Slimline 8х/ 40x 109,- 
= DDR2 10GB 667-444 9922209: DDR 512 MB 400-0125 84,- 79- PLEXTOR РХ-716А 16x/ 40x 109,- 119,- 
= DDR 528 «xm 9. "4 = TOSHIBA SD-R64728 Slimline &/ 2 — 109. 
| 400-CL2,5 ,- *verschiedene Farb 
E: DDR 512 MB 400-012-225 111- DDR 10GB 400233 164,- \ "E 
= DDR 10GB 500002228 259,- DDR 106GB 40027 229,- - 
= DDR2 512MB 667044412 — 89. 88. DDR2 512MB 667-444 119, 109. IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 119,- 
З DDR2 1,0 6B 533-cl4-4412 109,- 139. DDR2 1,0GB 667-444 219,- 199,- LITEON SOHW-1653SX 16x/ 4,0x 99,- 
С m NI —( LG GSA-5163 +Fw 16x/ 24x 129- 
E Single: Preis für ein Speichermodul. р 
2 EEN б Р xum Wr 23 HILIPS ED16DVDRK 16x/ 24x 99, 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. PLEXTOR PX-718UF +w 16x/ 40x 239.- 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wáhlen Sie aus 


wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


Versandkosten richten sich dabei allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 


System nach Ihren Bedürfnissen. 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


WWW.ALTERNATE.DE 


Wes, — | Б PRODUKTE 


5 


Р 


24 h Bestellhotline: 01 805 F 90 5040 


€ 0,12 / Minute 


KOMMUNIKATION ` MONITORE | 


Modems Wireless LAN 
TT шш SZ 
E i — 190 Sound н 
FRITZ!Card v2.1 ISDN Р 64-  WPN311 RangeMax 108 PCI 79-  BENQFP71E- M ELS 279- SyncMaster 912N 
FRITZ! Card v2.1 ISDN USB 69,- \\/б511Т 108 PCMCIA 49,-  BENQFPOTE 7 190 DvkD/Soud 439- 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN ` PCMCIA 174- МУРМ511 RangeMax 108 PCMCIA 79- EIZO 1578 a d'H 170 DVbD/Sound —579.- 48,3 cm sichtbares Bild 
FRITZ!Box SL WAN 081 WIN 119,- nn RangeMax 108 2058 79 Б 701778 gr d H 190 DV-D/Soud 799- Helligkeit: 250 cd/m? 
54 AwesPont — 62- НҮЦМОАІ1900 i — 190 ОМ0/ѕота 419 
WPN824 RangeMax 108 Router 119,- IYAMA PL RS 3 " m А г A Dun 279. Kontrast: 600:1 
MicroLink 56K Fun analog USB 44- IYAMA PLE4BSS азы 180 ои. 379- | ` Reaktionszeit: 12 ms 
icroLink 56! analog PCI 27,- Fi р ү MagicTune, MagicBright 
SE DWL-G520 108 PCI 59,- EC 1970GXBK si 190 DVI-D 519,- 9 ‚ Мад g 
MicroLink ADSL UI Dk Ra 0642 E 108 PCMCIA 49,- SAMSUNG 713N d NE 269,- VGA 
DWL-G122 54 USB 49- SAMSUNG 913N si 19,0 389,- silber/schwarz 
s DWL-2100AP 108 Access Poit 89,- SAMSUNG 910T si 180 DVI-D 459,- 
56K Voice Modem analog PCI 12- DSL-G664T 54 Modem/Router 67,- SAMSUNG 213T si — 213 DVI-D 799,- 
128K ISDN Adapter ISDN USB 34,- VDG A-517 ji 17.0 Sound 199 - 
Router VIEWSONIC VX812 H 190 DVI-D 399,- Bee 
WMP54GS 54 PCI 64,- 
MN 54 PCMCIA Ha AMSU N 6 
ў Ў 54 Router 7 . BELINEA 106055 96 190 Flat 154,- — n 
SE ЕЕ ы Router 84- PHILIPS 109860 97 190 Fat 179- 
SAMSUNG 997DF 96 190 Flat 159,- 
WL-138 54 PCI DE SAMTRON 78E 70 170 89,- 
RP614 10/00 DSL 34,- WL-107 54 Cardbus 2g. SAMTRON 98PDF Si EW 139,- 
FR114 10/100 DSL 71. WL-500g 54 Access Point 79,- Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 
PC-GEHAUSE EINGABE & GAMING 
K SC = JI CHERRY GB36105 Business Ps/2 15,- LOGITECH Dual Action Pad USB DE 
SENNHEISER PC 160 Geltung EE ` 7197 CHERRY CyMotion XPress ma up 25- LOGITECH Rumblepad Il USB 26- 
PC-V2000 silber Midi 279,- LOGITECH Cordless Desktop EX100 pe USB 36,- THRUSTMASTER FS Dual Analog3 UsB 14,- 
Das РС 160 Stereo Multimedia Headset RA pra Е Tg MS Digital Media Pro PS/2, USB 29,- 
ist speziell für die Anforderungen von alle ШАМ LI Gehäuse sind aus Aluminium і SHARKOON Luminous Keyboard | — Ps/2 24,- Mousebungee V2 muc 14- 
professionellen Gamern entwickelt SHARKOON Luminous es З COMPAD Speed-Pad verschiedene Farben ab. 17- 
оеп: OFSOC Sm an O EE EVERGLIDE Destrukt Pad medium 17- 
„Noise Canceling" Mikrofon Gë e silber Midi 300 W e ШЕ ТЕД Ма optical Mouse PS/2, USB 3r GE Peski zat KS bt 
б X А 00 Iber/sch Mid 350 W - ical Mouse ` PS/2, USB Е LI extra large z 
Kabelfernbedienung mit Lautstärke- H7008 TUR be Bo — aw 129- LOGITECH MX300 Optical Mouse BT 058 59 EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben 22, 
regler & Stummschaltung LOGITECH MX1000 Cordless Optical Ps/2, USB 64-  KRYPTEC X-Board V2 verschiedene Farben 16,- 
Kopfhörer: 15 Hz-23 kHz 4-330 d See М Wheel DE E Black PS/2, USB Se ОРАР HighSense AIM rot Ki 
т А f S grau Midi "7 ptical Mouse Starck Blue USB , ОРАР MidSense AIM t zs 
et `" CATETE CIUNG ep WE = ,59- MS IntelliMouse Explorer Platinum us 35- ОРАР LowSense AIM [хох Л 
T Seeche, 0 a en a RAZER DiamondBack 1600 magma ив 49-  RATPADZ Ratpad GS schwarz 20,- 
El LI schw. idi Ed = 
HERMALROCK Ocean silber Midi 119,- 
Netzteile 
UE ENNHEISER ENHANCE Ultra Quiet BF 59 
E Ultra Quie 350W ATX - я 
ENHANGE таи Жү АХ 79. CREATIVE SB Audigy 2 ZS | PCI 84- PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34,- 
TAGAN TG380-U01 Za ax — gg. CREATIVE SB Audigy 2 ZS Platinum PCI 169,- PLANTRONICS GameCom Pro 1 USB Headset däs 
TAGAN Т6480-001 280 W es 84. CREATIVE SB Audigy 4 Pro PCI 249,- SENNHEISER PC 130 Headset 42,- 
SHARKOON SilentStorm 480 W Apo 89. GAINWARD Hollywood@Home 2Go 7.1 Use 25 SENNNEISER a 155 USB Headset E 
( THERMALTAKE Butterfly 40W Ах 74- TERRATEC Aureon 5.1 mm 18,- baren J 
silber o. schwarz TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital PCI 54- SHARKOON Gamer Headset GHS1 Headset 24,- 
BARE BO N E e TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149- ZALMAN ZM-RS6F 5.1 Kopfhörer 39,- 
SS, A Ze om EM. A Cm 
939 nF3-Ultra н ube EZ65- 478 186556 - i : ; S 
XPC SN25P $3 песа 19 MÉ Cube EA65-lla 2.0 178 wo ш le adds ds 
XPC ST20G5 939 XPRESS200 364 ХС Cube EY855 479 Ї8558МЕ — 289,- Battlefield vietnam 48,- Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
XPC SB81P 775 19155 399,- Goen 48. Die Sims 2 4j. 
XPC SB83G5M 775 19156 — 424. Constantine A1. DTM Race Driver 2 45- 
XPC SB95PV2 775 і925ХЕ 434,- Pundit-R IDX silber o. schwarz 478 АТ910016Р 139,- Half Life 9. FIFA 2005 Di 
XPC SN85G4V3 754 nForce? 309,- S-Presso 51-Р112 478 i656 189,- Joint Operation 44- Flight Simulator 2004 47- 
Kuh e ШОШ Infernal Crusade rs Fussballmanager 2005 Dë 
EZ-Buddie D21M-3Set ara isese 199-  iDEQ 200N A noce? ` 169 Robots 26- ОШ ШП Underground 2 D 
Spiderman The Movie 2 42е S ENUE = 
PC-SYSTEME & NO SE i 
— Unreal Tournament 2004 4- дагог а 
Аппо 1503 29,- 
ALTERNATE PC Entry 259,- ASUS V6835VLP 1.699,- . Anno 1503 Schätze, Monster und Piraten (Add on) 19,- 
Celeron 1,7 GHz, 128 MB, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 740, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Pro ШАШ Du Dro a C&C Generäle Deluxe Edition 49- 
ALTERNATE PC Home 289. JVC MP-XP741DE 1.799,- Shrouded Isles, Trails of Atlantis und New Frontiers ' Die Siedler Das Erbe der Könige 47,- 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 733 (ULV), 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro Diablo II Gold 9. Піе Siedler Das Erbe der Könige (Add on) 24,- 
ALTERNATE PC Office - MAXDATA Eco 4000A 849,- Everquest 2 42,- Empire Earth II 42,- 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Sempron-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, XP Home Guild Wars 42- Ground Control 2 44,- 
ALTERNATE PC Midrange - MSIM610-A2424D 799,- Star Wars Galaxies Total Experience 21. Der Herr der Ringe Die Schlacht um Mittelerde 48,- 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 Athlon XP 2400+, 15,4", 256 MB, 40 GB, DVD+RW/DL, XP Home Star Wars Republic Commando 42,- Stronghold Il 44,- 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 559. SAMSUNG P35 XVM 1600 III 1.399,- Star Wars Knights of the old Republic Il 44,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 80 GB, DVD+RW, XP Home Vampire The Masquerade Bloodlines 38,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) 25,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 


Fon: 01805-905040 ITSTORE 
Fax: 01805-905020 Mo-Fr: 
Mail: mail@alternate.de Sa: 


35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres” (PC Praxis), zum „Hardwareversender des Jahres” (PC 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! 


9:00-20:00 Uhr 
9:00-16:00 Uhr 


Avitos Ө, Buttons: noch schneller finden & sparen 


E Avitos-Finanzkauf Q Aktionspreis (1) Top-Seller 
Im Preis gesenkt © Neu bei Avitos Das ideale Geschenk 


Camcorder * Digitalkameras * Drucker * Festplatten * Grafikkarten * Handhelds * Handys * HiFi * Laufwerke * Motherboards 


e 
LINKSYS 
A Division of Cisco Systems, Inc. 


LINKSYS 
NSLU2 NEC 
* Standards: USB 1.0/1.1/2.0,IEEE 802.3, 
IEEE 802,3u ND-3540 
* Kabeltyp: Ethernet-Kabel der Kategorie 5 * Datenübertragungsrate: 16x DVD+/-R, | 
* UPnP-fähig/-zertifiziert 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 8x DVD+R9, 
* Schlief$en Sie Ihre USB 2.0-Speichergeráte 4x DVD-R DL, 48x CD-R, 32x CD-RW 
im Handumdrehen an Ihr Netzwerk an * Zugriffszeit: 140 ms DVD, 120 ms CD 
* Integrierte 10/100 Fast Ether-net-Ports für * Schnittstelle: IDE / ATAPI 
Durchsatzraten von bis zu 200 MBit/s * Cache Speicher 2 MByte 
* Einfache webbasierte Benutzeroberfläche * unterstützte Datenformate: DVD-ROM, DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+R9, 


für eine schnelle Konfiguration von jedem DVD+RW, DVD-Video, CD-ROM, CD-ROM XA, CD-Audio, CD Extra, CD Text, 
beliebigen Arbeitsplatzim Netzwerk CD-I Ready, CD-Bridge, Photo-CD, VideoCD, Hybrid CD 


Panasonic 


SAPPHIRE 6 


X850 Pro e 


* 256MB GDDRS Speicher 


mu 


* 256-bit Speicher Interface Р Avitos Barpreis 
* 12 parallele Pixel Pipelines S Finanzierung 415? PANASONIC © [ Finanzierung 
* Als PCI Express oder als AGP Modell х z DVD Recorder DMR EH52 monatlich 


erhältlich 

* Dual display Unterstützung 

* 2-fach integrierte 400MHz DAC's 

* 2.048 x 1.536 @ 85Hz maximale 
Auflósung 

* S-Video TV-out Port 

* Unterstützt die neueste DirectX 9.0 
und OpenGL 2.0 Technologie 

* SMARTSHADER HD Technologie 

* SMOOTHVISION HD Technologie 


* Quick Start (nach 1 Sek. aufnahmebereit) .B499 Barpreis 
+ Highspeed Copy von HDD auf DVD-R/-- R(64x)-- RAM(40x) = 539? 
* Festplatte: 80 GB 

* Beschreibbare Discs: DVD-RAM, DVD-R, DVD-RW, DVD+R 

* Abspielbare Discs: DVD-RAM/-R/-RW/-R/-- RW/--R/-Audio/-Video, JPEG(CD), SVCD, МРЗ, CD-R/RW 

* Aufnahme -Standards: DVD-RAM (VR), DVD-RW/-R/+R (Video) 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * *** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


JVC 


NETGEAR 
NETGEAR Everybody's connecting: JVC Plasma 


RangeMax WPN824GR PD-42B50BJ 


* Display-Diagonale: 42" 
* Datentransferrate: Bis zu 108 MBit/s * Auflósung: 852 x 480 Pixel 
* Frequenz-Band: 2,4 GHz 


m * Helligkeit: 430 cd/qm 
* Unterstützter Standard: 802.11g, * Kontrast: 3.000:1 


kompatibel zu 802.11b E ^ * Anschlüsse: 3x SCART, 

* Antennen: 7 interne Antennen mit [+ e RGB & S-Video Eingänge, 
intelligenter Ansteuerung И P am By PC-Anschluss, Kopfhörer- 

* Wireless Funkabdeckung: Bis zu -47 e anschluss und NTSC-Wiedergabe 4 [90] 60 
46.450 Quadratmeter d * Inkl. Fernbedienung 

* LAN: 4x 10/100 MBit/s Autosensing, A Г Finanzierung 


Auto Uplink RJ-45 Ports 
WAN: 1x 10/100 MBit/s Port zum 
DSL/Kabel-Modem 


109?° | en, Je, 


e 


Biometric Password Manager Emea 


* Plug-and-Play-Einrichtung in drei Schritten c 
* Authentec TruePrint-Sensortechnologie 
* Tragbares Gerát mit kompaktem Design se =, 7100. 000 
* Wettbewerbsfähiger Preis ed 
H E TM * Gewáhrleistet exakte Verifizierung 
Le g a n d a ry R ag | | a b | | Ity * Macht Passwortlisten überflüssig 
* Schnelle Benutzerumschaltung unter Windows XP 
* Schránken Sie den Zugang zu Computern ein 


= * PC-kompatibel 
Universal Power Battery, 80WH * Betrieb mit Eigenstromversorgung 
* Batterieausgangsspannung: 15, 16, 18, 19, 20, 24 * Anschluss über USB 


* Batteriekapazität (mAh): 3.000 - 4.700 
* Batterietype: Lithium Polymer 
* Eigenstándige Batterie 

* Lebensdauer (Jahre): 37.713 


Back-UPS CS 650VA 


* Arbeitsmodus: Line-Interactive 
* Leistung (VA): 650 VA 

* Leistung (W): 400W 

* Nennspannung: 230 V 

* Laufzeit: 12 Minuten 


3197 Barpreis * Autonomiezeit: 5 Minuten 
» 299? * Geráuschpegel: 40 dB(A) 


ww 


о 779. 


monatlich 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen * * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min) Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min.) 


#701805-606065 


Avitos GmbH * Nikolaus-Otto-Str. 11 * 35440 Linden 


30 Tage Rückgaberecht! 


e 
< Kauf ohne Risiko – durch unsere kundenfreundliche Rücksende-Garantie 
Heute bestellt - morgen geliefert! C. AV Қ Й A & 


Lagerware, bis 16:00 bestellt, wird noch am selben Tag an Sie versandt. 


Monitore * Netzwerk * Notebooks » PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU » Scanner » Software * Speicher * TFT 
a 


PRODUKTLÖSUNGEN UND BERATUNGSKOMPETENZ RUND UM MOBILE COMPUTING, W-LAN UND BLUETO! 


MOBILE LOWER EN БЕ 


NOTEBOOKS VON: ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * JVC • SAMSUNG * SONY • TOSHIBA * YAKUMO * Notebook-Zubehör 
HANDHELDS VON: ACER * ASUS * FUJITSU-SIEMENS * HP * PALM * SONY * TOSHIBA * TYPHOON * YAKUMO 


ACER Aspire 5022WLMi 


* AMD Turion ML30 (1MB / 1,6GHz / 35W) 

* 15,4" Acer CrystalBrite WXGA TFT, 
1.280 x 800 

* 80 GB Festplatte 

* 2x 256 MB RAM 

* Slot-in DVD+/-RW Double Layer Laufwerk 

* 6-in-1 Card Reader für MMC, SD, MS, MS 
Pro, SM, XD 

* ATI Mobility Radeon X700, 128 MB 

* WLAN 54 MBit 

* Windows XP Home 

* 2 Jahre Garantie inkl. 1 Jahr ITW 


~ 


HP Pavilion O | 


zd8185EA invent 


* Intel Pentium4 640, 3.200 MHz 

* 17,0" TFT WXGA+, 1.440 x 900 

* 100 GB Festplatte 

* 1.024 MB RAM 

* DVD+/-RW Double Layer 

* 6-in-1 Cardreader (xD, SD, MMC, SM, 
MS, MSP) 

* ATI Mobility Radeon X600, 256 MB 

* WLAN 54 MBit, Bluetooth 

* Windows XP Home 

* 24 Monate Abhol- und Bringservice 


© Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 
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m Finanzierung 


BE? 


o 


Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


monatlich 
N — KENSINGTON FlyLight 2.0 
monatlich Finanzkauf 1.663” Notebooklampe 
Barpreis * USB-Licht mit acht hellen LED Lichtern geben 
1.2997 1 214?» klares, weißes Licht 
ONLINE = = PORT Cool Stand * Ein-/Aus-Schalter und „Dimmer“ (4-LEDs) zur 
PARTNER Einstellung der optimalen Helligkeit 


* Ergonomischer Notebookstánder d 3 
* Sorgt für eine ergonomische und natürliche * Mit dem flexiblem Schwanenhals 
PORT Haltung der Handgelenke a en in den USB-Anschluss 
= * Uneingeschránkte Luftzirkulation unterstützt die H 
Rucksack Chamonix Blau eingebauten Ke nsington 
* Kühlfunktionen des Notebooks - T 
* Station um 360° drehbar 
* Kompatibel zu allen Notebooks 


* Abmessungen Notebookfach: 
380 x 280 x 50 mm 

* Großes Innenfach für persönlichen Bedarf 
und A4-Dokumente 

* Offenes, geráumiges Fach für Laufschuhe, 
Trinkflaschen und Geschütztes Innenfach für 
MP3- oder CD-Player 

* Rain Cover für den Schutz des Notebooks bei 

starkem Niederschlag und Feuchtigkeit. 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** 


fà 


D 9 D 2 5 (0,12 €/Min.) 


ler Originalware abweichen * 


arctic 


cooling АМОД 


АВСТІС AMD 

Lüfter Silencer 64 Athlon 64 3000+ 
* Aluminium Basis * Taktfrequenz: 1.800 MHz 

* Nennspannung: 12 V * Cache L2: 512 KB 

* Nenndrehzahl: 2.600 RPM * Front Side Bus: 1.000 MHz 

* Luftmenge: 33 CFM * Voltage: 1.40 V 

* Geráuschentwicklung: 20 dB(A) * Package: micro-OPGA 

* Prozessor Sockel: 754; 940 * Sockel: Socket 939 

* CPU: Opteron; Athlon 64 * "Winchester" 


11” 


jA 
CORSAIR 


s 


Aën" Sie sparon 


CORSAIR 
PC-400 KIT 


* Bauform: DIMM 

* Speichertyp: DDR 

* Speicher: 1.024 MB 
* Anzahl Speichermodule: 2x 512 MB 
* Bustakt: DDR 400 

* Pin-Zahl: 184 

* Chips/Modulkonfiguration: 64 x 64 
* CAS Latency: CL2.5 


ASUS EL k 
ASN-SLI Zt OF TECHNOLOGY 7 


* Chipsatz: nVidia nForce4 SLI 

* Prozessor Sockel: Socket 939 
* Geeignete CPUs: Athlon 64; Athlon 64 FX 
* PCI-Express x16: 2 

e Gigabit-LAN- Fire Wire 

* Front Side Bus: 1.000 MHz 

* RAID: S-ATA+UATA/133 RAID 
* Sound: 5.1 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann vor 


-89*^ Sie po 


payment 
saferpay 


NEU bei Avitos = Avitos gewährleistet ê 
American Express einen sicheren Online-Kauf. WWW a vi t о S C о т 
e e 


Bungert, 08/2005 


PRAXIS: 
RADEON-TUNING 


Nach dem Geforce-Tuning in dieser 
Ausgabe setzen wir die Praxisserie 
im nächsten Heft mit Ati-Karten fort. 
PC Games Hardware stellt dann die 
besten Tipps zu Treibern, Tools und 
Taktfrequenzen zusammen - ein un- 
verzichtbarer Guide für alle Besitzer 
einer Ati-Karte." 


CHIPSATZ-GUIDE: 
NVIDIA NFORCE 


Wer eine Hauptplatine einrichten will, 
braucht Zeit und gute Nerven. Wel- 
che Treiber sind die besten, welche 
Onboard-Hardware sollte aktiviert 
werden, welche BIOS-Einstellungen 
sind ratsam? Im großen Nforce-Guide 
geben wir in der nächsten Ausgabe 
Tipps zur optimalen Konfiguration.“ 


B VETERE THEMEN 


E Test: Silent-Hardware 
Leiser PC im Sommer 


E Test: Intel-Mainboards 
Neue Platinen für den P4 


EB Overclocking: Athlon 64 
Die besten Athlon-64-Kerne 


B] VORTE DES MONATS 


„Nvidias Äußerungen zu unseren 
günstigen Preisen bei Einsteiger-Karten 
können nur von einer Vertriebsabteilung 


im Panik-Modus verfasst worden sein!“ 
Chris Hook, PR-Chef von Ati Europa 
(Quelle: www.golem.de) 


Bl oio Des wonars 


WINDOWS XP PERFEKT EINSTELLEN 


Aufpoppende Sprechblasen, schnüf- 
felnde Suchhunde und Programme, 
die einfach aus dem Startmenü ver- 
schwinden - nur drei von Dutzenden 
Nervfaktoren der aktuellen Windows- 
Generation. Werfen Sie mit uns den 
Ballast über Bord und machen Sie 
Ihr Betriebssystem schlanker und 
sicherer.' 


REAL-LIFE-AVATARE: Wenn Sie morgens in den 
Spiegel schauen und ausschauen wie der obige WoW- 
Fanboy, haben Sie eindeutig eine Identitátskrise. Aber 
keine Bange, in der Straßenbahn finden Sie bestimmt 
genug gleich gesinnte Realitätsflüchtlinge, die Ihnen zu 
Ihrer Stilsicherheit gratulieren. Und immer daran denken: 
World of Warcraft ist nur ein Spiel und ich kann jederzeit 
aufhören. Nur noch ein Level ... 


ROSSIS 3303 (13) МРЗ aufs Hirn 


Sie wollen den Ärmelkanal durchschwimmen und fragen sich, 
was man gegen die Langeweile unternehmen kann? Was láge 
da näher, als sich die Zeit mit Musik zu verkürzen? Leider 
passt die Stereoanlage nicht in die Badehose und MP3-Player 
sind nur bedingt wasserdicht. Die Firma Finis hat ein Einsehen 
und entwickelte den Swimp3, den ersten wassertauglichen 
MP3-Player. Nicht nur technisch eine Revolution, auch 
ergonomisch. Die Bedienung am Hinterkopf dürfte etwas 
gewöhnungsbedürftig sein. Im örtlichen Schwimmbad jedoch 
nur bedingt tauglich, da das Gegröle der Umstehenden 
schnell die Lautstärke des Players übertrifft. Können Fische 
lachen? Finden Sie es heraus mit dem Swimp3. (rr) 

Info: www.sport-fahnemann.de 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


06.07.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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TL-3090 Proteus 


- Front USB, Audio, Firewire 

- Multifunktionsdisplay 

- Klappblenden für CD/ DVD 

- Austauschbare Farbapplikationen 
am Frontpanel 

- Airduct 

- Grafikkartenlüftung 

- Schraublose Halterung für zusätzlichen 
Grafikkartenlüfter 

- Zusátzliche Halterung für PCI-Karten 

- Schraublose Halterung für Laufwerkslüfter 

- Herausnehmbarer Festplattenkäfig 

- Schraublose Halterung für HDD-Lüfter 

- Easy-Snap Clips zur schraublosen 
Laufwerksbefestigung 

- Laufwerksschienen zur schraublosen 
Befestigung der Festplatten 

- Aufbewahrungsbox für Zubehör im Gehäuse 


E SU vm 


[comruren Ол: oma Cd e 


wwWww.commgen.de www.lap-power.de 


WEN 
| ig 
cyberport.de н /Э / computeruniverse 1:11 Е АГЕ i 


-Wwww.cyberport.de www.computeruniverse.net www.e-bug.de 
KN - e mm. 


SONY 


Momente. Egal, wo Sie fotografieren. Die Cyber-shot T7 misst nicht einmal 

1 ст“ in der Tiefe und lässt sich so überallhin mitnehmen. Egal, was Sie 
fotografieren. Eine hohe Auflösung von 5,1 Mega Pixel und die Markenoptik von 
Carl Zeiss sorgen stets für wirklichkeitsgetreue Aufnahmen. Und dank dem 
6,35 cm großen, lichtstarkem LC-Display entgeht Ihnen kein einziges Detail. 


like.no.other ". 
Cyber-shot T7 
*an der flachsten Stelle 
"Sony und Cyber-shot sind eingetragene 
Marken der Sony Corporation, Japan. 
like.no.other www.sony.de/cyber-shot 


++ DAS ORIGINAL ++ A'TESER T 
TESTS TIPPS ТИМ 30 МХУІВ- 


т Р 
т A e | 
D 


бг? 


SPAREN SIE BIS ZU 


OHNE LEISTUNG 
ZU VERLIEREN! : .. 


Koste N | 0565 CPUs: Athlon FX-57 versus 


T NIN | Pentium 4670 ` s 
e Grafikkarten: * 


Leseraktion: PC Games Hardware  — Geforce 7800 GTA "$: 
optimiert Ihren Rechner! «. AMD Turion vs. Intel Centrino 


45 Seiten Praxis = 


Profi-Tipps für jedermann: Overclocking Athlon 64, Chipsatz- == 


Tuning Nforce, die besten Freemail-Anbieter, VGA-Tipps ssw - 
WINDOWS A Ke 


50 Profi-Tipps, um XP 
zu entnerven s.n 


ВЈ ausführen 
- Speicher sparen 
durch Cache- 


Optimierung 


Praxis- Guide für mehr PLUS: 


it & Lei tung - s120 4 - XP mit einem Klick 
: runterfahren 


- XP-Selbstdiagnose 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 98 


MSI NVIDIA? NX-Serie 


NX6600-VTD256EH 


ғ + 1 NVIDIA® GeForce™ 6600 4ns Speicherzugriffszeit 
© E 8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 256MB DDR Speicher mit 128Bit 
God Ge 300/500 Chip-/Speichertakt VGA-Anschluss, Video-in, TV-out, DVI-I 
Geräuschlose Kühlung ohne Lüfter Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter 
NVIDIA® GeForce" ^ 6800GT 256MB GDDR3 Speicher mit 256Bit 
16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader VGA-Anschluss, TV-out, 2 DVI-I 
350/1000MHz Chip-/Speichertakt Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter und Riesen- 
2ns Speicherzugriffszeit Software + Spiele-Paket 
NX7800GTX-VT2D256E 
NVIDIA® GeForce™ 7800GTX 
PCI- Express 16x Slot 
430MHz Chiptakt, 1200MHz Speichertakt NX T-TD1 28Е 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 66006 
1,6ns Speicherzugriff NVIDIA® GeForce" ^ 6600GT GDDR3 Speicher mit 128Bit 
24 Pixel Pipelines, 8 Vertex Shader Einheiten 8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 
Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 500/1000MHz Chip-/Speichertakt Inkl. Adapter und Riesen- 
Inklusive Vollversion „Riddick: Chroniken eines Kriegers“ 2ns Speicherzugriffszeit Software + Spiele-Paket 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


PCI>> 


EXPRESS" 


Gel MSIT 


www.msi-computer.de 


EDITORIAL 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


CREATIVE Florian Richter und APPLE Holger Niederländer 
zeigte das neue 30-Zoll-HD- 


Boris Struss prásentierten die 
neue SB Audigy 2 Video Editor. Display. 


| PC Games Hardware tr. 


Apple setzt künftig auf In- 
tel-CPUs. Oberflächlich mag 
sich das nach einer wenig 
spannenden Geschichte an- 
hören. Okay, IBM verliert ei- 
nen (wichtigen) Kunden und 
Apple-Fans das Argument 
der (aus ihrer Sicht) „bes- 
seren Hardware” gegen die 
PC-Fraktion. Viel wichtiger 
scheint jedoch, dass durch 
den Fokus auf x86-Code die 
Softwareentwicklung künftig 
andere Wege beschreitet. Ob 
das letztendlich zu besserer 
Software oder verstärktem 
Wettbewerb bei Betriebssys- 
temen führt, lässt sich aber 
noch nicht abschätzen. 


Windows XP ist ein kom- 
fortables Betriebssystem 
— zumindest wenn man alle 
versteckten Nervensägen 
ausgeschaltet hat. Wie Sie 
nervtötende Assistenten, 
sinnlose Benachrichtungen 
oder nutzlosen optischen 
Klimbim entfernen, zeigen 
wir in unserem großen XP- 


Special ab Seite 116. 


PC Games Hardware opti- 
miert Ihren PC - kostenlos! 
Die Neuauflage unseres Ser- 
viceklassikers beginnt mit 


af ... 


Chipsätze vor. 


INTEL Christian Anderka 
stellte neue Prozessoren und 


dieser Ausgabe: Schicken Sie 
noch heute Ihre Bewerbungs- 
unterlagen ein. Ausgewählte 
Rechner werden in unserer 
Redaktion 
optimiert, die wichtigsten 


fachmännisch 


Schritte werden dann später 
im Heft vorgestellt. Mehr In- 
formationen zur Leseraktion 
finden Sie ab Seite 18. 


In Zusammenarbeit mit Logi- 
tech bieten wir eine weite- 
re Leseraktion an. 50 Leser 
haben die Chance, eine der 
begehrten MX518-Mäuse auf 
Herz und Nieren zu testen. 
Einzige Voraussetzung ist 
eine vollständig ausgefüllte 
Bewerbung und etwas Los- 
glück. Mehr zur Aktion auf 
Seite 17. Wenn Sie sich nicht 
auf das Losglück verlassen 
wollen und noch kein Abo 
von PC Games Hardware 
besitzen, sollten Sie direkt 
zu Seite 6 springen. Dort bie- 
ten wir Ihnen die PCGH-Re- 
ferenz MX518 auch als Abo- 


prämie an. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Imm буг 


ATI Rene Froeleke führte uns 
die Vorzüge von Atis Dual- 
GPU-Technik Crossfire vor. 


www.pcgameshardware.de 


G.SKILL. 
distributed by SIRIUS 


www.g-skill.de 


erhältlich bei 


HPM- $ 
Computer 


were prs cor ptr ge 


G En m re giatere d Trademan by G Sam Intemabenal Ünterpniss Се LTD + G Ball Memory Онал» е ву SUUS Computer 


SERVICE: Heftinhalt 


TITELTHEMEN 


> Hardware im Stromtest....................seite 108 
> Kostenloses Tuning. Ѕеќе 18 
> Test: Athlon 64 FX-57 & P4 670 .............. Seite 32 
> 45 Seiten Praxis... ab Seite 94 
> Windows XP entnerven..........................Seite 116 


> Praxis: Mehr Stabilität........................... Seite 120 


PRAXIS STROMKOSTEN: 
Bis zu 250 Euro sparen 


m 


Ein PC kann pro Jahr bis zu 500 Euro Stromkosten 


verursachen. PCGH zeigt, welche Hardwarekompo- 


nenten besonders viel schlucken. Seite 108 


GETESTET: Die nächste 
Grafikchip-Generation 


fikkarten-Generation von Nvi- 


PCGH hat die neue Gra 
dia unter die Lupe genommen und verrät, was eine 
Geforce 7800 GTX wirklich leistet. Seite 26 
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В Allgemeine Rubriken 


Editorial... S 
Inhalt Heft. 


ЕШ Aktuell 
GE DËSE 


Infrastrüktür...... eO 
Vermischte Nesen 
Feature: Athlon-64-X2-Probleme.............16 
Feature: Lesertest MI. 
Feature: PCGH optimiert Ihren bt 19 


Е rest 
Stant SEIE m —— 0 
Hardware-Jnden Le 
Athlon 64 FX-57 & Pentium 4 670... 
20-Zoll-LCD..... 


Neue Headsets 
Kurztests.......... ttn ДО 


Pearl General Keys; Typhoon Laser Mouse; Saitek 
PC Gaming Mouse; Freecom FM-10; Sapphire Radeon 
X800XL Ultimate; MSI RX800 XL-VTD256; Hitachi 
Deskstar 7K500; Fantec DB-338U2; Plextor PX-740A; 
Plextor PX-PHO4U 


Vermischte Tests... eh 
G-Data Internet Security; Audigy ZS Video Editor; 
Raptor Gaming КІ 


Vermischte Tests 44, 45 
Sony MFM-HT75W; Benq DW1640; Arlt Silberpfeil; 
Galaxy 6600 GT Dual BIOS 


Neue Notebook: 46 
Neue Mainboards.. A8 


Abit Fatality AN8 SLI; Albatron K8SLI; Aopen 
19156Мт-НЕЅ 


Mainboard AI 
Asus A8N-SLI Premium 


Marktübersicht: Intel-Mainboards...........52 
Neue Mainboards mit 955-/945-Chipsatz 


Marktübersicht: Gehäuse .........ss.291119112.... 58 
10 aktuelle Midi- und Bigtower im Test 


Marktübersicht: Silent-Hardware.............. 64 


Die beste Hardware, um den PC leise zu machen 


Marktübersicht: Netzwerke 70 


Netzwerke im Vergleich: Welches ist das beste? 


И Spiele 


STAFISEI en ee 
Spiele in der Entwicklung... 
Feature: Rise and Fall. — 
Test und Tuning: GTA San Andreas 
Test und Tuning: Battlefield 2........ 
Verlosung: Battlefield 2. 
Spiele-Serviceseite 


| Praxis 


Startseite... 
Testlabor Windows. 
CD-Inhall..............—. 
Die beste Freeware 
Infrastruktur-Tipps 
Radeon-Tuning... 

VGA-Tipps............ 

Special: Strom sparen 
Windows XP entnerven... 
Windows stabiler machen.. 
Chipsatzguide Nforce........ SE 
Leseraktion: М$1............................................128 
Firmware-Upgrades: Digitalkameras.......130 


И Overclocking 


Startseite... 
Hobbyschrauber des Monats. 
Athlon-64-Overclocking.......... 


| Inter.Net 


Startseite 
Specialthema: Freemailer.. | 
LEI 


| | Wissen 


lu ee eae Т 
Grafikkarten (Teil 2) 
PC-Grundwissen (Teil 2). - 
3D-Featüles..... ets 


В Service 
Аро a 
Gewinnspiel 
Einkaufsführer Grafik 
Einkaufsführer CDU: 
Einkaufsführer Mainboards 
Einkaufsführer Sound. 
Einkaufsführer Eingabe.. 
PC des Monats... 
Lesereinsendungen 
Impressum... 
Teamseite......... 

Die letzte Seite... 
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Dell" empfiehlt Microsoft® 


Windows® XP Professional 
ж 


Dimension” XPS Gen5 


* Intel® Pentium® 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft® Windows® XP Home Edition (ОЕМ?) 

• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit NIC 

* 256 MB PCle ATi? Radeon" X850XT" Platinum Edition, 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension" atemberaubender Spielewelten, mit dem fantastischen Dell" XPS 


System. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren Sie Ihre Gegner restlos aus. Sie kónnen die Welt DVI/VGA & TV-Out 

erobern. Der XPS wird Sie am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken. Die * Sound Blaster” Audigy” 2 ZS 7.1 Soundkarte, IEEE 1394 
traumhafte Grafik, der kristallklare Sound und nervenkitzelnder Arbeitsspeicher von 1024MB Dual Anschluss | 

Channel DDR2 RAM sorgen dafür, dass Sie die Power, die Action und das Schwindelgefühl auskosten * 16x Dual-Layer (4/-) DVD-Brenner & 9-in-1 Kartenleser 


* 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 
* Dell" Multimedia Tastatur und optische Maus, 7x USB 2.0 


e Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 
Statt Nur 


können wie nie zuvor. Das Herz des Systems ist der aktuelle Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT- 
Technologie, und der neue Look signalisiert unmissverständlich, dass es hier um optimale Leistung, 
Kühlung und Erweiterungsfähigkeit geht. Der XPS ist für echte Spielefreaks entwickelt worden, die sich 
von nichts stoppen lassen, um zu gewinnen. Er ist die einzige Waffe, auf die Sie nicht verzichten können. 


nd um die Uhr 2.249 € 
| 
| 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstárkung. Mit einem exklusiven Zugang zum Dell" XPS 
Support-Team bekommen Sie die Unterstützung, die Sie brauchen - rund um die Uhr. 


Aber den XPS gibt es nicht im Geschäft, also rufen Sie jetzt bei Dell" an oder besuchen Sie uns direkt 
unter www.dell.de ! 


E-Value": PPDE5-D07XP6 


Upgrades 


• Servicepaket STANDARD inkl. 3 Jahre Vor-Ort Service + 220 € 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (ОЕМ?) + 231 € 
* 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner & 

16x DVD-ROM Laufwerk * 35€ 


www.dell.de 
pivatanden 0800/5 33 55 40 77 5. 0800/53355 40 22 ........... 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


€———— "E — I 
Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten! 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen 
nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenverträgen und gültig bis 26.07.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. 
In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der 
elektronischen Datenverarbeitung. Dell, das Dell Logo und Dimension sind Marken der Dell Inc. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft” Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel 
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Wenn Sie jetzt für PC 


Games Hardware einen 
neuen Abonnenten wer- 
ben, erhalten Sie als kos- 
tenloses Dankeschön die 
MX518-Maus von Logitech 


(www.logitech.de). 


ogitech hat es ge- 

schafft: Mit der neu- 

en Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren 
Auflösung wurde der schon sehr 
gute Vorgänger MX510 nochmals 
deutlich verbessert. Eine perfekte 
Ergonomie (nur für Rechtshän- 
der), die maximale Auflösung 
von 1.600 dpi (umschaltbar auf 
800 und 400 dpi) und die Präzi- 
sion des Sensors machen die Lo- 
gitech MX518 zur neuen PCGH- 
Referenz für anspruchsvolle 


Computerspieler! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 


-— EE 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: | Bequemer und schneller 


m Ja, ich móchte das 2- Jahres-PC-Games-Hardware-Abo (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) | online abonnieren: 
mit CD-ROM. «e 100,60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(3 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


Logitech MX518 (Artikeinummer: 002703) 


mit DVD. (€ 115,20/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 139,20/24 Ausg.) Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
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ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlángert sich automa- 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- : 
eschickt wird (bitte in Druckbuchst. b füllen): raumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. ] H ° 
3 TEM Ducale Aen Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. i Dort finden Sie auch 
Name, Vorname Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ; еше Übersicht sämtli 
! Н 
я : cher Abo-Angebote von 
Strape, Hausnummer й H í Н 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: i PC Games Hardwa reu nd 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D са. 2-3 Wochen) H В 
PLZ, Wohnort Sog weiterer COMPUTEC- 
Kreditinstitut: zo! Ma ga zine 
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(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) RE ' 
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Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Für AMD könnte es demnächst 
ungemütlich werden: Intel hat nun 
auch offiziell bestätigt, sich von der 
Netburst-Architektur des Pentium 4 
zu verabschieden. Zur Erinnerung: 
Netburst, das war Intels Marketing- 
begriff für ein Rechenwerk, das 
Strom schluckte wie ein Sechs-Liter- 
V8-Triebwerk den Sprit und dabei 
die Umgebung derart erhitzte, dass 
der Rechner den Prozessortakt 
schon mal drosseln musste. Dafür 
ermöglichte Netburst Taktfrequen- 
zen, die nie zuvor ein PC gesehen 
hatte - was angesichts der Probleme 
am Ende aber kaum noch jemand 
interessierte. Doch damit ist jetzt 
Schluss: Im kommenden Jahr will 
Intel neue Prozessoren fertig stel- 
len, die eher einem Pentium III als 
einem Pentium 4 ähneln. Experten 
erwarten einen Pentium M mit zwei 
Kernen und 64-Bit-Support für den 
Desktop - nicht zuletzt ein Grund, 
warum sich Apple für Intel-Prozesso- 
ren entschieden hat. Intel habe die 
derzeit „attraktivste Roadmap", hieß 
es. Spielefreunde können sich auf 
eine neue Runde im Kampf um den 


TIRES. o ERAN 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


Bi Ich erhielt gerade von 
meiner Bank eine E-Mail 
mit der Aufforderung, mei- 
ne Kontodaten einschließ- 
lich der PIN anzugeben 
und mit einer TAN zu 
bestätigen. Mir ist unwohl 
dabei. Wie sollte ich mich 
verhalten? 

Machen Sie bloß nichts. Am 
besten hätten Sie die E-Mail 
gar nicht geöffnet. Kriminel- 
les Gesindel versucht durch 
vorgetäuschte E-Mails einer 
Bank, an Kundendaten zu 
kommen, um mit diesen 
Daten Zugriff auf Ihr Konto 


E Hardware-Hitliste 


Rechtsthema: 


Sensible Daten 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


zu bekommen. Das wird häu- 
fig Phishing genannt. Kürzlich 
waren Commerzbank-Kunden 
Ziel eines solchen Angriffs. 


E Wie kann ich solche 
Zugriffe auf mein Konto 
vermeiden? 

Antworten Sie nie auf eine 
Mail Ihrer Bank, egal ob 
echt oder unecht. Gehen Sie 
immer nur auf die Seite Ihrer 
Bank über die Homepage. 
Geben Sie dabei die URL per 
Hand ein oder benutzen Sie 
Ihre eigenen Favoriten oder 
Bookmarks. Im Übrigen wird 


die Bank Sie nie nach Ihrem 
Passwort, Ihrer PIN oder nach 
einer TAN fragen. 


Bi Gilt das auch für andere 
Mails, etwa von Ebay? 
Auch Ebay ist von Missbrauch 
betroffen. Der Rat kann nur 
sein: Keine Bekanntgabe von 
Nick, Passwort, TAN, PIN, Kre- 
ditkartendaten, persónlichen 
Daten wie Name, Adresse, 
Perso-Nummer, ja, allen 
Angaben, die auf Sie einen 
Rückschluss zulassen - es sei 
denn, Sie haben den Kontakt 
selbst eingeleitet. 


: Kaum Bewegung bei den Preisen im Juni. 
` Das Mainboard haben wir diese Ausgabe 
; gegen ein zeitgemäßes Sockel-939-Modell 


getauscht. Alle Angaben wurden in Zusam- 
menarbeit mit dem Preisvergleichsdienst 
www.idealo.de ermittelt. 


Athlon 64 3500+ (CPU) Pentium 4 560J (CPU) 


besten Spieleprozessor freuen. 
MSI NX6600GT TD 128 (VGA) 
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Samsung SP1614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 000000 


April 2005 Mai 2005 Juni 2005 
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zu AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 
: 31.05.2005: Auf der Computex stellt 
: XGI den XG47-Chip unter dem Produkt- 
: namen Volari 8300 vor. Der PCI-E-Gra- 
: fikchip ist für den Multimedia-Bereich 
: gedacht, kommt ohne Lüfter aus und 


: verfügt über einen HDTV-Ausgang. 
: Info: www.xgitech.com 


: 03.06.2005: Während der 7800 GTX 

: noch in 110 Nanometer Strukturbreite 

: gefertigt wird, sollen künftige Nvidia- 

: Chips exklusiv bei TSMC im 90-nm-Pro- 
: zess vom Band laufen. Die Massenpro- 
: duktion startet Ende des Jahres. 

: Info: www.nvidia.de 


: 06.06.2005: Ati stellt den Mobility 

: Radeon X800 XT mit 16 Pixel- und sechs 
: Vertex-Shader-Einheiten sowie 256-Bit- 
: Interface vor. Die Taktraten sind den 

: Notebook-Herstellern überlassen. 

: Info: wwwati.de 


: 09.06.2005: Ati bietet die neue Ca- 

: talyst-Version 5.6 zum Download. Der 

: Treiber lässt sich erstmals auch auf 

d manchen Notebooks installieren. Zudem 
: wurde ein verbessertes Control Center 


: integriert und die Performance soll teils : 
: deutlich steigen. Einen Test des Catalyst : 


i 5.6 lesen Sie auf Seite 107. 
: Info: Siehe Seite 107 


: 17.06.2005: Ohne offizielle Ankündi- 

` gung von Ati bieten mehrere Hersteller 
: Radeon-X550-Karten an. Das Billig-Mo- 

: dell schlägt die X300 dank 4 Pixel-Sha- 
` der-Einheiten und 400 MHz Chiptakt, ist 
| jedoch mit 70 Euro ähnlich günstig. Ne- 
: ben der 128-Bit-Variante gibt es Karten 

` mit 64-Bit-Interface. Zudem unterstützt 
: der X550 Atis Hypermemory-Technik. 

` Info: wwwati.de 


| 20.06.2005: Nvidia kündigt Grafikkar- 
: ten-Treiber an, die von Dualcore-CPUs 
` profitieren und so eine fünf bis 30 Pro- 


: zent bessere Performance bieten sollen. : 


: Info: www.nvidia.de 


: 21.06.2005: In Paris stellt Nvidia den 

| Geforce 7800 GTX der Fachpresse vor. 

` Die High-End-Karte verfügt über 24 

: Pixel-Shader-Einheiten und beherrscht 

: SLI. Der 670-Grafikchip taktet mit 430 

` MHz, der 256 MByte große Speicher ar- 
: beitet mit 600 MHz DDR. Einen umfang- 
: reichen Test lesen Sie ab Seite 26. 

` Info: Siehe Seite 26 


: 21.06.2005: Neben einer Standard- 
: und einer Golden-Sample-Variante plant 
: Gainward eine Geforce 7800 GTX mit 


` Wasserkühlung. Die gewöhnliche Version : 


: soll anfangs rund 550 Euro kosten. 
} Info: www.gainward.de 
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S18 Nitro: Die Gammachrome ist die erste PCI-E-Karte 
von S3. Beim Vorabmuster fehlt noch die Slotblende. 


S3: Gammachrome 
$18 Nitro im Test 


Der PCI-E-Chip verfügt über vier Pixel- sowie 
vier Vertex-Shader-Einheiten und beherrscht 
SM 2.0. Grafikchip und -speicher (256 MByte, 
128 Bit) takten mit 450 MHz/450 MHz DDR. 
Bei NFSU 2 ist die weniger als 100 Euro teure 
518 jedoch nur halb so schnell wie eine Geforce 
6600 für 110 Euro (1.024x768, 2xAA/4:1AF). 
Der aktuelle Treiber erlaubt bei Direct3D 4x 
Kantengláttung, unter OpenGL ist noch kein 
Anti-Aliasing möglich. Die Stärke der 518 Nitro 
liegt in der Video-Dekodierung. Hierbei ist die 
CPU-Last vergleichsweise gering. (дт) 


Webseite: www.s3graphics.com 


NVIDIA: Grafikkarten 
werden günstiger 


Nvidia korrigiert die Preise für seine Einsteiger- 
bis Mittelklasse-Chips nach unten. So kostet die 
ohnehin sehr günstige Geforce 6200 mit Turbo- 
cache nun 15 US-Dollar weniger. Auch GPUs 
der 6600-Reihe sowie die Standard-6200 wer- 
den um fünf US-Dollar billiger. Dank der 7800 
GTX fallen zudem die Preise für die bisherigen 
Top-Modelle. So wird die 6800 Ultra (AGP) 
vereinzelt schon für 300 bis 350 Euro verkauft. 
6800-GT-Karten von Gainward oder Gigabyte 
gibt es ab 250 Euro. Wir rechnen damit, dass Ati 
die Preise ebenfalls senken wird. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


| C] Umfrage des Monats 


In welcher Auflösung spielen Sie gewöhnlich? 


Turbocache: Nvidias Geforce 6200 TC wird noch günstiger. 
Auch bei anderen Modellen senkt der Hersteller den Preis. 


1.024x768 ist eindeutig die 
beliebteste Auflösung. Insgesamt 
spielen fast 55 Prozent der PCGH- 
Leser in XGA. Fast ein Drittel davon 
aktiviert zusätzlich 2x AA und 

4:1 AF. Die übliche TFT-Auflösung 
1.280x1.024 schafft es mit 33 
Prozent auf den zweiten Platz. 
Auch hierbei wird am häufigsten 2x 
AA und 4:1 AF genutzt. 1.600x1.200 
oder 800x600 sind für Spieler 
noch keine Alternative. PCGH wird 
die Ergebnisse bei den nächsten 
Benchmarks berücksichtigen (Quel- 


ш 800x600 ...... ... 1,56 96 1.280x1.024 ... .. 93,43 % le: 1.089 Teilnehmer im Zeitraum 
I 102168. 482% E 1.600x1.200... 215% vom 14.06.05 bis 14.07.05 auf www. 
E 128060... 44% ш Weiß nicht / Keine Angabe cc. 303 96 ке 
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zu AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


i 19.05.2005: Intel hat einen neuen Kon- : 


| zernchef: Planmäßig löst Paul Otellini 

: den bisherigen СЕО Craig Barrett ab. 

: Otellini war vorher als Chief Operating 

: Officer bei Intel tätig, Barrett wechselt 
: an die Spitze des Board of Directors (еі- 
: ne Art amerikanischer Aufsichtsrat). 

: Info: www.intel.com 


: 23.05.2005: Gerüchten zufolge will 

: Apple künftig Intel-Prozessoren einset- 
: zen. Der Computerhersteller stehe kurz 
: vor einer Entscheidung, berichtet das 

: Mall Street Journal. 

: Info: www.wso.com 


| 24.05.2005: Intels Doppelkern-Pro- 

: zessor Pentium D 820 arbeitet nicht mit 
: allen Nforce4-Chipsátzen zusammen. 

: Asus und Nvidia bestätigen entspre- 

` chende Gerüchte. 

` Info: siehe Seite 56 


: 21.05.2005: Via stellt den neuen 
: CT-Prozessor vor. Der іт 90-Nanome- 
` ter-Verfahren hergestellte Chip erreicht 


: zunächst zwei Gigahertz und verbraucht : 


: dabei nach Angaben von Via nur 20 
: Watt. L1- und L2-Cache sind je 128 

: kByte groß. 

` Info: www.via.com.tw 


i 31.05.2005: Intel kündigt auf der 

: Computermesse Computex an, alle 

: Celeron-Prozessoren ab sofort mit der 
` 64-bit-Technik EM64T auszuliefern. 

: Info: www.intel.de 


: 06.06.2005: Die Gerüchte sind keine 
: mehr: Apple-Chef Steve Jobs kündigt 

` die Partnerschaft mit Intel offiziell an. 
: Im kommenden Jahr sollen die ersten 
: Intel-Macs produziert werden. 

: Info: siehe Meldung rechts 


: 09.06.2005: Überraschend schnell 

: sind die ersten Prozessoren mit zwei 

` Kernen in den Handel gelangt. Sowohl 

: AMDs Athlon 64 X2 als auch Intels Pen- 
: tium D sind bei einigen Händlern bereits 
` verfügbar. 

; Info: www amd de, www.intel.de 


: 10.01.2005: AMD hält die jährliche 

: Analystenkonferenz ab und verrät 

: einige Neuigkeiten über künftige Pro- 
i zessoren. 

; Info: siehe Meldung rechts 


: 15.06.2005: Vielleicht unterhált AMD 
: bald eine dritte Fabrik in Deutschland: 
: Entsprechende Gespräche würden 

} geführt, bestätigt die sächsische Lan- 
: desregierung nach einem Bericht der 
: Frankfurter Allgemeinen. 

| Info: www.faz.de 
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Bild: Apple 


Power Mac: Historischer Wechsel: Vom nächsten Jahr an 
wird Apple seine Rechner mit Intel-Prozessoren ausstatten. 


APPLE: Mac-Rechner 
bald mit Intel-Chips 


Nach 21 Jahren wird Apple seine Macintosh- 
Rechner nicht mehr mit IBM- oder Motorola- 
Prozessoren ausstatten. Im kommenden Jahr 
sollen die Chips durch Intel-Prozessoren er- 
setzt werden, kündigt Apple-Chef Steve Jobs 
bei einer Entwicklerkonferenz an. IBM habe 
entgegen anders lautender Abmachungen eini- 
ge Mikrochips nicht rechtzeitig liefern kónnen, 
außerdem biete Intel „die bessere Roadmap". 
Für eine Übergangszeit will Apple seine Rech- 
ner mit IBM- und Intel-Prozessoren austtatten, 
spátestens 2007 soll es dann aber nur noch PCs 
mit Intel-Chip geben. (cg) 


Webseite: www.apple.de 


AMD: DDR3-Speicher und größere Caches 


Bei der jährlichen Analystenkonferenz hat AMD 
die Pläne für zukünftige Prozessoren konkretisiert: 
Demnach soll in zwei Jahren ein neuer Chip mit 
mehreren Kernen und größeren Caches auf den 
Markt kommen, der mit DDR3-Speicher arbeiten 
wird. Entsprechende PCs würden mit PCI-Express- 
Verbindungen der zweiten Generation ausgestattet, 
heißt es in einer Präsentation. Weitere Informati- 
onen wurden nicht bekannt. Für das kommende 
Jahr plant AMD unverändert mit Prozessoren, die 
DDR2-Speicher sowie die Techniken Pacifica und 
Presidio unterstützen. Außerdem sind die Chips 
nun offiziell für die umstrittene Sicherheitstechnik 
TPM vorbereitet. (cg) 


Webseite: www.amd.com/us-en/Corporate/InvestorRela- 
tions/0,51 306 10383,00.html (WEBCODE 23A4) 


AMD-Präsentation: 2007 will AMD die ersten Mehrkern-Pro- 
zessoren auf den Markt bringen. 


Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2005 


Athlon 64 FX-57 


AMD hat den FX-57 bereits vorgestellt. Der Prozessor 
wird aber wohl erst im dritten Quartal bei den Händlern 
verfügbar sein. 


Prozessor 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 
teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 
getaktet ist. 


Prozessor 
Prozessor 


Physik-Chip 


Sempron mit 64 Bit 


AMD spendiert den Sempron-Prozessoren demnächst 64- 
Bit-Technik. Die ersten Modelle sollen Ende Juli auf den 
Markt kommen. 


Prozessor 


Prozessor 


4. Quartal 2005 


Pentium 4 662 


Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen 
Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- 
technik Vanderpool vorstellen. Der P4 662 läuft mit 3,6 GHz. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Intels Zweikern-Prozessor „Presler“ ist zwar erst für das 
erste Quartal 2006 geplant, der 65-nm-Chip könnte aber 
auch noch im vierten Quartal erscheinen. 


Ageia Physx 


Ageias Physik-Prozessor soll Spiele wesentlich realistischer 
machen. Die ersten Steckkarten mit dem Chip erwarten wir 
(unter anderem von Asus) im vierten Quartal. 
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INFRASTRUKTUR 


AKTUELLES 


INTEL: Abschied von Netburst 


Intel-Prozessoren: Intel wird auch bei Desktop-Prozes- 
soren bald nicht mehr auf Netburst setzen. 


Intel-Vize Pat Gelsinger hat indirekt Gerüchte 
bestátigt, nach denen die Netburst-Architektur 
des Pentium 4 mittelfristig nicht mehr weiter- 
entwickelt werden soll. ,Wir werfen Netburst 
nicht weg", sagte Gelsinger einem Online-New- 
sdienst, die Architektur werde aber nach der 
ersten Generation der Dual-Core-Prozessoren 
nicht mehr eingesetzt. Die nächste Generation 
der Doppelkern-Prozessoren habe stattdessen 
weniger tiefe Pipelines und ähnele eher dem 
Pentium Ш. Wann die Technik marktreif ist, 
steht dagegen noch nicht fest. Intels kommender 
Doppelkern-Prozessor Presler, eine im 65-Nano- 
meter-Prozess hergestellte Variante der aktuel- 
len Zweikern-Chips, dürfte von der Änderung 
noch nicht betroffen sein. (cg) 


Webseite: www.intel.de | www.golem.de 


NVIDIA: Auch 
6600 mit SLI 


Künftig kónnen Anwender auch 
Grafikkarten mit Nvidias Geforce- 
6600-Chip im SLI-Modus betreiben. 
Die 6600-Karten benótigen keinen 
SLI-Connector mehr, sondern sen- 
den und empfangen Daten direkt 
über die PCI-Express-Verbindun- 
gen. Bislang bot Nvidia die SLI- 
Technik nur für die teureren Model- 
le 6600 GT, 6800 GT und 6800 Ultra 
an. Karten mit 6600-Chips sind ab 
etwa 120 Euro erhältlich. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


AMD: Sempron bald 
mit 64-Bit-Technik 


Inoffiziellen Angaben zufolge plant AMD, 
Ende Juli die ersten Sempron-Prozesso- 
ren mit 64-Bit-Technik zu prásentieren. Die 
Sockel-754-Modelle 2600+, 2800+, 3000+, 
3100+ und 3300+ sollen im E6-Stepping 
ausgeliefert werden und außerdem SSE3 
beherrschen. Ob es auch Varianten für den 
Sockel 939 geben wird, ist bislang noch 
unklar. Prozessoren der Billigserie Sempron 
unterstützten bislang nur den NX-Viren- 
schutz und inoffiziell Cool'n'quiet, die 64- 
Bit-Erweiterung AMD64 behielt AMD dem 
Athlon 64 vor. Als Starttermin wird der 30. 


Juli gehandelt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


m Restore | Automatic Updates || Remo 

A — 

d Computer Name Hardware Advan 
System: 


Microsoft Windows XP 

Professional «54 Edition 
Ару Version 2003 

Service Pack 1 


Registered to: 


Computer: 
AMD Sempron([tm) Processor 
3300+ 
2.01 GHz, 1.00 GB of RAM 


Windows-Screenshot: Im Internet sind bereits erste 
Screenshots der neuen Sempron-Modelle aufgetaucht. 


Bl Umfrage des Monats 


Wie viele Anwendungen sind auf Ihrem Rechner durchschnittlich beim 
Arbeiten aktiv? 


E Keine außer der Arbeitssoftware ..... 1,3% 
..12,496 
35,896 
[1 —— ——— M 24,696 


E Weniger als 3 


Wer am Rechner arbeitet, 
hat oft sechs und mehr 
Anwendungen parallel 
geöffnet. Knapp 50 Prozent 
der Befragten gaben dies bei 
einer Umfrage an. Nur ein 
Prozent nutzt ausschließlich 
die Arbeitssoftware (Quelle: 
1.609 Teilnehmer im Zeitraum 
vom 12.04.05 bis 28.04.05 
auf www.pcgames.de und 
www.pcgameshardware.de). 


www.pcgameshardware.de 


NVIDIA: Treiber 
multithreaded 


Nvidia arbeitet an Treibern, welche 
die Geschwindigkeit bei Zweikern- 
und Hyper-Threading-Prozessoren 
deutlich steigern sollen. Der Leis- 
tungsgewinn kónne zwischen 5 und 
30 Prozent betragen, sagte Nvidias 
Vizeprásident Ben de Waal einem 
Onlinemagazin. Die Optimierungen 
werden móglicherweise in die Force- 
ware-Version 80 integriert werden 
= bis zum Release können aber noch 
mehrere Monate vergehen. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


AMD: Gespräche 
über dritte Fab 


In Dresden wird möglicherweise 
demnächst AMDs dritte deutsche 
Fabrik gebaut. Die sächsische Haupt- 
stadt könne sich berechtigte Hoffnun- 
gen auf die Fabrik und rund 1.000 
neue Arbeitsplätze machen, berichtet 
die Frankfurter Allgemeine Zeitung. 
„Es ist sehr wahrscheinlich, dass wir 
mit dem Beginn des Jahres 2008 eine 
neue Fabrik brauchen”, sagte AMD- 
Chef Hector Ruiz der Zeitung, eine 
Entscheidung solle spätestens im 
Sommer kommenden Jahres fallen. 
Die sächsische Landesregierung ha- 
be die Gespräche bestätigt. (се) 


Webseite: www.faz.de 
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zu AKTUELL 


VERMISCHTES 


CINEPr 7 


DVB-T: Mit einer solchen DVB-T-Karte können Sie digitales TV per Antenne empfangen. 


TV-KARTEN: Terratec präsentiert 


neue DVB-T-Karte 


DVB-T ist aktuell das große Thema 
bei den Multimedia-Herstellern. Mit 
der neuen Cinergy 1400 DVB-T stellt 
Terratec eine passende PCI-TV-Karte 
vor. Die Cinergy 1400 DVB-T wird mit 
der Cinergy-Digital-2-Software ausge- 
liefert. Diese bietet einen großen Funk- 
tionsumfang: So kann ein PC mit dieser 
Software als digitaler Videorekorder 
genutzt werden. Wichtige Funktionen 
wie Time-Shifting (das zeitversetzte 
Sehen einer Fernsehsendung, während 
sie noch läuft) werden unterstützt. 
Ebenfalls praktisch: In der Software 


ist eine übersichtliche, digitale Fern- 
sehzeitschrift enthalten. TV-Sendun- 
gen können über den elektronischen 
Programmführer per Mausklick aufge- 
nommen werden. Zum Lieferumfang 
gehört eine passende Fernbedienung, 
die DVB-T-Karte ist zudem voll kom- 
patibel zu Microsofts Windows Media 
Center Edition. Die Terratec Cinergy 
1400 DVB-T ist ab sofort im Fachhan- 
del erhältlich und wird circa 79 Euro 
kosten. (kb) 


Webseite: www.terratec.de 


MP3: Iriver-Player 


Die Firma Iriver hat einen neuen MP3-Player 
vorgestellt: Der neue T20 ist ein klassischer 
Flash-Player, der laut Iriver üppige Ausstattung 
und kleine Abmaße optimal miteinander verei- 
nen soll. Das Gerát verfügt über ein vierzeiliges 
Display mit blauer Hintergrundbeleuchtung. 
Praktisch: Der USB-Anschluss ist im Gerát in- 
tegriert und lässt sich per Schiebeschalter im 
Player komplett versenken. Der T20 ist zudem 
mit einem Mikrofon ausgerüstet und kann somit 
als Diktiergerát verwendet werden. Ein zusátzli- 
cher Line-In ermóglicht Audioaufnahmen von 
anderen Geráten wie beispielsweise einem CD- 
Player. Mit MP3, WMA, ASF und Ogg Vorbis 
unterstützt der kleine Player alle wichtigen For- 
mate, Musikdateien mit DRM (Windows Media 
10) spielt das Gerát ab. Der T20 wird in zwei Va- 
rianten auf den Markt kommen: Die Serie Light 
Gold speichert 1 GByte Daten und wird 199 Euro 
kosten, die Serie Deep Red kann 512 MByte spei- 
chern und ist für 149 Euro zu haben. (kb) 


Webseite: www.iriver.com 


Design: Den T20 von Iriver wird es in zwei unter- 
schiedlichen Designs geben. 


MESSE: GC CasemodeMasters 


Auf der diesjährigen Games Conven- 
tion vom 18. bis zum 21. August in 
Leipzig wird es eine Sonderausstel- 
lung zum Thema Casemodding ge- 
ben. Im Rahmen der so genannten 
Casemodding@GC-Ausstellung wer- 
den PC-Tuner aus ganz Deutschland 
ihre spektakulären Umbauten vorstel- 
len. Zudem wird, wie schon letztes 
Jahr, Deutschlands bester Modder ge- 
sucht. Insgesamt 30 Tuner dürfen ihre 
Exponate einer fachkundigen Jury in 
den Bereichen Casemods (umgebaute 
Serien-Geháuse) und Casecons (kom- 
plette Eigenbauten) präsentieren. In- 
teressenten können sich mit ihren Ex- 
ponaten unter www.gc-germany.com 
und www.gccm.de bewerben. (kb) 


Webseite: www.gc-germany.com 
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Casecon: Dieser Computer war eines der High- 
lights bei der Meisterschaft im letzten Jahr. 


LAUFWERKE: SATA- 
Adapter von Lindy 


Wer an ein älteres Mainboard ohne SATA- 
Schnittstellen eine SATA-Festplatte anschließen 
möchte, kann das in Zukunft mit den Adaptern 
der Firma Lindy. Der ,SATA-Adapter" wird 
direkt in eine freie IDE-Schnittstelle auf dem 
Mainboard gesteckt und ermóglicht dann den 
Anschluss von zwei SATA-Laufwerken. Eine 
andere Lósung ist der ,SATA an IDE Konver- 
ter“. Das Gerät wird direkt auf die SATA-Fest- 
platte gesteckt, die Festplatte kann dann per 
IDE-Kabel angeschlossen werden. Der Adapter 
ist zudem auch als „IDE an SATA Konverter” 
erhältlich und ermöglicht somit den Anschluss 
einer IDE-Platte an eine SATA-Schnittstelle. Die 
Adapter kosten zwischen 35 und 40 Euro und 
sind ab sofort erhältlich. (kb) 


Webseite: www.lindy.com 
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VERMISCHTES 


AKTUELL 


NOTEBOOK: 
Ati M28 Pro 


Ati M28 Pro: Der Chip sorgt für mehr 
Spiele-Leistung in Notebooks. 


Ati hat mit dem neuen Mobili- 
ty Radeon X800 XT endlich ei- 
ne Alternative zum Nvidia Ge- 
force Go 6800 Ultra vorgestellt. 
Die deutsche Firma Cyber 
System gehórt zu den ersten 
Notebook-Herstellern, die den 
Mobility Radeon X800 XT vo- 
raussichtlich ab Juli anbieten. 
Das Gerát mit der Bezeich- 
nung S800 wird gegen das Dell 
Inspiron XPS 2 (Geforce Go 
6800 Ultra) positioniert. Einen 
Preis für das S800 hat Cyber 
System noch nicht genannt, 
dieser wird aber sicher unter 
dem XPS-Preis liegen. (ma) 


Webseite: www.cyber-system.de 


TOSHIBA: Neue Multimedia- 
Laptop-Serie für Spieler 


Toshiba stellt zwei neue Mo- 
dellreihen der Satellite-Pro- 
duktfamilie vor. Die Satellite- 
M50-Reihe umfasst preiswerte 
Multimediageráte mit Ausstat- 
tungsmerkmalen wie Pentium 
M, DVD-Brenner, 60 oder 80 
GByte große Festplatte sowie 
512 MByte Arbeitsspeicher. 
Ein leistungsfáhiger 3D-Be- 
schleuniger fehlt allerdings. 
Die Preise beginnen bei 1.200 
Euro. Für Spieler interessant ist 
dagegen die Satellite-M60-Rei- 
he, denn diese kommt mit ei- 
nem Ati Mobility Radeon X700 
(128 MByte). Weitere Ausstat- 


tungsmerkmale sind 17-Zoll- 
Display 1 GByte RAM und 
80-GByte-Festplatte. Damit Sie 
auch unterwegs Spiele akus- 
tisch genießen können, verfügt 
die Satellite-M60-Reihe über 
Harman/Kardon-Lautsprecher 
und die Raumklang-Software 
Toshiba SRS TruSurround XT. 
Die Laptops sind ab 1.800 Euro 
erhältlich. Beide neuen Note- 
book-Serien werden mit Breit- 
bildschirm (16:10 und Toshiba 
Trubrite-Technologie.) ausge- 
liefert. (ma) 


Webseite: www.toshiba.de 


Neue Satellite-Serie: Toshiba hat bei der Entwicklung der neuen Notebooks 
vor allem auf ein modernes und ansprechendes Design geachtet. 


ACER: Neue LCD-Serie speziell für Gamer 


Mit der neuen Gamer-Line 
möchte Acer vor allem Spieler 
als Kunden gewinnen. So sol- 
len die Modelle AL1951m (19 
Zoll und AL1751m (17 Zoll) 
Reaktionszeiten von 8 Millise- 
kunden erreichen - und dies 
auch noch von Grau zu Grau. 
Zudem hat die Gamer-Line ein 
besonderes Design: Das Front- 
panel hat eine flache Verklei- 
dung im Schwarz-Silber-Look, 
die dem Gerät eine schlanke 
Erscheinung verleiht. Die Prei- 
se liegen bei 300 bis 430 Euro. 
Die Modelle AL1951m und 
AL1751m sind ab sofort erhält- 
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lich. Noch reaktionsschneller 
wird es Anfang August, da er- 
scheinen die Geráte AL1951Bs 
(19 Zoll) und AL1751Bs (17 
Zoll). Diese Bildschirme errei- 
chen laut Acer dann eine 
Schaltgeschwindigkeit von 6 
Millisekunden. Ferner verfügt 
die zukünftige LCD-Serie über 
die so genannte Crystalbrite- 
Technologie. Damit wird das 
Bild brillanter, aber nach unse- 
rer Erfahrung spiegelt der Bild- 
schirm stärker als herkómmli- 
che LCDs. (ma) 


Webseite: www.acer.de 


* — 


Acer AL1751m: Die neue LCD-Serie 
spricht auch durch das Design an. 


| ETHINI | 


| NEUE 19-ZOLL-LCDS Ab sofort sind der 

E Beng FP91G (Nachfolger vom FP937s) mit 

E einer Reaktionszeit von 12 Millisekunden 

: und der ЕР916+ (Nachfolger des ЕР9375+) 

: mit einer Reaktionszeit von 8 Millisekunden 
: im Handel erhältlich. Zu den Signaleingän- 
: gen gehören RGB und DVI-D. Die Preise 

` liegen zwischen 350 und 370 Euro. 

| Info: www.beng.de 


: FERRARI 4000 Acer hat mit dem Ferrari 

: 4000 einen Laptop mit Kohlefasergehäuse 

: im Angebot. Das rot lackierte Notebook 

` glänzt zudem mit Ati Mobility Radeon X700, : 
` AMD Turion 64 ML37 (2 GHz), 1 GByte RAM, : 
: 15-Zoll-LCD und 100-GByte-Festplatte. 

: Das Acer Ferrari 4000 ist ab 2.200 Euro 

` erhältlich. 

: Info: www.acer.de 


` TROJANER FORDERT LÜSEGELD Der 

: Trojaner Trj.PGPCoder.A verschlüsselt alle 
: Dateien auf dem Rechner mit den Endun- 
: gen DOC (Microsoft Word), HTML (Websei- 
: ten), JPG (Bilder), XLS (Microsoft Excel), 

: ZIP und RAR (Komprimierungsformate). 

: In einer Textdatei wird auf ein Dekodie- 

: rungsprogramm hingewiesen. Dieses kann 
: man für 200 US-Dollar unter einer E-Mail- 
: Adresse kaufen. 

: Info: www.panda-software.de 


: КМОРРІХ 4.0 Zum Linux-Tag 2005 hat 

: der Entwickler Klaus Knopper die Version 

d 4.0 des direkt von CD start- und nutzbaren 
: Linux-Systems freigegeben. Knoppix 4.0 

: erscheint in einer abgespeckten CD- und 

: einer erweiterten DVD-Version. 

: Info: www.knopper.net/knoppix 
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NEU: HIGHSPEED 
MIT BIS ZU 


6.016 


KBITIS! 


DSL-HIGHSPEED! 


Gleicher Preis — doppelte Geschwindigkeit: 


Mit bis zu 6.016 kbit/s schnell surfen! 


MAIL & MESSAGING! 
Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- 
und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! 


MEDIACENTER! 

10 GB Speicherplatz für Bild- und 
MP3-Dateien, auch ideal als externe 
PC Datensicherung! 


POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener Domain! 


AUF WUNSCH GÜNSTIG TELEFONIEREN! 


Für nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren!* 


Oder mit der 1&1 Phone FLAT für pauschal 9,99 €/Monat!* 


ISDN-KOMFORT OHNE ISDN-KOSTEN! 


Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, Halten, Rückfragen 
ohne ISDN-Kosten ... mit Ihrem normalen Telekom-Telefonanschluss! 


MEHRERE GESPRÄCHE GLEICHZEITIG! 


Abhängig von Ihrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate 
parallel führen, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ... 
mit Ihren herkömmlichen Telefonen! 


4 RUFNUMMERN! 


Zusätzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 
Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 


PARALLEL CALL! 


Gleichzeitiges Klingeln auf Ihren Telefonen an verschiedenen Orten! 


VIDEO-TELEFONIE! 
Mit Top-Qualität durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! 


"Weg, 
ele 


* 1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Großstädten verfügbar) oder 1&1 Deutschland. PLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 16,99 €/Monat 
(einmalige Bereitstellungsgebühr 99,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €/Monat (einmalige Bereitstellungsgebühr 29,95 €) oder 1&1 DSL-Anschluss 6.016 für 24,99 €/Monat 
(ohne Bereitstellungsgebühr). 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Optional: die 1&1 Phone FLAT (rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren für 9,99 €/Monat) gibt es exklusiv für Privatkunden dazu. 

1&1 DSL-Telefonie: kostenlos telefonieren zwischen 1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz für nur 1 ct/Min. Für die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vorhandenen Telefon benótigen Sie die 1&1 Surf & Phone 
Box für 29,99 € (alternativ nutzen Sie Ihren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pauschale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Mindestvertragslaufzeit 
für 1&1 DSL-Anschluss und -Zugangstarif jeweils 12 Monate. Ein Angebot für alle, die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


Member of 


0180/5 60-54 05 .... 


CITY-FLAT 


Flensb 
ensbDurt 
gi 
Kiel ы 
mH Lübeck 
Hamburg 
Berlin 
Hannover u | 
Gelsenkirchen 
Essen 
ш | pe Dortmund 
m Düsseldorf pro Monat* 
Köln mE Leverkusen Dresden E 
W mBonn 
Kerpen 
miran IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- 
= маеп en STÁDTEN VERFÜGBAR. IN ALLEN 
Karlsruhe "EH ANDEREN ANSCHLUSSGEBIETEN NUR 
P ow stuttgart 9,99 €IMONAT!* 
B Freiburg M SEN en 


TELEFONIE 


cti,... 


7% RUND UM DIE UHR INS DEUTSCHE 
FESTNETZ - ODER Ü CTIMINUTE 
^ (à MIT DER 1&1 PHONE FLAT FÜR NUR 
e 9,99 €IMONAT!* 


7/2005 


Gänge PC Magazin 
12/2005 
Test-Si 


TESTSIEGER 


Heft 
12/2005 Heft 6/2005 


Bum, Dualcore-Support 


Inhalte auf der 
Heft-DVD 


- Zahlreiche BIOS-Updates 
- PDF: Perfektes BIOS-Update 
(PC Games Hardware 05/05) 


КАДАЙ Michal Lisiecki 


& 


»» Uns ist bekannt, dass der 
K8T890 nicht kompatibel zu 
Dualcore-CPUs ist. Wir haben 
das Problem mit einer neuen 
Revision, die sehr bald verfüg- 
bar sein wird, behoben. < 


Michal Lisiecki 
Via, Marketing Manager Europe 


| INFO | Auf diesen Boards läuft der Athlon 64 X2 


Hersteller | Mainboard Chipsatz BIOS-Version 
Abit AV8 (3rd Eye) K8T800 Pro 21 

Abit AN8 force4 15 

Abit AN8-V force4 15 

Abit AN8 SLI force4 SLI 15 

Abit Fatality AN8 SLI force4 SLI 1.5 

Abit AN8 Ultra force4 Ultra 1.5 

Abit Fatality АМ force4 Ultra 1.5 

Aopen NCK804UA-LFS force4 Ultra R.102 

Asus A8V K8T800 Pro 0205 

Asus A8V Deluxe K8T800 Pro 1013 

Asus A8N-SL force4 SLI 1008 

Asus A8N-SLI Deluxe force4 SLI 1010 

Asus A8N-E force4 Ultra 1004 

Epox 9NPA«SLI force4 SLI 24.05.2005 
Epox 9NPA+Ultra force4 Ultra 25.05.2005 
MSI K8N Neo 2 Platinum force3 Ultra 19 Beta 5 
MSI K8N Neo4-F force4 14 

MSI K8N Diamond force4 SLI 13 

MSI K8N SLI Platinum force4 SLI 33 

MSI K8N Neo4 Platinum force4 Ultra 14 

MSI K8N Neo4-Fl force4 Ultra 14 
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Nach einem BIOS-Update funktioniert der Athlon 64 X2 mit 
fast allen Sockel-939-Mainboards - so weit jedenfalls die 
Theorie. Wir haben überprüft, ob das optimistische Verspre- 
chen von AMD in der Praxis tatsächlich gehalten wird. 


ährend Intels Doppel- 

Prozessoren zwangs- 

läufig einen aktuellen 
Chipsatz benötigen, soll AMDs 
Athlon 64 X2 problemlos auch 
auf älteren Sockel-939-Platinen 
im Dualcore-Modus arbeiten. 
Einzige Bedingung ist ein aktu- 
elles BIOS. Wir haben geprüft, 
ob Ihr Mainboard bereits für die 
Zweikern-Technik gewappnet 
ist und mit welchen Platinen es 
noch Probleme gibt. 


>> Nvidia-Chips geprüft 

„Alle Nforce4-Mainboards von 
uns unterstützen X2-CPUs" - 
egal bei welchem Hersteller wir 
nachgefragt haben, die Antwort 
war stets identisch. Tatsáchlich 
sind die BIOS-Programmierer 
bei Abit, Aopen, Asus, Epox 
und MSI schon fleißig gewesen: 
Für fast alle Nforce4-Platinen 
der genannten Hersteller wird 
bereits eine finale BIOS-Version 
zum Download angeboten. Bei 
Gigabyte oder Biostar befinden 
sich die aktuellen Updates noch 
in der Testphase, eine Veróffent- 
lichung steht allerdings kurz be- 
vor. Auch Nforce3-Mainboards 
sind grundsátzlich für den Ath- 
lon 64 X2 geeignet, allerdings 
muss das BIOS laut MSI bei ent- 
sprechenden Platinen komplett 
neu programmiert werden. Ergo 
gibt es bisher nur für MSIs K8N 
Neo 2 Platinum ein Beta-BIOS 
mit Dualcore-Unterstützung. Je- 
doch kündigen zahlreiche Her- 
steller wie Gigabyte, Abit oder 
Biostar an, ihre Nforce3-Main- 
boards mit einem Update zu 
versorgen. 


>> Kompatibilitätshürden bei Via 
Besitzer einer Sockel-939-Pla- 
tine mit K8T800-Pro-Chipsatz 
dürfen sich glücklich schätzen: 
Der AGP-Chip ist trotz seines 
Alters Dualcore-tauglich. Deut- 
lich schlechter sieht es für den 
aktuellen PCI-Express-Chipsatz 


K8T890 aus. Zwar behaupten 
verschiedene Hersteller, der 
Athlon 64 X2 würde auf ihren 
Platinen funktionieren, offiziell 
gibt Via allerdings zu, dass der 
aktuelle K8T890 inkompatibel 
zu Zweikern-Prozessoren ist. 
Das gilt auch für die Pro-Varian- 
te. Die Schuld liegt also offenbar 
nicht beim Mainboard-Herstel- 
ler, sondern beim Via-Chipsatz. 
Die Platinen, mit denen der X2 
tatsächlich im Dualcore-Modus 
läuft, verwenden eine kleine 
Charge an Chipsätzen, die nicht 
von dem Problem betroffen ist. 
Im Testlabor konnten wir je- 
doch keine K8T890-Platine zum 
Doppelkern-Betrieb überreden. 
Grundsätzlich sollten Sie daher 
den K8T890-Chipsatz derzeit 
meiden, wenn Sie eine X2-CPU 
kaufen wollen. Noch im Juli soll 
allerdings eine neue Chipsatz- 
Revision erscheinen, bei der das 
Problem behoben ist. 


>> Praxis-Probleme vermeiden 
Wie Sie das BIOS sicher und 
einfach aktualisieren, erfahren 
Sie im Artikel „Perfektes BIOS- 
Update”, den Sie in PCGH 
05/05 oder als PDF-Datei auf 
der Heft-CD/DVD finden. Falls 
Ihr Mainboard noch über ein 
altes BIOS ohne Dualcore-Un- 
terstützung verfügt, brauchen 
Sie nicht zwangsläufig eine 
ältere Sockel-939-CPU für das 
Update. Alle getesteten Platinen 
starten mit dem Athlon 64 X2, 
erkennen den Prozessor jedoch 
als „Unknown CPU-Type". Der 
Dualcore-Modus funktioniert 
natürlich erst nach dem BIOS- 
Update. Die meisten Hersteller 
wie Asus oder MSI liefern ih- 
re Boards aber bereits mit dem 
Zweikern-BIOS aus. Bei einem 
Neukauf sollten Sie sich daher 
im Zweifelsfall vom Händler be- 
stätigen lassen, dass die aktuelle 
Version bereits installiert ist. Bl 
DANIEL MÓLLENDORF 
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AKTUELL: LESERTEST 


Standar dwerie Hilfe Abbrechen 


Software: In der Software kónnen Sie die Empfindlichkeit der Maus für die 
Umschaltstufen anpassen. 


Umschalten: Mit den Knópfen ober- und unterhalb des Mausrades kónnen Sie 
die Empfindlichkeit der Maus jederzeit verändern. 


LESERTEST Logitech MX518 


Grundvoraussetzung für die Teilnahme am Test ist ein aktueller PC. Zudem benöti- 
gen Sie einen Internetanschluss und sollten im Optimalfall viel spielen oder die Maus 
anderweitig stark beanspruchen. Schicken Sie Ihre Bewerbung mit Angaben zu Ih- 
rem aktuellen Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren persónlichen 
Daten (Adresse, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an uns: 


Per E-Mail an: redaktion@pcgameshardware.de, Stichwort: Lesertest MX518 


Per Post an: PC Games Hardware, Computec Media AG, 
Stichwort: Lesertest MX518, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Test-Hardware verbleibt 
nach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 
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Logitech MX518 


Werden Sie zum Produkttester: Wir geben in Zu- 
sammenarbeit mit Logitech 50 Lesern die Chance, 
eine MX518 zu testen und zu bewerten. 


ei der Wahl der Maus 

sind Computerspieler 

extrem wählerisch. Er- 
gonomie, Abtastrate, Position 
und Anzahl der Tasten - al- 
les muss genau stimmen. Pro- 
blematisch für die Hersteller: 
Ein allgemeingültiges Anforde- 
rungsprofil für die perfekte Ga- 
mer-Maus ist nur schwer fest- 
zulegen. Logitech hat das jetzt 
mit der MX518 probiert und 
präsentiert eine Maus, die an- 
geblich perfekt auf die Wünsche 
der Spieler zugeschnitten ist. Ob 
das wirklich so ist, dürfen die 
Leser der PC Games Hardware 
jetzt selber testen: In Zusammen- 
arbeit mit Logitech wählen wir 
50 Leser aus, die eine MX518 
im Dauerbetrieb auf Herz und 
Nieren testen dürfen. Die Er- 
gebnisse werden wir sammeln 
und dann in einer der nächsten 
Ausgaben veröffentlichen. 


»» Die Dpi-Umschaltung 

Das interessanteste Feature der 
MX518 ist sicherlich die Dpi- 
Umschaltung. Über zwei klei- 
ne Tasten ober- und unterhalb 
des Mausrades kann bei der 
Maus die Empfindlichkeit des 
optischen Sensors verändert 
werden. Ein ähnliches Feature 
gab es früher beispielsweise 
schon bei den bekannten Razer- 
Boomslang-Mäusen. Das Beson- 
dere an der Logitech-Technik: 
Die Umschaltung findet direkt 
in der Maus über die Hard- 
ware statt. Im Gegensatz zur 
älteren Boomslang-Technik ist 
kein Treiber und auch kein be- 
stimmtes Betriebssystem nótig. 
Sehr gut: Die Hardware-Um- 
schaltung stórt nicht in Compu- 
terspielen. Sie kónnen ,on the 
fly" im Spiel die Mausempfind- 
lichkeit verándern - das laufen- 
de Spiel wird dadurch in keiner 
Weise beeinflusst. Interessant 
für den Lesertest: Werden die 
Tester diese Funktion aktiv im 


Spiel nutzen, um beispielsweise 
die Mausempfindlichkeit an die 
ausgewáhlte Waffe in einem 3D- 
Shooter anzupassen? In welchen 
Spielen und in welchen Szenari- 
en bringt die Dpi-Umschaltung 
während des Spiels einen echten 
Vorteil? 


>> Weitere interessante Fragen 
Von der Dpi-Umschaltung ab- 
gesehen interessieren wir uns 
natürlich auch für die anderen 
Eigenschaften und Leistungs- 
werte der Maus: Wie gefällt Ih- 
nen die Ergonomie? Sind alle 
Tasten gut erreichbar? Nutzen 
Sie beispielsweise aktiv die seit- 
lichen Zusatztasten? 


Einer der wichtigsten Punkte 
ist die Prázision der Maus. Wie 
schlágt sich Ihrer Meinung nach 
die Maus in schnellen 3D-Shoo- 
tern? Setzt die Maus Ihre Be- 
wegungen exakt und ohne Ver- 
zógerung um? Zudem sollten 
die Tester die SetPoint-Software 
von Logitech unter die Lupe 
nehmen. Nutzen Sie die zusätz- 
liche Mausbeschleunigung, die 
Sie in der Software aktivieren 
können? Unter dem Punkt , Er- 
weiterte Spieleeinstellungen” 
kónnen ferner die Werte für die 
Dpi-Umschaltung an die per- 
sónlichen Wünsche angepasst 
werden. Welche Einstellungen 
werden dort bevorzugt? 


>> Machen Sie mit! 
Um am Test teilnehmen zu kón- 
nen, müssen Sie sich bei uns be- 
werben. Alle Bedingungen dafür 
finden Sie links im Extrakasten. 
Wer als Tester für die MX518 
ausgewáhlt wird, verpflichtet 
sich, uns und die anderen Leser 
der PC Games Hardware über 
seine Praxiserfahrungen zu in- 
formieren. Als Dankeschón ver- 
bleibt dann die Maus dauerhaft 
beim Leser. | 
Kav BEINROTH 
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AKTUELL: LESERAKTION 


її 
| EN 


EN. | 
= ade Le “Мм: 
Verr H (e аа ы 


Erster Schritt: Bevor wir den Rechner tunen, werden alle Einstellungen (BIOS, 
Treiber, Betriebssystem) auf Herz und Nieren überprüft. 


PONE 


Umbauten: Eventuelle Leistungsbremsen wie die Grafikkarte werden wir aus- 
tauschen - natürlich ist das für den Leser mit keinen Kosten verbunden. 


ЫК di So bewerben Sie sich 


Wenn Sie bei unserer Leseraktion teilnehmen wollen, müssen Sie folgende Dinge 
beachten: Die Bewerbung kann nur per Brief erfolgen, da wir Ihre schriftliche Zu- 
Stimmung benótigen, um den Rechner tunen zu dürfen. Das entsprechende Formular 
finden Sie auf der Heft-CD/DVD. Alle Versanddetails zum Rechner selbst werden nach 
der Auswahl mit dem Gewinner besprochen. 


Ihre Bewerbung PC Games Hardware, Computec Media AG, 
senden Siean: Stichwort: PC-Tuning 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben. Senden Sie auf gar keinen 
Fall einen Rechner ohne unsere Zustimmung in die Redaktion. 


18 PC Games Hardware | 08/2005 


PCGH-Tuning 


Haben Sie Ärger mit Ihrem PC? Ist er zu laut, zu 
langsam oder stürzt er ab? Wir bringen Ihren 


Rechner auf Vordermann. 


eder kennt das Pro- 

blem: Eigentlich sollte 

der Computer perfekt 
arbeiten, aber irgendwo klemmt 
ein Treiber oder eine BIOS-Ein- 
stellung und der Rechner stürzt 
ständig ab. Oder - ebenfalls 
sehr nervig — der Rechner läuft 
zwar eigentlich perfekt, aber der 
Lautstärkepegel des Rechen- 
knechts liegt knapp unter dem 
eines startenden Jumbojets. Egal 
welches PC-Problem Sie auch 
haben: Die Redaktion der PCG 
Hardware hilft Ihnen. 


»» Die ersten Schritte 

Wenn Sie Ihren PC von unse- 
ren Fachredakteuren überprü- 
fen und tunen lassen wollen, 
müssen Sie sich schriftlich bei 
uns bewerben. Der ausgewählte 
PC wird dann bei uns in der 
Redaktion auf Herz und Nieren 
getestet. 


Im ersten Schritt werden wir 
die gesamte Montage überprü- 
fen: Sitzen alle Kabel und Kom- 
ponenten fest an den richtigen 
Stellen? Arbeiten alle Lüfter wie 
vorgesehen? Nach dem ersten 
groben Hardwarecheck beginnt 
die Fehlersuche: BIOS, Treiber 
und Betriebssystem werden ge- 
checkt und entsprechend einge- 
stellt. Zudem werden BIOS und 
alle wichtigen Softwarekompo- 
nenten auf Aktualität überprüft 
und gegebenenfalls auf den 
neuesten Stand gebracht. 


»» Der Hardwarecheck 

Sollten die Probleme an dieser 
Stelle noch nicht behoben sein, 
wird die Hardware gründlich 
überprüft: Alle in Frage kom- 
menden Fehlerquellen werden 
systematisch ausgetauscht, um 
die fehlerhafte Hardware aus- 
findig machen zu kónnen. De- 
fekte Hardware-Komponenten 
werden wir für den Leser kos- 
tenlos austauschen. 


»» Das Feintuning 

Sind alle groben Probleme be- 
hoben, beginnt das PCGH-Fein- 
tuning. Dafür wird der Rechner 
erst einmal im Labor komplett 
vermessen. Wir überprüfen 
Lautstárke und Temperaturwer- 
te des Gesamtsystems und ein- 
zelner Komponenten. Auf Basis 
dieser Werte entwickeln wir ein 
optimales Belüftungssystem, 
um den PC bei hundertprozen- 
tiger Stabilitát móglichst leise zu 
bekommen. Wenn nótig, wird 
der Rechner entsprechend mit 
Lüftern und einer Lüftersteue- 
rung aufgerüstet, um optimale 
Ergebnisse zu erzielen. 


»» Der Leistungs-Check 
Natürlich soll der PC nach der 
PCGH-Kur auch eine optimale 
Spieleleistung liefern. Entspre- 
chend werden wir, wenn nótig, 
vorhandene Performance-Brem- 
sen lósen. Gegebenenfalls wer- 
den wir einzelne Komponenten 
wie beispielsweise eine veraltete 
Grafikkarte austauschen, damit 
wir ein optimales Ergebnis be- 
kommen. Auch hier gilt: Even- 
tuelle Aufrüstungen sind selbst- 
verstándlich für den Besitzer 
des PCs kostenlos. 


>> Der Abschluss 

Zu guter Letzt werden wir, 
wenn es sich anbietet und das 
Gehäuse das hergibt, den PC 
auch optisch auf Vordermann 
bringen. Eine schóne Frontblen- 
de, schicke Rundkabel, ein Glas- 
seitenteil oder entsprechende 
Beleuchtung: Mit etwas Glück 
ist Ihr PC nach dem PCGH- 
Tuning auch optisch ein echtes 
Highlight. 


Fehlt nur noch eines: Ihre Be- 
werbung! Alle Infos finden Sie 
links im Kasten. Wichtig: Sie 
kónnen sich für die Aktion nur 
schriftlich bei uns bewerben. B 

Kav BEINROTH 
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MyGuide 3500 GO 


Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Inte Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem 

- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartenslot 

- Falk Navigator 2 Navigationssoftware 

- Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere 
europäische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa аш CD 


MyGuide 7000 XL 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 
+ Intel Bulverde PXA-270 312/416 MHz 

MyGuide 3 500 XL. ~ Betriebssystem Windows Mobile™ SE 
Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC К eebe eben ee " 
< Display 3,5" 320x240 Auflösung 
- 300 MHz Intel Prozessor - SD Memory Card bis zu 2 GB 
-576 MB Speicher, davon 64 MB Intern + 512 MB auf SD Karte - Batterledauer: 8 Stunden (РОА), 5 Stunden (GPS) 
+ Neuestes Microsoft Windows Mobile™ 2003 SE Mobile 
- Falk Navigator 2 Navigationssoftware : 

Aktuellsies Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und 

zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere europäische 

Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert 

plus Gesamt Westeuropa auf CD 


i odnowa Poor PC 
ei E ST MAGAZIN 


von FALK ausgestattet 


MyGuide PIVIP GO 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 

portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 

+ Intel PXA263 Xscale mit 400MHz Prozessor 

+ Betriebssystem Windows CE .net 4.2 

+ Memory Flash ROM mit 32MB 

+ Mini SDRAM und CF Karten als Wechselspeicher 

+ Verwendung einer 1* Zoll HDD mit 2,5 oder 5 GB möglich 

+ Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- und Bildformate 

- Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerät, 
Spielekonsole und, und, und ...... 


Muktimedia £or-livima 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: In Zeiten von Kreditkarten und 

: Online-Banking-Accounts wird 

: Password Fishing - auch Phishing 

: genannt - immer beliebter. Und da- 

: bei haben Hacker oft leichtes Spiel. 

` Viele Internetbenutzer verwenden 

Е für mehrere Gelegenheiten ein und 

: dasselbe Passwort oder speichern 

: ihre Passwortlisten als Word-Do- 

: kument unter , Eigene Dateien" ab. 

: Schließlich kann man sich kaum 

: ein Dutzend verschiedene Code- : 
| phrasen merken. Was hilft hier? Ich | 
: habe mir von der Webseite www. : 
: snapfiles.com den kostenlosen „Ас- : 
| cess Manager" (WEBCODE 238A) : 
i runtergeladen, mit dem auch Sie 

| Ihre Passwórter verschlüsseln 

: kónnen. Alternativ schreiben Sie 

: sich die Passwörter einfach auf 

: einen Zettel und bewahren diesen 

: verschlossen zu Hause auf. 


B Hintergrund: Temperaturmessung 


: Temperatur (sPu) PCGH-Urteil 

: Bis 60 °C Sehr gut 

: 6175 °C Gut 

: 76-90 °C Befriedigend 

` Über 90 °C Ausreichend 

} Temperatur (Platine) | PCGH-Urteil 

: Bis 40 °C Sehr gut 

: 450 °C Gut 

: 51-60 °C Befriedigend 

: Über 60 °C Ausreichend 

| Anmerkung: Anhand der Temperatur-Werte (GPU) 
` können Sie auch bei Ihrer Grafikkarte die Effizienz Ihres 
` Grafikkartenkühlers einschätzen. 
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Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


bei Grafikkarten 
So misst PCGH die VGA-Temperatur: 


Sofern die Grafikkarte über einen Temperatursensor 
verfügt, ermitteln wir die GPU-Temperatur mit dem 
Tool Riva Tuner (auf Heft-CD/DVD, www.guru3dcom). 
Dazu wählen wir im Bereich „Target adapter" den 
Punkt „Customize“ aus und klicken dann auf das Sym- 
bol „Hardware monitoring“. Dieses Temperaturfenster 
lassen wir nun offen und starten den 3DMark03. Nach 
15 Minuten beenden wir die 3D-Applikation und lesen 
im Verlauf des Hardware-Monitors den höchsten Wert 
ab. Falls die Grafikkarte über keinen Temperatursensor 
verfügt (vorwiegend bei Einsteigerkarten), benutzen wir 
einen externen Messfühler. Dabei messen wir die Tem- 
peratur auf der Rückseite der Platine (Nähe GPU) ab. In 
der Testtabelle geben wir die Messmethode immer an. 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Temperaturmessung: Mithilfe des Hardware-Moni- 
tors des Riva Tuners misst PCGH die Temperatur. 
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INHALT & SPARTIPPS 


Gigabyte 
GV-N68T256DH-N 


In Zeiten, in denen jeder sparen muss, 
machen Hersteller auch High-End-Gra- 
fikkarten billiger. So bietet Alternate jetzt 
mit der Gigabyte GV-N68T256DH-N 
eine Karte mit 6800-GT-Chip für güns- 
tige 239 Euro an. Auf der von uns mit 
1,44 bewerteten AGP-Platine sind 256 
MByte DDR3-Speicher mit 500 MHz 
Speichertakt verbaut, der Chip taktet 
mit 350 MHz. Mit dem mitgeliefer- 
ten V-Tuner 2 ließ die Karte sich im 
Test sogar gut übertakten und machte 
anstandslos 430 MHz Chip- und 600 
MHz Speichertakt mit. Um sie mit einer 
Heatpipe-Kühlung inklusive eines 60- 
mm-Lüfters auszustatten, weicht Giga- 


byte vom Referenzdesign ab. Wird der 
Lüfter mit 12 Volt betrieben, erzeugt er 
3,0 Sone. Drosseln Sie dessen Spannung 
mit dem V-Tuner 2 auf 10 Volt, beträgt 
die Betriebslautstärke nur 2,6 Sone. Mit 
im Verkaufskarton befinden sich das 
nützliche Gigabyte BIOS-Update-Pro- 
gramm sowie diverse Adapter. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


Acer Aspire 1692WLMi 


Mit einem Anschaffungspreis von 1.029 
Euro ist das Acer Aspire 1692WLMi ein 
Schnäppchen, das ein sehr gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis bietet. Das Herz- 
stück des Notebooks ist ein Intel Pen- 
tium M 740 mit 1,73 GHz Chip-Takt. Er 
befindet sich auf einer Hauptplatine mit 
Intel-915PM-Chipsatz, in deren zwei 
Speicher-Slots jeweils ein 256 MByte 
DDR333-RAM-Riegel verbaut ist. Für 
eine gute Spieleleistung sorgt die Ati 


Preis 


Mobility Radeon X700 mit 128 MByte 
Video-Speicher. Die Größe des TFTs 
(WXGA) beträgt 15 Zoll. Zur weiteren 
Ausstattung gehören eine 80-GByte- 
Festplatte, ein DVD-8x-Dual-Brenner 
(Double Layer), ein Audiosystem mit 
zwei Lautsprechern, ein integriertes 
Mikrofon, ein 56K-Modem sowie ein 4- 
in-1-Card-Reader. (fs) 


Webseite: www.notebooksbilliger.de 


WTestübersicht 


Hardware-Index-— eee 22 
Der monatliche Preis-Leistungs-Vergleich aktueller Hardware 
Diverse Tests ..26, 32, 34, 36, 46 


Nvidia 670, neue Prozessoren, 20-Zoll-LDCs, Headsets, Notebooks 


Kurztests 1 
Saitek Gaming Mouse; Typhoon Laser Mouse; Pearl General Keys 
Laser Mouse; Freecom FM 10; Sapphire Radeon X800XL Ultimate; 
MSI RX800 XL-VTD256 


Kürztests 2 ra a E E T 4 
Fantec-Festplattenrahmen; Hitachi 7K500 SATA II - 500 GByte; 
Plextor РХ-740А; Plextor PX-PHO4U 


Vermischte Tests... 42, 44, 45 
G-Data Internet Security; Raptor Gaming КІ; Creative SB Audigy 2 
ZS Video Editor; Arlt Silberpfeil; Benq DW1640; Sony HT75W, Galaxy 
6600 GT Dual BIOS 


Mainboards 
Albatron K8SLI; Abit Fatality SLI; Aopen i915GMm-HFS, Asus A8N- 
SLI Premium. 


Marktübersicht: Intel Mainboards 
Im Test: Acht Sockel-775-Platinen für Intels Dualcore-Prozessoren 


Marktübersicht: Gehäuse... 58 
Zehn neue Gehäuse, passend für jeden Geldbeutel 
Marktübersicht: Silent Hardware 64 
Die aktuellen Silent-Komponenten im ausführlichen Praxistest 
Marktübersicht: Netzwerk-Vergleichstest.......70 


Alle gängigen Netzwerk-Technologien im direkten Vergleich 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (23.06.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (23.06.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (20) |preis Connect3D Radeon X800 Pro X800 Pro (AGP) 256 MByte €19. ww fortknox.de Top- 
4 38 GHz 631 US-$ 63T US-$ г €E- |wwnmindfactory.de Asus Extreme AX7OO-X/TD X700 Pro (PCI-E) 128 MByte Єй: wnw.onetime.de Tipp der 
4 36 GHZ AT US-$ 4f US-$ €319- | wwwatelco.de MSI RA9BOOPRO-TD128 9800 Pro 128 MByte € 110- hip//shopw-compulerde | Redaktion 
Top- 434 GHz 218 US-$ 278 05-5 €256- | www.bestseller-computer.de Club 3D Radeon 9600 XT 9600 XT 256 MByte €9- wnw.alternate.de 
Tipp der P mai P4 32 GHz 218 US-$ 218 US-$ € 19- http://shop.vv-computer.de Aopen Aeolus 6800 Ultra-DVD256 | 6800 Ultra (AGP) 256 MByte € 29- www.alternate.de 
Redaktion 4 300 GHz 118.053 18105-5 €166- | wnw.bestseller-computer.de Gainward PowerPack! Ultra/2400PCX | 6800 GT (PCI-E) 128 MByte EM, wnw.pc-king.de 
428 GHz 163 54 163 Wi € Ml. ww. pckauf200 ‚de Club 30 Geforce 6600 6T 6600 6T (AGP) 128 MByte AUER ukom 
eleron 0306$: TMT US$ ШЇ em. wmindfactonde Leadtek Winfast PX66006T (HU ` | 6800 GT (PCI-E) 128 MByte Є 158; www.mix-computer.de 
eleron D 293 GHz 103 US-$ 103 US-$ Si. wwwatelco.de 
eleron D286Hz |89 US$ 89.0555 en. — [htty]ishopwecomputerde Aktuelle Preise: Vermischtes (23.06.) 
eleron D 2,66 GHz | 79 US$ T9 US$ SH: Wi pckauf2000.de. - = 
ШШ - ШЫ тШ ШЕШН тт т ЇЇ "TO TUS 280x1024, 30 cr? 8 ms, VOA T PIE 
S S 2 equ lyndai -Zoll-TFT, 1.280x1.024, 300 cd/m^, 8 ms, ; | www.planet4one. 
ш ar US ш шш ST3250823A Seagate [250 GByte SATA 1, 1200 U/Min, 8 GByte Cache Bms |€ 110- ИХЛЛТҮҮ 
64 3800+ 373 08-5 373 US$ €345- |wwwatelco.de - - E - 
DEG 09055 090% en: ЙИШДЕ Fatality ААВХЕ Abit "dt PCI-E, 4x SATAC-RAID), Firewire, Dial Ш € 115- | www.csv-direct.de Top 
т : = : = Extensa 4101WLMi-MTI| Acer entium-M 725 1,6 GHz, 512 MByte, 80 GByte HD, Ati A Tipp der 
64 3000: a Re em. |р computere Mobility X600 (64 MByte) DID«/ RN (ай, codem | € 899 | ewmoteboksiligerde Tiger 
Top- 64 3400+ 18 $$ 031055 € 16; ` httpy/shopnordpe.com Airlancer PCI 54ag | Lancom CI-Funknetzwerkkarte, 108 MBit/s, Reichweite 30/150 m | € 94- | www.pckauf2000.de 
Tipp der Mal 61 3200+ Di Mauss Sh: ` |htip//shopw-computerde АА Asus Nvidia Nforce4 SLI, 2x PCI-E, Ах SATA (RAID), LAN, Firewire € ЇЇ; | http;//shop.wv-computer.de 
Redaktion (ES 64 3000+ 109155 MUSS St: ` |htip/shopnordpc.com CNAO29320002 | Corsair 11024 MByte 00400 (PC 3200), (12:33 SH: |unnalternatede 
64 2800+ 12 US$ 100 05-5 €88- ` http//shopordpccom Agamezl Месо Athlon 64 3500+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA (RAID), 
Sempron 3300+ s ШЇ €135- www.pc-king.de eforce 6600 GT (PCI-E), 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | 888,- | www.atelco.de 
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| Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


е е е 
. . 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER >|% |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 Fi BESSER>|% 0 20 40 60 80 100 120 10 160 180 200 220 ИЕ 
Geforce 6800 Ultra SLI Athlon 64 FX-55 
(PCI-Express) 903 900 (HT200) 208 |750, 
Radeon X850 ХТ-РЕ 
“і P 
(AGP/PCI Express) мт lil Athlon 64 X2 4800. НН 193 1050; 
Radeon X800 XT-PE 
UH 2 е 
{BSPIPCI-Erpress = a N 1 880 
Geforce 6800 Ultra (58266 | 
| Р 
(AGP/PCI-Express) 790 450, Athlon 64 3800 
(HT200) RN 151 330,- 
PME 735 350- 
(AGP/PCI-Express) ' Pentium 7T 1 Т bn 190 Bu 
eK emm" 30; SE | 
(AGP/PCI-Express) ; 
Athlon 64 X2 4200+ | ЖЕНЕН 153 570- 
Radeon X850 Pro 1 
| Ё 
(PCI-Express) 655 39, 
Athlon 64 3500* 
Radeon X800 Pro AER 200. 
p : 1200) 
(AGP/PCI-Express) 645 350, ( ) 
Pentium 4 660 
Geforce 6600 GT SLT їй 545 
EEE З ‚6 GHz; f 
(PCI-Express) 631 360, (3,6 GHz; FSB200) 
Geforce 6800 Pentium 4 560 3 
(AGP/PCI-Express) 572 300, (3,6 GHz; FSB200) 180 3m 
Radeon X800 Athlon 64 3200* 
(AGP/PCI-Express) 538 230, (HT200) 171 m 
Geforce 6800 LE Pentium EE 3,2 
р | І ЖЕТТ IR г 
(AGP/PCI-Express) 445 n; Dualcore (FSB200) 159 500, 
Geforce 6600 GT - 
Y o 445 180,- Pentium 4 3,0 жж . 
(AGP/PCI-Express) (Е58200) 156 160, 
Radeon 9800 Pro 
UR 190,- Sempron 3100+ 
EH S 
— (HT200) ER 95; 
Radeon X700 Pro 
cono; —À 366 ш Athlon ХР 3200 emm 145 15; 
Geforce FX 5950 Uit 158200) | 
etorce Ta 
DOOR HG ^ - 
(AGP) 34 350; Pentium 4 3,06 
(FSB133) BN 136 M0; 
Geforce FX 5900 XT 
e "` ` — 279 1; 
Athlon XP 2800+ 
(FSBI66) UE 84,- 
tie STT 262 80; 
(AGP/PCI-Express) d = 
Pentium 2^ emm 119 12 
ten Ug T mm 214 m. (FSBI33) 
Geforce FK 3700 Ui Моп 737: — — up в; 
'eforce ra : (FSB166) f 
RA й %, 
Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 Й ý BN 108 N.v. 
(AGP/PCI-Express) mmm 90, (FSBI33) 
Athlon XP 2200+ 
; [E - 
joie ШШЕН 10; (Tbred/FSBI33, DDR266) 100 8; 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 A 
(AGP) ИШЕН 100 45; (2.8 GHz: reng LB 100 81, 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.1, Forceware 67.66, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 


Fazit: Zwei gekoppelte 6800-Ultra-Karten setzen sich im SLI-Betrieb an die Spitze 
und sind іп 1.024x768 Pixel und 4x AA/8:1 AF neunmal schneller als eine Geforce4 
Ti-4200. Bei einem Preis von rund 900 Euro leidet allerdings das Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Gute Leistung zum fairen Preis bieten vor allem der Geforce 6600 GT 

und der Radeon X800. Als Benchmarks kamen Doom 3, Far Cry (dt.) und Need for 


Speed Underground 2 Demo zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 (bei AMD) und 
der Pentium 4 3,67 EE (bei Intel) - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Relativ 
erschwinglich sind der Athlon 64 3200+ (170 Euro), der Athlon 64 3500+ (330 Euro) 
und bei Intel der Pentium 4 3,4 (230 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantengláttung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 
2004 (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Internet Security 
2005 


EE Umterhaltungssoftware Selbstkontrolle 


Theft Auto 


>San Andreas« 
(USK 16) 


f КОҢ teig, 
= = Uia. 
BATTLEFIELD manger | 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FÜR SIE. 
Die Anschriften der expert ` deich zem finden Sie auch unter www.expert.de 


Das Vertrauen unserer Kunden 


gemacht! Testen Sie 3 Monate 


„Ich kann mir mein Geschäft ohne Homepage 
heute gar nicht mehr vorstellen. Probieren Sie's 
einfach mal aus – Sie gehen kein Risiko ein und 
Sie werden es bestimmt nicht bereuen!” 


Heiner Sanders, www.bsg-treppen.de 


— — 


[ 50 Jahre Qualität, Zuverlässigkeit und Lieferbereitschaft (Bundesweit) 


“BSG 


INDIVIDUALTREPPEN 


Statische Berechnung, Werkplanung, Fertigung, Montage und Wartung 


bindeltreppen Q T SE. 


LA о» 


Herr Sanders: Wie kann ich Ihnen helfen? 


«коо 089/1234567 Н d Werden Ihre Treppen indivi- 
duell entworfen, oder gibt es 


am 16. und 17. Juli findet unsere alljährliche Hausmesse statt. Wir wollen M auch Standardmodelle? 


Ihnen unsere neuesten Treppenmodelle petra.krause@web.de H EE i 

präsentieren: | | | Herr Sanders: Das sind beides Varianten, die 
, ungewöhnliches es Hallo Herr Sanders, wir sind an einem À я wir anbieten. Es hängt ganz 

eg EN Ee GE д Balkongeländer aus Edelstahl interessiert. \ von Ihren Wünschen und den 

eit. Außerdem stehen Ihnen unsere Mitarbeiter S GEN : ^ - baulichen Gegebenheiten ab. 

für Planungs- und Beratungsgespräche zur Ver- Kënnen Sie mir bitte einen Prospekt 9 

fügung. Wenn Sie eine Anfrage haben, dann zusenden? Besten Dank Petra Krause 

bringen Sie doch einfach die entsprechenden 

Zeichnungen, oder Fotos mit, dann kónnen wir 


Das 1&1 Newsletter-Tool ist das ideale Mit den 1&1 WebElements stellt Ihnen Das in2site-Dialogtool ermöglicht Ihnen 
Medium zur Kundenbindung. Die komfort- 1&1 viele Online-Formulare zur Verfügung, die direkte Ansprache Ihrer Besucher — live 
able Adressverwaltung erleichtert die zeit- die Sie mit wenigen Mausklicks individual- und in Echtzeit! Ideal für Beratungs- und 
nahe Information Ihrer Kunden. isieren können. Ideal zur Infoanforderung etc. Verkaufsgespráche. 


Member of 


united Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Österreich: 0 800/1 00- 668 (zum Nulltarif) 


internet 


hat uns zum Webhoster Nr. 1" 


Tépferei Zöller Бего! 
Muchsel ene? 


T1 


* 181 Testwochen: 3 Monate das 1&1 Business TEST-Paket kostenlos testen (eine de oder at Domain und 15 GB Trafficvolumen inklusive), Leistungsumfang im übrigen wie 
1&1 Business. Kündbar jederzeit während des Testzeitraums, Mindestvertragslaufzeit danach 6 Monate. 1&1 Business dann 12,99 €/Monat (ohne BannerCommunity). 
Ein Angebot für alle, die bisher nicht 1&1 WebHosting Kunde sind (nur ein 1&1 TEST-Paket pro Neubestellung). Preise inkl. MwSt. 

** nach der Zahl der gehosteten Domains ist 1&1 das führende Unternehmen im weltweiten Ranking der unabhängigen Analysen von Netcraft. 


,Mit dem 1&1 Baukasten-System 
hat einer meiner Mitarbeiter in 
kürzester Zeit unsere Homepage 
gestaltet. Jetzt sind wir auch im 
Internet prásent — und wir bekom- 
men positves Feedback von Kunden, 
Interessenten und Lieferanten!" 


Klaus Meurer, 
www.meurer-bedachungen.de 


Erfolgreich! 


„Ich hätte nie gedacht, dass 

ich über meine Internet-Seiten 

so viel Kontakt zu Kunden habe. 
Mit den 1&1 Marketing-Tools 
konnte ich schon viele neue 
Kunden begeistern. Das merke 
ich z. B. an den vielen Reaktionen 
auf meinen Online Newsletter" 


Michael Gerharz, 
www.eulerhof.de 


Kostenlos! 


,Ich dachte immer, so eine 
Homepage ist nichts für mich. 
Aber dann hab ich's einfach mal 
ausprobiert. 1&1 hat es mir ganz 
leicht gemacht. Und jetzt ist mein 
Internet-Auftritt ein voller Erfolg. 
Ich bleib‘ auf jeden Fall dabei!" 


Katharina Heide, 
www.seifenschaumshop.com 


Jetzt 181 Business-Paket testen*: 


v Ihre Firmen-Homepage 
3 Monate kostenlos! 


/ Keine Einrichtungsgebühr! 
/ 1 Domain inklusive! (de oder at) 


Sie wollten schon immer Ihr Unternehmen im 
Internet prásentieren, dachten aber, es wáre 
zu schwierig oder zu teuer — 1&1 bietet die 
perfekte Lósung. 


Die 1&1 Hosting-Pakete sind Komplettpakete, 
d.h. alles, was Sie für Ihren Firmenauftritt brauchen 
ist inklusive, Sie brauchen keinerlei zusätzliche 
Produkte. Zum Erstellen einer professionellen 
Homepage benötigen Sie mit dem 181 Homepage- 
Baukasten nur ein paar Minuten. 


Jetzt bietet Ihnen 1&1 die einmalige Möglichkeit, 
unser erfolgreichstes Hosting-Paket für 3 Monate 
kostenfrei zu testen. Sie erhalten zusätzlich zu 
einer Domain und 15 GB Traffic sámtliche andere 
Leistungen des 1&1 Business-Pakets. 


1&1 hat schon viele Tausend kleine und große 
Firmen erfolgreich ins Netz gebracht — und wir 
sind sicher, dass auch Sie begeistert sein werden. 
Starten Sie jetzt — ganz ohne Risiko! 


wvvw.1und1.info 


TEST: Geforce 7800 GTX 


GRAFIKKARTEN-SPECIAL + + GRAFIKKARTEN-SPECIAL 


ZZ VI DD I А. 


051742 


050427002 
K KOREA 


GF—7800-GTX—A2 
P01925.00 


ie Eckdaten der Ge- 

force7-Generation wa- 

ren schon im Vorfeld 
relativ klar. Und so blieben die 
großen Überraschungen aus, als 
PC Games Hardware zwei Wo- 
chen vor der offiziellen Vorstel- 
lung zwei Referenzplatinen mit 
Geforce 7800 GTX im Testlabor 
begrüßen konnte. Die eigentli- 
che Sensation: Nvidia stellte den 
Geforce? nicht nur am 22.6. der 
Öffentlichkeit vor, einige Nvi- 
dia-Partner lieferten an dem Tag 
sogar schon Stückzahlen aus. Da- 
mit torpediert Nvidia zum einen 
den Crossfire-Verkaufsstart, der 
erst im August stattfindet. Da- 
rüber hinaus legen die Kalifor- 
nier die Messlatte für den Next- 
Generation-Chip von Ati, den 
R520, relativ hoch. Hier ist wei- 
terhin unklar, wann Ati die Chip- 
generation vorstellen wird und 
wann sie im Handel erscheint. 


: B РОР 

` Kurzform für Raster Operator. Er befindet 
sich am Ende der Pipeline und finalisiert 

i das Pixel. 


: E MADD 

` Spezielle Berechnungen im Pixel-Shader, 
: kombinieren Multiplikationen und Addi- 
` tionen. 


Pixel-Shader 

WAS Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 
| S T? basis durchführt. Wird oft Fragment-Shader 
genannt. 
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Nvidia láutet den Sommer mit einer neuen 3D-Generation 
ein. Der Geforce 7800 GTX ist bis zu 60 Prozent schneller in 
Spielen als der Vorgánger 6800 Ultra, deutlich leiser und 
darüber hinaus schon verfügbar, wenn Sie das hier lesen. 


1800 GTX: die Neuerungen 
Wie üblich startet Nvidia zuerst 
mit dem High-End-Modell ei- 
ner neuen Serie; erst im Herbst 
kommen dann vermutlich die 
abgespeckten, aber preislich 
interessanteren Einsteiger- und 
Mittelklasse-Varianten. Mit dem 
Namen „GTX” führt Nvidia 
auch eine neue Namensgebung 
ein; bisherige High-End-Versi- 
onen waren zumeist mit dem 
Kürzel Ultra versehen. Folgende 
wesentliche Änderungen wur- 
den beim 7800 GTX gegenüber 
dem 6800 Ultra durchgeführt: 


И 110-nm-Fertigung bei TSMC 
(bisher: 130 nm bei IBM) 

1 302 Mio. Transistoren 
(6800 Ultra: 222 Mio.) 

1 24 Pixel-Shader (6800 U: 16) 

Е 8 Vertex-Shader (6800 U: 6) 

H Pixel mit Additionsanteil wer- 
den schneller berechnet. 


- Transparency Anti-Aliasing 
` Technik, um gezielt Objekte wie Zäune 

: oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 
: entstehen 


pcgameshardware.de 


GEFORCE 7800 GTX 


TEST 


I Kompression von Normal- 
Maps (3Dc) 

ll Neue FSAA-Optionen (Trans- 
parenz-AA, Gammakorrektur) 


>> Änderungen im Detail 

Nvidia unterstützt bekannter- 
maßen seit dem NV40 das Sha- 
der-Modell 3 und hat damit 
praktisch den aktuellen DirectX- 
Olymp erreicht. Beim G70 kón- 
nen sich die Kalifornier deshalb 
primár auf eine Leistungsstei- 
gerung konzentrieren. Durch 
den Wechsel auf den feineren 
110-nm-Herstellungsprozess ist 
es móglich, eine GPU mit 302 
Mio. Transistoren zu bauen, 
ohne dass die Taktfrequenz des- 
wegen reduziert werden muss. 
Die Grafikchips unserer Refe- 
renzplatinen sind mit 430 MHz 
getaktet, es ist aber durchaus 
móglich, dass Hersteller einen 
anderen Takt verwenden. So 
gehen die Ankündigungen der 
Hersteller bis zu 470 MHz. Die 
zusátzlichen Schaltkreise gegen- 
über dem NV40, der „пиг“ 222 
Mio. Transistoren hat, sind je- 
doch nicht gleichmäßig über den 
gesamten Chip verteilt. Entspre- 
chend fällt auch der Leistungs- 
gewinn unterschiedlich aus. 


Durch zwei zusátzliche Vertex- 
Shader-Einheiten gegenüber dem 
6800 GT /Ultra wird die Leistung 
im Bereich Geometrie um 33 Pro- 
zent gesteigert. Verbesserungen 


fiere Anzahl an Eckpunkten auch 
entsprechend weiterverarbeitet 
werden kann, wird auch die Ras- 
terisierungseinheit um 30 Pro- 
zent beschleunigt. Musste diese 
beim 6800 GT/Ultra noch vier 
Quad-Pixelprozessoren versor- 
gen (insgesamt 16 PS-Einheiten), 
sind es beim 7800 GTX nun sechs 
(insgesamt 24). Entsprechend ist 
ein Leistungszuwachs von 50 
Prozent zu erwarten. 


>> Umgebaute Pixel-Shader 

Da dies nicht für den angestreb- 
ten Faktor 2 gegenüber der letz- 
ten Generation reicht, haben 
die Nvidia-Techniker die Pixel- 
prozessoren modifiziert. Neben 
einer Textureinheit enthält ein 
Pixelprozessor eines NV40 zwei 
als ,Shader-Unit" bezeichnete 
FPUs. Dieses Konzept wurde 
auch für den 7800 GTX übernom- 
men. Die erste Shader-Einheit hat 
man jedoch überarbeitet. Bei der 
gesamten NV4x-Chipreihe kann 
diese lediglich Multiplikationen 
ausführen. Durch ein zusätzli- 
ches Rechenwerk sind beim 7800 
GTX auch Additionen (ADD), 
kombinierte Multiplikations-Ad- 
ditions-Berechnungen [MADD] 
oder Dot-Produkte (DP3; DP4) 
möglich. Die für die entspre- 
chenden Operationen verfügbare 
Rechenleistung wurde dadurch 
pro Pixelprozessor verdoppelt. 
Zusammen mit den 50 Prozent 
durch die beiden zusätzlichen 


| INFO | Wichtige Fragen zum Geforce 7800 GTX 


ва Wie viel schneller ist der 
670? Je nach Spiel und Ein- 
stellung sind ein bis 62 Prozent 
mehr Leistung drin gegenüber 
dem 6800 Ultra (Einzelkarte) 
und ein bis 43 Prozent gegen- 
über X850 XT-PE. 7800 GTX SLI 
ist zwischen ein und 37 Prozent 
schneller als 6800 Ultra SLI. 


ш Wann ist der 7800 GTX verfügbar? Die ersten Lieferungen an den Handel sind 
pünktlich am 22.6. erfolgt. Die Preise liegen bei rund 550 Euro. 


ш Wann kommen die kleineren Geforce7-Versionen? Wir rechnen damit, dass 
frühestens im Herbst weitere Varianten vorgestellt werden. Bis dahin dürften die 
Preise für die Geforce6-Reihe und die Radeons weiter fallen. 


ш Welche CPU braucht der 7800 GTX? Je schneller, desto besser. Unsere Tests 
zeigen, dass die Leistung des 7800 GTX selbst mit der schnellsten verfügbaren 
CPU noch skaliert, zumindest in niedrigen Auflósungen. Anders herum: Sie sollten 
mindestens einen Athlon 64 oder Pentium 4 aus der 5er-Serie besitzen. 


W Wie viel bringt SLI beim 7800 GTX? Wie schnell sind HDR-Spiele? Bei 
Spielen wie Riddick beträgt der Zuwachs durch SLI immer noch bis zu 80 Prozent 
(1.600x1.200). Der relative Zuwachs ist aber generell nicht so hoch wie bei einem 
SLI-System mit 6800 Ultra. Spiele wie Far Cry (0) und Splinter Cell 3 laufen mit 
aktivem HDR (für eine realistischere Beleuchtung) rund 40 Prozent schneller. 


ш Wie laut sind 7800-GTX-Karten? Die Referenzkarten sowie erste Hersteller- 
platinen von MSI und Gigabyte sind erfreulich leise. Selbst im 3D-Betrieb sind 7800- 
GTX-Karten nur rund 1 Sone leise. 


ва Wie sind die Netzteil-An- 


Watt (22A auf der 


forderungen? Nvi 


dia gibt 350 
12V-Leitung) 


für eine einzelne Karte und 500 


innerhalb der Shader-Einheiten Pixelprozessoren entspricht dies Watt (30A auf 12V) für ein SLI- 
sorgen abhängig vom eingesetz- also zumindest auf dem Papier System vor. 
ten Shaderprogramm für weitere dem Faktor 3 gegenüber einer 
Zugewinne. Damit die nun grö- 6800 Ultra. » 
[ГЇЇ] Grafikchips von Nvidia und Ati im direkten Vergleich 
Geforce 6600 GT FX 6800 Ultra Geforce 7800 GTX Radeon X700 Pro adeon X800 adeon X850 XT-PE 
Interner Codename МАЗ WA) 670 HU 430 ШИ 
Entwickler Nvidia Nvidia Nvidia Ati Ni Ati 
Schnittstelle PCI-E (AGP: Bridge) AGP/PCI Express PCI-E (AGP: Bridge) PCI-E (AGP: Bridge) PCI-E (AGP: Bridge) CI-E/AGP 
Fertigung/Transistoren 110 Nanometer; 146 Mio. 130 Nanometer; 222 Mio. 110 Nanometer, 302 Mio. 110 Nanometer, 110 Mio. 10 Nanometer, 160 Mio. 30 Nanometer, 160 Mio. 
Pixel-/Vertex-Shader 8/3 16/6 248 8/6 2% Wi 
Raster Operators H 16 16 8 2 [] 
Nur Tiefenwert (Z)/Takt 8 32 2 8 2 6 
Grundrechenleistung/Takt 8 MADD + 8 MUL 16 MADD + 16 MUL 32 MADD 8 MADD 2 MADD 6 MADD 
Chiptakt 500 MHz 400 MHz (425 MHz) 430 MHz 425 MHz 392 MHz 540 MHz 
Pixelfüllrate 2 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s (6,8) 64 Gigapixel/s 34 Gigapixel/s 4T Gigapixel/s ‚64 Gigapixel/s 
Texelfüllrate 4 Gigatexel/s 64 Gigatexel/s (6,8) 10,3 Gigatexel/s 34 Gigatexel/s 4T Gigatexel/s ‚64 Gigatexel/s 
Speicherbus 2x64 Bit 4x64 Bit 4x64 Bit 2x64 Bit 4x64 Bit 4x64 Bit 
Speichertakt 500 MHz DOR 550 MHz D 600 MHz DDR 430 MHz DDR 350 MHz DDR 587 MHz DDR 
Speicherbandbreite. 16 GByte/s 352 GByte/s 384 GByte/s 134 6Byte/s 224 GByte/s 375 GByte/s 
Kantenglättung Multi-Sampling 2x, 4x Multi-Sampling 2x, 4x Multi-Sampling 2x, 4х (батта) — Multi-Sampling 2x, 4x, 6x Multi-Sampling 2x, 4x, 6x Multi-Sampling 2x, 4x, 6x 
Hybrid-Modi Hybrid-Modi Hybrid-Modi (+ Transparenz) ` |Gammakorrektur Gammakorrektur Gammakorrektur 
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Win 


GEFORCE 7800 GTX 


| INFO | Die neuen Kantengláttungsoptionen des 7800 GTX im Detail 


ш Transparenz-Kantenglättung: Nvidia hat beim 7800 GTX neue Anti-Aliasing-Optionen 
integriert, welche die Darstellungsqualität bei praktisch jedem Spiel verbessern können. 
Das , Transparency Anti-Aliasing" kümmert sich ganz speziell um solche Kanten, die nicht 
wie üblich durch geometrische Körper entstehen, sondern durch einen Transparenztest 
zum Beispiel aus einem Viereck ,ausgestanzt" werden. Beispiele hierfür sind Zäune oder 
Blätter. Hier versagt normales Multi-Sampling-AA, das nur an Polygonkanten wirkt. 


Nvidia bietet zwei Techniken für Transparenz-AA an: Multi-Sampling (TMSAA) und Super- 
Sampling (TSSAA). TMSAA kostet nach unseren Tests zwar keine Leistung, bringt aus 
Qualitätssicht aber praktisch nichts (der Zaun ist weiterhin „löchrig"). TSSAA reduziert die 
Fps-Leistung um bis zu 15 Prozent (1.280x1.024, 4x FSAA), sorgt allerdings für ein sichtbar 
ruhigeres Bild (achten Sie im Bild rechts auf die Zaunstruktur). Zäune (Half-Life 2), Bäume 
in Bewegung (NfSU 2) oder auch Tarnnetze [Far Cry (gt H flimmern kaum noch, sodass wir 
empfehlen, Transparenz-AA mit Super-Sampling-Technik generell zu aktivieren. Karten mit 
7800 GTX bieten genug Leistung, um 4x FSAA mit Transparenz-SSAA flüssig darzustellen. 


B Gammakorrigierte Kantenglättung: Neben der Transparenz-Kantenglättung bietet 
Nvidia einen weiteren neuen Schalter in der Forceware ап. Die Option „Gamma-korrigier- 
tes Anti-Aliasing“ sorgt für eine optimierte Helligkeitsdarstellung entlang geglätteter 
Kanten. Hier handelt es sich aber nur um eine minimale Schönheitskorrektur, die zudem 
noch nicht ausgereift scheint. In Far Cry (df.) messen wir einen Leistungsverlust von 35 
Prozent, іп NfSU 2 noch 15 Prozent durch Aktivierung der Gammakorrektur. Laut Nvidia- 
Pressesprecher Jens Neuschäfer ist dieser Performance-Bug bekannt und wird in einer 
der kommenden Forceware-Versionen behoben. 


Half-Life 2: Kantenglättung aus 


4X FSAA (Standard MSAA) 


4X FSAA, Gammakorrektur an 


— 
pem лай 


4x FSAA, MSAA-Transparenz an (TMSAA) 


4x FSAA, SSAA-Transparenz an (TSSAA) 


geg" 


kenge 


Allerdings wird dieser Wert 
wohl nur in seltenen Ausnah- 
mefällen in der Praxis erreicht. 
Bei den  Rasteroperatoren 
(ROPs), die den letzten Teil 
der G70-3D-Pipeline darstellen, 
bleibt es wie schon bei NV40 
bei 16 Einheiten. Da ROPs bei 
aktuellen Spielen aber nur sel- 
ten den Engpass bilden, stellt 
das kein größeres Problem dar. 
Eher Grund zur Sorge macht 
dagegen die geringe Steige- 
rung der verfügbaren lokalen 
Speicherbandbreite. Lediglich 
3,2 GByte/Sekunde oder 50 
MHz Unterschied trennen hier 
die Generationen, wobei auch 
hier nicht auszuschließen ist, 
dass manche Hersteller hóhere 
Taktraten anbieten. Während 
die GPU-Rechenleistung im 
günstigsten Fall um den Faktor 
3 steigt, nimmt die Bandbreite 
lediglich um neun (!) Prozent 
zu. Der Fortschritt in der Spei- 
chertechnologie kann dem Tem- 
po der GPU-Entwicklung offen- 
sichtlich nicht mehr folgen. 


Gerade aufgrund der geringen 
Bandbreitensteigerung wäre die 
Implementierung des von Ati 
eingeführten Kompressionsver- 
fahrens 3Dc eine lobenswerte 
Sache gewesen. Mit 3Dc lassen 
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sich beispielsweise Normal- 
Maps, die für eine strukturierte 
Oberfläche auf Objekten sorgen, 
recht gut komprimieren. Nvidia 
hat sich jedoch dazu entschlos- 
sen, lediglich die schon für den 
NV40 verfügbare  Treiberló- 
sung nun auch ganz offiziell zu 
nutzen. Im Vergleich zu einer 
echten Hardwarelösung wird 
hierbei allerdings die doppelte 
Speichermenge benötigt. 


>> Neue FSAA-Optionen 

Ganz ohne Neuerung wollte 
Nvidia den G70 aber nicht vor- 
stellen. Entsprechend hat man 
sich eines Problems angenom- 
men, das mit der Einführung 
des Multi-Sampling-AA beim 
Geforce3 aufkam. Im Gegensatz 
zum vorher benutzten Super- 
Sampling kann Multi-Sampling 
keine Kanten glätten, die durch 
die Verwendung eines so ge- 
nannten Alphatests oder ver- 
wandter Techniken entstehen. 
Der Alphatest erfreut sich bei 
Entwicklern einer ungebroche- 
nen Beliebtheit, da er als beste 
Möglichkeit gilt, feine Struk- 
turen wie Maschendrahtzäune 
oder Gras zu rendern. 


Um die entstehenden Kanten 
nun ebenfalls zu glätten, kennt 


der G70 eine neue Form des 
Anti-Aliasing: das Transparenz- 
AA (,Тгапѕрагепсу AA") Es 
kümmert sich nur um Alpha- 
test-Spezialfälle. Entsprechend 
muss diese Option auch zusätz- 
lich zum normalen AA aktiviert 
werden. Dabei kann der Anwen- 
der bestimmen, ob die entspre- 
chenden Flächen mit dem hoch- 
wertigen Super-Sampling oder 
dem schnellen Multi-Sampling 
behandelt werden sollen. Mehr 
zum Thema Transparenz-AA 
finden Sie im Extrakasten oben. 
Daneben bietet Nvidia per 
Schalter auch an, dass geglät- 
tete Kanten gammakorrigiert 
werden, um optimierte Abstu- 
fungen entlang von Kanten zu 
erzeugen. Atis Kantenglättungs- 
technik sieht eine entsprechen- 
de Gammakorrektur schon seit 
dem R300 vor, die im Gegen- 
satz zur Nvidia-Variante aber 
automatisch aktiviert wird. Im 
Übrigen soll es nach Aussage 
von Nvidia nun auch möglich 
sein, HDR und Multi-Sampling- 
AA zu kombinieren. Allerdings 
müssten Spiele entsprechend 
angepasst werden. 


»» Das Referenzboard 
Nvidia hat es bei der Geforce 
7800 GTX geschafft, einen platz- 


sparenden Referenzkühler zu 
bauen, der keinen weiteren 
Steckplatz in Anspruch nimmt. 
Inkompatibilitátsprobleme mit 
Nforce4-Mainboards im SLI- 
Betrieb gehóren damit der Ver- 
gangenheit an. Einige Span- 
nungswandler auf dem Board 
werden separat passiv gekühlt. 
Im Gegensatz zur 6800 Ultra ist 
die GTX-Platine 1,5 cm breiter 
und misst jetzt insgesamt 23 cm. 
Überarbeitet wurde auch die 
Steuerung des 55-mm-Lüfters. 
So unterscheidet der Hardware- 
Monitor nicht mehr nur zwi- 
schen 2D- und 3D-Betrieb, son- 
dern regelt den Lüfter, je nach 
Temperatur, in sieben verschie- 
denen Stufen. Im 2D-Betrieb 
haben wir dabei leise 1,0 Sone 
gemessen, wáhrend der Lüfter 
im 3D-Betrieb ebenfalls nur eine 
maximale Lautheit von 1,6 Sone 
erzeugt. Das gibt Hoffnung, 
dass auch die Herstellerkarten 
áhnlich leise sind. Dabei stieg 
die Temperaturanzeige (GPU) 
in der Forceware auf bis zu 73 
Grad Celsius an, auf der Platine 
selbst haben wir nur 46 Grad 
Celsius gemessen. 


Chip und Speicher (256 MByte 
GDDR3, 1,667 ns RAM von 


Samsung mit der Kennung 
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GEFORCE 7800 GTX 


K4]55323O(0)F-VC16) taktet 
Nvidia beim ` Referenzboard 
wie erwähnt mit 430 MHz/600 
MHz DDR (6800 Ultra: 425/550). 
Bei unserem Muster blieb noch 
viel Spielraum zum Übertakten 
(520/720); dadurch waren bis zu 
20 Prozent mehr Leistung móg- 
lich. Die Leistungsaufnahme im 
2D-/3D-Betrieb entspricht ziem- 
lich genau den Werten einer 6800 
Ultra. Im 7800-GTX-SLI-Betrieb 
erhóht sich die Leistungsaufnah- 
me des gesamten PC-Systems 
um 56 Watt auf insgesamt 306 
Watt (6800U SLI: 314). Von fünf 
getesteten Netzteilen verweiger- 
te nur das FSP Group FSP400- 
60THN-P (400 Watt, 15A + 14A 
auf 12V) mit der 7800 GTX den 
Dienst. Ansonsten lief die Ge- 
force 7800 GTX wáhrend der ge- 
samten Testphase absolut stabil. 
Offiziell empfiehlt Nvidia ein 
350-Watt-Netzteil (22A auf der 
12V-Leitung) für eine einzelne 
7800 GTX sowie ein 500-Watt- 
Netzteil (30A auf 12V) für ein 
SLI-System. Als Maximum für 
die Leistungsaufnahme einer 
Single-Karte gibt Nvidia 100 bis 
110 Watt an, was sich durchaus 
mit unseren Messungen deckt. 


Benchmark-Analyse 
Im Vergleich zum Vorgänger 
6800 Ultra legt die 7800 GTX 
meist zwischen 20 und 35 Pro- 
zent zu (ab 1.024x768, 4x AA, 
8:1 AF). Bei Splinter Cell 3 sind 
es sogar 30 Prozent in 1.024x768 
ohne FSAA/AF. Besonders 
stark schneidet die 7800 GTX bei 
Earth 2160 und FEAR ab. Hier 
scheinen sich die zusätzlichen 
und optimierten PS-Einheiten 
auszuzahlen; eine Single-7800- 
GTX schlägt sogar ein 6800-UI- 
tra-SLI-Duo. Den Vergleich zur 
X850 XT-PE, dem Flaggschiff 
von Ati, gewinnt die 7800 GTX 
klar, aber nicht spektakulär. Wir 
messen maximal +43 Prozent 
(Riddick, 1.024x768, 4X AA, 8:1 
AF), im Schnitt sind es meist 
+20 Prozent. In 1.600x1.200 (4x 
AA, 8:1 AF) holt die X850 XT- 
PE zumindest bei SC3 und Rid- 
dick etwas auf, hier mangelt es 
der 7800 GTX offensichtlich an 
Speicherbandbreite. Interessant 
auch der Vergleich 7800 GTX zu 
6600 GT. In Earth 2160, Riddick 
und Splinter Cell 3 ist die 7800 
GTX schon in 1.024x768 ohne 
AA/AF doppelt so schnell; in 


allen sechs getesteten Spielen 
ist die 7800 GTX in 1.600x1.200, 
4x AA/8:1 AF sogar dreimal so 
schnell. 


Nach unseren Benchmarks lässt 
sich praktisch jedes aktuelle 
Spiel selbst in 1.600x1.200 mit 
vollen Details (AA / AF) noch auf 
einer 7800 GTX spielen. Selbst 
der aufwendige 8XS-FSAA-Mo- 
dus bringt die Karte nichts ins 
Schwitzen. Allerdings brauchen 
Sie für 1.600x1.200 auch mindes- 
tens einen 19-Zoll-CRT oder ein 
20-Zoll-LCD. Ein SLI-Gespann 
mit 7800 GTX schafft es in vielen 
Spielen, die Fps-Rate unabhän- 
gig von den gewählten Qualität- 
seinstellungen konstant zu hal- 
ten. Lediglich in 1.600x1.200 gibt 
es leichte Performanceverluste. 


Fazit: 7800 GTX 

Der Auftritt des neuen Flagg- 
schiffes von Nvidia ist gelun- 
gen: Deutliche Leistungsstei- 
gerungen (im Schnitt bis zu 30 
Prozent, in Einzelfällen sogar 
60 Prozent), eine niedrige Laut- 
stärke, keine gestiegenen An- 
forderungen an das Netzteil, 
neue FSAA-Optionen und die 
Lieferbarkeit zum Vorstellungs- 
termin sind gute Voraussetzun- 
gen für den 7800 GTX. Man darf 
gespannt sein, welche Antwort 
Ati mit Crossfire und dem R520 
liefert. Vom 7800-GTX-Start pro- 
fitieren alle, die mit einer 6800 
GT oder Ultra liebäugeln; hier 
sind Preissenkungen zu erwar- 
ten. Abzuwarten bleibt, ob und 
wann auch AGP-Versionen der 
Geforce7-Serie erscheinen. The- 
oretisch möglich ist das durch 
den BRO02-Brückenchip (HSI) 
allemal. 


Wir sind ebenfalls gespannt, 
welche Spezifikationen Nvidia 
bei den kommenden Varianten 
7800 GT, 7800 Standard und den 
weiter abgespeckten Geforce7- 
Chips wählen wird. Es liegt aber 
nahe, dass man hier wie bei der 
Geforce6-Reihe zumindest Ab- 
stufungen bei der Anzahl der 
funktionsfähigen Pixel-Shader- 
Quads vornimmt. Offen ist, ob 
Nvidia wirklich eine Ultraver- 
sion in der Hinterhand hat, um 
notfalls einen überraschend star- 
ken R520 schlagen zu können. W 
THıLo BAvER/RaLF KoRNMANN/ 
DANIEL WAADT 


Liefert atemberaubende Leistung 


GIGABYTE PCI Express Lósungen für 
AMD Athlon TM 64 Plattformen 


GA-K8N Ultra-SUI 


* AMD AthlonTM64FX/ 
AthlonTM64 socket 939 
Plattform 

* NVIDIA SLI Multi-GPU 
Unterstützung für 
herausragende Grafikleistung 

* Unterstützt Dual Channel 
DDR400 Speichermodule 

e Mit SATA II und RAID für erweiterte 
Storage Anwendungen 

* Dual Gigabit Ethernet Lósung 

* Verbesserte Netzwerksicherheit mit der 
NVIDIA ActiveArmor"" Firewall 

e Integriertes Т.І. IEEE 1394b FireWire 


GA-K8N Ultra-9 


e AMD Athlon?"64 platform 

* PCI-Express interface 

* Dual Channel DDR400 

e NVIDIA SATA Il and RAID 

* Dual Gigabit LAN 

e NVIDIA ActiveArmor'" powered 
Firewall 

* IEEE1394b FireWire 

* 8 Channel Audio 
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GEFORCE 7800 GTX 


Grafikkarten: Skalierung mit der CPU-Leistung 
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(МОО ИН: = 20000) (600 МН ЖШ ДЖАШ ТШШ -> 200x11) (2400 MHz 2002) 
Settings: Athlon 64 4000+ (entsprechend heruntergetaktet), FW 77.62, 2x 512 MByte, Doom 3 1282 (Demo01), 1.024x768, kein AAJAF 
Der CPU-Skalierungstest zeigt, dass die 7800 GTX sehr gut mit wachsender Prozessorleis- 
tung schneller wird, während 6800 GT und vor allem 6600 GT schlechter skalieren. 


Grafikkarten: VGA-Skalierung 
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Settings: Athlon 64 FX-55, FW 77.62, MSI KBN SLI Platinum, 2x 512 MByte, Doom 3 1282 (0ето01) 
Bei 800x600 liegen alle Kandidaten noch gleichauf, die SLI-Lósung sogar leicht zurück. 
Erst bei 1024x768, 2x АА/АЛ AF setzen sich die 7800-GTX-Karten von 6800 GT/6600 GT ab. 
Das SLI-System hält die Leistung auch bei höchsten Qualitätssettings relativ konstant. 


CPU-limitierte Benchmarks 


1.024x768, 


4x AA, 8:1 AF 


E Bei den eher CPU-limitierten Spielen liegt die 7800 GTX Single vor 6800 U SLI. 


E Der Leistungsverlust durch bessere Qualität ist gering bei 7800 GTX. 


E X800 und 6600 СТ erreichen noch spielbare Fps-Raten. 


BENCHMARKSUITE (HALF-LIFE 2, EARTH 2160, NFSU2 DEMO) 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


BESSER | Fps lo ú n > BED. е r P ir Е n PREIS 
65 (4599) 
Geforce 7800 GTX Ш H (413594) 550,- 
nn 53 (+179%) 
63 (+54%) 
Geforce 7800 GTX SLI 63 (+142%) 1.100,- 
 —— i (22194) 
TENE Y uc UNE EAE] 60 (+46%) 
Geforce 6800 Ultra SLI 58 (412394) 860,- 
52 (+114%) 
| 
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Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.62, Catalyst 5.6, WinXP SP2 


FEAR: Anteil der Fps-Werte über 25 Fps «n Prozent 
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Settings: Athlon 64 FX-53, FW 77.62, Catalyst 5.6, MSI KBN SLI Platinum, 2x 512 MByte, FEAR Multiplayer Beta 


Der FEAR-Benchmark gibt nicht nur Durchschnittswerte aus, sondern auch eine Aufschlüs- 
selung nach Fps-Grenzen. So liefert die 6600 GT in 1.024x768 (kein AA/AF) nur bei knapp 60 
Prozent aller berechneten Frames einen noch spielbaren Wert (Fps-Zahl über 25). 


VGA-limitierte Benchmarks 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


E 7800 GTX (Single) liegt komfortabel vor 6800 Ultra und X850 XT-PE. 


E 7800 GTX SLI bietet selbst in extremen Auflösungen noch sehr gute Fps-Raten. 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 


E X800 und 6600 СТ sind mit den Qualitätseinstellungen schon überfordert. 4x АА, 8:1 AF 
BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, DOOM 3, RIDDICK) 
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Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.62, Catalyst 5.6, WinXP SP2 (Splinter Cell 3: SM3 bei Nvidia, МІ. bei Ati) 


30 PC Games Hardware | 08/2005 


www.pcgameshardware.de 


memotec = 


High-End Computer Systems 1,80 


Testsieger 


Wir garantieren: Bei uns finden Sie Ihr Traumsystem! 


Entscheiden Sie über Prozessor, Grafikkarte, Arbeitsspeicher, Gehäuse... 


SpeedLine AMD Athlon64 SLI 


NVidias State-Of-The-Art Grafikkarten im SLI-Doppelpack gepaart mit 
dem neuen Asus АЗМ SLI Premium für das ultimative Gamingerlebnis! 
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LiquidLine (AMD oder Intel mit bis zu 4GHz) 


Komplett High-End wassergekühlt (CPU, Chipsatz 
und Grafikkarte mit 3fach Radiator) vereinigt die 
LiquidLine edle Optik mit unschlagbarer Performance 
auf technisch allerhóchstem Niveau. 
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ТА Neue Prozessoren 


Athlon 64 FX-57 
Pentium 4 670 


Wie viel Spieleleistung 
können Anwender er- 
warten, wenn Geld keine 
Rolle spielt? PC Games 
Hardware hat die neuen 
Luxus-Chips von AMD und 
Intel getestet. 


er mehr als 1.000 Euro 

für einen neuen Prozes- 

sor ausgeben möchte, 
hat seit Juni zwei neue Optio- 
nen: AMD hat den Athlon 64 FX- 
57 vorgestellt, Intel hatte schon 
ein paar Wochen vorher den 
Pentium 4 670 und drei neue 
Chipsätze präsentiert. 


>> Was ist neu? 

Der Athlon 64 FX-57 ist jetzt der 
am schnellsten getaktete AMD- 
Prozessor. 2.800 Megahertz er- 
reicht der Sockel-939-Chip, das 
sind 200 MHz mehr als ein FX- 
55 und 400 MHz mehr als ein 
Athlon 64 4000+ beziehungs- 
weise X2 4800+. 


Im Vergleich zu einem Athlon 
64 4000+ heifst das: Der 17 Pro- 
zent hóhere Takt verhilft dem 
FX-57 je nach Spiel zu zehn bis 
15 Prozent mehr Performance 
(1.024x768, kein AA/AF). Bei 
den Leistungstests setzt sich der 
FX-57 klar an die Spitze. Kein 


E NX-/XD-Virenschutz 
WAS Der Prozessor kann mithilfe eines spezi- 
ellen Bits Speicherbereiche vor Viren und 
Trojanern schützen. 


IST? 
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anderer Prozessor erreicht der- 
art hohe Bildraten. Die Leistung 
muss allerdings teuer erkauft 
werden. Rund 1.050 Euro wol- 
len Händler für den Prozessor 
haben, andere Modelle bieten 
da wesentlich mehr fürs Geld. 
So ist zum Beispiel der Athlon 
64 3800+ nur unwesentlich lang- 
samer, dafür aber rund 700 Euro 
günstiger. Bei grafiklimitier- 
ten Spielen und Einstellungen 
schrumpft der Vorsprung des 
FX-57 oder geht ganz verloren. 
Erstmals wird AMD zwei FX- 
Prozessoren gleichzeitig im Pro- 
gramm haben: Der ältere FX-55 
werde nicht ersetzt, sondern so 
lange angeboten, „wie es der 
Markt erfordert”, sagt AMD- 
Sprecher Stephan Schwolow. 


>> Technikdetails 

Der Athlon 64 FX-57 beherrscht 
daneben die üblichen Funktio- 
nen Cool’n’quiet, die 64-Bit-Er- 
weiterung AMD64 und den NX- 
Virenschutz. Exklusiv gibt es bei 


; Vanderpool 


` werden können 


` Technik, mit der mehrere Betriebssysteme 
` gleichzeitig auf Prozessorebene ausgeführt 


der FX-Serie einen freien Mul- 
tiplikator, der das Übertakten 
erleichtert. Im Kurztest konnten 
wir unser Modell mit knapp drei 
Gigahertz stabil betreiben. 


Der Chip wird wie der ältere FX- 
55 im 90-Nanometer-Verfahren 
hergestellt und darf maximal 63 
Grad Celsius heiß werden, beim 
Athlon 64 4000+ waren es noch 
70 Grad Celsius. Gute Kühlung 
ist folglich Pflicht. Die thermi- 
sche Verlustleistung liegt beim 
neuen FX mit 104 Watt knapp 
unter den Zweikern-Prozesso- 
ren (110 Watt) und deutlich über 
den älteren Athlon-64-Prozesso- 
ren (89 Watt). Die Temperatur 
im Test unter Volllast pegelte 
sich bei 65 Grad Celsius ein (laut 
Diodenmessung auf einem Asus 
AS8N-SLI, BIOS 1002, und einem 
Silentboost-K8-Kühler). 


>> Intels Antwort: der P4 670 
Intel hält mit der Extreme-Edi- 
tion und einem neuen Penti- 


` CPUs. Taktet den Prozessor bei geringer 
` Last herunter. 


: B EIST/CTE/Cool'n'quiet 
` Energiespartechnik einiger Intel- und AMD- 


um-4-Modell dagegen: Bislang 
erreichte der schnellste Prozes- 
sor aus der verbesserten 6er-Se- 
rie 3,6 Gigahertz, jetzt hat Intel 
noch einmal 200 Megahertz 
draufgelegt und den Pentium 
4 670 mit 3,8 GHz präsentiert. 
Im Vergleich zum schon làn- 
ger erhältlichen Pentium 4 570, 
der ebenfalls mit 3,8 GHz ge- 
taktet ist, beherrscht der neue 
Chip den XD-Virenschutz, die 
Stromspartechnik EIST und die 
64-Bit-Erweiterung EM64T. 


EIST funktioniert ähnlich wie 
Cool’n’quiet, der Prozessor tak- 
tet sich im Leerlauf herunter. 
Allerdings beträgt die Leerlauf- 
frequenz bei allen Pentium-Pro- 
zessoren der 6er-Reihe nur 2.800 
Megahertz, ein aktueller Athlon 
64 FX taktet auf 1.200 Megahertz 
herunter (beim normalen Ath- 
lon 64 sind es 1.000 MHz). In der 
Praxis bedeutet das: Die Tempe- 
ratur des Pentium 4 670 fällt im 
Leerlauf von 54 auf 52 Grad (ge- 


: MTDP 

` Thermal Design Power. Maß für die 

: Abwárme, die von Kühlern gekühlt wer- 
` den muss. 
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messen auf einem Asus P5WD2 
Premium). Beim  Stromver- 
brauch konnten wir überhaupt 
keinen Unterschied ermitteln. 
Cool'n'quiet ist da effektiver: 
Die Temperatur fállt im Leerlauf 
um elf Grad Celsius, die Strom- 
aufnahme des Komplettrechners 
sinkt von 117 auf 98 Watt. 


Bei den Benchmarks kann der 
Pentium 4 670 gegen einen FX- 
57 nicht bestehen: Bei den getes- 
teten Spielen betrágt der Rück- 
stand zwischen 6 (Doom 3) und 
35 Prozent (Juiced). Zunächst 
war der Rückstand noch größer 
— der Prozessor wurde zu heiß 
und taktete sich selbstständig 
herunter. Erst als wir die Küh- 
lung verbessert hatten und das 
„Throttling“ damit vermeiden 
konnten, erreichten wir die Soll- 
werte des Intel-Prozessors. Laut 
Datenblatt liegt der P4 670 bei 
der Wärmeentwicklung gleich- 
auf mit dem etwas langsameren 
Pentium 4 660: 115 Watt TDP sol- 
len beide Chips laut Dokument 
erzeugen. In der Praxis zeigt 
sich aber eine geringe Differenz: 
Der P4 670 wurde unter Last bis 
zu 70 Grad Celsius heiß, beim äl- 
teren P4 660 erreichten wir ma- 
ximal 67 Grad Celsius. 


>> Preise 

Intel will laut offizieller Preislis- 
te 851 US-Dollar für den Penti- 
um 4 670 haben - bei deutschen 
Händlern war der Prozessor aber 
Ende Juni nicht unter 1.400 Euro 
zu bekommen. Das Schwester- 
modell 570 - ohne EIST, XD und 
EM64T - kostet dagegen 570 
Euro. Der etwas schlechtere Eu- 
rokurs macht sich nun offenbar 
auch bei den Prozessorpreisen 
bemerkbar. 


Passend zu den neuen Prozesso- 
ren hat Intel nun auch die ent- 
sprechenden Chipsätze im Pro- 
gramm. Neben den Modellen 
955X und 945P liefert der Her- 
steller auch die Variante 945G 
aus. Wichtigster Unterschied: 
Der 945G-Chipsatz besitzt eine 
integrierte Grafikeinheit, die 
aber in erster Linie Office-An- 
wender ansprechen soll, wie In- 
tel-Sprecher Christian Anderka 
einräumt. Außerdem unterstützt 
die neue Southbridge jetzt auch 
den RAID-5-Modus, bei dem die 
Vorteile von RAID 0 und 1 mit 
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drei Festplatten genutzt werden 
kónnen. Weitere Details finden 
Sie auf Seite 52. 


»» Ein oder zwei Kerne? 
Verfügbar sind seit Juni auch die 
ersten Doppelkern-Prozessoren. 
Die Preise sind wie erwartet nur 
teilweise moderat ausgefallen. 
Ein AMD-Prozessor mit zwei 
Kernen schlágt mit mindestens 
500 Euro zu Buche (X2 4200+, 
2.200 MHz). Ein Pentium D 820 
mit 2,8 GHz kostet durchschnitt- 
lich 250 Euro, für den schnelleren 
Pentium D 840 (3,2 GHz) sind 
rund 520 Euro fällig. Unsere 
Empfehlung: Wer einen Pentium 
4 mit etwa drei Gigahertz Takt 
sucht, sollte zum Doppelkern 
820 oder 830 greifen — die kosten 
nur unwesentlich mehr als die 
Einkern-Varianten. Alle anderen 
fahren mit einem herkömmlichen 
Einkernprozessor zumindest bei 
Spielen vorerst besser. 


>> Ausblick: Was kommt 2005? 
Der Pentium 4 670 markiert bei 
Intel das Ende einer Ära. Mit vier 
Gigahertz getaktete Prozessoren 
wird es nach firmeneigenen An- 
gaben mittelfristig nicht geben. 
Die Neuerungen bei den Ein- 
kern-Prozessoren sind deshalb 
im nächsten halben Jahr eher 
kosmetischer Natur. So plant In- 
tel nach bislang inoffiziellen In- 
formationen, die 6er-Reihe um 
ein Modell zu erweitern. Nach 
einer internen Roadmap soll 
die Pentium-4-Variante 662 im 
vierten Quartal auf den Markt 
kommen. Dieser Chip soll mit 
3,6 Gigahertz getaktet und im 
Gegensatz zu den anderen 6er- 
Prozessoren mit der Virtualisie- 
rungstechnik VT (Vanderpool 
Technology) ausgestattet sein. 
Diese Funktion ist für die meis- 
ten Heimanwender aber eher 
nutzlos (siehe PCGH 06/2005, 
Seite 156ff.). AMD wird nach un- 
seren Informationen in diesem 
Jahr keine wesentlichen Neue- 
rungen mehr präsentieren. Erst 
Anfang nächsten Jahres deutet 
sich wieder ein größeres Projekt 
an: Dann soll der neue Sockel 
M2 erscheinen, der Prozessoren 
aufnimmt, die DDR2-Speicher 
unterstützen. Größere Preissen- 
kungen erwarten wir kurzfristig 
nicht, sodass der Zeitpunkt zum 
Aufrüsten relativ günstig ist. Ш 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


ШАА ДАИ mit Intel-Sprecher Christian Anderka 
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Name: Christian Anderka 
Tätig als: Pressesprecher Intel 


E Welche Neuerungen wird der 
kommende Presler-Kern bieten? 
Es wurden leichte Verbesserun- 
gen in Sachen Power Manage- 
ment vorgenommen. 


Bi Wie schätzt Intel die Leis- 
tung der neuen Onboard-Grafik 
GMA ein? 

Sie ist etwa doppelt so schnell 
wie die vorherige Intel-Lósung. 
Allerdings ist auch GMA nicht 
für Spiele, sondern hauptsäch- 
lich für Office-Anwendungen 
gedacht. 


Bi Wie sieht es mit dem Wechsel 
zum 65-Nanometer-Fertigungs- 
prozess aus? 

Sehr gut. Wir rechnen mit der 
náchsten Litographiestufe (EUV) 
erst im Jahr 2009, die wir dann 
auch für 32 nm benötigen. Bis 
dahin verwenden wir die aktuelle 
Methode weiter und die reicht 
auch für 65 nm vollkommen aus. 


Leistung: Prozessoren 


Juiced 


E Der Athlon 64 FX-57 ist aktuell der schnellste Spieleprozessor. 
E Der Pentium 4 670 liegt fast gleichauf mit einem Athlon 64 3800+. 
E Bei Doom 3 (nicht abgebildet) liegt der РА 670 nur 6 Prozent hinter einem FX-57. 


NfS: 
Underground 2 
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JUICED UND NFS: UNDERGROUND 2 
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Athlon XP 2100+ 
(1,7 GHz, ein Kern) 
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Settings: Radeon X850XT (520/540), Catalyst 5.4, 1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0b 


MLE Technikdetails 


Pentium 4 670 Athlon 64 FX-57 Athlon 64 FX-53 
Transistoren 169 Millionen 114 Millionen 106 Millionen 
Die-Größe 135 mm? 15 mm? 193 mm? 
L2-Cache 2 MByte 1 MByte MByte 
Li-Cache 16 kByte + 100K Mikro-Ops | 128 kByte 128 kByte 
Fertigungsprozess | 90 Nanometer Str. Sil. 90 Nanometer 501 130 Nanometer 501 
ТОР (max.) 115 Watt 104 Watt 89 Watt 
Watt/cm? 851 Watt/cm? 904 Watt/cm? 46,1 Watt/cm? 
Der FX-57 erzeugt mehr Verlustleistung pro cm? als der P4 670 - die Temperatur bleibt aber im 
gelben Bereich. Hier werden wohl nur handverlesene CPUs verwendet. 
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Bi Große LC-Displays 


5 LC-Displays im 
Härtetest 


Sie brauchen mehr als 
einen halben Meter 
Spielfläche (Bildschirm- 
diagonale)? Dann 
müssen Sie zu einem 20-, 
23- oder sogar 24-Zoll- 
LCD greifen. Wir haben 
fünf unterschiedliche 
Monitore ins Testlabor 
geholt und überprüft, ob 
die Bildschirmriesen sich 
überhaupt für Spieler 
eignen. 


ie wollen mehr Details 

auf dem Bildschirm 

und damit auch in Spie- 
len? Dann benötigen Sie einen 
großen Monitor mit einer hohen 
Auflösung. Die Lösung ist ein 
20-, 23- oder 24-Zoll-LCD. Der 
Vorteil eines 20-Zöllers gegen- 
über einem 19-Zoll-LCD sind 
nicht nur 2,54 Zentimeter mehr 
Bildschirmdiagonale, sondern 
auch eine wesentlich höhere 
Auflösung von normalerweise 
1.600x1.200 Pixeln. 19-Zöller er- 
reichen 1.280x1.024 Bildpunkte. 
Dafür steigen auch die Preise 
von 300 bis 500 Euro auf 600 
bis 900 Euro an. Reichen Ihnen 
51 Zentimeter Bildschirmdiago- 
nale immer noch nicht, dann 
greifen Sie zu einem 23- oder 
24-Zoll-LCD. Die Auflösung 
der genannten Größen liegt bei 
1.920x1.200 Bildpunkten (Breit- 
bild). Die Preise steigen aller- 
dings gleich auf 1.400 bis 1.800 
Euro. Wir haben jeweils zwei 
20- und 23-Zoll-LCDs sowie ei- 
nen 24-Zöller getestet. 


E Stand-by | 
WAS 
IST? 
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Bereitschaftsbetrieb; Gerát wartet auf ein 
Signal beispielsweise von einem PC, um den 
Betriebs-Modus zu wechseln. 


Dell Ultrasharp 2005FPW: Gu- 
tes Display in Breitbildformat Ё 
Das 20-Zoll-LCD von Dell bietet 
eine Auflósung von 1.680x1.050 
Bildpunkten im Breitbildformat. 
Neben DVI-D und D-Sub (RGB) 
bietet der Ultrasharp 2005FPW 
auch einen analogen S-Video- 
Eingang. Dell gibt für das LCD 
eine Reaktionszeit von 16 Milli- 
sekunden an. Wir messen aller- 
dings 28 Millisekunden, damit 
sind Action-Spiele mit dem Mo- 
nitor móglich, doch bei schnel- 
len Bewegungen sind Unschär- 
fen erkennbar. Die Helligkeit 
des Ultrasharp 2005FPW lässt 
sich von 180 bis 300 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. 
180 Candela pro Quadratme- 
ter sind für Textverarbeitung zu 
hell. Im Betrieb zieht das LCD 
nur 51 Watt aus dem Stromnetz. 
Im Stand-by-Modus werden 11 
Watt verbraucht. Verarbeitung 
und Farbbrillanz sind gut. Die 
Helligkeitsverteilung ist nur 
befriedigend bis gut, die Hel- 
ligkeitswerte weichen an den 


E Zoll 


: In diesem Längenmaß werden Bildschirm- 
: größen angegeben. Ein Zoll entspricht 2,54 
` Zentimetern. 


Rändern 14 Prozent vom Mit- 
telpunkt ab. Mit dem Dell Ultra- 
sharp 2005FPW bekommen Sie 
für 700 Euro ein günstiges 20- 
Zoll-LCD im Breitbildformat. 


Iiyama Prolite E511S: Schweres 
20-Zoll-LC-Display ll Beim liya- 
ma Prolite E5118 fällt sofort das 
hohe Gewicht von rund elf Ki- 
logramm auf. Steht das Display 
erst einmal auf dem Tisch, kön- 
nen Sie den PC per DVI-D oder 
D-Sub (RGB) anschließen. Der 
Hersteller gibt für den schwar- 
zen Riesen eine Reaktionszeit 
von 16 Millisekunden an, wir 
messen im Farbkombinations- 
test 28 Millisekunden Schaltge- 
schwindigkeit. Damit sind Ac- 
tion-Spiele möglich, doch leichte 
Schlieren bilden sich trotzdem 
(siehe auch Extrakasten ,Spiel- 
barkeit”). Die Helligkeit des 20- 
Zöllers lässt sich von 40 bis 220 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. Das Display verbraucht 
56 Watt. Im Stand-by-Modus 
werden noch immer 12 Watt aus 


E Luminanz 
` Leuchtkraft von Róhrenmonitoren und 
` LC-Displays, welche in cd/m? (Candela pro 


` Quadratmeter) gemessen wird. 


dem Stromnetz gesaugt - ein zu 
hoher Wert. Nur befriedigend 
ist die Helligkeitsverteilung: 
Die Messwerte weichen an den 
verschiedenen Punkten bis zu 
18 Prozent voneinander ab. Mit 
einem Preis von 900 Euro ist das 
LCD kein Schnäppchen. 


Sony P234: Großes LCD im 
16:10-Format I Sony hat beim 
P234 vor allem aufs Design ge- 
achtet. So können beispielswei- 
se alle Kabel unter Abdeckun- 
gen versteckt werden und das 
Sony-Logo an der Front leuchtet 
weiß. Die Farbkombinations- 
messung ergibt eine Reaktions- 
zeit von 26 Millisekunden. Die 
maximale Luminanz des LCDs 
liegt bei sehr guten 260 Candela 
pro Quadratmeter. Außerdem 
lässt sich die Helligkeit mit dem 
entsprechenden Regler und der 
Eco-Taste auf 40 Candela pro 
Quadratmeter senken. Leicht 
unregelmäßig ist die Hellig- 
keitsverteilung, diese weicht an 
den Rändern durchschnittlich 


; B DVI-D 

` Digitaler und damit verlustfreier Standard 
; für Signalübertragung vom Computer zum 
` Monitor (meist LCD) 
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LC-DISPLAYS 


TEST 


bis zu acht Prozent vom Mittel- 
punkt ab, ist aber nicht mit dem 
blofen Auge erkennbar. Der 
Stromverbrauch ist mit 75 Watt 
sehr hoch. Der Sony P234 ist ein 
gelungenes LCD zum stolzen 
Preis von 1.800 Euro. 


Viewsonic VP231wb: Umfang- 
reiche Ausstattung I Das 23- 
Zoll-LCD von Viewsonic ist 
ebenfalls im Breitbildformat. 
Laut Hersteller erreicht das 
Display 16 Millisekunden. Im 
praxisrelevanten Farbkombi- 
nationstest kommen wir aber 
auf 26 Millisekunden. Damit ist 
der Viewsonic VP231wb für die 
meisten Spiele tauglich. Der PC 
kann per D-Sub oder per DVI-I 
angeschlossen werden. Die Hel- 
ligkeit des LCDs lässt sich von 
60 bis 210 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen. Die Hel- 
ligkeitsverteilung ist gut: Die 
Messpunkte weichen maximal 
neun Prozent voneinander ab. 
Die Bildschärfe des VP231wb 
ist sehr gut, die Farbbrillanz er- 
reicht die Note gut. Etwas unge- 
wöhnlich ist das große Netzteil 
des 23-Zoll-LCDs. Der Viewso- 
nic VP231wb ist eine preiswerte 
Alternative zum Sony P234. 


20 Zoll 


Ultrasharp 2005FPW 


Samsung Syncmaster 243T: 24- 
Zöller mit hoher Reaktionszeit 
Е Samsung selbst gibt für den 
Syncmaster 243T eine Reakti- 
onszeit von 25 Millisekunden 
an, doch im Farbkombinations- 
test kommen wir gerade mal 
auf 48 Millisekunden. Damit ist 
das LCD definitiv nicht für Spie- 
le geeignet. Die Helligkeit des 
Samsung Syncmaster 243T lässt 
sich von 82 bis 300 Candela pro 
Quadratmeter einstellen — ein 
sehr guter Wert. Im Betrieb zieht 
das LCD nur 55 Watt aus dem 
Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden 5 Watt verbraucht. 
Helligkeitsverteilung und Be- 
dienung OSD sind befriedigend 
bis gut: Das OSD ist unüber- 
sichtlich und teilweise verwir- 
rend. Die Helligkeitswerte der 
unterschiedlichen Messpunkte 
weichen bis zu 12 Prozent von- 
einander ab. Der Samsung Sync- 
master 243T ist ein guter Office- 
Monitor, Spieler sollten aber die 
Finger davon lassen. 


Fazit: Spieler mit einer gut ge- 
füllten Geldbörse müssen sich 
nicht auf 17- und 19-Zoll-LCDs 
beschränken. | 

MARCO ALBERT 


Prolite Е5115 


WICHTIGE DETAILS Zube 


Sony P234 


Alle Anschlusskabel lassen sich unter 
einer Abdeckung verstecken. 


SPIELBARKEIT Monitore 


hör LCDs 


Viewsonic VP231wb 


Das sehr große Netzteil des 23-Zöllers ist 
selbst unter dem Tisch störend. 


SW Knights of the Old Republic 2 
Need for Speed Underground 2 


Half-Life 2 


Spiel 


Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 


Medal of Honor: Pacific Assault 


FIFA Football 2004 


World of Warcraft 
Stronghold 2 


Empire Earth 2 


Die Sims 2 


LCDs 
Dell 
liyama 
Sony 
Viewsonic 
Samsung [237 
E Sehr gut spielbar E Gut spielbar 


Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv 


23/24 Zoll 


P234 VP231wb 


= Spielbar 


= Bedingt spielbar #8 Nicht spielbar 
ermittelt und wird nicht gewertet. 


Syncmaster 243T 


LC-DISPLAYS 


Hersteller (Webseite) ell (www.dell.de) eX iyama (www.iiyama.de) Sony (www.sony.de) Viewsonic (www.viewsonic.de) Samsung (www.syncmaster.de) 
Preis € 605. сз. € 899,- € 1199,- € 1.699,- € 1.399,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend 
AUSSTATTUNG 

Panel/Anschlüsse PS/D-Sub, DVI-D, S-Video PS/D-Sub, DVI-D IPS/2x D-Sub, DVI-D IPS/D-Sub, DVI-I PVA/D-Sub, DVI-D 
Max. Auflösung/Pixelabst. .680x1.050/0,294 mm .600x1.200/0,255 mm 1.920x1.200/0,258 mm 1.920x1.200/0,258 mm 1.920x1.200/0,27 тт 
Reaktionszeit/Netzteil 6 ms/Intern 6 ms/Intern 16 ms/Intern 16 ms/Extern 25 ms/Intern 
Gewicht/Maße 8 ka/39x47x23 cm 1 kg/47x42x24 cm 13 kg/53x43x25 cm 9,0 kg/54x48x27 cm 13 kg/59x51x34 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 76/176 Gra 76/176 Grad 176/176 Grad 176/176 Gra 170/170 Grad 
Drehbar/neigbar/hóhenverst.|90 Grad/25 Grad/130 mm Grad/29 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/0 тт 90 Grad/25 Grad/100 mm 90 Grad/25 Grad/70 тт 
SO 13406-2/TCO/Garantie а/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre Ја/99/3 Jahre а/99/3 Jahre Ја/03/3 Jahre 
Sonstiges autsprecher Kabelabdeckung SB-Hub, Pivot Pivot 
EIGENSCHAFTEN | 2,65 | 

Diagonale/Kontrastverhält. (51 ст (20 706001 51 cm (20 200/4001 58 cm (23 70/5001 58 cm (23 10/5001 61 cm (24 2010/5001 


Leistungsaufn./Stand-by 51 Watt/11 Watt 
LEISTUNG 


Reaktionszeit 


56 Watt/12 Watt 


28 ms 


75 Watt/8 Watt Watt/10 Watt 


26 ms 26 ms 


55 Watt/5 Watt 


ms 


1,89 


Regelbereich Helligkeit 180 bis 300 cd/m? 40 bis 220 cd/m? 40 bis 260 cd/m? 60 bis 210 cd/m? 2 bis 300 cd/m? 
6 5| A 5| 4| 6 5| 4 3| 2| 1 5| 4| 

Bedienung 050 

Helligkeitsverteilung E) 

Bildschärfe D e 

Farbbrillanz 


1,96 


FAZIT 


E Video-Eingánge 
E Günstiger Preis 


E Helligkeitsverteilung 


Bildschärfe 
Ei Helligkeitsverteilung 
El Kein DVI-Kabel im Lieferumfang 


Bildschärfe 
Ei Farbbrillanz 
E Energieverbrauch 


Helligkeitsverteilung 
Farbbrillanz 
E Großes Netzteil 


Hohe Leuchtkraft 
El Helligkeitsverteilung 
E Reaktionszeit 
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* Über DVI-D 


TEST: Computer-Headsets 


Fünf aktuelle Head- 
sets im Test 


Ob für Internet-Telefo- 
nie mit Skype oder für 
Voicechats in Team- 
Spielen wie World of 
Warcraft oder Battlefield 
2 - ein Headset mit guter 
Sprach- und Klangquali- 
tät gehört heutzutage zu 
jeder PC-Grundausstat- 
tung dazu. 


ange Zeithatsich wenig 

auf dem Headset-Markt 

getan. Mit 5.1-Unter- 
stützung und  USB-Lósungen 
versuchen die Hersteller jetzt, 
den Markt neu anzukurbeln. Ein 
weiteres Zugpferd ist aktuell das 
Thema Internet-Telefonie. Um 
kostenlos über das Internet tele- 
fonieren zu kónnen, benótigen 
Sie zusátzlich zum Internet-PC 
nur ein einfaches Headset. Wir 
haben fünf aktuelle Geráte aus- 
führlich für Sie getestet. 


Logitech USB Headset 20: 
Einfaches USB-Headset I Das 
leichte Headset (70 Gramm) 
wird nicht wie gewohnt mit 
zwei Mini-Klinke-Steckern an 
eine Soundkarte angeschlossen. 
Stattdessen besitzt es eine kleine 
Anschlussbox mit USB-Schnitt- 
stelle. In der Box befindet sich 
eine eigene Soundkarte. Wird 
das Gerät angeschlossen, er- 
kennt Windows XP automatisch 
die USB-Soundlösung. Sollte 


E Headset 


WAS 
IST? 
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bereits 


Kombination aus Kopfhörer und Mikrofon, 
das für Internet-Telefonie oder Team-Kom- 
munikation in Spielen eingesetzt wird 


eine PCI-Soundkarte 
oder eine Onboard-Soundlö- 
sung im System enthalten sein, 


wird diese deaktiviert und alle 


Soundeinstellungen werden au- 
tomatisch auf die USB-Lósung 
umgestellt. 


Das Anschlusskabel des Gerátes 
ist nur 200 Zentimeter lang, das 
ist im Vergleich zum restlichen 
Testfeld relativ wenig. Das Mi- 
krofon des Headsets sitzt auf 
einem beweglichen Arm, sodass 
es perfekt positioniert werden 
kann. Unpraktisch: Es fehlt 
eine Kabelfernbedienung, mit 
der man die Lautstärke regelt 
oder das Mikrofon deaktiviert. 
Leichte Abzüge gab es beim Tra- 
gekomfort: Die Ohrmuscheln 
sind relativ hart, der Anpress- 
druck des verstellbaren Bügels 
ist zu stark. Beim Sound gab es 
wenige Beanstandungen: Mu- 
sik, Sprache und Spiele klingen 
relativ gut, es fehlt allerdings et- 
was Zug im Tieftonbereich. Das 


: E USB-Headset 


: Sound betrieben werden 


` Headset mit integrierter USB-Soundkarte, 
: kann ohne PCl-Soundkarte oder Onboard- 


Mikrofon überträgt Sprache klar 
und deutlich. Aufgrund der in- 
tegrierten USB-Soundkarte kos- 
tet das durchschnittliche Head- 
set stolze 45 Euro. 


Sharkoon Cosmic 5.1: Head- 
set für DVD-Fans I Das Cos- 
mic-Headset wird über drei 
Mini-Klinke-Stecker an einer 
entsprechenden 5.1-Soundkarte 
angeschlossen. Im Gegensatz zu 
anderen 5.1-Headsets am Markt 
besitzt es keine eigene Dekoder- 
box, um es beispielsweise an 
eine digitale Soundquelle anzu- 
schließen. Als Ausgleich verfügt 
das Gerät aber über eine kleine 
Verstärkereinheit, die es ermög- 
licht, alle Kanäle separat zu 
steuern. Leichter Nachteil: Die 
Box muss mit Strom versorgt 
werden, entsprechend muss 
das Headset an eine Steckdose 
angeschlossen werden. Das An- 
schlusskabel des Cosmic ist ins- 
gesamt vier Meter lang, das Mi- 
krofon befindet sich auf einem 


E 5.1-Headset 

Gerät, das in der Regel über mehrere Laut- 
sprecher verfügt und somit eine 5.1-Anlage 
simulieren kann 


biegsamen Arm, der bei Bedarf 
abmontiert werden kann. Abzü- 
ge gab es für den Tragekomfort: 
Das Headset ist mit 392 Gramm 
sehr schwer und in Verbindung 
mit der befriedigenden Ohrmu- 
schelbeschichtung ergibt das ein 
sehr unangenehmes Tragegefühl 
- für Dauerhórer ist es somit nur 
bedingt geeignet. Beim Sound 
konnte das Headset durchweg 
gute Noten einfahren: Das Head- 
set klingt in allen Bereichen aus- 
gewogen und die 5.1-Verteilung 
bei Spielen oder DVDs ist deut- 
lich zu hóren und recht beein- 
druckend. Das Mikrofon liefert 
eine gute Sprachqualität. 


Speedlink Medusa 5.1 USB 
Headset: USB-Variante des 
Klassikers I Das Original-Me- 
dusa-Headset ist eines der bes- 
ten 5.1-Headsets auf dem Markt. 
Die USB-Version kann in vielen 
Punkten mithalten: Der Trage- 
komfort ist sehr gut. Die bequem 
gepolsterten Ohrmuscheln und 


` B Mini-Klinke 

` Stereo-Standardschnittstelle für Audio- 
` signale bei Computer-Soundkarten und 
; passenden Headsets und Lautsprechern 
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Foto: Plantronics 


HEADSETS 


ТЕ$Т 


der gute Tragebügel fangen das 
Gewicht von 350 Gramm perfekt 
ab. Mit 220 Zentimetern ist das 
Anschlusskabel relativ kurz ge- 
raten. Angeschlossen wird das 
Headset, wie schon erwáhnt, per 
USB-Schnittstelle. Unpraktisch: 
Über die Kabelfernbedienung 
lassen sich nur wenige Funk- 
tionen steuern. Nur wer die mit- 
gelieferte Software installiert, 
hat die volle Kontrolle über das 
Headset. Gute Ergebnisse gab 
es beim Klangtest: Das Medusa 
liefert durchweg guten Sound, 
die 5.1-Verteilung ist deutlich zu 
hóren. Das Mikrofon bietet eine 
gute Sprachqualität. 


Plantronics Gamecom 1: 
Der günstige Klassiker I 
Das Gamecom 1 wird in dieser 
Form schon seit Jahren von der 
Firma Plantronics unter ver- 
schiedenen Namen verkauft. 
Nach wie vor bietet es ein her- 
vorragendes  Preis-Leistungs- 
Verhältnis. Für 34 Euro erhal- 
ten Sie ein Headset, das gut bis 
sehr gut klingt und zudem gute 
Sprachqualitát bietet. Das Head- 
set ist relativ leicht, der Bügel 
sitzt bequem und die Ohrmu- 
scheln sind komfortabel gepols- 
tert. Das Mikrofon befindet sich 
auf einem biegsamen Mikro- 


fonarm und kann somit perfekt 
positioniert werden. 


Sennheiser PC 160: Der knap- 
pe Testsieger B Das 186 Gramm 
schwere Headset sitzt perfekt 
und ist dank guter Polsterun- 
gen bequem zu tragen. Das An- 
schlusskabel ist drei Meter lang; 
über eine Kabelfernbedienung 
kann die Lautstárke reguliert 
und das Mikrofon deaktiviert 
werden. Der Mikrofonarm ist 
biegsam und lässt sich optimal 
positionieren. Den Testsieg er- 
zielt das Headset aufgrund der 
sehr guten Audioeigenschaften: 
Das Mikrofon bietet die beste 
Sprachqualitát aller getesteten 
Geráte. Der Sound der Kopfhó- 
rer ist in allen Tonbereichen gut 
bis sehr gut, vor allem der kráf- 
tige Bass beeindruckt. Einziger 
Wermutstropfen: Mit 99 Euro ist 
das Headset ziemlich teuer. 


Fazit: Unterschiede vor allem 
beim Preis Ш Die Testergeb- 
nisse liegen trotz der großen 
Preisspannen dicht beieinander. 
Sparfüchse greifen zum Plantro- 
nics-Headset und bekommen 
damit fast die gleiche Qualität 
wie beim sehr guten Testsieger 
von Sennheiser. LÍ 

Kay BEINROTH 


r 


1 
Ө LAUTSPRECHEREINSTELLUNGEN SB Audigy 2 Z5 [9000] | P AN SE 


Lautsprecher-Auswahl Bass-Management Bass-Verstárkung 


Lautsprecher/Kopfhórer-Auswahl: 


5.1 Lautsprecher Pe ] 


[Г] Mit Systemsteuerung synchronisieren 


Lautsprechertest: 


Auswahl Lautsprecher-Kalib. Assistent 
Kalibrieren.... ] Übersicht / 


0 Nur digitale Ausgabe 


5.1-Headsets: Bei Headsets wie dem Cosmic 5.1 müssen Sie in der Soundkarten- 
steuerung „5.1-Lautsprecher” statt „Kopfhörer“ wählen. 


Eigenschaften von Sounds und Audiogeräte PR) 
| Lautstärke | Sounds Audio | Stimme | Hardware | 
Soundwiedergabe 


Standardgerät: 


9, 


Logitech USB Heads 
SB Audigy 2 25 Audio [9000 


Soundaufnahme 


y. 


Standardgerät: 
| Logitech USB Headset 


a 


E 


USB-Geräte: USB-Headsets deaktivieren automatisch vorhandene andere 
Soundlósungen wie PCI-Soundkarten. 


PC 160 | Gamecom 1 |Medusa 5.1 USB Headset Cosmic 5.1 USB Headset 20 
HEADSETS 
| ТЕ 7 1 
xw 
Hersteller Sennheiser (www.sennheiser.de) Plantronics (www.plantronics.de) Speed-Link (www.speedlink.de) Sharkoon (www.alternate.de) 
Preis €99,- €34- €89,- €». Є 45, 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Befriedigend Sehr gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,70 1,70 | 1,60 | | 1,50 | 1,90 
Kabellänge 300 cm 300 cm 220 cm 400 cm 200 cm 
Mikrofonbefestigung Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer Mikrofonarm Biegsamer, abnehmbarer Mikrofonarm ` Biegsamer Mikrofonarm 
Extras + Е 5.1-Unterstützung, USB-Soundkarte 5.1-Unterstützung USB-Soundkarte 
Kabelfernbedienung autstärke, Mikrofon-Schalter autstärke, Mikrofon-Schalter Lautstärke, Mikrofon-Schalter 5.1-Steuergerät für alle Kanäle 
EIGENSCHAFTEN | 1,30 | | 1,35 | 2,40 | 2,30 
Gewicht 86 Gramm 40 Gramm 350 Gramm 392 Gramm 10 Gramm 
Tragekomfort Sehr gut ut Sehr gut Befriedigend efriedigend 
Verarbeitung Sehr gut ut Sehr gut ut ut 
Ohrmuschelbeschichtung Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) Sehr gut (weicher Plüsch) efriedigend (dünne Membran) efriedigend (dünne Membran) 
Kabelführung Finseitig, links Finseitig, links Einseitig, links Einseitig, links Einseitig, links 
LEISTUNG | 1,55 | | 1,90 | | 1,90 | 2,40 
Hörtest Hochtonbereich ut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut ut ut 
Hörtest Tieftonbereich ut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Befriedigend 
5.1-Qualität > 2 Gut Gut s 
Sprachqualität Sehr gut ut Gut ut bis sehr gut ut 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,53 1,69 1,73 1,92 2,28 
F A Z | T E Sehr guter Klang E Guter Klang E Bequem zu tragen E15.1-Unterstützung E Leicht 
Bequem zu tragen Preiswert E Guter Klang Guter Klang E Máfige Ohrmuscheln 
El Relativ teuer E Bequem zu tragen E Kurzes Anschlusskabel El Sehr schwer E Durchschnittlicher Klang 
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PERFEKT, UM FREUNDE ABZUHOLEN, | 
ODER SIE SCHNELL WIEDER LOSZUWERDEN. 


ELD 2:EAGAMES. DE 


N | 
| 

© 2004 Digital Illusions CE AB. All rights reserved. Battlefield 2 is a trademark of Digital Illusions CE AB. Electronic Arts, EA, EA GAMES, the EA GAMES logo and "Challenge 
Everything" are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Gamespy and the "Powered by Gamespy” design are trademarks ч 
of Gamespy Industries, Inc. А! rights reserved. © 2004 Creative Technology Ltd. 2004 Logitech. All rights reserved. Logitech, the Logitech logo, and other Logitech marks 
are owned by Logitech and may be registered. All other trademarks are the property of their respective owners. The Creative logo is a registered trademark of Creative 
Technology Ltd. in the United States and/or other countries. All brands or product names listed are trademarks or registered trademarks and are property of their ` 
respective holders. EA GAMES" is an Electronic Arts™ brand 


Challenge Everything 


Min 


VERMISCHTES 


Pearl General Keys 
Laser 1.600 dpi 


Nur 17 Euro soll die neue Pearl-Laser- 
Maus mit einer hohen Abtastrate von 
1.600 dpi kosten. Ein Schnáppchen? 


ie Ausstattung der gummierten USB- 

Maus fällt mit zwei Seitentasten, ei- 
ner weiteren Zusatztaste und einem Vier- 
Wege-Scrollrad durchschnittlich aus. Sie 
liegt gut in der Hand, da sie für Ringfin- 
ger und Daumen einen Flügel besitzt. Die 
Druckpunkte der Haupttasten sind gut, 
das Scrollrad ist bei horizontalen Bewegun- 
gen zu schwergángig. Auf transparenten 
Mousepads, dem MTW- und dem Q-Pad 
reagiert die Maus nicht, bei vielen anderen 
Unterlagen setzte sie schnelle Richtungsän- 
derungen nicht verzógerungsfrei um. 


Fazit: Das Schnäppchen entpuppt sich als 
eine für Spieler wenig geeignete Maus. (fs) 


Laser Mouse 1.600 dpi 


| Hersteller: General Keys 
Web: www.pearl.de 


Preis: € 17,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 3,65 


Typhoon 
Laser Mouse 


Der Name deutet es an. Die neue Ty- 
phoon-Funkmaus tastet Bewegungen 
nicht optisch, sondern per Laser ab. 


ie 800-dpi-Funkmaus besitzt vier Zu- 

satztasten. Der USB-Empfänger dient 
als Ladestation für die beiden Akkus. Mit 
162 Gramm ist das für Rechts- und Links- 
händer geeignete Gerät kein Leichtge- 
wicht. Das macht sich vor allem auf rauen 
Mausunterlagen negativ bemerkbar. Alle 
Tasten (Mikroschalter) haben einen guten 
Druckpunkt. Mit Ausnahme des Q-Pads 
arbeitet die Laser Mouse auf jeder Art von 
Unterlage präzise und setzt auch schnelle 
Richtungswechsel verzögerungsfrei um. 


Fazit: Das durchweg positive Gesamtbild 
der spielertauglichen Maus wird durch ihr 
befriedigendes Gleitverhalten getrübt. (fs) 


Laser Mouse 
Hersteller: Typhoon 
Web: www.typhoon.de 
а Preis: € 45,- 


Preis-Leistung: Gut 
WERTUNG 


1,88 


Saitek 
PC Gaming Mouse 


Wie das in Ausgabe 06/05 getestete 
Gaming Keyboard ist auch die neue Sai- 
tek-Maus speziell für Spieler konzipiert. 


D ie Gaming Mouse ist für Rechts- und 
Linkshänder geeignet, gummierte 
Seitenteile sorgen für eine sehr gute Ergo- 
nomie. Neben vier Extratasten besitzt sie 
einen Knopf, mit dem Sie die Abtastrate 
von 800 auf 1.600 dpi erhóhen kónnen. 
Die Druckpunkte der Haupttasten und des 
Scrollrads sind leicht und direkt, die der 
Zusatztasten fallen dagegen ab. Die Maus 
arbeitet sehr prázise, latenzfrei und gleitet 
sehr gut über alle Pads. Auf dem Compad 
Speed-Pad quittierte sie jedoch den Dienst. 


Fazit: Die Saitek-Maus eignet sich sehr gut 
für Spieler, mit Ausnahme derer, die im Be- 
sitz eines Compad Speed-Pads sind. (fs) 


PC Gaming Mouse 1.600 dpi 
Hersteller: Saitek 
Web: www.saitek.de 
Preis: € 29,- 
4 Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,54 


Freecom 
FM-10 USB-Stick 


Laut Hersteller ist der 512 MByte gro- 
ße FM-10 nicht nur stabil und schnell, 
sondern auch wasserdicht. Stimmt das? 


asserdicht ist er wirklich, das über- 

W prüften wir als Erstes. Und das ro- 
buste, sehr gut verarbeitete Gehäuse bietet 
einen guten Schutz für den Speicherchip. 
Eine Betriebs-LED ist vorhanden, ein me- 
chanischer Schreibschutz fehlt. Dafür wird 
der Stick mit einer Trageschnur, einem 
USB-2.0-Verlängerungskabel von 1,05 m 
Länge sowie fünf Programmen ausgelie- 
fert. Die Lesegeschwindigkeit betrágt be- 
friedigende 5 MByte/s. Daten schreibt der 
FM-10 mit langsamen 3,7 MByte/s. 


Fazit: Der FM-10 bietet eine sehr gute Aus- 
stattung. Beim Schreiben und Lesen von 
Daten ist er aber nicht der Schnellste. (fs) 


FM-10 USB-Stick Pro 


Hersteller: Freecom 
Web: www.freecom.com 
Preis: € 89,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,23 


Sapphire Radeon 
X800 XL Ultimate 


Sapphire bietet die Radeon X800 XL 
PCI-E auch mit einem Zalman-Kühler 
an. Wir machen den Test. 


N achdem wir bereits in Ausga- 
be 04/2005 eine Sapphire X800 XL 
im Referenzdesign geprüft haben, folgt 
nun ein Test der Ultimate Edition. Dabei 
verwendet Sapphire den Zalman-Kühler 
VF700-Alcu. Dieser ist mit gemessenen 
1,1 Sone äußerst leise und auch die GPU- 
Temperatur im 3D-Betrieb fällt mit 60 Grad 
Celsius vergleichsweise niedrig aus. Bes- 
ser übertakten als das alte Sapphire-Mo- 
dell lässt sich die 3D-Karte übrigens nicht 
(Standard: 400/493; OC: 440/570). 


Fazit: Mit der X800 XL Ultimate erhalten 
Sie eine leise und gut ausgestattete Grafik- 
karte. Nur der Preis ist etwas hoch. (dw) 


Radeon X800 XL Ultimate 


Hersteller: Sapphire 

Web: www.sapphiretech.de 
Preis: € 339,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | 1,81 
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MSI RX800 
XLVTD256 


Zusammen mit dem PC-Spiel Riddick 
bietet MSI eine Radeon X800 XL in 
AGP-Bauform an. 


SI verzichtet bei der RX800 XL- 
M VTD256 auf einen eigenen Kühler 
und verkauft die Karte im Referenzdesign. 
Mangels Lüftersteuerung ist der 55-mm- 
Lüfter im 2D- und 3D-Betrieb mit gemes- 
senen 3,3 Sone deutlich hórbar und damit 
nichts für Silent-PCs (GPU-Temperatur: 61 
Grad Celsius). Das Software-Bundle fällt 
sehr umfangreich aus, nur auf Video-Kabel 
müssen Käufer verzichten. 


Fazit: Mit der RX800 XL-VTD256 erhalten 
Sie eine schnelle, aber zugleich laute 3D- 
Karte für die AGP-Schnittstelle. Die X800- 
XL-Karten von Tul, Connect 3D und Club 
3D sind allerdings noch lauter. (dw) 


RX800 XL-VTD256 


Hersteller: MSI 
Web: www.msi-computer.de 


Preis: € 319,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,91 
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VERMISCHTES 


Hitachi Deskstar 
7K500 


Hitachi stellt mit der Deskstar 7K500 
eine Festplatte vor, die ein halbes Tera- 
byte Daten speichern kann. 


D ie Deskstar 7K500 ist eine SATA-II- 

Festplatte - allerdings liefert Hitachi 
die Festplatte im SATA-I-Modus aus, per 
Hitachi-Feature-Tool kónnen Sie auf SATA 
II umstellen. Die Leistungswerte der 500- 
GByte-Platte (0,8 Sone) sind gut: Daten 
können mit 51,2 MByte/s gelesen und 
mit 49,8 MByte/s geschrieben werden. Die 
Burstrate betrágt sehr gute 225,2 MByte/s, 
die Zugriffszeit liegt bei 13 Millisekunden. 
Negativ: Die Platte wird im Dauerbetrieb 
über 50 Grad Celsius warm. 


Fazit: Mit 429 Euro ist die Platte relativ 
teuer. Kleinere Platten kosten umgerechnet 
deutlich weniger pro Gigabyte. (kb) 


Deskstar 7K500 
ON Hersteller: Hitachi 
e Web: www.hgst.com 
Preis: € 429,- 


Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,76 


Fantec 
DB-338U2 


Mit einem USB-Rahmen machen Sie 
aus einer normalen Festplatte einen 
mobilen Datenspeicher. 


D er Einbau einer Festplatte in den DB- 
338U2 ist relativ schnell erledigt: Der 
Rahmen wird über vier einfache Verriege- 
lungen geóffnet, die IDE-Platte (SATA ist 
nicht móglich) wird dann eingesetzt und 
verschraubt. Nervig: Der Lüfter des USB- 
Rahmens dreht mit 1,3 Sone, allerdings 
kann er per Schalter deaktiviert werden. 
Das Gerát verfügt über einen Netzschalter 
und wird per USB 2.0 am PC angeschlos- 
sen. Die Übertragungsraten liegen bei or- 
dentlichen 33 MByte/s. 


Fazit: 30 Euro sind für den Rahmen ein an- 
gemessener Preis. Silentfreaks sollten aber 
die Finger vom Gerät lassen. (kb) 


 DB-338U2 


| Hersteller: Fantec 
i». Web: www.fan-tec.com 
| —- «Preis: € 30,- 
„=. Preis-Leistung: Gut 


| WERTUNG | 2,40 


Plextor 
PX-740A 


Mit dem PX-740A bietet Plextor seinen 
ersten ,,Budget"-DVD-Brenner an. Wir 
haben ihn für Sie getestet. 


ie Leistungsdaten des PX-740A (Firm- 

D ware 1.00) sind nahezu identisch mit 
denen des Beng DW1640 (S. 44). Beide 
Laufwerke basieren auf der gleichen Lauf- 
werkshardware - Plextor kauft das Modell 
bei Benq ein. Auch Service und Support 
sind nahezu gleich; beide Hersteller bieten 
24 Monate Garantie auf die Laufwerke. 
Neben Nero und Power DVD liefert Plex- 
tor noch die Plextools mit, allerdings muss 
man auf die Features zur Qualitátsmes- 
sung verzichten. 


Fazit: Für 79 Euro ist das Laufwerk kein 
Fehlkauf, Sparfüchse greifen allerdings 
zum DW1640 von Benq. (Ic) 


PX-740A 


Hertsteller: Plextor 

Web: www.plextor.be 

Preis: € 79,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG | 2,10 


Plextor 
РХ-РНО40 


Stórt sie das begrenzte Platzangebot 
auf USB-Sticks? Dann ist die USB- 
Festplatte von Plextor etwas für Sie. 


it nur 122 mm Lànge, 76 mm Brei- 

M te und nur 17 mm Höhe ist die 
USB-Festplatte sehr handlich und leicht 
transportabel - leider liefert Plextor keine 
Schutzhülle mit. Die 40-Gigabyte-Festplat- 
te wird nur per USB-Kabel angeschlossen, 
es fungiert als Daten- und Stromkabel. Die 
Platte ist USB-1.1- und USB-2.0-kompatibel. 
Die Zugriffzeit ist mit 20 Millisekunden be- 
friedigend und die Datenübertragung mit 
26 MByte für eine USB-Festplatte gut. 


Fazit: Zwar fehlt ein Powerschalter, Back- 
up-Software und eine Transporttasche, in 
der Praxis bewáhrt sich das Laufwerk al- 
lerdings sehr gut. (Ic) 


РХ-РНО40 
| Hersteller: Plextor 
Web: www.plextor.be 


Preis: € 99,- 
P d Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG | 1,85 
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XBOX” UND PC! 
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SOUNDTRACK ERHALTLICH 
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VERMISCHTES 


G-Data Internet- 
security 2005 


G-Data Internet- 


state 


Ф ET 
BT re desit 


Hardware-Kategorie: Sicherheitssoftware 


Creative SB Audigy 
2 ZS Video Editor 


Raptor-Gaming 
Kl 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Hardware-Kategorie: Tastaturen 


G-Data will mit der Internetsecurity 
2005 Ihren Rechner effektiv vor 
Schädlingen schützen. Wie sicher Sie 
mit der Software tatsächlich sind, er- 
fahren Sie in diesem Test. 


as G-Data-Sicherheitspaket Internet- 

security 2005 besteht aus dem sehr 
guten Virenscanner Antivirenkit, einer 
Firewall, einer Antispamsoftware und ei- 
nem Webfilter sowie Spurenlöscher. Der 
Virenscanner überzeugt mit einer hundert- 
prozentigen Erkennungsrate bei weit ver- 
breiteten Viren. Auch in der Kategorie Ar- 
chive glänzte die Software mit 100 Prozent. 
Der Grund für die sehr guten Leistungen 
ist der gleichzeitige Einsatz von zwei ver- 
schiedenen Antiviren-Engines (Bitdefender 
und Kaspersky), was aber für einen hohen 
Ressourcenverbrauch sorgt. Inzwischen 
hat G-Data auch die Update-Politik geän- 
dert und versorgt den Virenscanner fast 
stündlich mit aktuellen Signaturen zum 
Aufspüren von Schädlingen. 


Die Firewall schützt effektiv vor Gefahren 
aus dem Internet und meldet auch alle An- 
wendungen, die nach außen kommunizie- 
ren möchten. Der Spam-Filter sortiert nicht 
nur unerwünschte E-Mails aus, sondern 
sperrt auch HTML-Skripte und benennt ge- 
fährliche Anhänge um. Unbedarfte Anwen- 
der können Exe-Dateien nicht ausführen. 


Fazit: Das Sicherheitspaket schützt Ihren 
Rechner ausgezeichnet und minimiert das 
Risiko einer Vireninfektion drastisch. Wir 
können die Software nur empfehlen. (ma) 


Internetsecurity 2005 


Hersteller: G-Data 
Web: www.gdata.de 
Preis: € 59,95 


Ausstattung 1,75 


Eigenschaften: 1,67 


Creative hat mit der SB Audigy 2 ZS 
Video Editor ein Gerät vorgestellt, bei 
dem sich die Entwickler wohl nicht einig 
waren, ob es eine Soundkarte oder eine 
Videoschnittlösung werden sollte. 


ie SB Audigy 2 ZS Video Editor ist 

eine reine USB-Lösung (USB 2.0). Die 
Box besitzt alle gängigen Audio- und Vi- 
deo-Schnittstellen. Zusätzlich hat Creative 
einen 4fach-USB-Hub integriert. Im Liefer- 
umfang sind eine gute Fernbedienung und 
die Software Videostudio 8.0 SE enthalten. 


Im Praxistest kam es dann zu den schon 
erwähnten Problemen beim Finden eines 
Einsatzgebietes: Als Soundkarte ist die 
USB-Lösung nur bedingt verwendbar. Für 
professionelle Audio-Arbeiten fehlen die 
wichtigen ASIO-Treiber. Zudem unter- 
stützt die Video Editor nicht den neuesten 
EAX-Standard, wodurch sie im Vergleich 
einer normalen SB Audigy 2 ZS unterlegen 
ist. Im Videobereich ist die Lösung eben- 
falls nicht optimal platziert: Alle Eingangs- 
signale werden über den Bridge-Chip gelei- 
tet. Eine angeschlossene DV-Kamera kann 
dadurch nicht vom Rechner aus gesteuert 
werden und das Arbeiten mit Timecodes ist 
auch nicht möglich. Trotz dieser Probleme: 
Die Sound- und Videoqualität der Box ist 
gut bis sehr gut. 


Fazit: Auch wenn die Qualität des Pro- 
duktes stimmt, das fehlende Einsatzgebiet 
macht eine Kaufempfehlung schwer. Mit 
249 Euro ist die SB Audigy 2 ZS Video Edi- 
tor zudem sehr teuer. (kb) 


SB Audigy 2 ZS Video Editor 


Hersteller: Creative 
Web: de.europe.creative.com 
Preis: € 249,- 


Ausstattung 1,80 


Eigenschaften: 2,40 


In Zusammenarbeit mit dem Tastatur- 
spezialisten Cherry präsentiert Raptor- 
Gaming jetzt eine Tastatur, die speziell 
für den Spieler entwickelt wurde. Wir 
baten das neue K1 ins Testlabor. 


chon die Ausstattung zeigt, dass die 

Zielgruppe des Geräts nicht gerade 
der Vielschreiber oder Office-Anwender ist. 
Damit die USB-Tastatur besser transportiert 
werden kann, hat man das Tastenlayout ver- 
kleinert und den Mittelblock oberhalb des 
Nummernblocks positioniert. Eine Hand- 
ballenablage ist ebenfalls nicht vorhanden. 
Dafür bietet das K1 Features, die auf den 
Gamer zugeschnitten sind: Mit einem Tas- 
tenabzieher lässt sich jede quadratische 
Taste gegen eine der acht mitgelieferten 
fluoreszierenden Extratasten auswechseln. 
Zusätzlich können Sie die Tasten mit einem 
Sperrstück blockieren. Des Weiteren stehen 
zwei USB-Hubs zur Verfügung. 


Zu den Vorzügen der Spielertastatur ge- 
hórt auf jeden Fall der mittelharte, sehr 
direkte Anschlag und der sehr gute Tasten- 
druckpunkt, der von einem leicht hórbaren 
Klickgeräusch begleitet wird. Außerdem 
kónnen alle Modifier-Keys (Strg, Alt, Shift) 
und bis zu sechs Tasten gleichzeitig betätigt 
werden. Da keine Handballenablage vor- 
handen ist, ermüdet das Handgelenk beim 
längeren Spielen oder Schreiben schneller. 


Fazit: Das К1 ist eine sehr gute Spielertas- 
tatur und eignet sich auch zum Schreiben, 
solange Sie ohne Handballenablage und 
Standard-Tastenlayout klarkommen. (fs) 


КІ 


Hersteller: Raptor-Gaming 
Web: www.raptor-gaming.de 
Preis: € 99,- 


Ausstattung 1,55 


Eigenschaften: 2,00 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,44 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,30 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,60 

E Sehr guter Virenscanner Ei Gute Personal Firewall E Viele Anschlüsse Е Keine ASIO-Treiber E Tastenwechsel/-sperre E Anschlag der Tasten 

E Regelmäßige Updates El Ressourcenverbrauch D Gute Audio-Qualität Е Keine DV-Steuerung E Tastendruck Е Keine Handballenablage 
WER Т О М С | 1,55 WERTUNG 2,292 WERTUNG | 1,67 
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ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu Die PC -Games-Hardware-DVD-Version: 


И Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


DVD 


W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


Echte Prämien - Highlights 


Wenn Sie jetzt für PC 


Games Hardware ei- 


nen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 


surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgames 


World of Warcraft 

Mit World of Warcraft geht für 
viele fantasybegeisterte Rollen- 
spieler ein großer Traum in Er- 
füllung. Das bisher nur Echtzeit- 
Strategie-Spielern vorbehaltene 
Warcraft-Universum öffnet sich 
jetzt auch für die große Fange- 
meinde der Online-Rollenspieler. 
Tauchen Sie ein in die Welt von 
World of Warcraft und kämpfen 
Sie zusammen mit tausenden 
tapferen Helden in einer Welt 
voller Mythen, Magie und end- 
loser Abenteuer. Schneeumweh- 
te Gipfel, bedrohliche Festungen, 
unwirtliche Schluchten und ge- 
waltige Schlachten - es erwarten 
Sie zahllose Herausforderungen. 


Battlefield 2 

Battlefield 2 versetzt den Spieler 
in einen gnadenlosen Kampf im 
21. Jahrhundert. Dabei kann auf 
ein großes Arsenal von Waffen 
zurückgegriffen werden, das 
beispielsweise wärmesuchende 
Raketen sowie lasergesteuerte 
Sprengkörper beinhaltet. Zu- 
sätzlich hat der Spieler die Mög- 
lichkeit, Fahr- und Flugzeuge 


Prämie 1 


107 Б 
WORLD 


WARCRAFT, 


Гад 
м 


X 


\ 


W 


hardware.de und 


wie Abrams Panzer, F-15 Strike 
Eagles und Landungsschiffe 
der Wasp-Klasse einzusetzen. 
In Battlefield 2 erwartet Sie ein 
erbarmungsloser, mit Hightech- 
waffen geführter Krieg! 


schließen Sie dort Ihr 


Abonnement ab! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 
Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


(3 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM. 


(€ 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämien: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


(3 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


И World of Warcraft (PC) c«artikeinr.: 002553) 


Wi Battlefield 2 (PC) «artikei.: 002705) abo.pcgameshardware.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ! 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben ! 
kostenlos! ' 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer Kreditinstitut: | 
| PC Games Hardware und 
Konto-Nr. ' H 
PLZ, Wohnort | weiterer COMPUTEC- 
Bankleitzahl: | Magazine. 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) | 
Копїоїпһаһег: Ч 
Die Prámie geht an folgende Adresse: Ф 
п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 6-8 Wochen) E: 
a 
Name, Vorname Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- | 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht einund : TESTS Ш TIPPS Ш TUNING 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch ; 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- Н 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot ` 
gilt nur für PC Games Hardware. i 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) | 


www.pcgameshardware.de 
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VERMISCHTES 


Sony 
MFM-HT75W 


Benq 
DW1640 


m. 


ARLT 
Silberpfeil 


Hardware-Kategorie: 1/-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: DVD-Brenner 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Das neue 17-Zoll-LCD MFM-HT75W von 
Sony ist ein Multifunktionsbildschirm. 
Wir haben im Testlabor überprüft, ob 
sich das Breitbild-Display auch für 
Spieler eignet. 


N eben Anschlüssen für den PC (DVI-D 

und RGB) verfügt das Sony-Display 
über Composite-, Komponenten- und An- 
tenneneingang (analog). Damit lässt sich 
das MFM-HT75W als Fernsehgerát und Vi- 
deoabspieler nutzen. Ergánzt werden diese 
Funktionen durch eine Fernbedienung und 
Stereolautsprecher (2x 3 Watt plus 5 Watt 
Subwoofer). Sony gibt für das LC-Display 
mit MVA-Panel eine Reaktionszeit von 16 
Millisekunden an, wir messen im Labor 
allerdings 30 Millisekunden. Damit sind 
Ego-Shooter nur bedingt spielbar, Schlieren 
(Unschárfen) werden bei schnellen Bewe- 
gungen sichtbar. 


Über eine Vorwahltaste lassen sich Hel- 
ligkeitswerte für Game, Movie und PC 
einstellen. Die Leuchtkraft reicht von 100 
bis 400 Candela pro Quadratmeter. Dem- 
entsprechend hoch ist auch der Energie- 
verbrauch mit 50 Watt. Im Stand-by fließen 
immer noch 8 Watt aus der Steckdose. Die 
Helligkeitsverteilung ist nur befriedigend: 
Die Messpunkte weichen bis zu 19 Prozent 
voneinander ab. Die Bildschärfe des MFM- 
HT75W ist sehr gut, die Farbbrillanz gut 
bis sehr gut. 


Fazit: Der Sony MFM-HT75W ist nur be- 
dingt für Spieler geeignet, doch als Fernse- 
her überzeugt das Display. (ma) 


Mit dem DW1640 präsentiert Beng ei- 
nen 16x-DVD-Dual-Brenner mit maximal 
achtfacher DVD-Plus-R-DL-Geschwin- 
digkeit und einem verbesserten Lüf- 
tungssystem. 


er Beng DW1640 kann nominell 

D DVD-Plus- und DVD-Minus-Rohlin- 
ge mit 16facher Geschwindigkeit brennen. 
Mit aktuellen 16x-Medien von Verbatim 
geht dies in flotten 5:51 Minuten (DVD- 
Plus-R) und 6:05 Minuten (DVD-Minus- 
R). Die angepriesene achtfache DVD-Plus- 
DL-Geschwindigkeit ermöglicht es, einen 
passenden Rohling in rund 15 Minuten zu 
finalisieren — sehr gut. 


Das Benq-Laufwerk liest unsere präparier- 
te Fehler-DVD ohne Aussetzer in guten 
4:46 Minuten aus. Auch die Audio-Extra- 
hierung ist mit durchschnittlichen 48x sehr 
gut. Dank 95 Millisekunden DVD- und 108 
Millisekunden CD-Zugriffszeit eignet sich 
das Modell für den Einsatz als alleiniges 
Schreib-/Leselaufwerk. Auf Mount-Rai- 
nier- und DVD-RAM-Unterstützung müs- 
sen Sie beim DW1640 allerdings verzich- 
ten. Die Brennlautstárke von 2,3 Sone ist 
zwar hórbar, aber nicht stórend. 


Fazit: Der DW1640 von Benq ist ein solider 
und schneller Brenner. Die Qualitát der 
erstellten DVDs ist durchweg gut und die 
Fehlerkorrektur arbeitet einwandfrei. Al- 
lerdings ist das Ausstattungspaket etwas 
mager - man erhält keinerlei Anschluss- 
kabel. Dennoch ist das Laufwerk für 54 
Euro ein gutes Angebot. (Ic) 


Beim aktuellen PC-Geschoss aus dem 
Hause Arlt kann man wirklich sagen: 

Nomen est omen. Dank der neuen Ge- 
force 7800 GTX läuft das System zu 

spielerischen Hóchstleistungen auf. 


H erzstück des PCs ist eine brandneue 
Geforce 7800 GTX (Chip: 430 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR), die auf einem 
K8N Pro-SLI von Gigabyte arbeitet. Die 
Spieleleistung ist in Kombination mit dem 
Athlon 64 3700+ über alle Zweifel erhaben 
und kommt selbst in hohen Auflósungen 
(1.600x1.200) mit zugeschalteten Effekten 
(8x AA, 4:1 AF) nicht aus dem Tritt — sehr 
gut! Arlt hat es darüber hinaus geschafft, 
das Lautstárkeniveau im Windows-Betrieb 
mit 1,0 und im 3D-Betrieb mit 1,3 Sone 
sehr niedrig zu halten; dies ist ebenfalls 
sehr gut! Einzig die Zugriffszeit der beiden 
Festplatten im RAID-O-Betrieb ist mit 16 
Millisekunden nur Mittelklasse. 


Fazit: Arlt bietet mit dem Silberpfeil einen 
schnellen und leisen PC an, der zusätzlich 
durch Ausstattung und Erweiterbarkeit 
überzeugt. Der Preis von 1.799 Euro ist 
fair. (Ic) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Athlon 64 3700* (Sockel 939, San Diego) 
Mainboard: Gigabyte K8N Pro-SLI (Nvidia Nforce4 SLI) 
Speicher: 2x 512 MByte (DDR400, CL2.5) 
Grafikkarte: Geforce 7800 GTX (Chip: 430 MHz, 
Speicher: 600 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Samsung HD160JJ (SATA II, 160 GByte) 
DVD-Brenner: NEC ND-3540A 
Garantie: 24 Monate (Bring-In/Send-In) 


MFM-HT75W DW1640 Silberpfeil 

Hersteller: Sony Ausstattung. 1,78 Hersteller: Benq Ausstattung: 2,69 Hersteller: ARLT Ausstattung: 2,03 

Web: www.sony.de . . Web: www.benq.de = . Web: www.arlt.com И р 

Preis: Є 699,- Eigenschaften: 2,46 Preis: € 54,- Eigenschaften: 1,73 Preis: € 1799,- Eigenschaften: 1,62 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,95 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,06 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,23 
E Hohe Leuchtkraft E Helligkeitsverteilung E1Schreibgeschwindigkeit Б Fehlerkorrektur E Spieleleistung D Ausstattung 

E Farbbrillanz El Reaktionszeit E DVD-Zugriffszeit EI Ausstattung E Lautstärke E HD-Zugriffszeit 
WERTUNG 2,02 WERTUNG 2,12 WERTUNG 1,47 
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TEST: Galaxy 6600 6T 


Galaxys Geforce 6600 GT will mit ei- 

nem zweiten BIOS-Baustein und einem 
Alarm-Signal bei Überhitzung punkten. 
Stimmt die Leistung der PCI-E-Karte? 


ie Dual-BIOS-Technik ist ein Novum 

D im Grafikkarten-Bereich. Falls der 
Flash-Vorgang misslingt, starten Sie das 
System einfach mit dem zweiten BIOS. 
Dazu liegt eine zusätzliche Slot-Blende 
samt Kippschalter im Karton. Um die- 
se anzuschließen, entfernen Sie zunächst 
den Jumper vorne an der Platine zwischen 
dem VGA- und dem DVI-Ausgang. An- 
schließend verbinden Sie das Kabel der 
Blende mit dem frei gewordenen An- 
schluss. Dank Buzzer-Alarm-Technik gibt 
die Karte zudem einen Warnton aus, so- 
bald die Chiptemperatur einen kritischen 
Wert überschreitet. Per Jumper kónnen Sie 
den Alarm bei Bedarf abschalten. 


Ansonsten entspricht die blaue PCI-E-Pla- 
tine größtenteils dem Standard-Modell von 
Galaxy (Test in PCGH 03/05). Entgegen 
den Angaben auf der Hersteller- Webseite 
takten Grafikchip und -speicher mit 525 
MHz/525 MHz DDR - je 25 MHz über 
der Spezifikation. Während die Variante 
ohne Dual-BIOS mit 1,6-Nanosekunden- 


RUN 777 


ud 


Speicher läuft, hat sich Galaxy nun für 
2,0-ns-Module entschieden. Trotzdem lässt 
sich der GDDR3-Speicher auf 640 MHz 
übertakten. Auch beim Grafikchip erzielen 
wir mit 580 MHz ein gutes Ergebnis. Der 
45-Millimeter-Lüfter dreht mit angeneh- 
men 1,2 Sone und kühlt den Grafikchip 
dabei auf unbedenkliche 75 Grad Celsius 
(gemessen mit Diagnose-Chip). Der Preis 
liegt mit 180 Euro etwa im Mittelfeld für 
6600-GT-Karten. Dafür ist die Ausstattung 
allerdings dürftig: Nur ein S-Video-Kabel 
und ein DVI-VGA-Adapter werden mit- 
geliefert. Auf einen Software-DVD-Player 
oder Spiele müssen Käufer verzichten. 


Fazit: Die Stärken von Galaxys 6600 GT 
sind das Taktpotenzial und der leise Lüfter. 
Wer das Zusatz-BIOS und das Alarm-Si- 
gnal nicht braucht, bekommt für etwa 10 
Euro weniger die Standard-Variante. (dm) 


Geforce 6600 GT 


Hersteller: Galaxy 


Ausstattung: 2,65 
www: www.galaxy-hk.com 


Eigenschaften: 1,72 


Preis: € 180,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,61 
E Höhere Taktraten E Backup-BIOS 


E Relativ leise Kühlung Magere Ausstattung 
WERTUNG 


Galaxy stattet seine 6600-GT-Variante mit einem zusätzlichen BIOS aus. Über die mitgelieferte Slot- 
Blende wählen Sie per Schalter aus, welches Grafikkarten-BIOS verwendet wird. 


BEHIND ENEMY EINES 


OD 
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NOTEBOOKS 


Toshiba 
Qosmio 620 


Gericom 
Ist Supersonic PCIE 


MSI Megabook 
M645-1656D 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Toshiba hat der Qosmio-Serie mit dem 
neuen G20 ein weiteres Multimedia- 
Notebook hinzugefügt. Dank eines 
Geforce Go 6600 ist der Laptop auch 
für Spieler interessant. 


D as Toshiba Qosmio G20 verfügt 
über ein brillantes 17-Zoll-LCD 
(1.440x900) mit einer maximalen Lumi- 
nanz von 315 Candela pro Quadratmeter. 
Allerdings lässt die Reaktionszeit von 34 
Millisekunden Wünsche offen. Mit 50 Fps 
in Need for Speed: Underground 2 (1.024x768, 
kein F5AA/ AF) ist das Notebook auch für 
Spiele gerüstet. Die Energieeinstellungen 
von Toshiba begrenzen die Fps-Zahl im 
Akkubetrieb auf 30. Dies lässt sich aber 
in den Anzeigeeinstellungen (Powermizer) 
korrigieren. Erwartungsgemäß läuft der 
gut ausgestattete Laptop nur 125 Minuten 
im Akkubetrieb. Die Lautheit beträgt im 
Windows-Betrieb 0,5 Sone. Wird das Qos- 
mio G20 gefordert, steigt die Geráuschku- 
lisse auf 1,2 Sone. 


Fazit: Das Toshiba Qosmio G20 ist mit 43 
Kilogramm Gewicht ein schwerer, aber 
auch ein guter Multimedia-Begleiter. (ma) 


Notebooks mit dem neuen AMD-Turion- 
64-Prozessor sind aktuell noch selten 
anzutreffen. Gericom hat mit dem 1st 
Supersonic PCIE einen entsprechenden 
Laptop im Angebot. 


ericom setzt auf den Turion 64 ML- 
G 32 mit einer Taktfrequenz von 1,8 
GHz. Zusammen mit einem Mobility Ra- 
deon X600 arbeitet die CPU auf einem 
Ati-Xpress-200-Chipsatz. Die Leistung in 
Need for Speed: Underground 2 (1.024x768, 
kein FSAA/AF) liegt bei 30 Fps, damit sind 
aktuelle Spiele nur bedingt mit dem Note- 
book spielbar. Die Fps-Zahl verringert sich 
im Akkubetrieb nicht, da Gericom offenbar 
auf Powerplay-Funktionen verzichtet hat. 
Im 3D-Betrieb verbraucht der 1st Superso- 
nic PCIE stolze 82 Watt. So reicht auch der 
Akku nur für maximal 133 Minuten. Unter 
Windows säuselt der Laptop mit 0,5 Sone 
dahin, starten Sie aber ein Spiel, steigt die 
Lautheit auf 1,9 Sone. Das 15-Zoll-LCD 
erreicht eine geringe Leuchtkraft von 90 
Candela pro Quadratmeter. 


Fazit: Das Gericom-Notebook ist preiswert, 
hat aber einige Mängel. (ma) 


Das neue MSI Megabook soll Mobilität 
und Spieletauglichkeit miteinander 
verbinden. Wir haben das Breitbild- 
Notebook im Testlabor unter die Lupe 
genommen. 


entrino-Technik und Geforce Go 
c 6600 bringen das Notebook in Need 
for Speed Underground 2 (1.024x768, kein 
FSAA/ AF) auf 47 Fps - ein spielbarer Wert. 
Das 15 Zoll große Breitbild-LCD erreicht 
eine Auflósung von 1.280x800 Bildpunkten 
und eine hohe Reaktionszeit von 37 Mil- 
lisekunden. Die maximale Helligkeit liegt 
bei guten 140 Candela pro Quadratmeter. 
Eine Akkulaufzeit von 181 Minuten und 
ein geringes Gewicht von 2,8 Kilogramm 
sprechen für die Mobilitát des MSI Mega- 
books. Der Laptop ist mit 0,6 Sone (Win- 
dows) und 1,2 Sone (3D-Betrieb) kaum 
hórbar. Die Tasten der Tastatur haben einen 
leichten Druckpunkt, fühlen sich aber nicht 
schwammig an. 


Fazit: Der Preis des MSI Megabooks ist 
fair. Zudem hat der Hersteller Mobilität 
und Leistung sehr ausgewogen miteinan- 
der vereint. (ma) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Pentium M 750 (1,86 GHz) 

Mainboard: Intel 915РМ 

Speicher: 1.024 MByte DDR2-533-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) 
(128 MByte, 325 MHz DDR) 

Festplatte: Toshiba RAID SCSI (2x 60 GByte) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845S (DVD+-R/RW 8х/4х, Dual 2,4x) 
Akku: 4.400 mAh (10,8 V) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Turion 64 ML-32 (1,80 GHz) 

Mainboard: Ati Radeon Xpress 200 (RX480) 

Speicher: 1.024 MByte DDR-400-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Ati Mobility Radeon X600 (400 MHz) 
(128 MByte, 270 MHz DDR) 

Festplatte: Toshiba MKI031GAS (100 GByte, 4.200 U/min) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845S (DVD+-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 


Akku: 6.600 mAh (10,8 V) 


TECHNIK-INFO 
Prozessor: Pentium M 730 (1,60 GHz) 
Mainboard: Intel 915РМ 
Speicher: 512 MByte DDR-333-SDRAM (2x Module) 
Grafikkarte: Nvidia Geforce Go 6600 (350 MHz) 
(128 MByte, 350 MHz DDR) 
Festplatte: Toshiba MK6025GAS (60 GByte, 4.200 U/min) 
DVD-Brenner: Liteon SOSW-8525 (DVD+-R/RW 8x/4x) 
Akku: 4.400 mAh (144 V) 


Qosmio G20 
Hersteller: Toshiba 
Web: www.toshiba .de 
Preis: € 3.099,- 


Ausstattung 2,05 


Eigenschaften: 1,25 


1st Supersonic PCIE 


Hersteller: Gericom 
Web: www.gericom.com 
Preis: € 1199,- 


Ausstattung 8,18 
Eigenschaften: 1,64 


Megabook M645-1656D 


Hersteller: MSI 
Web: www.msi-computer.de 
Preis: € 1200,- 


Ausstattung: 2,24 


Eigenschaften: 1,61 


Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,76 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,66 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,18 
D Umfangreiche Ausstattung Е Spieletauglich D Dual-Layer-Brenner El Schwache GPU E Geringe 2D-Lautheit E Geringes Gewicht 
E Helles Display El Sehr hoher Preis E Große Festplatte Е Lautheit unter Last E Akkulaufzeit El Reaktionszeit LCD 

W ERTU NG | 1,71 WERTUNG |2,36 WERTUNG | 2,08 
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Modelle auf unserer Homepage www.mindfactory.de! 


ЗВ Т ое ШИ 


CPU: AMD Athlon 64 3800+, Gehäuse: ATX-Midi mit 420 W Netzteil, Front USB, Micro + Kopfhörer Anschlüsse, Easy- 
Snap Laufwerksbefestigung, großes blaues Info-Display in der Front (mit Anzeigen für Temperatur, Uhrzeit, HDD working 
status), Mainboard: Asus A8V Deluxe (Sockel 939), Chipsatz VIA K8T800Pro, Steckplätze: 4XxDDR400, 1xAGP(&x), 

5xPCI; South Bridge: 2 x UltraDMA 133/100/66/33, 2 x Serial ATA, support RAID 0, RAID 1, and JBOD, Promise 20378 RAID 

controller: 1 x UltraDMA 133/100/66/33, 2 x Serial ATA, Audio onboard, RAM: DDR-RAM 2x512MB PC400 im dual channel 
Mode, Grafik: 128MB PixelView GeForce FX 6600GT AGP, TV-out, DVI, VGA, Festplatte: 300 GB Western Digital 
Caviar 8MB WD3000JB, DVD-Brenner: DoubleLayer DVD+-/R/RWIDL IDE +16x4x -16x4x DL 4x 8.4GB schwarz 


LAN onboard (DSL-fáhig) Ё | и 

rä М Wë tie amm NC J deutsch 

| — p Art.Nr. 15255 
Reaktion: 4ms (grau-zu-grau), Kontrast: 550:1, Helligkeit: 270 & : 


cd/m?, Winkel: horiz. 160°/ vert. 160°, Auflösung: 1280 x 1024, =, > "ESA 


n/a] CC HEI KA. der 72 x 18,35 € 
Art-Nr. 7771522 di Co» МЇ | E o 
fa~ oder 
AT: p sanc 


E OIN 7 O0 22 EX «8 —— 7 
ЖН Jk 

ATX Midi, silber, Aluminium, Fronttür mit großer runder LCD-Konsole 

für Thermalmanagement und Lüftersteuerung sowie zur Anzeige von 
Datum und Uhrzeit. Pogrammierbare elektronische Steuerung und 
Überwachung von bis zu 7 Gehäuselüftern. Kein Netzteil. 


EHER O х ТҮГҮ У ФАХ ео 

10 Tasten, Vibration, Auflósung per Tastendruck in 8 Stufen 
verkabelt einstellbar, Beschleunigung 

Art.-Nr. 15477 5 max. 20 G, 7 Tasten 


Art.-Nr. 17525 
108-4655 
8 Tasten, Kraftrückmeldung, XHeiooecx 
Vibration, USB2.0-Anschluss «lA @2 | | max. 1600 dpi, per 
Art.-Nr. 202397 ds Tastendruck regelbar 


Art.-Nr. 17077 
РФДА ФООВ TE оо 

kabelloses Gamepad, versch. D: ée v HER OB 
Artikel-Nr. 17462 EN 7718876 | | Vibrationsfunktionen, 5,8 Megapixel bei 6.500 


K P4: OR Mier SE CS, 
Nutzen Sie unsere Finanzierungsmöglichkeiten! 


Ab einem Bestellwert von 249,- Euro stehen Ihnen unsere günstigen Finanzierungskonditionen zur Verfügung. 


Xe ХОЖА 


ФО CHE 1 KU SOMIT T 
Autorennspiel, Art.-Nr. 7737637 ` Actionspiel 


R icik Art.-Nr. 17454 


Force-Feedback- : ; Ia ni 
Echtzeit-Strategie-Spiel 
: Ka уш. Жш t 
Funktion, 2 Jahre - Art-Nr. 16177 € HASAR 


Herstellergarantie i Action-Adventure 
Artikel-Nr. 13449 IX. J TEE ët Art.-Nr. 7760530 
Ego-Shooter, Art.-Nr. 7738152 


PS2 Konsole in silber, Ka 
Adventure 


inkl. 1 Controller Жее козы e 
Wey esee Arte | Art-Nr. 
Artikel-Nr. 17553 E Rennspiel für PS2 Ge 


109%; Tk. nit MEE 


ЖЕК TRIS "gek NM TIERE Je VITE YE schwarz, Art.Nr. 


Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen 
Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle genannten Artikel sind 
Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisánderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Abbildungen 
teilweise abweichend. Alle Preise Stand 14.06.2005 


Mindfactor 


Bestellhotline: 04421 / 9131-170 Ladengeschäft: Preußenstraße 14 a-c, 26388 Wilhelmshaven vertrieb@mindfactory.de 
Mo-Fr 7-22 Uhr, Sa 9-18 Uhr, So 10-18 Uhr Öffnungszeiten: Mo-Fr 10-20 Uhr, Sa 10-16 Uhr wwvw.mindfactory.de 
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VERMISCHTES 


Abit 
Fatality AN8 SLI 


Albatron 
K8SLI 


Б 
d 

GE 

а 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Bei der Nforce4-SLI-Platine für den So- 
ckel 939 hat sich Abit viel Zeit gelas- 
sen. Was hat das Fatality-Board neben 
zahllosen rot leuchtenden LEDs auf der 
Platinen-Rückseite zu bieten? 


үү ег von Abits SLI-Platine angesichts 
des riesigen Kartons eine umfang- 
reiche Ausstattung erwartet, wird nicht 
enttáuscht: Neben obligatorischen Beiga- 
ben wie vier SATA-Kabeln und einem IDE- 
Rundkabel bekommt der Käufer sogar eine 
7.1-Soundkarte. Highlight ist jedoch die 
Frontblende. Bei dem uGuru Panel ge- 
nannten Modul gibt ein Display laufend 
Auskunft über die Temperaturentwicklung 
des Systems oder eingehende E-Mails. 
Die Werte für Taktraten, Drehzahl und 
Spannung werden nicht nur angezeigt, sie 
lassen sich dank uGuru-Chip sogar verän- 
dern. Zu dem Display gesellen sich zwei 
USB- und ein Firewire-Port sowie Sound- 
Buchsen und ein Clear-Cmos-Schalter. 


Auch das BIOS protzt mit detaillierten 
Übertaktungs- und Tuning-Móglichkeiten. 
So lassen sich die Speichermodule mittels 
zwölf Timing-Einstellungen konfigurieren 
und mit bis zu 3,55 Volt befeuern. Schwach- 
punkt ist das unpraktische Board-Layout. 
Zudem arbeitet das AN8 SLI mit den Twis- 
ter-Pro-Modulen von Twinmos instabil. 


Fazit: Bei der Spieleleistung und den Über- 
taktungsoptionen erzielt das Fatality AN8 
SLI hervorragende Ergebnisse. Dafür ist 
das Abit-Board sehr teuer und läuft nicht 
mit allen Speichermodulen fehlerfrei. (dm) 


Das K8SLI verwendet zwar ebenfalls 
den Nforce4-SLI-Chipsatz für AMDs 
Athlon 64, trotzdem kónnten die Unter- 
schiede zum Fatality AN8 SLI von Abit 
kaum größer sein. 


D ie Ausstattung von Albatrons Sockel- 
939-Platine ist ebenso schlicht wie 
der Produktname: Beim K8SLI haben es 
lediglich ein SATA- sowie zwei IDE-Kabel 
in den tarnfarbenen Karton geschafft. Au- 
ßergewöhnlich ist jedoch das mitgelieferte 
BIOS-Modul. Ähnlich wie bei Gigabytes 
Dual-BIOS retten Sie damit das Board nach 
einem fehlgeschlagenen Update-Versuch. 
Als Software gibt es nur den Virenscanner 
PC-Cillin 2004. Auch bei den Übertak- 
tungsmóglichkeiten liegt Albatron klar hin- 
ter Abit: Die CPU-Spannung lässt sich nur 
in ungenauen Prozent-Schritten verándern 
und bei den Speichertimings gibt es ledig- 
lich fünf Einstellungen. Zudem wird der 
Speicher mit 2,7 Volt betrieben – das sind 
bis zu 0,2 Volt über der Spezifikation. 


Dafür leistet sich das K8SLI beim Board- 
Layout kaum Schwáchen: PATA-Anschlüs- 
se, SATA-Ports oder der CPU-Sockel - alle 
Komponenten sind sinnvoll auf der 19,7 cm 
schmalen Platine untergebracht. Die Stabi- 
litáts- und Kompatibilitátstests besteht die 
Albatron-Platine zudem tadellos. 


Fazit: Bei den Spiele-Benchmarks liegt das 
K8SLI knapp hinter den Platinen von Abit 
oder Asus. Dafür stimmen LAN-, USB- und 
PCI-Leistung und Albatrons Nforce4-SLI- 
Variante ist ebenso stabil wie günstig. (dm) 


Endlich liegt uns ein finales Testmuster 
des erstmals in der Ausgabe 06/2005 
vorgestellten Sockel-479-Mainboards 
vor. Kann es den guten Ersteindruck 
bestätigen? 


D as i915GMm-HFS ist eine Mini-ATX- 
Platine für Desktop-PCs, die den 
CPU-Sockel 479 für Notebook-Prozesso- 
ren unterstützt (Pentium M). Dieser Pro- 
zessortyp entwickelt aufgrund einer ge- 
ringen TDP von 21 Watt (Dothan-Kern) 
deutlich weniger Wärme als herkömmliche 
P4-CPUs für den Desktop. So reicht der 
im Lieferumfang des Mainboards enthal- 
tene CPU-Kühler vóllig aus. Die maximale 
Lautstárke des Lüfters liegt zudem bei nur 
1 Sone! Mit der beigelegten Steuerungs- 
software kónnen Sie Ihren Pentium-M so- 
gar lüfterlos betreiben. Einziger Nachteil: 
Es lassen sich nur spezielle CPU-Kühler 
mit 53 mm Lochabstand (Notebook-Maße) 
montieren und diese sind sehr selten. 


Die Spieleleistung des i915GMm-HFS ist 
je nach eingesetztem RAM gut bis sehr 
gut. Die Platine bietet nämlich sowohl 
zwei DDRI- als auch zwei DDR2-RAM- 
Slots. Mit DDR2-533-Speicher erhalten Sie 
aufgrund der hóheren Speicherbandbreite 
etwas bessere Ergebnisse. Die Platine läuft 
zudem sehr stabil, das BIOS eróffnet jedoch 
nur mäßige Tuning-Möglichkeiten. 


Fazit: Wenn Sie nach einer leistungsstar- 
ken, leisen und kühlen Intel-Lösung su- 
chen, ist das 240 Euro teure i1915GMm-HFS 
allererste Wahl. (oh) 


Fatality AN8 SLI K8SLI i915GMm-HFS 
Hersteller: Abit Ausstattung: 1,61 Hersteller: Albatron Ausstattung 2,45 Hersteller: Aopen Ausstattung: 2,25 
Web: www.abit.nl ` Web: www.albatron.de : . Web: www.aopencom.de n Е 
Preis: Є 199,- Eigenschaften: e, 13 Preis: € 120,- Eigenschaften: 2,53 Preis: € 240,- Eigenschaften: 8,86 
Preis-Leistung: Ausreichend Leistung: 1,60 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,20 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,48 
E Übertaktungsmöglichkeiten E3 Sehr gute Spieleleistung E Vergleichsweise günstig D Sehr stabil E Leistungsstark D Geringer Stromverbrauch 
E Frontblende mit Display В Sehr teuer E LAN-, USB- und PCI-Leistung El Wenig Optionen E Perfekt für Silent-PCs Е Sehr teuer 

W ERTU М с 1,71 WERTU NG | 1,72 МЕНТИ М С | 1,91 


48 PC Games Hardware | 08/2005 


www.pcgameshardware.de 


VERMISCHTES 


Asus A8N-SLI Premium 


Es gibt einen Wechsel im Spit- 
zenfeld: Das A8N-SLI Premi- 
um ist die neue Referenz. 


D er Nforce4-SLI-Chip der 
Sockel-939-Platine wird 

im Gegensatz Deluxe- 
Version lautlos per Heatpipe 
gekühlt. Die Kühlung erstreckt 
sich quer über das Mainboard 
und leitet auch Wärme von den 
Spannungswandlern ab. Unter 
Last wird der Chipsatz jedoch 
bis zu 53 Grad Celsius warm, 
was etwas zu viel ist. Eben- 
falls neu ist die Verbindung der 
beiden PCI-Express-x16-Slots. 
Im Gegensatz zur Vorgänger- 
platine müssen der Single-GPU- 
und SLI-Modus nicht mehr per 
Selector-Karte ausgewählt wer- 
den. Stellen Sie den Grafik- 
modus im BIOS auf „Auto“, er- 
kennt die Platine selbstständig, 
ob eine oder zwei Grafikkarten 


zur 


= 


eingesteckt sind. Die Spiele-Per- 
formance des A8N-SLI Premium 
ist sehr gut, bei den USB-2.0- 
Transfertests erreicht die Platine 
spitzenmäßige 37,5 MByte/s. 
Die Transferrate des Gigabit- 
LAN-Adapters (Nvidia) liegt bei 
111 MByte/s, der zweite Gigabit- 
LAN-Adapter (Marvell) erreicht 
nur 70 MByte/s. Die Stabilitäts- 
tests bewältigt das Mainboard 
mit allen getesteten RAM-Mo- 
dulen fehlerfrei. Das BIOS bie- 
tet umfangreiche Tuning- und 
Overclocking-Optionen. Die 
Ausstattung ist mit acht SATA- 
Ports, Dual-LAN, Firewire und 
8-Kanal-Sound ausgezeichnet. 


Fazit: Angesichts der Leistung 
und der vielen Features ist das 
AS8N-SLI Premium das derzeit 
beste SLI-Mainboard für Athlon- 
64-CPUs. Der Preis ist mit 190 
Euro jedoch relativ hoch. (oh) 


AN 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


A8N-SLI Premium 


A 


MEHR SPIELEN, 


je 


Hersteller: Asus 
www: www.asuscom.de 


| Ausstattung: 1,06 


| Eigenschaften: 1,78 


Preis: € 190,- 

Preis-Leistung: Gut | Leistung: 7,10 

E Sehr gute Spieleleistung E Sehr stabil | 
| E Lautlose Kühlung Chipsatz etwas zu warm 


WERTUNG 


LEIPZIGER MESSE 


Der Countdown läuft für das Event des Jahres. Auf der GC 2005 bist du 
am Puls des interactive Entertainment. Erlebe diemeuesten GAMES, 
die schnellste HARDWARE, das beste INFO“ Und EDUTAINMENT 


und spektakuläre EvENTS. Vier Tage lang pures Adrenalin. 


Cömputer 
Spiele 


Offizielle Medienpartner: 


рҮ 


GIGA.DE 


M 


MUSIC TELEVISION" 


COME 


PLAY 


MEHR ERLEBEN, MEHR WISSEN 


Messen nach Maß! 


minnemedig@Leipzig/oresden 


18.-21.08.05 


WWW.GEC"GERMANY.COM 


үусатеслагкт 


СЕмаи 


CODENAME: 
np 
H м ON 
кч 
лыш "bita Li [^ | Ba д N „7 


ридер 


i 
i: 


Es ist soweit! 


Codename: PANZERS - Phase IT 

lässt die heimischen Wohnzimmer xk 
erzittern. Neue Helden treten zusammen | 
mit bekannten Figuren in einer 
hollywoodreifen und spannenden 
Geschichte auf, die auch Sie fesseln 

wird. 


Kämpfen Sie mit Ihren Truppen im 
heißen Wüstensand oder in den 
Gebirgen von Italien. Nutzen Sie 
die Dunkelheit der Nacht, um den 
Gegner zu überraschen. 

Machen Sie sich bereit für stunden- 
lange, actiongeladene Strategie! 


H ` "e Storinregion сах? 


TEST: Sockel-715-Mainboards 


8 Produkte im Test 
mit Praxis-Tipps 


Für Pentium-4-Platinen 
gibt es gleich drei neue 
Chipsätze mit Unterstüt- 
zung für Dualcore-CPUs. 
Ein entsprechendes 
Sockel-775-Mainboard 
kostet zwischen 124 und 
259 Euro. Sind die teuren 
Modelle wirklich ihr Geld 
wert und bei welchem 
Board bekommen Sie das 
beste Preis-Leistungs- 
Verhältnis? 


ünktlich zur Verfüg- 

barkeit der Dualcore- 

Prozessoren bietet Intel 
zwei neue Chipsätze für Sockel- 
775-Platinen an. Wie bei den Vor- 
gänger-Generationen verlässt 
sich der Chip-Gigant auf eine 
teurere Version (955X) und eine 
preiswertere Variante mit leicht 
reduziertem Funktionsumfang — 
den 945P. Zudem wird der Chip 
als 945G mit integrierter Grafik 
angeboten (Intel Media Accele- 
rator). Beherrschte Intel bis vor 
kurzem den Desktop-Bereich 
fast unangefochten, bekommen 
die beiden neuen Chipsätze nun 
starke Konkurrenz durch Nvi- 
dia: Mit dem Nforce4 SLI Intel 
Edition gibt der Grafik-Profi 
sein Sockel-775-Debüt. 


>> Chipsätze im Vergleich 

Alle genannten Chipsätze un- 
terstützen Dualcore-CPUs mit 
einem Frontside-Bus von 1.066 
MHz (266 MHz QDR). Aller- 


dings ist damit nicht garantiert, 
dass alle Zweikern-Modelle kor- 
rekt erkannt werden. Mehr zur 
Dualcore-Kompatibilität lesen 
Sie auf der Praxisseite 56. Zu- 
dem arbeiten die P4-Chipsätze 
mit DDR2-Speicher bis 667 MHz. 
Hauptunterschied zwischen 
Intels 955X und der Sparvari- 
ante 945P ist die „Performance 
Memory Optimization“, durch 
die das teure Modell schneller 
laufen soll. In unseren Bench- 
marks haben wir jedoch keinen 
nennenswerten Geschwindig- 
keitsvorteil festgestellt. Außer- 
dem verträgt sich der 955X mit 
ECC-Speicher. Das sind Module 
mit einer zusätzlichen Fehler- 
korrektur. Den Modellen von 
Intel und Nvidia gemein ist ein 
in der Southbridge integrierter 
SATA-Controller. Neben den 
RAID-Modi 0, 1, 0+1,5 unter- 
stützt dieser sogar den ЅАТА-П- 
Standard. Allerdings liefern die 
Intel-Modelle serienmäßig nur 


einen PATA-Anschluss mit. Wer 
mehr als eine Festplatte und 
ein DVD-Laufwerk anschließen 
will, braucht ein Board mit zu- 
sätzlichem IDE-Controller. 


>> Nvidia betritt Neuland 

Der Nforce4 SLI in der Intel 
Edition ist hingegen gleich für 
zwei PATA-Kanäle ausgelegt. 
Zudem unterstützt Nvidias P4- 
Erstling bis zu zehn SATA-Ports 
— bei der Intel-Konkurrenz sind 
es nur acht. Als Bonus verfügt 
der Chip über eine Hardware- 
Firewall. Einen Test der „Active 
Armor" genannten Schutzfunk- 
tion finden Sie im Praxis-Teil ab 
Seite 124. Im Gegensatz zu den 
Athlon-64-Varianten verlässt 
sich Nvidia beim Nforce4 SLI 
Intel Edition auf die klassische 
Unterteilung zwischen North- 
und Southbridge. Die beiden 
Komponenten werden per Hy- 
per-Iransport mit 3,2 GByte/s 
verbunden. Intel erreicht mit 


dem Direct Media Interface nur 
2,0 GByte/s. Im Benchmark-Ver- 
gleich erzielen jedoch alle drei 
Chipsätze annähernd identische 
Ergebnisse. Größter Vorteil vom 
Nvidia-Chipsatz ist natürlich 
die SLI-Technik. Warum meh- 
rere 945P-Boards trotzdem zwei 
Grafikports haben, erfahren Sie 
auf Seite 56. 


Gigabyte 81955X Royal: Sehr 
stabil und üppig ausgestattet, 
jedoch teuer (BIOS-Version 
F5 - Platinenrev. 1.0) B Für den 
gesalzenen Preis von 199 Euro 
stattet Gigabyte das Royal- 
Board großzügig aus: So sitzen 
auf dem Board gleich zwei Giga- 
bit-LAN-Controller von Broad- 
com, die eine ordentliche, aber 
keine überragende Leistung 
bieten (88 MByte/s senden, 112 
MByte/s empfangen). Die PCI- 
Performance ist hingegen nur 
mäßig. Das PATA-Defizit des In- 
tel-Chipsatzes gleicht Gigabyte 


E PCI-Express 


WAS 
IST? 
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Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- 
terungskarten, der mittelfristig AGP- und i 
PCI-Steckplätze ablösen wird. | 


: B Firewire 


` Bussystem und Schnittstelle mit einer ma- 
` ximalen Übertragungsrate von 50 MByte/s. i 
Unterstützt auch TCP/IP. ; 


| E Gigabit-LAN 
` Netzwerkstandard, der eine theoretische 


` Bandbreite von maximal 125 MByte/s errei- 
chen kann. : 


‘E SATA II 

` Aktueller Schnittstellenstandard für Lauf- 

` werke mit maximalem Durchsatz von 300 
MByte/s. Weiterentwicklung von SATA I. i 
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INTEL-MAINBOARDS 


ТЕЅТ 8 


durch einen Controller für zwei 
zusátzliche IDE-Kanále aus. Ist 
dieser aktiviert, steigt die Boot- 
Dauer allerdings auf nervige 66 
Sekunden. Passend zu den sechs 
SATA-Anschlüssen gesellen sich 
ebenso viele Anschluss-Kabel. 
Besonders ausgefallen ist der 
Bluetooth-Dongle. Auch die 
Software-Ausstattung ist dank 
Norton Internet Security 2005, 
EasyTune 5 und dem Windows- 
Programm @BIOS großzügig. 
Die Northbridge wird lediglich 
passiv gekühlt. Zwar liefert Gi- 
gabyte einen zusätzlichen Lüf- 
ter mit, der Chip wird allerdings 
auch ohne den kleinen Propeller 
nur 36,2 Grad Celsius warm. 
Auf der Zusatzkarte U-Plus 
D.P.S. lagert Gigabyte hochwer- 
tige Spannungswandler aus. Die 
verwendete Heatpipe-Kühlung 
kann allerdings den Einbau gro- 
ßer CPU-Kühler blockieren. Be- 
sonders erfreulich: Das 81955X 
Royal läuft mit allen getesteten 
Speichermodulen stabil. 


Abit AL8: Schnell und stabil, 
dafür Probleme beim Board- 
Layout (BIOS-Version 1.2 – Pla- 
tinenrev. 1.0) Bl Für Abit scheint 
die Performance eine wichtigere 
Rolle zu spielen als die Stabili- 
tät. So liefert der Hersteller das 
AL8 serienmäßig mit einem 
um 4 MHz übertakteten FSB 
aus und schummelt sich damit 
in unseren Benchmarks fast an 
die Spitze. Obwohl der Spei- 
cher analog zum FSB übertak- 
tet wird, besteht das Board mit 
allen getesteten Modulen den 
Stabilitátstest. Der Floppy-An- 
schluss befindet sich allerdings 
beim untersten PCI-Steckplatz 
und die SATA-Ports 5 und 6 
liegen schlecht erreichbar beim 
CPU-Sockel. Zudem prangt nur 
ein PATA-Anschluss auf der 
Platine. Auf die Northbridge 
setzt Abit einen kleinen Lüfter, 
der mit 0,9 Sone angenehm leise 
rotiert. Sehr praktisch sind die 
beiden Diagnose-LEDs auf der 
Platine. Die Übertaktungsopti- 
onen im BIOS sind ordentlich, 
eine automatische Übertaktung 
fehlt jedoch. Mit dem Tool uGu- 
ru kónnen Sie dafür sehr viele 
Einstellungen direkt unter Win- 
dows vornehmen. 


MSIP4N Diamond: Guter Funk- 
tionsumfang und aufgeräumtes 
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Layout, jedoch teuer und Stabi- 
litätsprobleme (BIOS-Version 
1.24 - Platinenrev. 1) E Wer die 
Nforce4-SLI-Platine von MSI 
einbaut, freut sich über das beste 
Platinen-Layout im Testfeld: Da 
die beiden Grafikkarten-Ports 
nach unten verschoben wurden, 
lässt sich der Speicher auch bei 
eingebauter Grafikkarte einfach 
tauschen. Auch die sechs SATA- 
und die beiden PATA-Anschlüs- 
se sind vorbildlich am Rand der 
Platine aufgereiht. Mit 1,0 Sone 
ist der Northbridge-Lüfter sehr 
leise. Sparsame Käufer dürf- 
te der Preis von 259 Euro ab- 
schrecken. Dafür versieht MSI 
das P4N Diamond gleich mit 
zwei schnellen Gigabit-LAN- 
Ports. Die Performance von PCI 
und USB ist ebenfalls sehr gut. 
Klares — Ausstattungshighlight 
ist der verwendete Creative- 
Soundchip CA0106 mit Dolby- 
Digital-Encoder. Das BIOS ist 
mit automatischer Übertaktung 
für CPU und Grafikkarte um- 
fangreich. Allerdings lässt sich 
die CPU-Spannung nur sehr 
unprázise anheben. Hauptkri- 
tikpunkt der MSI-Platine ist 
die Speicherkompatibilität: Die 
beiden Corsair-Párchen erkennt 
das РАМ Diamond mit falschen 
Latenzen, der Kingmax-Spei- 
cher läuft instabil. 


Asus P5ND2-SLI:  Riesiger 
BIOS-Umfang und gute Aus- 
stattung gegen Speicherproble- 
me (BIOS-Version 0605 - Plati- 
nenrev. 1.02) Bl Asus verzichtet 
auf eine aktive Kühlung und 
setzt einen großen Alu-Kühler 
auf die Northbridge. Dadurch 
wird der Chip jedoch 47,8 Grad 
Celsius heiß. Bei Bedarf kón- 
nen Sie bis zu sechs SATA-II- 
Festplatten anschließen. Der 
verwendete Controller für die 
beiden zusätzlichen Ports ist da- 
bei fast genauso schnell wie die 
Southbridge-Lösung von Nvi- 
dia. Der zweite Gigabit-LAN- 
Chip enttäuscht jedoch mit nur 
64 MByte/s (senden) respektive 
108 MByte/s (empfangen). Im 
Stabilitätstest patzt das PSND2- 
SLI bei den gleichen Modulen 
wie die MSI-Platine. Erfreulich 
sind die gute Ausstattung und 
das beinahe überladene BIOS. 


Elitegroup PF5 Extreme: Preis- 
werte, aber laute 945P-Pla- Р 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Wie unterscheiden sich die 
neuen Sockel-775-Chipsätze? 
Bei der Spieleleistung gibt es 
praktisch keinen Unterschied 
zwischen den neuen Chips. Die 
beiden getesteten Nforce4-SLI- 
Platinen hatten jedoch Probleme 
mit mehreren Speichermodulen. 
Dafür kämpfen drei 945P-Boards 
mit einer schlechten PCI-Perfor- 
mance. Ein gutes Preis-Leistungs- 
Verháltnis haben derzeit nur 
Platinen mit Intels 945P. 


E Sind 945P-Boards mit zwei 
Grafikkarten-Slots eine echte 
Alternative zum NF4 SLI? 
Der SLI-Modus lässt sich bei 
Mainboards mit Intel-Chipsatz 
nur mit einem alten Treiber 
aktivieren. Selbst dann konnten 
wir keinen Performance- Vorteil 


ermitteln und das System lief sehr 
instabil. Derzeit ist der zweite 
Grafikkarten-Port daher noch kein 
Kaufargument. 


E Lohnen sich die teuren Plati- 
nen für mehr als 200 Euro? 
Nur wenn Sie auf eine hervor- 
ragende Ausstattung wie die 
Wifi-TV-Karte von Asus Wert 
legen, sollten Sie so viel Geld 
investieren. Die günstigen Boards 
für weniger als 150 Euro haben 
ebenfalls eine gute Leistung. 


E AMD oder Intel? 

Derzeit sind Sockel-939-Platinen 
deutlich günstiger. Zudem kostet 
ein Athlon 64 weniger als ein 
vergleichbarer P4. Das bessere 
Preis-Leistungs-Verhältnis bietet 
daher AMD. 


Leistung: Mainboards 


1.024x768, Durch- 
schnitt Fps* 


E Abit taktet den FSB mit 204 MHz und schlägt daher andere 945P-Boards knapp. 
E Das PF5 Extreme lief im Test nur mit DDR2-533 und ist daher etwas langsamer. 
E Das AMD-System mit Athlon 64 FX-55 liegt bei NFS: Underground 2 weit vorne. 


1.024x768, 


Minimum Fps* 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


BESSER > | Fps А v а BED. EE Ke Sa ü " a a PREIS 
Epox 9NPA+ Ultra j H 81 (43196) 150- 
Nforce Ultra AMD) мт | 
Gigabyte EE RoyaT | E En 9. 
(ltel?55) Ier S (44) ' 
EI ———————HÉántiidl d 


Asus P5ND2-SLI Deluxe 


ГЕ 
(Nforce4 SLI Intel Edition) EET m i (+600) 


219; 


MSI РАМ Diamond 


NE p e] 
(Nforce4 SLI Intel Edition) M 5? (+8%) 


sr) EI 


Biostar 1945P-A7 


е —  — nn Ó 
ENS M) 


sr) m- 


P 5 (00) 


(Intel 945P) 
Asus PSLD2 Deluxe К 6 3) m 
Wifi-TV (Intel 945P) : 


Gigabyte 81945P Pro 
(Intel 945P) 


Inc woes eversa] 
ETE 


ием) ш: 


Elitegroup PF5 Extreme —— 62 (0%) 1й- 
(Intel 945Р) 48 (0%) : 


Settings: Athlon 64 FX-55/Pentium 4 570 (3,8 GHz), 2x512 MByte DDR4OO-RAM/DDR2-667-RAM, Forceware 71.89, WinXP 5Р2 


МІСНТІбЕ РЕТАІ_5 Platinen-Layout 


Abit ALS 


Die zusätzlichen SATA-Ports sitzen bei der 
Northbridge und sind nur schwer erreichbar. 


Biostar I945P-A7 


PP Р 
Wegen des relativ hohen Chipsatz-Kühlers 
passt die X850XT IceQ II nicht іп den Grafik-Slot. 
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INTEL-MAINBOARDS 


TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
MSI 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Gigabyte 
PAN Diamond P5LD2 Deluxe 81945P Pro 
Wifi-TV 
Oliver Haake Chris Gögelein Daniel Möllendorf 


Begründung: Als Fan der 
SLI-Technik wäre für mich 
natürlich ein Nforce4- 
Board erste Wahl. Das PAN 
Diamond von MSI schlägt 
dabei die Asus-Platine dank 
schnellerem LAN-Controller 
und besserer Ausstattung. 
Der verwendete Lüfter 
làuft zum Glück nur mit 1,0 
Sone und würde daher den 
Geráuschpegel meines PCs 
nicht anheben. 


tine; unflexibel beim Speicher 
(BIOS-Version 050530: Plati- 
nenrev. 1.0A) I Gleich zwei Lüf- 
ter surren auf dem Elitegroup- 
Board: Neben der Northbridge 
werden die Spannungswand- 
ler aktiv gekühlt, was sich in 
hörbaren 2,2 Sone auswirkt. 
Gravierender sind jedoch die 
Speicherprobleme. Selbst wenn 
wir im BIOS manuell 667 MHz 
einstellen, arbeiten DDR2-667- 


Begründung: Das Asus- 
Board läuft absolut stabil 
und hat eine sehr gute LAN- 
sowie SATA-Performance. 
Die Wifi-TV-Option ist für 
mich hingegen kein echtes 
Kaufargument und auch der 
Preis hat es in sich, sodass 
ich zu den abgespeckten 
Varianten ohne Wifi raten 
würde (P5LD2/P5LD2 Delu- 
xe). Diese sind bereits ab 
100 bzw. 160 Euro zu haben. 


Begründung: Müssen gute 
Mainboards teuer sein? Auf 
keinen Fall! Das 945P-Board 
von Gigabyte kostet mit 144 
Euro rund 100 Euro weniger 
als das SLI-Schwergewicht 
von MSI und leistet sich 
keine echten Schwächen. 
Sogar die Ausstattung 

ist großzügig. Wer einen 
Dualcore-P4 verwenden will, 
ohne sich zu verschulden, 
gibt Gigabyte sein Geld. 


Module von Corsair, Infineon 
oder Micron nur mit 533 MHz. 
Spiele wie NfS: Underground 2 
laufen damit rund drei Prozent 
langsamer. Elitegroup tippte auf 
einen defekten Taktgeber bei 
unserer Testplatine. Sollte das 
der Fall sein, widmen wir uns 
in der kommenden Ausgabe 
erneut dem PF5 Extreme. Är- 
gerlich bleibt jedoch, dass sich 
die CAS-Latenz nicht verändern 


lässt. Die PCI-, USB- und Giga- 
bit-LAN-Performance ist her- 
vorragend. Sehr praktisch: Mit 
dem Top-Hat-Modul können Sie 
ein beschädigtes BIOS retten. 
Zudem liegt ein Netztwerk-Ka- 
bel im Karton. Eine Brücke für 
die beiden Grafikkarten-Slots 
fehlt jedoch. 


Biostar 1945P-A7: Spartanisch 
ausgestattet, dafür günstig und 
mit SLI-Brücke (BIOS-Version 
050530 - Platinenrev. 1.0A) I 
Auf der Verpackung wirbt Bio- 
star mit „Dual РСІ-Е“-Тесһлік 
und legt der Platine trotz 945P- 
Chipsatz eine SLI-Brücke in den 
Karton. Ob der Doppel-Grafik- 
karten-Trick funktioniert, haben 
wir auf der Praxisseite beschrie- 
ben. Für den guten Preis von 130 
Euro fährt Biostar einen harten 
Sparkurs: Nur ein PATA-Kanal, 
ein LAN-Anschluss und vier 
SATA-Ports befinden sich auf 
der Platine. Der schmale Karton 
wird nur von einem IDE- und 
einem SATA-Kabel sowie einer 
Treiber-CD und der SLI-Brü- 
cke gefüllt. Auch das BIOS ist 
spartanisch: Der FSB lässt sich 


nur bis 232 MHz anheben, die 
Einstellungsmöglichkeiten für 
die CPU-Spannung reichen le- 
diglich von +5 bis +15 Prozent. 
Zudem passt die HIS X850 XT 
IceQ II nicht. Dafür übertakten 
Sie mit der eigenwilligen Soft- 
ware Warpspeeder problemlos 
unter Windows. 


Ausführliche Tests zum Asus 
P5LD2 Deluxe und Gigabyte 
81945P Pro finden Sie auf der 
nächsten Seite 


Fazit: Raum für Verbesserun- 
gen I Nur das 81955X Royal von 
Gigabyte und Abits AL8 laufen 
mit allen getesteten Speichermo- 
dulen stabil und drei Platinen 
kámpfen mit einer schwachen 
PCI-Performance - da sollten 
die Hersteller nachbessern. Für 
die Spieleleistung macht es na- 
hezu keinen Unterschied, wel- 
cher Chipsatz auf der Platine ar- 
beitet. Aus Preis-Leistungs-Sicht 
sind daher 945P-Boards wie das 
81945P Pro von Gigabyte beson- 
ders interessant. ш 
Dauert MÓLLENDORF 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 56 


P5LD2 Deluxe Wifi-TV 


81955X Royal 
А | 


А8 


PAN Diamond 


MAIN- 
BOARDS 
(INTEL) 


mmm. 

Hersteller (Webseite) Asus (www.asuscom.de) Abit (www.abil.nl) MSI (www.msi-computer.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verháltnis |€ 259,-/Ausreichend € 199,-/Befriedigend € 159,-/Befriedigend € 259,-/Ausreichend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Vers. \945P/0306/1.02 955X/F5/1.0 945P/1.2/1.0 Nforce4 SLI 1E/1.24/1 
AUSSTATTUNG | 1,53] | 1,29] 1,84 | 1,39 
AGP/PCI/PCI-Express 03/3 /3/3 0/24 0/23 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa |6/1/0/0 [200 6/2/0/0 6/2101 
Speicher 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM AuDDR2-533/667-SDRAM 
Software PC Probe 2, Asus Upd., PowerDirector, WindDVD asyTune 5, BIOS, Internet Security 2005 Abit Guru, Flash Menu, Black Box Internet Security 2005, MSI Live Update 
Sound/LAN ALC882M/1.000 Mbit/s Marvell ALC882M/2x 1.000 Mbit/s Broadcom ALC882M/1.000 Mbit/s Broadcom Creative/2x 1.000 Mbit/s Nvidia & Marvell 
Laufwerke 6xSATA/3XPATA ЄХЅАТА/ЗХРАТА 6xSATA/IXPATA 6xSATA/2xPATA 
Sonstige Ausstattung SLI-Brücke, Wifi-TV-Karte, Wifi-Antenne, Fernbed. | Bluetooth Dongle, Lüfter für Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Brücke 
EIGENSCHAFTEN 1,70 2,43 2,78 2,25 
Frontside-Bus (Schritte) 00-450 MHz (1 MHz) 100-600 MHz (1 MHz) 133-400 MHz (1 MHz) 150-350 MHz (1 MHz) 
Realer FSB-Takt 200,7 Mhz 201,0 MHz 204,3 Mhz 200,0 MHz 
CPU-Spannung 126051 - 1,7 V 83751 - 1,61 13625V - 17125V bis «04V 
Sonstige OC-Optionen AM, FSB, Chipsatz RAM, PCI-E, FSB RAM, PCI-E RAM, Chipsatz 
Temp. Chips./Lauts. Lüfter 134,7 °C/0 Sone 6,2 °C/0 Sone 39,0 °С/0,9 Sone 40.1 °C/,0 Sone 
Bootdauer 595 665 515 435 
LEISTUNG 1,90 1,90 1,90 2,30 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden Bestanden Bestanden Teilbestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest estanden Bestanden Bestanden Bestanden 

6| 5| 3| 2| 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| H 1l | 6| 5| 4| 3| 2| 1 


Spiele-Performance 
PCI-Performance (bei LAN-Last) 
USB-Performance 
LAN-Perform. (send./empf.) 


Sehr qut (107/113 MByte/s) 


Befried. (94,0/03,2 MByte/s) 


Gut (88/112 MByte/s) 


Sehr qut (35,1 MByte/s) 


Befried. (93.7/93.1 MByte/s) 


Gut (86/108 MByte/s) 


FAZIT 


El Sehr teuer 


E Geniale Ausstattung 
E Sehr gutes Übertakter-BIOS 


E Sehr stabil 
E Umfangreiche Ausstattung 
El Sehr teuer 


1,79 


E Sehr stabil 
E Klasse Tuning-Tool uGuru 
El Nur ein PATA-Anschluss 


1,88 


Sehr qut (35,2 MByte/s) 


2,06 


Sehr gut (96/111 MByte/s) 


E3SLI-Technik 
E Ausstattung (Creative-Sound) 
El Leichte Stabilitätsprobleme 


2,11 
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INTEL-MAINBOARDS 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Asus P5LD2 


Deluxe Wifi-TV 


f hardware \ 


Gigabyte 
81945P Pro 


Die 945P-Platine protzt mit einer 
riesigen Ausstattung und leistet 
sich kaum Schwächen. 


| m Test erzielt das P5LD2 
Deluxe Wifi-TV erstklassige 
Ergebnisse - egal ob Spiele-Perfor- 
mance, LAN-, РСІ- oder SATA-Leis- 
tung. Auf der 259 Euro teuren Platine 
tummeln sich ein zusätzlicher SATA- 
Controller für insgesamt sechs Ports 
sowie drei PATA-Anschlüsse. Dafür 
ist die Packung mit reichlich Zube- 
hör gefüllt. So bekommen Käufer 
neben USB- und Firewire-Blenden so- 
gar eine Karte für Asus Wireless-TV 
samt Antenne und Fernbedienung. 
Dank der mitgelieferten SLI-Brücke 
können Sie die beiden Grafikkarten- 
Ports verbinden. Eine echte SLI-Un- 
terstützung fehlt allerdings (siehe 
Seite 56). Die Software-Beigaben 


Auf der 945P-Platine können Sie sogar zwei 
Grafikkarten unterbringen. 


sind gewohnt großzügig: Auf den CDs 
befinden sich unter anderem Anti-Vi- 
ren-Software, ein Tuning-Tool, ein 
BIOS-Update-Programm für Windows 
und die WinDVD Suite. Auch das BIOS 
lässt kaum Übertakter-Wünsche of- 
fen. Im Stabilitätstest lief die 945P- 
Platine jedoch nicht mit den DDR2- 
667-Modulen von Corsair. (dm) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,79 der Testtabelle 


Preis: € 259,- Preis-Leistg.: Aust. — | auf Seite 54 


Für 144 Euro bietet Gigabyte eine 
ordentlich ausgestattete 945P- 
Platine mit guter Leistung. 


V ier SATA-Ports, drei PATA-An- 
schlüsse, Gigabit-LAN, Dual 

BIOS und sechs UBS-2.0-Anschlüsse 
per Blende - die Ausstattung der Gi- 
gabyte-Platine lásst zum guten Preis 
von 144 Euro kaum Wünsche offen. 
Dazu gesellen sich Norton Internet 
Security 2005 sowie ein Tuning- 
Tool und ein Flash-Programm für 
Windows. Auch das BIOS ist umfang- 
reich. So kónnen Sie neben der CPU- 
Spannung sogar Speicher-, FSB- und 
PCl-Express-Spannung verändern. 
Spiele-, SATA- und LAN-Performance 
sind gut, die PCI-Leistung jedoch nur 
mittelmäßig. Zudem liefen Corsairs 
aktuelle Module CM2X512A-5400UL 
nicht mit den vorgesehenen Laten- 


Die passive Kühlung reicht für die 945P- 
Northbridge bereits vollkommen aus. 


zen 3-2-2-8 stabil - selbst bei 2,1 Volt 
RAM-Spannung. Wenn Sie den zu- 
sätzlichen IDE-Controller aktivieren, 
braucht das 81945P Pro 51 Sekunden 
für den Boot-Vorgang. Das Board- 
Layout ist hingegen vorbildlich und 
wirkt sehr aufgeräumt. Lediglich 
der 12V-ATX-Anschluss ist zu nah am 
CPU-Sockel. (dm) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 55 


GESAMTNOTE: 2,20 
Preis: € 144,- Preis-Leistg.: Gut 


81945P Pro 


PF5 Extreme 


MAIN- 
BOARDS 
(INTEL) 


P5ND2-SLI Deluxe 


1945P-A7 


Biostar (www.biostar-europe.de) 


Hersteller (Webseite) yte (mww.gigabyte.de) Asus (www.asuscom.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 144,-/6ut € 219,-/Ausreichend € 104,160 € 130,-/6ut 
Chipsatz/BIOS-/Board-Vers. 945P/F5/1.0 1Е/0605/1.02 945P/050530/1.0A 945P/505/1.0 
AUSSTATTUNG 
AGP/PCI/PCI-Express 0/3/3 0/3/4 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa 6/2/0/0 Ru HU 4/o/0/0 
Speicher 4xDDR2-533/667-SDRAM AxDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 4xDDR2-533/667-SDRAM 
Software asyTune 5, @BIOS, Internet Security 2005 PC Probe, Asus Update, WindDVD Suite Win DVD, Win DVD Creator, Winflash Warpspeeder, Winflash, Recover Pro 
Sound/LAN ALC882/1.000 Mbit/s Broadcom ALC850/2x 1.000 Mbit/s Nvidia & Intel ALC880/1.000 Mbit/s Marvell & 100 Mbit/s Realtek | ALC655/1.000 Mbit/s Realtek 
Laufwerke AXSATA/3XPATA 6xSATA/2XPATA 6xSATA/IxPATA AxSATA/IxPATA 
Sonstige Ausstattung üfter für Northbridge SLI-Halteklammer, SLI-Brücke Frontblende, Top-Hat Flash, LAN-Kabel SLI-Brücke 
EIGENSCHAFTEN 2,35 | 3,30 
Frontside-Bus (Schritte) 00-600 MHz (1 MHz) 200-400 MHz (1 MHz) 200-500 MHz (1 MHz) 200-232 MHz (1 MHz) 
Realer FSB-Takt 201,0 MHz 200,0 MHz 1999 Mhz 201,0 MHz 
CPU-Spannung ,83751 - 1,6V 0,8375V - 16V 12V -16V +500 [ +15% 
Sonstige OC-Optionen RAM, PCI-E, FSB RAM, Chipsatz, Vcore Overvoltage RAM, Chipsatz RAM 
Temp. Chips./Lauts. Lüfter 132,3 °С/0 Sone 41,8 °С/0 Sone 36,9 °C/2,2 Sone 359 °C/0 Sone 
Bootdauer 515 535 505 385 
LEISTUNG 2,30] 2,90 | 2,90 | 2,50 
PCGH-Stabilitätstest Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden Teilbestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
6| 5| A 3| H 16 5| A 3| H 16 5| A 3| H 16 5| A 3| H 1 


Spiele-Performance 


PCI-Performance (bei LAN-Last) 


USB-Performance 


LAN-Perform. (send./empf.) 


Gut (89/113 Mbyte/s) 


Gut (87/113 MByte/s) 


Sehr gut (19.371178 MByte/s) 
Sehr gut (354 MByte/s) 


E Guter Preis 


FAZIT 


E Ausstattung (Software) 
E PCI-Performance 


SLI-Technik 
Übertakter-BlOS 


2,20 


El Leichte Stabilitätsprobleme 


Gut (1011/105,3 MByte/S) 


Sehr qut (37,5 MByte/s) 


Befried. (941/931 MByte/s) 
Sehr qut (36,1 MByte/S) 


E Probleme mit DDR2-667-Speicher 
El Vergleichsweise laut 


2,33 


Sehr gut (111/113 MByte/s) Ausr. (59/13 MByte/S) 
E3 Sehr guter Preis E Sehr guter Preis 


El Spartanische Ausstattung 
El Wenig Übertaktungsmöglichk. 


www.pcgameshardware.de 


08/2005 | PC Games Hardware 55 


А Mainboards 


| Testmethoden | 


Die Stabilitätstests 
benótigen die meiste 
Zeit, da wir absolut si- 
chergehen müssen, dass 
die Testkandidaten auch 
langfristig fehlerfrei 
arbeiten. 


Bi Spieleleistung 

Die Spieleleistung ermitteln wir 
durch verschiedene Spiele- 
Benchmarks wie Need for 
Speed Underground 2 in diver- 
sen Grafikeinstellungen. 


Bestückung unter Volllast 
getestet. Dazu verwenden wir 
den Stresstest Prime95. 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Main- 
board die Controller, indem wir 
Software wie HD-Tach oder Ne- 
tio123 verwenden. Dazu prüfen 
wir die Transferrate des PCI- 
Busses. Die RAM-Leistung wird 
mit Sisoft Sandra ermittelt. 


E Stabilität 

Jedes Mainboard wird mit fünf 
verschiedenen Arbeitsspei- 
chermodulen von Markenher- 
stellern in unterschiedlicher 


KOMPATIBILITÄT Mainboards 


Mainboard 


Asus P5ND2-SLI Deluxe 
Gigabyte 81955X Royal 
MSI PAN Diamond 

Biostar 945P-AT 

Asus P5LD Deluxe Wifi-TV 
Gigabyte 81945P Pro 
Elitegroup PF5 Extreme 


Abit ALB 


Arbeitsspeicher 


945P: Dank zwei x16-Ports und SLI-Brücke verbinden Sie auf dem Asus-Main- 
board P5LD2 Deluxe Wifi-TV zwei Grafikkarten - jedoch nicht ohne Probleme. 
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Gibt es Kompatibilitäts-Probleme bei den aktuellen Sockel- 
775-Platinen und was bringt der zweite Grafikkarten-Port 
auf Boards mit 945P Chipsatz? Wird der Intel-Chipsatz damit 


zur Nforce4-SLI-Alternative? 


LI funktioniert nur mit 

Chipsätzen vonNvidia? 

Das stimmt nicht ganz. 
Findige Board-Hersteller brin- 
gen auch auf Platinen mit Intels 
945P-Chip zwei Grafikkarten- 
Ports unter. Bei dem P5LD2 De- 
luxe Wifi-TV von Asus und dem 
Biostar-Board 1945P-A7 liegt so- 
gar eine SLI-Brücke im Karton. 


>> SLI mit Intel-Chipsätzen? 
Zwei identische Nvidia-Karten 
in die x16-Ports stecken, per SLI- 
Brücke verbinden und die aktu- 
ellen Treiber installieren — so 
einfach wie beim Nforce4 SLI ist 
es mit dem Intel-Chipsatz nicht. 
Die aktuellen Grafik-Treiber von 
Nvidia verfügen nämlich über 
eine integrierte Chipsatz-Über- 
prüfung. Mit zwei Grafikkarten 
und der Forceware 71.89 startet 
das Asus-Board gar nicht erst. 
Der alternative Omega-Treiber 
findet unter Windows zwar zwei 
Grafikkarten, SLI funktioniert 
aber trotzdem nicht. Erst die 
alte Forceware 66.81 erkennt ein 
SLI-kompatibles System. Dafür 
lief das Asus-Board mit dem al- 
ten Treiber instabil. Die meisten 
Spiele ließen sich gar nicht erst 
starten. Auch der brandneue 
Intel-Chipsatztreiber 7.0.0.1025 
ändert daran nichts. 


Mit dem 1945P-A7 von Biostar 
und der Forceware 66.81 startet 
Doom 3 zwar problemlos im 
SLI-Betrieb, die Performance 
verbessert sich jedoch nicht ge- 
genüber einer einzelnen Grafik- 
karte. Zudem wird der GPU- 
Lastenausgleich nicht angezeigt. 
Obwohl SLI korrekt erkannt 
wird, ist die Dual-Grafikkarten- 
Technik offenbar inaktiv. Ande- 
re Spiele stürzen auch auf dem 
Biostar-Board kommentarlos 
ab. Mit nur einer Grafikkarte 
ist der überholte Nvidia-Treiber 
bei Doom 3 zudem satte zehn 
Prozent langsamer als die ak- 


tuelle Forceware-Version 71.89 
(1.024x768, kein AA / AF). 


>> Fazit: Derzeit keine Alternative 
Ein echter SLI-Betrieb ist aktu- 
ell ausschließlich mit Nvidias 
Nforce4-SLI-Chipsátzen mög- 
lich. Bei den Intel-Varianten be- 
nótigen Sie einen alten Treiber 
und selbst dann láuft das System 
nicht schneller oder stürzt ab. 
Das kónnte sich àndern, sobald 
clevere Programmierer per Tool 
oder mit einem Treiber-Mod 
die Chipsatz-Überprüfung ent- 
fernen und die Kompatibilitát 
verbessern. Zudem ist es theore- 
tisch móglich, per Crossfire zwei 
Ati-Karten parallel zu betreiben. 
Hierfür benótigen Sie allerdings 
eine Crossfire-Graikkarte. Der- 
zeit ist der zweite x16-Port also 
noch kein Kaufargument und 
eignet sich nur für Tüftler. 


>> Kompatibilität 
Obwohl alle drei Chipsätze offi- 
ziell Dualcore-CPUs unterstüt- 
zen, werden nicht alle Modelle 
korrekt erkannt. So läuft die 
kleinste Variante P4 D 820 mit 
2,8 GHz zwar auf Nforce4-SLI- 
Platinen, allerdings wird nur ein 
Prozessor-Kern genutzt. Wer die 
Dualcore-Technik mit dem Nvi- 
dia-Chipsatz verwenden will, be- 
nötigt zwangsläufig einen höher 
getakteten Prozessor. Auch die 
RAM-Erkennung ist bei den ge- 
testeten Platinen nicht tadellos. 
Besonders mit den brandneuen 
Corsair-Modulen CM2X512A- 
5400UL hatten viele Boards Pro- 
bleme. Der DDR2-675-Speicher 
ist offizieller Launch-Partner 
vom Nforce4 SLI Intel Edition 
und läuft per Spezifikation mit 
den Latenzen 3-2-2-8 bei einer 
Spannung von 2,1 Volt. Damit 
waren jedoch drei 945P-Boards 
überfordert. Nur zwei Platinen 
liefen mit allen getesteten Mo- 
dulen stabil. ш 
Dauert MÓLLENDORF 
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4\harkoon 


WINNING POWER 
SILENTSTORM" 


PREMIUM 
GARANTIE 


„[...] Netzteil auf der Höhe der Zeit." 


zn 


„L...] trotz zweier Lüfter kaum hörbar.” 


„Für Power-Freaks [...] optimal geeignet." 


„Günstiger Stromversorger” 


„Nachläufer mit Top-Leistung" 


* Dual-Fan Architektur für * Lüfter-Nachlaufsteuerung zum Schutz = 
effiziente Wármeableitung des Netzteils und des Systems sa 


„Leises Kraftpaket" 


e ATX 12V V2.0-Standard unterstützt ° Vielseitige Anschlussmöglichkeiten und 


AMD? und Intel? Plattformen ausreichende Kabellängen für Power-User 
e Automatische und manuelle * Separate 12V Leitungen bieten eine Wise men € 
E " „|...] sehr попе verarbertungsquaiitat |... 
Steuerung der Lüfter stabile Stromversorgung mit geradezu optimalen Leistungswerten.” 


www.sharkoon.com 


А Gehäuse 


Inhalte auf der 


2 
LI 


- Bilder in hoher Auflósung 


HEFT-CD/DVD 


10 PC-Gehäuse 
im Test 


In unserem Test ist 

für jeden Geschmack 
das passende Gehäuse 
vertreten. Doch dass das 
Design nicht alles ist, 
zeigt ein erster Blick auf 
die teilweise recht hohen 
Temperaturen der Kom- 
ponenten im Praxistest. 
Wir empfehlen Ihnen 
daher nicht nur für jeden 
Zweck das passende 
Gehäuse, sondern liefern 
Ihnen gleich die wichtigs- 
ten Upgrade-Tipps! 


eben einem  anspre- 

chenden Design sind 

bei Gehäusen auch Pra- 
xistauglichkeit und Ausstattung 
wichtige Kaufkriterien. Wir ha- 
ben daher alle Testmodelle mit 
einem kompletten PC-System 
ausgestattet und so die Kühlleis- 
tung und Lautstärkeentwick- 
lung berücksichtigt. 


Im Betrieb sollte der Prozessor 
unseres Testsystems nicht hei- 
ßer als 60 °C werden. Grafikkar- 
ten entwickeln von Natur aus 
mehr Abwärme und sind mit 
65 °C noch im grünen Bereich. 
Die | Gehàáuseinnentemperatur 
sollte 45 °C nicht überschreiten. 
Besonders die Tower ohne Lüf- 
ter hatten enorme Probleme, die 
Vorgaben einzuhalten! 


Die Einzeltests des Thermalt- 
ake Armor und Aspire X-Plorer 
finden Sie auf Seite 61. Die rest- 
lichen Testkandidaten hier in 
der Übersicht: 


E Fanduct 


WAS Ein Prozessor-Fanduct besteht meist aus 
Plastik und ist ein Lufttrichter über dem 


ә 
IST? CPU-Kühler. 
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Antec TX1050B: Biederer All- 
rounder B Der 14 Kilogramm 
schwere TX1050B von Antec 
bietet mit seinen insgesamt vier 
5,25- und sechs 3,5-Zoll-Schäch- 
ten genug Platz für aktuelle 
Hardware. Die sechs Festplat- 
tenplátze sind in zwei modu- 
laren Káfigen untergebracht, 
die jeweils mit einem genial 
einfachen Hebelmechanismus 
gesichert sind. Dank der aus- 
reichenden Abstände des Main- 
boards zum Netzteil und dem 
Boden gibt es keine Kompatibi- 
litätsprobleme mit übergroßen 
Kühlern. Ab Werk liefert Antec 
den Tower mit einem rückseitig 
verschraubten und in drei Stu- 
fen regelbaren 120-mm-Lüfter 
aus. Zwei optionale 80-mm-Lüf- 
terplätze befinden sich in der 
Gehäusefront — hier empfehlen 
wir den Einsatz von mindestens 
einem leisen 80-mm-Lüfter. Ne- 
ben einem abschließbaren Sei- 
tenteil samt Öffnungsgriffen ge- 
hört auch noch ein verstellbarer 


`"  Aluminium/Stahl 


: Aluminium. 


` Günstige Gehäuse bestehen zum Großteil 
` aus Stahl und sind schwerer als Tower aus 


Fanduct zur Ausstattung. Ein 
besonderer Leckerbissen ist das 
500-Watt-Netzteil (SP-500P) von 
Antec, welches den hohen Preis 
von 119 Euro etwas verschmerz- 
barer macht. Nahezu einen To- 
talausfall leistete sich Antec al- 
lerdings mit der abschließbaren 
Plastikfront – deren Qualität 
passt so gar nicht zum restli- 
chen Gehäuse und klemmt öfter 
einmal. 


Enermax CS-718: ATX-Gehäuse 
mit BTX-Anleihen I Mit 15 Ki- 
logramm zählt das Enermax zu 
einem der schwersten Gehäuse 
im Testfeld und ist daher nur be- 
dingt transportabel. Das schlich- 
te Design wird auf der Front von 
einem großen Drehknopf domi- 
niert, der über eine interne Rege- 
lung die beiden 120-mm-Lüfter 
steuert – insgesamt können vier 
Lüfter angeschlossen werden. 
Dank der Größe und der Lüfter 
ist die Kühlleistung des CS-718 
sehr gut. Allerdings ist der Luft- 


` E Windows/LEDs 

` Manche Gehäuse haben schon vorinstal- 

` lierte Fenster (Windows) und Lichteffekte 
(LEDs). 


tunnel, der über das um 180? 
gedrehte Mainboard gesteckt 
wird, nicht kompatibel zum 
Aopen AK86-L, da der ATX- 
Stromstecker mit dem Plastik- 
rahmen kollidiert. Unser Tipp: 
Verzichten Sie einfach auf den 
Lufttunnel. Eine weitere Beson- 
derheit ist das fest installierte 
Thermometer an der oberen Ecke 
der Gehäusefront. Dies zeigt die 
Temperatur eines Hitzesensors 
an und kann mit einem Warnton 
auf die Überschreitung einer frei 
einstellbaren Grenztemperatur 
hinweisen. Für den stolzen Preis 
von 162 Euro erhält man zusätz- 
lich ein manuell regelbares 460- 
Watt-Enermax-Netzteil. 


Thermalrock Circle: Solides 
Gehäuse, misslungenes Design 
I Das Circle gleicht vom inne- 
ren Aufbau dem CS-718, auch 
hier ist das Mainboard um 180° 
gedreht. Allerdings verzichtet 
Thermalrock auf den Lufttunnel 
aus Plastik. Mit 11,5 Kilogramm 


: E Lüftersteuerung 

` Mithilfe dieser Steuerung kann die Lüf- 

` terdrehzahl von Ventilatoren gedrosselt 
` werden. 
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ist das Gehäuse in Anbetracht 
der Größe relativ leicht. Zwei 
ungeregelte 120-mm-Lüfter sor- 
gen für eine gute Kühlleistung, 
sind aber mit 3,2 Sone hörbar 
und störend. Ein spezielles Ka- 
pitel des Circle ist die Fronttür. 
Diese ist zwar abschließbar, 
aber als CD-Halterung absolut 
unbrauchbar. Die Abdeckun- 
gen der Datenträger müssen 
von hinten gelöst werden. Lei- 
der gibt es keine Halterung mit 
Arretierung, sondern nur zwei 
Klebepads pro  Haltescheibe, 
und diese sind messerscharf! 
Am besten erfreuen Sie sich an 
der interessanten Optik und las- 
sen die Halterung ungenutzt, 
Ihre Gesundheit wird es Ihnen 
danken. Für den Preis von 99 
Euro erhalten Sie zusätzlich ein 
schlichtes Seitenfenster. 


Chieftec CH-01B-B-SL-400: 
Solides Gehäuse ohne Extras 
Е Das ATX-Gehäuse ist mit 8 
Kilogramm angenehm leicht, 
aber dennoch stabil. Es bietet 
Platz für drei 5,25- und sieben 
3,5-Zoll-Laufwerke. Die unteren 
sechs Festplattenschächte sind 
um 90° zur abschließbaren Sei- 
tenwand mit Öffnungsmecha- 
nismus gedreht und können bei 
Bedarf mit zwei 80-mm-Lüftern 
gekühlt werden. Ein weiterer 
120-mm-Einbauplatz befindet 
sich unter dem Netzteil in der 
Rückwand. Leider gehört zum 
Lieferumfang kein Lüfter, dafür 
ist allerdings bereits ein Chief- 
tec-Netzteil mit 400 Watt mit ei- 
nem 120-mm-Lüfter eingebaut. 
Die Kühlleistung ist ohne aktive 
Zusatzlüfter mit 48 °C Gehäu- 
setemperatur bedenklich. Trotz 
des enthaltenen Netzteils ist der 
Preis von 149 Euro etwas hoch 
angesetzt. 


Sharkoon Silvation: Günstiges 
Modell mit gedrehtem Main- 
board Ё Auch das Silvation bie- 
tet fünf 5,25-Zoll- und sieben 
3,5-Zoll-Schächte und ein um 
180° gedrehtes Mainboard. Im 
Gegensatz zum Thermalrock 
wird allerdings nicht auf den 
Lufttunnel verzichtet, wohl aber 
auf Gehäuselüfter. Die Gehäuse- 
temperatur ist daher mit 45 °C 
relativ hoch. Die Laufwerkstür 
aus Plastik ist abschließbar, für 
das Seitenteil fehlt allerdings ein 
Verschlussmechanismus - zwei 
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Ösen an der Hinterseite des 
Gehäuses können allerdings 
mit einem Vorhängeschloss 
ausgestattet werden. Das Silva- 
tion ist mit 84 Euro ein günsti- 
ges Angebot, Sie sollten jedoch 
mindestens einen Gehäuselüfter 
nachrüsten. 


Inter-Tech Proteus (TL-3090): 
Sehr einbaufreundliches Ge- 
häuse I Beim 10,5 Kilogramm 
schweren Proteus können die 
beiden Seitenwände mit Öff- 
nungsgriff komplett herun- 
tergeklappt werden. So ist 
beispielsweise der Einbau des 
Mainboards oder ein späterer 
Kühlertausch sehr komfortabel. 
Die unteren drei 3,5- der ins- 
gesamt sieben 3,5-Zoll-Schächte 
sind modular und können aus- 
gebaut werden. Für eine bessere 
Optik sind zwei der vier 5,25- 
Zoll-Schächte mit Laufwerks- 
blenden versehen - allerdings 
sind nicht alle optischen Lauf- 
werke mit dem Öffnungsme- 
chanismus kompatibel. Negativ 
ist die Gehäusetemperatur des 
Proteus: Maximal 49 °C sind 
extrem hoch, Sie sollten unbe- 
dingt Gehäuselüfter nachrüs- 
ten. Hierfür bietet der Proteus 
vier 80-mm-Lüfter-Halterungen 
mit Clipbefestigung an. Ein 
Frontdisplay mit Status- und 
Lüfterinformationen sowie ein 
Fanduct runden das Bild des 75 
Euro günstigen Towers ab. 


Jet-Computer EC-71: Optische 
Anleihen bei Lian-Li 8 Vom 
Grundaufbau her ist das 7 Kilo- 
gramm leichte EC-71 identisch 
mit dem Proteus. Auch bei die- 
sem Gehäuse können beide Sei- 
tenwände komplett herunterge- 
klappt und ausgebaut werden, 
was den Einbau und Umbau 
von Hardware sehr vereinfacht. 
Allerdings wird bei dieser Vari- 
ante auf das LCD-Display, den 
modularen Festplattenkäfig und 
einen Lüfterplatz verzichtet. 
Zum Ausgleich bietet das EC- 
71 allerdings eine Alu-Front im 
Lian-Li-Design, in der ebenfalls 
zwei silberne Laufwerksblen- 
den eingelassen sind. Die Ge- 
häusetemperatur ist mit 48 °C 
fast genauso schlecht wie beim 
Proteus, hier sollten Sie unbe- 
dingt Gehäuselüfter nachrüsten. 
Etwas störend ist die Stabilitäts- 
schiene samt Lüfterhalte- ® 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Alu oder Stahl? 

Alugehäuse sind leicht und leiten 
Wárme theoretisch besser ab. 
Dafür sind sie nicht ganz so stabil 
und meist teurer als ihre Kollegen 
aus Stahl. Für einen Spiele-PC 
empfehlen wir ein Stahlgehäuse. 
Wenn Sie oft auf LAN-Partys sind 
und viel Wárme abgeführt werden 
muss, sollten Sie zu einem Alu- 
gehäuse greifen. 


E Wärmeentwicklung 

Der Prozessor sollte in einem 
guten Gehäuse bei unseren Tests 
nicht wärmer als 60 °C werden, 


Antec TX1050B 


Das linke Seitenteil verfügt über einen prakti- | 
schen, abschließbaren Öffnungsmechanismus. 


Thermalrock Circle 


Sieht schick aus, ist aber eine Fehlkonstruktion: 
die CD-Halterung in der Fronttür des Circle. 


Sharkoon Silvation 


Die USB-Ports sind gut zu erreichen, der Tower 
ist aber anfällig gegen Verschmutzungen. 


Jet-Computer EC-71 


Hinter den Festplatten bietet das CH einen 
120-mm-Platz für Gehäuselüfter an. 


die Grafikkartentemperatur ist 
mit 65 °C noch okay und die 
Gehäusetemperatur im Inneren 
sollte 45 °C nicht überschreiten. 
Höhere Temperaturen führen 
nicht automatisch zu Instabilitä- 
ten, allerdings reduziert sich die 
Haltbarkeit der Hardware. 


E Weitere Kaufkriterien 

Vor dem Kauf sollten Sie auf ge- 
nug Platz für optische Laufwerke, 
Festplatten, große Lüfterhalte- 
rungen, eventuell schon verbaute 
Lüfter und eine gute Verarbei- 
tung achten. 


Über diesen Drehregler auf der Frontseite 
werden bis zu vier Lüfter stufenlos geregelt. 


Chieftec CH-01B-B-SL-400 


Chieftec bietet zwei Lüfterhalterungen hinter 
den Festplatten an, verzichtet aber auf Lüfter. 


Inter-Tech Proteus (TL-3090) 


Ein verstellbarer Fanduct in der Seite soll den ä 
CPU-Kühler ständig mit Frischluft versorgen. 


Yesico Open Air 


| 


Alle Seitenteile samt Deckel sind beim Open Air 
von Yesico luftdurchlässig. 
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EN TEST 


TYPBERATUNG: GEHÄUSE 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


GEHÄUSE 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Mein Kauftipp: 


Antec Thermaltake Enermax 
TX1050B Armor С$-118 
Thilo Bayer Lars Craemer Kay Beinroth 


Begründung: Praxistaug- 
lichkeit, schlichtes Design 
und eine einfache Montage 
sind für mich die wichtigs- 
ten Kaufkriterien bei einem 
Gehäuse. Das Antec TX1050B 
bietet diese Eigenschaf- 

ten und erreicht in der 
Grundkonfiguration mit 
einem 120-mm-Lüfter eine 
gute Kühlleistung von 39 °C. 
Ich würde allerdings einen 


zweiten Lüfter nachrüsten. | Celsius herunter. 


rung beider Gehäuse, die quer 
über die linke Seite verläuft. In 
dieser Halterung befinden sich 
vier Druckstifte, die bei einem 
Transport das Herausrutschen 
der eingebauten Grafikkarte 
verhindern sollen. Bei späteren 
Umbauarbeiten am Gehäuse 
kann die Schiene relativ einfach 
entfernt oder herausgeklappt 
werden. Das EC-71 ist die etwas 
schickere und leichtere Variante 
des Proteus, verzichtet aber auf 
einige Ausstattung und kostet 


GEHÄUSE 


Begründung: Trotz des 
hohen Gewichts von 16 
Kilogramm überzeugt mich 
die Modularität des schicken 
Thermaltake-Gehäuses. 

Die beiden vorhandenen 
120-mm-Lüfter sorgen 
darüber hinaus für eine gute 
Durchlüftung. Diese sind 

mit 3,1 Sone zwar relativ 
laut, kühlen das Gehäuse 
allerdings auf gute 40 Grad 


Begründung: Schickes 
Design mit etwas Extrava- 
ganz sollte mein Gehäuse 
schon besitzen. Gepaart 
mit dem umfangreichen 
Funktionsumfang samt Lüf- 
tersteuerung, ist das CS-718 
daher ein ideales Gehäuse 
für mich. Besonders lobens- 
wert: Dank der Lüftersteue- 
rung und der beiden Lüfter 
ist das Gehäuse selbst im 
Lastbetrieb relativ kühl. 


mit 85 Euro zehn Euro mehr als 
das Proteus. 


Yesico Open Air: Leichtgewicht 
mit Stabilitätsproblemen Ш Das 
Open Air bietet insgesamt Platz 
für vier 5,25- und sechs 3,5-Zoll- 
Laufwerke. Zwei 3,5- und vier 
5,25-Zoll-Schächte befinden sich 
hinter einer nicht abschließba- 
ren Tür im CS-601-Design und 
sind von außen erreichbar. Eine 
Besonderheit des Open Air sind 
die vielen großflächigen Luft- 


|TX1050B 


einlásse in den Seitenteilen so- 
wie im Deckel und in der Front. 
Hinter den Seitenteilen und dem 
Deckel befindet sich darüber 
hinaus jeweils ein Staubfilter. 
Leider ist keiner der beiden 120- 
mm-Lüfterplätze mit einem Ven- 
tilator ausgestattet, sodass die 
Gehäusetemperatur mit 45 °C 
relativ hoch ist – auch hier soll- 
ten Sie Gehäuselüfter nachrüs- 
ten. Größter Nachteil des Yesico 
Open Air ist seine Instabilität. Er 
ist mit 8,5 Kilogramm zwar an- 
genehm leicht, allerdings sind 
die Seitenteile und das Gehäu- 
se nicht sehr verwindungsfest. 
Als Extra bietet das Gehäuse 
ein Display mit Statusanzeigen 
und Temperatursensor. Für 69 
Euro ist das Open Air ein faires 
Angebot. Die schlechte Stabilität 
macht es allerdings für häufige 
Transporte ungeeignet. 


Fazit: Fast jedes Gehäuse ist 
noch verbesserungsbedürftig 
I Grundsätzlich ist der Gedan- 
kengang der Hersteller ja ver- 
ständlich, ein Gehäuse nicht mit 
Lüftern auszustatten. So kann 
sich jeder (erfahrene) Käufer 
seine eigenen Wunschlüfter hin- 
zukaufen. Der Laie wird dabei 


Circle 


allerdings im Regen stehen ge- 
lassen und vergisst mit hoher 
Wahrscheinlichkeit die Kühl- 
problematik. Das Resultat: ein 
neues System mit programmier- 
ter Kühlproblematik. Eine sehr 
gute Lösung bietet Enermax mit 
der Vierkanal-Lüftersteuerung 
und den zwei schon vorhan- 
denen 120-mm-Lüftern an. Wa- 
rum andere Hersteller an dieser 
Stelle sparen und dem Kunden 
stattdessen lieber unnütze Gim- 
micks oder halbherzig umge- 
setzte Konzepte vorwerfen, ist 
uns schleierhaft. 


Besonders empfehlenswert sind 
die Modelle Armor, TX1050B, 
Circle und CS-718. Diese bieten 
genug Platz für Ihre Hardware, 
sind aber aufgrund der enormen 
Größe nur bedingt transporta- 
bel, wären jedoch beispielsweise 
für den Einbau einer Wasser- 
kühlung prädestiniert. Ein gu- 
ter Allrounder ist der X-Plorer. 
Hier steht zwar weniger Platz 
als bei den oben Genannten zur 
Verfügung, er kann aber durch 
Kühlleistung und Ausstattung 
überzeugen. ш 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 62 


X-Plorer | 


Hersteller/Webseite Thermaltake (www.pc-icebox.d Antec (www.antec.com) Enermax (www.enermax.de) Thermalrock (www.alternate.de) Aspire (www.caseking.de) 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis | € 129,-/Gut = € 119,-/6и € 162-6 € 99.-[Gut € 69,-/Sehr gut c 
Upgradetipp der Redaktion |Andere Gehäuselüfter ^ Zusätzlicher Gehäuselüfter HD-Entkopplung (5,25 Zoll) SATA-Festplatten Lüftersteuerung => 
AUSSTATTUNG | 1,69] 1,73 
Montageplätze insgesamt [5 (5.25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 6 8,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 5 (5.25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), Т (3,5 Zoll) 
... von außen zugänglich 5 (5,25 Zoll), 5 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 
А Lüfterplätze/Lüfter 2x 92mm, 2x 120mm/2x 92mm, 2x 120mm Зх 80mm, 1x 92mm, tx 120mm/tx 120mm | 1x 80mm, 2x 120mm/2x 120mm 1x 80mm, 2x 120mm/2x 120mm Зх 80mm, 1х 120mm/2x 80mm 
E Modding Seitenfenster Ё Anzeige, Lüfterst., Gitterblech, PS-Steuerung | Seitenfenster Lüftersteuerung, Temp., Fenster, LED 
E Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
= Netzteil d 500 Watt (+3,3V: 32A, +5V: 35A, «12V: 36А) | 460 Watt (43,3: 35A, +50 35A, «12V: 33А) 
© Frontanschlüsse 2x USB, 1x Firewire, Sound 2x USB, 1x Firewire, Sound 4x USB, 1x Firewire, Soun 2x USB, Ix Firewire, Sound 2x USB, 1x Firewire 
= — | EIGENSCHAFTEN 1,85 1,98 | 1,93 | 1,93 
5 2 Gewicht" 16 kg 14kg 15 kg 11,5 kg 8kg 
S E Abmessungen (BxTxH) 22x57x55cm 20,5x49x54cm 20,5x47x56cm 20,5x49x56cm 20x49x43cm 
55 Verarbeitung/Stabilität Gut/Sehr gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut 
EK Mainboardhalterung Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben 
2 = É LEISTUNG | 4,85 | 1,95 1,90 2,10 
5 ZS CPU-Temperatur ^ 45 Grad Celsius 46/44 Grad Celsius 45/36 Grad Celsius 43 Grad Celsius 53/51 Grad Celsius 
о 2 $ Grafikkartentemperatur" 158 Grad Celsius 69/60 Grad Celsius 59/54 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58/57 Grad Celsius 
= SL Gehäusetemperatur” 40 Grad Celsius 41/39 Grad Celsius 45/33 Grad Celsius 30 Grad Celsius 47/44 Grad Celsius 
Е E € | Festplattentemperatur” 31 Grad Celsius 38/32 Grad Celsius 34/33 Grad Celsius 35 Grad Celsius 40/39 Grad Celsius 
585: Lautstärke in Sone” 3,1 Sone 2,5/39 Sone 2,5/41 Sone 3,2 Sone 2,2/2,7 Sone 
58 E 3 Lautstärke in dB(A)” 39 dB(A) 36/42 dB(A) 37/43 dB(A) 40 dB(A) 36/38 dB(A) 
ENEE E Lüfterhalterungen E Lüfterhalterung E Netzteil E Einbauschächte E Preis 
= 2285 F A Z | T E Kühlleistung E Kühlleistung E Lüfterregelung E CD/DVD-Halterung E Lautstärke 
zie m. E Preis 1,83  Brrontklappe 1,84 вре 1,85  nuse-osition 1,87 |E Kühlleistung 1,99 
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EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Thermaltake 
Armor 


Aspire 
X-Plorer 


Der Armor bietet eine hohe Modu- 
larität, gute Ausstattung und ein 
gelungenes Design. 


M it seinen 16 Kilogramm ist 

der Armor ein schweres, aber 
stabiles Gehäuse. Es bietet Platz für 
insgesamt fünf 5,25- und acht 3,5- 
Zoll-Laufwerke. Das Besondere am 
Armor: Die drei Festplattenhalterun- 
gen in der Front bilden zusammen 
mit einem der zwei 120-mm-Lüfter 
ein Modul, das frei im Frontbereich 
des Gehäuses positioniert werden 
kann. Gleiches gilt für zwei weitere 
3,5-Zoll-Halterungen. Neben dem 
um 90° gedrehten Netzteil sind drei 
weitere Festplattenhalterungen in 
einem Modul untergebracht. Die Ge- 
häusetemperatur beim Armor ist mit 
40 °C gut, die Lautstärkeentwick- 
lung stört mit 3,1 Sone allerdings 
etwas. Die Plastikhalterung für Er- 
weiterungskarten sollten Sie lieber 


Im untersten Laufwerksschacht befindet 
sich eine Schublade für Kleinteile. 


gleich entfernen und die Karten wie 
gewohnt mit Schrauben befestigen. 
Auch etwas problematisch ist der 
Netzteileinbau, da das Netzteil nur 
von innen montiert werden kann 
- bei eingebautem Mainboard wird 
dies zur Millimeterarbeit. Positiv: Die 
inke Seitentür hat ein Fenster und 
ässt sich abschließen. Für 129 Euro 
erhält man ein solides Gehäuse mit 
guter Ausstattung. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,83 
Preis: € 129,- Preis-Leistg.: Gut 


Dass ein gutes Gehäuse nicht teu- 
er sein muss, zeigt der X-Plorer 
von Aspire. 


D er X-Plorer bietet Platz für 

sechs 3,5- und vier 5,25- 
Zoll-Laufwerke, die mit dem acht 
Kilogramm schweren Gehäuse ver- 
schraubt werden. Die Kühlleistung 
ist dank der zwei regelbaren 80-mm- 
Lüfter befriedigend - die Gehäuse- 
temperatur pegelt sich unter Last 
bei 44 °C ein. Das Lautstärkeniveau 
von 2,7 Sone ist dabei zwar hörbar, 
aber noch nicht störend. Vor dem 
Festplattenkäfig bietet der X-Plorer 
Platz für zwei weitere 80-mm-Lüf- 
ter. Unter der nicht abschließbaren 
Fronttür befindet sich neben der 
Lüftersteuerung ein kleines Display 
mit einer Temperaturanzeige, der 
Sensor hierfür kann frei im Gehäuse 
angebracht werden. Im Seitenteil mit 
vorinstalliertem Fenster hat Aspire 


Neben der Lüftersteuerung findet sich auf 
der Front ein kleines Temperatur-Display. 


noch einen Fanduct zur besseren 
CPU-Belüftung untergebracht. Bei 
Montagearbeiten im Tower sollten 
Sie vorsichtig sein, da nicht alle Kan- 
ten geglättet wurden. Dies lässt sich 
in Anbetracht des geringen Preises 
von 69 Euro allerdings verschmer- 
zen. Unser Praxistipp zum X-Plorer 
von Aspire: Montieren Sie einen 
geregelten 120-mm-Lüfter auf die 
Rückseite. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,99 
Preis: € 69,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


|CH-01B-B-SL-400 |Silvation [Proteus (TL-3090) Ec-71 е Ореп Air 
Hersteller/Webseite Chieftec (www.citx.de) Sharkoon (www.sharkoon.de) Inter-Tech (www.kmelektronik.de) ШЇ Computer (www.jet-computer.de) | Yesico ( CUIU m — 
Preis/Preis-Leist.-Verhältnis € 149,-/6ut ERR € 15,-/6ut € 85,-/6ut € 69-/Gut 
Upgradetipp der Redaktion |Gehäuselüfter mit Filtereinsatz Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten Gehäuselüfter nachrüsten 
AUSSTATTUNG 2,00 
Montageplätze insgesamt |3(5,25 Zoll), 7 (3,5 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 7 (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 7 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 6 (3,5 Zoll) 
... von außen zugänglich 3 (5,25 Zoll), 1 (35 Zoll) 5 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 1 (35 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 4 (5,25 Zoll), 2 (3,5 Zoll) 
Е Lüfterplätze/Lüfter 2x 80xx, 1х 120mm/- 2x 80mm, 1х 120mm/- 3x 80mm/- 2x 80mm, 1х 120mm/- 2x 120mm 
E Modding Lufteinlässe * Temperaturanzeige, Lüftersteuerung Aluminium-Front Temperaturanzeige 
= Material Stahl Stahl Stahl Stahl Stahl 
= Netzteil 410 Watt (+3,3V: 28A, +51: 26A, +121: 29A) - - - - 
5 Frontanschlüsse 2x USB, Ix Firewire, Sound 2x USB, 1х Firewire, Sound 2x USB, Sound 4x USB, 1х Firewire, Sound 2x USB, Sound 
= . | EIGENSCHAFTEN | 1,98 | 1,95 1,90 | 1,93] 2,18 
5 2 Gewicht" 15 kg Ti kg 10,5 kg Tkg 85 kg 
S = Abmessungen (BxTxH) 20x5x54x46,5cm 20,5x50x56cm 20x49x45,5cm 20x49x45,5cm 20x49x45cm 
55 Verarbeitung/Stabilität Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Befriedigend/Befriedigend 
$3 Mainboardhalterung Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben Sockelschrauben 
£z Е LEISTUNG [2,15] [2,15] | 2,30 | 2,20 
5 5 о | CPU-Temperatur” 52 Grad Celsius 53 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58 Grad Celsius 58 Grad Celsius 
ez $ Grafikkartentemperatur" |66 Grad Celsius 68 Grad Celsius 72 Grad Celsius 71 Grad Celsius 70 Grad Celsius 
= B Geháusetemperatur 48 Grad Celsius 45 Grad Celsius 49 Grad Celsius 48 Grad Celsius 45 Grad Celsius 
ER P Festplattentemperatur 34 Grad Celsius 37 Grad Celsius 43 Grad Celsius 43 Grad Celsius 40 Grad Celsius 
588: |Lautstärke in Sone” 2,1 Sone 21 Sone*** 2,1 Sone*** 2,1 Sone 2,1 Sone*** 
ER E 3 Lautstärke in dB(A)" 35 dB(A) 34 dB(A)" 35 dB(A)*** 35 dB(A) 34 dB(A“ 
ENEE E Netzteil E Preis E Preis E Montagefreundlichkeit E Gewicht 
3 285 F A Z | T El Keine Lüfter E Lautstärke ERTI E Gewicht E Stabilität 
жыз әт Ei Preis 2,03  nBkeine Lüfter 2,04  nBkeine Lüfter 2,12  nkünleistung 2,15 | akühlleistung 2,16 
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А Gehäuse in der Praxis 


E Testsystem 

Als Testsystem haben wir eine 
Athlon-64-Plattform verwendet 
(CPU: Athlon 64 3400+, VGA: 
MSI Geforce FX 5950 Ultra, 
Kühler: Thermaltake Silent Boost 
Ка, Netzteil: Tagan Т6380-001, 
Mainboard Aopen AK86-L). 


E Lautheit 

Die Geráuschentwicklung wird 
mit eingebauten Komponenten 
gemessen. Die Hardware erzeugt 
dabei einen Geräuschpegel von 
2,1 Sone; daher ist ein Gehäuse 
ohne Lüfter in der Testtabelle 


 Testmethoden 
| E | 4 In jedem Gehäuse haben 
wir ein komplettes Com- 
putersystem eingebaut. 
Mit dieser praxisnahen 
Konfiguration haben wir 
alle praktischen Tests 
durchgeführt. 


nicht lautlos. Die Messungen 
finden in einem schallgedámmten 
Raum statt. 


E Kühlleistung 

Die Wärmeabstrahlung und 
Ableitung des Geháuses haben 
wir mit mehreren Sensoren im 
Computer ermittelt. Die Gehäuse- 
und CPU-Temperatur werden 

mit den Mainboardsensoren, die 
VGA- und Festplattentemperatur 
mit den internen Sensoren der 
Komponenten ermittelt. Die VGA-, 
CPU- und Geháusetemperaturen 
sehen Sie im Benchmark. 


Kühlleistung: Gehäuse 


Grafikkarte 


BESSER4lC? б mg æ я 


E Die Gehäuse ohne Lüfter haben die höchsten Temperaturen. 
E Ab 45 °C sollten Sie unbedingt weitere Gehäuselüfter installieren. 
E Das Enermax-Gehäuse hat ab Werk die beste Kühlleistung. 


Prozessor 


Gehäuse 


KÜHLLEISTUNG IM 3D-BETRIEB 
40 5 0 —7 9 [tz] 


Enermax CS-718 


0° 162- 


Aspire X-Plorer 


> „ш KN 


Thermalrock Circle 


58°C 
43°С 9) 


Thermaltake Armor 


[o NR] 
N A °C D: 


58°C 


Antec TX1050B 


“ 19, 


Chieftec CH-01B-B- 
SL-400* 


SN ut W- 


Sharkoon Silvation* 


Yesico Open-Air* 


58°C Eh 


Jet-Computer EC-71* 


Inter-Tech Proteus 
TL-3090)* 


Settings: Athlon 64 3200+, Aopen AK86-L, MSI Geforce 5950 Ultra, Umgebungstemperatur: 25 °C 
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Wo liegen die Stolpersteine bei aktuellen Gehäusen? Was 
können Sie tun, wenn der Tower zu laut oder heiß ist? Wir 
geben auf der Praxisseite erste Hilfestellungen. 


rei Hauptprobleme 

treten regelmäßig bei 

Gehäusen auf: zu ho- 
he Betriebstemperatur, laute 
Lüfter und Inkompatibilitáten. 
Wir haben für alle Probleme die 
Lósung parat. 


>> Das Gehäuse ist zu heiß 

Ein Blick in die Testtabelle ver- 
rät: Die Modelle von Chieftec, 
Sharkoon, Yesico, Jet-Compu- 
ter und Inter-Tech überschrei- 
ten die Grenztemperaturen 
teilweise deutlich - hier sind 
Instabilitäten und verringerte 
Lebensdauer programmiert. 
Kein Wunder, verfügt doch kein 
Gehäuse über einen Lüfter und 
nur das Netzteil sorgt für einen 
Luftaustausch. Bei allen Mo- 
dellen sollten Sie mindestens ei- 
nen Gehäuselüfter nachrüsten. 
Je größer der neue Lüfter, desto 
besser. 


»» Das Gehäuse ist zu laut 

Nach dem Kauf des neuen Ge- 
häuses kommt die böse Überra- 
schung: Die Lüfter sind extrem 
laut und störend. Die Geräte 
unseres Testfelds sind — zumin- 
dest die Modelle, die einen oder 
mehrere Lüfter besitzen — in 
dieser Hinsicht glücklicherwei- 
se relativ ertráglich, nur der Ar- 
mor von Thermaltake nervt mit 
3,1 Sone. In diesem speziellen 
Fall sollten Sie die vorhandenen 
Lüfter gegen regelbare Modelle 
mit einem 3-Pin-Molexanschluss 
austauschen, da die Lüfter im 
Armor direkt ans Netzteil ange- 
schlossen werden und eine Re- 
gelung daher nur über spezielle 
Adapter móglich ist. Entweder 
Sie regeln jeden Lüfter einzeln 
mit dem Zalman Fan Mate 2 oder 
Sie kaufen eine passende Lüfter- 
steuerung mit vier Kanälen, über 
die alle Lüfter zentral gesteuert 
werden können. Mit zwei gere- 
gelten 120-mm-Lüftern konnten 
wir die Lautstärkeentwicklung 
des Armor auf 2,4 Sone redu- 
zieren, ohne dass die Tempera- 


turen in bedenkliche Bereiche 
gestiegen wären. Die Variante 
der steuerbaren Lüfter hat ge- 
genüber Lüftern, die schon von 
Haus aus leise sind, den Vorteil, 
dass bei Hardwareumbauten das 
Kühlungsniveau wieder neu an- 
geglichen werden kann. 


>> Inkompatibilitäten 

Eine Problemzone bei Gehäusen 
ist der Abstand des CPU-Sockels 
zum Netzteil oder zur Rückwand. 
Besonders große Kühler können 
bei zu kleinem Abstand nicht 
montiert werden. Im Gegensatz 
zu alten Gehäusen haben unsere 
Testmodelle alle genügend Platz 
zwischen dem Mainboard und 
dem Netzteil. Um Problemen 
aus dem Weg zu gehen, sollte als 
Faustregel zwischen Mainboard 
und Netzteil mindestens zwei 
Zentimeter Platz sein — so wird 
auch der Austausch eines Netz- 
teils einfacher. 


»» Kartenhalterungen 

Bei einigen Geháusen werden die 
Erweiterungskarten nicht mehr 
mit Schrauben befestigt, sondern 
mit kleinen Plastikhaken. Auch 
wenn praxisferne Marketing-Ex- 
perten das schraubenlose Design 
als große Hilfe für den Kunden 
propagieren: Vergessen Sie es. Es 
geht nichts über eine solide Ver- 
schraubung von Erweiterungs- 
karten. Entfernen Sie die Plastik- 
halterungen und nutzen Sie nach 
wie vor die Schraubenlócher. 


»» Temperatursensoren 
Die eventuell vorhandenen ex- 
ternen Sensoren der Gehäuse 
taugen als Messinstrument für 
CPU- oder Grafikkarten nicht. 
Nutzen Sie solche Sensoren am 
besten als Gehäusetemperatur- 
anzeige. Ein geeigneter Ort ist 
ein luftzuggeschützter Bereich in 
der Nähe der Spannungswand- 
ler. Steigt hier die Temperatur 
über 45 ?C, sollten Sie für eine 
Gehäuselüftung sorgen! L| 
LARS CRAEMER 
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| Silent-Hardware 


Die beste Silent- 
Hardware im Test 


Ihr Rechner ist zu laut 
und nervt Sie stándig? 
Wir zeigen Ihnen, wie 
Sie Ihren Computer mit 
wenig Aufwand leiser 
machen und welche 
Silent-Hardware emp- 
fehlenswert ist. Zudem 


geben wir wichtige Tipps 
zum Umbau der einzelnen 
Komponenten. 


as Problem ist altbe- 

kannt: Schnelle Hard- 

warekomponenten ha- 
ben hohe Verlustleistungen und 
geben entsprechend viel Wärme 
ab. Um das auszugleichen, muss 
die Kühlung entsprechend gut 
sein, was leider in vielen Fällen 
zu einem schnellen, aber sehr 
lauten Rechner führt. Mit dem 
richtigen Konzept und der pas- 
senden Hardware kann man je- 
doch auch leistungsstarke Rech- 
ner leise machen. Wir zeigen, 
wie es geht. 


Der erste Schritt: Sie müssen he- 
rausfinden, welche Komponen- 
ten die wirklichen Krachmacher 
sind. Die üblichen Verdächti- 
gen sind die Bauelemente mit 
starken Lüftern: CPU-Kühler, 
Grafikkarte, Netzteil. Zuerst 
sollten Sie einfach per Gehör 
versuchen, die lautesten Kom- 
ponenten zu orten. Sollte das 
nicht so einfach sein, können Sie 
einfach mit dem Finger vorsich- 


E Lautheit 


WAS Spezielles Maß der Lautstärke, das sich 
am Hörverhalten des menschlichen Ohrs 


IST? 


orientiert 
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tig den CPU- oder Grafikkar- 
tenlüfter anhalten. Wichtig: Die 
Lüfter dürfen Sie nur sehr kurz 
stoppen, damit Ihre Hardware 
keinen Schaden nimmt. Sind 
die lautesten Komponenten aus- 
gemacht, kónnen Sie mit dem 
Austausch oder dem Tuning der 
Hardware anfangen. 


In dieser Marktübersicht stellen 
wir Ihnen aus allen wichtigen 
Kategorien zwei Silent-Lósun- 
gen vor: Jeweils für einen Mit- 
telkasse- und einen High-End- 
PC. Der Mittelklasse-PC ist ein 
Athlon-XP-System mit einer Ati 
Radeon 9800 (Standard-Kühler) 
und einem No-Name-Netzteil. 
Beim High-End-PC handelt es 
sich um einen Athlon 64 mit ei- 
ner Geforce 6600 GT. Beide sind 
mit relativ lauten Standardküh- 
lern ausgerüstet. Die Rechner 
haben wir vor unseren Umbau- 
ten vermessen. Das XP-System 
hatte ursprünglich eine Lautheit 
von 4,1 Sone, beim Athlon-64- 


| ш Passives Netzteil 
| und somit schnell thermische Probleme 
` erzeugen kann 


` Netzteil, das ganz ohne Lüfter auskommt 


System waren es sogar 4,6 Sone. 
Auf den nächsten Seiten stellen 
wir Ihnen die passenden Silent- 
Komponenten zu beiden Syste- 
men ausführlich vor und zeigen 
Ihnen dann die Ergebnisse des 
Umbaus. 


CPU-Kühler: Die richtige Kom- 
bination aus Kühlkórper und 
Lüfter ist entscheidend Ё Beim 
High-End-lipp haben wir uns 
für den Noisemagic XP-120 
NMT FGL entschieden. Der 
Kühler ist für die Sockel 478, 
754, 939 und 940 geeignet und 
kann somit für Intel- und AMD- 
Systeme genutzt werden. In 
unseren Silent-Tests erzielte der 
Kühler Bestnoten: Einen Athlon 
64 4000+ hält der Kühler bei 7 
Volt Lüfterspannung (120 mm) 
auf 57 Grad Celsius. Dabei er- 
zeugt er eine Lautheit von nur 
0,5 Sone, was in einem geschlos- 
senen Gehäuse als fast unhórbar 
bezeichnet werden kann. Mit 84 
Euro ist der Lüfter allerdings 


` E Wármeleitpaste 
` Spezielle Paste, die zwischen Chip und 


` Kühler aufgetragen wird und die Wärmeleit- 


fähigkeit verbessert 


relativ teuer. Zudem sollten Sie 
vor dem Kauf die Kompatibili- 
tátsliste auf www.thermalright. 
com checken - der Kühlkórper 
ist relativ groß, hier kann es zu 
Problemen kommen. 


Der SI-97 von Thermalright 
kann mit einem leisen 80-mm- 
Lüfter alle XP-Prozessoren aus- 
reichend kühlen und ist somit 
die perfekte Kühler für das XP- 
System. Für unseren Test haben 
wir den Kühler mit einem Papst 
N/2GMLE betrieben. Der Küh- 
ler war damit bei voller Leistung 
nur 0,7 Sone laut. Ein Nachteil 
des Kühlers: Der Kühlkórper ist 
nicht ganz einfach zu montieren 
und ist trotz richtig montierter 
Befestigungsklammer seitlich 
leicht verdrehbar. Auf die Kühl- 
leistung hat diese Tatsache aber 
keinen negativen Einfluss. 


Grafikkartenkühlungen: Leise 
Alternativen zu OEM-Kühlern 
I Wie in der Ausgabe 05/2005 


` E Lüftersteuerung 

` Mithilfe dieser Steuerung kann die Lüf- 

` terdrehzahl von Ventilatoren gedrosselt 
werden. 
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SILENT-HARDWARE 


TEST 


gezeigt, ist der Zalmann VF700- 
Cu bei den Grafikkartenkühlern 
aktuell das Maß aller Dinge. Der 
Kupferkühler kann mit dem 
mitgelieferten Adapater mit 
fünf Volt betrieben werden und 
kühlt dabei eine Ati X800 XL auf 
61 Grad Celsius bei einer Laut- 
heit von nur 0,5 Sone. Das ist 
ein sehr guter Wert, den Kühler 
können wir somit als Silent- 
Lösung für High-End-Karten 
empfehlen. Der Lüfter lässt sich 
sowohl für Ati- als auch für 
Nvidia-Karten nutzen. Einzige 
Bedingung: Die Diagonale der 
Bohrungen muss bei Ati-Kar- 
ten 5,5 cm und bei Nvidia 8 cm 
betragen. Sparfüchse, die eine 
etwas „kleinere“ Grafikkarte 
kühlen wollen, sollten sich zu- 
dem den VF700-Alcu genauer 
anschauen. Dieser Kühlkórper 
besteht teilweise aus Alumini- 
um, dadurch ist der Kühler et- 
was günstiger, aber auch etwas 
schwácher. 


Eine Silent-Alternative zum 
Zalman-Kühler ist die Silencer- 
Serie aus dem Hause Artic Cool- 
ing. Den Silencer-Kühler gibt es 
in vielen verschiedenen Varian- 
ten für praktisch alle gängigen 
Grafikkarten. Exemplarisch für 
die ganze Serie stellen wir in 
diesem Special den NV6 Silen- 
cer Revision 2 vor. Der Kühler 
ist für Grafikkarten mit Nvidia 
Geforce 6600 GT geeignet. Be- 
eindruckend: Der Silencer kühlt 
die GPU bei einer kaum noch 
wahrnehmbaren Lautheit von 
0,1 Sone auf gute 63 Grad Celsi- 
us. Der Kühler ist zudem relativ 
einfach zu montieren und kostet 
nur 20 Euro. 


Netzteile: Passiv oder aktiv? I 
Vor dem Kauf eines Silentnetz- 
teils müssen Sie eine Grundsatz- 
frage beantworten: Passiv oder 
aktiv? Passive Netzteile sind in 
der Regel nicht hörbar (von ei- 
nem kaum hörbaren Brummen 
bei manchen Serien abgesehen), 
sorgen aber im Gegenzug für 
eine Überhitzung des Computer- 
innenraums. Zudem gibt es die 
Netzteile aufgrund der thermi- 
schen Probleme nur mit relativ 
schwachen Leistungsdaten. Ak- 
tive Netzteile mit Lüftern sind 
deutlich leistungsstärker und 
haben in der Regel keine ther- 
mischen Probleme. Dafür sind 
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sie aufgrund der Lüfter aber 
auch deutlich lauter. Unsere 
Empfehlung: Passive Netzteile 
sollten Sie nur in „kleineren“ 
Systemen einsetzen. Damit es 
nicht zu Überhitzungen kommt, 
ist zudem ein leiser Gehäuselüf- 
ter Pflicht. Wer ein vollwertiges 
Spielesystem mit High-End- 
CPU und High-End-Grafikkarte 
aufbauen will, sollte unbedingt 
zu einem belüfteten Netzteil mit 
entsprechenden Leistungsdaten 
greifen. 


Eins der besten Netzteile am 
Markt ist das Be quiet! BOT P5- 
520W-81.3. Das 500-Watt-Netz- 
teil hat genug Leistungsreser- 
ven, um auch ein SLI-System zu 
versorgen. Für die Kühlung 
des Netzteils sind zwei 80-mm- 
Lüfter zustándig. Beide werden 
über eine temperaturempfind- 
liche Lüftersteuerung geregelt. 
Unter voller 3D-Belastung dre- 
hen die Lüfter mit maximal 1 
Sone, bei geringer Belastung 
sind es sogar nur 0,6 Sone - das 
sind für ein aktiv gekühltes 
Netzteil absolute Topwerte. 


Wie schon erwähnt, können Sie 
in einem Mittelklasse-PC durch- 
aus auch ein Passiv-Netzteil 
einsetzen. Das Coba FL-55ATX 
leistet maximal 279 Watt und 
kommt komplett ohne Lüfter 
aus. Einzig ein kaum wahrnehm- 
bares Brummen (nahe 0 Sone) ist 
von dem Netzteil zu hóren. 


Chipsatzkühler: Tauschen Sie 
nervige OEM-Kühler aus Й 
Nur wenige Mainboardherstel- 
ler nehmen bei der Auswahl 
ihres Chipsatzkühlers Rücksicht 
auf das Gehór ihrer Kunden. 
Somit gibt es viele Mainboards, 
auf denen ein nerviger, kleiner 
Kühler seine Arbeit verrichtet. 
Eine gute, aber teure Lósung für 
dieses Problem ist der Cooler 
NF4 von ichbinleise. Der kleine 
Kühler kann auf Mainboards 
mit Lochbefestigungen (50 bis 70 
mm) montiert werden. Der Lüf- 
ter dreht mit kaum wahrnehm- 
baren 0,2 Sone. Die Temperatur 
des Chipsatzes steigt dabei nicht 
über 39 Grad Celsius. Ichbinlei- 
se will für den kleinen Kühler 
stolze 19 Euro. 


Eine günstige Alternative ist 
der ZM-NB47] von Zal- № 


TYPBERATUNG: SILENT-HARDWARE 


Persönliche Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Thermalright 
XP-120 NMT FGL 
(CPU-Kühler) 
Lars Craemer 


Begründung: Trotz der 
Größe und der nicht ganz 
einfachen Montage stellt der 
XP-120 für mich den perfek- 
ten Silent-Kühler mit hohen 
Kühlreserven dar. In der 
verwendeten Variante wird 
der 120-mm-Papst-Lüfter 
von einer autonomen Steu- 
erung temperaturabhängig 
geregelt, so muss man nicht 
stándig nachregeln und die 
CPU bleibt schön kühl. 


Mein Kauftipp: 
Zalman VF700- 
Cu (Grafikkar- 
tenkühler) 
Daniel Waadt 


Begründung: Der VF700- 

Cu ist leise und kühlt 
zudem hervorragend. Der 
große Vorteil gegenüber der 
Silencer-Serie: Der Zalman- 
Kühler ist universeller 
einsetzbar und kann auch 
bei einem Grafikkartenum- 
stieg unter Umständen 
weiter genutzt werden. 

Die Silencer-Kühler sind 
immer nur für eine spezielle 
Grafikkarte einsetzbar. 


Mein Kauftipp: 
Be Quiet! ВОТ 
P5-520W-S1.3 
(Netzteil) 

Kay Beinroth 


Begründung: Den Spagat 
zwischen Temperatur, 
Leistungsfähigkeit und 
Lautstárke bekommen nur 
wenige Netzteilhersteller 
wirklich gut hin. Be Quiet! 
schafft das mit dem P5- 
520W-S1.3 aber ohne Proble- 
me. Dieses Netzteil ist somit 
das perfekte Fundament für 
ein leistungsstarkes Silent- 
System - mein persönlicher 
Kauftipp! 


Silent-Komponenten für Mittelklasse-PCs 


éi Lautheit des Sets 
im verbauten Zustand: 1,5 Sone 
Setpreis: 


187 Euro 


Für unseren Mittelklasse-XP-Rechner haben wir folgende Komponenten ausgewählt: 
Das Coba FL-550ATX - das Netzteil liefert genügend Leistung für den PC und ist 
praktisch unhörbar. Als CPU-Lüfter kommt der SI-97 zum Einsatz. In Verbindung 

mit einem leisen Lüfter ist der Kühler leistungsstark und leise. Bei der Grafikkarte 
haben wir uns für einen günstigen Silencer von Arctic Cooling entschieden. 


Silentkomponenten für High-End-PCs 


Lautheit des Sets 
im verbauten Zustand: 1,3 Sone 


Setpreis: 


232 Euro 


Für eine High-End-CPU empfiehlt sich der Thermalright XP-120 NMT FGL. Der Kühler 
ist dank Lüftersteuerung und riesigem Kühlkörper leise und leistungsstark. Für die 
passende High-End-Grafikkarte empfiehlt sich der Zalman VF700-Cu. Der Kühler ist 
leicht zu montieren und liefert gute Kühlungswerte. Da bei einem High-End-PC kein 
Passiv-Netzteil infrage kommt, setzen wir auf das ВОТ P5-520W-SI.3. 
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TEST 


SILENT-HARDWARE 


1 реп alten Kühler entfernen 


Umbau: Reinigen Sie den Chipsatz und bestreichen Sie ihn mit Wárme- 
leitpaste. Setzen Sie dann den neuen Kühler auf und befestigen Sie ihn. 


1 Entfernen des OEM-Kühlers 


Montage: Lósen Sie den alten Lüfter vorsichtig ab und bestreichen Sie 
den Grafikchip mit neuer Wármeleitpaste. 


'2 | Zalman-Kühler montieren 


iu 4 
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MONIA Chipsatzkühler umbauen 


Abbau: Lósen Sie mit einer Zange die Arretierungen des Kühlers auf der 
Rückseite des Mainboards und nehmen Sie dann den Kühler ab. 


ШӨ Grafikkartenkühler umbauen 


Umbau: Schrauben Sie die Abstandhalter auf und montieren Sie auf der 
Rückseite die Stützstrebe. Verschrauben Sie dann den neuen Kühler. 


man. Der Kühlblock kommt 
ohne Lüfter aus und ist somit 
unhórbar. Dafür kühlt er aber 
den Mainboardchipsatz auch 
deutlich schlechter (45 Grad 
Celsius). Mit fünf Euro ist der 
Kühler sehr günstig. Er kann 
wie der NF4 auf Mainboards 
mit entsprechenden Chipsatz- 
bohrungen montiert werden. 


Festplattenrahmen: Котрго- 
miss aus Lautstärke und Wär- 
me I Die Silent Box von Fro- 
zen Silicon kostet 65 Euro und 
wird in einen 5,25-Zoll-Schacht 
geschraubt. Die Wärme der 
Festplatte wird über eine so 
genannte  Heatlane (arbeitet 
ühnlich wie eine Heatpipe) ab- 
geführt. Je nach Festplatte kann 
der Rahmen die Lautheit um 0,2 
bis 0,4 Sone abschwáchen. Der 
Rahmen kostet 65 Euro. Etwas 
günstiger (55 Euro) ist die Ló- 
sung von Innovatek. Die HDM 
E-Box wird ebenfalls in einen 
5,25-Zoll-Schacht verschraubt. 
Die Wärme wird über seitliche 
Aluminiumprofile abgeführt. 
Auch dieser Rahmen kann die 
Lautheit der Festplatte um 0,2 
bis 0,4 Sone abschwächen. 


Lüfter und Dämmmatten: 
Empfehlenswertes Zubehör Ш 
Um Ihren Silent-PC zu perfek- 
tionieren, sollten Sie nach dem 
Zusammenbau unbedingt die 
Temperatur des Systems und 
der CPU checken. Gegebenen- 
falls kann noch ein Gehàuse- 
lüfter vonnóten sein. Der schon 
erwáhnte N/2GMLE von Papst 
dreht auf 12 Volt mit nur 0,7 
Sone und ist somit als Gehäuse- 
lüfter gut geeignet. 


Dämmmatten können den Ge- 
räuschpegel des PCs senken. 
Wichtig: Solche Matten bringen 
nur bei leisen Systemen einen 
leichten Vorteil von circa 0,2 bis 
0,3 Sone (je nach Konfiguration). 
Bei einem lauten System machen 
solchen Matten keinen Sinn. Ein 
Set mit Zuschneidemesser be- 
kommen Sie beispielsweise von 
Sharkoon. Die  Noisedamper 
sind aus Schaumstoff und somit 
relativ leicht, geruchsneutral 
und kosten 29 Euro. 


Zwei exemplarische Testrech- 
ner im Check I Um die Leis- 
tungsfáhigkeit aller Komponen- 


ten in der Praxis zu überprüfen, 
haben wir die Silent-Hardware 
in zwei Testsystemen verbaut. 
Das erste System war ein Ath- 
lon-XP-Rechner (3200+) mit ei- 
nem relativ lauten Akasa-Stan- 
dardkühler, einer Radeon 9800 
mit  Ati-Standardkühler und 
einem Fortron  FSP300-60BT- 
Netzteil. Das Ganze war in ei- 
nem CS-601 ohne Gehäuselüfter 
untergebracht. Das Gesamtsys- 
tem erzeugte eine Lautheit von 
4,1 Sone. Die CPU-Temperatur 
betrug 58 Grad Celsius, die Sys- 
temtemperatur 31,5 Grad Cel- 
sius. Nach dem Umbau (CPU- 
Kühler: 51-97, Grafikkarte: Artic 
Cooling Silencer, Netzteil: Coba 
FL-550ATX) erzeugte der Rech- 
ner nur noch 1,5 Sone. Die CPU 
wurde 63 Grad Celsius warm, 
die Systemtemperatur stieg auf 
39 Grad Celsius - beides sind 
unkritische  Temperaturwerte, 
ein zusátzlicher Einsatz eines 
Gehäuselüfters war nicht zwin- 
gend nötig. 


Für einen zweiten Test haben 
wir ein leistungsstarkes Athlon- 
64-System (3800+) überarbeitet. 
Die Ausgangskonfiguration be- 
inhaltete einen AVC-Lüfter, eine 
Geforce 6600 GT mit Standard- 
Kühler und einem 460-Watt- 
Hipro-Netzteil. Der Rechner 
erzeugte eine Lautheit von un- 
angenehmen 4,6 Sone. Als Erstes 
wurde der CPU-Kühler gewech- 
selt: Der XP-120 NMT FGL löste 
den lauten AVC-Lüfter ab. Da- 
nach haben wir die Grafikkar- 
te umgebaut: Die wichtigsten 
Montageschritte für den Zalman 
VF700-CU sehen Sie links in der 
Bildlaufleiste. Als Nächstes wur- 
de das Netzteil gewechselt: Das 
Hipro-Netzteil wurde gegen das 
vorgestellte Be-quiet!-Netzteil 
ausgetauscht. Zusätzlich wurde 
das Gehäuse mit den vorgestell- 
ten Dammmätten ausgekleidet. 
Das Ergebnis: Der Rechner war 
nach den Umbauten nur noch 
1,3 Sone laut. Dank des leis- 
tungsstarken CPU-Kühlers und 
der Belüftung durch das aktive 
Netzteil waren die Temperatur- 
werte des Rechners hervorra- 
gend. Die CPU wurde nur noch 
58 Grad Celsius warm, die Sys- 
temtemperatur stieg leicht auf 
unkritische 35,9 Grad Celsius. » 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 68 
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SILENT-HARDWARE 


.VGA-Kühler: VF700-Cu 


VGA-Kühler: NV6 Sile. Rev.2 


‚CPU-Kühler: XP-120 ММТ FGL- ‚CPU-Kühler: 51-97 


i Hersteller: Thermalright 
: Web: www.pc-cooling.de 
i Preis: € 54. 

i Preis-Leistung: Gut 

i Sockel: A 

i Lautstärke: 0,7 Sone 

i Lüfter: 92 mm 


i Hersteller: Thermalright/PC-World 
i Web: www.pc-world.de 

i Preis: € 84,- 

i Preis-Leistung: Befriedigend 

: Sockel: 478, 754, 939, 940 

i Lautstärke: 0,5 - 11 Sone 

i Lüfter: 120 mm 


i Hersteller: Arctic Cooling 

| Web: www.arctic-cooling.de 
i Preis: € 19,- 

i Preis-Leistung: Sehr gut 

i GPU: 6600 GT 

i Lautstärke: 0,1 Sone 

i Lüfter: 72 mm 


` Hersteller: Zalman 

! Web: www.alternate.de 

i Preis: € 29,- 

i Preis-Leistung: Gut 

E GPU: X800 Pro, 6600 GT 

i Lautstärke: 0,5 - 2,4 Sone 
i Lüfter: 75 mm 


: Sonstiges: Lüftersteuerung : Sonstiges: Variable Lüftersteuerung : Sonstiges: Automatische Lüfterst. : Sonstiges: - 
El Lautstärke El Montage E Lautstärke Preis El Lautstärke El Montage E Lautstärke El Preis 
El Lüftersteuerung В Preis E3 Montage El Kompatibilität Ei Kühlleistung El Preis E3 Kühlleistung El Montage 


SILENT-NOTE| cur |. 


SILENT-NOTE | SEHR GUT 


SILENT-NOTE GUT 


SILENT-NOTE 6UT 


Netzteil: ВОТ P5-520W-S1.3 HD-Rahmen: Silent Box HD-Rahmen: HDM E-Box 


: Hersteller: Be Quiet! 

` Web: www listan.de 

i Preis: € 119,- 

i Preis-Leistung: Gut 

i Lautstärke: 0,6 - 1,0 Sone 
` Leistung: 500 Watt 

i Lüfteranzahl: 2 (80 mm) 
i Signalqualität: Sehr gut 


i Hersteller: Coba 

i Web: www.inter-tech.de 
i Preis: € 114,- 

i Preis-Leistung: Gut 

i Lautstärke: 0 Sone 

i Leistung: 279 Watt 

i Lüfteranzahl: - (passiv) 
: Signalqualität: Gut 


: Hersteller: Scythe 

i Web: www.frozen-silicon.de 
i Preis: € 65. 

i Preis-Leistung: Befriedigend 
i Montage: 525-Zoll-Schacht 
i Lautstärke: - 

i Temperatur: 45 °C 

i Sonstiges: Heatlane 


i Hersteller: Innovatek 

} Web: www.innovatek.de 

i Preis: € 55. 

i Preis-Leistung: Gut 

i Montage: 5,25-Zoll-Schacht 

i Lautstärke: - 

i Temperatur: 43 °C 

: Sonstiges: Temperatursensor 


El Lautstárke El Leistung : E3 Lautstärke El Wärmeentwicklung 3 El Kühlleistung Hire El Kühlleistung El Erweiterbarkeit 

El Ausstattung Bi Preis ` | E Stromaufnahme El Geringe Leistung : El Entkopplung El Montage El Montage El Preis 

SILENT-NOTE : |SILENT-NOTE(| SEHRGUT | | : SILENT-NOTE SILENT-NOTE| SEHRGUT | 
Dämmmatte: Noisedamper 


Chipsatz: Cooler NF4 Chipsatz: ZM-NB47J 


: Hersteller: ichbinleise 

i Web: www.ichbinleise.de 

i Preis: € 19,- 

i Preis-Leistung: Befriedigend 
i Lautstärke: 0,2 Sone 

i Geeignet für: Lochbefestigung 
i Lochabstand: 50 bis 70 mm 

i Temperatur: 39 °C 


: Hersteller: Zalman 

! Web: www.alternate.de 

i Preis: € 5- 

i Preis-Leistung: Gut 

: Lautstärke: - 

i Geeignet für: Lochbefestigung 
i Lochabstand: 50 bis 70 mm 

i Temperatur: 45 °C 


El Lautstárke El Montage 
Ei Kühlleistung В Preis 
SILENT-NOTE 
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Ø Lautstärke 
В Ргеіѕ El Montage 


Ei Kühlleistung 


| |SILENT-NOTE| ST |: 


: Hersteller: Papst 

i Web: www.frozen-silicon.de 
i Preis: € 12 

i Preis-Leistung: Gut 

i Lüftergröße: 80 mm 

i Lautstärke: 0,7 Sone 

i Anschluss: 3-Pin-Molex 

i Tachosignal: Ja 


: Hersteller: Sharkoon 

i Web: www.alternate.de 

: Preis: € 29,- 

i Preis-Leistung: Befriedigend 
: Befestigung: Selbstklebend 
i Material: Schaumstoff 

! Lautstärke: - 

i Sonstiges: Messer enthalten 


E Lautstärke E Kühlleistung 
: | E Montage El Preis 
: |SILENT-NOTE 


: SILENT-NOTE 


E Anti-Vibration El Werden verklebt 
El Montage El Preis 
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| Silent-Hardware 


SILENT-HARDWARE 


| Testmethoden 


E Lautheit 


Alle Lautstárkemessungen wer- 
den in einem schallgedámmten 
Raum durchgeführt. Der Abstand 
des Messmikrofons betrágt bei 
allen Lautheitsmessungen der 
PCGH exakt einen Meter. Um 


Mit dem Profi-Testgerät 
NC10 messen wir die 
Lautstárkeentwicklung 
aller Silent-Komponen- 
ten und PCs. 


Celsius. Mithilfe des Tools Everest 


temperaturgesteuerte Lüfter un- 


ter Praxisbedingungen testen zu 
kónnen, durchlaufen Testsysteme 
und Silent-Hardware mindestens 
eine einstündige Aufwärmphase 


im 3D-Modus. 


E Wärmeetwicklung 
Die Grundtemperatur im Te- 


E Testaufbau 


lesen wir während der Testphase 
die verschiedenen Temperatur- 
Sensoren in den Systemen aus. 
Auch bei diesen Tests durchlau- 
fen die Testsysteme eine mindes- 
tens einstündige Aufwärmphase. 


Neben den Einzelmessungen der 
verschiedenen Komponenten 
wird durch unsere zwei exemp- 


larischen Testsysteme auch das 
Zusammenspiel der verschiede- 


Praxis ermittelt. 


straum liegt konstant bei 25 Grad 


nen Silent-Komponenten in der 


Lautstärke: Test-PCs 


E Die unmodifizierten PCs sind deutlich hörbar und störend. 
WSilent-PC (Athlon 64): Thermalr. XP-120, Zalman VF-700Cu, BOT P5-520W-S1.3 
WSilent-PC (Athlon XP): Coba FL-550ATX, Thermalright SI-97, AC Silencer 


өө ° 
° $опе 
Lautstárke: Silent-Komp. 
E Der VFTOO-Cu kann per Kabelpeitsche auf 12 oder 5 Volt betrieben werden. 
E Die beiden Werte des XP-120 spiegeln die minimale/maximale Drehzahl wieder. 
W Der Lüfter des XP-120 wird mit einer Steuerung automatisch geregelt. 
E LAUTSTARKE DER SILENT-KOMPONENTEN 
É | Besser 41 sone |o 1 "e EZE: > MES 
= Arctic Cooling Wé Silencer Rev2 | Bl 0,1 Sone 9- 
= ichbinleise Cooler nF4 1 III] 0,2 Sone 9. 
z Papst N/2GMLE ГЕ 12- 
3 Thermalright S-97 | SN 0,7 Sone 54,- 
= Be Quiet! BOT Р5-520\!-51.3] BER 0,6-1,0 Sone 19,- 
& | [Thermalright ХР-72 NMT FGL BI l 0,5-1,1 Sone 84, 
= Zalman VFTOO-Cu TTT ИТ ER 
=} 
= Settings: Alle Komponenten wurden in einem komplett passiven Testsystem mit dem (10 gemessen. 
Sone 


BESSER 4| Sone 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG DER PCS 


` NORMAL > STÖREND 
0 1 2 3 


Athlon 64 (Silent-Umbau) 


BE 1,3 Son: 


‚Athlon XP (Silent-Umbau) 


ТЕНИ Son: 


Athlon XP (Original-PC) 


Athlon 64 (Original-PC) 


Settings: Alle PCs wurden nach einer einstündigen Aufwärmphase mit unserem Profimessgerät NCIO gemessen. 
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Da durch die Veránderungen im Computer der gesamte 
,Klima-Haushalt" beeinflusst werden kann, ist bei Silent- 
Modifikationen besondere Sorgfalt angebracht. 


hne Planung einen Lüf- 

ter zu drosseln oder 

gar ganz zu entfernen 
ist der sicherste Weg zu einem 
instabilen System. Führen Sie 
daher Umbauarbeiten Schritt 
für Schritt durch und testen Sie 
anschließend die Stabilität und 
Wärmeentwicklung des ganzen 
Systems. Mit den Umbauarbei- 
ten sollten Sie beim lautesten 
Bauteil beginnen. 


»» Das Silent-ABC 


Auf Seite 64 haben wir erklärt, 
wie man laute Komponenten 
identifiziert. Sortieren Sie die 
Krachmacher, angefangen bei 
der lautesten Komponente, und 
arbeiten Sie sich an dieser Rei- 
henfolge entlang. Die Reihen- 
folge unserer Tests-PCs sieht so 
aus: CPU-Kühler, VGA-Kühler, 
Netzteil, Gehäuse-Lüfter, Chip- 
satz-Kühler und Festplatte. 
Nach jedem Umbau lassen wir 
den PC im 3D-Modus eine Stun- 
de laufen und prüfen anschlie- 
ßend mit dem Tool Everest die 
Temperaturentwicklung aller 
Messpunkte im System. 


>> Umbau: CPU-Kühler 


Eventuell vorhandene Alumini- 
umkühler im Ausgangs-PC soll- 
ten Sie komplett austauschen, 
da diese keine Kühlreserven 
besitzen und eine Drosselung 
des Lüfters zur Überhitzung der 
CPU führen kann. Lüfter eines 
Kupferkühlers können Sie hinge- 
gen beispielsweise mit dem Fan- 
mate von Zalman für fünf Euro 
drosseln. Optimale Leistungs- 
und Lautstärkewerte liefert der 
XP-120 von Thermalright. Dies 
belegen auch unsere Testwerte: 
Bei maximaler Drehzahl ist der 
Lüfter 1,1 Sone, bei minimaler 
Drehzahl 0,5 Sone laut und somit 
im eigebauten Zustand kaum 
hörbar! Der günstigere SI-97 ist 
schon ohne Drosselung mit 0,7 
Sone angenehm leise. Ohne Ge- 
häuselüfter sollten beide Kühler 
allerdings nicht betrieben wer- 


den - Stabilitätsprobleme wären 
möglicherweise die Folge. 


>> Umbau: VGA-Kühler 


Bei Grafikkarten-Kühlern ist 
eine Lüfterdrosselung der origi- 
nalen Kühler nicht zu empfeh- 
len, da diese in der Regel keine 
Leistungsreserven besitzen. 
Stattdessen empfehlen wir einen 
Komplettumbau. Zum Entfer- 
nen des alten Kühlers benótigen 
Sie eine Spitzzange, mit der Sie 
auf der Rückseite der Grafikkar- 
te die beiden Plastikhaltestifte 
vorsichtig zusammendrücken 
und lósen. Vor der Montage des 
neuen Kühlers sollten Sie unbe- 
dingt die GPU sáubern und mit 
frischer Wärmeleitpaste bestrei- 
chen. 


>> Umbau: Chipsatz-Kühler 


Bei aktuellen SLI-Mainboards 
treten gehäuft Kompatibilitäts- 
probleme mit hohen Kühlkör- 
pern auf, da sich oft einer der 
VGA-Slots vor dem Chipsatz 
befindet. In so einem Fall müs- 
sen Sie entweder auf den Ein- 
satz einer zweiten Grafikkarte 
verzichten oder den Chipsatz- 
lüfter mit einer Steuerung dros- 
seln — sorgen Sie aber für eine 
geringe Geháusetemperatur, da 
es sonst zu Instabilitäten kom- 
men kann. 


>> Umbau: Festplatten-Kühler 


Gute HD-Silent-Hardware be- 
steht aus einer Entkoppelung 
der Festplatte bei gleichzeiti- 
ger Kühlung. Aufgrund der 
Dámpfungselemente wird für 
den Einbau allerdings ein freier 
5,25-Zoll-Schacht benótigt. Bei 
den beiden getesteten Model- 
len waren die Umbauarbeiten 
innerhalb von fünf Minuten er- 
ledigt – auch für Anfänger stellt 
dies keine Herausforderung dar. 
Temperaturen bis 45 °C sind ver- 
tretbar, darüber hinaus sollten 
Festplatten zusätzlich gekühlt 
werden. ш 

LARS CRAEMER 
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А The Case Brand www.apluscase.de 


d Tun a 1 — 2 E 
TE EE m. 
* Schwarz mit gummierter Front 
I (Rubber Skin) oder Weiß/ Schwarz 
E glänzende Blende 
* Front-Panel mit Anschlüssen für 2x USB, 
IEEE 1394 (FireWire""), Mikrofon und Kopfhörer 
• 594“ slots: 4x extern, | 
3%“ slots: 2x extern, 4х intern 
« (BXHXT): 192x436x499 mm 
ЫД 
"mme С) 
Lia 
d * Schwarz mit gummierter Front 
(Rubber Skin) 
* 2 x CD-ROM Blenden 
* 514" slots: 4x extern, 
3%“ slots: 2x extern, 5x intern 
* (BXHXT): 205x438x482 mm 


X CL 


* Geräuscharmes Midi-Tower-Gehäuse 
mit modernstem Kühlkonzept 

SE? 2 LCD-Temperaturanzeige (Frontblende) 

АЛААХ ХХ • 6 quergekühlte Festplatten-slots 

• 514" slots: 5x extern, 
3%“ slots: 2x extern, 6x intern 

* (BXHXT): 213x546x575 mm 

* (BXHXT): 240 x 445 x 580mm (x-clio jr.) 


* Midi Tower Gehäuse mit 24 blauen 
LEDs (regelbar) 
* Ready for: Extended-Dual- CPU-Serverboards 
* 514" slots: 5x extern, 
3%“ slots: 1x extern, 4x intern 
* (BXHXT): 215x490x588 mm 


Blizzard 


wu 


iQ-eye 


* Fronttür LCD-Konsole für Th 
management 
* Front-Panel A Ansc 


SEO — ED: " BUGO COMPUTERSYSTEME о MaxP t 
uu —— ——— ——— Á— á ч» = am Limit KS —— — — — —— LEADING IN PERIPHERALS 


Maxpoint Handelsgesellschaft mbH * Kurt-Fischer-Str. 50 * D-22926 Ahrensburg * Tel.: +49 (4102) 468 - 800 * Fax: +49 (4102) 468 - 801 • E-Mail: info@maxpoint.de 


li: Alles richtig vernetzt? 


8 Netzwerktypen 
im Vergleichstest 


Was darf es sein? Ein 
traditionelles Kabelnetz- 
werk, ein Wireless LAN 
oder gar ein Strom- 
netz? Im Dschungel der 
verschiedenen Netzwerk- 
typen geht der Überblick 
schnell verloren. PCG 
Hardware stellt Ihnen 
die aktuell erhältlichen 
Netzwerklösungen vor. 


ittlerweile gibt es für 

fastjede Umgebung und 

für jeden Geschmack 
eine passende Netzwerkvari- 
ante. Um Licht ins Dunkel zu 
bringen, haben wir für Sie acht 
aktuelle Netzwerktypen wie Ka- 
bel-, Funk- und Stromnetzwerke 
in neun verschiedenen Kategori- 
en miteinander verglichen. Hier 
die Ergebnisse: 


>> Leistung 

Gigabit Ethernet (1.000 MBit/s, 
Kabelnetzwerk) hat in Sachen 
Datentransferrate die Nase 
vorn. In der Theorie kann der 
Standard mit 125 MByte/s Da- 
ten übertragen, in der Realität 
beträgt die Übertragungsrate al- 
lerdings nur bis zu 110 MByte/s. 
Ein normales Fast Ethernet (100 
MBit/s, Kabelnetzwerk) – die 
langsamere Kabelvariante – bie- 
tet in der Theorie 12,5 MByte/s, 
unter Praxisbedingungen etwa 
12 MByte/s. Firewire oder USB 
2.0 haben in der Leistungskate- 


ш TCP/IP (Netzwerkprotokoll) 
Ist für den Auf- und Abbau von Verbindun- 
gen zwischen allen PCs in einem Netzwerk 


WAS 
IST? 


zuständig 
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gorie ebenfalls einiges zu bie- 
ten. Laut Spezifikation kann 
der aktuelle Firewire-Standard 
mit bis zu 50 MByte/s Daten 
senden, in unseren Tests haben 
wir 24 MByte/s gemessen. USB 
2.0 leistet laut Hersteller sogar 
bis zu 60 MByte/s, in der Praxis 
stellten wir jedoch eine Übertra- 
gungsrate von 38 MByte/s fest. 


Kabellose Netze wie zum Bei- 
spiel Wireless LAN, Bluetooth 
oder Homeplug (Stromnetz- 
werk) sind deutlich leistungs- 
schwächer. Der WLAN-Stan- 
dard 802.11g (54 MBit/s) soll 
Daten mit bis zu 6,75 MByte/s 
übertragen, unter normalen 
Bedingungen stehen jedoch 
- je nach Qualität der Geräte 
— zwischen 2 und 5 MByte/s zur 
Verfügung. Der ältere WLAN- 
Standard 802.11b (11 MBit/s) 
liegt mit durchschnittlich 0,5 
MByte/s ebenfalls weit unter 
den beworbenen 1,4 MByte/ 
s. Bisherige Stromnetzwerke 


| Funknetzwerke. 


| E WER 
` Wireless Equivalent Privacy. Veralteter und 
` unsicherer Verschlüsselungsstandard für 


sind leistungsmäßig mit dem 
802.11b-Standard vergleichbar 
und erreichen 0,6 MByte/s statt 
der offiziellen 1,75 MByte/s. 
Der neue Homeplug-Standard 
DLAN Highspeed, welcher ak- 
tuell eingeführt wird, bieten laut 
Hersteller bis zu 10,625 MByte/s 
(85 MBit/s)! Bluetooth bildet das 
Schlusslicht: Laut Hersteller sol- 
len bis zu 0,125 MByte/s mög- 
lich sein, im Testlabor erreichten 
wir jedoch maximal 0,04 MByte/ 
s. Die Latenzzeit (Ping) liegt bei 
allen Netzwerktypen bei 1 bis 3 
ms. Nur Funknetze weisen eine 
drei ms längere Latenz auf. 


>> Flexibilität 

In der Theorie sind Funknetze 
flexibler als Kabelnetzwerke. 
Allerdings ist die Reichweite 
von Wireless LAN und Blue- 
tooth begrenzt. In Gebäuden rei- 
chen Funknetzwerke nur 30 bis 
50 Meter weit. Kabelnetzwerke 
können problemlos bis zu 100 
Meter weit geführt werden. Erst 


` WiFi Protected Access. Moderner und relativ 
` sicherer Verschlüsselungsstandard für 
` Funknetzwerke. 


| B WPA | 


ab dieser Distanz ist ein weite- 
rer Switch oder Hub zur Verstär- 
kung des Datensignals nótig. 
Allerdings stellen beim Verlegen 
der Kabel Wände und Decken 
grofe Hindernisse dar. Noch 
schlechtere Móglichkeiten bie- 
ten Firewire- und USB-2.0-Net- 
ze. Hier dürfen die Kabel nur 4 
bis 4,5 Meter lang sein, was nur 
für Netze auf engstem Raum 
ausreicht. Was ist mit Strom- 
netzwerken? Solange sich alle 
Rechner in der Nähe eines mo- 
dernen und zusammenhängen- 
den Stromkreislaufs befinden, 
ist eine Vernetzung bis zu einer 
Entfernung von 100 Metern kein 
Problem. Wohnen Sie in einem 
Altbau mit minderwertiger Ver- 
kabelung oder in einem Haus 
mit getrennten Kreisläufen, be- 
kommen Sie keine Verbindung. 


»» Störanfälligkeit 

Es hat sich gezeigt, dass der Be- 
trieb von Bluetooth- oder Wire- 
less-LAN (Standards 802.11b 


|! E Cat 5 und Cat 5e | 
` Standards für Netzwerkkabel. Cat 5 ist bis 
` 100 MBit/s zugelassen, Cat 5e bis 1.000 


: MBit/s. | 
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NETZWERK 


TEST 


und 802.11g) durch elektromag- 
netische Stórquellen wie Mikro- 
wellen, Handys oder andere 
Funknetze beeinträchtigt wird. 
Selbst hohe Luftfeuchtigkeit 
oder nasse Wände lassen den 
Senderadius von WLAN-Net- 
zen erheblich schrumpfen. Der 
Grund: Die genannten Funk- 
netzstandards arbeiten auf ei- 
nem Frequenzband von 2,4 GHz, 
das auch von anderen Geräten 
benutzt wird. Zudem beträgt 
der Schwingungsbereich von 
Wasser 2,4 GHz, was bei hoher 
Feuchtigkeit eine abschirmende 
Wirkung hat. So kann es passie- 
ren, dass innerhalb einer norma- 
len Wohnung auf einer Distanz 
von zehn Metern kein stabiles 
Netz mehr zustande kommt. 


Kabelnetzwerke werden dage- 
gen von Störquellen kaum be- 
troffen, da die Netzwerkkabel 
(USB 2.0, Firewire, Cat 5 und 
Cat 5e) in der Regel gut abge- 
schirmt sind. Und wie sieht es 
bei Stromnetzen aus? Die Geräte 
entsprechen verschiedenen EU- 
Normen und stören so weder 
andere am Stromkreislauf ange- 
schlossene Geräte noch werden 
die Adapter von diesen beein- 
flusst. Das Gerücht, dass ein 
Stromnetzwerk den Radio- und 
TV-Empfang verschlechtert, hat 
sich ebenfalls nicht bestätigt. 


>> Sicherheit 

Da Kabelnetzwerke in sich ge- 
schlossene Kreisläufe sind, bie- 
ten diese die größte Sicherheit. 
Sobald Sie aber ein Kabelnetz 
mit dem Internet verbinden, 
wird es angreifbar. Schalten Sie 
deshalb einen Router mit Fire- 
wall dazwischen, dann sind Sie 
auf der (relativ) sicheren Seite. 
Ein Profihacker kann natürlich 
auch solche Sicherungsmaßnah- 
men ausschalten. Stromnetz- 
werke sind ebenfalls sicher. Ein 
Datendieb müsste sich direkt 
in Ihren Stromkreislauf einklin- 
ken und dann die DESpro-Ver- 
schlüsselung überwinden. Laut 
Hersteller Devolo müsste ein 
Hacker aber alle Passwortkom- 
binationen ausprobieren, was 
selbst mit aktuellen PCs etwa 
4.500 Jahre dauern soll. Das 
Mitschneiden von  Rohdaten, 
mit denen man Rückschlüsse 
auf den Kodierschlüssel ziehen 
kann, soll nicht möglich sein. 
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Funknetzwerke sind dage- 
gen deutlich risikoreicher. Die 
WLAN-Standards 802.11b und 
802.11g waren bis vor kurzem 
nur durch die Verschlüsse- 
lungsmethode WEP (Wireless 
Equivalent Privacy) mit 128 Bit 
gesichert. Mittlerweile ist WEP 
in kürzester Zeit zu knacken. 
Deshalb wurde die neue Ver- 
schlüsselungsmethode МРА- 
PSK (WiFi Protected Access 
- Pre Shared Key) eingeführt. 
Während WEP nur einen vor- 
definierten Zugangsschlüssel 
benutzt, rotiert dieser bei WPA- 
PSK. Einziger Nachteil Die 
Schlüssel basieren auf einem 
Passwort. Ist dieses Passwort zu 
kurz, so bekommt der Angreifer 
die Schlüssel leichter heraus. 
Vergeben Sie zur Sicherheit fünf- 
zehnstellige sowie alphanumeri- 
sche Passwörter mit Groß- und 
Kleinschreibung. Bluetooth ist 
ebenfalls unsicher. In der Regel 
werden Bluetooth-Geráte mit ei- 
ner vierstelligen PIN geschützt. 
Studenten der Universitát Tel 
Aviv haben diesen Mechanis- 
mus mit einem P III 450 MHz in 
nur 0,3 Sekunden geknackt. 


>> Konfiguration 

Um ein Stromnetzwerk in Be- 
trieb zu nehmen, müssen Sie 
nur die  Hersteller-Software 
installieren und einen Strom- 
adapter in die Steckdose ste- 
cken. Die Adapter werden dann 
per Patch-Kabel mit Netzwerk- 
karte oder Onboard-LAN ver- 
bunden, die Software findet in 
wenigen Sekunden die Gegen- 
stelle. Kabelnetze sind schwe- 
rer einzurichten. Schaubilder 
typischer Netzwerkkonfigura- 
tionen finden Sie auf Seite 71. 
An Hardware benötigen Sie pro 
Netzwerk-PC einen LAN-Adap- 
ter und ein Patch-Kabel. Dabei 
kommt es noch darauf an, ob Sie 
ein Fast Ethernet oder ein Giga- 
bit Ethernet einrichten wollen. 
Für Fast Ethernet brauchen Sie: 


I Je PC 1x Adapter 100 MBit/s 
Е je PC 1х Patch-Kabel (Cat 5) 
WixSwitch/Hub 100 MBit/s 


Für ein Gigabit Ethernet benöti- 
gen Sie: 


I Je PC 1x Adapter 1.000 MBit/s 
Е Је PC 1x Patch-Kabel (Cat 5e) 
Е 1x Switch/Hub 1.000 MBit/s 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


Bi Ich möchte mit mehreren 


Rechnern eine DSL-Leitun: 


teilen. Welches Netzwerk ist 


dafür das beste? 

Wenn sich die PCs im selben 
Raum befinden wie der DSL- 
Anschluss, reicht ein reines 

Kabelnetzwerk mit DSL-Mo- 
dem, Router und Switch aus. 


Befinden sich ein oder mehrere 
Rechner weiter entfernt, greifen 
Sie entweder zu einem Wireless 


LAN (802.119) oder zu einem 


Stromnetzwerk (Homeplug). Bei 
einem Wireless LAN brauchen 


g 


Sie kein zusátzliches Kabelnetz- 
werk, mit einem Stromnetzwerk 
schon (siehe Schaubilder). 


E Welches Netzwerk ist am 
sichersten? 

Am sichersten sind in sich 
geschlossene Kabelnetzwerke 
wie Fast Ethernet, Gigabit LAN, 
Firewire und USB 2.0. Strom- 
netze sind ebenfalls nur schwer 
angreifbar. Funknetzwerke wie 
Wireless LAN und Bluetooth 
kónnen jedoch vergleichsweise 
leicht geknackt werden. 


NETZWERK: Verschiedene Kombinationen 


Internet ч DSL-Splitter 
Homeplug-Adapter m~ DSL-Modem 
Stromnetz 
— 
Router/Switch 


Beispiel 1: Diese Lósung ist empfehlenswert, wenn mehrere PCs in einem 
Raum sind und sich der DSL-Anschluss weit entfernt befindet. 


| Internet 


DSLSplitter 


m DSL-Modem mit integ. Router 


| Homeplug-Adapter 
T 


Stromnetz 


| Homeplug-Adapter mit Access Point 
T T 


Homeplug-Adapter 


Beispiel 2: Dieses Modell ist praktisch, wenn die am DSL-Anschluss anzu- 
schlieBenden PCs über mehrere Räume verteilt sind. 


Internet 


DSL-Splitter 


| Access Point mit integriertem DSL-Modem/Router 
T T T 


Beispiel 3: Mit einem Wireless LAN können Sie eine DSL-Leitung optimal 
aufteilen. Allerdings klappt dies nur, wenn das Funknetz ungestört ist. 
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EN TEST 


NETZWERK 


TYPBERATUNG: NETZWERKE 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Homeplug und 
Kabel-LAN 


Oliver Haake 


Begründung: Da mein 
Nachbar Hobbyfunker ist, 
bekomme ich kein stabiles 
Wireless LAN mehr zustan- 
de. Schade! Deshalb bin ich 
jetzt auf Homeplug-Adapter 
von MSI ausgewichen. Das 
Stromnetz reicht in mein 
Arbeitszimmer, wo ich via 
Router und Switch zwei 
Rechner per Netzwerkkabel 
an der DSL-Leitung ange- 
schlossen habe. 


Mein Kauftipp: 
WLAN, Kabel- 
LAN, Homeplug 


Marco Albert 


Begründung: Zu Hause 
setze ich eine Mischung aus 
Wireless LAN, Kabelnetz- 
werk (Fast Ethernet) und 
Homeplug ein. Neben dem 
DSL-Anschluss befindet sich 
mein Arbeitsrechner, das 
Notebook ist per WLAN an- 
gebunden. Auf der anderen 
Seite der Wohnung befindet 
Sich noch ein Rechner zum 
Spielen, der per Stromnetz- 
werk angeschlossen ist. 


Mein Kauftipp: 
Kabel-LAN und 
Homeplug 


Christian Gögelein 


Begründung: Da ich in 
einer Kleinstadt mit nur 
wenigen Stórquellen wohne, 
kónnte ich problemlos ein 
Wireless LAN einrichten. 
Allerdings habe ich große 
Sicherheitsbedenken und 
setze deshalb ein normales 
Kabel-LAN (Fast Ethernet) 
ein. Falls ich in Zukunft gró- 
pere Distanzen überbrücken 
muss, werde ich mir ein 
Stromnetzwerk zulegen. 


Wenn Sie nur zwei PCs direkt 
miteinander vernetzen wollen, 
reicht ein Crosslink-Kabel zur 
Direktverbindung aus. Einen 
Switch oder Hub brauchen Sie 
hier nicht. USB-2.0- und Fire- 
wire-Netzwerke funktionieren 
ähnlich. Firewire unterstützt 
seit Windows Me TCP/IP und 
ist somit einfach anzuschließen. 
Für USB-2.0-Netzwerke müs- 
sen Sie jedoch spezielle Verbin- 
dungs-Software vom Hersteller 


installieren, damit Sie Daten 
versenden können. TCP/IP wird 
jedoch nicht von allen Kabelher- 
stellern unterstützt. Bluetooth 
funktioniert wiederum ähnlich 
wie USB 2.0. Hier benötigen Sie 
ebenfalls eine zusätzliche Kon- 
figurations-Software, um eine 
Verbindung herzustellen. TCP/ 
IP wird ebenfalls nicht von je- 
der Bluetooth-Software geboten. 
Wireless LAN ist von der Kon- 
figuration her am aufwendigs- 


ten. Die Adapter und der Access 
Point sollten an möglichst hoch 
gelegenen Punkten angebracht 
werden, sodass sie von elektro- 
magnetischen Störquellen (PC, 
Monitor, Mikrowellen, Handys 
etc.) nicht beeinflusst werden. 
Ist die Hardware angeschlos- 
sen und sind alle Treiber in- 
stalliert, muss der Access Point 
eingerichtet werden. Eine gute, 
deutschsprachige Konfigurati- 
onsanleitung bietet der Access 
Point ADSL Modem Router 
von Hercules. Wenn Sie nur 
zwei PCs per WLAN verbinden 
wollen, greifen Sie zu einer Ad- 
hoc-Lösung. Hier brauchen Sie 
nur zwei WLAN-Adapter eines 
beliebigen Herstellers einzuset- 
zen, ein Access Point ist unnö- 
tig. Den Ad-hoc-Modus stellen 
Sie entweder mit der den Adap- 
tern beigelegten Konfigurations- 
Software oder in den Treiberein- 
stellungen ein. 


>> Kompatibilität 

Die aktuellen Netzwerkstan- 
dards sind zum größten Teil 
kompatibel. Ein Beispiel: Ein 
Funknetz gemäß dem 802.11g- 
Standard (54 MBit/s) arbeitet 


auch mit einem WLAN auf Ba- 
sis des 802.11b-Standards (11 
MBit/s) zusammen. Allerdings 
wird hierbei die Datentransfer- 
rate des B-Geräts von 54 auf 11 
MBit/s gedrosselt. Dazu können 
WLAN-Geräte mit Kabelnet- 
zen kombiniert werden, wenn 
der Access Point mit einem in- 
tegrierten Switch ausgestattet 
wird oder an einem Switch an- 
geschlossen ist. Wichtig ist nur, 
dass alle Geräte TCP/IP unter- 
stützen. Folgende Netzwerk- 
typen unterstützen auf jeden 
Fall TCP/IP: 


I Fast Ethernet 

I Gigabit Ethernet 

I Wireless LAN (b und g) 
I Homeplug 

I Firewire 


Bei anderen Netzwerktypen 
hängt die TCP/IP-Unterstüt- 
zung von der Software ab: 


ll Bluetooth 
I USB 2.0 


Geräte, die mit TCP/IP ausge- 
stattet sind, können leicht mit 
einer Software-Brücke zusam- 


Gigabit Ethernet 


Fast Ethernet 


WLAN 802.11g 


WLAN 802.11b 


NETZWERKE 


Typ Kabelnetzwerk Kabelnetzwerk Funknetzwerk Funknetzwerk 
PCGH-Empfehlung (Beispiel) | D$105 & 6A311 LN-112, LN-020 ADSL Modem Router, USB 2.0, PCI WiFi 01-514, DWL-510, DWL-610 
Hersteller Netgear Sitecom Hercules D-Link 
Webseite www.netgear.de WWW.sitecom.com www.hercules.de www.d-Iink.de 
Gesamtpreis €15- € 40,- € 180,- € 85,- 
AUSSTATTUNG 
Für Zwei-PC-Netzwerk 2x PCI/Onboard-LAN 2x PCI/Onboard-LAN 2x WLAN-Adapter 2x WLAN-Adapter 
x Netzwerkkabel 1х Netzwerkkabel 
Für größere Netzwerke (3+) | Pro PC je 1x PCI/Onboard-Adapter Pro PC je 1х PCI/Onboard-Adapter ro PC je 1x WLAN-Adapter ro PC je 1x WLAN-Adapter 
ro PC je 1x Netzwerkkabel Pro PC је 1x Netzwerkkabel x Access Point x Access Point 
x Switch oder Hub 1х Switch oder Hub 
Benötigte Netzwerkkabel at 5e Cat 5 oder Cat 5e ` 3 
Adapter für Schnittstelle CI, Onboard PCI, Onboard SB, PCI, PC-Card, Onboard SB, PCI, PC-Card, Onboard 
EIGENSCHAFTEN 
Kombinierbar mit ... WLAN, Homeplug, Firewire WLAN, Homeplug, Firewire Kabel-LAN, Homeplug, Firewire Kabel-LAN, Homeplug, Firewire 
Connection Sharing möglich? | Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet Sehr gut geeignet 
Schwierigkeitsgrad ür Fortgeschrittene Für Fortgeschrittene ür Fortgeschrittene Für Fortgeschrittene 
Flexibilitàt nflexibel Unflexibel Flexibel Flexibel 
Sicherheit Sehr sicher Sehr sicher Angreifbar Angreifbar 
Störanfälligkeit nanfällig Unanfällig [ШЕШ] Anfällig 
TCP/IP-Unterstützung Ja Ја Ја Ја 
LEISTUNG ee 


FAZIT 


E Relativ günstig 
El Unflexibel 


ms 
CGH-Empfehlung ` zer out | 


Extrem hohe Übertragungsrate 


D Gute Übertragungsrate 
E Sehr günstig 
El Unflexibel 


Max. Reichweite (spezitik/gemessen) | 100/100 Meter 100/100 Meter 100/50 Meter 100/40 Meter 
Datentransferrate (Spezitik/gemessen) | 125/105 MByte/s 12,5/12,5 MByte/s 615/5 MByte/s 1315/0,5 MByte/s 
Durchschn. Latenzzeit eio Ims 5ms 5 ms 


P PCGH-Empfehlung — pu —— PCCH-Empfehlung Gut PCGH-Empfehlung Befriedigend 


E Sehr flexibel 
Gute Übertragungsrate 
Ei Relativ leicht angreifbar 


E Sehr flexibel 
El Niedrige Übertragungsrate 
Ei Relativ leicht angreifbar 
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NETZWERK 


mengeschlossen werden. Diese 
Brücke aktivieren Sie, indem Sie 
unter Windows XP die Eigen- 
schaften der Netzwerkumge- 
bung aufrufen und die zu über- 
brückenden Netzwerkadapter 
auswählen. Drücken Sie nun 
erneut die rechte Maustaste und 
es erscheint die Auswahl , Ver- 
bindungen überbrücken“. Jetzt 
können Sie von einem Netz auf 
das andere zugreifen. 


Eine hundertprozentige Sicher- 
heit, dass kommende Netz- 
werkstandards zu aktuellen 
Netzwerktypen kompatibel 
sind, gibt es nicht. In der Regel 
legen die Hersteller jedoch Wert 
auf Kompatibilität, wie die Ent- 
wicklung bei Wireless LAN und 
Kabelnetzwerken gezeigt hat. 


>> Anschaffungskosten 

Wenn Sie bereits Onboard-LAN 
auf Ihrem Mainboard haben, 
kommt Sie ein Kabelnetzwerk 
am günstigsten. Patch-Kabel 
kosten etwa 10 Euro, ein kleiner 
Switch um die 20 Euro. Einzel- 
ne Netzwerkkarten kosten zwi- 
schen 6 (100 MBit/s) und 20 
(1.000 MBit/s) Euro. Normale 


Firewire-Kabel reichen für ein 
Firewire-Netzwerk aus und 
schlagen ebenfalls nur mit etwa 
8 Euro zu Buche. Für eine USB- 
2.0-Verbindung brauchen Sie 
ein spezielles Netzwerkkabel, 
das Sie unter anderem bei www. 
pearl.de für 25 Euro bekommen. 
Für einen einzelnen Bluetooth- 
Adapter – auch Dongle genannt 
- legen Sie satte 20 Euro hin, ein 
Bluetooth-Access-Point kostet 
sogar 55 Euro oder mehr. Eben- 
falls relativ teuer sind die Home- 
plug-Adapter (Stromnetzwerk) 
mit 55 bis 70 Euro. Die teuerste 
Variante ist aber Wireless LAN. 
Hochwertige WLAN-Adapter 
kosten etwa 50 Euro, ein guter 
Access Point an die 100 Euro. 


>> Fazit: Kein Gesamtsieger 
Keine bekannte Netzwerkvari- 
ante kann alle Bedürfnisse be- 
friedigen. Daher ist eine Kombi- 
nation aus verschiedenen Typen 
die beste Lósung. Kombinieren 
Sie beispielsweise Fast Ethernet, 
Gigabit Ethernet oder Firewire 
mit einem Stromnetzwerk oder 
WLAN, sind Sie gut gerüstet. BM 
OLIVER HAAKE 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 74 


Netgear 
WGXB102 


Netgear hat Homeplug mit Wire- 
less LAN gekreuzt und bietet so 
enorm hohe Flexibilitàt. 


D as Netzwerk-Kit МСХВ102 

besteht aus zwei Homeplug- 
Adaptern. Adapter Nummer 1 (XE102) 
ist mit einem  RJ-45-Anschluss 
ausgestattet, über den Sie ein Ka- 
belnetzwerk oder DSL-Modem an- 
schließen können. Das zweite Gerät 
(WGX102) ist eine Kombination aus 
Powerline-Adapter, WLAN-Adapter, 
WLAN-Access-Point und DSL-Router. 
Die WLAN-Schnittstelle (802.11g-Stan- 
dard, 54 MBit/s) bietet eine Transfer- 
rate von 2 MByte/s, was 16 MBit/s 
entspricht. Die interne Homeplug- 
Verbindung erreicht dagegen nur 
624 kByte/s, umgerechnet 5 MBit/s. 
Dazu bietet das Homeplug-Netz eine 
Sicherheitsverschlüsselung (56 Bit 
DEP). Das Wireless LAN wird dagegen 


Mit dem WGXBI02 von Netgear spinnen Sie 
ein äußerst flexibles Netz. 


mit den Sicherheitsmechanismen 128 
Bit WEP, WPA-PSK, Firewall und VPN 
ausreichend geschützt. Netgears 
Homeplug-WLAN-Kombination macht 
Netzanschlüsse selbst in großen 
Häusern möglich. Einzig das deutsch- 
sprachige Handbuch ist mangelhaft. 
Eine ausführlichere Anleitung bleibt 
Netgear weiterhin schuldig. (oh) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 72 


GESAMTNOTE: 2,41 
Preis: € 120,- Preis-Leistg.: Gut 


Bluetooth 


Homeplug 


USB 2.0 


Firewire 800 


NETZWERKE 


Typ Funknetzwerk Stromnetzwerk Kabelnetzwerk Kabelnetzwerk 
PCGH-Empfehlung (Beispiel) | BT-D606 Microlink DLAN Highspeed Starter Kit SME2OOAUSB 1394b Firewire 800 
Hersteller Epox Devolo SMC Sharkoon 
Webseite www.epox.de www.devolo.de www.smc.de www.älternate.de 
Gesamtpreis €. Є 120,- €). €10- 
AUSSTATTUNG 
Für Zwei-PC-Netzwerk 2x Bluetooth-Adapter 2x Homeplug-Adapter 1х USB-Netzwerkkabel 1х Firewire-Netzwerkkabel 
Für größere Netzwerke (3+) | Pro PC je 1х Bluetooth-Adapter Pro PC je 1х Homeplug-Adapter Nicht möglich Nicht möglich 
Pro PC je 1x Netzwerkkabel 
Pro PC je 1х PCI/Onboard-Adapter 

Benötigte Netzwerkkabel Cat 5 oder Cat 5e SB 2.0 irewire 800 
Adapter für Schnittstelle SB, Onboard Stromsteckdose nboard CI, Onboard 
EIGENSCHAFTEN 
Kombinierbar mit ... >ы Kabel-LAN, WLAN, Firewire hi Kabel-LAN, WLAN 
Connection Sharing möglich? | - * Sehr gut geeignet SS Sehr gut geeignet 
Schwierigkeitsgrad ür Einsteiger Für Einsteiger ür Einsteiger ür Einsteiger 
Flexibilität lexibel Flexibel nflexibel nflexibe 
Sicherheit Angreifbar Relativ sicher Sehr sicher Sehr sicher 
Störanfälligkeit [ШЕШ] Relativ unanfällig nanfällig nanfálli 
TCP/IP-Unterstützung Ja Ја Mit entsprechender Software ja Ја 
LEISTUNG lag ——ÀÀ— "—— A— d —À—— E nd 
Max. Reichweite (spezifik/gemessen) | 10/10 Meter 100/100 Meter 4/4 Meter 4,5/4,5 Meter 
Datentransferrate (spezitik/gemessen) | 0,125/0,04 MByte/s 1,75/0,6 MByte/s 60/38 MByte/s 50/24 MByte/s 
Durchschn. Latenzzeit emo — | Nicht messbar jms 3 ms 1т5 

PCGH-Empfehlung PCGH-Empfehlung ` Zehr ut ` PCCH-Empfehlung PCGH-Empfehlung Befriedigend 

F A Z | T E Flexibel E Sehr flexibel E Relativ günstig E Sehr günstig 
El Bluetooth-Geráte nicht einheitlich E Sehr sicher El Unflexibel E Gute Übertragungsrate 
El Unsicher E Mäßige Übertragungsrate E Nicht alle Kabel bieten TCP/IP El Geringe Reichweite 
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* Hängt von der mitgelieferten Software ab. 


А Tipps zum Netzwerk 


| Testmethode 


Mit einem Notebook 
bewaffnet, haben wir in 
einer typischen Wohn- 
gegend Reichweiten- 
tests durchgeführt. 


E Datentransfer 

Bei TCP/IP-Netzwerken haben wir 
den Datendurchsatz mit dem Tool 
Netiol23 gemessen. Mit den uns 
vorliegenden USB-2.0- und Blue- 
tooth-Lósungen ging dies jedoch 
aufgrund von fehlendem TCP/IP 
nicht, weshalb wir ganz klassisch 
Daten über das Netzwerk kopie- 
ren und die Zeit stoppen mussten. 


NETZWERK 


E Kompatibilitätstests 

Wir haben versucht, alle acht 
Netzwerktypen miteinander zu 
kombinieren. Die Praxis hat ge- 
zeigt, dass nur solche Netzwerke 
kompatibel sind, die bei den 
Netzwerkprotokollen zumindest 
eine Überschneidung aufweisen. 
Und das ist in den meisten Fällen 
TCP/IP, da dieses Protokoll auch 


im Internet verwendet wird. 


E Reichweitentests 

Wir haben die Reichweitentests 
mit einem Notebook in einem 
Mehrfamilienhaus durchgeführt. 
Dabei haben wir die Distanz bei 
einer stabilen Minimumtransfer- 
rate von 1 MBit/s gemessen. Reißt 
der Videostream ab oder treten 
Aussetzer auf, wird die Entfer- 
nung reduziert. 


E Störanfälligkeit 

Wir haben diverse elektromagne- 
tische Stórfaktoren wie Mikrowel- 
len, Handys und Desktop-PCs in 
unmittelbarer Nähe der Netzwer- 
ke eingesetzt. Dass ein Netzwerk- 
typ anfállig ist, zeigt sich durch 
schwankende Übertragungsraten 
oder Verbindungsabbrüche. 


Leistung: Netzwerke 


И Gigabit Ethernet bietet erwartungsgemäß die beste Leistung. 


E Zum Surfen reicht die Leistung aller acht Netzwerktypen aus. 


E Die reale Leistung von 802 119-бегаќеп hat sich stark verbessert. 


Gemäß 
Spezifikation 


PCGH-Test 


DATENTRANSFERRATE IN MBYTE/S 


BESSER | МВ/ |0 w 20 3 4 50 60 70 80 90 WO ш 120130 Kë? 

Gigabit Ethernet €€—————M— 125 (+900%) в: 

Firewire — 50 (430096) " 

d . 

USB 2.0 ES KA 60 (+380%) Se 

, 

Wireless LAN 802.119 LGE 180,- 

Wes ` (Oe: m. 

Wireless LAN 802.11b a 5, 

noen (ei D 
Settings: Athlon 64 3500+, Nforce4 Ultra, Nforce4 Standalone Kit 6.53, 2x512 MByte RAM, GF 6800 GT, Forceware 71.89 
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Welchen Problemen müssen Sie sich bei der Installation 
eines Netzwerks stellen? PCG Hardware hat die wichtigsten 


Stolpersteine herausgesucht. 


ie wollen ein Kabel- 

netzwerk aufbauen und 

Hindernisse wie massi- 
ve Wände oder Decken lassen 
das Verlegen eines Kabelnetz- 
werks zur Tortur werden? 


»» Netzwerkkabel verlegen 

Um Türen zu überwinden, kón- 
nen Sie über kurze Distanzen 
- zum Beispiel zwischen DSL- 
Modem und DSL-Router - auch 
ein  ISDN-Kabel einsetzen. 
ISDN-Kabel haben den Vorteil, 
dass sie sehr flach sind und so 
problemlos unter  Fufleisten 
und Türen verlegt werden kón- 
ne. Allerdings sind ISDN-Kabel 
im Vergleich zu normalen Netz- 
werkkabeln nicht sonderlich gut 
abgeschirmt. Für eine ISDN- 
Leitung ist das auch über große 
Strecken kein Problem. Netz- 
werkdaten sind sensibler und 
daher sollte so eine Behelfsver- 
bindung nicht länger als zwei 
Meter sein. Patch-Kabel dürfen 
zudem nicht geknickt oder im 
Freien (Witterung) verlegt wer- 
den, sonst droht auf Dauer Ver- 
bindungsverlust. 


>> Funknetze aufbauen 

Je höher Sie den Access Point 
und die Adapter anbringen, des- 
to besser. An Decken befinden 
sich weniger elektromagneti- 
sche Störquellen. Hohe Schränke 
oder Regale sind die zweitbeste 
Lösung. Meiden Sie vor allem 
die direkte Umgebung von Mo- 
nitoren und Towern. Eine PCI- 
WLAN-Karte ohne Antennen- 
verlängerung ist die schlechteste 
Adaptervariante. 


>> Stromnetzwerke 
Wenn Sie in einem älteren Ge- 
bäude ohne Überspannungs- 
schutz wohnen, sollten Sie 
Ihre Steckdose und damit den 
Homeplug-Adapter zusätzlich 
absichern. Allerdings reicht 
laut Devolo nicht irgendein 
Überspannungsschutz: Nur 
mit dem MNT-Powerline von 
Phoenix würden Sie weder 
Leistung noch Verbindungs- 
qualität verlieren. Den MNT- 
Powerline bekommen Sie für 50 
Euro beim Elektro-Versand unter 
WEBCODE 239C. ш 
OLIver HAAKE 


ШШЕ Acht Netzwerke in sechs Kategorien 


Datentransferrate Sicherheit Flexibilität 

1. Gigabit Ethernet 1. Gigabit Ethernet 1. WLAN 802110 

2. Firewire 1. Fast Ethernet 1. WLAN 802.11b 

3. USB 2.0 1. USB 2.0 2. Homeplug 

4. Fast Ethernet 1. Firewire 3. Bluetooth 

5. WLAN 802.119 2. Homeplug 4. Gigabit Ethernet 

6. Homeplug 3. WLAN 80210 4. Fast Ethernet 

T. WLAN 802.11b 3. WLAN 802.11b 5. Firewire 

8. Bluetooth 3. Bluetooth 6. USB 2.0 
Störanfälligkeit Kosten* Konfigurationsaufwand 


1. WLAN 80210 
1. WLAN 802.11b 


Т. WLAN 802.10 
2. Homeplug 


1. WLAN 802.119 
1. WLAN 802.11b 


1. Bluetooth 3. WLAN 802.116 2. Gigabit Ethernet 
2. Homeplug 4. Gigabit Ethernet 2. Fast Ethernet 

3. Gigabit Ethernet 5. Bluetooth 3. Bluetooth 

3. Fast Ethernet 6. Fast Ethernet 3. Homeplug 

3. USB 2.0 T. USB 2.0 4. USB 2.0 

3. Firewire 8. Firewire 4. Firewire 


Um Ihnen einen besseren Überblick zu bieten, haben wir die getesteten Netzwerktypen 
in sechs kaufentscheidenden Kategorien der Reihe nach sortiert. Grün ist besser. 


www.pcgameshardware.de 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERTA 


Modernes Mainboard für AMD Athlon" 64 
Prozessoren bis 4000+. 


NVIDIA® nForce4 Ultra Chipsatz 

4x DDR-RAM (400 MHz, Dual-Channel) 

2x U-133, 4x S-ATA RAID, 4x S-ATA II RAID 
1xPCle x16, 2x PCle x1, 4x PCI 

8x USB 2.0, 2x FireWire 

7.1 Sound 
Dual-Gigabit-LAN 


134,- 


Sockel 478 Mainboard 


Hochwertiges Board für INTEL® Pentium? 
4 Prozessoren bis 3,4 GHz. 


INTEL® i865 PE Chipsatz 

4x DDR-RAM (400 MHz, Dual-Channel) 
2x U-100, 2x S-ATA 
AGP 8x, 5x PCI 

8x USB 2.0 n SMSI 
5.1 Sound V 
Gigabit-LAN 


82,- 


PCle Grafikkarte 


High-End Grafikkarte mit zwei DVI-Ports zur 
Ausgabe an zwei digitalen LC-Displays. 


ATI RADEON? X800XL Grafikchip 
256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 
400 MHz Chiptakt 

980 MHz Speichertakt 

VGA, 2x DVI, 

Video-In/Out 

retail 


* € 0,12 / Minute 


PCle Grafikkarte 


P. 


www.msi-computer.de 


SI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Leistungsstarke Grafikkarte mit 256 MB Videospeicher und einer innovativen, 
passiven Heatsink Kühlung, welche die PCle-Karte trotz der beeindruckenden 
3D-Performance völlig geräuschlos arbeiten lässt. 


NVIDIA” GeForce" 6600 Grafikchip 

256 MB DDR-RAM (128 Bit) 

300 MHz Chiptakt 

550 MHz Speichertakt 

D.O.T. - Dynamic Overclocking Technology 
VGA, DVI, Video-In/Out 

Heatsink Lósung 


AGP Grafikkarte 


DirectX 9.0 Karte für preisbewußte Gamer. 


NVIDIA” GeForce" 6600GT Grafikchip 
128 MB GDDR3-RAM (128 Bit) 

500 MHz Chiptakt 

900 MHz Speichertakt 

2x VGA, DVI, 

Video-In/Out 


124,- 


2h. 


AGP Grafikkarte 


Passiv gekühlte Low-Profile Karte - ideal 
für Einsteiger und Office-User. 


NVIDIA? GeForce" FX 5500 Grafikchip 
128 MB DDR-RAM (128 Bit) 

270 MHz Chiptakt 

400 MHz Speichertakt __ 
VGA, TV-Out 
retail 
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24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 
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Führen; ‚Sie 14 Zivilisationen. Ber is 
Epochen der Menschheitsgeschichte--mit * LAS 
dem Nachfolger des preisgekrónten Echtzeit- TO: 
Strategiespiels Empire Earth. Diplomatie, | 
Krieg. Erfindungen. Expan- 
sion. - Erbauen und. vertei- 
digen Sie Ihr Imperium 


und erobern Sie die'Welt. KE *Für Freunde klassischer Echtzeit-Strategie ist 
"ра = Empire Earth 2 ohnehin eine Empfehlung.” 
d ) РС Сатеѕ 06/05 
4 4 06/2005 * 
83% 
“SEHR GUT - ... taktisch herausfordernde Zeitreise." 
PC Action 06/05 
WWNW.EMPIREEARIH2;COM Spielspaß Note 1,9 
"EL (З T [ost epe Tertio SFT 06/05 
ER rm У 
AX RT HF} " PC + 


PC-V800 Lian Li 
Desktop Gehäuse Gehäuse-Zubehör 


PC-COOLING.de WEEZE 6 Бар 


HARDWARE AM LIMIT 
e å åy | Ё LCD-Panel TR-3 5,25" Blende C-01 
[E] PC-CooLiNG.CH [K] PC-COOLING.FR е Б 27,90 EUR 9,90 EUR 


Ihre persónlichen Vorteile! 


Versandkostenfreie Lieferung 
ab 50,00 EUR Auftragswert* 


COMPUTEX “05 MESSEHIGHLIGHT T >| 


N 


Individuelle Zahlungsmöglich- 
keiten inklusive Kreditkarte * Home Entertainment ATX Gehäuse 

* Laufwerke: ext. 3 x 5,25", int. 2x 3,5" Gehäuserollen WB-01 | CPU Air Duct AD-01 

* 2 x USB2.0, 1 x IEEE1394 , 2 x Sound 26,90 EUR 19,90 EUR 
Kostenfreier Retourenservice *2x 60mm & 1 x 80 mm Lüfter 

* Abmessungen: 320 x 160 x 465 mm 


Sofortaustausch bei berech- 
Doten Garantieansprüchen 


Sicherheit (SSL-Verschlüsselung) 


DO 1) Il 


* bei Onlinebestellung per Vorkasse 


PCI Blower Fan BS-01 
24,90 EUR 


PC-V1000* 
PC-V1100* 


e 


LIAN LI 


PC-V2100 PLUS PC-V1000 PLUS PC-V1100 PLUS 
Big Tower Midi Tower Midi Tower 


* Geräuschoptimierter Big Tower * Innovativer Midi Tower * Geräuschoptimierter Midi Tower 

* Laufwerke: ext. 7 x 5,25", int. 12x 3,5" * Laufwerke: ext. 5 x 5,25", int. 6x 3,5" * Laufwerke: ext. 5 x 5,25", int. 6 x 3,5" 
* Spezielles "V-Series PLUS" Cooling Kit * Spezielles ”V-Series PLUS” Cooling Kit * Spezielles “V-Series PLUS” Cooling Kit 
* 2x 120 mm Lüfter, Gewicht 12.80 kg * 2x 120 mm Lüfter, Gewicht nur 8.00 kg * 2x 120 mm Lüfter, Gewicht 9.60 kg 

* Lieferbar in schwarz und silber * Auch als V 1200 (E-ATX) lieferbar * Lieferbar in schwarz und silber 


ab 325,00; ab199,00; ab 239,00; 


Dies ist nur ein Auszug aus unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finden Sie 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE. Alle Angaben vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Änderungen. Alle Preise inkl. USt. 


Cooler Master i ра; Y.S. Tech Sennheiser Sunbeam Ceaitek Arctic Silver. сете 


PC-COOLING GmbH | Eichenallee 3 | 24589 Nortorf | Tel. 04392-91610 | Fax 04392-91 61 14 | info@pc-cooling.de 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


: Am 8.6.2005 berichtete Spiegel 


; Online Ober eine äußerst bizarre 


: Mordgeschichte aus der Online-Rol- : 

| lenspiel-Welt: Ein Legend of Міг Ill- ; B | LD D ES M 0 N ATS: U T 2007 
: Spieler aus Schanghai muss für min- : 
: destens 15 Jahre hinter Gitter, weil er 
| einen Gamer-Kollegen erstochen hat. 
: Dieser hatte sich ein Pixel-Schwert 

| ausgeliehen und ohne seine Zustim- 

| mung online verhókert. Dabei ging 

; der „Dragon Sabre“ für ca. 680 Euro 
| über den virtuellen Ladentisch. Zuvor 
; hatten der 41-jährige Qui Chengwei 

; und sein Kumpel Zhu Caoyaun das 

; Kleinod gemeinsam erspielt. Als Qiu 

: den Verlust bemerkte, meldete er 

| den Vorfall bei der Polizei zwar als 

: Diebstahl, man konnte ihm aber nicht 
| helfen, da virtuelle Objekte nicht 

: vom chinesischen Gesetz geschützt 

; werden. Der Kumpel wollte das 


: Schwert mit Geld ersetzen, trotzdem  : 
i erstach Qui ihn in einem Wutanfall : High-End-Grafik: Mit der Unreal Engine 3 als technisches Fundament besitzt дег UT-2004-Nachfolger eine 
E Н beeindruckende Optik inklusive Virtual-Displacement-Mapping, НОЕ und Shader-3.0-Unterstützung. 


| und stellte sich später der Polizei. 
| Es wáre nie seine Absicht gewesen, 


| den Freund zu töten, beteuerte ег. | Aktuell in den Spieleregalen 


: Trotzdem verurteilte ein Pekinger 


: Gericht ihn zum Tode. Aufgrund eines ; Battlefield 2 

| Vollstreckungsaufschubes kommt er : Die neue Multiplayer-Shooter-Referenz mit Top-Grafik und packendem Gameplay. 

i mit einer lebenslangen Strafe davon. i SEHE] Webseite: www.battlefield2.com 

` Diese Tat zeigt auf erschreckende : 

о | iM NE. 3 Chrome Specforce 

E 9 че c Se EEN Ут Че е E Wenig herausfordernder Shooter ohne Innovationen. Nur für zwischendurch geeignet. 
: Güter mittlerweile haben. Hier sind : ЕТТЙ Webseite: www.specforcethegame.com 

: Online-Rollenspiel-Betreiber und i 

: Justiz gleichermaßen gefragt, damit : -<D Dungeon Lords 

: i Action-Rollenspiel, bei dem die lieblos gestaltete Spielwelt und Bugs für Frust sorgen. 


: sich so etwas nicht wiederholt. . 
i ГИТАР Webseite: www.dungeonlords-game.de 


aim K С | b GTA San Andreas 


Sehr unterhaltsame Mixtur aus Rennspiel, Rollenspiel, Shooter und Lebenssimulation. 
aaa Webseite: www.rockstargames.com 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 11.06.05 


e Rising Kingdoms 

[ Verkaufs-Charts | ER Gewöhnliches, billig wirkendes Echtzeit-Strategiespiel. Die 2D/3D-Grafik ist veraltet. 
i PLATZ GTA San Апгеа$........................... Take 2 : ВЕРАІЕРІСЕМО Webseite: www.blackbeangames.com 

PLATZ 2 ЕЗИП ЛЕЙ О ООСО: Zuxxez | . 

MN e Rollercoaster Tycoon 3: Soaked! 

i PLATZ З World of Warcraft........... Vivendi Universal ; Spritzige Erweiterung mit detailverliebter 3D-Optik und motivierenden Kampagnen. 
| PLATZ4 Half-Life 2 „Vivendi Universal : GUT Webseite: www.atari.com/rollercoastertycoon 

i PLATZ 5 Guild Wars . NCSoft/Flashpoint d SCAR 

E PLATZ 6 Stronghold 2...................................... Take 2 E wë Alfa-Romeo-Arcade-Rennspiel. Die Grafik ist detailreich, das Fahrgefühl realistisch. 
` PLATZ 7 Star Wars: KotOR 2. Lucas Arts : GUT Webseite: www.cdv.de 


| PLATZB DieSims 2... EA { 
i PLATZ9 Empire Earth 3. Vivendi Universal : 
` PLATZ 10 Die Sims 2 - Wilde Campus Jahre... : 


e The Bard's Tale 
Action-Rollenspiel, bei dem vor allem die humoristische Sprachausgabe unterhält. 
GUT Webseite: www.thebardstale-thegame.com/de 
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Ba Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3 ................. 04 2005 
> Black & White 2 ................... 04 2005 
E (КЇЇ BUT 04 2005 
? Codename: Panzers - 

MEN с ксн 25.1.2005 
> Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 01 2006 


> Dungeon Siege 2.................. 03 2005 
SEE ДУ 04 2005 
CI 01/2006 
> Hitman 4: Blood Money".......03 2005 
el eler 17.6.2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 
> №5: Most Wanted ..... November 2005 


> Operation Flashpoint 2......... 

> Paraworld" ........................ 01 2006 
SE (Ol see 03 2005 
> Serious Sam 03 2005 


> Spellforce 2 04 2005 
> СТАЕ е 01 2006 
> Starship Troopers .... September 2005 
> Star Wars: Empire at War" ....04 2005 
? The Elder Scrolls 4 


Oblivion........... 04 2005 
> World Racing 2 03 2005 
ЕЕ ооо 04 2005 


* Veröffentlichungsdatum geändert 


Gm ` e 


Star Wars: Empire at War | 


Codename: Panzers - Phase 2 


Hitman 4: Blood Money 


PARAWORLD: 3D-Echtzeitstrate- 
gie mit sehenswerter Grafik 


О bwohl die Entwicklung 
von Paraworld bei SEK 
(Wiggles) in vollem Gange ist 
und der Release ins nächste Jahr 
verschoben wurde, beantwortete 
der Studio-Chef unsere Fragen: 


PCGH: Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die Ge- 
samtperformance? 


Carsten Orthbandt: Abhängig 
von den Grafikeinstellungen ist 
vor allem die Füllrate und Pixel- 
Shader-Leistung der Grafikkarte 
entscheidend für eine gute Per- 
formance. 


PCGH: Welche Shader-Modelle 
kommen zum Einsatz? Was wird 
per Shader gerendert? 


Carsten Orthbandt: Wir nut- 
zen Pixel- und Vertex-Shader 
1.1 für die Schattenberechnung 
und die Grasdarstellung. Das 
Shader-2.0-Modell kommt beim 
Normal-Mapping sowie der 
Wasserreflexion und -refraktion 
zum Einsatz. Zusätzlich gibt für 
Grafikkarten mit Pixel- und Ver- 
tex-Shader 2.0 erweiterte Versio- 
nen vieler Effekte, die bei Bedarf 
aktiviert werden. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
nutzt die Grafik-Engine? 


alla Carsten Orthbandt 


>> Die Engine nutzt im 
Kernbereich mehrere 
Treads, die automa- 

tisch von Hyper-Threa- 

ding profitieren. «« 


Carsten Orthbandt 
SEK, Gründer und Entwicklungsleiter 


Dinos statt Panzer: Grafik und Thematik 
des RTS-Titels sind außergewöhnlich. 


Carsten Orthbandt: Paraworld 
nutzt Bump- und Normal-Map- 
ping sowie diverse Reflexions- 
und Refraktionseffekte. 


PCGH: Ist die Engine für Hyper- 
Threading, Zweikernprozessoren 
oder 64-Bit optimiert? 


Carsten Orthbandt: Die Engine 
ist nicht nativ für Hyper-Threa- 
ding optimiert, nutzt aber in 
Kernbereichen mehrere Threads, 
die automatisch von HT profitie- 
ren. Eine 64-Bit- oder Multipro- 
zessor-Optimierung besitzt die 
Engine momentan nicht. (fs) 


Web: www.sek-ost.de 


CALL OF DUTY 2: Fortsetzung mit neuer Grafik- und КІ-Епдіпе 


Call of Duty 2: Normal- und Specular- 
Maps garantieren eine sehr gute Grafik. 
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ür den zweiten Call of Du- 

ty-Teil hat Infinity Ward 
nicht nur eine neue Grafik-En- 
gine aus dem Boden gestampft, 
sondern sich auch von dem vor- 
mals linearen Spielverlauf ver- 
abschiedet. Grund genug für PC 
Games Hardware, nach techni- 
schen Details zu forschen: 


PCGH: Welche Teile der alten 
Engine habt ihr behalten, welche 
neu entwickelt? 


Jason West: Call of Duty 2 nutzt 
eine von uns selbst program- 


mierte Engine, die speziell für 
das Spiel zurechtgeschnitten ist. 
Eine Lizenz-Engine kam diesmal 
nicht infrage. Keine der verfüg- 
baren Engines passte zu dem 
neu entwickelten Gameplay. 


PCGH: Wie nutzt der Renderer 
die Pixel- und Vertex-Shader 1.0 
- 3.0 moderner Grafikhardware? 


Jason West: Der Renderer nutzt 
vor allem Pixel-Shader der Ver- 
sion 2.0. Mit dem Shader-Modell 
2.0 wird die Beleuchtung noch 
dynamischer und detaillierter 


dargestellt. Zusátzlich wird der 
Vollbild-Verzerreffekt per Pixel- 
Shader 2.0 gerendert. 


PCGH: Was ist das Besondere an 
der neuen KI-Engine? 


Jason West: Da die KI, anders als 
beim ersten Teil, nicht geskriptet 
ist, musste eine neue Engine her. 
Der Spieler kann bei Call of Duty 
2 seine Aufgaben in einer belie- 
bigen Reihenfolge und von jeder 
Richtung angehen. (fs) 


Web: www.callofduty.com 


www.pcgameshardware.de 


ENTWICKLER-INTERVIEWS 


SPIELE 


SPELLFORCE 2: K.R.A.S.S.-Engine 
durch Eigenproduktion ersetzt! 


INTERVIEW Dirk Ringe 


»» Ja, wir haben HDR in die 

Engine integriert. Alle Licht- 

quellen werden von Anfang 
an mit ihren HDR-Werten 


angegeben. «« 


N ach dem Motto , Evolution 
statt Revolution" entwi- 
ckelt Phenomic aktuell Spellforce 
2. Wir sprachen mit dem leiten- 
den Programmierer Dirk Ringe 
über technische Neuerungen: 


PCGH: Welche Teile der Spell- 
force-Engine habt ihr überarbei- 
tet, welche Teile werden unver- 
ändert übernommen? 


Dirk Ringe: Die Grafik-Engine 
ist eine komplette Neuentwick- 
lung, während wir im Bereich 
der Spiellogik, des Netzwerk- 
codes und anderen Engine-Teilen 
individuell entschieden haben, 
ob der bestehende Code über- 
arbeitet werden kann oder eine 
Neuentwicklung nötig ist. 


PCGH: Für welche DirectX-Ver- 
sionen existiert ein Renderpfad? 
Wie sehen die Unterschiede zwi- 
schen den Renderpfaden aus? 


Dirk Ringe: Die Grafik-Engine 
ist eine DX9-Engine. Vorausset- 
zung seitens der Grafikkarte ist 
ein Pixel-Shader der Version 1.1. 
Die Renderpfade werden an- 
hand der verschiedenen Pixel- 


Dirk Ringe 


Phenomic, Leitender Programmierer 


Shader-Versionen gewählt. Wir 
haben zurzeit Pfade für die Ver- 
sionen 1.1, 1.4, 2.0 und 3.0. Die 
sichtbaren Unterschiede finden 
sich vor allem in der Qualität des 
Beleuchtungs- und Schattenmo- 
dells, aber auch in Reflexionen. 
So kann man mit Pixel-Shader- 
1.1-Karten keine Reflexionen 
durch Figuren im Wasser sehen. 


PCGH: Was wird alles per Pixel- 
Shader dargestellt? 


Dirk Ringe: In der Spellforce 2- 
Engine werden alle Oberflächen 
durch Pixel-Shader dargestellt, 
wobei diese individuell auf den 
Stil der Objekte ausgerichtet 
sind. Des Weiteren benutzen wir 
grundsätzlich immer das opti- 
male Shader-Modell der instal- 
lierten Grafikkarte. 


PCGH: Habt ihr HDR in das Be- 
leuchtungssystem integriert? 


Dirk Ringe: Ja, alle Lichtquellen 
werden bereits bei der Content- 
erstellung mit ihren HDR-Wer- 
ten angegeben. 


Web: http://spellforce.jowood.de/sf2/ 


Neue Engine, neue Optik: Das eigene Grafiksystem macht es möglich: Im Strategie- 
Part gehen noch mehr Einheiten aufeinander los, deren Detailgrad sehr hoch ist. 
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CODENAME PANZERS: PHASE 2: 
Engine teilweise überarbeitet 


H at der Panzers-Nachfolger 
auch technisch Neues zu 
bieten? PCGH fragte nach: 


PCGH: Ist die Engine neu oder 
nur eine verbesserte Version der 
alten Gepard-Engine? 


Achim Heidelauf: Phase 2 nutzt 
eine überarbeitete Version der 
ersten Engine. Wir haben das 
System zur Darstellung der Wet- 
ter-Effekte, der Oberleitungen so- 
wie der Schatten runderneuert. 


PCGH: Wie wichtig ist die Gra- 
fikkarte für die Gesamtperfor- 
mance von Panzers: Phase 2? 


Achim Heidelauf: Es sind die 
vielen neuen kleinen Details, die 
auch Phase 2 einzigartig machen 
werden. Für die größeren Textu- 
ren, die komplizierteren Objek- 
te und detailliertere Umgebung 
braucht man eine Grafikkarte 
mit viel Arbeitsspeicher. Je mehr 
Video-RAM, desto besser wird 
auch die Performance ausfallen. 


ШЗ ДАТА Achim Heidelauf 


>> Es sind die unzähli- 
gen kleinen Details, die 
auch Phase 2 einzigar- 
tig machen werden. «« 


Achim Heidelauf 
CDV, Produzent der Panzers-Reihe 


Nachteinsatz: Tag-und-Nacht-Zyklen 
sorgen für realistische Panzerkämpfe. 


PCGH: War für die neuen, teil- 
weise zerstörbaren Gebäude eine 
neue Physik-Engine nötig? 


Achim Heidelauf: Die alte Phy- 
sik-Engine kam mit den neuen 
Features gut klar, musste aber 
trotzdem modifiziert werden. 


Webseite: www.panzers.com 


SERIOUS SAM 2: Spaß-Shooter 
mit fortschrittlicher Technik 


B ei einer Präsentation infor- 
mierten uns die Entwickler 
über technische Details: 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen unterstützt die Engine mit 
einem gesonderten Renderpfad? 


Dean Skulic: Der Hauptrender- 
pfad, für den wir die Engine ent- 
worfen haben, ist DX9. Trotzdem 
wird auch DirectX-8-Hardware 
unterstützt. Hier muss der Spie- 
ler allerdings Abstriche bei der 
Qualität des Poly-Bump- oder 
Specular-Mappings machen. 
DX7-Karten ohne Shader werden 
leider nicht mehr unterstützt. 


PCGH: Was wird alles per Sha- 
der gerendert? 


Dean Skulic: Viele visuelle Fea- 
tures sind auf die Leistung der 


ШАҢ ДАП Dean Sekulic 


>> Der Hauptrender- 
pfad der Grafik-Engine 
ist DX9. Es wird aber 

auch DirectX-8-Hard- 
ware unterstützt. << 


r 


Dean Sekulic 
Croteam, Programmierer 


Mit Liebe zu Detail: Die Spielgrafik der 
Gegner und der Spielwelt ist sehenswert. 


neuen 3D-Hardware abgestimmt 
wie Normal- und Parallax-Map- 
ping oder Reflexionen und Licht- 
brechung mit Tiefenstruktur. 


Webseite: www.serioussam2.com 
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Ba Rise and Fall 


Strategie mit exzel- 
lenter Technik! 


Bei der Strategiespiel- 
Entwicklung wird aktuell 
viel technischer Aufwand 
getrieben, um eine 
glaubwürdige Spielwelt 
mit High-End-Grafik und 
aufwendiger Physik zu 
prásentieren. Rick Good- 
mans neuestes Strategie- 
Projekt Rise and Fall: Civi- 
lizations at War macht da 
keine Ausnahme. 


in Besuch der Strategie- 

Abteilung der E3 2005 

machte klar, dass vom 
technisch genügsamen Image 
des Genres wenig übrig geblie- 
ben ist. Titel wie Age of Empires 3 
oder Company of Heroes zeigten, 
dass mittlerweile auch Strategen 
ein fast kinoreifes Spielerlebnis 
mit einer aufwendigen 3D-Op- 
tik und Physiksimulation wol- 
len. Genau diese Atmosphäre 
möchten Rick Goodman (Empire 
Earth, Empires) und die Stainless 
Steel Studios mit Rise and Fall 
kreieren. Ist die neue Engine des 


Titels mit ihrer High-End-Optik, 
ihrem leistungsstarken Phy- 
sik-Part sowie den optimierten 
KI-Routinen wirklich konkur- 
renzfähig? Das war eine unserer 
vielen Fragen an die Entwickler. 


»» Das technische Fundament 

Die Leistungszentrale von Rise 
and Fall — die Titan-2.0-Engine 
— ist zwar eine Neuentwicklung, 
trotzdem basiert sie auf dem 
Vorgängermodell, das bereits 
bei Empire Earth und Empires 
zum Einsatz kam. „Die Basis 
jedes neu entwickelten Titels ist 


immer die Engine des Vorgän- 
gers“, erklärt der leitende Gra- 
fik-Programmierer Greg Seegert. 
„Bevor wir damit anfangen, den 
Code umzuprogrammieren, set- 
zen wir uns mit Rick Goodman 
und den Designern zusammen 
und legen die neuen Features 
fest, die implementiert werden 
müssen.” Im Falle von Rise and 
Fall waren das vor allem die 
realistischen Seegefechte sowie 
die Möglichkeit, die Einheiten 
mit einer FPS-Optik über das 
Schlachtfeld zu kommandieren. 
Der Vorteil dieser Vorgehens- 


weise liege darin, dass man 
während der Entwicklung trotz 
neuer Elemente und Upgrades 
immer eine einwandfrei funkti- 
onierende Engine habe, mit der 
die Designer ihre tägliche Arbeit 
verrichten könnten. 


» Die Optik: sehenswert! 

Der neue Grafik-Part der Engine 
nutzt beim Rendern der Spiel- 
grafik die Pixel- und Vertex-Sha- 
der moderner Grafikhardware. 
Damit so viele Grafikkarten wie 
möglich unterstützt werden, 
stehen verschiedene Shader- 


al ОИУУ КА Mit folgenden Rendertechniken verwöhnt Rise and Fall das Auge des Strategen: 


Bump- und Normal-Mapping 


а Ga: e 
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: Diese Texturen mit Tiefeninformation lassen die Ein- 
: heiten und das Terrain dreidimensional erscheinen. 


Eine zusätzliche Specular-Map verziert die bronzenen 
Helme und Schilde der Soldaten mit Glanzpunkten. 


Spherical Harmonic HDR 


Zwei verschiedene Umgebungslichtquellen werden 
abgemischt. Die Beleuchtung wirkt so realistisch. 
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RISE AND FALL 


SPIELE В 


igiert: Eine flexible KI-Engine inklusive eines neuen Wegfindungs- 


systems DER sicher, dass die riesig großen Einheiten nicht planlos umherirren. 


Renderpfade zur Verfügung. 
Die volle Detailpracht mit einem 
Vollbild-Leucht- und  Verzerr- 
Effekt, den  Fresnel-Shadern, 
Bump-, Normal-, Specular- und 
Reflection-Maps auf Einheiten 
und Gelände sowie den dyna- 
mischen Wellen kann allerdings 
erst eine leistungsstarke Kar- 
te mit dem Shader-Modell 2.0 
darstellen. Eine Unterstützung 
für das Shader-Modell 3.0 be- 
sitzt der Renderer aktuell noch 
nicht. Man habe alle visuellen 
Effekte auch mit dem Shader- 
Modell 2 realisieren kónnen. 
,Das Shader-Modell 2 ist sehr 
leistungsstark", begründet Greg 
Seegert die Entscheidung. ,Es 
gibt noch zu wenig Karten mit 
Shader-Modell 3.0, daher fiel 
die Entscheidung zugunsten der 
Version 2 aus.” 


>> Realistische Beleuchtung 

Ein weiteres optisches Highlight 
ist die als Spherical Harmo- 
nic HDR bezeichnete Beleuch- 
tungstechnik. Sie erlaubt eine 
Beleuchtung, die sehr genau das 


widerspiegelt, was in der realen 
Welt zu beobachten ist. „Unsere 
Künstler können die Beleuch- 
tung basierend auf HDR-Bil- 
dern realer oder erdachter Sze- 
nen bestimmen”, verrät Seegert. 
„НОК erlaubt diesen Realismus 


»» Die Physik in Rise and 
Fallbringt eine ganz neue 
Dimension von Realismus 
und Aufregung in das Stra- 
tegie-Genre! << 


und lässt Einheiten und Terrain 
strahlender als weiß erscheinen, 
wenn das von der Umgebungs- 
beleuchtung gefordert wird.” 


»» Erstaunlich viel Physik 

„Die Physik in Rise and Fall 
bringt eine ganz neue Dimen- 
sion von Realismus und Auf- 
regung in das Genre", lobt 
Programmierer Chad Dawson 
die in Eigenregie erstellte Phy- 
sik-Engine und gibt Beispiele: 
Infanteristen werden durch Ka- 
tapulteinschläge oder Elefanten 


e: Nachdem Sie die Truppenangriffe aus der Vogelperspektive gestartet 


haben, können Sie sich das Kampfgetümmel aus der Nähe anschauen. 


durch die Luft gewirbelt oder 
fallen physikalisch korrekt von 
Mauern. Bei einer Schiffskol- 
lision fliegt die Besatzung ins 
Wasser und treibt anschließend 
hilflos auf der Oberfläche. 


>> Flexible Kl-Routinen 
Bei der KI-Programmierung 
wird Spielspaß ganz groß ge- 
schrieben. Die KI ist nicht ge- 
skriptet, sondern reagiert flexi- 
bel auf geänderte Situationen 
während des Spielbetriebs. So 
verläuft jede Partie völlig an- 
ders, auch wenn man dieselbe 
Karte spielt und die Startbe- 
dingungen gleich sind. Darüber 
hinaus verbringen die KI-Exper- 
ten viel Zeit damit, ein optima- 
les Wegfindungssystem zu ent- 
wicklen. „Wir wissen, wie frus- 
trierend ein RTS-Spiel mit einer 
mangelhaften Wegfindung ist. 
Deshalb war es extrem wichtig, 
eine exzellente Wegfindung zu 
programmieren“, kommentiert 
KI-Programmierer Dan Higgins 
am Ende des Interviews. m 
FRANK STÓWER 


e В geschrieben: Ob zu Wasser oder an Land, Newtons Gesetze Werden sehr realistisch simuliert. Elefantenatta- 
cken enden oft mit einer Flugeinlage des Gegners. Die Flugbahn von Pfeilen und Wurfgeschossen ist physikalisch korrekt. 
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INTERVIEW 


Name: Greg Seegert 

Firma: Stainless Steel Studios 
Funktion: Leitender 
Grafik-Programmierer 
Wichtige Werke: 

Empire Earth, Empires 


Ist die neue Engine für 
Techniken wie Hyper-Thread- 
ing oder Zweikern-Prozes- 
soren optimiert? 

Ja, die Titan-2.0-Engine ist 
stark für Hyper-Threading 
und Systeme mit Dual-Core- 
Prozessoren optimiert. 

Bei Rise and Fall gibt es 
eine Fülle an gleichzeitig 
ablaufenden Threads. Die 
teilt die Engine intelligent 

in Rendering, Simulation, 
Netzwerkberechnungen und 
andere auf, um eine optimale 
Leistung zu erzielen. 


Wie wichtig ist die Leis- 
tung der Grafikkarte für die 
Gesamtperformance? 

Da wir in die Engine Techno- 
logien der nächsten Gene- 
ration wie HDR-Beleuchtung 
und High-Resolution-Terrain- 
Rendering integriert haben, 
ist die Grafikleistung extrem 
wichtig. Genau genommen 
sogar noch viel wichtiger als 
die Prozessorleistung. 
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` Das komplette Interview in englischer Fassung finden Sie auf dem Heft-Datenträger. 


mes Half-Life 2 


Im Jahr 2004 konnten sich PC-Spieler über viele hochkarätige Action-Shooter freuen. Ein Titel jedoch setzt diesem großartigen 
Jahrgang die Krone auf: Half-Life 2. Kein anderes Spiel kombiniert so gekonnt eine Top-Technik mit einem exzellenten Spielspaf! 
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eben der fortschrittli- 

chen Technik begeistert 

Half-Life 2 vor allem mit 
einer packenden Atmosphäre 
und einer kinoreifen Sci-Fi-Story. 
Als Gordon Freeman bekämp- 
fen Sie Außerirdische, die Mut- 
ter Erde erobert haben und die 
Menschheit mit einem brutalen 
Überwachungsstaat tyranni- 
sieren. In einem mitreißenden 
und absolut albtraumhaften 
Abenteuer setzen Sie und Ihre 
humanoiden Waffenbrüder sich 
gegen die Invasoren zur Wehr, 
die Ihnen als gigantische spin- 
nenartige Kampfroboter oder 
von extraterrestrischen Parasiten 
gesteuerte Zombies das Leben 
äußerst unangenehm machen. 


»» Optik vom Allerfeinsten 

Das technische Fundament 
von Half-Life 2 ist die von der 
Firma Valve entwickelte, sehr 
leistungsfähige Source-Engine. 
Deren Grafik-Part besitzt ins- 
gesamt vier Renderpfade (DX7, 
DX8, DX8.1, DX9), die, je nach- 
dem mit welcher Grafikhard- 
ware Sie spielen, zum Einsatz 
kommen. Dabei werden unter 
anderem Pixel- und Vertex-Sha- 
der der Versionen 1.0 - 2.0 un- 
terstützt. Diese Shader kommen 
vor allem bei den imposanten 
Spezialeffekten, beispielsweise 
der realistischen Wasserdarstel- 
lung mit Reflexionen und Licht- 


E Nach jedem Start überprüft der Steam- 
Server automatisch, ob Updates, 
neue Levels, zusätzliche Karten oder 
Patches zur Fehlerbehebung zur Ver- 
fügung stehen. Diese können Sie dann 
auf Wunsch herunterladen. 


E Der kostenlose Zusatzlevel „The Lost 
Coast" kann ebenfalls künftig über 
Steam heruntergeladen werden. 


E Weitere Spiele mit der neuen Source- 
Engine wie Counter-Strike Source oder 
Day of Defeat Source werden auf dem 
Server zum Download angeboten. 


brechungen, zum Einsatz. Die 
Texturen für die Spielwelt, Ob- 
jekte und Pixel-Akteure gehóren 
zu den sehenswertesten, die das 
Genre zu bieten hat. Sie werden 
vom Renderer mit Bump-, Envi- 
ronment-, Cube-, Diffuse- und 
Specular-Maps verziert. Obwohl 
die Source-Engine dank ihrer 
verschiedenen Renderpfade 
sehr gut skaliert, entfaltet sich 
der Genuss dieser Spitzenoptik 
vor allem dann, wenn Sie Half- 
Life 2 mit einer DirectX-9-Grafik- 
karte spielen. 


>> Eine Spitzen-Spielphysik 

Ein weiteres Highlight des Ac- 
tion-Shooters ist die exzellente 
Spielphysik. Hier erwarb Val- 
ve die Havoc-Physik-Engine, 
die eine realistische Interaktion 
zwischen den Spielfiguren und 
der Spielwelt garantiert. Objekte 
wie Seile, Kabel, Tonnen, Trüm- 
merteile, Planken und Maschi- 
nen verhalten sich streng nach 
den Gesetzen Newtons. Auch 
für die Fahrzeuge, egal ob Bug- 
gy oder Luftkissenboot, gilt eine 
Physik wie im echten Leben. 
Sie werden sich wundern, wie 
wirklichkeitsnah sich die Vehi- 
kel in die Kurve legen oder beim 
Abbremsen bzw. Beschleunigen 
nach vorne oder hinten wippen. 
In Ihrer Waffenkammer befindet 
sich sogar ein spezielles Gerät, 
die Gravity Gun, mit der Sie Ge- 


hdi У V. MB Update-Service: Immer auf 
dem neuesten Stand! 


E Über Steam wird die bereits angekün- 
digte kostenpflichtige Erweiterung 
Half-Life 2 Aftermath zum direktem 
Download angeboten werden. 


E Da Sie Ihre Half-Life 2-Version bei 
Steam einmalig registrieren müssen, 
kann kein anderer Nutzer Ihren Steam- 
Account verwenden. Das verhindert 
Software-Piraterie. 


WSteam spioniert Ihren Rechner nicht 
aus, auch wenn wilde Gerüchte in 
verschiedenen Internet-Foren das 
Gegenteil behaupten. 
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HALF-LIFE 2 


ANZEIGE 


| THEMA HU Tome So läuft die Action-Shooter-Referenz auch auf Ihrem Rechner flüssig: 


Wenn Sie Gordon Freeman, den Mann mit 
der Brechstange, auf seinen virtuellen 
Abenteuern begleiten wollen, benötigen 
Sie einen leistungsfähigen Spiele-PC. Die 
Performance von Half-Life 2 hängt vor 
allem von der Leistung Ihres Hauptpro- 
zessors ab. Für eine Fps-Rate jenseits der 
30 sollten es schon 2.500 MHz oder mehr 
sein. 1.024 MByte Arbeitsspeicher sind 
ebenfalls Pflicht. Wer auf Kantenglättung 
und einen anisotropen Texturfilter ver- 
zichten kann, ist bereits mit einer Radeon 


9600 XT gut gerüstet. Mit einer Radeon 
9800 Pro/XT sollten Sie sich diese optische 
Aufwertung allerdings gónnen. Leider wird 
mit Grafikkarten der Geforce-FX-Serie nur 
der DX8.1- anstelle des DX9-Render-Modus 
ausgeführt, sodass Sie dann zum Beispiel 
keine Reflexionen auf der Oberfláche des 
Wassers sehen. Sollte es beim Spielbetrieb 
ruckeln, setzen Sie zuerst die Auflösung 
auf 800x600. Reicht das nicht, verringern 
Sie auch die Textur- und die Schattende- 
tails auf den Wert , niedrig". 


Niedrigste Detailstufe 


Spieler mit schwächerer Hardware sollten zugunsten der Performance auf 
detaillierte Schatten, Texturen sowie Wasserspiegelungen verzichten. 


Höchste Detailstufe 


genstände in Ihrer näheren Um- 
gebung bewegen, manipulieren 
und vor allem auch als Waffe 
einsetzen können. Die tollen 
Explosionen und Raucheffekte 
dagegen generiert der leistungs- 
starke Partikel-Generator der 
Physik-Engine. 


>> Astreine Animation 

Realismus wird auch bei der 
Animation Ihrer virtuellen 
Mitstreiter sehr groß geschrie- 
ben. Die Lippen Ihrer Konver- 
sationspartner bewegen sich 
synchron zur Sprachausgabe. 
Dank ihrer realen Mimik, vom 
Augenaufschlag über Stirnrun- 
zeln bis hin zum Lächeln oder 
hämischen Grinsen, wachsen 
Ihnen die Kollegen - besonders 
der heiße Feger Alyx - so rich- 
tig ans Herz. Dank Inverse- und 
Forward-Kinematics bewegen 
sich die per Skelett-Animati- 
on (Bone-Animation) in Szene 
gesetzten Charaktere wie ihre 
menschlichen Vorbilder. Junge 
Damen schreiten anmutig durch 
City 17, während der ältere Herr 


aus der Nachbarschaft in leicht 
gebeugter Haltung auf dem 
Trottoir schlurfend auf- und ab- 
schreitet. 


>> Neuer Level, neue Optik 

Es dauert nicht mehr lange, 
dann können Sie sich die Bonus- 
karte „The Lost Cost" via Steam 
kostenlos herunterladen. Hier 
demonstriert die Source-Engine 
eindrucksvoll ihre HDR-Künste. 
HDR steht für High-Dynamic- 
Range-Rendering. Das ist eine 
Beleuchtungstechnik, die ein 
erweitertes Lichtspektrum in 
Spielszenen erlaubt, um sie un- 
ter- oder überbelichtet wirken 
zu lassen. Wenn Sie beispiels- 
weise mit dem Auto durch einen 
Tunnel fahren und bei der Aus- 
fahrt wieder in den strahlenden 
Sonnenschein kommen, sind Sie 
kurz von den unterschiedlichen 
Lichtstärken geblendet. Genau 
diese Überbelichtung ist mit 
HDR möglich. Zusätzlich wird 
Ihr Ausflug an die „verborgene 
Küste” noch mit detaillierteren 
Texturen verschönert. | 


st e: In „The Lost Coast" versetzen Sie HDR und noch mehr De- 
tailfülle à ins Staunen. Die Hardwareanforderungen werden allerdings auch steigen. 
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p-Ma oh S aut: Dreidimensionale Oberfláchenstrukturen 
sorgen für eine е spektakuläre Optik und verstärken den realistischen Eindruck. 


: Die sehr wirklichkeitsnahe Physik- Simulation wie der 
Einsatz der Gravity Gun gehört zu dem Besten, was das Genre zu bieten hat. 


Dank der neuen HDR-Beleuchtungstechnik stellt der Renderer 
der Source-Engine jetzt helle Objekte richtig hell und dunkle richtig dunkel dar. 


08/2005 | PC Games Hardware 85 


Ba ОТА San Andreas 


Test 


ЕЕ ч 


Schusswechsel: Als Gangmitglied stehen Sie bei San Andreas auf der Seite der 


D Ka 


Bösen und müssen sich mit den Ordnungshütern Auseinandersetzungen liefern. 


Acht Monate lang mussten 
sich PC-Spieler gedulden, 
jetzt können sie die Straßen 
der Pixelmetropole San An- 
dreas unsicher machen. Hat 
sich das Warten gelohnt? 


D ie Grafik des GTA Vice- 
City-Nachfolgers ist be- 
scheiden. In Gegensatz zur PS2 
kann der PC zwar eine hohe 
Sichtweite und Texturen mit ei- 
ner höheren Auflösung darstel- 
len. Die Optik ist trotz leuch- 
tender Autoscheinwerfer in der 
Nacht, der Bewegungsunschär- 
fe bei hoher Geschwindigkeit 
und des Farbfilters beim Unter- 
gehen der Sonne schlicht. Die 
Texturen sind oft verschwom- 
men, die Objekte kantig. 


Die Mischung aus Rennspiel, 
Rollenspiel, Shooter und Le- 
benssimulation hat andere 
Vorzüge. Zum Beispiel eine 
riesige Spielwelt, welche die 
Atmosphäre einer amerikani- 
schen Großstadt wie Los Ange- 
les perfekt widerspiegelt. Diese 
Weitläufigkeit kann Ihnen al- 
lerdings auch zum Verhängnis 
werden. Speichern können Sie 
nur in Ihrem Unterschlupf. Um 
an die Einsatzorte zu kommen, 
steht ein großer Fuhrpark vom 
BMX-Rad über Motorrad und 
Auto bis hin zum Bulldozer 
oder Panzer zur Verfügung. Die 
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Steuerung der Fortbewegungs- 
mittel mit Maus und Tastatur 
ist sehr gut. Vor allem beim 
Verteilen von blauen Bohnen ist 
das Zielen per Maus hilfreich. 
Die Verfolgerkamera ist aller- 
dings zu tráge. In Kurven dau- 
ert es einfach zu lange, bis sie 
sich wieder hinter dem Wagen 
befindet. Dafür garantieren das 
lebensechte Charakterentwick- 
lungssystem sowie die exzel- 
lente akustische Untermalung 
ein sehr unterhaltsames und 
mitreißendes Spielgefühl. Die 
Spielzeit ist mit über 40 Stun- 
den ebenfalls grandios. 


Fazit: Trotz kleinerer Kritik- 
punkte bei der Optik, dem 
eigenwilligen Speichersystem 
und der zu langsam reagieren- 
den Verfolgerkamera ist GTA 
San Andreas jeden Cent seines 
Kaufpreises wert. Die Story 
bleibt bis zum Ende spannend, 
die Atmosphäre ist packend 
und kein aktueller Titel bietet 
eine solch große Handlungsfrei- 
heit und riesige Spielwelt. Ein 
Muss, nicht nur für Fans! (fs) 


Tuning 


Niedrigste Detailstufe 


- aj 
1 


ыша): T 


Detailfülle kontra Performance: Wenn die Leistung Ihres Spiele-PCs nicht ausrei- 
chend ist, sollten Sie auf hohe Sichtweite und detaillierte Schatten verzichten. 


Die optische Aufmachung 
gehórt nicht gerade zu den 
Stärken von GTA San An- 
dreas. Dafür fallen die Hard- 
wareanforderungen des Titels 
erfreulich moderat aus. 


ereits ein Mittelklasse- 

rechner mit einer 2,3- 
GHz-CPU, einer Radeon 9600 
XT/Geforce FX 5900 XT sowie 
512 MByte RAM ist ausrei- 
chend leistungsstark, damit 
Sie das Geschick Ihrer Gang 
mit allen Details und mit der 
höchstmöglichen Sichtweite 
lenken können. Wer auf den 
Qualitäts-Modus (2x FSAA, 4:1 
AF) nicht verzichten möchte, 
benötigt dann schon eine Rade- 
on 9800 XT/Geforce 6600 (GT). 
Da Sie die Kantenglättung im 
Grafikoptionsmenü des Spiels 
einstellen, muss im Treiberme- 
nü Ihrer Grafikkarte der Schal- 
ter auf ,Anwendergesteuert" 
(Nvidia) bzw. „Standardein- 


stellung“ (Ati) stehen. Wie der 
Vorgänger besitzt auch GTA San 
Andreas einen Frame-Limiter. 
Ist dieser angeschaltet, so steigt 
die Fps-Leistung nicht über 30. 
Wir empfehlen, generell diese 
Frame-Bremse zu deaktivieren. 
Des Weiteren werden DirectX- 
7-Karten nicht unterstützt. 


Spielern mit schwächeren PCs 
empfehlen wir, zuerst die Auf- 
lösung auf 800x600 herunter- 
zusetzen. Das führte bei unse- 
rem Test-Terminal (XP 1900+, 
Geforce4 Ti-4200, 512 MByte 
RAM) zu einem Anstieg der 
Fps-Rate um 7 Prozent (2 Fps). 
Eine Mehrleistung von 29 Pro- 
zent (8 Fps) erzielten wir mit ei- 
ner minimalen Distanzdarstel- 
lung. Weitere 14 Prozent (4 Fps) 
Performancegewinn sind mit 
einer niedrigen Qualität der als 
FX bezeichneten Effekte wie der 
Schatten, der Explosionen und 
des Farbfilters möglich. (fs) 


IET Eni WE Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Anzeigen Setup/Erweiterte Optionen 


GTA San Andreas Schalter MTP' | Anmerkung 

Minimum: Distanz-Darstellung тіп. 29 Bei schwacher Grafikkarte ( B. Geforce4 Ti-4200) 

16-GHz-CPU, 256 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 Qualität der FX niedrig |14 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

Empfohlen: Mip-Mapping aus 4 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 

23-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT Anti-Aliasing aus 46 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 

www.rockstargames.com Auflösung 800x600 7 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
Ohne 41 AF 50 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


WERTUNG| 1,40 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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Ban Battlefield 2 


Abwechslungsreich: Neben Kämpfen in Städten können Sie sich als Jet- oder 
Hubschrauberpilot auch Dogfights in den weitläufigen Wüstenarealen liefern. 


Battlefield 1942 setzte 2002 
neue Maßstäbe im Bereich 
Multiplayer-Shooter! Jetzt 
legt der Nachfolger die Mess- 
latte erneut sehr hoch! 


D a wäre zuerst einmal 

die exzellente, aber auch 
hardwarefressende Optik. Mit 
Bump- und Specular-Maps, 
realistischen Partikeleffekten, 
sehr detaillierten Modellen 
sowie einer dynamischen Be- 
leuchtung und Schattendar- 
stellung setzt die neu program- 
mierte Engine das virtuelle 
Kriegsspiel in Szene. Da kommt 
die Konkurrenz nicht mit! 


Das Herzstück von Battlefield 
2 ist der Eroberungsmodus für 
bis zu 64 Teilnehmer, weite- 
re Spielvarianten fehlen aller- 
dings. Eine Einzelspieler-Kam- 
pagne, bei der Sie mit 15 Bots 
auf zehn der insgesamt zwölf 
Spielkarten trainieren können, 
ist ebenfalls vorhanden. Die KI 
der Computer-Kameraden lässt 
jedoch zu wünschen übrig. Da- 
für bietet der Titel für Fans des 
Genres ein mitreißendes Mehr- 
spieler-Vergnügen, bei dem 
Sie von Errungenschaften der 
Rüstungsindustrie wie Kampf- 
und ` Amphibienfahrzeugen, 
Panzern oder Helikoptern an di- 
versen virtuellen Kampfschau- 
plátzen Gebrauch machen kón- 
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nen. Die Größe der Karten kann 
an die Anzahl der Kombattan- 
ten angepasst werden. Die Le- 
velarchitektur ist ebenfalls gut 
durchdacht, sodass keine der 
streitenden Parteien Vorteile 
hat. Sieben Charakterklassen, 
ein gelungenes Bonussystem 
inklusive Weltrangliste sowie 
die aus Sóldner bereits bekannte 
Commander-Funktion gehóren 
genauso zu den Highlights des 
Titels wie die unkomplizierte 
Steuerung, die auch Joysticks 
unterstützt. Zusätzlich ver- 
stärkt die brachiale Sound- 
kulisse die Grundstimmung. 


Fazit: Die neue Multiplayer- 
Shooter-Referenz hat wenig 
Mängel. Dem dürftigen Einzel- 
spieler-Modus und dem Fehlen 
weiterer Spielmodi steht ein 
realistischer und packender 
Spielspaß gegenüber, der mit 
seiner Grafik, der Konzeption 
der Maps und vielen Extras (wie 
sieben Charakterklassen) über- 
zeugt. Ein Muss für Neueinstei- 
ger und Fans. Aber Vorsicht, es 
besteht Suchtgefahr! (fs) 


Battlefield 2 
Minimum: 
18-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Radeon 9600 XT 


Empfohlen: 
3,0-GHz-CPU, 1-2 GByte RAM, Geforce 6800 GT 


www.battlefield2.com 


WERTUNG 
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Tuning 


Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe (Kein Qualitätsmodus) 


Schlechte Sicht, gute Performance: In der minimalen Detailstufe sind die Texturen 
unscharf und detailarm. Die Wasserdarstellung ist simpel, die Sichtweite gering. 


Battlefield 2 besitzt eine 
sehenswerte Optik, die aller- 
dings auch High-End-Hard- 
ware das letzte Quäntchen 
an Leistung abverlangt. 


E gal ob alleine oder 
im Team, die virtuelle 
Kriegsführung geht in der 
höchsten Detailstufe (1.024x768) 
nur dann ruckelfrei vonstatten, 
wenn Sie mit mindestens einer 
2.800-MHz-CPU, einer Geforce 
6800/Radeon X800 mit 256 
MByte Videospeicher sowie ei- 
nem GByte RAM ausgerüstet 
sind. Für den Qualitätsmodus 
(2x FSAA, 4:1 AF) muss dann 
schon eine 6800 GT/X800 XT 
her. Außerdem profitiert der 
Titel von 2 GByte Arbeitsspei- 
cher. Im Gegenzug wird we- 
der DirectX-7- noch DirectX- 


8-Grafikhardware unterstützt. 
Spielern mit Nvidia-Karten 
empfehlen die Entwickler, die 
77.30-Version des Detonator- 
Treibers zu installieren, da an- 
sonsten die Darstellungsquali- 
tät nicht optimal ist. 


Ist Ihr PC den hohen Hard- 
wareanforderungen nicht ge- 
wachsen, reduzieren Sie zuerst 
die Beleuchtungsqualität auf 
„niedrig“. Mit unserem Tuning- 
PC (XP 2500+, 1 GByte RAM 
Geforce FX 5900 XT) brachte 
das eine Leistungsverbesserung 
von 40 Prozent (4 Fps). Jeweils 
30 Prozent Mehrleistung (3 Fps) 
sind drin, wenn Sie die Auflö- 
sung auf 800x600 verringern, 
mit einer niedrigen Effektquali- 
tät spielen oder auf dynamische 
Schatten verzichten. (fs) 


En РА Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafik/Eigene Qualität 
Schalter MIR 
Anzeige 800x600 30 


Anmerkung 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 


Terrain niedrig 20  |Beischwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
Effekte niedrig 30  |Beischwachem Prozessor (2. B. Athlon XP 2200+) 
Geometrie niedrig 10 Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 
Texturen niedrig 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Beleuchtung niedrig |40 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Dynam. Schatten aus |30 


Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2200+) 


Dynam. Licht aus 10 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 


Anti-Aliasing aus 10 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9800 XT) 
Sichtweite 50 Prozent |20 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
Ohne 4:1 AF 20  |Beischwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 X) 
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SERVICE: Gewinnspiel 


In diesem Gewinnspiel kónnen Sie einen absoluten Traum-PC gewinnen: In Zusammen- 


arbeit mit EA verlosen wir einen Komplett-PC im Battlefield-2-Look. 


Battlefield-2-PC von EA 


Das Geháuse wurde extrem aufwendig bearbeitet: Der Ko m p | ett- PC | n k | u S ive M 0 n ito r 


gesamte PC ist mit einem Tarnlook versehen, auf der 


linken Seite und in der Front befinden sich realistisch plus viele geniale Merchandise-Artikel 


aussehende Einschusslöcher. Eine Funkgerät-Attrappe 
sorgt für zusätzliches Militärfeeling. 


Spektakulär: Zum Rechner bekommt der Gewinner 
einen Belinea 19-Zoll-TFT-Monitor, eine Tastatur und 
eine Logitech MX510, die ebenfalls mit spektakulären 


Ix 


Tarnlackierungen versehen wurden. Doch der Rechner 
brilliert nicht nur durch sein Äußeres: Die verwendeten 
Komponenten sind durchweg erstklassig und verspre- 


chen eine sehr gute Spieleleistung: 


E AMD Athlon 64 3500+ 

E Asus AV8 Deluxe Mainboard 

E 1 GByte Kingston HyperX DDR400 PC3200 
E 2x Western Digital Raptor SATA, 36 GByte im RAID-Verbund 
Е BFG-Tech Nvidia Geforce 6800 Ultra OC 
E Creative Soundblaster Audigy 2 ZS 

E NEC l6fach-Dual-Layer-DVD-Brenner 

E Markennetzteil 460 Watt 


Zusätzlich zum PC verlosen wir eine große Aus- 
wahl an BF 2-Merchandiseprodukten, unter ande- 


rem Kompasse, Thermoskannen und Feldspaten. 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 31" 
den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann 
PCGH 31 A Battlefield 1942 folgendermaßen aussehen: „PCGH 31 A Adresse“. Schicken Sie Ihre Lösung an: 
/ у Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 
РССН ЕЙ... Battlefield 90210 Üsterreich: Ф 0900 700 800 


РСЄН 31Р ` Battlefield 4711 70,9 EUR/SWS = E-Plus, o2, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SNS VF-D2-Transportantei) 


0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) 


MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


j а ШЕШ ... Battlefield 0815 Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49", Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 


Sie können weiterhin einfach 
per Postkarte am Gewinnspiel 
teilnehmen. 

Schicken Sie diese an: 


PC Games Hardware 
„PCGH Battlefield" 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 03.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 


88 PC Games Hardware | 08/2005 


www.pcgameshardware.de 


»Das heiB erwartete Action-Rollenspiel Dungeon Lords 
will beweisen, dass World of Warcraft doch nicht 
der Weisheit letzter Schluss war.« (PC Action 5/2005) 


»Dungeon Lords verspricht die Action von Diablo 
und den Tiefgang von Gothic.« (PC Games 04/05) 


Жж, e "AUT ch 


FEIN EDISchee 
m N €piscbes ROll€Nspi 


BRAOI« \ 


Das Spielen von Dungeon Lore 
verursacht schlaflose Näc d e 
wochenlangen RealitätsverluSt. 


die gewaltige Spielwelt überzeugt 
nicht nur technisch, sondern auch in Sachen 
Atmospháre.« (PC PowerPlay Februar 2005) 


»David Bradleys neues Werk bietet freie Charakter- 
entwicklung, eine riesige Fantasy-Welt und packendere Kämpfe 
als so mancher Actiontitel.« (GameStar August 2004) 


www.dungeonlords-game.de 


Ba Serviceseite 


KURZTUNING: Dungeon Lords 
im Performance-Check! 


Da die Spielgrafik des Ac- 
tion-Rollenspiels nur Durch- 
schittskost ist, wird keine 
High-End-Hardware benótigt. 


О bwohl gerade die Außen- 
areale mit Horden von 
Widersachern voll gestopft sind, 
werden für eine Darstellung mit 
allen Details und einer Aufló- 
sung von 1.024x768 gerade ein- 
mal ein 2.000-MHz-CPU sowie 
eine Radeon 9600 XT/Geforce 
FX 5900 XT benótigt. Den Quali- 
tätsmodus (2x FSAA, 4:1 AF) ga- 
rantiert bei derselben Auflósung 
bereits eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce 6600 GT. Mit 512 MByte 
Arbeitsspeicher sind Sie für Ihre 
Streifzüge durch Dungeons und 
Wälder bestens gerüstet. Die 
doppelte Menge hat weder Ein- 
fluss auf die Performance, noch 
verkürzt sie die Ladezeiten. 


Die deutsche Dungeon-Lords- 
Version erscheint zwar inklusive 
des neuesten Patches (v1.2e), ist 
aber trotzdem noch weit davon 
entfernt, ein fertiges Produkt zu 
sein. Das stellten wir bei unseren 
Tuning-Versuchen fest. Im Opti- 
onsmenü kónnen Sie die Schat- 
ten ausstellen sowie die Sicht- 
weite und die Detailfülle für 
Gräser und Bäume minimieren. 
Einen Einfluss auf die Bildqua- 
litát oder die Fps-Rate hat dies 
jedoch nicht. So kónnen Spieler 
mit einer schwachen Grafikkarte 
die Gesamtperformance ledig- 
lich verbessern, indem Sie die 
Auflósung auf 800x600 herab- 
zusetzen. In unserem Test mit 
einem System aus Athlon XP 
1900+, Geforce FX 5900 XT und 
512 MByte RAM erzielten wir so 
eine Leistungsverbesserung von 
20 Prozent (5 Pfs). (fs) 


Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe (Qualitätsmodus) 


Erstaunlich gleich: Obwohl wir im Optionsmenü die Schatten abgeschaltet sowie die 
Sichtweite und alle Details minimiert haben, ist kein Unterschied zu erkennen. 


Зе atu Die wichtigsten Leistungsbremsen 


: Menü: Optionen 


Schalter MTP*| Anmerkung 

Auflösung 800x600 20 |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 
Schatten aus = Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Sichtweite 30 % Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Details Bäume & Gras 30% Einstellung hat keine Auswirkung auf die Bildqualität! 
Ohne 2x FSAA 10 "Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce FX 5900 XT) 
Ohne 4:1 AF 10 "Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce FX 5900 XT) 


| ПАШ 


GTA SAN ANDREAS: Probleme mit 
dem EAX-Einheitstreiber beheben! 
Bei GTA San Andreas kann es zu 
Sound-Störungen beim Spielbetrieb 
mit Sound-Blaster-Karten und dem 
EAX-Einheitstreiber der Version 4.0.0.1. 
kommen. Tritt das Problem bei Ihnen 
auf, sollten Sie zuerst ein Backup der 
Datei eax.dll im GTA-San-Andreas-Ordner 
erstellen und diese anschließend durch 
die eax.dll-Datei von unserer Heft-DVD 
ersetzen. Dann dürfte einem ungetrüb- 
ten akustischen Vergnügen nichts im 
Wege stehen. 


BATTLEFIELD 2: Auflösung auf 
1.280x1.024 Bildpunkte umstellen! 
Wenn Sie beim Multiplayer-Shooter kei- 
ne der im Video-Optionsmenü vergege- 
benen Auflósungen verwenden, sondern 
diese manuell einstellen wollen, müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Führen Sie einen 
Rechtsklick auf der Desktop-Verknüp- 
fung des Spiels aus und fügen Sie in 

der Zielzeile hinter Battlefield\BF2. 
exe" *menu 1 *fullscreen beispiels- 
weise +52х 1280 +szy 1.024 ein. So 
legen Sie eine Bildschirmauflósung von 
1.280x1.024 fest. 
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EARTH 2160: Aktivierung verunsichert Spieler 


Was als Schutz gegen Raub- 
kopierer gedacht ist, hat viele 
Käufer des Spiels verunsichert: 
Vor dem Start muss der Spieler 
Earth 2160 per Telefon oder In- 
ternet aktivieren. Um weiteren 
Missverstándnissen vorzubeu- 
gen, hat Zuxxez reagiert und 
ein FAQ veróffentlicht. Darin 
erklärt der Publisher, dass Sie 
den nach dem Freischalten 
erhaltenen Code beliebig oft 
verwenden kónnen, solange 
sich die Hardwarekonfigura- 
tion Ihres PCs nicht ändert. 
Bei veränderter Hardware 
wird die Aktivierung jedoch 
eingeschränkt. Dreimal lässt 
sich der Titel mit der Seri- 
ennummer wieder aktivieren, 
dabei ist die Angabe persön- 
licher Daten noch nicht not- 
wendig. Ab dem vierten Mal 
verlangt Zuxxez Ihren Namen, 
Anschrift, E-Mail-Adresse und 


den Änderungsgrund. Das 
gilt auch, wenn Sie das Spiel 
verkaufen wollen. Hier muss 
dann der Käufer die Hotline 
anrufen und die Aktivierung 
zurücksetzen lassen. 


Da bei Grafikkarten der Ge- 
force-FX-Serie das Shader-Mo- 
dell 2.0 sehr langsam läuft, 


sollten Sie hier eine Darstel- 
lung per Shader 1.3 erzwingen. 
Nehmen Sie dazu folgenden 
Eintrag in die Windows Regis- 
try auf: [HKEY_CURRENT_ 
USER\Software\Reality 
Pump \Earth2160\Graphics] 
,LowShaderVersion"-dword 
:00000001. Die Performance 


steigt so deutlich an. (fs) 


Earth 2160: Wie beim Einzelspieler-Modus muss auch jede im Mehrspieler- 


Gefecht vertretene Version eine andere Seriennummer besitzen. 
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JETZT IM HANDEL! 


BOMBASTISCHE OPTIK - - 

Earth 2160 deklassiert die Konkur: ' 
renz. Nie sah ein Strateglespiel bes- 
ser, aus [...] Nicht nur die ‚Grafik ist 


. richtungsweisend [.. DN. M 
ә 5 ie x PC БЕ 


„“ 


STRATEGEHAMMER - INS 
wowi Da „klappt mit -glatt die . 
Кіппіаде runtér [:..] Ein neuer ‘Stern . 


ám  Genrehimmel. ` Herausragend: 91% ` 
r  — 2РС Action7/05.: . 


STRATEGIE-KNALLER EARTH 2160, -.. 

' Die Stärke des Spiels ist de stimmige, fast 

* filmreife Geschichte. Optik und Akustik setzen. · 
'Mafstábe- [..] Figuren, Fahrzeuge und 
` „Landschaften sind eine Augenweide. 


SEKR Sehr Di Bega М 
- ComputerBild Spiele 06/05 - 


em Së FT 
um н | ] 
se Award Lr 


© de Y етан. сот gameports.net 07/05 


"gbase.de 


., © 1993-2005 by ZUXXEZ AG, developed by Reality Pump, published by Deep Silver, All'rights reserved. Earth» 2xxO, Reality Pump and ZUXXEZ are registered trademarks of ZUXXEZ AG. All other trademarks are property of their respective owners. 
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"Flatrate ist nicht auf bestimmte Städte oder Regionen begrenzt, sondern gilt überall, wo DSL verfügbar ist. Angebot gilt nur bei gleichzeitiger Bestellung eines freenetDSL-Ansc 
€ 49,90. In vielen Anschlussbereichen verfügbar. Mindestvertragslaufzeit 12 Monate, automatische Verlängerung um jeweils weitere 12 Monate, wenn keine Kündigung mindeste 
Telefonieren nur bei reinen Internet-Gesprächen, die von einem freenet iPhone zu einem anderen freenet iPhone geführt werden. Um freenet iPhone nutzen zu können, benötige 
Mit Erscheinen dieses Prospektes (07/05) verlieren alle bisherigen Angebote ihre Gültigkeit. Alle Angebote gültig bis zum 31.07.2005. Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: ze LC-Display, Wireless Keyboard, 
: Drucker, PDA - vom Design her 

| passt alles zusammen ... zumindest 
; auf meinem Schreibtisch. Darunter 
} lässt es eher zu wünschen übrig, 

: denn fast jedes Gerát bringt sein 

i eigenes Netzteil mit. 


| Bei mir betrifft das neben dem 

: Rechner und dem Monitor den 

: Drucker, meinen PDA, das Telefon, 
| den Router, mein Wireless Key- 


i board und natürlich auch Lautspre- ; 


; cher, externe Festplatte sowie den 
; aktiven USB-Hub. Insgesamt zähle 


| ich zwölf (I) Netzteile unter meinem ! 


; , Wireless" Desktop. Ein ganz 

: schóner Kabelwust! Erschwerend 

; kommt hinzu, dass viele Stecker- 

: netzteile dabei sind, die gleich mal 
| zwei Steckdosen zusätzlich in der 
: Verteilerleiste blockieren; und je- 

; des Netzteil verbraucht zusätzlich 
; Energie - was für eine Verschwen- 
: dung! 


: Scheinbar ist das Thema Strom- 
: versorgung bisher an den Standar- 


: disierungsgremien vorbeigegangen. : 


: Dabei spräche doch nichts dage- 

i gen, dass in USB 3.0 oder 1394c 

: alias Firewire endlich auch ein 

: potentes Stromkabel die Datenlei- 


: tung unterstützen würde. Vielleicht : 


: wird dann aus meinem „kabellosen 
; Schreibtisch doch noch ein echtes 
: Designobjekt. 
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: Ein schickes Barebone, das schwar- : 


Praxis 


WINDOWS XP: Neues Microsoft-Update 
für mehr Sicherheit in Funknetzwerken 


WLANs werden häufig gar nicht oder 
durch die schwache WEP-Verschlüsselung 
geschützt. Erst der neue Standard WPA 
(Wi-Fi Protected Access) macht Funknetz- 
werke wirklich sicherer. Microsoft führt die 
Unterstützung von WPA mit Service Pack 2 
in Windows XP ein. Doch die Sicherheit ist 
stark von der Länge der Passphrase abhän- 
gig. Damit Anwender ihr WLAN endgültig 
absichern können, bietet Microsoft einen 
Patch für Windows XP an. Damit wird der 
WPA2-Standard (802.11i) in Windows mög- 
lich. Vorteil ist unter anderem die Verschlüs- 
selungsmethode AES, welche als sehr sicher 
gilt. Zudem soll mit WPA2 die Anmeldung 
in öffentlichen Hotspots einfach werden 
und ein schnellerer Wechsel zwischen Basis- 
stationen wird möglich. Dies ist sinnvoll, 
wenn Sie mit einem WLAN-Telefon (Voice 
over IP) unterwegs telefonieren möchten. 
Den Patch können Sie sich unter WEB- 


| 
i 
| 


ШШЕ 


Patch: Die notwendige Windows-Gültigkeitsprüfung 
kónnen Sie mit dem Internet Explorer durchführen. 


CODE 239F herunterladen. Zum Download 
ist eine Windows-Gültigkeitsprüfung not- 
wendig, was mit einem Original-Windows 
kein Problem ist. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


MICROSOFT: Zehn Sicherheits-Updates 
für Windows und den Internet Explorer 


Die zehn Updates sollen insgesamt zwölf 
Sicherheitslücken schließen. Drei davon 
schátzt Microsoft als kritisch ein. So kón- 
nen Angreifer über PNG-Bilder Schadcode 
über den Internet Explorer einschleusen. 
Dafür kann schon der Besuch einer mani- 
pulierten Webseite ausreichen. Die zweite 
und dritte kritische Sicherheitslücke liegen 
in der HTML-Hilfe und im SMB-Protokoll. 
Beim genaueren Studieren der so genann- 
ten Bulletins fällt auf, dass Microsoft nicht 
nur Sicherheitslücken schließt. So wird bei- 
spielsweise das Verhalten des Pop-up-Blo- 
ckers verändert oder die Anzeige von XBM- 
Dateien unterbunden. 


Wer die Update-Funktion aktiviert hat, 
dürfte schon mit den Bugfixes versorgt sein. 
Alle anderen Anwender nutzen entweder 
die Windows-Update-Webseite (windows 
update.microsoft.com) oder laden sich die 
Patches manuell (einzeln) herunter. Eine 


Microsoft: Mit den zehn aktuellen Updates werden 
zwölf Sicherheitslücken geschlossen. 


vollständige Übersicht über alle zehn Up- 
dates finden Sie unter WEBCODE 239G. 
Weitere wichtige Hinweise zum Schutz Ih- 
res Windows-Rechners erhalten Sie unter 
WEBCODE 23AH. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


www.pcgameshardware.de 


INHALT & NEWS 


PRAXIS ESI 


Li nid 
pes 
tate í omeen 
Lad 
— 
CCC -- u — 
е 
гана begoen ez 8 
62 LJ 
t * 
ма. 
E D 
Saber СЕСЕ -—- 
WEN | DELL ME Il 
CA Co = 
= Meno Code Un 
мена "77? | Wem Pott fg: ie | Romei "5 3 mm | Demi 
i 
Sec 
eg sara 


LAT 


0000: * 


D-Link: Spielen Sie eine neue Firmware ein und schalten Sie die Fernwartung des Routers ab. 


D-LINK: Sicherheitslücke in weit 
verbreiteten DSL-Routern 


Um in die Konfiguration eines Routers 
zu gelangen, müssen Sie sich normaler- 
weise mit Benutzernamen und Kenn- 
wort anmelden. Doch bei den vielen 
DSL-Routern von D-Link kann ein An- 
greifer das umgehen und ohne Authen- 
tifizierung Einstellungen vornehmen. 
Von dem Fehler in der Firmware sind 
nach bisherigem Kenntnisstand die Mo- 
delle DSL-502T, DSL-504T, DSL-562T 
sowie DSL-G604T betroffen. Laut Hei- 
se online befindet sich der Fehler in 
der Option „Remote Access“, also in 
der Fernwartung der Geräte. Sobald Sie 
diese Option einschalten, ist über den 


Frank 
Stöwer 


FRAPS 


direkten Aufruf der Adresse Router-Sei- 
te/cgi-bin/firmwarecfg der Vollzugriff 
ohne Login möglich. Angreifer könnten 
nun Passwörter ausspionieren oder ei- 
ne manipulierte Firmware einspielen. 
Inzwischen hat D-Link eine Firmware 
zum Beseitigen der Lücke herausgege- 
ben. Die neue Software bekommen Sie 
unter WEBCODE 239E. Wir empfehlen 
trotzdem, die Fernwartung im Router 
abzuschalten. Den Schalter finden Sie 
im Menü „Advanced“ unter „Remote 
Access”. (ma) 


Webseite: www.d-link.de 


Fraps ist ein nützliches Tool, mit 

dem Sie sich die Fps-Rate in Spielen 
(DirectX- oder OpenGL-API) auf dem 
Bildschirm anzeigen lassen kónnen. Zu- 
sátzlich lásst sich das Programm auch 
für Spiele-Benchmarks nutzen, da es 


schen zwei Tastendrücken sekunden- 
genau aufzeichnet und die ermittelten 


in eine Log-Datei im Installationsordner 
schreibt. AuBerdem kónnen Sie mit 
Fraps Screenshots erstellen sowie In- 
Game-Videos aufnehmen. 


die Frameraten-Verläufe der Spiele zwi- 


Höchst-, Tiefst- und Durchschnittswerte 


Fraps 2.5.5: Bei der Demoversion sind die 
Video-Capture-Funktionen limitiert. 


И Hersteller: Веера Pty B Preis: Freeware 
E Webseite: www.fraps.com 
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WINDOWS XP: Media 
Bonus Pack 


Microsoft hat unter WEBCODE 239D eine 
Sammlung von Tools, Sound- sowie optischen 
Effekten und neuen Oberflächen für den Win- 
dows Media Player bereitgestellt. Ein High- 
light des fast 20 MByte großen Pakets sind 
unter anderem die Powertoys. Diese bringen 
mehr Kontrolle in den Windows Media Player 
und erweitern die Multimedia-Software um 
das MPXP Tray Control, eine Playlist-Import- 
Funktion für Excel und ein Update für die 
Medien-Bibliothek. Ebenfalls in der Sammlung 
enthalten ist das Windows Movie Maker Crea- 
tivity Kit. Damit kónnen Sie Ihren Heimvideos 
zusátzliche Effekte beibringen. Das Media Bo- 
nus Pack eignet sich nur für XP, andere Be- 
triebssysteme werden nicht unterstützt. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 
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INN Windows-Tipps 


————-—— 
Qm: 9 3 jart 


ARBEITSMATERIAL 


: E Zwischenablage ш Dateiüberprüfungsprogramm 
| ,Start" - „Ausführen“ - ,clipbrd" „Start“ - „Ausführen“ - „ста“ 

ш Regedit 

„Start“ - „Ausführen“ - „regedit“ 


; E Datenträgerverwaltung 
: „Start“ - „Ausführen“ - „compmgmt.msc /s" 


Akpan Amh ` Deier Оен 
Оен 


Sie kinnen de Arocht [z B. Ое oder Kachelnl. 
de 50 fur безеп Ordner verwenden, Iur ale Ordner 
A Ubemehmen. 


Оле in einem eigenen Prozess staten 


Windows-Explorer: Setzen Sie einen Haken bei „Miniaturansichten nicht zwi- 
schenspeichern", damit die Datei Thumbs.db in den Bilderordnern verschwindet. 


Registry-Editor: Ändern Sie hier den Wert von „Веер“ einfach auf „No“. Von 
nun an bleibt der PC-Speaker still. 
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Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lósungen prásentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
unter Windows XP den Bilder- 
cache abschalten und mehrere 
Laufwerke zu einem verketten. 
Zudem erfahren Sie, wie man 
Windows mit nur einem Klick 
herunterfáhrt. Falls Sie selbst mit 
Windows-Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lósung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard 
ware.de. Für jeden abgedruck- 
ten Tipp gibt es eine Belohnung. 


TIPP 1: Windows-XP-Bildercache 
abschalten 

Windows XP verfügt über einen 
eingebauten Bildbetrachter. Zu- 
dem zeigt das Betriebssystem 
kleine Vorschaubilder in der 
Ordneransicht an. Diese kann 
über „Ansicht“ – ,Miniaturan- 
sicht" aktiviert werden. Damit 
die Bilder nicht jedes Mal um- 
gerechnet werden müssen, legt 
Windows in jedem Bilderord- 
ner eine Datei namens Thumbs. 
db an. Dabei handelt es sich 
um einen Zwischenspeicher. 
Bei vielen Bilder auf der Fest- 
platte kann diese Datei sehr 
groß werden und entsprechend 
Platz verschwenden. Wenn Sie 
sowieso einen anderen Bildbe- 
trachter wie ACDSee benutzen, 
sollten Sie den XP-Bildercache 
abschalten. Klicken Sie dazu auf 
„Extras“ – „Ordneroptionen” — 
„Ansicht“ und setzen Sie den 
Haken bei „Miniaturansichten 
nicht zwischenspeichern". Be- 
reits vorhandene Cache-Dateien 
können Sie über „Start“ – „Su- 
chen” ermitteln und anschlie- 
ßend löschen. 


TIPP 2: Zwischenablage in Win- 
dows kontrollieren 

Über „Bearbeiten“ — , Kopieren" 
und „Einfügen“ können Sie aus 
unterschiedlichen Programmen 
Texte und Bilder in andere An- 
wendungen einfügen. Dazu be- 


nutzt Windows im Hintergrund 
die so genannte Zwischenabla- 
ge. Möchten Sie nun den Inhalt 
der Zwischenablage überprüfen 
oder speichern, so müssen die 
Ablagemappe starten. Klicken 
Sie dazu auf „Start“ – „Ausfüh- 
ren“ und geben Sie das Kom- 
mando ,clipbrd" ein. 


TIPP 3: Mehrere Laufwerke 
verketten 

Wenn Sie das NTFS-Dateisys- 
tem verwenden, kónnen Sie 
zwei oder auch mehrere physi- 
kalische Laufwerke verketten. 
Der Vorteil besteht darin, dass 
man nun alle Laufwerke mit nur 
einem einzigen Laufwerksbuch- 
staben ansprechen kann. Um 
dies zu bewerkstelligen, ist es 
notwendig, dass alle Laufwerke, 
die verkettet werden sollen, das 
NTFS-Dateisystem verwenden 
und es sich bei einem der Lauf- 
werke um das Systemlaufwerk 
handelt. Auf diesem wird nun 
ein Ordner erstellt, über den die 
verkettete Festplatte zukünftig 
angesprochen werden soll (zum 
Beispiel „C:\Programme2“). Un- 
ter „Start“ – „Ausführen“ geben 
Sienun ,compmgmt.msc /s" ein, 
um die Computerverwaltung 
zu starten. Dort angekommen, 
klettern Sie den Hierarchiebaum 
nach ,Computerverwaltung^ — 
„Datenspeicher“ – „Datenträger- 
verwaltung, herunter. Wählen 
Sie hier das zu verkettende 
Laufwerk aus und starten Sie 
im Kontextmenü „Laufwerks- 
buchstaben und -pfade ändern”. 
Hier wählen Sie , Hinzufügen". 
Geben Sie dort den Pfad für 
die Verknüpfung („C:\Program- 
me“) an und bestätigen Sie alles 
mit „OK“. 


TIPP 4: Systemdateien mit Bord- 
mitteln überprüfen 

Sollte Ihr Rechner einmal ein 
unerklärliches Verhalten an den 
Tag legen, kann dies an beschä- 
digten Systemdateien liegen. 
Um die Integrität dieser Dateien 
zu überprüfen, ist in Windows 
XP von Haus aus ein Hilfspro- 
gramm vorhanden. Sie starten 
die Selbstdiagnose folgender- 
maßen: Klicken Sie auf „Start“ 
— , Ausführen". Geben Sie dort 
einen der folgenden Befehle ein 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


und bestátigen Sie jeweils mit 
,Enter": 


И sfc /scannow 
Sofortige Überprüfung der 
Systemdateien 
I sfc /scanboot 
Systemdateien werden bei je- 
dem Windows-Start überprüft. 
I sfc /scanonce 
Überprüfung beim nächsten 
Neustart 
I sfc /revert 
Setzt alle Änderungen wie 
/scanboot wieder zurück. 
I sfc /purgecache 
Datei-Cache leeren 
I sfc /? 
Hilfe-Anzeigen 


TIPP 5: Umschalttaste mit Ton 
Viele Anwender drücken unge- 
wollt die Feststelltaste, sodass 
Großschreibung aktiviert ist und 
vor allem aktiviert bleibt. Win- 
dows bietet jedoch die Móglich- 
keit, das Betátigen der Taste mit 
einem Ton zu versehen. So hó- 
ren Sie, wenn Sie aus Versehen 
auf die Feststelltaste kommen. 
Gehen Sie wie folgt vor: Klicken 
Sie auf „Start“ - „Einstellungen“ 
— ,Systemsteuerung" - „Einga- 
behilfen^ - „Tastatur“. Aktivie- 
ren Sie unter ,Statusanzeige" 
das Kontrollkästchen und be- 
enden Sie den Dialog mit „OK“. 
Jetzt erklingt jedes Mal ein Ton, 
wenn Sie die Feststell-, Num- 
oder Rollen-Taste betátigen. 


TIPP 6: Windows mit einem Klick 
herunterfahren 

Um Windows XP herunterzufah- 
ren, ohne dazu das Startmenü zu 
verwenden, müssen Sie lediglich 
eine neue Datei auf dem Desk- 
top anlegen. Dazu machen Sie 
einen Rechtsklick auf Desktop 
und wählen „Neu“ - „Textdo- 
kument" aus. Die erstellte Datei 
öffnen Sie mittels Doppelklick. 
Hier müssen Sie nun den Befehl 
„(new ActiveXObject(, Shell.Ap- 
plication^)).ShutdownWindows 
Q^ (ohne Anführungszeichen 
am Anfang und Ende) in die 
erste Zeile der Datei eintragen. 
Speichern Sie nun ab und been- 
den Sie den Editor. Als Letztes 
benennen Sie die Datei noch 
in „WinXPShutdown.js” um. 
Achten Sie darauf, dass im Win- 
dows Explorer unter ,Extras^ 
- ,Ordneroptionen" in der Re- 
gisterkarte Ansicht" die Option 
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,Erweiterungen bei bekannten 
Dateitypen ausblenden" deak- 
tiviert ist. Wenn diese aktiv ist, 
kann die Datei nicht in das ge- 
wünschte Format umgewandelt 
werden. 


TIPP 7: Inkompatibilität mit Win- 
dows XP umgehen 

Falls es vorkommt, dass Pro- 
gramme mit der Fehlermel- 
dung ,Diese Software ist nicht 
kompatibel zu Windows XP” 
oder ähnlichen die Installation 
abbrechen, genügt es häufig, 
einfach einen Eintrag in der Re- 
gistry zu verändern. Mit „Start“ 
- , Ausführen" und der Eingabe 
,regedit" óffnen Sie den Regist- 
ry-Editor. Dort begeben Sie sich 
nach ,HKEY LOCAL MACHI 
NE\Software\Microsoft\Wind 

owsNT\CurrentVersion“. 


Ändern Sie nun den Wert der 
Zeichenfolge „ProductName“ 
von „Windows XP” auf „Win- 
dows 2000". Damit gaukeln Sie 
der Installationsroutine vor, dass 
es sich bei Ihrem System nicht 
um Windows XP, sondern um 
Windows 2000 handelt. Nach 
erfolgreicher Installation sollten 
Sie den Wert allerdings wieder 
zurücksetzen, um eventuelle 
Probleme mit anderen Program- 
men zu vermeiden. 


TIPP 8: PC-Speaker unter Win- 
dows XP deaktivieren 
Wenn Sie nicht móchten, dass 
der interne Lautsprecher des 
Computers jedesmal einen 
schrillen Piepton von sich gibt, 
wenn Sie beispielsweise eine 
falsche Eingabe tätigen oder ei- 
ne Tastenkombination gedrückt 
wird, welche Windows als nicht 
angemessen erachtet, können 
Sie diesen einfach abstellen. 
Hierzu öffnen Sie mit „Start“ 
- , Ausführen" und der Eingabe 
des Kommandos „regedit“ die 
Windows-Registrierung. Wenn 
Sie hier den Eintrag „Веер“ un- 
ter „HKEY_CURRENT_USER\ 
Control Panel\Sound“ von 
, Yes" auf „Мо“ umstellen, bleibt 
Ihnen diese akustische Fehler- 
benachrichtigung zukünftig 
erspart. Da es sich um einen 
Eintrag im Schlüssel „HKEY_ 
CURRENT_USER“ handelt, 
bleibt für andere Benutzer des 
Systems alles beim Alten. Е 
ANDREAS ZUBER/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Fehlende Anzeigeeinstellungen 


Häufig kommt es vor, dass zum Beispiel durch einen Virus oder einen Sys- 
temfehler einige Registerkarten in den Anzeigeeigenschaften verschwin- 

den. Um diese wiederherzustellen, benötigen Sie den Registry-Editor. Wie 

dies im Einzelnen funktioniert, erfahren Sie hier: 


| 1 Anzeigeeinstellungen vorher 


Eigenschaften von Anzeige 


——————À 
| Einstellungen | 


Ordnen Sie die Monitorsymbole so an, dass sie der physikalischen 
Anordnung Ihrer Monitore entsprechen. 


Eigenschaften von Anzeige: Die Einstellmöglichkeiten sind durch fehlen- 
de Registerkarten stark eingeschränkt . 


Ausführen 


Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners, 
Dokuments oder einer Internetressource an. 


Óffnen: | regedit| 


Ausführen: Mit „Start - „Ausführen“ und der Eingabe von „regedit“ 
starten Sie den Registry-Editor. 


EH 


Registry Editor: In „HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\Policies\System” löschen Sie alle ,,NoDisp"-Keys. 


Eigenschaften von Anzeige 


Designs | Desktop | Bildschirmschoner | Darstellung | Einstellungen | 


Ein Design ist ein Hintergrund, sowie ein Satz von Sounds, Symbolen 
und anderen Elementen, mit dem Sie den Computer mit einem Mausklick 
individuell gestalten konnen. 


Design: 


Aktuelles Design (geändert) v Löschen 
Eigenschaften von Anzeige: Nach dem Neustart sind alle Optionen 
wieder verfügbar. 
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INN HEFT-CD/DVD 


Bl Kurzübersicht DVD 


Wi 6 Gratisspiele: 

Battlecruiser Millennium, Cannonhill 
v.1.3, Gloomy Nights, Stonechecker 
v.3, Survivor, Virtypet 


Wi 20 Spiele-Demos, 
darunter unter anderem: 
Alexander - The Hour of Heroes 
(engl.), Battle Mages Sign of Dark- 
ness (engl.), Battlefield 2, Cross Rac- 
ing Championship 2005 (dt.), Delta 
Force Extreme (engl.), Driver 3 (dt.), 
Everquest 2 (dt.), Gish (dt.), Lego 
Star Wars (dt.), London Taxi Rush 
Hour (engl.), Lula 3D (dt.), NHL East- 
side Hockey Manager 2005 (dt.), 
Psychoballs (dt.), Secrets of the 
Lost Cavern (engl.), Star Wars Jedi 
Knight: Jedi Academy (engl.), Star 
Wars Republic Commando (engl.), 
Stronghold 2 (dt.), Worms 4 (engl.) 


W 31 Spiele-Patches, 
darunter unter anderem: 

Act of War v.1.05, Close Combat 
v.1.02, Outbreak v.2.1, Cuban Missile 
Crisis v.1.2, Die Siedler: Das Erbe der 
Kónige v.1.04, Doom 3 v.1.3, Earth 
2160 Gold v.1.2, Elite Starfighter 
v.1.60, Emergency Room v.1, GTR - 
FIA GT Racing Simulation v.1.4 von 
v.1.3 (dt.), Halo Combat Evolved 
v.1.07, Juiced v.2.1 (Demo 2), Man- 
hattan Chase v.1.2, Neverwinter 
Nights: Hordes of the Underdark 
v.1.66, Neverwinter Nights: Shadow 
of Undrentide v.1.66, Neverwinter 
Nights v.1.66, Psychonauts v.1.02, 
Psychonauts v.1.02 (Demo), Restric- 
ted Area v.1.09, Rugby League v.1.01, 
Sacred Underworld v.2.22, Splinter 
Cell: Chaos Theory v.1.02 zu 1.03, 
Splinter Cell: Chaos Theory v.1.03 
Full, Taxi 3 v.1.1 (für Demo), War- 
hammer - Dawn of War v.1.30 
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Spiele-Vollversion 


| CD/DVD Tuning 


Gladiator 


Die Spiele-Vollversion Gladiator - 
Schwert der Rache versetzt Sie ins rö- 
mische Zeitalter. In der Voreinstellung 
starten Sie das Spiel mit „-“. Die kom- 
plette Tastenbelegung finden Sie in der 
Readme (, Start" - „Programme“ - „Ac- 
claim ..." - Gladiator"). Änderungen der 
Tastenbelegung erfordern einen Neu- 
start des Spiels. 


Gladiator - Schwert der Rache können Sie 
nur auf Rechnern mit DirectX-8.1-Grafik- 
karten betreiben, die Pixel Shader 1.1 und 
Vertex Shader 1.1 unterstützen. Dazu zäh- 
len alle Grafikkarten ab Geforce 3 und 
Radeon 8500. Geforce-4-MX-Grafikkarten 
werden allerdings nicht unterstützt. Auf 
Rechnern mit Athlon-64-Prozessoren läuft 
das Spiel in den Standard-Einstellungen 
zu schnell ab. Sie lósen das Problem, in- 
dem Sie die Optionen ändern. Wählen Sie 
dazu im Spiel „Optionen“ - „Anzeige“ aus 


MB-Tuning-Paket 


Sie haben ein neues Mainboard 
eingebaut oder Sie möchten mehr 
Leistung aus Ihrer Hauptplatine 
herausholen? Dann hilft Ihnen un- 
ser PCGH-Mainboard-Tuning-Paket 
sicher weiter. Wir haben alle wich- 
tigen Chipsatztreiber zusammen- 
gefasst und die besten Tools für 
Mainboards dazugepackt. Als 
Sahnehäubchen finden Sie 22 
brandaktuelle Tipps zum Thema im 
PDF-Format auf dem Datenträger. 
Betriebssystem: Windows 2000, XP 


E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: - 


Die Highlights auf den Datentrágern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Aklaim 


und ändern Sie die Bildschirmauflösung 
auf beispielsweise 1.024x768. Zudem 
schalten Sie „32-Bit-Texturen benutzen“ 
auf „Ein“. Sollte das Spiel immer noch zu 
schnell ablaufen, öffnen Sie die ,boot.ini" 
und fügen Sie der Zeile unter „[operating 
systems]" ein Leerzeichen und die Option 
,IUSEPMTIMER" an. Die „boot.ini“ machen 
Sie unter СА sichtbar, indem Sie auf ,Ex- 
tras" - „Ordneroptionen“ - Ansicht" kli- 
cken und den Haken bei „Geschützte Sys- 
temdateien ..." entfernen. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig Ё Version: - 


| Anonymes Surfen 


Internet Anonym 5.0 


Mit Steganos Internet Anonym 5 
surfen Sie mit nur wenigen Klicks 
vóllig anonym durchs Netz. Ihre IP- 
Adresse wird per Proxy-Server 
durch eine andere ersetzt. Zur In- 
stallation der Software benötigen 
Sie eine Seriennummer, diese be- 
kommen Sie unter www.steganos. 
com/magazine/pcgames/siab. Die 
Zahlenkolonne geben Sie dann im 
Programm über die Schaltfläche 
„Freischalten“ ein. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 23AN ll Version: 5 


Mit der Vollversion McAfee Quick- 


von Softwa 


Reinigung. 


clean 4 kónnen Sie Ihren Rechner 


Sie haben die Wahl zwischen Fest- 
platten-, Internet- oder Software- 


re-Überresten befreien. 


Zudem stehen Ihnen 


unterschiedliche Methoden (auto- 


gung. Die 

sind in eng 
Quickclean 
Internet ak 


matisch oder manuell) zur Verfü- 


Menüs der Anwendung 
ischer Sprache. McAfee 
4 muss nicht über das 
iviert werden. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 


E Sprache: Englisch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 4 


CD/DVD Diagnose 


PCGH-Featuremark 


Нагошаге 


2260 


Der PCGH-Featuremark prüft die 
Fáhigkeiten Ihrer Grafikkarte und 


können Sie 


den PCGH-F| 
ausführen, 
Update (MD 


gibt einen Wert aus. Diesen Wert 


hardware.de mit denen anderer 
Anwender vergleichen. Bevor Sie 


Sie dazu die Datei , DXSETUP.exe" 
im Ordner „C:\Computec\DirectX- 
Update (MDX)". 


unter www.pcgames 


eaturemark jedoch 
müssen Sie ein DirectX- 
X) einspielen. Starten 


Betriebssystem: Windows XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig Ё Version: - 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


Rename-It! 3.32 


` Webseite: www.beroux.com J 


Das manuelle Umbenennen vieler Dateien 
entfällt mit dem Programm Rename-lt. 


R ename-It eignet sich zum Umbenen- 
nen mehrerer Dateien. Das Tool bie- 
tet eine übersichtliche Benutzeroberfläche. 
Statt mit vielen unübersichtlichen Buttons 
arbeitet Rename-It mit so genannten Filtern. 
Mit diesen passen Sie die Dateinamen den 
jeweiligen Wünschen an. Die von Ihnen 
erstellten Filter lassen sich speichern und 
sind so für die spätere Wiederverwendung 
abrufbar. Das Programm liegt nur in eng- 
lischer Sprache vor. (dh) 


Virtualdub 1.5.10 


oral Videos professionell editieren 


| Webseite: www.virtualdub.org 
Egal, ob Videobearbeitung oder TV-Auf- 
zeichnungen - Virtualdub kann alles. 


E in sehr vielseitiges Programm für die 
Videobearbeitung ist Virtualdub. Das 
Programm beherrscht die Ton-Synchroni- 
sation und die getrennte Bearbeitung der 
Audio- und Video-Daten. Mithilfe der Cap- 
ture-Funktion zeichnen Sie alle eingehen- 
den Videosignale auf. Alle auf dem System 
installierten Codecs kann Virtualdub zur 
Echtzeit-Kompression nutzen. Bei der vor- 
liegenden Version handelt es sich um die 
aktuelle, stabile Version. (dh) 
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PDFCreator 0.8.0 


lur PDF-Dateien erstellen 


| Webseite: sector7g.wurzel6-webdesign.de 


PDF-Dateien erstellt PDFCreator aus je- 
der Anwendung heraus. 


M it dem PDFCreator erstellen Sie aus 
jeder Anwendung heraus eine PDF- 
Datei. Dazu installiert das Programm den 
Druckertreiber AFPL Ghostscript. Wählen 
Sie diesen Drucker beispielsweise unter 
Word aus, erhalten Sie den Speichern-Di- 
alog des PDFCreators. Hier dürfen Sie die 
Komprimierungsrate für Bilder und Schrif- 
ten und einen Titel für das Dokument wäh- 
len. Die erzeugten Dateien kónnen über den 
Acrobat Reader betrachtet werden. (dh) 


Nvu 1.0 


Шен Einfache Webseitenverwaltung 


‚ Webseite: www.nvu.com 


Eigene Webseiten erstellen und gestalten 
Sie mit Nvu ohne HTML-Kenntnisse. 


as Tool Nvu basiert auf dem Mo- 
D ` 
zilla-Programm Composer, es eignet 
sich zur Erstellung und Verwaltung von 
Webseiten. Dabei kann das Programm un- 
ter Windows, Linux und anderen Betriebs- 
systemen eingesetzt werden. Dank der 
WYSIWYG-Methode (What you see is what 
you get) lassen sich Homepages sehr leicht 
bearbeiten und verwalten. Detaillierte 
HTML-Kenntnisse oder andere Programm- 
erfahrungen sind nicht erforderlich. (dh) 


Keepass 1.00 


VII Passwörter verwalten 


eg rie Tile PC Zoe, Damian Tei URE ans — — Caoin Fame: 23S 0LOR EIEI Leg 
DER C198 Leg Aeren DEET 


| Webseite: keepass.sourceforge.net 


Mit Keepass benótigen Sie keine Notiz- 
Zettel mehr für das x-te Passwort. 


er Keepass Password Safe verschlüs- 

selt gespeicherte Kennwörter in einer 
Datenbank mit dem AES- und dem Two- 
fish-Algorithmus. Zur Abfrage der Daten- 
bank benötigen Sie ein Master-Passwort. 
Alternativ können Sie eine Key-Disk auf 
CD oder Diskette verwenden. Keepass kann 
beliebig lange Passwörter erstellen. Die- 
se zufällig generierten Passwörter steigern 
die Sicherheit. Auf der Webseite finden Sie 
eine deutsche Sprachdatei. (dh) 


SIM 0.9.3 


AIR Vielseitiger Chat-Client 


| Webseite: sim-icq.sourceforge.net 


Mit SIM erhalten Sie einen Chat-Client 
für fünf verschiedene Chatprotokolle. 


S IM steht für Simple Instant Messen- 
ger und bietet Unterstützung für die 
Chatprotokolle von AIM, ICQ, Jabber, MSN 
und Yahoo. Das Programm läuft sowohl 
unter Windows als auch unter Linux. Mit 
einem Spamfilter schützen Sie sich vor un- 
erwünschten Nachrichten. Über den Datei- 
transfer senden Sie Bilder und andere Da- 
teien an Ihre Buddys. Das Programm bietet 
eine verschlüsselte Kommunikation, die das 
Mithóren von Chats verhindern soll. (dh) 
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INN Infrastruktur-Tipps 


2 INFRASTRUKTUR: Vermischte 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


| ARBEITSMATERIAL | 


|: B Everest 2.01 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2397 


: E Hyperion Pro 550A 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2392 


ш AMD CPU-Treiber 1.2.2.1. 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


: ш AMD CPU-Treiber 1.2.2.2. 


| Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


ш AMD CPU Info 1.1.3 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


ш Audigy-2-Treiber 1.84.55 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2396 


ш Audigy-4-Treiber 2.05.0000 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2395 
ш Doom-3-Patch 1.3 


| BIOS | Updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Heft-CD/DVD, WEBCODE 2397 


Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


| n heißen Sommermonaten 
ist das Thema CPU-Tem- 
peratur in aller Munde. Reicht 
der Kühler aus? Wie kann man 
den Rechner gegen Überhitzung 
schützen? 


TIPP 1: Prozessoren gut kühlen 

Unter Last sollten Prozessoren 
nicht heißer als 55 Grad Celsi- 
us werden. Um Ihre CPU vor 
Überhitzung zu schützen, brau- 
chen Sie natürlich einen guten 
Prozessorkühler, ein gut belüf- 
tetes Gehäuse und hochwertige 
Wärmeleitpaste. Für Athlon-64- 
Prozessoren aller Klassen ist der 
Thermalright XP-120 mit dem 
Papst-Lüfter 4412 F/2GL (etwa 
50 Euro) besonders ratsam. Für 
Sockel-A- und Sockel-478-Rech- 
ner legen Sie sich am besten den 
Zalman CNPS7700-Cu für etwa 
40 Euro zu, da dieser Laufru- 
he mit sehr guter Kühlleistung 
vereint. Aber Vorsicht: Dieser 
Kühler lässt sich leider nicht 


hauchdünn auf den CPU-Die 
(Athlon XP) oder Heatspreader 
(Athlon 64, Pentium 4) auftra- 
gen (siehe Bilder). Mithilfe der 
Wärmeleitpaste können Sie zu- 
dem sehen, ob der CPU-Kühler 
plan auf dem Prozessor aufliegt. 
Streichen Sie den Rechenknecht 
dazu – wie gezeigt — dünn ein 
und montieren Sie Ihren Kühler 
gemäß Anleitung auf den Pro- 
zessor. Nehmen Sie den Küh- 
ler anschließend wieder ab. Die 
CPU-Oberfläche sollte sich nun 
gleichmäßig auf der Unterseite 
des Kühlblocks ,abgestempelt" 
haben. Ist das nicht der Fall, 
haben Sie den Kühler bei der 
Montage verkantet und durch 
das entstandene Luftpolster 
kann die Wärme nicht richtig 
abgeleitet werden. Hier droht 
Überhitzung! 


TIPP 3: Gehäuse richtig belüften 
Mindestens zwei Gehäuselüf- 
ter gehóren in jedem moder- 
nen (luftgekühlten) Rechner zur 
Pflichtausstattung. Sicherheits- 
fanatiker verbauen sogar drei 
bis vier Stück. Durch schnell 
drehende Lüfter steigt aller- 
dings die Lautstárke auf ein un- 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version*  Download/CD/DVD auf jedem Mainboard verbau- angenehmes Niveau an. Um 
ECET Abit AN8-Serie 3 Auf Heft-CD/DVD en. Werfen Sie daher vor dem dem entgegenzuwirken, wählen 
CET Abit AV8-Serie 2.0 Auf Heft-CD/DVD Kauf auf der Zalaman-Webseite Sie am besten 120-mm-Lüfter. 
CET Abit АХВ l Auf Heft-CD/DVD (WEBCODE 2398) einen Blick Denn hier gilt: je größer der 
[ШАП Asus A8N-E 003 Auf Heft-CD/DVD auf die Kompatibilitátsliste. Im ` Lüfterdurchmesser, desto höher 
EIS Asus ABN-SL 006 Auf Heft-CD/DVD Einkaufsführer ,Kühlung und die Luftfórdermenge. Mit einem 
EET Asus A8N-SLI Deluxe 008 Auf Heft-CD/DVD Overclocking“ jeder Ausgabe langsam drehenden und damit 
Asus ABN-SLI Premium 003 Auf Heft-CD/DVD finden Sie weitere PCGH-Emp- leisen 120-mm-Lüfter erhalten 
EZ) Asus A8V Deluxe 012 Auf Heft-CD/DVD fehlungen in Sachen Kühler. Sie etwa die gleiche Kühlleistung 
CET Asus A8V-E Deluxe 006 Auf Heft-CD/DVD wie mit einem schneller drehen- 
ШАП Asus K6N 006 Auf Heft-CD/DVD TIPP 2: Hochwertige CPU-Wär- den und somit lármenden 80- 
ШАП Asus KON-E Deluxe 003 Auf Heft-CD/DVD meleitpaste verwenden mm-Lüfter. Die Lautstärke der 
TAWN ASUS KOVA ШЫ Auf Heft-CD/DVD Zudem sollten Sie Wärmeleit- Lüfter addiert sich allerdings 
CEY DFI Lanparty 925X-T2 925LD407 Auf Heft-CD/DVD fig К ; Ё : 
Can Epox 9HEAI Ohei5516 Auf Heft-CD/DVD paste mit Silberanteilen statt nicht auf, die Gesamtlautheit 
Cen Gigabyte КӨМ Ultra-SL F2 Auf Heft-CD/DVD schlecht leitender Wärmeleit- wird maßgeblich vom lautesten 
EET Gigabyte K8NF-9 7 Auf Heft-CD/DVD pads oder billiger Silikonpaste Exemplar beeinflusst. Es bringt 
EET Gigabyte KBNSNXP-939 F9 Auf Heft-CD/DVD verwenden. In unserem PCGH- also nichts, wenn Sie einen lei- 
EET Gigabyte КВМХР-9 F5 Auf Heft-CD/DVD Testlabor verwenden wir aktuell sen 120-mm-Lüfter mit einem 
EET Gigabyte KBNXP-SLI F7 Auf Heft-CD/DVD Arctic Silver 5. Eine Tube kostet lauten 80-mm-Lüfter kombi- 
CET Mel КӨМ Neo? Platinum 8 Auf Heft-CD/DVD etwa 7 Euro und wird von gut nieren. Ein lautstarkes Netzteil 
CET MSI КӨМ Neo Platinum 6 Auf Heft-CD/DVD sortierten Fachhändlern oder oder ein lärmender CPU-Lüfter 
CET MEI K8N Neo-FSR 6 Auf Heft-CD/DVD Online-Versendern (WEBCODE machen das Gesamtergebnis 


* Stand: 1. Juni 2005 
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2399) verkauft. Die Wärme- 
leitpaste sollten Sie jedoch nur 


ebenfalls zunichte. Mehr zum 
Thema finden Sie auf Seite 64. 
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INFRASTRUKTUR-TIPPS 


PRAXIS 


TIPP 4: Gehäuse aufräumen 
Achten Sie zudem darauf, dass 
der Luftstrom möglichst un- 
gehindert durch den Rechner 
zieht. Ein Lüfter, welcher Luft 
von dem Gehäuseäußeren in 
das Innere bläst, sollte in der 
Front des Gehäuses eingebaut 
sein. Auf der Rückseite befindet 
sich ein zweiter Lüfter, der war- 
me Luft aus dem Gehäuse zieht 
und nach außen befördert. Bei 
einigen Geháusen kónnen Sie 
einen dritten Lüfter am linken 
Seitenteil montieren. Achten Sie 
darauf, dass keine Kabel den 
Luftstrom behindern. So ist Ihr 
PC für Hitze gut gerüstet. 


TIPP 5: Mainboard-Töne erklärt 
Ihr Mainboard piepst hilflos 
vor sich hin und Sie wissen 
nicht, was das bedeuten soll? 
Wir haben für Sie eine Tabelle 
mit den wichtigsten Piep-Codes 
zusammengestellt. Was der je- 
weilige Ton zu bedeuten hat, 
hàngt jedoch vom Hersteller Ih- 
res BIOS-Programms ab. Derzeit 
kommen auf fast allen Desktop- 
Mainboards BIOS-Versionen 
zweier Hersteller zum Einsatz: 
Award und AMI. Die POST- 
Anzeige meldet beim Start des 
Rechners, von welchem der 
beiden Hersteller das BIOS Ih- 
res Mainboards stammt. Falls 
Ihr Rechner es nicht mehr bis 
dorthin schafft, werfen Sie einen 
Blick ins Mainboard-Handbuch. 
Hier finden Sie die Angabe nor- 
malerweise auch. 


TIPP 6: Everest-Version 2.01 

Das bekannte Diagnose-Tool 
Everest ist nun in der Version 
2.01 erschienen (auf Heft-CD/ 
DVD). Neben kleinen Bugfixes 
wurde die Hardware-Daten- 
bank des Programms aktuali- 
siert; beispielsweise sind Infos 
über den Sempron (90-nm-Ver- 
sion) oder diverse Radeon-Kar- 
ten hinzugekommen. Ebenfalls 
neu ist der Download-Link-Ser- 
vice für Firmware-Updates op- 
tischer Laufwerke. So kónnen 
Sie bequem aktuelle Treiber für 
den Brenner oder das DVD- 
ROM herunterladen. Daneben 
wird Everest in die Windows- 
Systemsteuerung eingebettet. 


TIPP 7: Neue Via-Treiber 
Via hat vor einiger Zeit wieder 
eine neue Chipsatztreiberversi- 
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on namens Hyperion Pro 550A 
veróffentlicht (auf Heft-CD/ 
DVD). Im Gegensatz zu Vias 
bisherigen 4in1-Treibern enthält 
die Pro-Version SATA- und 64- 
Bit-Treiber. Dafür wurde der 
IDE-Filter-Treiber gestrichen, 
der ab dem Service Pack 1 in 
Windows XP automatisch ent- 
halten ist. Leistungsunterschie- 
de haben wir durch das Treiber- 
Update nicht festgestellt. 


TIPP 8: AMD: Neuer CPU-Treiber 
AMD hat für den neuen Athlon 
64 X2 Prozessortreiber heraus- 
gegeben. Die Versionsnummer 
1.2.2.2 eignet sich für Windows- 
Systeme auf 32-Bit-Basis, die 
Version 1.2.2.1 für Windows-64- 
Bit-Systeme. Durch den Treiber 
wird die Cool'n'quiet-Funktion 
der Prozessoren verbessert. Das 
System kann so den Gesamttakt 
sowie die CPU-Spannung flexi- 
bel an die jeweils laufende An- 
wendung anpassen. Analog zu 
den Treibern bietet AMD auch 
die neue Version 1.1.3 des Diag- 
nose-Tools CPU Info an. Treiber 
und Tool befinden sich auf Heft- 
CD/DVD. 


TIPP 9: Athlon XP übertakten 

Um  Overclocking-Neulingen 
das Übertakten zu erleich- 
ten, gibt es jetzt auf der Sei- 
te Ocinside (WEBCODE 239A) 
eine Übertaktungsanleitung für 
AMDs Sockel-A-Prozessoren. In 
der Step-by-Step-Anleitung er- 
fahren Sie in zehn Abschnitten, 
wie Sie Ihren Athlon XP oder 
Sempron auf Leistung trimmen. 
Die Anleitung rufen Sie über 
den WEBCODE 2387 direkt auf. 


TIPP 10: Doom 3 mit EAX 4.0 
Mit einer Audigy 2, Audigy 2 ZS 
und Audigy 4 Pro kommen Sie 
nun endlich in den Genuss von 
EAX-4.0-Sound, der deutlich 
besser klingt als die ursprüng- 
lich von Doom 3 unterstützen 
Sound-Bibliotheken. Die Spiele- 
leistung wird durch EAX 4.0 
zudem nicht beeinträchtigt. In- 
stallieren Sie zuerst die Creati- 
ve-Beta-Treiber 1.84.55 (Audigy- 
2-Serie) oder 2.05.0000 (Audigy 
4 Pro) und den Doom-3-Patch 
1.3 von der Heft-CD/DVD. An- 
schließend ist „EAX 4” in Doom 
3 (dt.) unter „Options/System” 
automatisch eingestellt. E 
OLIVER HAAKE 


Tipp 2 |Wärmeleitpaste korrekt auftragen 


Hauchdünn: Beim Athlon XP darf nur die Die-Fláche dünn bestrichen sein (links), 
beim Athlon 64 und Pentium 4 dagegen die ganze Abdeckung (rechts). 


UNE Mainboard-Pieptöne 


Tonintervalle Bedeutung 

Award-BIOS 

x kurz Alles in Ordnung 

2x kurz Videofehler, genaue Beschreibung wird auf dem Monitor angezeigt 
auerton Speicher- oder Grafikproblem (Karte oder Modul nicht gefunden) 
Wiederholt kurz Fehler in der Speisung der Hauptplatine 

lang RAM-Fehler, Speicher ist defekt oder sitzt nicht richtig im Slot 

x lang, Ix kurz Mainboard fehlerhaft 

x lang, 2x kurz Grafikkarte defekt oder sitzt nicht richtig im Slot 

lang, 3x kurz Entweder Tastatur defekt oder GrafikKartenfehler 

3x lang Fehler im Tastatur-Interface 

AMI-BIOS 

kurz RAM-Fehler, Speicher ist defekt oder sitzt nicht richtig im Slot 

lang Alles in Ordnung 

auerton Netzteilfehler 

\ lang, Ix kurz Mainboard fehlerhaft, eventuell falsche BIOS-Einstellung 

x lang, 2x kurz Grafikkarte defekt oder nicht im Slot 

x lang, 3x kurz Grafikkarte oder Monitorkabel defekt 

2x kurz Parity-Error, RAM eventuell fehlerhaft 

2x lang, 2x kurz Checksummenfehler des Video-BIOS-ROM 

3x kurz RAM-Fehler, Speicher sitzt nicht korrekt im Slot oder RAM-Timings zu scharf 
3x kurz, 3x lang, 3x kurz | RAM defekt 

4x kurz Batterie/Akku defekt, RAM-Module prüfen, RAM-Einstellungen prüfen, 

Mainboard tauschen 

5x kurz Prozessor defekt, unzureichende CPU-Kühlung, CPU übertaktet 

6x kurz Tastatur-Controller vermutlich defekt 

Tx kurz CPU sitzt nicht richtig im Sockel, evtl. auch Problem durch Übertaktung 
8x kurz Grafikkarte defekt oder nicht eingebaut 

9 kurz EPROM, EEPROM oder Flash-ROM-Baustein defekt (BIOS defekt) 
10x kurz CMOS kann nicht gelesen/geschrieben werden, Mainboard defekt 
Tix kurz L2-Cache auf dem Mainboard defekt (nur bei älteren Mainboards) 
Lesen Sie im Mainboard-Handbuch nach, welches BIOS Ihre Platine verwendet. 


Doom 3 mit EAX 4.0 spielen 


FULLSCREEN 


BRIGHTNESS 


SrETTINOB 


ЭРЕАКЕНВ 


CAX 4.0 HO 


REVERSE CHANNELS 


VOLUME 


EAX-Sound: Haben Sie den Grafikkartentreiber und den Patch aufgespielt, 
erscheint im Menü „Options/System‘ der entsprechende EAX-Eintrag. 
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PRAXIS: Radeon-Tuning 


36 Radeon-Grafik- 
karten perfekt für 
Spiele konfigurieren 


| ARBEITSMATERIAL | 


| ш Catalyst 5.6 

` — Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239J) 
https://support.ati.com/ics/support/ 
KBList.asp?folderID=4422 


| = DX Tweaker Beta З 
Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239K) 
www.nonatainment.de 


| E NET Framework 1.1 
Heft-CD/-DVD (WEBCODE 239L) 
www.microsoft.com/downloads/details — : 
` aspx?displaylang-de&FamilyID-262d25e3- : 
| f589-4842-8157-034dle7cf3a3 : 


WAS IST? | 


` B Anisotrope Texturfilterung 

` Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 

: Flächen auftritt 

; B Anti-Aliasing 

: Technik zur Reduzierung von Bildfeh- 
lern. Multi-Sampling ist schneller als 
Super-Sampling, bietet aber eine sch- 
lechtere Qualität. 
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Sie brauchen sich nicht durch dicke Bücher zu wálzen, 

um aus Ihrer Radeon-Karte das Maximum herauszuholen. 
Unser kompakter Tuning-Guide für 36 Radeons gibt Ihnen 
Tipps zur optimalen Konfiguration von Treiber und Spielen. 


m zweiten Teil unse- 

rer VGA-Tuning-Serie 

widmen wir uns den 
Radeon-Grafikkarten. PCGH 
verrát Ihnen, was einzelne Trei- 
berschalter bewirken, und gibt 
ganz konkrete Tipps zur opti- 
malen Konfiguration Ihrer Gra- 
fikkarte. Dazu finden Sie auf der 
dritten und vierten Seite dieses 
Artikels eine große Tabelle mit 
36 Grafikchips, die Ihnen bei 
Einstellungen von Treiber und 
Spielen behilflich ist. 


TIPP 1: Treibereinstellungen 
unter der Lupe 

Bevor Sie mit der Konfigurati- 
on des VGA-Treibers beginnen, 
sollten Sie darauf achten, dass 
ein aktueller Catalyst-Treiber 
installiert ist. So verbessert der 
neue Catalyst 5.6 (auf CD/DVD, 
WEBCODE 239]) die 3D-Leis- 
tung erheblich (Test siehe VGA- 


Tipps) Wie sich die Schalter 
,Anti-Aliasing"^ und  ,Aniso- 
trope Filterung" auf die Perfor- 
mance auswirken, sehen Sie in 
der Grafik auf der nächsten Sei- 
te. Ab einer Radeon 9500 sollten 
Sie den Schalter bei , Mipmap 
Detailebene^ immer auf „Hohe 
Qualität“ belassen, da „Hohe 
Performance" zu einer deutlich 
schlechteren Bildqualität führt 
und die Leistung dadurch kaum 
gesteigert wird. Die vertikale 
Synchronisation sollten Sie zu- 
gunsten der Bildqualität immer 
einschalten und nur während 
Benchmarks deaktivieren. Tru- 
form wurde mit der Radeon 8500 
vorgestellt und addiert Dreiecke 
zu existierenden Polygonmodel- 
len. Da sich Truform bis heute 
nicht durchsetzen konnte und 
nur sehr wenige alte Spiele (u. a. 
Serious Sam, Unreal Tournament) 
Truform unterstützen, entfernt 


Ati demnächst diesen Treiber- 
schalter. Weiterhin stellt der 
Catalyst einige Smartshader- 
Effekte zur Verfügung, die nur 
Spielerei sind. 


TIPP 2: Was macht Catalyst A.l.? 
Schon mit dem Catalyst 4.10 hat 
Ati das neue Feature Catalyst 
A.I. beim Catalyst Control Cen- 
ter eingeführt. Das alte Control 
Panel unterstützt Catalyst A.l. 
nicht mehr. Mit Catalyst A.I. 
kónnen Sie erstmals Filteropti- 
mierungen deaktivieren, ohne 
auf Programme wie Rtool oder 
die Ati Tray Tools zurückgreifen 
zu müssen. In der Einstellung 
„Standard“ und „Advanced“ 
werden dagegen  Filteropti- 
mierungen durchgeführt, um 
die Performance zu steigern. 
In Benchmarks mit Half-Life 2, 
Doom 3 und NfS Underground 
2 erhóhte sich die Leistung mit 
Catalyst А.Т. um acht bis 17 Pro- 
zent. Unter Umständen ist der 
vermeintlich schnellere A.I.-Mo- 
dus , Advanced" langsamer als 
die Standardeinstellung, da eine 
genauere Analyse von Texturen 
mehr Rechenzeit beansprucht. 
Neben den Filteroptimierungen 
führt A.I. auch anwendungsspe- 
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RADEON-TUNING 


PRAXIS 


Benchmarks: Auswirkung von AA/AF in Doom 3 


80 
70 


40 


Frames per Second 


* Radeon 9800 Pro $ Radeon 9600 Pro 


kein AA/AF 


20 MM ee 
10 E Radeon X850 XT I Radeon X800 Pro 


2x AAA) AF 
Settings: Athlon XP 3000+, Asus ATN8X, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.5, 1.024x768 


AA/AF: Etwas ältere Grafikchips wie der 9600 Pro (-48%) oder 9800 Pro 
(-54%) verlieren mit 4x FSAA/8:1 AF sehr viel Leistung. 


АХ AA/8:1 AF 


Benchmarks: Catalyst-A.l.-Schalter 
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V Half-Life 2, kein AAA W Half-Life 2, 4x AA/8:1 AF 8 Doom 3, kein AA/AF 
E Doom 3, 4х AA/8:1AF ` ENÍS U2 Demo, kein AA/AF Е MS U2 Demo, 4x AA/8:1 AF 


0 


AL. Disabled A.l. Standard A.l. Advanced 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI, Radeon X700 Pro, 2x 512 MByte RAM, 1.280x1.024, Catalyst 5.5 


Optimierungen: Zwischen acht und 17 Prozent mehr Leistung sind mit den 
durch Catalyst А.І. durchgeführten Optimierungen möglich. 


zifische Optimierungen durch, 
um die Leistung und die Stabi- 
litát zu erhóhen. So werden bei- 
spielsweise bei Half-Life 2 und 
Doom 3 Standard-Shader durch 
von Ati optimierte Shaderpro- 
gramme ersetzt. Bei folgenden 
Spielen deaktiviert A.I. Anti- 
Aliasing, da diese Spiele mit 
FSAA nicht ordnungsgemáf 
laufen: 


И Splinter Cell 
И Race Driver 
M Prince of Persia 
M Crazy Taxi З 


Laut Ati entstehen durch die 
A.L-Optimierungen keine sicht- 
baren Bildunterschiede. Da auch 
in der Spielepraxis Qualitäts- 
unterschiede nur mit der Lupe 
sichtbar werden, lohnt es sich 
selbst für Besitzer von High- 
End-Karten kaum, А.Т. zu de- 
aktivieren. 


TIPP 3: Verschiedene 
Kantenglättungsverfahren 

Bei Radeon-Grafikkarten ab der 
9500-Serie ist es im Catalyst-Trei- 
ber móglich, temporales Anti- 
Aliasing zu aktivieren. Damit 
kónnen Sie die Anti-Aliasing- 
Qualitát ohne Leistungsverlust 
verbessern. Móglich wird dies 
durch die Verwendung von 
alternierenden Abtastmustern. 
Allerdings funktioniert dieser 
Modus nur bei eingeschaltetem 
VSync. Weiterhin sollte das Spiel 
mit über 60 Bildern pro Sekunde 
laufen, da ansonsten Bildflim- 
mern sichtbar wird. In der Pra- 
xis konnten wir allerdings auch 
mit hohen Frameraten ein Bild- 
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flimmern feststellen, weshalb 
wir temporales Anti-Aliasing 
nicht empfehlen. 


Eine weitere Methode zur Ver- 
besserung der Kantengláttung 
erreichen Sie mit Super-Samp- 
ling. Allerdings bietet der Ati- 
Treiber keine Móglichkeit, Su- 
per-Sampling zu aktivieren. 
Abhilfe schafft der DX Twea- 
ker (auf CD/DVD, WEBCODE 
239K). Bevor Sie das Programm 
starten, sollten Sie sicherstellen, 
dass auf Ihrem PC-System das 
.NET Framework 1.1 (auf CD/ 
DVD, WEBCODE 239L) instal- 
liert ist. Nachdem Sie den Twea- 
ker gestartet haben, klicken Sie 
auf die Schaltfläche „Neu...“ und 
geben bei „Pfad“ die EXE-Datei 
des gewünschten PC-Spiels an. 
Setzen Sie außerdem einen Ha- 
ken vor „Aktiviert“, damit aus- 
gewáhlte Module angewendet 
werden. Um den neuen Anti- 
Aliasing-Modus zu aktivieren 
(4x Super-Sampling), setzen Sie 
noch bei ,SuperSampling AA" 
(zu finden unter ,Zu ladende 
Module") einen Haken. Be- 
achten Sie aber, dass SSAA mit 
aktueller Hardware nur bis zu 
einer Auflósung von 1.024x768 
angewandt werden kann. Su- 
per-Sampling kostet im Gegen- 
satz zu Multi-Sampling mehr 
Performance und so laufen 
Spiele selbst mit einer X800 XL 
um rund 50 Prozent langsamer 
als mit 4x Multi-Sampling AA. 
Daher ist dieses Verfahren nur 
für Besitzer von schnellen 3D- 
Karten und bei älteren PC-Spie- 
len zu empfehlen. > 

DaNiEL WAADT 


TIT YR HE NH Diverse Treiberschalter 


Catalyst A.l.: Disabled 


BEN 


Catalyst A.l.: Advanced T P 
Eos ONE 
SN 


IE 


\ l 


Mipmap Detailebene: Hohe Qualität 


Mipmap Detailebene: Hohe Performance 


^". 


Vergleich: Während Catalyst А.І. die Bildqualität kaum verschlechtert (HL 
2), sind bei den Mipmap-Stufen in UT 2004 (dt.) Unterschiede sichtbar. 


POEM Multi-Sampling vs. Super-Sampling 


АА: 4х Multi-Sampling 


АА: 4х Super-Sampling 


| £^ DirectX Tweaker Config 


Projekte (Aktiv: UT2004) А 


Starten | 


Programme [ Aktiv | Pfad 
Doo Ја 


Allgemeine Eigenschaften von UT2004 


C:\Games\UT2004\5ysten 


« 


» 


zu ladende Module 


Shader Grabber ^ 
Statistic 
м SuperSampling АА 


Tavh we Format Dienlaw 


FSAA: Super-Sampling verbessert nicht nur die Kantenglättung, sondern 
führt auch zu einem AF-ähnlichen-Effekt (Texturschärfung). 
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SC PRAXIS RADEON-TUNING 


Radeon-Karten optimal einstellen 


[ГЇЇ Д catatyst und Spiele richtig einstellen 


Grafikkarte 7000/7200/ 8500/ 9000/ 9200/ 9500/ 9500 Pro/ 9600 Pro/ 9100 Pro/ 9800 Pro/ 
7500/7500 Pro |8500 LE 9000 Pro 9200 SE 9100 9600 ХТ/9800 SE 9800 9800 XT 

Schalter für maximale Performance = ^ -— А Ba 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein A Kein AA Kein AA Kein AA Kein M Kein M Kein AA Kein M 

Anisotrope Filterung* Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Einstellungen für Textu Hohe Performance| Hohe Performance! Hohe Performance] Hohe Performance | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar — | Nicht verfügbar 

Catalyst А1.*** Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

Mipmap Detailebene Hohe Performance | Hohe Performance! Hohe Performance] Hohe Performance! Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance! Hohe Performance 

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High-Quality-Texturen Inkompatibe Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibe Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibe Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

HL2-Engine**: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel | Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedri Niedri Niedri 

Juiced: Reflexione Inkompatibel [Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

Schalter für beste Bildqualität 

Anti-Aliasing* Ax M 6M 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA &M 6x AA 6x AA 

Anisotrope Filterung* 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x АА 16x M 16x AA 

Einstellungen für Textur Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Catalyst АЛ*** Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled 

Mipmap Detailebene Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität Hohe Qualität Ноһе Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität 

Vertikale Synchronisierung An An An An А An An An An 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High Quality Texturen Inkompatibe Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibe Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibe Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

HL2-Engine**: Shader-Detail Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Texturdetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

HL2-Engine**: Schattendetails Hoch Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel ` Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Reflexione Inkompatibel | Hoch Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc Hoc 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

PCGH-Empfehlung (Treiberschalter) 

Anti-Aliasing* Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein M Kein M Kein AA Kein M 

Anisotrope Filterung" Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF МАР 

Einstellungen für Textur Hohe Qualität ` Hohe Qualität | Hohe Qualität — | Hohe Qualität {Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Catalyst А1.*** Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

ipmap Detailebene Hohe Performance | Performance Performance Performance Hohe Qualität | Hohe Qualität |Hohe Qualität | Hohe Qualität | Hohe Qualität 

Vertikale Synchronisierung Aus Aus Aus Aus А An An An H 

Trufori Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion  |OhneFunktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion 

Splinter Cell 3: High Quality Texturen Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Splinter Cell 3: Schattenqualität Inkompatibel ^ Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedrig 

Splinter Cell 3: Spiegelnde Beleuchtung Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Ein Aus D i 

HL2-Engine**: Shader-Detail Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoc Hoc Hoc Hoch 

HL2-Engine**: Texturdetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoc Niedri Hoc Hoch 

HL2-Engine**: Schattendetails Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Niedri Niedrig Niedrig 

Juiced: Streckendetails Inkompatibel ^ Niedrig Niedrig Niedrig Mittel Mittel Mitte Mittel Mittel 

Juiced: Reflexione Inkompatibel | Aus Aus Aus Aus Mittel Niedri Mittel Mittel 

Juiced: Verzerrungen/Blendeffekte Inkompatibel ` |Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
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RADEON-TUNING PRAXIS mu 


Х300/ X600 Рго/ HO X700 Pro X800 SE X800 X800 Pro X850 Pro X800 XL X800 XT/ X850 XT/ 

X300 SE X600 XT X800 XT-PE X850 XT-PE 

Kein M Kein M Kei Kein AA Kein AA Kein AA Kein M Kein AA Kein M Kein AA 

Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF Kein AF 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar ` |Nichtverfügbar Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced 

Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance (Hohe Performance |Hohe Performance |Hohe Performance | Hohe Performance | Hohe Performance 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion \Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Niedrig Niedr Niedrig Niedr Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig Niedri Niedrig 

Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus Aus 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x M 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 6x AA 

16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 16x AA 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar / Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar [Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled Disabled 

Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität Hohe Qualität 

А An N An N An An An An An An 

Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion \Ohne Funktion | Ohne Funktion Ohne Funktion [Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion 

Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoch Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Hoc Hoc Hoc Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 

Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA Kein AA 24M XM 24M XM 4M Ax A 

Kein AF Kein AF Kein AF AU АЛАР DU АЛАР DU 81AF ВЛАЕ 81AF 

Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar Nicht verfügbar |Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar | Nicht verfügbar 

Advanced Advanced Advanced Advanced Advanced Standard Standard Standard Disabled Disabled Disabled = 
Hohe Qualität | Hohe Qualität Нопе Qualität ` | Hohe Qualität Hohe Qualität [Hohe Qualität ` nie Qualität ` Hohe Qualität Hohe Qualität | Hohe Qualität Ноһе Qualität = 
A An A An A An An An An An An H 
Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion | Ohne Funktion |OhneFunktion ` |OhneFunktion ` |Ohne Funktion |Ohne Funktion ` Ohne Funktion | Ohne Funktion ` | Ohne Funktion B 
Aus Aus Aus Aus Aus Ein Ein Ein Ein Ein Ein Е 
Niedrig Niedri Niedrig Niedrig Niedrig Niedrig Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Aus Aus Aus ti Ei Ein Ein Ein Ein Ein Ein 

Niedrig Hoc Hoch Hoch Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Niedrig Niedri Niedrig Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Niedrig Niedri Niedrig Niedrig Niedrig Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Mittel Mitte Mittel Mittel Mittel Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Aus Niedri Niedrig Mittel Mittel Hoc Hoch Hoc Hoch Hoc Hoch 

Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
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INN V6A-Tipps 


: E Forceware 77.62 
i Heft-CD/DVD 
http://www.nvidia.de (WEBCODE 23AP) 


| ш Catalyst 5.6 

` — Heft-CD/DVD (WEBCODE 239J) 
https://support.ati.com/ics/support/ 
KBList.asp?folderID=4422 


` E Windows Media Player Hotfix 
i — http;//download.microsoft.com/down 
oad/f/9/6/1969ae58-75d4-4241-b58c- 
9a295372d8c0/windowsmedial0-kb888656- 
x86-global-enu.exe (WEBCODE 239Y) 


Globale Treiber-Einstellungen 


Hel 


catw.exe 


htt 
tai 


IW 


htt 
(М 


EBCODE 239X) 


EBCODE 239B) 


Neue Anti-Aliasing-Einstellungen 
Profil hinzufugen... Wiederherst. J 


ш Windows DRM Update B 
p://www.microsoft.com/downloads/de į 
s.aspx?displaylang=de&FamilyID=73c i 
2650f-be6l-4bd6-8408-1íd6e7827cd8 


ARBEITSMATERIAL | 


ш Catalyst Mobility Check 
t-CD/DVD (WEBCODE 239U) i 
http://www2.ati.com/drivers/mobile/atim : 


ш Patje's Mobility Modding 
p://www.driverheaven.net/patje 


Anzeige: [Erweiterte Einstellungen {v 
Einstellungen Werl: а 
Üptimierung des anisotropen Musters Ein 
Gamma-korrigiertes Antialiasing Aus 
Transparenz-Antialiasing Aus E 
Negativer LOD-Bias Clamp M 


1800 GTX: Gamma-korrigiertes AA und Transparenz-AA werden nur von der Ge- 
force 7800 GTX unterstützt und sind bei anderen Grafikkarten nicht verfügbar. 


Us) Forceware-Vergleich 


Treiberversion 71.89 71.62 Veränderung 
1.024x768, kein AA/AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 46 5l +11% 
Doom 3 1.0 (Demo01) 96 91 +1% 
Earth 2160 25 2% +4% 
Half-Life 2 T6 16 +0% 
NÉS U2 (Demo) 6 69 +0% 
Riddick 11 5 56 -4% 
1.024x768, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 3 3 +0% 
Doom 3 1.0 (0ет001) 4 4 +0% 
Earth 2160 1 2 +5% 
Half-Life 2 j 59 +0% 
NÉS U2 (Demo) M 56 +4% 
Riddick 11 28 28 +0% 
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Geforce 6600 GT, WinXP SP2 
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TREIBERTEST: Forceware 77.62 
für Geforce 7800 GTX 


Mit dem Launch der Geforce 
7800 GTX ist bei Nvidia 

ein neuer Treiber verfügbar. 

PCG Hardware hat sich eine 
Vorabversion dieses Treibers 
angeschaut. 


a die finale Forceware 

77.72 für unsere Heft- 

CD/DVD zu spät ver- 
öffentlicht wurde, finden Sie 
dort einen Beta-Treiber ohne 
WHQL-Zertifikat. PCGH hat 
diesen Treiber mit der Versions- 
nummer 77.62 für die Tests mit 
einer Geforce 7800 GTX ver- 
wendet (ab Seite 26) und einen 
Treibertest mit einer Geforce 
6600 GT durchgeführt. Beachten 
Sie, dass die Forceware 77.62 
nur mit Geforce6-Karten sowie 
einigen Quadro-Modellen in- 
stalliert werden kann. Die of- 
fizielle Forceware können Sie 
dagegen ab der Geforce3-Serie 
installieren. Außerdem wurden 
laut Nvidia mit der Forceware 
77.72 einige Bugs behoben. Wir 
raten daher zu einem Download 
der finalen Forceware-Version 
(WEBCODE 23AP). 


TIPP 1: Forceware-Neuerungen 
In den allgemeinen Treiberein- 
stellungen dürfen Sie nun im 
SLI-Betrieb festlegen, welches 
Rendering-Verfahren angewen- 
det werden soll. Neu ist dabei 
die Option ,Alternate frame 
rendering 2^, die eventuell in ei- 
nigen Anwendungen effektiver 
arbeitet als AFR 1. Neben den 
üblichen Spieleprofilen unter- 
stützt die neue Forceware auch 
Profile für Quadro-Produkte 
(u. a. Adobe After Effects, Auto 
CAD und Cinema 4D). Note- 
book-User werden eine neue 
Funktion mit der Bezeichnung 
Smart Dimmer zu schátzen wis- 
sen. Dabei wird die Helligkeit 
des Displays automatisch ange- 
passt, um Strom zu sparen. 


TIPP 2: Bekannte Bugs 
Ein Großteil der bekannten Trei- 
berprobleme tritt nur in Verbin- 


dung mit der Geforce 7800 GTX 
(SLI) auf und betrifft daher nur 
die wenigsten Anwender. Wenn 
Riddick bei Ihnen während des 
Startvorgangs mit einer Fehler- 
meldung abbricht, müssen Sie 
den Riddick-Patch auf Version 
1.1 installieren. Ein Download 
ist unter dem WEBCODE 23AR 
móglich. Nach der Installati- 
on erkennt Riddick die neuen 
OpenGL-2.0-Spezifikationen der 
Forceware 77.62. Weiterhin tre- 
ten bei der gesamten Geforce6- 
Serie in World of Warcraft Bild- 
fehler in Form von schwarzen 
oder fehlenden Texturen auf. Im 
SLI-Betrieb sind Probleme mit 
den Spielen Kohan 2, Lock On: 
Modern Air Combat, Rome — Total 
War und Everquest 2 móglich. 


TIPP 3: Leistungsanalyse 

In sechs Spielen haben wir die 
Forceware 71.89 gegen die Ver- 
sionsnummer 77.62 antreten 
lassen. Die offizielle Forceware 
77.72 ist übrigens laut Nvidia 
nicht schneller als die Trei- 
berversion 77.62. In Splinter 
Cell 3 konnten wir mit unserer 
6600-GT-Testkarte den größten 
Leistungszuwachs verzeichnen. 
Ohne Anti-Aliasing und aniso- 
troper Filterung stieg die Leis- 
tung mit der Forceware 77.62 
gegenüber Version 71.89 um elf 
Prozent an. Mit AA/AF sind 
beide Treiber gleich schnell. 


Das Strategiespiel Earth 2160 
legte zwischen vier und fünf 
Prozent zu. Die restlichen Spie- 
le laufen dagegen mit der neu- 
en Forceware kaum schneller. 
Riddick verliert mit Version 
77.62 sogar um vier Prozent an 
Leistung (kein AA/AF). Weiter- 
hin gibt Nvidia in den Release 
Notes an, die SLI-Performance 
in DirectX-Anwendungen und 
die Turbo-Cache-Leistung ver- 
bessert zu haben. Wer den 64- 
Bit-Treiber benutzt, hat keine 
Performancenachteile mehr ge- 
genüber der 32-Bit-Version zu 
erwarten. 
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GRAFIKKARTEN-TIPPS 


PRAXIS 


TREIBERTEST: Mehr Features 
und Leistung mit Catalyst 5.6 


Mit dem Catalyst 5.6 ver- 
bessert Ati vor allem die 
Videofeatures. Inwiefern auch 
die 3D-Performance in Spie- 
len gesteigert werden konnte, 
kláren wir hier. 


ufgrund mehrerer Neu- 

erungen schauen wir 

uns in dieser Ausgabe 
den aktuellen Catalyst-Treiber 
5.6 etwas genauer an und testen 
nicht nur die 3D-Leistung. 


TIPP 1: Video-Beschleunigung 
verbessern 

Mit dem Catalyst 5.6 hat Ati eine 
verbesserte Hardwarebeschleu- 
nigung für Windows-Media- 
Videos (WMV9) eingeführt. In 
unseren Tests mit HDTV-Trai- 
lern konnte dadurch die Pro- 
zessor-Auslastung um bis zu 40 
Prozent reduziert werden. Al- 
lerdings reicht es nicht, nur den 
Catalyst 5.6 samt Catalyst Con- 
trol Center zu installieren. Sie 
müssen noch ein Windows DRM 
Update (WEBCODE 239X) so- 
wie ein Windows Media Player 
Hotfix (WEBCODE 239Y) down- 
loaden. Anschließend öffnen 
Sie das Catalyst Control Center 
und wählen unter „View“ den 
Punkt „Advanced View" aus. 
In der linken Menüleiste sollten 
Sie nun den Eintrag „Video“ se- 
hen. Wählen Sie unter „Video“ 
den Unterpunkt „All Settings” 
aus und scrollen Sie im rechten 
Fenster ganz nach unten. Hier 
überprüfen Sie, ob die Einstel- 
lung „Windows Media Video 
Acceleration" aktiviert ist. Star- 
ten Sie nun den Windows Media 
Player 10 und drücken Sie die 
Tastenkombination „Alt + E". 
Klicken Sie im Menü auf „Op- 
tionen“ und wechseln Sie zur 
Registerkarte „Leistung“. Nach 
einem Mausklick auf den Button 
,Erweitert" aktivieren Sie das 
Kontrollkästchen „Qualitätsmo- 
dus verwenden“. 


TIPP 2: Neue Video-Features 

Neben der verbesserten WMV9- 
Beschleunigung hat Ati die 
Video-Einstellungen komplett 
überarbeitet und neue Funktio- 
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nen hinzugefügt. So können Sie 
nun das Deinterlacing-Verfahren 
zur Verbesserung der Bildquali- 
tät bei Videos selbst auswählen. 
Anhand einer kleinen Video- 
Vorschau sehen Sie die Unter- 
schiede. Auch bei den restlichen 
Einstellungsmöglichkeiten wie 
Helligkeit und Kontrast helfen 
Vorschau-Fenster. 


TIPP 3: Catalyst für Notebooks 
Notebook-Besitzer haben nun 
auch die Möglichkeit, einen 
aktuellen Catalyst-Treiber von 
der Ati-Webseite zu installieren. 
Die Sache hat allerdings einen 
Haken, da momentan nur Note- 
books von Clevo, Mitac, Uniwill 
und Arima unterstützt werden. 
Außerdem muss ein Mobility 
Radeon X700/X800 in Ihrem 
Gerät arbeiten. Unter dem WEB- 
CODE 239U finden Sie ein klei- 
nes Tool, mit dem Sie überprü- 
fen können, ob sich der aktuelle 
Catalyst auf Ihrem Notebook in- 
stallieren lässt. Mit Patje's Mobi- 
lity Modding (WEBCODE 239B) 
kann man jedoch jeden aktuel- 
len Catalyst-Treiber so modifi- 
zieren, dass sich dieser auf allen 
Notebooks mit Ati-Grafikchip 
installieren lässt. 


TIPP 4: Catalyst 5.6 im Test 
Die von Ati in den Release No- 
tes versprochene Leistungsstei- 
gerung von bis zu 20 Prozent 
können wir nicht bestätigen. 
Bei sechs von uns getesteten 
Spielen liegt der Leistungszu- 
wachs bei maximal vier Prozent 
(1.024x768). Mit einer niedrigen 
Auflösung von 800x600 steigert 
sich die Leistung in Doom 3 um 
immerhin zehn Prozent. Das 
Catalyst Control Center (CCC) 
ist nach wie vor relativ träge 
und bringt lange Ladezeiten mit 
sich. Negativ ist vor allem die 
lange Startphase aufgefallen. 
Zum Teil muss das CCC zwei- 
mal gestartet werden, bevor es 
geladen wird. Falls Sie also oft 
Treibereinstellungen verändern, 
empfehlen wir, zum Catalyst- 
Paket mit dem klassischen Con- 
trol Panel zu greifen. H 
DANIEL WAADT 


Tipp 1 | Video-Beschleunigung verbessern 


CPU-Auslastung Verlauf der CPU-Auslastung kd 


CPU-Auslastung: Mit dem neuen Catalyst 5.6 (grün) ist die CPU-Auslastung in 
WMV9-Videos deutlich niedriger als mit der Catalyst-Version 5.5 (rot). 


| Tipp 2 | Neue Video-Features 


ATI CATALYeT Contrott 


Catalyst Control Center: Vorschaufenster in Echtzeit sind bei der Konfiguration 
von Video-Features behilflich. 


Danke für Ihr Interesse an CATALYST". 


Leider kann diese Softwareaktualisierung nicht auf Ihrem 
System installiert werden. Für Treiberaktualisierungen 
setzen Sie sich bitte mit Ihrem Notebook-Hersteller in 


Verbindung 


Mobile Catalyst Update Wizard: Dieses kleine Programm verrät Ihnen, ob Sie 
den aktuellen Catalyst-Treiber auch auf Ihrem Notebook installieren können. 


UNE Catalyst-Benchmarks 


Treiberversion Cat. 5.5 Cat. 5.6 Veränderung 
1.024x768, kein AA/AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 46 4T +2% 
Doom 3 1.0 (Demo0l) n n +0% 
Earth 2160 3 y +3% 
Half-Life 2 7 15 -3% 
NIS U2 (Demo) 65 64 -2% 
Halo v1.07 80 H +1% 
1.024x768, 4x AA/8:1 AF 

Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 3X 36 +0% 
Doom 3 1.0 (Demo0l) 4) 4 +0% 
Earth 2160 25 26 +4% 
Half-Life 2 66 68 +3% 
NIS U2 (Demo) 5 5 +0% 
Halo v1.07 66 68 +3% 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800, WinXP SP2 
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PRAXIS: Strom sparen ac 


Cool'n'quiet-Tool 


SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH + + + SPECIAL ENERGIEVERBRAUCH 


1:98 fro dads] cei Sa el: EE) e Катон - 
E Be Bis zu 250 Euro 
pro Jahr sparen 


"**'**' ow n nh wm 


Wer einen neuen Rech- 
ner kauft, achtet auf 
Leistung, Lautstárke und 
Hitzeentwicklung - aber 
nur selten auf den Strom- 
verbrauch. Zu Unrecht: 
Denn allein durch kluge 
Komponentenwahl kón- 
nen Anwender bis zu 250 
Euro im Jahr sparen. 


ХЕЕЕ nn. .... 
*""-"""**'*"*-* 
+оо» 


trom ist teuer: Das weiß 

jeder, der schon einmal 

eine saftige Nachzahlung 
an die Stadtwerke überweisen 
musste — zusätzlich zur ohnehin 
schon teuren monatlichen Pau- 
schale. Der PC braucht dabei nur 
scheinbar wenig Strom. Doch weil 
immer mehr Recheneinheiten pa- 
rallel eingesetzt werden, steigt 
auch der Energiebedarf eines 
Komplettrechners immer weiter. 
Kam ein PC vor zehn Jahren noch 
mit knapp 100 Watt aus, benötigen 
aktuelle Rechner locker 250 Watt 
und verursachen damit Stromkos- 
ten von bis zu 400 Euro pro Jahr. 
PC Games Hardware hat in einem 
aufwendigen Energiespecial mehr 
als 100 gängige Komponenten 
verglichen und die schlimmsten 
Stromsünder entlarvt 


Messmethoden 

Für unsere Messungen haben wir 
— sofern nicht anders angegeben 
- die Leistungsaufnahme des 
kompletten PCs gemessen, also 
das, was die Steckdose an den PC 
abgibt und somit bezahlt werden 
muss. Dazu haben wir das Mess- 
gerät, einen Voltcraft VC160 plus 
Messadapter, zwischen Steckdose 
und PC geschaltet. Aussagen über 
die Leistungsaufnahme einzelner 
Komponenten waren damit nur 
eingeschránkt móglich (lediglich 
per Differenzmessung). 
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ENERGIESPECIAL 


PRAXIS ESI 


PROZESSOREN: Cool'n'quiet 
spart bis zu 35 Euro 


Strom und Geld lässt sich an 
vielen Ecken im PC sparen. 
Eine der einfachsten Möglich- 
keiten bietet der Prozessor. 


ie erste Móglichkeit, Geld 

zu sparen: Schon beim 
Kauf darauf achten, dass der 
Prozessor möglichst wenig 
Strom verbraucht. Im Energie- 
Vergleich schneiden Athlon-64- 
Prozessoren dabei besser ab als 
aktuelle Intel-Chips. Bei voller 
Belastung verbraucht ein Kom- 
plettsystem mit einem Athlon 
64 3400+ rund 200 Watt, ein Pen- 
tium 4 3,4 mit ähnlicher Konfi- 
guration knapp 250 Watt. Im 
Leerlauf sind es 74 Watt beim 
Athlon und rund 120 Watt beim 
P4 (kompletter PC). Ersparnis 
pro Jahr: rund 90 Euro, wenn 
der PC häufig genutzt wird. 
Wer zu einem Doppelkern-Pro- 
zessor greift, braucht übrigens 
nicht den doppelten Energie- 
verbrauch zu befürchten: Der 
Extrakern nimmt nach unseren 
Messungen schlimmstenfalls 20 
Prozent mehr Energie auf (40 
Watt bei einem P4 EE). 


TIPP 1: Kauftipps 

Einfluss auf den Strombedarf 
hat auch der Fertigungspro- 
zess, in dem ein Computerchip 
hergestellt wird. So nehmen im 
90-Nanometer-Verfahren рго- 
duzierte Athlon-64-Prozessoren 
mit Venice-Kern bei Volllast 
rund 20 Prozent weniger Strom 
auf als gleich schnell getaktete 
Winchester-Prozessoren. Positi- 
ver Nebeneffekt: Der Chip bleibt 
kühler und lässt sich besser 
übertakten. Wer die Wahl hat, 
sollte folglich zu dem Prozessor 
mit dem feineren Herstellungs- 
prozess greifen. Aktuell werden 
aber ohnehin fast nur noch 90- 
Nanometer-Prozessoren ange- 
boten; Vorsicht ist nur bei älte- 
ren Athlon-64-Prozessoren mit 
Newcastle-Kern geboten - diese 
wurden noch im 130-Nanome- 
ter-Verfahren produziert. Mobi- 
le Prozessoren wie der Pentium 
M sind ebenfalls eine Alternati- 
ve - diese können mit Adaptern 
auf gängigen Desktop-Platinen 
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betrieben werden. Allerdings ist 
die Auswahl bislang noch sehr 
gering, weshalb wir die Prozes- 
soren in diesem Special nicht 
berücksichtigt haben. Einen aus- 
führlichen Bericht finden Sie in 
PCGH 07/2005. 


TIPP 2: Stromverbrauch senken 
Die meisten aktuellen Prozes- 
soren verfügen über Mechanis- 
men, die den Stromverbrauch 
senken. AMD nennt die Technik 
Cool’n’quiet, Intel spricht von 
EIST. In der Praxis ist AMDs Lö- 
sung effizienter als EIST; bei un- 
seren Test-PCs verbrauchte ein 
Komplettrechner bei aktiviertem 
Cool'n'quiet 20 Prozent weniger 
Strom, bei einem vergleichbaren 
Intel-Rechner waren es nur fünf 
Prozent. In harter Wáhrung be- 
deutet das: Wer seinen PC háufig 
nutzt, kann mit Cool'n'quiet bis 
zu 35 Euro im Jahr sparen, bei 
geringer Nutzung sind es noch 5 
Euro. Der Nachteil: Auch knapp 
zwei Jahre nach der Prásentation 
des ersten Cool'n'quiet-Prozes- 
sors reagieren einige Spiele aller- 
gisch auf die Stromspartechnik. 
Ältere Spiele wie Undying kón- 
nen unspielbar schnell laufen, 
bei neueren wie World of Warcraft 
nerven manchmal sporadische 
Aussetzer. 


TIPP 3: Übertakten 

Wer seinen Prozessor übertak- 
tet und vielleicht auch noch 
die Spannung erhóht, verur- 
sacht damit ebenfalls hóhere 
Stromkosten. Schon 200 MHz 
und 0,2 Volt mehr Spannung 
kosten im Jahr bei häufiger Nut- 
zung des PCs bis zu 20 Euro. 


TIPP 4: Arbeitsspeicher 
Beim Arbeitsspeicher gibt es 
kaum Energiesparpotenzial. Ein 
zusätzliches 512-MByte-Modul 
sorgt für eine maximal vier Watt 
höhere Stromaufnahme des ge- 
samten Rechners. Auch die Wahl 
des Moduls hat darauf keinen 
Einfluss — Speicher mit LED- 
Lámpchen brauchen nur unwe- 
sentlich mehr Strom als normale 
Module ohne Schnickschnack. > 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


INFO, Stromtarife 


Strom kostet in der Regel ungefähr 
20 Cent pro Kilowattstunde. Für 
einen PC, der 200 Watt aufnimmt, 
müssen also nach fünf Stunden Ar- 
beitszeit etwa 20 Cent an den 
Energieversorger bezahlt werden. 


HU 


gou 


Sparpotenzial birgt aber nicht nur 


| 
i 
ër 


der PC - auch mit dem richtigen 
Stromtarif können Anwender Kosten 
senken. Die Energieversorger bieten nämlich oft auch Nachttarife an, die - je nach 
utzungsprofil - deutlich günstiger sind als die normalen Standardtarife. Der Wechsel 
ohnt, „wenn mindestens 40 Prozent des Verbrauchs in der Niedertarifzeit anfällt", sagt 
Heidi Willer von Nürnbergs größtem Energieversorger N-ergie (www.n-ergie.de). Aller- 
dings sollten dann auch Stromfresser wie Waschmaschine oder Trockner hauptsächlich 
in dieser Zeit genutzt werden, der „PC allein lohnt sich nicht.“ 


Wer den Tarif wechseln will, benötigt außerdem einen so genannten Doppeltarifzähler. 
Die meisten Anschlüsse sind für einen solchen Zähler vorbereitet, der Einbau kostet 
dann einmalig etwa 100 bis 150 Euro. Sind alle Voraussetzungen erfüllt, fällt die Strom- 
rechnung pro Jahr bis zu 90 Euro preiswerter aus. 


Preisbeispiele* 

Verbrauch |Standardtarif | Nachttarif 1* Nachttarif 2* Ersparnis 

1500 kWh 316,22 Euro 31153 Euro 289,27 Euro 26,95 Eur 

2.000 KWh | 393,87 Euro 384,69 Euro 355,01 Euro 38,86 Eur 

2500 kWh | 471,52 Euro 457,85 Euro 420,75 Euro 50,77 Eur 

3.000 kWh | 549,17 Euro 53101 Euro 486,49 Euro 62,68 Euro 

3500 КИП | 626,82 Euro 604,17 Euro 552,23 Euro 1459 Euro 

4.000 kWh — | 704,47 Euro 611,33 Euro 617,97 Euro 86,50 Eur 
Wichtig: Die Preisbeispiele enthalten auch den Stromverbrauch anderer im Haushalt 
eingesetzter Elektrogeräte. Wird zum Beispiel eine Waschmaschine hauptsächlich tags- 


über eingesetzt, kann der Nachttarif sogar teurer werden als der Standardtarif. 


Volllast (Watt) 


Stromverbrauch: PC 


E Alle Angaben beziehen sich auf den Verbrauch des kompletten PCs. Leerlauf (Watt) 
E Der Pentium D mit zwei Kernen braucht bei Volllast am meisten Strom. 
E Der Venice spart bei gleichem Takt knapp 20 Prozent Strom unter Volllast. 
STROMVERBAUCH (LAST: DOOM 3 UND PRIME 95) 
BESSER dl Watt |o 100 200 300 400 We? 
f 315 (81%) 
Pentium D 840 (92, DC) | mmm 1] li) a 
- 283 (46296) : 
Pentium 4 E34 | —— 165 (+19) Ve 
277 (0%) : 
Toto 7727 Leen 57 1080) 2 
: 216 (59%) : 
тент! 4 550 3% — — ——-—— 13 (41%) " 
Pentium 4 540 110 (+550) 00- 
(3,2, Prescott) Jr 163 (4594) : 
217 (15%) ; 
Wu" KP 92: emgoen Pr 
Athlon 64 3800+ | EEE 214 (+23%) DI 
(Newcastle) [LETT i 
212 (296) - 
Wäi 79: em луг n 
НИ 5: (0 : 
Win TU: — 75000 lii 
EN шш : 
Моп ХР 25005) — — 120 (+) ` 
E 4 (020) S 
Athlon 64 3800+ (Ven) [1 |? (0%) 335, 


Settings: Geforce 6800 GT, Windows ХР SP2, Asus ABN-SLI (AMD), Asus P5WD2/Intel D955XBK (Intel), 2x Corsair CMX512-3200LL/CM2X512-4300 


08/2005 | PC Games Hardware 109 


*Nachttarif 1: Nachtstrom wird zu 40% genutzt; Nachttarif 2: Nachtstrom wir zu 6096 genutzt. Preisbeispiel nach der Preisliste von Nergie, Grundgebühr eingerechnet 
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PRAXIS 


ENERGIESPECIAL 


Messungen der Leistungsaufnahme: Bei Grafikkarten gibt es je nach Modell Unter- 
schiede im Stromverbrauch bis zu 110 Watt (bezogen auf den Gesamt-PC). 


INFO: Stromverbrauch beim Spielen (6800 cr ѕи) 


350 


303 
300 285 


DO 
256 


Watt (ganzer PC) 
гә 
E 


о 


308 37 


306 
290 


E Doom 3 


310 


640x480, kein AAAF 
640x480, 4x MJ: AF 
0600, kein AU 
x600, 4x AA/B:1 AF 


.024x768, kein M/AF 


12801024, kein AA/AF 


1.024x768, 4x АМВЛ AF 
1280x024, 4x AA/8:1 AF 


1.600x1.200, kein M/AF 


1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 


Qualitätsfrage: Je nach Qualitätseinstellung im Spiel beträgt der Unterschied 
bei der Leistungsaufnahme bis zu 60 Watt (6800 GT SLI, gesamter PC). 


| INFO | Leistungsaufnahme Grafikkarten (ganzer Pc, watt 


Grafikchip Nvidia PCI AGP | | Grafikchip Ati PCI AGP 
Express Express 
GF2 MX-440 (200/167) 8 161 | | 8500 (275/275) 169 
GF4 Ti-4200 (250/256,5) z 176 | | 9500 (277/270) 169 
6200 TC (350/350) 167 - 9600 Pro (400/300) 163 
6600 (300/275) 178 176 | | 9800 Pro (380/350) d 212 
6600 GT (500/500) 198 198 | | X300 (325/200) 160 E: 
2x 6600 GT (500/500) 216 Я X600 ХТ (500/370) 176 - 
6800 LE (325/300; 325/350) | 183 185 | | X700 (398/297; 398/250) 176 185 
6800 (325/300; 325/350) 187 194 | | X700 Pro (425/430) 185 187 
2x 6800 (325/300) 207 - X800 SE (425/400) 187 185 
6800 GT (350/500) 221 223 | | X800 (392/350) 200 195 
7800 GTX 245 š X800 Pro (472/452) 212 194 
6800 Ultra (425/550) 248 232 | | X800 XL (400/490) 207 214 
FX 5950 Ultra (475/475) Е 236 | | X800 XT (500/500) 221 219 
6800 Ultra 512 MByte (425/550) | 264 - X800 ХТ-РЕ (520/560) 228 223 
2x 6800 GT (350/500) 272 X850 Pro (506/520) 220 214 
2x 7800 GTX 306 X850 XT (519/540) 223 216 
X850 XT-PE (540/590) 230 223 


PCI-E-PC: Athlon 64 FX-53, MSI K8N SLI Platinum; AGP-PC: Athlon 64 3700+, MSI K8T Neo 
Messung: Spitzenwert des Gesamt-PCs im Flyby von UT 2004 (dt.) bei 1.024x768, 4x АА/81 AF 
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GRAFIKKARTEN: Stromkosten- 
Unterschiede bis zu 100 Euro 


Vor allem Grafikkarten sind 
Stromfresser. Nach unseren 
Tests liegen die Unterschiede 
bei den Stromkosten bei bis zu 
100 Euro pro Jahr. 


Ü berraschung bei den Tests: 
Zwischen einer Geforce 
6200 TC und einem 6800-GT-SLI- 
Gespann messen wir in der Spit- 
ze mehr als 100 Watt Unterschied 
bei der Gesamtleistungsaufnah- 
me des PCs bei 3D-Spielen. Das 
entspricht je nach Laufzeit des 
PCs einem preislichen Unter- 
schied von bis zu 100 Euro. 


TIPP 1: Generationenvergleich 

Negativer Spitzenreiter auf un- 
serem AGP-System (Athlon 64 
3700+, 2x 512 MByte DDR-400) 
ist die FX 5950 Ultra mit bis zu 
236 Watt Leistungsaufnahme in 
3D (ganzer PC). Selbst die 6800 
Ultra kommt mit 232 Watt Ma- 
ximalverbrauch nicht an diese 
Zahlen heran. Am genügsams- 
ten zeigen sich Geforce4 MX-440 
(161 Watt) und Radeon 9600 Pro 
(163 Watt). Ati-Chipsátze sind 
generell etwas sparsamer als ver- 
gleichbare Nvidia-Karten, nur die 
9800 Pro outet sich mit 212 Watt 
als starker Stromfresser. Interes- 
sant: Die 9800 Pro liegt im 2D- 
Betrieb mit 147 Watt deutlich vor 
allen anderen Karten (typische 
Werte sind 110 bis 120 Watt). 


Auf dem PCI-Express-System 
(Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte 
DDR-400) fallen die Messun- 
gen áhnlich aus. Am sparsams- 
ten sind X300 (160 Watt) und 
6200 Turbocache (167 Watt), 
allerdings liegen auf dem PCI- 
E-PC die Maximalwerte dank 
SLI deutlich hóher. 306 Watt in 
3D messen wir für zwei 7800 
GTX, 245 Watt für eine 6800 UI- 
tra. Dann erst kommt mit X850 
XT-PE (350 Watt) der erste Ati- 
Kandidat. Erfreulich genügsam 
präsentiert sich unter anderem 
die 6800 Standard (187 Watt, im 
SLI-Modus 207 Watt). 


TIPP 2: SLI im Detail 
Je nach SLI-Duo steigt die Ge- 
samtleistung bei unserem PC 


um 20 (6800, 6600 GT) bis 61 
Watt (7800 GTX) an, wenn man 
die zweite Karte einbaut. Umge- 
rechnet sind das bis zu 35 Euro 
Zusatzkosten auf der Strom- 
rechnung. Der Anstieg des PC- 
Gesamtstromverbrauchs liegt je- 
doch nicht allein in der zweiten 
Grafikkarte begründet. Je nach 
Spiel und Qualitätseinstellung 
sorgt die gestiegene Grafikleis- 
tung dafür, dass auch andere 
Komponenten (vor allem die 
CPU) stärker gefordert werden. 
Und das macht sich auch nega- 
tiv in der Geldbörse bemerkbar. 
Das Netzteil muss nach unseren 
Tests für SLI vor allem über die 
12-Volt-Leitung mehr Leistung 
zur Verfügung stellen. 


TIPP 3: Weitere Messungen 
WervielZeitim2D-Windows-Be- 
trieb verbringt, spart logischer- 
weise viel Geld. Unsere Tests 
zeigen, dass der Unterschied 
zwischen 2D und 3D bei 50 bis 
100 Watt liegt. Anders gesagt 
steigt der Stromverbrauch um 
40 bis 70 Prozent an. Auch der 
Speicher auf der Grafikkarte hat 
Auswirkungen auf die Strom- 
rechnung. Gute 20 Watt mehr 
braucht eine 6800 Ultra mit 512 
MByte gegenüber der norma- 
len 256-MByte-Version. Fast 
40 Watt mehr messen wir bei 
der X800 XL mit 512 MByte im 
Vergleich zur Standardausfüh- 
rung. Der Strommehrverbrauch 
durch Übertakten fällt dagegen 
geringer aus und bleibt im ein- 
stelligen Watt-Bereich. Vernach- 
lässigbar sind die Unterschiede 
zwischen einer Grafikkarte mit 
oder ohne Lüfter. Interessant 
ist auch, dass die Leistungs- 
aufnahme vom Spiel abhängt. 
Zwischen den Spielen in unse- 
rem Testfeld [SC3, Doom 3, HL2, 
Earth 2160, FC (dt), NFSU 2, 
Juiced, UT 2004 (dt.)] stellen wir 
elf Watt Unterschied fest (6800 
GT), mit 6800 GT SLI sogar 22 
Watt (SC3: 323 Watt, Earth 2160: 
301 Watt). Beim Spiele-Stresstest 
setzten wir aber auf extrem hohe 
Qualitätssettings (1.600х1.200, 
4x FSAA, 8:1 AF). » 
THıLo Bayer (DanıeL WAADT) 
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ENERGIESPECIAL PRAXIS 


ÜBERBLICK: Die Stromfresser im PC 


| NETZTEIL 


MONITOR | 


: Monitor Volllast г Netzteil Volllast 

: Höchster Energieverbrauch | CRT 19" 109018 88 Watt ` Höchster Energieverbrauch | Raptoxx RT-550W 2.0 |412 Watt: 
: Niedrigster Energieverbrauch | LCD 17" Sony SoM-HS75P | 30 Watt i : Niedrigster Energieverbrauch |AcBelAPMPCO) — |353 Watt: 
` spams 58 Watt < Ersparnis ETE 
` Anmerkungen: 58 Watt oder 100 Euro pro Jahr : Anmerkungen: Der Wirkungsgrad eines 

: sparen Anwender, indem sie einen 19-Zoll-Röh- 9 А : Netzteils kann bis zu 60 Watt zusätzliche 


` Stromaufnahme verursachen. Umgerech- 
` net sind das mehr als 100 Euro pro Jahr 
: (Rechner im Dauerbetrieb bei Volllast). : 


| renmonitor durch einen 17-Zoll-Flachbildschirm 
: ersetzen (Betrieb rund um die Uhr). 


" ARBEITSSPEICHER 


Arbeitsspeicher | Volllast 
Höchster Energieverbrauch — (IC DDR400 | 
= Niedrigster Energieverbrauch | Infineon DDRA00 | 165 
Ersparnis 2 Watt 


Anmerkungen: Bei Speichermodulen 
gibt es kaum Unterschiede und damit 
kein Optimierungspotenzial im Strom- 

{+ verbrauch. Ein einzelnes Speichermodul 
WE benötigt übrigens ungefähr vier Watt. 


| PROZESSOR 


II 118 1 I4 


E H4 40 IU 


: Prozessor Volllast 
: Höchster Energieverbrauch | Pentium D 840 35 Wett "rr, 
` Niedrigster Energieverbrauch | Athlon 64 3800+ (Venice) [174 Watt 
: Ersparnis 141 Watt 


i Anmerkungen: Ein Komplett-PC mit einem 
: Pentium 4 benötigt 315 Watt, ein PC mit 

` einem Athlon 64 3800+ (Venice-Kern) nur 
` 174 Watt. Ersparnis pro Jahr: bis zu 250 Euro! 


GRAFIKKARTE 
Grafikkarte |Volllast 
` Höchster Energieverbrauch (6000 П [223 Watt 


| Niedrigster Energieverbrauch |X800 Pro — 1194 Watt 
` Ersparnis 29 Watt 


GEHAUSELUFTER 


i Gehäuselüfter Volllast Р < 1 . 

i Höchster Energieverbrauch | Standard-Gehäuselüfter 3 Watt | SOUNDKARTE i Anmerkungen: Nur d Watt sparen 
` Niedrigster Energieverbrauch | Standard-Gehäuselüfter (gedrosselt) |05 Watt : Mi durch die Wahl einer X800 Pro. 
Í Ersparnis 25 Watt : Soundkarte Volllast | Immerhin 50 Euro pro Jahr würde 
E ` Höchster Energieverbrauch [Audigy 2 ЇЇ Watt : diese Maßnahme bei Volllast und 


: Anmerkungen: Jeder Gehäuselüfter begnügt sich 
` mit etwa 3 Watt. Zwei Gehäuselüfter kosten damit 
über das Jahr gerechnet 6 Euro, wenn sie rundum ` : 
: die Uhr rotieren - eine sinnvolle Investition. : 


Niedrigster Energieverbrauch | Onboardsound | 114 Watt | : Dauerbetrieb sparen. 
Ersparnis Е i 


- Anmerkungen: Nur wegen der Strom- 
` kosten braucht man nicht auf eine 

` echte Soundkarte zu verzichten. Die 

: Ersparnis betrágt magere 5 Euro. 


Alle Angaben beziehen sich auf die Stromaufnahme des kompletten PCs. Die von uns vorgeschlagene Alternative ist ähnlich leistungsstark wie die Ausgangshardware. 


Stromsparpotenzial* 


ИШЕГЕ e ИШЕТ wu > 


Wer seinen PC rund um die Uhr nutzt und da- : : Wenn der PC sieben Stunden pro Tag läuft und dabei drei Bei einem Computer, der pro Tag zwei Stunden 
bei ca. ein Drittel der Zeit (8 Stunden) spielt, — : ` Stunden voll ausgelastet wird, betrágt das Sparpotenzial : ` Ruft und dabei eine Stunde lang ausgelastet wird, 
spart bei sinnvoller Wahl der Komponenten i immerhin noch knapp 100 Euro - ohne dabei Leistung zu : | kënnen im Extremfall bis zu 35 Euro Stromkosten 
bis zu 250 Euro im Jahr Stromkosten. ` 7 verlieren. : i pro Jahr gespart werden. 


Die Ersparnis entspricht dem Betrag, der durch den Tausch von Grafikkarte, Prozessor, Monitor und Netzteil nach dem obigen Schema erzielt wird. 
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PRAXIS 


ENERGIESPECIAL 


Leistung: Netzteile 


E Das Ac-Bel-Netzteil h 
E 600-Watt-Netzteile w 
E Das Raptoxx- Netzteil 


BESSER 4| Watt 


t den besten Wirkungsgrad. 

ie das ЕСТОТАХ sind keine Stromverschwender. 

mit passivem PFC hat den schlechtesten Wirkungsgrad. 
LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 

o so 00 50 20 250 30 350 


400 450 


Volllast (3D) 


PREIS 
më 


Ac Bel АРІ4РСОТ 


LE 


Enermax ЕСТОТАХ-ҮН(М) 


ÉL. VLQÉÀ— ÜÀ — — — M ;:: 


Coba FL-550ATX 


E 


[Antec TPII-480P Truepower 2.0] 


Lee 


[Revoltec Star Serie Chromus Il 


N e 


Be quiet! BOT P5-520W-S1.3 


LÉLÁL————.." E D 


Tagan TG420-U02 (i-Xeye) 


LÉRRÓ———— kill 


Qtechnology QT-034006 Papst 


LÉRÓ—— —— A1 


Jou Jye JJ-480AUBA 


Le 


Raptoxx RT-550W 2.0 


LÉLLBÉÉÁR—Ó——— (a 


Settings: Die Netzteile wurden in einem High-End-Komplettsystem mit einem Doom 3-Benchmark belastet. 


in die Steckdose gesteckt. Der zu 
messende Verbraucher wird dann am Energy Check angeschlossen. Das Gerät zeigt 
den Verbrauch des angeschlossenen Gerátes in Watt an. Wichtig: Die Messungen sind 
nicht hundertprozentig genau. Besonders bei kleinen Leistungswerten (Stand-by) ist 
der Messfehler des Gerätes relativ hoch. Wer genauer messen möchte, sollte zu einem 
klassischen Multimeter mit passendem Messadapter greifen. 
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Geen selber messen 


Wer den Verbrauch seiner Hard- 
ware überprüfen will, greift zu 
entsprechenden Messgeráten. 

So bekommen Sie beispielsweise 
bei Conrad Electronic den Energy 
Check 3000 aus dem Hause 
Voltcraft. Das Gerät wird einfach 


Wirkungsgrad: Das Ac Bel API4PCO1 (oben) und Enermax EG701AX-VH(W) (unten) 
haben hervorragende Wirkungsgrade. 


NETZTEILE: Ein guter Wir- 
kungsgrad spart bares Geld 


Das Netzteil ist die Energie- 
zentrale Ihres PCs. Ein gutes 
Netzteil kann helfen, die 
Energiekosten zu senken. 


D as Netzteil ist wahrschein- 
lich die wichtigste Kom- 
ponente im PC, wenn man den 
Stromverbrauch betrachtet: Es 
wandelt den Wechselstrom aus 
der Steckdose in Gleichstrom. 
Dieser Prozess benótigt einen 
beachtlichen Prozentsatz der 
aufgenommenen Energie. In 
diesem Zusammenhang redet 
man vom Wirkungsgrad des 
Netzteils. Er gibt an, wie viel 
Prozent der aufgenommenen 
Leistung wieder an die Rech- 
nerkomponenten abgegeben 
werden. Je nach Güte des Netz- 
teils liegt dieser Wert zwischen 
60 und 70 Prozent. Wichtig: Der 
Wirkungsgrad ist keine lineare 
Größe. Je nach Belastung des 
Netzteils variiert der Wert. 


TIPP 1: Wirkungsgrad selber 
messen 

Die Messung des Wirkungs- 
grades ist nicht einfach: Man 
benötigt dafür eine elektrische 
Last, die eine Rechnerbelastung 
simuliert und deren Leistungs- 
aufnahme entsprechend ge- 
messen wird. Über einen Trick 
können Sie aber auch zu Hause 
zumindest zwei Netzteile direkt 
miteinander vergleichen: Dafür 
benötigen Sie einen so genann- 
ten Energiemonitor, den Sie bei- 
spielsweise bei Conrad Electro- 
nic bekommen (www.conrad.de, 
Energy Check 3000). Schalten Sie 
das Messgerät einfach vor das 
Netzteil und belasten Sie den 
Rechner mit einem Benchmark. 
Das Gerát zeigt Ihnen dann die 
aufgenommene Leistung des 
Netzteils an. Tauschen Sie da- 
nach das Netzteil und wieder- 
holen Sie die Messung. 


Mit dieser Differenzmessung 
lásst sich zwar nicht der Wir- 
kungsgrad direkt messen, Sie 
kónnen aber feststellen, welches 
Netzteil den besseren Wirkungs- 
grad hat. Da der Rechner in bei- 
den Fällen mit dem gleichen 


Benchmark belastet wurde, war 
die Ausgangsleistung in bei- 
den Tests gleich hoch. Fällt die 
Energieaufnahme unterschied- 
lich aus, kann das nur am Wir- 
kungsgrad liegen. Das Netzteil 
mit der hóheren Energieaufnah- 
me hat den schlechteren Wir- 
kungsgrad und erzeugt somit 
mehr Kosten als das Netzteil mit 
dem besseren Wirkungsgrad. In 
unserem Benchmark links sehen 
Sie die Netzteile aus der letzten 
Netzteilmarktübersicht im Ver- 
gleich. Alle Netzteile wurden im 
gleichen System mit dem glei- 
chen Benchmark belastet. 


TIPP 2: Netzteile mit schlechtem 
Wirkungsgrad erkennen 
Natürlich haben die wenigsten 
Leser die Móglichkeit, vor dem 
Kauf das gewünschte Netzteil 
mit mehreren Modellen zu ver- 
gleichen. Deswegen hier ein 
paar Tipps, woran man Netztei- 
le mit schlechtem Wirkungsgrad 
vorab erkennen kann: In der 
Regel wirken sich hohe Tempe- 
raturen immer negativ auf den 
Wirkungsgrad aus. Unsere Er- 
fahrungen zeigen, dass schlecht 
belüftete oder passive Netzteile 
deutlich schlechtere Werte ha- 
ben und somit deutlich mehr 
Energie verbrauchen. Energie- 
sparer sollten zudem auf eine 
aktive PFC-Schaltung achten. 
Diese optimiert die Stromauf- 
nahme und sorgt somit für einen 
besseren Wirkungsgrad. 


TIPP 3: Bares Geld sparen 
Unser Vergleichstest zeigt: 
Durch die unterschiedlichen 
Wirkungsgrade der Netzteile 
sind Differenzen in der Leis- 
tungsaufnahme von bis zu 60 
Watt möglich. Besonders bei 
Rechnern, die dauerhaft laufen 
(Spieleserver etc.), kann das 
umgerechnet aufs Jahr 80 bis 
100 Euro ausmachen. Normale 
Nutzer können durch ein Netz- 
teil mit gutem Wirkungsgrad 
immerhin noch 20 Euro im Jahr 
sparen. Empfehlenswerte Ge- 
räte sind Ac Bel API4PC01 und 
Enermax EG701AX-VH(W). № 
Kay BEINROTH 
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WEITERE MASSNAHMEN: 
Kleinvieh macht auch Mist 


Wie kónnen Sie noch mehr 
Geld sparen? Wir zeigen pas- 
sende Hardware und entspre- 
chende Software-Tipps. 


| n und um einen PC gibt 
es etliche kleine Verbrau- 
cher. Jeder für sich verschwen- 
det nur wenig Energie. Wer sich 
allerdings konsequent auch um 
Kleinigkeiten kümmert, kann in 
der Summe am Ende des Jahres 
einiges an Geld sparen. 


TIPP 1: Stand-by-Kosten senken 
Was glauben Sie, verbraucht Ihr 
Rechner, wenn er aus ist? Nichts? 
Weit gefehlt! Bei ATX-Rechnern 
gibt es kein klassisches Aus", 
Die Rechner befinden sich in 
einem permanenten Stand-by- 
Modus und verbrauchen somit 
Strom. Wir haben nachgemes- 
sen: Ein normaler PC verbraucht 
bis zu 17 Watt - umgerechnet auf 
ein Jahr sind das 30 Euro, die Sie 
verschenken. Abhilfe bringen 
Verteilersteckdosen mit Aus- 
schaltern. Mit diesen können 
Sie den Rechner komplett vom 
Strom trennen. Das Ganze hat 
keine Nachteile, außer dass Sie 
vor dem PC-Start den Schalter an 
der Steckdosenleiste zusätzlich 
betätigen müssen. Entsprechen- 
de Steckdosenleisten bekommen 
Sie in jedem Elektrofachgeschäft 
oder auch online bei Versand- 
händlern wie Pearl. 


TIPP 2: Weitere Stand-by-Ver- 
braucher 

Doch der Rechner ist nicht das 
einzige Gerät, das durch den 
Stand-by-Betrieb Energie ver- 
schwendet: USB-HUB, Drucker, 
Monitore, Scanner - wenn Ihr 
Rechner aus ist, verbrauchen 
diese Geráte weiterhin Energie. 
Es empfiehlt sich deswegen, alle 
Verbraucher über eine Schalt- 
steckdose zu betreiben. Beson- 
ders komfortabel sind Lósun- 
gen wie der PC Power-Switch 
von Conrad Electronic. Dieses 
Master-/Slave-System steuert 
die Stromversorgung mehrerer 
Verbraucher. Wird der Rechner 
abgeschaltet, werden auch alle 
anderen Geráte komplett vom 
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Stromnetz getrennt; es entste- 
hen keine Stand-by-Kosten. So 
lassen sich je nach Menge der 
angeschlossenen Geráte im Jahr 
nochmals bis zu 30 Euro sparen. 


TIPP 3: Unterschiedliche Stand- 
by-Modi 

Im Zusammenhang mit den 
Stand-by-Kosten lohnt sich 
auch ein Blick auf die unter- 
schiedlichen Stand-by-Modi 
von Windows XP. So kónnen 
Sie Windows im Stand-by-Mo- 
dus (CPU-Lüfter läuft weiter) 
oder im Ruhezustand (keine 
aktiven Lüfter) parken. Beim 
Ruhezustand verbraucht der 
PC genauso viel Energie wie 
im ausgeschalteten Zustand. Im 
Stand-by-Modus haben wir ei- 
nen zusátzlichen Verbrauch von 
circa drei bis fünf Watt gemes- 
sen. Aus der Sicht des Energie- 
verbrauches bringen diese Modi 
im Vergleich zum Ausschalten 
also keine Vorteile. 


TIPP 4: Energieschema 
Windows bietet in der System- 
steuerung die so genannten Ener- 
gieoptionen an. In diesen kónnen 
Sie einstellen, ob bei Nichtnut- 
zung des Rechners der Monitor 
oder die Festplatte ausgeschal- 
tet werden. Zudem kónnen Sie 
Zeiten festlegen, nach denen der 
Rechner bei Nichtnutzung in den 
Stand--by-Modus oder den Ruhe- 
stand versetzt wird. Die Ersparnis 
aus der Nutzung dieses Systems 
ist nur schwer zu berechnen, da 
sie stark von den Nutzungszeiten 
und vom Nutzerverhalten ab- 
hàngt. Dass es sich lohnen kann, 
zeigt der Blick auf den Energie- 
verbrauch eines normalen LCDs: 
Ein solcher Monitor verbraucht 
im Schnitt im Betrieb 30 bis 40 
Watt. Im Stand-by-Modus sind es 
hingegen nur drei bis acht Watt 
(weitere Details zum Energiever- 
brauch von Monitoren finden Sie 
auf der náchsten Seite). Grund- 
sátzlich empfehlen wir aber: Wer 
seinen Rechner längere Zeit nicht 
nutzt, sollte nicht auf die Ener- 
gieschemas setzen, sondern den 
Rechner einfach ausschalten. № 
Kay BEINROTH 


Eigenschaften von Energieoptionen 


Energieschemas | Erweitert | Ruhezustand | USV | 


el Wählen Sie das Energieschema mit den am besten zu diesem 
d Computer passenden Einstellungen. Durch Andem der 
Einstellungen wird das gewählte Schema verändert. 


Energieschemas 


| Minimaler Energieverbrauch v | 


Speichern unter... 


Energieschema: In der Systemsteuerung unter „Energieoptionen‘ können Sie 
verschiedene Energieschemas per Mausklick aktivieren. 


Master-Slave: Solche Steckdosensysteme können den Stand-by-Verbrauch von 
elektronischen Geräten und PCs deutlich minimieren. 


| KLEINVERBRAUCHER Festplatten und Soundkarten 


Im Rahmen unseres Energiespecials haben wir auch 
einen Blick auf einige interessante Kleinverbraucher 
geworfen. So steigert beispielsweise eine zusätzliche 
Festplatte mit 7.200 Umdrehungen pro Minute den 
Energiebedarf des Gesamtsystems um circa zehn Watt. 
Dabei ist es laut unserer Tests unerheblich, ob die Fest- 
platte per IDE oder SATA angeschlossen wird. Im Ge- 
gensatz dazu: Eine Raptor WD740GD mit 10.000 Umdre- 
hungen benötigt deutlich mehr Energie. Sie verbraucht 
circa 18 Watt. Noch mehr Energie fressen RAID-Systeme. 
Ein RAID-I-Verbund aus 7.200-Festplatten benötigt circa 22 Watt, ein RAID-0-Verbund 
geringfügig mehr (circa 24 Watt). Zudem haben wir uns den Energieverbrauch von 
Soundkarten genauer angeschaut: Eine SB Audigy 2 verbraucht im direkten Vergleich 
mit Onboard-Sound circa vier Watt mehr Energie. Diese Werte können allerdings je nach 
Belastung der Soundkarte variieren. 


Leistungsauf- 
nahme 


Leistung: Festplatten 


E SATA- und IDE-Festplatten benötigen gleich viel Strom. 
E Platten mit 10.000 Umdrehungen/Minute benötigen mehr Strom als 7.200er. 
E Eine einzelne Festplatte verbraucht circa zehn Watt zusätzlich. 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 

BESSER 41 watt Jo a æ в 8 юш ш ш жю ш 
System-HD Il 3 

System-HD + 7.200 IDE-Festpiatte || 558 5: 

Bystem-HD + 7200 UL Fedil BEN 153 

[System-HD + 10.000 SATA Festplatte (61 

E A 

|... 


System-HD + RAID-1-Verbund 


System-HD + RAID-0-Verbund 


Settings: Alle Festplatten wurden beim Test mit Kopiervorgängen belastet. 
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PRAXIS 


ENERGIESPECIAL 


Energiesparer: Moderne Spiele-Notebooks sind im Vergleich zu klassischen Compu- 
tern mit Monitoren echte Energiesparwunder. 


Leistung: Monitore 


Leistungsaufnah- 
me Stand-by 


E LCDs sind deutlich stromsparender als CRTs. 
E Der Unterschied zwischen 17-Zoll- und 19-Zoll-LCDs ist relativ gering. 
E CRTs verbrauchen auch im Stand-by-Betrieb deutlich mehr Leistung als LCDs. 


Leistungsaufnah- 
me Normal 


BESSER dl Watt 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 
0 10 20 30 40 50 60 T0 80 90 


LCD 17 Zoll в: 
(Sony SDM-HS75P) | E 
LCD 17 Zoll m: 
(Beng FPTIES) I i) 
LCD 19 Zoll mm 
(Samsung 9130 | E 30 
LCD 17 Zoll CH 
(Viewsonic ҮР) | En} 
LCD 19 Zoll I li 
(Hyundai L90D+) — | E 3? 
LCD 19 Zoll Em 
(LG 119357) й 
LCD 17 Zo mum 
(Iiyama Prolite E4355) | EIAS 41 
CRT 19 Zoll LH 
(Philips 109B50) — | NN 
CRT 19 Zoll mmm 
(CTX VL95IT) D —Ó—————— a dil 
CRT 19 Zoll Em: 


(LG901B) 


Settings: Die Monitore wurden jeweils im Stand-by- und Normal-Betrieb vermessen. 


Leistung: Notebook vs. PC 


Leistungsaufnah- 
me 2D 


BESSER dl Watt 


W Notebooks verbrauchen deutlich weniger Energie als PCs. 
E Der Unterschied zwischen 2D und 3D ist bei Notebooks relativ gering. 
E Ein High-End-PC verb 


Leistungsaufnah- 
me 3D 


aucht im 3D-Betrieb das 5fache eines Notebooks. 


LEISTUNGSAUFNAHME IN WATT 
0 50 100 150 200 250 300 350 400 


Notebook Wortmann Terra 
Aura MWS 8300 iPM740 


mn 
ШШШ; 


Notebook Asus V6800V 


mm 
LLL 


Notebook Acer 
Travelmate 8104WLMi 


mm 
LB 


Notebook Dell 
Inspirion XPS2 


L Ei 
Шш 


Mittelklasse-PC (А64 
3200+, Geforce 6600 GT) 


E ШШ 
ННН с: 200 


High-End-PC (A64 FX-55, 
SLI Geforce 6800 Ultra). 


E 1 
С 2222 o A 


Settings: Die Systeme wurden jeweils im 2D- und 3D-Betrieb vermessen. 
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PC, NOTEBOOK, MONITOR: 
Großverbraucher im Vergleich 


Im letzten Abschnitt unseres 
Energiespecials zeigen wir 
Ihnen ein paar interessante 
Vergleiche. 


N otebooks sind  mittler- 
weile echte Konkurrenten 
zu Desktop-PCs. Dank Grafik- 
lósungen wie dem Geforce Go 
6800 Ultra von Nvidia kónnen 
Notebooks sogar bei Compu- 
terspielen voll mithalten. Doch 
wie schlagen sich die Minicom- 
puter gegen einen normalen" 
PC im Energiecheck? 


TIPP 1: Mit Notebooks bares 


Geld sparen 
Für unseren Test haben wir 
Notebooks mit klassischen 


Desktop-PCs verglichen: Ein gu- 
tes Spielenotebook mit Pentium 
M 760 (2,0 GHz), ein GByte Ar- 
beitsspeicher und einem Mobili- 
ty Radeon X700 oder Geforce Go 
6800 benötigt bei voller 3D-Last 
circa 50 bis 80 Watt - und dabei 
muss man berücksichtigen, dass 
in dieser Leistung schon der in- 
tegrierte Monitor inklusive ist. 


Ein vergleichbares PC-System 
mit einem Mittelklasse-Prozes- 
sor und einer Mittelklasse-Gra- 
fikkarte wie der Geforce 6600 
GT benötigt im 2D-Modus ohne 
große Belastung schon deutlich 
über 100 Watt. Bei 3D-Belastung 
sind Werte von 250 Watt und 
mehr möglich. Bei größeren Sys- 
temen mit High-End-Prozesso- 
ren (Athlon FX-55), SLI-Grafik 
(Geforce 6800 Ultra) und zwei 
GByte Arbeitsspeicher haben 
wir sogar 380 bis 410 Watt ge- 
messen. Wichtig: Zu diesen Wer- 
ten muss man noch die Leistung 
für einen entsprechenden Moni- 
tor hinzurechnen. 


Zählt man das alles zusam- 
men, ist klar: Notebooks sind 
im Vergleich zu Desktop-PCs 
echte Energiesparwunder. Je 
nach Konfiguration verbrauchen 
Notebooks 250 bis 350 Watt 
weniger als ein vergleichbarer 
PC mit Monitor. Bei einem Nor- 
malnutzer (fünf Stunden täg- 
lich, ausgeglichene Mischung 


aus 2D- und 3D-Anwendun- 
gen) kann der Umstieg auf ein 
Notebook eine Ersparnis an 
Stromkosten von bis zu 100 Euro 
im Jahr bringen. 


TIPP 2: Schicken Sie Ihren 
Röhrenmonitor in Rente 

Nach dem PC ist der Monitor 
der größte Energieverbraucher 
auf dem Schreibtisch. Ein klas- 
sischer 19-Zoll-Röhrenmonitor 
verbraucht im Schnitt 85 bis 100 
Watt Energie; das ist mehr als 
ein Notebook im 3D-Betrieb. 


Im Vergleich dazu sind LCDs 
echte Stromsparer: Ein durch- 
schnittliches 17-Zoll-LCD ver- 
braucht im Betrieb circa 30 Watt. 
Ein 19-Zoll-LCD kommt auf circa 
40 Watt. Die Werte können je nach 
Einstellung der Hintergrundbe- 
leuchtung etwas variieren. Im di- 
rekten Vergleich verbraucht ein 
LCD also circa 60 Watt weniger 
als ein Röhrenmonitor. Für Nor- 
malnutzer bringt der Umstieg 
auf ein LCD somit circa 20 Euro 
Ersparnis im Jahr. Für Rechner 
im Dauerbetrieb können es bis 
zu 100 Euro im Jahr sein. 


TIPP 3: Auf das richtige 
Verhalten kommt es an 
Wie wir Ihnen auf den letzten 
Seiten gezeigt haben, gibt es 
viele Möglichkeiten, die Strom- 
kosten für den PC zu senken. 
Allerdings ist uns auch klar, 
dass nur wenige Nutzer bei der 
Zusammenstellung eines neuen 
PCs den Energieverbrauch als 
wichtigstes Argument im Kopf 
haben. Eine zusätzliche Hürde 
für willige Energiesparer sind 
die Preise: So sind beispiels- 
weise Notebooks und LCDs 
immer noch deutlich teurer als 
vergleichbare PCs oder Röhren- 
monitore. Als Anwender sollten 
Sie deswegen vor allem auf Ihr 
Nutzungsverhalten achten: Ver- 
meiden Sie unnötige Lauf- und 
Stand-by-Zeiten, nutzen Sie 
Energiesparoptionen in Soft- 
und Hardware. Allein dadurch 
können Sie pro Jahr einen be- 
achtlichen Betrag einsparen. > 
Kay BEINROTH 
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FAZIT: So einfach kónnen 
Sie Strom sparen! 


Wo lohnt sich das Strom- 
sparen wirklich? PC Games 
Hardware hat die besten 
Tipps zusammengestellt. 


Z ugegeben: Wegen ein paar 
Euro wird wohl niemand 

auf den Wunschprozessor oder 
die Wunschgrafikkarte verzich- 
ten wollen. Doch besonders 
Vielnutzer sollten beim nächs- 
ten Hardwarekauf nachrechnen: 
Eine 6800 GT, die nur geringfü- 
gig mehr Leistung bringt als eine 
X800 Pro, braucht bis zu 25 Watt 
mehr Energie. Noch krasser fällt 
das Ergebnis bei Prozessoren 
aus: Wer nicht unbedingt einen 
Intel-Prozessor braucht, etwa 
weil hauptsáchlich optimierte 
Software genutzt wird, sollte 
den Kauf eines AMD-Prozessors 
ernsthaft in Betracht ziehen. Die- 
ser ist bei Spielen schneller und 
benótigt dabei weniger Energie. 


TIPP 1: Vorsicht beim Netzteil! 

Am leichtesten kónnen Sie beim 
Kauf von Netzteil und Monitor 
sparen. Mit einem LCD-Bild- 
schirm haben Sie die hóheren 
Anschaffungskosten schnell ein- 
gespart, ein Netzteil mit schlech- 
tem Wirkungsgrad verbrennt 
buchstäblich Energie und Geld. 


In unseren Marktübersichten 
finden Sie deshalb regelmäßig 
Angaben zum Wirkungsgrad. 


TIPP 2: Peripherie ausschalten 
Nicht nur der Hauptrechner, 
sondern auch die Peripherie- 
geräte wie Drucker oder Scan- 
ner benötigen Energie, die teuer 
bezahlt werden muss. Auch hier 
gilt: Schalten Sie die Geräte am 
besten ab, wenn diese nicht in 
Betrieb sind – ein Laserdrucker 
benótigt zum Beispiel bis zu 20 
Watt im Stand-by-Modus. 


TIPP 3: Dauerbetrieb 
Wer einen Datei- oder Druckser- 
ver verwenden will, sollte dafür 
am besten einen älteren PC neh- 
men - ein einfacher Sockel-A-PC 
kommt mit ca. 130 Watt unter 
Volllast aus. Nutzen Sie außer- 
dem die Energiesparmodi des 
Rechners und des Prozessors: 
Für áltere Chips gibt es zum Bei- 
spiel einige Tools, die den C1- 
Modus aktivieren (z. B. Rain oder 
VCool, WEBCODE 23AS/23AT). 
Last but not least: Prüfen Sie, ob 
sich ein Wechsel des Stromtarifs 
für Sie auszahlt. Vor allem Sin- 
gles können mit einem Nacht- 
tarif ordentlich Geld sparen. W 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


TYPBERATUNG: LEISTUNGSVERBRAUCH 


Persönlicher Leistungsverbrauch: die Stromtipps der PCGH-Redakteure 


C. Gögelein 
Stellv. 
Chefredakteur 
Bereich 
Prozessoren 


W Heim-PC läuft ca. 6 Stunden 
pro Tag und wird dabei 5 
Stunden intensiv genutzt. 


Fazit: Weil ich meinen Rech- 
ner praktisch ausschließlich 
in den Abendstunden oder 
am Wochenende benötige, 
werde ich den Stromtarif 
wechseln. 


SPARTIPPS: 

W Wechsel zu Nachttarif 
(spart ca. 100 Euro) 

W Ausschalten statt Stand-by 


0. Haake 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Hat einen PC im Dauerbetrieb 
W Der zweite PC wird ca. 5 Stun- 
den pro Tag ausgelastet. 


Fazit: Ich habe Stromkosten 
von fast 500 Euro pro Jahr. 
Mitverantwortlich ist das 
Netzteil. Dieses wird durch 
ein Modell mit besserem 
Wirkungsgrad ersetzt. 


SPARTIPPS: 
W Netzteil tauschen 


W Róhrenmonitor wurde 
bereits durch LCD ersetzt 


T. Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Der Heim-PC läuft pro Tag 
4 Stunden und wird dabei 3 
Stunden voll ausgelastet. 


Fazit: Stromsparpotenzial 
gibt es bei mir kaum. 
Lediglich der Stand-by- 
Modus meines PCs und der 
Peripheriegeräte kostet 
etwa 35 Euro pro Jahr. 


SPARTIPPS: 


W Geräte ausschalten, statt 
Stand-by zu nutzen 


| CHECKLISTE Energiespartipps 


v/ Nachttarif prüfen: Prüfen Sie, ob sich ein Nachttarif für Sie lohnt (Seite 109). 


v PC ausschalten: Ein ausgeschalteter Compute 


Wenn Sie den Rechner komplett vom Netz nehmen, s 


im Jahr. 


v/ Stand-by nutzen: Sie wollen den PC nicht komplett 


sollten Sie zumindest den Stand-by- oder Ruhe 


80 Watt sparen - pro Jahr sind das bis zu 140 Euro. 


benótigt noch etwa 20 Watt. 


paren Sie bis zu 35 Euro 


vom Netz trennen? Dann 


-Modus nutzen und damit rund 


v/ Cool'n'quiet einschalten: Trotz diverser Probleme bei Spielen sollte AMDs 
Stromspartechnik Cool'n'quiet aktiviert sein. Damit f 


zu 35 Euro pro Jahr preiswerter aus. 


v/ Prozessorkauf: Auf feinen Herste 


ällt die Stromrechnung bis 


lungsprozess achten 


v/ Netzteilkauf: Auf Wirkungsgrad achten (siehe PCGH-Marktübersichten) 


v/ Monitorkauf: Prüfen Sie, ob ein LCD infrage kommt (Aufpreis ist nach ca. drei 


Jahren amortisiert). 


v/ PC-Kauf: Prüfen Sie, ob ein Notebook infrage kommt. 


ÜBERSICHT: Stromkosten bei Grafikkarten und Prozessoren 


Prozessoren: Leistung und Energieverbrauch 


Grafikkarten: Leistung und Energieverbrauch 


80 E GEI 214 Watt 


264 Watt 


223 Watt 


242 Wat 240 Watt 


1204 Watt 


245 Watt 


228 Watt 


248 Watt 


Bilder pro Sekunde 


200 Watt]. 


176 Watt 


Bi Half-Life 2 
E Splinter Cell 


) 
) 
) 
) 


1100 (PCI-E) 

6600 GT (PCI-E/AGP) 
X800 (PCI-E, 256 Mbyte) 
6800 GT (PCI-E) 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM. Bei mehreren 
Varianten wurde immer die PCI-Express-Version der Grafikkarte gewählt. 


X800 Pro (PCI- 
6800 Ultra (PCI- 
X800 XT-PE (PC 

2x 6800 GT (SLI, PCI-E) 

7800 GTX (PCI- 


` oo watt 


318 Watt 263 Watt 199 Watt 


284 Watt 218 Watt 


80 — АТ! 


205 Watt! 


189 Watt 


276 Watt 


195 Watt 


98 Watt) ` 


245 Watt 


163 Watt 


Bilder pro Sekunde 


Athlon XP 2500+ 


A64 3800» (Newcastle) 


Settings: Geforce 6800 Ultra (Nforce2-System mit Radeon 9800 Pro), Forceware 
61.34 (AGP) und 61.45 (PCI-E), 1.024x768, kein AA/AF, WinXP SP1, 1.024 MByte RAM. 


P D 840 (32 GHz, Dualcore) 
Pentium 4 540 (32 GHz) 
Athlon XP 3200+ 


Bi Splinter Cell 3 


ш Juiced 
(1.024x768, kein AA/AF) 


Pentium 4 EE 346 
Athlon 64 X2 4800+ 
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INN XP perfekt anpassen 


WINDOWS-XP-SPECIAL * WINDOWS-XP-SPECIAL * WINDOWS-XP-SPECIAL 


50 Windows-XP- 
Probleme beheben 


Windows XP nervt an 
allen Ecken und Kanten 
mit Einschránkungen, 
Warnhinweisen und un- 
nützen Fehlermeldungen. 
Wir haben die wichtigsten 
Probleme zusammenge- 
tragen und prásentieren 
die passenden Lósungen. 


| ARBEITSMATERIAL 


` E MS Powertoys 
www.microsoft.com/windowsxp/down- 
loads/powertoys/xppowertoys.mspx 
WEBCODE 238D 


` m XP Antispy 
| wWw.xp-antispy.org 
WEBCODE 2395 


| ш CD-Bremse 
` WWw.cd-bremse.de 
WEBCODE 239H 


: E Reg-Datei IE-Suchseite 

:  Heft-CD-/DVD 
www.wintotal.de/server 
google_komplett.reg 
WEBCODE 239T 


WAS IST? | 


` H Luna 
: — Grafische Bedienoberfläche von Win- 
dows XP 


` B Registrierung 

: — Wichtige Systemdatei, in der viele Ein- 
stellungen von Windows versteckt sind 

B Powertoys 

` Programmsammlung von Microsoft, mit 
der sich einige Zusatzfunktionen unter 
Windows XP freischalten lassen 


WLAN | 
Wireless LAN; Technologie, die drahtlose : 
Kommunikation ermöglicht i 
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eder kennt diese Pro- 


bleme: Überflüssige 

Sprechblasen, der al- 
berne Suchassistenten-Hund 
oder stándige Bevormundun- 
gen durch das neue Sicherheits- 
center - Windows XP kann ganz 
schón anstrengend sein. Wir 
geben Tipps, wie Sie die ner- 
vigsten Probleme mit wenigen 
Mausklicks beseitigen. 


TIPP 1: Sprechblasen abschalten 
Schalten Sie die Sprechblasen 
ab, indem Sie unter „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
„regedit“ eingeben. Folgen Sie 
dann dem Pfad ,HKEY CUR 
RENT USER Software MMicros 
oftN Windows CurrentVersion V 

Explorer\Advanced“. Im rech- 
ten Fenster klicken Sie den Ein- 
trag ,StartButtonBalloonTip" an 
und geben unter ,Wert" eine 
„0“ ein. 


TIPP 2: Suchassistenten ab- 
schalten 

Möchten Sie wieder die klassi- 
sche Suchfunktion, dann geben 
Sie unter „Start“ – „Ausfüh- 
ren" das Kommando ,regedit" 
ein. Folgen Sie dem Schlüssel 
,HKEY CURRENT USERSoft 
ware\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\Explorer\Cabi 


netState^ und erstellen Sie über 
„Bearbeiten“ — „Neu“ - „Zei- 
chenfolge" den Eintrag „Use 
Search Asst". Klicken Sie diese 
anschließend doppelt an und 
geben Sie , No" ein. 


TIPP 3: Klassisches Startmenü 
Schalten Sie das alte Startmenü 
wieder aktiv, indem Sie einen 
rechten Mausklick auf „Start“ 
(links unten) machen und im 
Kontextmenü  ,Eigenschaften^ 
auswählen. Setzen Sie dann den 
Punkt auf „Klassisches Startme- 
nü” und schließen Sie das Menü 
mit „ОК“. 


TIPP 4: Ausgeblendete Objekte 
im Startmenü 

XP blendet Einträge, die Sie 
längere Zeit nicht nutzen, im 
Startmenü einfach aus. Sie än- 
dern das, indem Sie mit der 
rechten Maustaste auf „Start“ 
klicken und „Eigenschaften“ 
auswählen. Entfernen Sie dann 
den Haken unter „Startmenü“ 
- „Anpassen ..." bei der Option 
,Persónlich angepasste Menüs 
verwenden". 


TIPP 5: Áhnliche Elemente nicht 
gruppieren 

Klicken Sie unter „Start“ - 
„Einstellungen“ — „Systemsteu- 


erung" doppelt auf ,Taskleiste 
und Startmenü^ und entfernen 
Sie den Haken bei „Ähnliche 
Elemente gruppieren”. 


TIPP 6: Inaktive System-Icons 
Sie können selbst bestimmen, 
welche System-Icons ausgeblen- 
det werden sollen. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
eine freie Stelle des Desktops 
und wählen Sie „Eigenschaften“ 
— „Taskleiste“ — „Anpassen ..." 
aus. In der Spalte „Verhalten“ 
legen Sie nun für jedes Icon die 
Verhaltensweise fest. 


TIPP 7: Startmenü schneller 
einblenden 

Öffnen Sie in der Windows- 
Registrierung den Schlüssel 
„HKEY_CURRENT_USER\ 
Control Panel, Desktop" und 
ändern Sie den Wert des Eintrags 
„MenuShowDelay” auf „1“. 


TIPP 8: XP-Zip abschalten 

Geben Sie unter ,Start" — „Aus- 
führen" den Befehl ,regsvr32 /u 
zipfldrdll^ (ohne Anführungs- 
zeichen) ein und bestátigen Sie 
mit „OK“. Danach ist das leis- 
tungsschwache Zip-Programm 
deaktiviert. Sie machen die Ak- 
tion durch die gleiche Eingabe, 
nur ohne „/и“ rückgängig. 
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TIPP 9: Windows-Bildbetrachter 
ausschalten 


TIPP 14: Desktopbereinigung 
deaktivieren 


Öffnen Sie die Windows-Re- 
gistrierung, wie in Tipp 1 be- 
schrieben, und folgen Sie dem 
Schlüssel, „НКЕҮ CLASS КООТ\ 
SystemFileAssociations image), 
ShellEx\ContextMenuHandlers\ 
ShelllmagePreview”. Löschen 
Sie den Schlüssel „Shelllmage- 
Preview“ (linkes Fenster) mit 
der rechten Maustaste plus „Lö- 
schen“. Nach einem XP-Neu- 
start können Sie Ihren externen 
Bildbetrachter uneingeschränkt 
nutzen. 


TIPP 10: Alle Dateien einblenden 
Versteckte und Systemdateien 
werden unter XP standardmäßig 
ausgeblendet. Öffnen Sie den Ar- 
beitsplatz per Doppelklick und 
wählen Sie im Menü „Extras“ 
- ,Ordneroptionen" „Ansicht“ 
aus. Entfernen Sie den Haken 
bei „Geschützte Systemdateien 
ausblenden (empfohlen)". Win- 
dows zeigt anschließend eine 
Warnmeldung an, wáhlen Sie 
hier Ja" aus und bestätigen Sie 
mit „Für alle übernehmen“. 


TIPP 11: Dateiendungen immer 
anzeigen 

Klicken Sie sich, wie in Tipp 10 
beschrieben, zu den Ordner- 
optionen und deaktivieren Sie 
den Haken bei „Erweiterung bei 
bekannten Dateitypen ausblen- 
den". Bestátigen Sie mit „Über- 
nehmen” oder „OK“. 


TIPP 12: Klassische Systemsteu- 
erung nutzen 

Klicken Sie unter „Start“ — „Ein- 
stellungen” -  ,Systemsteue- 
rung" auf „Zur klassischen An- 
sicht wechseln“. 


TIPP 13: Visuelle Effekte ab- 
schalten 

Windows XP wurde mit vielen 
visuellen Effekten überladen, die 
eigentlich nur Systemressourcen 
kosten und wenig Nutzwert ha- 
ben. Wenn Sie diese Spielereien 
nerven, können Sie sie einfach 
abschalten: Gehen Sie in der 
Systemsteuerung auf „System“ 
— „Erweitert“ und wählen Sie 
dann unter ,Systemleistung^ 
den Punkt „Einstellungen“. 
Unter „Visuelle Effekte” kön- 
nen Sie dann per „Für optimale 
Leistung anpassen” alle Effekte 
abschalten. 
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Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf eine freie Stelle 
des Desktops und wählen Sie im 
Kontextmenü „Eigenschaften“ 
aus. Betätigen Sie dann im Rei- 

г „Desktop“ die Schaltfläche 
„Desktop anpassen" und deakti- 
vieren Sie den Haken bei „Desk- 
topbereinigungs-Assistent alle 
60 Tage ausführen”. Beenden Sie 
die Dialoge mit „OK“. 


TIPP 15: XP-Brennfunktion ab- 
schalten 

Die Windows-interne Brenn- 
funktion kann im Vergleich 
zu gängigen Programmen wie 
Nero wenig. Wer Nero oder eine 
vergleichbare Software nutzt, 
sollte die Windows-XP-Brenn- 
funktion einfach deaktivieren: 
Erstellen Sie in der Registrie- 
rung unter dem Pfad „HKEY_ 
CURRENT_USER\Software\Mi 
crosoft\Windows\Current- 
Version Policies \ Explorer” 
einen DWORD-Eintrag mit dem 
Namen ,NoCDBurning" und 
setzen Sie diesen Wert auf „1“. 
Nach einem Neustart ist die 
Brennfunktion deaktiviert. 


TIPP 16: Warntöne abschalten 
Wen die Warntóne des Main- 
board-Speakers stóren, der kann 
diese abschalten. Starten Sie 
den Registrierungseditor, su- 
chen Sie den Schlüssel HKEY . 
CURRENT USER*Control Pa 
nelNSound und setzen Sie den 
Wert für „Веер“ auf „No“. 


TIPP 17: Speicherplatzwarnung 
abstellen 

Öffnen Sie die Registrierung, 
wie in Tipp 1 beschrieben, 
und folgen Sie dem Schlüssel 
HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\CurrentControlSet\ 
Control\FileSystem. Legen Sie 
im rechten Fenster den DWORD- 
Wert (REG_DWORD) „Disable 
LowDiskSpaceBroadcast" ап. 
Klicken Sie den Eintrag doppelt 
an und geben Sie ,FFFFFFFF^ 
(Hexadezimal) ein. 


TIPP 18: Indexierung abschalten 
Sie schalten das háufige Rattern 
der Festplatte durch die Index- 
Funktion wie folgt aus: Öffnen 
Sie den Arbeitsplatz und klicken 
Sie ein Laufwerk mit der rechten 
Maustaste an. Wählen Sie ® 


Klassisches Starmenü verwenden 


С) Startmenü Anpasse 
wählen Sie diesen Menüstil, um einen einfachen 
Zugriff auf das Internet, E-Mail und die am 
häufigsten verwendeten Programme zu erhalten, 


Anpassen... 


wählen Sie diese Option, um den Menüstil 
früherer Windows-Versionen zu verwenden. 


Startmenü: In den „Eigenschaften des Startmenüs" schalten Sie bei Bedarf den 
klassischen Stil wieder ein, so wie Sie ihn von Windows 2000/9x kennen. 


Tipp 13 Mehr Systemleistung 


Leistungsoptionen 


Visuelle Effekte | Erweitert | Datenausführungsverhinderung | 


wählen Sie die Einstellungen, die für Darstellung und 
Systemleistung auf dem Computer verwendet werden sollen. 


G9 
O Für optimale Darstellung anpassen 


© Für optimale Leistung anpassen 


С) Benutzerdefiniert: 


Allgemeine Aufgaben in Ordnern verwenden 

[v] Animation beim Minimieren und Maximieren von Fenstern 
[v] Durchsichtigen Hintergrund für Symbolunterschriften auf ı 
[v] Durchsichtiaes Auswahlrechteck anzeiaen 
Leistungsoptionen: Gerade bei schwächeren Rechnern empfiehlt es sich, Res- 
sourcen fressende Grafikeffekte zugunsten der Leistung abzuschalten. 


[> 


= 


TIPP Powertoys nutzen 


Schon kurz nach der Veróffentlichung von Windows XP hat Microsoft festgestellt, 
dass der Software noch einiges fehlt. Deswegen wurden die MS Powertoys nach- 
träglich veröffentlicht. Das Programmpaket besteht aus vielen nützlichen Appli- 
kationen: So enthalten die Powertoys einen leistungsstarken Taschenrechner, ein 
umfangreiches Windows-XP-Tuningtool oder den sehr nützlichen Image Resizer. Die 
Powertoys kónnen Sie unter WEBCODE 238D herunterladen. 


Powertoy: Der Powertoy-Taschenrechner ersetzt den leistungsschwa- 
chen Original-Rechner von Windows XP. 
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Auto-Neustarts verhindern 


Systemstart 


Standardbetriebssystem: 


"Microsoft Windows XP Professional" /Fastdetect /NoExecute-Op v 


Anzeigedauer der Betriebssystemliste: so | sek 


[v] Anzeigedauer der Wiederherstellungsoptionen: | 30 $| Sek. 


Klicken Sie auf "Bearbeiten", um die Startoptionen 
manuell zu bearbeiten. 


Systemfehler 
Ereignis in das Systemprotokoll eintragen 


Administratorwarnmeldung senden 


Debuginformationen speichern 


Fehlersuche: Um Ursachen für einen Systemfehler finden zu kónnen, sollten Sie 
den „Automatischen Neustart" deaktivieren. 


Klassischen Media Player nutzen 


Klassisch: Ist Ihnen der Media Player 9 zu überladen, dann nutzen Sie doch 
wieder den klassischen Media Player (Serie 6). 


ШУД XP Antispy nutzen 


Windows XP versucht ständig, „nach Hause zu telefonieren". Wer diese Kommu- 
nikation mit den MS-Servern nicht will, kann sie mit XP Antispy unterbinden. Das 
Tool bietet über 50 nützliche Funktionen: Unter anderem verbietet es dem Media 
Player, automatisch Codecs und Lizenzen zu erwerben. Die Bedienung ist kinder- 
leicht: Wáhlen Sie in der Übersicht einfach die Funktion aus und klicken Sie dann 
auf „Einstellungen übernehmen". 


**! xp-AntiSpy V3.94-1 - Windows XP Professional Service Pac... 


Profile Spezial ? 


Y Media Player 

M Lizenzen nicht automatisch erwerben 

| Keine automatischen Updates 

RA Identifikation des Media Players durch Internetsites nicht zulassen 

M Automatischen Codec-Download deaktivieren = 
| Musikdateien bei Wiedergabe nicht zur Medienbibliothek hinzufügen 

M Metadaten nicht aus dem Internet abrufen. 

IV Daten zur Playerverwendung nicht an Microsoft schicken. 

= Dateien und URLs nicht im Verlauf speichern. 

"7 Player nicht auf Medienseite starten Aa 
Ki Fehlerberichterstattung 

RA Fehlerberichterstattung ausschalten 

M Office2003: Keine Fehlerberichte senden 

Ki Diverse Einstellungen 

RA Explorer: Remote-Desktop-Unterstützung ausschalten 


XP Antispy: Mit der Software lassen sich über 50 nervige Probleme von 
Windows XP entschárfen. 
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im Kontextmenü „Eigenschaf- 
ten” aus und deaktivieren Sie im 
Reiter „Allgemein“ die Option 
„Laufwerk für schnelle Datei- 
suche indexieren“. Wiederholen 
Sie die Schritte gegebenenfalls 
für weitere Laufwerke im Sys- 
tem. Bestätigen Sie mit „Über- 
nehmen” oder „OK“. 


TIPP 19: Optische Laufwerke 
leiser machen 

Sie sind genervt von der Laut- 
stärke des optischen Laufwerks? 
Dann senken Sie die Umdre- 
hungszahlen mithilfe des Tools 
CD Bremse so weit herab, dass 
das optische Laufwerk keinen 
Krach mehr macht. Das Tool fin- 
den Sie auf unserer Heft-DVD/ 
CD oder unter WEBCODE 
239H. 


TIPP 20: CD/DVD-Autostart 
unterbinden 

Windows XP startet nach dem 
Einlegen einer CD oder DVD 
sofort einen entsprechenden Di- 
alog. Wen das nervt, der kann 
das unter den Eigenschaften 
des Laufwerks im Arbeitsplatz 
entsprechend umkonfigurieren. 
Klicken Sie dafür mit der rech- 
ten Maustaste auf das optische 
Laufwerk und wählen Sie „Ei- 
genschaften" und dann „Auto- 
Play“. Betätigen Sie anschlie- 
ßend „Durchzuführende Aktion 
auswählen” und klicken Sie auf 
„Keine Aktion durchführen“. 
Wiederholen Sie die Prozedur 
für alle CD/DVD-Profile. 


TIPP 21: ASPI-Treiber installieren 
Einige Brenn- und CD/DVD- 
Programme benötigen einen 
so genannten ASPI-Treiber, der 
nicht in Windows XP enthalten 
ist. Das Treiberpaket bekommen 
Sie beispielsweise bei der Firma 
Adaptec (WEBCODE 238B). 


TIPP 22: Booten beschleunigen 

Wen die langen Boot-Zeiten 
nerven, der sollte den Ruhe- 
zustand ausprobieren. Gehen 
Sie in der Systemsteuerung zu 
„Energieoptionen” und „Ruhe- 
zustand“, klicken Sie auf „Ru- 
hezustand aktivieren“ und dann 
„Übernehmen“. Beim nächsten 
Herunterfahren können Sie bei 
gehaltener Umschalttaste im 
Abmelde-Bildschirm den Punkt 
„Ruhezustand“ auswählen. Win- 
dows XP speichert dann den 


aktuellen Arbeitsspeicherinhalt 
auf der Festplatte und bootet 
beim nächsten Start schneller. 


TIPP 23: Fehlerberichterstat- 
tung ausschalten 

Nach jedem Crash nervt Win- 
dows mit der so genannten 
Fehlerberichterstattung. Diese 
können Sie deaktivieren: Gehen 
Sie in der Systemsteuerung auf 
„System“. Wählen Sie dann „Er- 
weitert" — „Fehlerberichterstat- 
tung” und dann , Fehlerbericht- 
erstattung deaktivieren". 


TIPP 24: Automatische Neu- 
starts verhindern 

Windows XP startet nach einem 
kritischen Fehler sofort das Be- 
triebssystem neu. Es nimmt Ih- 
nen somit jegliche Chance, das 
Problem zu analysieren. Beson- 
ders árgerlich ist dieser Punkt, 
wenn der Fehler nach jedem 
Start erneut auftritt: Sie sitzen 
dann in einer endlosen Neustart- 
Schleife fest. Deswegen sollten 
Sie den automatischen Neustart 
deaktivieren: Wählen Sie in 
der Systemsteuerung „System“ 
— „Erweitert“ und dann unter 
,Starten und Wiederherstellen^ 
den Punkt „Einstellungen“. 
Deaktivieren Sie „Automatisch 
Neustart durchführen“. 


TIPP 25: Treibersignaturwar- 
nung abschalten 

Wer einen nicht von Microsoft 
zertifizierten Treiber installieren 
will, bekommt einen entspre- 
chenden Warnhinweis präsen- 
tiert. Auf Dauer ist das recht 
nervig, da vor allem aktuelle 
Treiber nur selten zertifiziert 
sind. Den Warnhinweis kön- 
nen Sie in der Systemsteuerung 
unter „System“ – „Hardware“ 
= ,lreibersignierung" abschal- 
ten. Wáhlen Sie dafür den Punkt 
„Ignorieren – Software unab- 
hängig ...". 


TIPP 26: Filesharing-Limitierung 
aufheben 

Mit Service Pack 2 hat Microsoft 
eine Limitierung der gleich- 
zeitig móglichen Verbindungen 
über TCP/IP eingeführt. Die 
Folge: Fileshare-Programme wer- 
den deutlich eingeschránkt. Mit 
einem Patch (WEBCODE 238G) 
können Sie die gleichzeitig mög- 
lichen Verbindungen von 10 auf 
50 hoch setzen. 
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TIPP 27: Energiespar-Optionen 
abschalten 

Viele Nutzer nerven die Ener- 
giesparmaßnahmen (Monitor 
und Festplatte abschalten) von 
Windows XP. Diese können Sie 
in der Systemsteuerung unter 
,Energieoptionen" abschalten. 
Wählen Sie unter „Energiesche- 
mas" den Punkt „Dauerbetrieb“ 
und passen Sie gegebenenfalls 
noch die Abschaltzeit unter 
„Monitor ausschalten“ manuell 
an Ihre Wünsche an. 


TIPP 28: Automatisches Update 

Nach der Installation von SP2 
nervt Windows XP ständig mit 
Hinweisen auf anstehende Up- 
dates. Erfahrene User können 
die Update-Funktion an ihre Be- 
dürfnisse anpassen: Die entspre- 
chenden Optionen finden Sie in 
der Systemsteuerung unter „Au- 
tomatische Updates“. Einsteiger 
sollten die nervigen Meldungen 
allerdings über sich ergehen las- 
sen, um ihr System automatisch 
auf aktuellem Stand zu halten. 


TIPP 29: Warnhinweise des 
Sicherheitscenters 


- „Einstellungen“ den Eintrag 
„Netzwerkverbindungen“ mit 
der rechten Maustaste an und 
wählen Sie „Öffnen“. Ebenfalls 
mit der rechten Maustaste kli- 
cken Sie auf Ihr WLAN-Gerät 
und selektieren „Deaktivieren“. 
Mit „Aktivieren“ können Sie 
WLAN wieder einschalten. 


TIPP 32: Wartezeiten mit DSL- 
Modem 

Wer ein DSL-Modem direkt am 
Rechner betreibt (ohne Router, 
kein Netztwerk), muss unter 
Umständen beim Systemstart 
20 Sekunden warten, ohne dass 
er Zugriff auf das System hat. 
In dieser Zeit sucht der Rech- 
ner nach einer entsprechenden 
Netzwerkumgebung. Die Lö- 
sung: Klicken Sie mit der rech- 
ten Maustaste auf dem Desktop 
auf Netzwerkumgebung und 
wählen Sie „Eigenschaften“. 
Wählen Sie dann die Eigen- 
schaften der LAN-Verbindung 
und deaktivieren Sie das TCP/ 
IP-Protokoll. 


TIPP 33: Nachrichtendienst 
ausschalten 


Wer seine Updates nicht durch- 
führt, keine Firewall nutzt (weil 
er beispielsweise eine externe 
Hardwarefirewall nutzt) oder 
eine alte Virensignatur verwen- 
det, wird nach der Installation 
vom so genannten Sicherheits- 
center durch ein rotes Schild in 
der Taskleiste permanent darauf 
hingewiesen. Wen diese Mel- 
dungen nerven, der kann sie in 
der Systemsteuerung unter „Si- 
cherheitscenter" – „Warnungs- 
einstellungen des Sicherheits- 
centers ändern” deaktivieren. 


TIPP 30: Keine Freigabesuche 
Hängt der PC im Netzwerk, 
sucht XP nach dem Systemstart 
automatisch nach Freigaben für 
Ordner und Drucker. Sie schal- 
ten dies im Arbeitsplatz unter 
„Extras“ - „Огапегоріопеп“ 
— „Ansicht“ aus, entfernen Sie 
hier den Haken bei „Automa- 
tisch nach Netzwerkordnern 
und Druckern suchen“. Drücken 
Sie abschließend auf „ОК“. 


TIPP 31: WLAN-Meldung „Draht- 
losnetzwerk nicht verfügbar” 
Möchten Sie WLAN eine Zeit 
lang nicht nutzen, schalten Sie 
es ab. Klicken Sie unter „Start“ 
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Geben Sie unter „Start“ – „Aus- 


führen“ das Kommando „ѕег- 
vices.msc" ein. Klicken Sie 
anschließend doppelt auf 


„Nachrichtendienst” und än- 
dern Sie den ,Starttyp" auf 
„Deaktiviert“. Die Schaltfläche 
„Beenden“ stoppt den Dienst 
sofort. Diesen Tipp müssen Sie 
allerdings nur ausführen, wenn 
Sie kein Service Pack 2 instal- 
liert haben - bei der Installation 
von SP2 wird der nervige Nach- 
richtendienst automatisch von 
Microsoft deaktiviert. 


TIPP 34: Klassischen Media 
Player nutzen 


INTERNETEXPLORER Die besten Tipps 


TIPP 35| Größe von IE-Fenster definieren 


Jeder kennt das Problem: Die Größe von neu aufgerufenen Fenstern scheint be- 
liebig zu variieren. Das Problem beheben Sie folgendermaßen: Öffnen Sie den IE. 
Klicken Sie auf einen Link und halten Sie dabei die Umschalttaste fest. Es öffnet 
sich ein so genanntes „Kind-Fenster“. Passen Sie die Größe manuell an (nicht 
„Maximieren“ nutzen) und schließen Sie es danach wieder. Neue , Kind-Fenster"' 
werden dann mit den festgelegten Maßen geöffnet. 


TIPP 36 Pop-ups blockieren 


Nichts ist nerviger als ständige Werbe-Pop-ups beim Surfen: Seit SP2 besitzt 
der Internet Explorer einen Pop-up-Blocker, den Sie unter , Extras" - „Popup- 
blocker" aktivieren können. Alternativ können Sie auch einen externen Blocker 
installieren wie beispielsweise die Google-Toolbar (WEBCODE: 238C). 


TIPP 37 Е: Standard-Browser-Abfrage 


Ständig nervt der Internet Explorer mit der Frage nach dem Standard-Brow- 
ser. Schalten Sie diese Funktion ab, indem Sie mit der rechten Maustaste das 
Internet-Explorer-Symbol anklicken und „Eigenschaften“ auswählen. Im Reiter 
„Programme“ deaktivieren Sie den Haken „Auf Internet Explorer als Standard- 
browser überprüfen". 


TIPP 38 IE: Gleichzeitige Verbindungen erhöhen 


Sie möchten mehr als zwei Dateien gleichzeitig mit dem Internet Explorer he- 
runterladen? Dann öffnen Sie die Windows-Registrierung (, Start" - „Ausführen“ 
- regedit") und folgen Sie dem Schlüssel „HKEY_CURRENT_USER\Software\Mic 
rosoft\Windows\CurrentVersion\" Internet Settings. Klicken Sie die Einträge 
,MaxConnectionsPerServer" und ,,MaxConnectionsPerl OServer" nacheinander 
an und geben Sie beispielsweise ,,8" ein. 


TIPP 39 IE: Suchseite ändern 


Sie ändern die automatische Suchseite von MSN auf Google, indem Sie eine spe- 
zielle REG-Datei von der Heft-CD/DVD (WEBCODE 239T) ausführen. Bestätigen Sie 
den Vorgang mit „ОК“ - „Ја“. 


TIPP 40 IE: Startseite ändern 

Klicken Sie mit der rechten Maustaste das Internet-Explorer-Symbol an und wäh- 
len Sie „Eigenschaften“ aus. Im Reiter „Allgemein“ ändern Sie unter ,, Adresse" 
die Startseite des Internet Explorers. 


Viele Anwender nervt der „mo- 
derne“ Media Player von Win- 
dows XP. Die Alternative: Nut- 
zen Sie einfach den klassischen 
Media Player (6.4). Den bekom- 
men Sie beispielsweise mit dem 
K-Lite Codec Pack (WEBCODE 
238E). Dieses Installationspaket 
behebt gleich ein zweites nervi- 
ges Problem von Windows XP: 
Es installiert passende Codecs 
zu allen gángigen Video- und 
Audio-Formaten - Fehlermel- 
dungen aufgrund fehlender Co- 
decs sind somit Geschichte. M 
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Tipp 37 |Frage nach Standard-Browser deaktivieren 
Intemetanruf: | NetMeeting < 
Kalender: Microsoft Office Outlook Sj 
Kontakte: Microsoft Office Outlook v 


Sie können Internet Explorer auf die standard- 
mäßigen Start- und Suchseiten zurücksetzen. 


DEE ‚Aktivieren bzw. deaktivieren Sie Browser- 
= — J Add-Ons, de auf dem Computer installiert sind. 


Auf Internet Explorer als Standardbrowser überprüfen 


Eigenschaften: In den Eigenschaften des Internet Explorers kónnen Sie die 
Frage nach dem Standard-Browser deaktivieren. 
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PRAXIS: Windows XP sáubern 


Mehr Ressourcen 
und ein stabileres 
System 


Nicht jedes Programm 
oder jeder Treiber 

wird restlos durch die 
Deinstallationroutine 
entfernt. Wie Sie Ihren 
Rechner entschlacken 
und Ressourcen freige- 
ben, erfahren Sie auf den 
nächsten vier Seiten. 


| ARBEITSMATERIAL | 


: E Geräte-Manager 
„Start“ - „Einstellungen“ - „System- 
steuerung“ - „System“ - „Hardware“ 
- ,Geráte-Manager" 


| ш Windows-Registrierung 

` „Start“ - „Ausführen“ - ,regedit" 

| ш Dateisignaturverifizierung 

1 „Start“ - „Ausführen“ - ,sigverif" 

| ш Delsrv.exe 
WEBCODE 2386, www.microsoft.com/ i 
windows2000/techinfo/reskit/tools/exis- ` 
ting/delsrv-o.asp i 


| WAS IST? | 


` E Registrierung 
Mächtige Systemdatei, in der alle wich- 
tigen Einstellungen für das Betriebssys- 
tem gespeichert sind 


` E TCP/IP 
Referenzmodell, das den Aufbau und 
das Zusammenwirken von Netzwerkpro- 
tokollen beschreibt 

; E Treiber 
Programmmodul, welches Zugriff auf 
angeschlossene Computerkomponenten 
ermöglicht 
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o sehr es auch Spaß be- 

reitet, den Rechner auf- 

oder umzurüsten, diese 
Aktionen hinterlassen Spuren 
im Betriebssystem. Durch un- 
sauber deinstallierte Treiber und 
Programmfragmente wird die 
Systemstabilität gefährdet und 
die Performance reduziert. Das 
System verstopft mit der Zeit 
regelrecht. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie das System entschlacken 
und Windows deutlich stabi- 
ler und unter Umständen auch 
schneller arbeitet. 


Darüber hinaus haben wir die 
Aufräumaktionen auch auf die 
Windows-Dienste erweitert, die 
von ehemals installierten Pro- 
grammen angelegt wurden und 
nach deren Löschung im System 
verblieben sind. Neuinstallatio- 
nen von Anwendungen werden 
dadurch einfacher. 


TIPP 1: Backup oder Wieder- 
herstellungspunkt anlegen 


06/05 (DVD-Version) können 
Sie beispielsweise die gesamte 
Systempartition auf eine oder 
mehrere DVDs sichern. Aber 
auch Windows besitzt ein Back- 
up-Programm. Anwender von 
XP Pro finden die Software 
unter „Start“ — „Programme“ 
= „Zubehör“ - „Systempro- 
gramme" — „Sicherung“. Home- 
Anwender müssen die Software 
erst installieren: Legen Sie die 
XP-CD ein und folgen Sie dem 
Pfad „VALUEADD\MSFT\NT 
BACKUP". Klicken Sie dann 
doppelt auf ,,Ntbackup.msi". 


Alternativ kónnen Sie auch die 
Systemwiederherstellung nut- 
zen, diese finden Sie ebenfalls 
unter ,Systemprogramme". Es 
wird aber kein Komplett-Back- 
up erstellt, sondern es werden 
nur wichtige Systemkonfigura- 
tionen gesichert. 


TIPP 2: Vorbereitende Maßnah- 
men zur Systemreinigung 


Bevor Sie mit der Sáuberung des 
Systems beginnen, empfehlen 
wir Ihnen dringend, ein Back- 
up oder zumindest einen Wie- 
derherstellungspunkt anzule- 
gen. Mit der Vollversion Drive 
Backup 6.0 SE der Ausgabe 


Leider kursiert immer wieder 
das Gerücht, dass lediglich im 
Geráte-Manager die ausgeblen- 
deten Geráte anzeigt werden 
müssten, um alle Altlasten zu 
entdecken. Dazu würde es ge- 
nügen, über die Eigenschaften 


des Arbeitsplatzes den Geráte- 
Manager aufzurufen und über 
den Karteireiter Ansicht" die 
Option „ausgeblendete Geräte 
anzeigen" auszuwählen. Das ist 
zwar prinzipiell richtig, nicht 
angeschlossene Geráte werden 
aber nicht angezeigt und gera- 
de dort kann sich einiges an- 
sammeln, beispielsweise wenn 
Sie im Laufe der Zeit mit vielen 
verschiedenen USB-Geräten ar- 
beiten. 


Über die korrekt gesetzten 
Systemvariablen entsorgen 
Sie alte Gerätereste und auch 
Programmreste von Virenscan- 
nern, Personal Firewalls sowie 
Imageprogrammen und nicht 
signierten Treibern. Setzen Sie 
die entsprechenden Parameter 
wie folgt: Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf den Ar- 
beitsplatz (oder alternativ „Alt“ 
plus Doppelklick) und wählen 
Sie „Eigenschaften“ - „Erwei- 
tert" – „Umgebungsvariablen“ 
aus. Klicken Sie unter ,Sys- 
temvariable" auf Neu" und 
geben Sie ,devmgr show non 
present devices" mit dem Wert 
„1“ ein. Nach einem Neustart 
des Rechners kónnen Sie jetzt 
über den Geráte-Manager „An- 
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sicht" — , Ausgeblendete Geráte 
anzeigen" die „Phantomgeräte“ 
betrachten - diese werden trans- 
parent dargestellt. 


TIPP 3: Alternative: Windows- 
Registrierung 

Alternativ kónnen Sie die Phan- 
tomgeráte auch über die Win- 
dows-Registrierung einblenden 
lassen. Dazu geben Sie unter 
,Start" – , Ausführen" das Kom- 
mando ,regedit" ein. Anschlie- 
fend navigieren Sie zu folgen- 
dem Pfad: 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
System CurrentControlSet* 
ControlNSession Manager) 
Environment 


Im linken Teilfenster wird „En- 
vironment" markiert und im 
rechten Teilfenster wird der ent- 
sprechende Schlüssel gesetzt: 
Erstellen Sie über „Bearbeiten“ 
- ,Neu" - ,Zeichenfolge" den 
Eintrag ,set devmgr show. non- 
present devices" und geben Sie 
ihm den Wert , 1". 


TIPP 4: Was kann aus dem Gerä- 
te-Manager gelöscht werden 

Die sichtbaren, halb transparent 
unterlegten Geräte (Phantomge- 
räte) können Sie nicht einfach so 
löschen, da einige davon vom 
System noch benötigt werden. 
In den Screenshots ist sehr schön 
zu sehen, dass nicht nur ausge- 
musterte Laufwerke noch auf- 
geführt werden, sondern auch 
Geräte, die per Firmware-Up- 
date aktualisiert wurden. Diese 
dürfen Sie entfernen, zumal sie 
sinnlos die Systemdatenbank 
verstopfen. 


Bei alten und wissentlich dein- 
stallierten Geräten löschen Sie 
risikolos deren Reste. Dazu 
brauchen Sie lediglich den Ein- 
trag mit der rechten Maustaste 
zu markieren und im Kontext- 
menü den Befehl „Deinstallie- 
теп“ ausführen. Diese Phantom- 
geräte tauchen übrigens auch 
sehr häufig auf, wenn eine Trei- 
berinstallation nicht erfolgreich 
abgeschlossen wurde oder hakt, 
somit erleichtert deren Beseiti- 
gung auch die neue Installation 
der Treiber. 


Bitte beachten Sie: Es existie- 
ren Phantomgeräte, die Sie auf 
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keinen Fall löschen sollten. In 
der Rubrik „Netzwerkadapter” 
müssen Sie zum Beispiel äußerst 
vorsichtig sein. Die Geräte aus 
dieser Rubrik können nicht ent- 
fernt werden, sodass zumindest 
im Netzwerkbereich ein Sicher- 
heitsmechanismus vorhanden 
ist. Hinzu kommt, dass einige 
Geräte einfach nur als Phan- 
tomgeräte dargestellt werden, 
weil sie schlichtweg nicht an- 
geschlossen sind. Dazu zählen 
Peripheriegeräte wie USB-Dru- 
cker, Digitalkameras oder ex- 
terne Festplatten. Davon gibt es 
einiges im System – eben alles, 
was nur zeitweise ins laufende 
System eingebunden wird. Es 
wäre nicht sinnvoll, diese Ein- 
träge zu löschen. 


Schauen Sie sich sehr genau an, 
was da im System an Phantom- 
geräten angezeigt wird. Über die 
„Eigenschaften“ lassen Sie sich 
den Hersteller anzeigen. Wenn 
dort „Microsoft” steht, sollten 
Sie vom Löschen absehen, da 
der Rechner anschließend insta- 
bil werden könnte. 


TIPP 5: Nicht-PnP-Treiber 
verifizieren 

Es gibt auch eine ganze Reihe 
von Treibern und Applikationen, 
die sich in den Bereich „Nicht- 
PnP-Treiber" des Geräte-Mana- 
gers schreiben. Dazu gehóren 
nicht signierte Treiber, Image- 
programme, Virenscanner, Per- 
sonal Firewalls und vieles mehr. 
Bei unseren Recherchen ließ sich 
beispielsweise ein neues Back- 
up-Programm nicht installieren. 
Im System hatte sich ein Rest 
der alten Image-Anwendung 
festgesetzt. Erst als wir diesen 
unter „Nicht-PnP-Treiber“ ge- 
löscht hatten, konnte das neue 
Programm fehlerfrei installiert 
werden. Wenn Sie also beispiels- 
weise den Hersteller Ihres Vi- 
renscanners oder der Personal 
Firewall wechseln, sollten Sie 
unbedingt eine Kontrolle durch- 
führen. Leider ist nicht immer 
anhand der dargestellten Kür- 
zel sofort ersichtlich, woher die 
dort gelisteten Treiber und Pro- 
grammfragmente stammen. 


Die Identifizierung gestaltet sich 
aber oft leider sehr schwierig, 
darum sollten Sie im Zweifel 
auf eine Löschung verzichten, 


NIE Unnötige Software erkennen 


TIPP 2 Teen im Geräte- Manager setzen 


DVD/CD-RÜM-Laufwerke 
$ Grafikkarte 
(e IDE ATA/ATAPI-Controller 
Sa IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 


DPP 


Systemeigenschaften: Erst "mm die spezielle Systemvariable werden 
die Phantomgeráte im Geráte-Manager sichtbar. 


28 DOS Devices 
© Environment 
(СЩ Executive 
(С FileRenameÜperatior 
© кете! 

(СД KnownDLLs 

(C Memory Managemer 
E Power 

@ sfc 

Œ SubSystems 


28 Stillmage 
Са SystemResources 
o CC) Terminal Server 
(8 TimeZonelnformation 
(C3 Update 


[ab]FP NO HOST. CHECK 
[ab] NUMBER, DF. PROCESSO... 


[ab] PROCESSOR, ARCHITECT... 
[ab] PROCESSOR, IDENTIFIER 
[ab] PROCESSOR LEVEL 

[ab] PROCESSOR REVISION 


REG SZ 
REG EXPAND SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG EXPAND SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG SZ 
REG EXPAND SZ 
REG EXPAND SZ 
REG EXPAND SZ 


Registry-Editor: Die Phantomgeräte können Sie auch mithilfe der Win- 
dows-Registrierung im Geräte-Manager sichtbar machen. 


TIPP 4 |Systemmüll durch Firmware-Updates 


w- Drucker 
7 DVD/CD-ROM-ı GR 


> PLEXTOR DVOR РХ-712А 
5 TEAC 0%-5160 
ER Grafikkarte 
H- IDE ATAJATAPI-Controller 
[+] & 7 IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 
[+] ч Laufwerke 
9-75) Mäuse und andere Zeigegeräte 
Ej Monitore 
H Së Netzwerkadapter 
9 < Nicht-PnP-Treiber 
FR Prozessoren 
н. Ф SCSI- und RAID-Controller 


> BENQ DVD-ROM 16% 
SAMSUNG CD-R/RW SW-252F 
ob SAMSUNG CD-R/RW SW-252F 
— SAMSUNG DVD-ROM SD-612F 
d SCSI DVD-ROM SCSI CdRom Device 
m- Grafikkarte 
e CN IDE ATA/ATAPI-Controller 
Hs Laufwerke 
9-75) Mäuse und andere Zeigegeräte 
Ki Monitore 


Geräte-Manager: Durch ein Firmware-Update wird beispielsweise ein 
Brenner doppelt im System gelistet. Löschen Sie den älteren! 


ue 4 | USB-Geráte nicht lóschen 


äte-Manager 


H-a Ansel =a und LPT) 
e EI Audio-, Video- und Gamecontroller 
(2-338 Bildbearbeitungsgeräte 

© Canon PowerShot A95 

Ð CanoScan LiDE 35 
9 Computer 
£ Diskettencontroller 
E Diskettenlaufwerke 
8 ©з Drucker 

2 DVD/CD-ROM-Laufwerke 

E) 9 Grafikkarte 
H-6 IDE ATA/ATAPI-Controller 


ieráte-Manager 


€). Audio-, Video- und Gamecontroller 
H-3 Bildbearbeitungsgeräte 
39 Canon PowerShot A95 
9 CanoScan LiDE 35 
3 Computer 
CN Diskettencontroller 
E Diskettenlaufwerke 
2 ©з Drucker 
> DVD/CD-ROM-Laufwerke 
H as Grafikkarte 
1-3 IDE ATA/ATAPI-Controller 


Geräte-Manager: Nicht angeschlossene USB-Geräte wie Scanner werden 
als Phantomgeräte (transparent) angezeigt. Löschen Sie diese nicht. 
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Geräte-Manager 


spa 
(£3 Diskettencontroller 
J Diskettenlaufwerke 
©з Drucker 
bs DVD/CD-RÜM-Laufwerke 
Grafikkarte 
£ IDE ATA/ATAPI-Controller 
+) sg IEEE 1394 Bus-Hostcontroller 
< Laufwerke 
+.) Mäuse und andere Zeigegeräte 
B Monitore 


Geräte-Manager: Über rechte Maustaste und „Deinstallieren“ können Sie 
Geräte entfernen. Windows fragt zur Sicherheit noch einmal nach. 


TIPP 5 | Nicht-PnP-Treiber 
IL ze Laufwerke 
7^3 Mäuse und andere Zeigegeräte 
Bl eg Monitore 
H-E Netzwerkadapter 
EH Nicht-PnP-Treiber 
9-9 Prozessoren 
e dë SCSI- und RAID-Contre 
FE» Speichervolumes 
"d Systemgeräte 
H- Tastaturen 
% USB-Controller 


Geräte-Manager: Im Bereich „Nicht-PnP-Treiber“ finden Sie nicht sig- 
nierte Treiber, Inageprogramme, Virenscanner und Personal Firewalls. 


TIPP 6 Nicht signierte Treiber 
EE 


rweiterte Einstellungen der Dateisignaturve... 


- 
с” 


Dateisignaturverifizierung: Mithilfe des Tools finden Sie schnell alle nicht 
signierten Treiber auf dem System. 


Dis 


| SR 
Geráte-Manager: Deinstallieren Sie den TCP/IP-Protokolltreiber, falls Sie 
Probleme mit dem Netzwerk haben. 
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auch wenn die Eintráge unter 
Nicht-PnP als Phantomgeräte 
deklariert sind. Leider bieten 
meistens auch die Eigenschaften 
der dortigen Geräte oder Treiber 
wenige bis gar keine Anhalts- 
punkte zur einwandfreien Zu- 
ordnung. Bei einigen kann man 
die Herkunft allerdings sehr 
gut ableiten: Creative gehört 
naturgemäß zu den Treibern 
der Sound-Blaster-Serie, Sygate 
eben zur Desktop-Firewall von 
Sygate. 


TIPP 6: Troubleshooting: Unsi- 
gnierte Treiber auf dem System 
Gerade der Bereich Energiever- 
waltung ist sehr sensibel, da 
Windows zertifizierte Treiber 
für die einwandfreie Funktion 
der Energieverwaltung zwin- 
gend voraussetzt. Viele nicht 
signierte Treiber von Fremd- 
herstellern besitzen genau die- 
se Zertifizierung nicht, was zu 
Energieverwaltungsproblemen 
führen kann (z. B. zu Problemen 
bei der Reaktivierung aus dem 
Ruhezustand oder dem Stand- 
by-Modus). Das heißt aber nicht, 
dass man nur signierte Treiber 
installieren darf. Nur ist das Ri- 
siko bei unsignierten Treibern 
höher, dass später Probleme ent- 
stehen. Wenn dieser Fall eintritt, 
gibt es drei Möglichkeiten des 
Troubleshootings: 


I Deaktivieren des Gerätes im 
Geräte-Manager (Klicken Sie 
dazu im Menü „Ansicht“ auf 
„Ausgeblendete Geräte anzei- 
gen“ und deaktivieren Sie das 
Gerät anschließend in der Ver- 
zweigung „Nicht-PnP-Treiber“.) 


Е Deinstallieren der Software, 
die den Treiber installiert hat 


Е Umbenennen des zuständigen 
Treibers im Ordner „Winnt\ 
System32\Drivers“ bzw. „Win- 
dows\System32\Drivers” unter 
Windows XP in beispielsweise 
,lreibername.old" 


Bevor Sie aber so schwere Ge- 
schütze auffahren, sollten Sie 
erst einmal mit Bordmitteln klä- 
ren, welche unsignierten Trei- 
ber überhaupt vorhanden sind. 
Dazu geben Sie über „Start“ 
— „Ausführen“ das Kommando 
,Sigverif' ein und bestätigen 
mit Enter. Die windowsinterne 


Dateisignaturverifizierung ist 
eine äußerst hilfreiche, aber lei- 
der kaum bekannte Unterstüt- 
zung beim Aufspüren von unsi- 
gnierten Treibern. 


Im sich óffnenden neuen Fenster 
klicken Sie auf „Erweitert“ und 
setzen unter „Nach Dateien su- 
chen, die nicht digital signiert 
wurden" einen Haken. Verge- 
wissern Sie sich bitte, ob das 
Kontrollkästchen „Resultate der 
Dateisignaturverifizierung in 
einer Protokolldatei speichern“ 
auf der Registerkarte „Protokol- 
lierung" aktiviert ist. Anschlie- 
Bend klicken Sie auf „OK“ und 
starten das Tool. Wenn Sie den 
Haken vergessen, kónnen Sie 
anschließend kein Protokoll ein- 
sehen. 


Im Protokoll kontrollieren Sie, 
welche Treiber signiert sind 
und welche nicht, denn nicht 
signierte Treiber von Fremdher- 
stellern werden auch als „Nicht 
signiert” angezeigt. Das heißt 
nun nicht, das jeder unsignierte 
Treiber prinzipiell ein Kandidat 
für Systemirritationen ist, aber 
bei Treiberproblemen sollte man 
zumindest diesen Lösungsweg 
probieren. 


TIPP 7: TCP/IP-Protokoll reno- 
vieren 

Sie können auch mithilfe des 
Nicht-PnP-Bereiches bei Be- 
darf sehr schnell und unkom- 
pliziert das TCP/IP-Protokoll 
renovieren. Dazu brauchen Sie 
wiederum lediglich das „+“ vor 
„Nicht-PnP-Treiber” anzukli- 
cken und in der aufklappenden 
Liste den Eintrag „TCP/IP-Pro- 
tokolltreiber“ zu suchen. Diesen 
Eintrag markieren Sie mit der 
rechten Maustaste und wählen 
nun ,Deinstallieren"^ aus. An- 
schließend bestätigen Sie die 
Aufforderung zum Neustart. 


Nach einem weiteren Neustart 
ist die Neuinstallation des TCP/ 
IP-Protokolls abgeschlossen, 
was in besonders schwierigen 
Netzwerkproblemfällen zum 
Erfolg führen kann. Der TCP/ 
IP-Protokolltreiber arbeitet sehr 
eng mit dem Dienst DNS-Client 
und IPSEC zusammen. Wer also 
diesen Dienst für sein Netzwerk 
benótigt und entsprechende 
DNS-Probleme hat, sollte kon- 
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trollieren, ob der TCP/IP-Pro- 
tokolltreiber korrekt im System 
eingebunden ist. 


TIPP 8: Dienste von deinstallier- 
ten Programmen (Teil 1) 

Es kommt leider häufiger vor, 
dass längst deinstallierte Pro- 
gramme dadurch auffallen, 
dass sie den ehemals erstellten 
Dienst nach der Deinstallati- 
on im System (Dienstmanager) 
belassen und Sie als Anwender 
auf den ersten Blick keine Móg- 
lichkeit haben, ihn zu entfernen. 
Das liegt zum einen an häufig 
sehr nachlássig programmierten 
Deinstallationsroutinen, zum 
anderen aber leider ebenso häu- 
fig daran, dass die programm- 
eigenen Deinstallationsmecha- 
nismen überhaupt nicht genutzt 
werden. 


Es ist sinnvoll, eine Software 
entweder über „Systemsteue- 
rung" — „Software“ oder aber 
über eigene Deinstallationsrou- 
tinen zu entsorgen. Allein die- 
se Maßnahmen minimieren in 
der Regel mögliche Probleme 
bereits im Vorfeld. Wenn dies 
aus den bereits angesproche- 
nen Gründen nicht genügt, ist 
allerdings Handarbeit angesagt, 
denn verbleibende Dienste kön- 
nen zuweilen sehr hartnäckig 
sein. Wie Sie Dienste dieser Art 
endgültig entfernen, erfahren 
Sie in Tipp 8. 


TIPP 9: Dienste von deinstallier- 
ten Programmen (Teil 2) 

Sie können grundsätzlich manu- 
ell an die Sache herangehen und 
zunächst einmal zum zuständi- 
gen Pfad in der Registry navigie- 
ren. Dazu rufen Sie über „Start“ 
- „Ausführen“ – ,regedit" den 
Registrierdatenbankeditor auf 
und bestátigen Ihre Eingabe mit 
Enter. Anschließend navigieren 
Sie zu folgendem Pfad: 


HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Services 


Hier sind alle Dienste gelistet, 
aber bevor Sie anfangen, wo- 
möglich an der falschen Stelle 
zu löschen, empfehlen wir Ihnen 
ein Microsoft-Tool, das sehr si- 
cher und gezielt die gewünschte 
Löschaktion unterstützt. Sie fin- 
den die Anwendung Delsrv.exe 
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unter WEBCODE 2386. Lassen 
Sie sich nicht von der Tatsache 
irritieren, dass auf der Webseite 
von Microsoft explizit Windows 
2000 erwähnt wird. Die bisheri- 
gen Tipps gelten ohnehin natür- 
lich auch für dieses Betriebssys- 
tem und delsrv.exe funktioniert 
auch unter Windows XP tadel- 
los. Es stammt übrigens aus 
dem sehr praktikablen Ressour- 
cenkit von Windows 2000, das 
über eine ganze Reihe von sehr 
nützlichen Tools verfügt. 


Nachdem Sie die Anwendung 
delsrv.exe installiert haben, ru- 
fen Sie das Tool wie folgt auf: 
Klicken Sie auf „Start“ – „Aus- 
führen" und geben Sie „ста“ 
ein. In der erscheinenden Ein- 
gabeaufforderung rufen Sie das 
Tool auf, indem Sie beispielswei- 
se  ,C:NProgramme Resource 
KitNdelsrv.exe" eingeben. Jetzt 
erscheint in der Konsole die Be- 
triebsbereitschaft des Tools. 


Im nächsten Schritt kontrollie- 
ren Sie sicherheitshalber über 
,Systemsteuerung" — , Verwal- 
tung" — „Dienste“ den korrek- 
ten Namen des zu entfernenden 
Dienstes, in unserem Beispiel 
,GearSecurity" aus dem Pro- 
gramm Drive Image, was sehr 
schnell durch einen Rechtsklick 
auf den Dienst verifiziert wer- 
den kann. Dazu klicken Sie den 
Dienst doppelt an und betrach- 
ten anschließend den Karteirei- 
ter ,Allgemein". Dort existiert 
das Beschreibungsfeld „Anzei- 
gename" und den dortigen Ein- 
trag ,GearSecurity" benótigen 
Sie für die Eingabe unter delsrv. 
exe. 


Dort, woin der Eingabeaufforde- 
rung in den eckigen Klammern 
,[Dienstname]" steht, tragen 
Sie den Namen „GearSecurity” 
ein (ohne eckige Klammern) 
und bestátigen mit Enter den 
Vorgang, woraufhin der Dienst 
restlos aus dem System entfernt 
wird. Achten Sie bitte in der Ein- 
gabeaufforderung auf die kor- 
rekten Pfade — unsere Angaben 
und der Screenshot stellen nur 
ein Beispiel dar. Die Eingabeauf- 
forderung können Sie mit „exit” 
beenden. Ein anschließender 
Neustart des Systems ist zudem 
ratsam. | 

FRANK WastELowski/MARCO ALBERT 


Vorsorge: Nutzen Sie vorhandene Deinstallationsroutinen, um eventuelle 
Probleme mit Programmüberresten zu vermeiden. 


Microsoft-Software: Das Tool Delsrv.exe hilft Ihnen beim Entfernen von 
nicht mehr benótigten Diensten aus dem System. 


Konsole: Über , Start" - „Ausführen“ - „ста“ öffnen Sie die benötigte 
Eingabeaufforderung unter Windows XP oder 2000. 


TIPP 9 Dienstnamen lokalisieren 
on GEARSecurity (Lokaler Computer) EE 


Eigenschafte 


Arnalten kortsetzen | 


Dienst: Den zu lóschenden Dienst lokalisieren Sie in der Diensteverwal- 
tung, die Sie über Start" - „Ausführen“ - ,,services.msc" aufrufen. 
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INN Nforce-Guide 


Stabiler Betrieb und 
mehr Leistung mit 
allen Nforce-Boards 


Auf zahllosen Mainboards 
der PCGH-Leser arbeitet 
ein Chipsatz aus Nvidias 
Nforce-Reihe. Wir haben 
daher die wichtigsten 
Tipps und Praxis-Erfah- 
rungen für Nforce2- bis 
Nforce4-Platinen zusam- 
mengetragen. 


ARBEITSMATERIAL 


; E PDF: Nforce2 optimiert 

` — Heft-CD/DVD 
PCGH 02/2003 : 

: ш PDF: Board perfekt installieren ' 
Heft-CD/DVD : 

:  PCGH 03/2005 

; E Ntune 
Heft-CD/DVD 
WEBCODE 239P 
http://www.nvidia.de/object/ntu- 

` ne 2.05.09 de.html 

: E Liste: Speicherkompatibilität 

` bei Nforce 4 SLI Intel Edition 
WEBCODE 2389 
http://www.nvidia.com/object/nForce_ 
memory compatibility.html 


WAS IST? | 


: B Chipsatz 

` Zentrale Steuereinheit eines Main- 
boards. Besteht meist aus North- und 
Southbridge. 

| ш BIOS 

: Im Basic Input-Output-System werden 
die wichtigsten Einstellungen für das 
Board gespeichert. 

` E Cool'n'quiet 

© Der Stromspar-Modus taktet Athlon-64- 

CPUs bei geringer Last herunter. 

: E TCQ 

: Mit Tagged Command Queuing arbeiten 
SATA-Platten Befehle in unterschiedli- 
cher Reihenfolge ab. 
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eit der Nforce2 vor rund 

drei Jahren die Kon- 

kurrenz auf die Plät- 
ze verwies, ist der Grafikprofi 
Nvidia nicht mehr aus dem Be- 
reich der Mainboard-Chipsätze 
wegzudenken. Während sich 
Nforce-Modelle lange Zeit nur 
für AMD-Prozessoren eigneten, 
bedient Nvidia mit dem Nforce4 
SLI Intel Edition nun auch P4- 
Besitzer. Wie Sie bei Nforce2-, 
Nforce3- oder Nforce4-Main- 
boards eine bessere Leistung er- 
zielen und Probleme beseitigen, 
erfahren Sie auf den folgenden 
Seiten. So stimmen Sie beispiels- 
weise das BIOS optimal ab, sen- 
ken die CPU-Temperatur bei 
Nforce2-Platinen und umgehen 
Kompatibilitätsprobleme. 


TIPP 1: Der richtige Treiber 

Damit das System stabil und 
zuverlässig arbeitet, kommt 
es zunächst auf den richtigen 
Treiber an. Auch wenn auf Ih- 
rem Mainboard noch ein alter 
Nforce2-Chip thront, sollten 
Sie unbedingt die aktuelle Ver- 
sion installieren. So sorgt der 
IDE-Treiber von älteren Trei- 
ber-Paketen für Probleme. Bei- 
spielsweise kann die CPU-Last 
beim Festplattenzugriff deutlich 
ansteigen oder der CD-Bren- 


ner verweigert den Dienst. Mit 
dem jüngsten offiziellen Treiber 
(auf Heft-CD/DVD oder unter 
www.nvidia.de) traten in un- 
serem Test die genannten Pro- 
bleme nicht auf. Besitzer einer 
Platine mit Nforce4-Chipsatz 
stehen hingegen vor der Wahl 
zwischen zwei Treibervarianten: 
Neben der gewöhnlichen „Uni- 
fied"-Software bietet Nvidia das 
„Nforce4 Standalone Kit” an. 
Obwohl die Standardvariante 
problemlos funktioniert, sollten 
Sie dem speziellen Nforce4-Kit 
den Vorzug geben. Im direkten 
Vergleich haben wir einen Per- 
formance-Vorteil von rund zwei 
Prozent gemessen. 


TIPP 2: BIOS korrekt einstellen 

Auch die BIOS-Settings haben 
großen Einfluss auf Stabilität 
und Geschwindigkeit. Daher 
zeigen wir exemplarisch anhand 
von drei beliebten Nforce-Main- 
boards die optimale Konfigura- 
tion. Die wichtigsten Einstellun- 
gen haben wir auf der nächsten 
Seite aufgelistet. Andere Main- 
boards verfügen über ähnliche 
Optionen, die Sie meist unter 
abgewandelten Namen finden. 


Beim SLI-Chipsatz (AMD) haben 
wir uns für das K8N Diamond 


von MSI entschieden. Die wich- 
tigsten Optionen verbergen sich 
hier im „Cell Menu“. Achten Sie 
zunächst darauf, dass bei „Ad- 
just CPU FSB Frequency" „200“ 
ausgewählt ist und die „PCIE 
Clock” auf „100Mhz” steht. Das 
„Dynamic Overclocking” soll- 
ten Sie besser deaktivieren, an- 
sonsten kann das System beim 
Spielen schnell instabil werden. 
Achtung: Wenn Sie bei „High 
Performance Mode”  ,Opti- 
mized” auswählen, wird die 
dynamische Übertaktung au- 
tomatisch auf ,Sergeant" (3%) 
gesetzt. Unter „DRAM Configu- 
ration" finden Sie die Optionen 
für das RAM. Falls Sie bei den 
Timings nicht bewusst bessere 
Werte einstellen wollen, sollten 
Sie „Timing Mode" auf Auto" 
setzen. Unter „Integrated Peri- 
pherals" können Sie nicht be- 
nötigte Komponenten wie den 
integrierten — RAID-Controller 
(„RAID Enable"), den zusätz- 
lichen RAID-Chip („OnBoard 
Sil3132 RAID“) oder den On- 
board-Sound („OnBoard CREA- 
TIVE AUDIO“) abschalten. 


TIPP 3: BIOS-Einstellungen für 
Nforce3 und Nforce2 

Als Nforce3-Beispielplatine 
haben wir das KSNSNXP von 
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NFORCE 


PRAXIS SI 


ША ИШ Nforce-Chipsätze im Vergleich 


Nforce2 Nforce2 Ultra 400 | Nforce3 150 | Nforce3 250 | Nforce3 250 GB | Nforce3 Ultra | Nforce4 Nforce4 Ultra | Nforce4 SLI Nforce4 SU Intel Ed. 
rchschnittl. Platinenpreis | Ca. € 50,- (a. € 50; (а € 80,- (a. € 00; a. € 90- (a. € 110,- (а € 90- (а 120: а. € 150- a. € 200; 
Übliche Sockel Sockel A Sockel A Sockel 754 Sockel 754/939 | Sockel 754/939 | Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 775 
SB/HT-Link 166 MHz DDR FSB | 200 MHz DDR FSB | 600 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 800 MHz HT-Link | 1.000 MHz HT-Link | 1000 MHz HT-Link | 266 MHz QDR FSB 
Max. unterstützter Speicher | DDR333 DDR400 DDR400 DDR400 DR400 DDR400 DDR400 DDR400 DR400 DR2-667 
Grafikkarten-Slot AGP AGP AGP AGP AGP AGP PCI-E xl6 PCI-E xl6 PCI-E xl6 CIE xl6 
SB-Ports 6 6 8 8 8 10 10 0 0 
PATA-Kandle 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
SATA-Anschlüsse 2x SATA* D SATA“ - 4x SATA Ax SATA 4x SATA 4x SATA Ax SATA Ax SATA 4x SATA-II 
AID RAID 0,1, 0+1, JBOD* | RAID O, 1, 0+1, JBOD* | RAID O, 1, 0+1 | RAID 0, 1, 0+1 AID 0, 1, 041 RAID 0, 1, 041 RAID O,1,0+1 | RAID 0, 1, 0-1 AID 0, 1, 041 „1,0,5 
esonderheiten ` ` ` .000 MBit LAN — 1.000 MBiCLAN |1000 MBit ТАМ 11.000 MBit LAN, | 1.000 MBit LAN, | 1.000 MBit LAN, 
HW-Firewall SLI, HW-Firewall | SLI, HW-Firewall 


Gigabyte (Nforce3 Ultra) aus- 
gewählt. Auch hier gilt: Alle ge- 
nannten Funktionen sollten Sie 
bei Platinen anderer Hersteller 
unter ähnlichem Namen fin- 
den. Wie bei den meisten Boards 
von Gigabyte schalten Sie die 
wichtigsten ` Tuning-Optionen 
im BIOS mit der Tastenkombi- 
nation ,Strg" und , F1" frei. Wie 
beim Nforce4 sollten Sie alle 
nicht verwendeten Komponen- 
ten wie Onboard-Sound, RAID 
oder SATA unter ,Integrated 
Peripherals" deaktivieren. Bei 
den Nforce2-Mainboards ist das 
AZ7NSX eindeutig die am wei- 
testen verbreitete Platine. Daher 
beziehen sich unsere BIOS-Tipps 
auf das Asus-Board. Welche zu- 
sátzlichen Besonderheiten Sie 
beim alten Sockel-A-Chipsatz 
beachten sollten, erfahren Sie im 
ausführlichen Artikel ,Nforce2 
optimiert" (PCGH 02/2003 oder 
PDF auf Heft-CD/DVD). 


TIPP 4: Ntune: Kostenloses Tu- 

ning-Tool für alle Nforce-Boards 

Nvidiabietet für alle Mainboards 
mit Nforce-Chipsatz ein um- 
fangreiches Analyse-Programm 
zum Download an. Das Ntune 
genannte Tool zeigt beispiels- 
weise die Prozessortemperatur, 
Speicher-, FSB/HT- und PCI- 
E/AGP-Takt sowie CPU- und 
Speicher-Spannung an. Klicken 
Sie dazu im Hauptmenü auf 
„Meine Systemleistung über- 
wachen". Für eine bessere Über- 
sicht lassen sich die Werte sogar 
protokollieren. So erkennen Sie 
beispielsweise, ob die Taktraten 
schwanken oder wie sich die 
CPU-Temperatur wáhrend eines 
Benchmarks verándert. Wáhlen 
Sie dazu unter ,nvMonitor^ 
das „Event-Log” unten links an, 
klicken Sie auf „Profil starten” 
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und geben Sie einen Pfad an. 
Mit „Protokoll anhalten” been- 
den Sie die Datenaufzeichnung. 
Zudem verfügt Ntune über eine 
automatische Tuning-Funktion. 
Klicken Sie dafür im Hauptme- 
nü auf „Meine Systemleistung 
abstimmen“ und anschließend 
auf „Experte“. Wenn Sie unter 
„Auto-Tuning“ einen Punkt 
auswählen und mit dem But- 
ton „Ausführen“ in der unte- 
ren Leiste bestätigen, verändert 
Ntune selbstständig die Werte 
für FSB-Takt oder Speicherti- 
mings. Sobald das Tool die Test- 
folge abgeschlossen hat, können 
Sie das Profil speichern und 
unter „Meine Systemleistung 
verwalten“ mit einer beliebi- 
gen Anwendung verknüpfen. 
So legen Sie beispielsweise fest, 
dass bei Half-Life 2 der Prozes- 
sor übertaktet wird, während 
beim Start von Power DVD 
der FSB heruntergesetzt und 
die Speichertimings entschärft 
werden. Allerdings sollten Sie 
hier vorsichtig sein: Durch zu 
hohe Einstellungen sorgte das 
Nvidia-Programm bei unserem 
Test-Mainboard K8N Diamond 
(NF4 SLI AMD) von MSI für 
Systemabstürze. Nach einem 
Neustart werden allerdings wie- 
der die Standardwerte geladen. 


TIPP 5: Nforce4-Firewall 

Eine Besonderheit von Main- 
boards mit Nforce4-Ultra- und 
Nforce4-SLI-Chipsatz (AMD 
und Intel Edition) ist die inte- 
grierte Firewall. Die Installation 
ist denkbar einfach: Führen Sie 
das Setup der aktuellen Chip- 
satz-Treiber aus. Nach der In- 
stallation der Treiberkomponen- 
ten werden Sie gefragt, ob die 
„Network Management Softwa- 
installiert werden soll. » 


u 


re 


DÉI Nforcea-SLi-Chipsatz (MSI K8N Diamond) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
Dynamic Overclocking Disabled Commander | Disabled 

HT Frequnecy 4x 5x 5x 

HT Width 16/16 16/16 16/16 

High Performance Mode Manual Optimized Manual 

PCIE Clock 100 MHz 120 MHz 100 MHz 

CASH Latency (Tel) 3 2 Auto 

Min RAS# active time (Tras) | 8T 5T Auto 

RASH to CASH delay (Tred) | AT 2T Auto 

Row precharge Time (Trp) 4T 2T Auto 

17/27 Memory Timing 2T IT Auto 

Beim MSI-Board finden Sie die wichtigsten Optionen unter „Advanced Chipset Fea- 
tures" und „Cell Menu". „Dynamic Overclocking" gibt es nicht bei jeder SLI-Platine. 


DK Ntorce3-Uttra-Chipsatz (Gigabyte KBNSNXP) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Aperture Size 128M 128M 128M 
AGP Fast Write Disabled Auto Auto 
HT-Frequency 5x 5x 5x 
Max Memclock (Mhz) 166 MHz 200 MHz Auto 
CASH latency IWER IWER Auto 
RASH to CASH delay (RCD) | 3 Bus Clocks |2 Bus Clocks | Auto 
Min RAS# active time (RAS) | 8 Bus Clocks |2 Bus Clocks | Auto 
Row precharge Time (tRP) | 4 Bus Clocks |2BusClocks | Auto 
Enable 2T Timing Enabled Diabled Auto 
Alle BIOS-Optionen schalten Sie bei der Gigabyte-Platine mit „Strg“ und P" frei. 
Die Einstellungen finden Sie nun unter Advanced Chipset Features". 


ET Nforce2-Chipsatz (Asus A7N8X) 


Einstellung Sicher Schnell PCGH-Empfehlung 
AGP Fast Writes Disabled Enabled Diabled 

AGP 8x Mode Disabled Enabled Enabled 

AGP Aperture Size 128M 128M 128M 

CAS Latency Т 3T H Aggressive 

RAS to CAS Delay TRCD 4 H Aggressive 

RAS Precharge TRP 4 H Aggressive 

Bank Active Time TRAS T 5T Aggressive 

CPU Interface Optimal Aggressive Aggressive 

Memory Frequency By SPD Sync Sync 

System Performance Optimal Aggressive User Define 
Besitzer eines Nforce2-Chipsatzes sollten die „AGP Fast Writes" für eine bessere 
System-Stabilität deaktivieren. Die „Memory Frequency" stellen Sie auf „Sync“. 
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* Nur bei RAID MCP (Southbridge) 


PRAXIS 


NFORCE 


| PRAXIS | Ntune: Tuning-Tool für Nforce-Board 


TIPP 4 Ntune-Menü 


Mein nForce '“ System verwalten 


Protiara тй dee Syst ikemtung behatar 
le) Meine sisteniestung abstmmen (Р eent eege für dus System 


ЧЕ] меге Segen vermaken еј Orina- ugeot Für das System erhalten 


=j Meine буз отед überwachen. 


Meine Forceware '" Einstellungen verwalten 


Schaltzentrale: Das kostenlose Programm funktioniert mit allen Nforce- 
Mainboards und bietet Diagnose- sowie Tuning-Optionen. 


TIPP 4 | Temperatur und Takt aufzeichnen 


TAa VIDIA. 7V Monitor GE 
Uberwachungsopbonen Protokolidatel gegen Protokolidane-Dnstelungen 
vw] Timer aktusisieren 
[^ Proliländerungen ровай warten | „een zs =] g er 
К Bus Taltraten g =] Мах. Dam (В) 
EA өй wenn] [^ келе Aufforderung 


Protokoll: Mit dem Nvmonitor werden die CPU-Temperatur und die Takt- 


raten zu beliebigen Intervallen in eine txt-Datei geschrieben. 


TIPP 4 | Tuning-Optionen 


d лута. NV Performance Q-a 
Y 


Nvperformance: Mit dem Auto-Tuning ermittelt Ntune selbstständig die 
besten Einstellungen für mehr Leistung oder eine geringere Lautstärke. 


Tipp 5 |Nvidias Hardware-Firewall einstellen 
NVIDIA-Firewall — Übersicht 


Firewall 


Aktuelles Firewall-Profil: M 


Profil anzei 


Firewall-Protokoll anzeigen 


Firewall-Statistiken anzei 


a] - 
© 
ch 


Hardware-Schutz: Die Firewall von Platinen mit Nforce4-Ultra- oder SLI-Chipsatz 


lässt sich einfach konfigurieren, bietet aber keinen verlässlichen Schutz. 
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Die Konfiguration der Nforce 4 
Firewall ist dank einem HTML- 
basierten Interface äußerst 
einsteigerfreundlich. Trotz der 
enormen Fülle an Funktionen 
wird man davon nicht erschla- 
gen. Nach der Aktivierung der 
Firewall wurde das System im 
Test aber instabil. Änderungen 
in der Konfiguration der Netz- 
werkkarte wurden regelmäßig 
mit Bluescreens quittiert. 


Leider gestaltete sich das Ak- 
tivieren der Onboard-Netz- 
werkkarte auf unseren Epox 
5NVA+SLI schwieriger als er- 
wartet. Selbst nach der Installa- 
tion aller mitgelieferten Treiber 
war ein  Verbindungsaufbau 
nicht möglich. Ein nicht näher 
identifizierbarer Nummerncode 
nach Abschluss der Treiberin- 
stallation sorgte dabei für noch 
mehr Verwirrung. So blieb uns 
nur der Versuch mit einem zu- 
sätzlichen Netzwerkadapter. 


TIPP 6: Nvidia-Firewall im Test 

Im Test bestand die Firewall die 
so genannten Leak-Tests ohne 
Probleme. Bei diesem Test ver- 
sucht ein Programm, getarnt 
als ein anderes, sich mit einem 
Internet-Server zu verbinden. 
Im weiteren Test offenbarte die 
Firewall jedoch gravierende 
Schwächen: Viele Programme 
können sich unbemerkt mit 
dem Internet verbinden, weil 
die Kommunikationskanäle 
(TCP- und UDP-Ports) nicht 
geschlossen sind. Als Nächstes 
prüften wir, ob es möglich ist, 
eine Verbindung über bestimm- 
te, meist von Trojanern verwen- 
dete Ports aufzubauen. Hierzu 
verwendeten wir das Netzwerk- 
tool Netcat, welches Daten über 
beliebige Ports sendet. Zwar 
wurde der Verbindungsversuch 
sofort erkannt, dem unerfahre- 
nen Benutzer wird jedoch nicht 
ausdrücklich empfohlen, den 
Zugriff zu verwehren. Beim an- 
schließenden Replacement-Test 
gaukelt man der Firewall vor, 
dass ein anderes Programm als 
das eigentlich verwendete die 
Verbindung aufbaut. In unserem 
Test tauschten wir ICQ mit Net- 
cat. Zwar erhielten wir eine Mel- 
dung der Firewall, wurden aber 
nicht auf den Programmaus- 
tausch hingewiesen. Ebenfalls 
negativ: Die Programmdateien 


der Firewall können gelöscht 
werden. Nach einem Neustart 
fehlen daher Schutzfunktionen. 
Ohne fundiertes Wissen kann es 
also passieren, dass man verse- 
hentlich Schadsoftware den Weg 
ins Internet ebnet. 


TIPP 7: CPU-Temperatur bei 
Nforce2-Boards senken 

Nicht nur der Athlon 64 be- 
sitzt mit Cool'n'quiet einen 
Stromspar-Modus, schon der 
Athlon XP verfügtüber eine eher 
unbekannte Stromspar-Technik. 
So kann die CPU - wie fast je- 
der Prozessor — vom normalen 
Modus (C0) in den so genannten 
Halt-Modus (C1) wechseln. Da- 
mit verbraucht die CPU weniger 
Strom und die produzierte Ab- 
wärme sinkt. Allerdings kann 
bis zu 30-mal in der Sekunde 
zwischen СО und C1 gewech- 
selt werden, was minderwertige 
Netzteile überfordert. Daher ist 
der C1-Modus bei den meisten 
Boards serienmäßig deaktiviert. 
Mit einem Patch kónnen Sie 
diesen Modus jedoch reaktivie- 
ren. Derzeit wird die benótigte 
Datei nur von Privatpersonen 
zum Download angeboten. Sie 
finden den Patch, indem Sie in 
einer Suchmaschine den Begriff 
„C2NGOV21” eingeben. 


TIPP 8: Kompatibilitätsprobleme 
Wer sich den Pentium D 820 und 
ein Mainboard mit Nforce4-SLI- 
Intel-Edition gekauft hat, dürfte 
eine bóse Überraschung erleben. 
Intels kleinster Dualcore-Prozes- 
sor läuft mit dem Nvidia-Chip- 
satz nur im Einkern-Modus. 
Wer den Dualcore-Modus nut- 
zen will, muss eine schnellere 
CPU kaufen. Zudem funkti- 
oniert die Intel Edition vom 
Nforce4 SLI nicht mit jedem 
Speicher. Eine offizielle Kom- 
patibilitätsliste finden Sie unter 
WEBCODE 2389. Wenn es bei 
Ihrem Nforce4-Board hingegen 
mit SATA-Festplatten zu Daten- 
verlust und regelmäßigen Blue- 
screens kommt, ist meist der 
TCO-Modus (Tagged Command 
Queuing) schuld. Um diesen zu 
deaktivieren, wählen Sie im Ge- 
räte-Manager den Festplatten- 
Controller aus, öffnen die Regis- 
terkarte „SCSI Properties” und 
setzen ein Häkchen bei „Disable 
tagged queuing”. ш 
DaNiEL MÓLLENDORF/ АМОВЕА$ ZUBER 
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CM-Serie 


- durchgehender HDD-Káfig 
- Airduct | 

- Graka-Kühlung 

- gesteckte Blende 

- Front USB 

- 400W Netzteil 


je nach Modell: 


g 
- CD/ DVD Klappblenden 
- Front Audio 
- verstellbare Luftgitter vorn 
- Luftfilter 


/2/ computeruniverse 1 Bug“ Ge d | 
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INN MSI Nforce4 SLI 


Wertvolle Praxis- 
tipps von Lesern 


In einer beispiellosen Ak- 
tion stellten MSI und PC 
Games Hardware zehn Le- 
sern jeweils ein Paket aus 
Nforce4-SLl-Mainboard 
und zwei Geforce 6600 
GT oder sogar zwei 6800 
GT zur Verfügung. Wir 
haben die erstaunlichen 
Ergebnisse der Hobby- 
Tester zusammengefasst. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| ш PDF: Erfahrungsberichte der 
PCGH-Leser 
Heft-CD/-DVD 

` ш MSI-Webseite 

` www.msi-computer.de 

: E Nvidia-Webseite 

` — www.nvidia.de 

: ш Alle Infos und Tipps zu 
Nvidias SLI-Technik 
www.slizone.com 


WAS IST? | 


: B SLI (Nvidia) 

: Zwei PCI-E-Karten werden im Parallel- 
betrieb gekoppelt und bieten so mehr 
Grafikleistung. 


; E Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 

` Flächen auftritt. 

; B Anti-Aliasing 

: — Technik zur Reduzierung von Bildfeh- 
lern. Multi-Sampling ist schneller als 
Super-Sampling. 

| B PCI Express 

: Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- 

: — terungskarten, der mittelfristig AGP und 

PCI ablösen wird. 
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ereits vor einem Monat 

stellten wir die Praxis- 

erfahrungen unserer 
Leser mit der Geforce 6800 GT 
vor. Das Fazit der begabten Frei- 
zeitredakteure war eindeutig: 
Die SLI-Kombi protzt mit geni- 
aler Spieleleistung, läuft absolut 
stabil und lässt sich mit wenig 
Zeit- und Schweißaufwand 
einrichten. Durch die immense 
Marktnachfrage konnte MSI die 
6600-GT-Karten erst ein wenig 
später zum Lesertest stellen. 
Doch noch Anfang Mai traf bei 
fünf ausgewählten PCGH-Le- 
sern das erwartete Paket samt 
MSI-Hardware ein. Daher stel- 
len wir in dieser Ausgabe die 
Testberichte mit der kleineren 
SLI-Variante vor. Zudem haben 
alle zehn Hobby-Schrauber die 
Eigenschaften der Komponen- 
ten mit Schulnoten bewertet. 
Wie schlägt sich das SLI-System 
im knallharten Lesertest? 


>> 6800-GT-Kombi im Dauertest 

Nach dem eigentlichen Praxis- 
bericht durften die fünf Tester 
die beiden Geforce 6800 GT und 
das Nforce4-SLI-Board privat 
nutzen. Nach mehr als einem 
Monat ist es Zeit für ein Lang- 
zeit-Fazit. Welche Kompatibili- 
tätshürden mussten im Praxis- 


einsatz genommen und welche 
Hardware-Probleme gelöst wer- 
den? Arthur Kreklau machte 
eine unheimliche Erfahrung: 
„Nach mehreren Stunden stellte 
sich das Bild auf den Kopf und 
wurde dazu noch spiegelver- 
kehrt dargestellt.“ Dieser Fehler 
trat allerdings nur zweimal auf. 
Tatsächlich gab es bei vier von 
fünf Hobby-Redakteuren keine 
Praxisprobleme. Silent-Fan Veit- 
Robert Hasselmann findet die 
Grafikkarten-Kühlung zwar ge- 
lungen, die Lüftersteuerung hält 
er jedoch für überflüssig. Das 
Propellergeräusch mutiert da- 
durch zum „Pfeifen und Dröh- 
nen". Andere Leser wie Michael 
Schumacher sind hingegen be- 
geistert von der direkten Dreh- 
zahl-Kontrolle. Insgesamt hat 
sich die Kühlung eine 2,00 ver- 
dient. Marco Schmitz hätte zu- 
gunsten eines einzelnen Toptitels 
lieber auf die zahlreichen älteren 
Spielemitbringsel verzichtet, zu- 
mal „Käufer einer SLI-Kombi- 
nation [..] zweimal die gleiche 
Spiele-Ausstattung" bekommen. 
Der erfahrene Schrauber Nor- 
men Günzroth war besonders 
von dem Nforce4-SLI-Board 
begeistert: ,Das K8N Diamond 
ist ein Board der Spitzenklasse. 
Sowohl bei der Ausstattung, der 


GFOADE 
6800 „ 


SISID.o.T 
ida EF 


2вмв 


-Out DVI-i 


Leistung als auch beim Einbau 
gab es wenig zu meckern.” 


>> SLI-System mit 6600 GT 

Nach der teureren 6800-GT-Va- 
riante musste die Kombination 
aus zwei 6600 GT samt SLI- 
Board im Lesertest bestehen. 
MSIs NX6600GT verfügt über 
acht Pixel-Shader-Einheiten und 
128 MByte Speicher. Grafikchip 
und -RAM arbeiten mit 500 
MHz respektive 500 MHz DDR. 
Zudem beherrscht die Geforce 
6600 GT das Shader-Modell 3. 
Der verwendete Kupfer-Kühler 
ist eine Eigenkreation von MSI. 
Das Sockel-939-Board unter- 
stützt Athlon-64-CPUs, DDR1- 
Speicher sowie PCI Express und 
per BIOS-Update sogar den neu- 
en Athlon 64 X2. Der Nforce4- 
SLI-Chipsatz verfügt über sechs 
SATA-Ports und natürlich zwei 
Grafikkarten-Slots. 


>> NX6600GT - unschlagbares 
Preis-Leistungs-Verháltnis 
Nicht kleckern, sondern klot- 
zen" — so lautet gemäß Profi- 
Techniker Torben Mundt MSIs 
Maxime bei der Ausstattung. 
Auch Norbert Rummler fin- 
det die Beigaben ,vorbildlich". 
Angesichts der guten, aber 
bereits älteren Spiele XIII und 
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Das Foto stammt von unserem Leser Torben Mundt. 


LESERTEST 


PRAXIS 


Prince of Persia vermisst der 
begeisterte Spieler Christoph 
Phren jedoch einen aktuellen 
Toptitel. ,Besser Preis runter 
und keine alten Spiele", meint 
auch Raphael Oepping. Tobias 
Cronenberg lobt dagegen den 
leisen Lüfter. Insgesamt geben 
die Nachwuchstester dem fla- 
chen Kupfer-Kühler die Note 
1,75. Das Übertaktungspoten- 
zial erhält eine noch gute 2,80. 
So erreichte der findige Über- 
takter Christoph Phren 550 
MHz Chip- und 550 MHz DDR 
Speichertakt — das entspricht ei- 
ner ordentlichen Steigerung von 
zehn Prozent. Auch die dynami- 
sche Übertaktung per Software 
gefällt dem Lesertester. Eine 
Übertaktung von zehn Prozent 
erreichte Tobias Cronenberg je- 
doch nicht – bei 535 MHz/535 
MHz DDR war Schluss. Außer- 
dem bekam der leidgeprüfte 
Bastler zunächst zwei defekte 
Modelle. Bei den Karten war der 
Kühler schlecht montiert, wes- 
halb eine Ecke am Grafikchip 
abgebrochen war. Von MSI folgte 
natürlich einwandfreier Ersatz. 
Der Großteil der Freizeittester 
hatte keine Praxisprobleme. 


> SLI-Mainboard im Lesertest 

Auch die getestete MSI-Platine 
K8N Diamond erntet viel Lob 
für die Ausstattung - unsere 
Leser vergeben eine hervorra- 
gende 1,11. , Hier wird es einem 
an nichts fehlen“, meint Torben 
Mundt. Norbert Rummler be- 
zeichnet das Nforce4-SLI-Board 
ebenfalls als „Sorglos-Paket”. 
Ein klares Highlight für unsere 
Leser ist der Creative-Sound- 
chip. Christoph Phren bemän- 
gelt jedoch, dass ein PCI-E-x1- 
Slot fehlt. Größter Kritikpunkt 
für den Freund von Silent-Kom- 
ponenten sind jedoch die Lüfter 
auf der Northbridge und den 
Spannungswandlern. Sechs von 
zehn Testern halten die 40- 
Millimeter-Propeller für störend. 
Tobias Cronenberg stellte sogar 
nach wenigen Tagen einen Ver- 
schleiß im Kugellager fest, was 
für ein quietschendes Geräusch 
sorgte. Das BIOS lässt hingegen 
kaum Wünsche offen. „Das MSI 
Cell Menü könnte man auch 
als Spielplatz für Overclocker 
bezeichnen", urteilt Christoph 
Phren und führt weiter aus: 
„Insgesamt greifen Cool'n'quiet, 
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die dynamische Übertaktung 
sowie die Lüfterregelung exzel- 
lent ineinander, das System ist 
leise und trotzdem äußerst leis- 
tungsfáhig." Übertaktungsprofi 
Torben Mundt würde die Spei- 
cherspannung allerdings gerne 
auf mehr als 2,85 Volt anheben. 
Ein nützlicher Praxistipp von 
Tobias Cronenberg: Erst mit der 
BIOS-Version 1.3 laufen Athlon- 
64-CPUs mit Venice-Kern im 
Cool'n'quiet-Modus. 


> SLI-Konfiguration und Einbau 
Mit dem Zusammenbau des 
SLI-Systems hatte kein Leser 
Probleme - das bedeutet eine 
hervorragende Note 1,20 für 
die SLI-Konfiguration. Norbert 
Rummlermeint: , DieInstallation 
der Komponenten geht einfach 
vonstatten, ebenso die Treiber- 
installation.^ Beim Einbau stó- 
ren sich manche Freizeittester 
jedoch am Board-Layout. Ra- 
phael Oepping empfindet „die 
Halterung [...] für die SLI-Selek- 
tor-Karte als reinstes Ärgernis”. 
Außerdem wünscht sich Torben 
Mundt von den MSI-Techni- 
kern: „Bitte schraubt die Back- 
plate, nicht kleben!” Obwohl 
Christoph Phren bei seinem SLI- 
PC unter Volllast einen Strom- 
verbrauch von 195 Watt misst, 
reicht bei fast allen Lesern das 
Netzteil aus. Nur bei Norbert 
Rummlers System takteten die 
Grafikkarten bei Far Cry (dt.) 
automatisch herunter. 


»» Performance und Fazit 
,Meine Erwartungen wurden 
nicht enttäuscht", freut sich Tor- 
ben Mundt über die hervorra- 
gende Spieleleistung. ,SLI ist 
insgesamt eine sehr solide und 
zuverlässige Technik“, urteilt 
Christoph Phren. „Wer viel in 
hohen Auflösungen spielt und 
gerne anisotrope Filterung und 
Kantenglättung aktiviert, für den 
bringt SLI immens hohe Frame- 
rates." Für die Spieleleistung gibt 
es von den Lesertestern daher 
eine hervorragende Wertung von 
1,50. Auch Norbert Rummler ist 
sich sicher: „Hätte ich [das Sys- 
tem] nicht zum Lesertest erhal- 
ten, nach den Ergebnissen hätte 
ich mir sofort eins gekauft." 3dfx- 
Kenner Raphael Oepping bringt 
es auf den Punkt: „Kurzum: SLI 
rockt - mal wieder!” | 
DANIEL MÓLLENDORF 


| 1 Geforce 6600 GT im Lesertest 
z ar a 


«А “ чы 


Aufwendig: Die Hobby-Redakteure scheuten weder Risiko noch Aufwand und 


ОУУ SLI-Komponenten von MSI 


Das F 


testeten neben Spieleleistung und Taktpotenzial sogar die Kühlleistung. 


АЧЕЙ SLI-System von MSI 


Durchschnittsnote 
Mainboard K8N Diamond 
1. Wie bewerten Sie den Lieferumfang? ШШ 
Welche Note vergeben Sie für die Stabilität? 120 


Gab es Probleme beim Mainboard-Einbau? 


Ja (20 %); nein (80 %) 


Sind Sie mit dem Funktionsumfang des BIOS zufrieden? 


Ja (80 %); nein (20 %) 


Stört Sie die Lautstärke der verwendeten Lüfter 
(Chipsatz, Spannungswandler)? 


Ја (60 %); nein (40 96) 


6. Wie beurteilen Sie die mitgelieferte Software? 2,50 
7. Wie gefällt Ihnen das Board-Layout? 2,80 
Gesamtwertung MSI КЕМ Diamond 1,80 
Grafikkarte NX6600GT-TD128E 
8. Wie benoten Sie die Spieleleistung einer einzelnen Karte? 215 
9. Liefen alle getesteten Spiele mit anisotroper Filterung und (0 %); nein (100 %) 
Kantenglättung flüssig? 
10. Wie beurteilen Sie die Ausstattung? 200 
11. Wie bewerten Sie die Lüfterlautstärke? ‚60 
12. Wie gefällt Ihnen das Übertaktungspotenzial? 280 


D Gab es Probleme im Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürze etc.)? 


(40 96); nein (60 %) 


14. Wie gefällt Ihnen die Kühllósung (praktischer Nutzen, Effizienz ete.)? — 175 


Gesamtwertung NX66006T-TD128E 


225 


Grafikkarte NX6800GT-T2D256E 


15. Wie benoten Sie die Spieleleistung einer einzelnen Karte? 


Kantenglättung flüssig? 


16. Liefen alle getesteten Spiele mit anisotroper Filterung und 


40 %); nein (60 %) 


17. Wie beurteilen Sie die Ausstattung? 


18. Wie bewerten Sie die Lüfterlautstärke? 


10. Finden Sie die Lüftersteuerung nützlich? 


40 90); nein (60 %) 


20. Gab es Probleme im Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürze etc.)? 


20 %); nein (80 %) 


21. Wie gefällt Ihnen die Kühllösung (praktischer Nutzen, Effizienz etc)? | 2, 


Gesamtwertung NX68006T-T2D256E 1,80 

SLI-Technik 

22. Wie bewerten Sie die Installation von SLI unter Windows H 
(1 = einfach; 6 = kompliziert)? 

23. Wie schwer war die Konfiguration der SLI-Komponenten 2 
(1 = einfach; 6 = kompliziert)? 

24. Wie bewerten Sie die Spieleleistung Ihres SLI-Systems? k 

25. Liefen alle Spiele im SLI-Betrieb mit anisotroper Filterung und a (100 96); nein (0 %) 
Kantengláttung flüssig? 

26. Hat Ihr Netzteil für den SLI-Betrieb ausgereicht? а (90 %); nein (10 %) 


27. Gab es Probleme im Praxiseinsatz (Bildfehler, Abstürz 


е, Inkompatibilität ete.)?| Ja (50 96; nein (50 %) 


28. Wie beurteilen Sie das Preis-Leistungs-Verhältnis Ih 


rer SLI-Komponenten? | 2,67 


Gesamtwertung SLI-Technik 


190 
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Optimale Firmware 


Mehr Funktionen für 
Ihre Digitalkamera 


In den letzten beiden 
Teilen unseres Firmware- 
Specials haben wir über 
alle wichtigen Upgrades 
zu Mainboards und 
DVD-Brennern berichtet. 
Diesmal widmen wir uns 
Digitalkameras. Eins 
vorweg: Ein Update lohnt 
sich fast immer! Oft 
erhált man optimierte 
Abläufe und zusätzliche 
Funktionen! 


ARBEITSMATERIAL 


| ш PDF: Firmware-Upgrade (1) 
Heft-CD/DVD, PCGH 06/2004 

: m PDF: Firmware-Upgrade (2) 

` — Heft-CD/DVD, PCGH 07/2004 

| ш Aktuelle Firmware-Upgrades 

Heft-CD/DVD* 


: E Aktuelle Reviews und Tests 
www.digitalkamera.de 


: E Technik- und Kamerainfos 
www.dpreview.com 


| E Irfan View (Bildbetrachter) 
Heft-CD/DVD*, www.irfanview.com 


Ы Nur bei Ausgaben mit Datentráger enthalten. T 


WAS IST? | 


: B Firmware 

: In der Kamera-Firmware sind alle wich- 
tigen Informationen und Programme 
gespeichert. 


: E Flash-Vorgang 

: — Bei diesem Vorgang wird der interne 
Speicher der Digitalkamera neu be- 
schrieben. 


: E Speicherkarte 

: Dieser modulare , Festpeicher" dient 
als lokales Zwischenlager für Bilder in 
Ihrer Kamera. 


: B Kartenleser 

: Еп Kartenleser ist via USB mit dem 
PC verbunden, mit diesem kónnen Sie 
: Speicherkarten lesen. 

: E Datenkabel 

: — Über diese Kabel kommuniziert die 
Kamera mit dem PC und sendet die 
aufgenommenen Bilder. 
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irmware-Upgrades bei 
F Digitalkameras sind 

ein echter ,Funktions- 
segen". Neben erweiterten und 
neuen Einstellmóglichkeiten 
werden auch die bestehenden, 
soweit dies móglich ist, opti- 
miert. 


Wichtig: Bei einem Upgrade 
sollten Sie besondere Vorsicht 
walten lassen, da ein nicht voll- 
stándig durchgeführter Vorgang 
die Digitalkamera beschádigen 
oder unbrauchbar machen kann. 
In so einem Fall hilft nur noch 
eine oft kostenpflichtige Repa- 
ratur vom Kundendienst des 
Herstellers. 


TIPP 1: Die richtige Firmware 

Für ein erfolgreiches Upgrade 
benótigen Sie eine exakt auf 
die Digitalkamera abgestimmte 
Firmware. Schon kleine Unter- 
schiede in der Revisionsanga- 
be kónnen den Vorgang verei- 
teln. Eine einfachere Methode, 
um festzustellen, mit welcher 
Firmware Ihre Kamera arbei- 
tet, sind abgespeicherte Bilder. 
Mit einem Rechtsklick auf das 
Bild rufen Sie unter „Dateiinfo” 
— ,Erweitert" ein Dialogfenster 
auf. Unter dem Eintrag „Erstel- 
lungssoftware“ finden Sie die 
gesuchte Firmwareangabe. Lei- 


$ 


£ 
13 
2 
2 
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der wird diese Angabe nicht von 
allen Herstellern unterstützt. 


Eine andere Alternative stellt 
die Verwendung des Freeware- 
Bildbetrachters Irfan View 
(WEBCODE 239M) dar. Nach 
der Installation (samt Plug-ins) 
finden Sie unter , Bild" — „Infor- 
mation" – ,,Exif-Daten" – „Firm- 
ware” die aktuelle Firmware. 
Natürlich zeigt auch die Kamera 
selbst die Firmware an - dies ist 
jedoch abhängig vom Hersteller 
unterschiedlich zu bewerkstel- 
ligen. Mehr dazu finden Sie in 
den Produkt-Anleitungen. 


TIPP 2: Das sichere Upgrade 
Nachdem Sie die richtige Datei 
gefunden haben, sollten Sie die 
Kamera für das bevorstehen- 
de Upgrade vorbereiten. Ganz 
wichtig: Sorgen Sie für eine 
sichere Stromversorgung mit 
neuen Batterien oder hàngen Sie 
die Kamera mit einem geeigne- 
ten Netzteil am besten gleich an 
die Steckdose. Ist dies nicht ge- 
geben, kónnte sich die Kamera 
aus Strommangel wáhrend des 
Upgrades ausschalten und so 
permanent beschádigt werden. 


TIPP 3: Firmware aufspielen 
Vor dem Upgrade muss die neue 
Firmware auf den Speicher der 


Kamera gelangen. Nutzen Sie 
dazu entweder ein Datenkabel 
oder einen Kartenleser. Gepack- 
te Dateien müssen Sie vorher 
entpacken. Je nach Kamera und 
Hersteller gibt es verschiedene 
Update-Prozeduren, lesen Sie 
sich daher die Anleitung des 
Herstellers genau durch. In der 
Regel erkennt die Kamera nach 
dem Einschalten die neue Firm- 
ware und fragt, ob diese instal- 
liert werden soll. Manchmal ist 
auch eine Tastenkombination 
für die Aktivierung nötig - auch 
hier helfen das Handbuch oder 
die Webseite des Herstellers wei- 
ter. Unterbrechen Sie beim Up- 
grade nie die Stromversorgung! 
Nach dem Vorgang sollten Sie 
das File von dem Speicher der 
Digitalkamera löschen. 


TIPP 4: Nikon D70 

Das Upgrade der D70 besteht 
aus zwei BIN-Dateien, die nach 
dem Entpacken nacheinander 
() auf die Kamera aufgespielt 
werden müssen. Dazu sollten 
Sie die Speicherkarte frisch for- 
matieren und die Files auf die 
oberste Dateiebene legen. Mit 
der Firmwareversion 2.0 hat 
Nikon für die semiprofessionel- 
le digitale Spiegelreflexkamera 
D70 ein umfassendes Update im 
Angebot. 
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OPTIMALE FIRMWARE (3) 


PRAXIS 


| FIRMWARE | Die besten Firmware-Upgrades für Digitalkameras 


Hersteller | Kamera Version | Changelog 

Canon EOS 10 Mark II | 1.2.2 Übersetzungsfehler korrigiert, Anzeigenbug behoben 

Canon EOS 105 Mark 11 1.1.2 Übersetzungsfehler korrigiert, Anzeigenbug behoben 

Canon Ixus 400 2.0.0 | Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt 

Canon Ixus 11 2.01 Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt, bessere Speicherkartenkompatibilität 

Canon Ixus V3 1.0.0.2 | Pict-Bridge-Unterstützung hinzugefügt 

Canon PowerShot А75 1.0.1.0 | Blende lässt sich jetzt korrekt im manuellen Modus einstellen 

Casio EX-P600 1.02 Keine Dokumentation 

Casio EX-P505 101 Keine Dokumentation 

Casio EX-Z4 1.02 Optimierter Weißabgleich, verbesserte Sprachaufzeichnung 

Minolta Dimage A2 112 Optimierte EVF- und Blitzfunktion, Support für Tele- und Weitwinkelkonverter 

Minolta ` Dimage EX2 | 2.0 Diverse Bugfixes 

Minolta Dimage 73 1.02 Probleme mit einigen Speicherkarten behoben, fehlerhafte Bilddarstellung behoben 

Minolta Dimage Z2 1.02 Fehler beim Abspielen aufgenommener Audiospuren mit mitgelieferter Software wurde behoben 
Minolta — | Dynax ZD 110 Diverse Bugfixes 

Minolta Dimax 6500 3.39А | Behebt einen Fehler der Firmwareversion 3.38A 

Niko Coolpix 990 | 11 Verbesserter Autofokus, Erweiterung der BSS-Funktion, Unterstützung der Kabelfernauslösung 
Niko Coolpix 2500 | 11 Bilddrehung verursacht unter Windows XP keine Fehler mehr, Unterstützung für EXIF 2.2 

Niko Coolpix 3700 |12 Fehlerhafte Übersetzungen ausgebessert, Helligkeitsprobleme bei Videoaufnahmen behoben, Probleme mit verschiedenen SD-Karten behoben 
Niko Coolpix 5000 | 1.8 Fehlerhafte Anzeige im Display behoben 

Niko Coolpix 5400 | 14 Neue RAW-Option im Bildmenü, Fehler in der deutschen und französischen Sprache behoben 

Niko Coolpix 5700 | 11 Bugfixing in der RAW-Option 

Niko Coolpix 8400 | 1.2 Digitaler Zoom kann nun auch bei Telephotoversion auf 2x gesetzt werden, Fehler in der Bildqualität behoben 
Niko Coolpix 8800 | 1.4 Bilder haben nun bei Serienbildaufnahme keinen Rotstich mehr, Fehler in der Bildqualität behoben 
Niko Coolpix SQ 13 Diverse Bugfixes, Autofokus reagiert jetzt schneller nach längerem Stand-by 

Niko DIX / DIH 110 Version 1.10 kann пиг vom Kundendienst aufgespielt werden, keine Dokumentation 

Niko D100 2.0 Version 2.0 kann nur vom Kundendienst aufgespielt werden, keine Dokumentation 

Niko D70 2.0 Die Leistung des 5-Feld-Autofokussystems wurde verbessert, neues Menüdesign 

Pentax Optio 7507 1.01 Optimierter Autofokus 

Pentax *ist Ds 112 Unterstützung für 4-GByte-Speicherkarten hinzugefügt 

Fujifilm FinePix F700 | k.A. Kann nicht selbst upgedatet werden, sondern muss eingeschickt werden, keine Dokumentation 


Vor dem Upgrade sollten Sie sich in jedem Fall vergewissern, dass die Firmware exakt auf Ihre Kamera zugeschnitten ist - Schäden am Gerät sind sonst nicht auszuschließen! 


Wie unsere Tests gezeigt haben, 
wird mit dem Upgrade sogar ein 
ähnlicher Funktions- und Leis- 
tungsumfang erreicht, wie ihn 
das Nachfolgemodell D70s be- 
sitzt. Wichtigste Überarbeitung 
ist der 5-Punkt-AF (Autofokus) 
der D70 - besonders bei schlech- 
ten Lichtverhältnissen schaltet 
der AF jetzt wesentlich schneller 
scharf. Ebenfalls angepasst wur- 
de das Menü, dies ist jetzt im Stil 
des Nachfolgers D70s gehalten. 
Auch die Berechnung der Rest- 
bildanzeige wurde überarbeitet 
und zeigt im RAW-Modus nun 
die korrekte Restbildmenge an. 
Einziges Manko der Upgrades: 
Mit einem (Festplatten-)Micro- 
drive ist der Upgrade-Vorgang 
nicht möglich, es wird zwingend 
eine Speicherkarte gebraucht! 


TIPP 5: Pentax *ist Ds 

Auch ein Upgrade der 6.1-Mega- 
pixel-Digitalkamera *ist Ds von 
Pentax lohnt sich. Bisher konnte 
die Kamera Speicherkarten mit 
einem Fassungsvermögen über 
einem GByte nicht richtig erken- 
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nen, es war maximal ein GByte 
nutzbar. Mit dem aktuellen Up- 
grade ist dieser Fehler behoben 
und es können auch Karten mit 
bis zu 4 GByte Speicherplatz ge- 
nutzt werden. 


TIPP 6: Fazit: Firmware-Upgrade 
bei Digitalkameras 
Ein Blick in die Upgrade-Tabel- 
le (oben) verrät: Bei Digitalka- 
meras lohnt sich ein Firmware- 
Upgrade. Bestes Beispiel ist hier 
die Spiegelreflexkamera Nikon 
D70, deren Leistung mit der 
neuen Firmware gerade beim 
Autofokus extrem verbessert 
wurde. Etwas ärgerlich ist hin- 
gegen die Tatsache, dass man 
bei vielen Herstellern ein um- 
ständliches Anmeldeverfahren 
auf der Webseite durchlaufen 
muss, bevor sich die Datei 
herunterladen lässt. Zwar soll 
so ausgeschlossen werden, dass 
eine falsche Datei benutzt wird, 
dennoch hätte man diesen Vor- 
gang wesentlich vereinfachen 
können! L| 
LARS CRAEMER 


LT rirmware-Upgrade 


1 Irfan View: Auslesen der Firmware-Version 
РЕТ" Imoye 090962090006 150 Val Але 
Мне moda ү у 
Соса уре Aso 
АР gort обест Corie 
E peost mode Ё азу doiro 
Focal ere: 234 7 een [R км] 
Tech осу 4 
Nash ders Internal 
Focus sode ? Sede 
Wide Balance. T 
Сенсе runde 0 
Aj port ai Certe 
Flash bac. [12] 
Сыа Distance TE 
Deeg Nee 
(€ C 


Firmware-Version: In der Regel wird die Firmware-Version in den Informa- 
tionen des Bildes gespeichert und kann ausgelesen werden. 


2 


Nikon D70: Geniales neues Update 


Autofokus: Für Besitzer der D70 von Nikon ist das Upgrade 2.0 eine ech- 
te Verbesserung, da unter anderem der AF wesentlich schneller arbeitet. 
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24-Pin Mainboard Anschluss 
rnit; beiliegendern 24-zu-20-Pin 
Adapter auch für herkömmliche 
Mainboards zu verwenden 
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Durch eine erhöhte 12V- 
ММ; 


Zum Anschluß für E-ATX 
Server Dual Mainboards 

(nur bei BAT PS-470W-S1.3/ 
PS-520W-51.3) 
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Schiene bietet dieses Netzteil 
genügend Leistungsreserven 


AM 


Wa IM ze ze rH EI 


lU Ile МЕСЕ 


in 


Extrem leise und doppelt 
so langlebig wie ein her- 
kömmlicher Lüfter 
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Regelt Thermik und Lautstärke 
im Gehäuse über die ange- 
schlossenen Lüfter 
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Viele Anschlussmöglichkeiten 
für 
nente 


Anwenden mit vielen Kompo- 
n inkl. 4 SATA Stecker 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


: Schon gewusst? Ab dem 1. Januar 

: 2007 müssen auch PCs mit Internet- 
: zugang bei der GEZ angemeldet 

: werden - zumindest, wenn Sie bis zu 
: diesem Zeitpunkt noch keine GEZ- 

: Gebühren für Radio oder TV entrich- 
: ten mussten! Warum allerdings Com- 
: puter in die Gebührenpflicht fallen, 

: die weder über TV- noch Soundkarte 
| verfügen und rein technisch nicht 

: in der Lage sind, Multimediadateien 

: wiederzugeben, ist wahrscheinlich 

: letztendlich nur für den Gesetzgeber 
i wirklich einleuchtend. Mein Tipp: 

: Melden Sie sich am Stichtag lieber 

: selbst an, sonst entpuppt sich viel- 

: leicht ein Ebay-Kontakt als verdeck- 
: ter Ermittler und brummt Ihnen eine 
: saftige Strafe auf. ;) 


[as Crane 


Mainboardkühlung: 
Asus A8N-SLI Prem. 


Schon ab Werk bietet Asus jetzt beim A8N- 
SLI eine passive Kühlung für den Nforce4- 
Chipsatz und die Spannungswandler an. 
Die Kühlung basiert auf dem Heatpipe- 
Prinzip und transportiert beim A8N-SLI 
Premium die Wárme vom Chipsatz zu den 
Spannungswandlern. Dort gibt ein Kühl- 
modul die Wárme an die Umgebungsluft 
ab. Asus selbst spricht von einer 10 Grad 
Celsius besseren Kühlleistung im Vergleich 
zu aktiv gekühlten Chipsátzen. Da es bei 
dieser passiven Kühlbauweise zu Hitze- 
staus kommen kann, empfehlen wir aller- 
dings Gehäuselüfter. (Ic) 


Netzteil: Antec 
Phantom 500W 


Das Antec Phantom 500W (z. B. www.frozen- 
silicon.de) liefert maximal 500 Watt und ist 
speziell für den Silent-Betrieb entwickelt 
worden. Laut Antec sorgt die Alufläche mit 
Kühlrippen für eine verbesserte passive Wär- 
meabgabe. Damit das Netzteil im Extremfall 
nicht überhitzt, ist ein Notfalllüfter mit Tem- 
peratursteuerung eingebaut. Dank des beige- 
legten 20-auf-24-Pin-Adapters ist es mit allen 
aktuellen Mainboards kompatibel. Weitere 
Highlights sind zwei getrennte 12-Volt-Strom- 
kreise, Aktiv-PFC, ATX-2.0-Spezifikation und 
vergoldete Anschlüsse. Die Silent-Bauweise 
schlägt allerdings mit 189 Euro zu Buche. (Ic) 


Passive Kühlung: Beim neuen A8N-SLI Premium 
kühlt Asus den Chipsatz mit Heatpipes passiv. 


Теа ее (50 Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: APLUS CS-3010 
Das Stahlgehäuse CS-3010 
bietet maximal für vier 
5,25-Zoll- und sieben 3,5- 
Zoll-Laufwerke Platz. Zwei 
der großen Schächte sind mit 
Frontblenden ausgerüstet, 
zwei der 3,5-Zoll-Schächte 
sind von außen erreichbar. In 


blau beleuchtete Temperatur- 
anzeige eingelassen, auch 
Power- und Reset-Schalter 
sind beleuchtet. Das sechs 
Kilogramm schwere Gehäuse 
kostet in der Variante ohne 
Netzteil 39 Euro. 

Info: www.pc-cooling.de 
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der gummierten Front ist eine 


LED-Effekt: Neben einem Notfalllüfter besitzt das 
Phantom auch eine blaue LED-Beleuchtung. 


Ф; 


DISPLAY Mit dem Matrix Orbital 
USB-Pled bietet Cosh ein professi- 
onelles Display für alle Modder an. 
Dank der PLED-Technik (Polymeric 
Light-Emitting Diode) ist der Kontrast 


(en 


с” 


besser und der Blickwinkel hóher als 
bei herkómmlichen Displays. Insgesamt 
sechs Ausgänge ermöglichen darüber 
hinaus die Steuerung verschiedenster 
Komponenten. Ohne Einbaurahmen 


STATUSANZEIGE Mit dem Lian Li TR-3 
für den 3,5-Zoll-Schacht sehen Sie auf 
einen Blick die Temperatur von drei 
Sensoren. Darüber hinaus verfügt das 
TR-3 über drei Lüfteranschlüsse. Die 
Blende kostet 25 Euro und ist in Silber 
und Schwarz erhältlich. 


Info: www.hardware-rogge.de 


ZUBEHÖR Eine ganze Palette an 
Sicherheitszubehör für LAN-Partys 

hat jetzt Сот-Тга im Angebot. Neben 
Sicherheitsschrauben (4 Euro) und 
Zahlenschlössern (18 Euro) gibt es auch 
Sicherheitsschlösser samt Stahlseil (20 
Euro) zur Verankerung des PCs. 

Info: www.com-tra.de 


kostet das USB-Pled 79 Euro. 
Info: www.cosh.ag 


MULTIMEDIA Mit dem HTPC DIGN X15E 
hat Listan ein MCE-2005-Gehäuse samt 
TFT/Touchscreen (7 Zoll) für über 600 
Euro im Angebot. 

Info: www.listan.de 
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mn Der Hobbys 


CA 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schat- 
tendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


ie „Blue-Box” auf Ba- 

sis eines Mini-PCs von 

Shuttle hat unser Hob- 
byschrauber des Monats, Daniel 
Reinke, speziell für den Einsatz 
auf Netzwerkpartys konzipiert. 
Herausgekommen ist ein was- 
sergekühltes Mini-PC-System 
samt modularem Wärmetau- 
scher. 


>> Der erste Versuch 

„Bei der ersten Revision der 
‚Blue Box’ habe ich versucht, 
die Wasserkühlung vollständig 
im kleinen Gehäuse unterzu- 
bringen“, so Daniel. Trotz des 
sehr begrenzten Platzes und 
einiger Rückschläge (darunter 
Wasserverlust im Betrieb und 
ein inkompatibler CPU-Kühler) 
war der Mod nach teilweise 
umfangreichen Umbauarbei- 
ten am Gehäuse einsatzbereit. 
„Schon die ersten Probeläufe 
zeigten die Schwächen meiner 
,All-in-One'-Konstruktion auf, 
da die Kühlleistung des kleinen 
80-mm-Radiators samt 80-mm- 
Lüfter sehr bescheiden war. Im 
Betrieb stiegen die Temperatu- 
ren schnell an und der Lüfter 
musste auf maximaler Drehzahl 
arbeiten, was eine enorme Ge- 
räuschbelastung bedeutete“, er- 
klärt unser Hobbyschrauber zur 
ersten Revision. 


»» Die Überarbeitung des Mods 


Inhalte auf der 


4 
LI 


HEFT-CD/DVD 
Weitere Bilder des Casemods 


scher zum PC-Gehàuse sind 
genau wie die Stromstecker der 
Lüfter mit Schnellkupplungen 
versehen - so lässt sich der Mod 
einfach transportieren." Für eine 
bessere Optik wurden die Lüfter 
auf der Unterseite des HTF mon- 
tiert, dazu hat Daniel neue Halte- 
gewinde hineingeschnitten. 


>> Umbauarbeiten 

„Die Wasserpumpe habe ich an 
dem Platz des alten 80-mm-Lüf- 
ters auf einer Aluplatte an der 
Rückwand befestigt. Die nicht 
mehr benótigten Luftdurchlásse 
wurden mit einer Aluplatte ver- 
schlossen, auf der sich jetzt die 
Drehpotis zur Lüftersteuerung 
befinden“, so der Bastler. Das 
Netzteil wurde verkehrt herum 
eingebaut - so ist eine Belüftung 
mit einem weiteren 80-mm-Lüf- 
ter möglich. Besonderer Hingu- 
cker auf der neu angefertigten 
Frontplatte ist neben dem ein- 
gesetzten Display der Schlüssel- 
starter. „Als Finish habe ich den 
Mod mit einer indirekten Lauf- 
werksbeleuchtung ausgerüstet”, 
meint Daniel abschließend. 


»» Fazit: Casemod des Monats 


Erster Schritt zur Verbesserung 
der Kühlleistung und zur Sen- 
kung des Lautstárkeniveaus 
war der Austausch des kleinen 
Radiators gegen einen externen 
HTF X2, der mit gebürsteten 
Aluplatten und Wabengitter 
ausgerüstet wurde. ,Die Was- 
serschläuche vom Wärmetau- 


ш Wabengitter 


WAS 
IST? 


tausch. 


134 PC Games Hardware | 08/2005 


Aufgrund der feinen Struktur erlauben 
Wabengitter einen besseren Luftaus- 


Besonders gelungen finden wir 
die Umbauarbeiten im winzi- 
gen Gehäuse. Wer weitere Infos 
zum Casemod von Daniel sucht, 
wird im Forum unter www.bare 
bonecenter.de fündig. D 

LARS CRAEMER 


E-Mail: bocholter_2@web.de 
Webseite: - 


E Casemod 

Als Casemod wird ein Mod bezeich- 
net, der auf einem gekauften Tower 
basiert. 


: Platznot: Selbst mit ausgegliedertem Wärmetauscher ist das Platzangebot : 
: minimal. Im Bild ein VGA-Kühler von Aqua-Computer. E 


: Schlüsselstarter: Der Startknopf des Mods wurde gegen einen Schlüssel- 
: schalter ausgetauscht - in der Mitte prangt zusätzlich ein blaues Display. 


Casemod: Links im Bild sieht man den modularen HTF X2, auf dessen Untersei- 
te zwei Lüfter für genügend Frischluft sorgen. 


www.pcgameshardware.de 


r. 1 HARDWARE 
E 


Lian Li TR-3 - Silber & Schwarz 


©®-90 ~ 
| Sharkoon Majestic 
USB 5.1 Rev.2 Headset 


Thermaltake Tenor Schwarz & Silber 


90 
E — Q5 
WW 


\ 


ЗЕ System Case R105SH 
Schwarz & Silber 


» | | 
[== B 
EJ 


„90 | = 


Al 


- 


r "1 HanowanERoccE GMBH, GESCHÄFTSFÜHRER DANIEL ROGGE - ScHÓNHAUSER Srn.28-34 - 13127 Bertin - TeL.:030/48621046 - Fax:030/48621047 
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Buerg Athlon 64 


Bis zu 39 Prozent 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


mehr Spieleleistung! 


Sie wollen sich einen 
Athlon 64 zulegen, für 
das Topmodell reicht 
das Geld aber nicht? 
Nicht verzagen, es gibt 
Alternativen: Kaufen 
und übertakten Sie die 
Einsteigervariante! 


ARBEITSMATERIAL | 


ш Sisoft Sandra 2005 
Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23AW 


` ш Abit AV8 Beta-BIOS 
Ч Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23AX 
| B SP 2004 
http://sp2004.fre3.com, WEBCODE 23A2 


| m Memtest86 
` ` www.memtest86.org, WEBCODE 23AZ 


` E Super PI 
` http://superpi.radeonx.com, WEBCODE 
23A3 


| ш PDF Overclocking Athlon XP 
` — Heft-CD/-DVD 


WAS IST? 


; B HT-Referenztakt 

: — Grundtakt beim Athlon 64, von dem sich 
Taktfrequenzen wie der CPU-Gesamt- 
takt, Speichertakt und Hypertransport- 

: takt ableiten 

: E CPU-Multiplikator 

: — Legt beim Athlon 64 mit dem HT-Refe- 
renztakt den Gesamttakt der CPU fest. 
Beispiel: 11x 200 MHz HT-Referenztakt 
- 2200 MHz 


B Speicherlatenzen 

: — Wartezeit zwischen Zugriffsanforderung 
und Lieferung der Daten 

| ш BIOS 

: — (Basic Input/Output System) „Ur-pro- 

: gramm" im Mainboard, das zentrale 

: — Aufgaben steuert 


136 PC Games Hardware | 08/2005 


urch Prozessorübertak- 
D ten ist es problemlos 

möglich, einen Ath- 
lon 64 3200+ auf das Leistungs- 
niveau eines Athlon 64 FX-55 
zu trimmen. Da freut sich Ihr 
Geldbeutel, kostet doch AMDs 
aktuelles Topmodell um die 800 
Euro. Welcher Athlon-64-Kern 
sich besonders gut dafür eignet, 
zeigen wir Ihnen im Folgenden. 


TIPP 1: Die Grundlagen 

Alle derzeitigen Athlon-64- 
Modelle — außer den FX-CPUs 
51, 53 und 55 - besitzen einen 
,nach oben hin^ festen CPU- 
Multiplikator. Nach oben heißt, 
dass eine CPU mit einem Multi- 
plikator von 12 nicht mit einem 
Multiplikator von 13 oder mehr 
betrieben werden kann. Das 
bedeutet wiederum, dass Über- 
takten nur über eine Erhóhung 
des HT-Referenztakts móglich 
ist. Und damit wird auch der 
Arbeitsspeicher übertaktet, da 
dieser in der Regel 1:1 an den 
HT-Referenztakt gekoppelt ist. 
Standardkomponenten wie ein- 
facher DDR400-Arbeitsspeicher 
erschweren dies jedoch, weil sol- 
che Module meist nur einen ge- 
ringen Übertaktungsspielraum 
bieten. Auf einigen Mainboards 


haben Sie zwar die Möglichkeit, 
das Verhältnis von RAM- und 
HT-Referenztakt so zu verän- 
dern, dass der Arbeitsspeicher 
niedriger getaktet wird. Aller- 
dings verlieren Sie so erheblich 
an Leistung. Um das Übertak- 
ten zu erleichtern oder gar erst 
möglich zu machen, benötigen 
Sie zudem einen leistungsstar- 
ken CPU-Kühler. 


Da die Auswahl an RAM und 
Kühlern recht groß ist und die 
Preise sehr weit auseinander 
gehen, haben wir uns für zwei 
Overclocking-Stufen епіѕсһіе- 
den. Auf Stufe 1 setzen wir 
Komponenten der Marke „gut 
und günstig" ein. Auf Stufe 2 
verwenden wir extrem hoch- 
wertige, aber auch teure Teile. 


TIPP 2: Stufe 1: Preisgünstige 
Komponenten 

Die erste Hürde stellt häufig 
verbauter DDR400-Speicher 
mit einer CAS Latenz von „3” 
dar. Oftmals ist hier bei einer 
Takterhöhung von fünf Prozent 
schon Schluss. Ein weiterer Stol- 
perstein sind billige CPU-Kühler 
aus Aluminium, die in Sommer- 
monaten selbst bei standard- 
mäßiger CPU-Spannung und 


normalem Takt an ihre Gren- 
zen stoßen. Wir schlagen dieses 
Minimal-Upgrade vor: 


IRAM: 2x 512 MByte A-Data 
Vitesta DDR500 (ca. 170 Euro) 

I CPU-Kühler: Zalman CNPS 
7000B-Cu (ca. 40 Euro) 


Mit diesen Komponenten reicht 
es allerdings noch nicht ganz für 
das Leistungsniveau eines Ath- 
lon 64 FX-55. Dazu brauchen Sie 
schon potentere Hardware, wie 
wir sie auf Stufe 2 verwenden. 


TIPP 3: Stufe 2: Hochwertige 
Komponenten 

Ein sehr guter CPU-Kühler, der 
die CPU auch bei Spannungen 
von über 1,6 Volt noch unter 
50 Grad Celsius kühlt, ist beim 
Extrem-Overclocking Pflicht. 
Da der Arbeitsspeicher auf 250 
MHz (DDR500) oder mehr über- 
taktet wird, gehören spezielle 
Overclocking-Module zur Min- 
destanforderung: 


IRAM: 2x 512 MByte OCZ 
PC5000 EL Platinum DFI NF4 
(ca. 220 Euro) 

I CPU-Kühler: Cape KC42-X2, 
Black Eyes Rad., 2x 120-mm- 
Lüfter, Eheim 1048 (230 Euro) 
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ATHLON 64 


OVERCLOCKING 


TIPP 4: CPU, RAM und Mainboard 
Fünf verschiedene Sockel-939- 
Prozessoren haben wir für Sie in 
jeweils zwei Stufen übertaktet: 


H Athlon 64 3200+ Newcastle 

H Athlon 64 3200+ Venice 

I Athlon 64 3500+ Winchester 

I Athlon 64 3700+ San Diego 

I Athlon 64 FX-55 Clawhammer 


Folgende overclockingtaugliche 
Sockel-939-Mainboards wählten 
wir als Untersatz aus: 


I Abit АУЗ (K8T800 Pro) 
I Asus A8N-SLI (NF4 SLI) 
DÉI LP UT SLI-DR (NF4 SLI) 


TIPP 5: Benchmark-Tests 

Neben fünf bekannten Spiele- 
Benchmarks (Unreal Tournament 
2004 (dt.), Far Cry (dt.), Doom 3, 
Riddick und Half-Life 2) verwen- 
den wir auch das Benchmark- 
Programm Super PI. Super PI 
lässt Ihre CPU die mathema- 
tische Zahl Pi (3.14159265...) 
berechnen. Je weniger Zeit Ihr 
Prozessor dafür braucht, umso 
besser. Je nach Einstellung lässt 
das Tool entsprechend viele 
Nachkommastellen kalkulieren. 
Wir haben uns für das Setting 
„1M” entschieden, da hier die 
durchschnittliche Rechenzeit 
zwischen erträglichen 25 und 45 
Sekunden liegt. 


TIPP 6: Athlon 64: Wichtige Infos 
Wie bereits erwähnt, haben alle 
Athlon-64-Prozessoren — außer 
der FX-Reihe - einen nach oben 
hin festen CPU-Multiplikator. 
Niedrigere Multiplikatorstufen 
sind jedoch bei allen Athlon-64- 
Typen frei einstellbar — sofern 
das BIOS Ihres Mainboards die- 
se Einstellung bietet. Sie denken, 
ein niedrigerer Multiplikator ist 
zum Übertakten nicht zu ge- 
brauchen? In vielen Fällen ist es 
sogar ratsam, den Multiplikator 
ein oder zwei Stufen herunter- 
zusetzen, um den HT-Referenz- 
takt weiter erhóhen zu kónnen. 
Denn mit einem hóheren HT- 
Referenztakt steigt der Daten- 
durchsatz Ihres Arbeitsspeichers 
und das wirkt sich positiv auf 
die Spieleleistung aus. Zur Mes- 
sung des Datendurchsatzes des 
Arbeitsspeichers empfehlen wir 
den Memory-Benchmark von Si- 
soft Sandra 2005 (auf Heft-CD/- 
DVD, WEBCODE 23AW). 
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Ihren Prozessor sollten Sie 
ausschließlich über das BIOS 
übertakten. Es gibt zwar einige 
Tools, mit denen man bequem 
im Windows-Betrieb übertak- 
ten kann. Diese sind aber nicht 
sonderlich empfehlenswert, da 
bei einer falschen Einstellung 
das Betriebssystem abstürzt. Im 
schlimmsten Fall fährt Ihr Be- 
triebssystem nicht mehr hoch 
und Sie müssen es neu instal- 
lieren. Vermeiden Sie zudem 
ungerade CPU-Multiplikatoren 
wie zum Beispiel ,10,5x", da 
hier automatisch ein verdeck- 
ter Speicherteiler greift und Ihr 
Arbeitsspeicher nicht mehr mit 
dem von Ihnen eingestellten 
HT-Referenztakt läuft. 


TIPP 7: Speicherprobleme? 

Zu Sockel-754-Zeiten gab es zu- 
dem einige Kompatibilitätspro- 
bleme zwischen verschiedenen 
RAM-Typen und  Athlon-64- 
Prozessoren. Die hier getesteten 
Sockel-939-Kombinationen lau- 
fen jedoch fehlerfrei zusammen. 
Wir haben außer den OCZ- und 
A-Data-Modulen weitere Mo- 
delle einem Kompatibilitátstest 
unterzogen: 


Е A-Data Vitesta DDR566 

Е A-Data Vitesta DDR600 

I Corsair BH5 DDR433 

I Corsair CMX512-3200XL 

Е G.Skill F1-4800GBLA-1GBLB 


TIPP 8: Übertakten vorbereiten 
Gute moderne Mainboards bie- 
ten spezielle Overclocking-Me- 
nüs. Aktuelle Abit-Platinen sind 
mit dem Guru-Menü ausgestat- 
tet, DFI-Mainboards verfügen 
über die Genie BIOS Settings. 
Besitzt Ihr Mainboard so etwas 
nicht, befindet sich die Über- 
taktungseinstellung meist in 
einem Untermenü namens „Fre- 
quency/Voltage Control" oder 
„Advanced Chipset Features". 
Bevor Sie mit dem Übertakten 
beginnen, sollten Sie sich die 
Einstellungen in diesen Menüs 
aufschreiben. Falls Ihr Rechner 
nach dem Neustart nicht mehr 
stabil läuft, können Sie so die 
alten Werte wiederherstellen. 
Suchen Sie im BIOS zuerst die 
Einstellung ,LDT" oder ,FSB 
Frequency Ratio" (je nach Main- 
board). Hier legen Sie fest, wie 
hoch der Gesamttakt des Hyper- 
transports sein wird. 


СЯН Athion-64-cPus übertakten 


Tipp 1 


Timing Mode 


Meuclock index value (Mhz) 


CASS latency (Tcl) 


Min RASS active time(Tras) 
RASS to CASS delay (Tred) 
Rou precharge Time (Trp) 


Rou cycle tine 


Rou refresh cyc time(Trfc) 
Bead-to-Write time(Trut) 
Write Recovery time(Tur) 


S/M DRAN Over 46 Remapping 


1400ffhz ] 

13) Select DRAM commands 

tom and address uill be 

tan driven for 1 clock or 

[47] 2 clock cycles. 2 
(Tre) [6745] clock cycles should 

1247) only be set with 

t zn unbuffered ИМЕ. 

Ifato) 

E 

[Enabled] 


Speicher-Timings im BIOS einstellen 


Item Specific Helphhh 


Vorbereitung: Entschärfen Sie zuerst die Latenzen. Eventuell muss aus 
Stabilitätsgründen die Command Rate auf 2T verlängert werden. 


CPU-Multiplikator verändern 


Tipp 2 


Overclock Profile 
x üverclock Üptions 
x 5.0.3. Option 


DDR Uoltage 


CPU Voltage 
PCI Clock Synchro 


Jumperfree Conf iguration 
(Manual 


CPU Mitiplier 


Select Menu 
Item Specific Help» 


Gesperrt: Bei Nicht-FX-Prozessoren kann der Multiplikator nur nach un- 
ten hin verändert werden. FX-CPUs unterstützen dagegen bis zu „x25". 


Tipp 3 


Overclock Profile 
x Overclock Options 
x N.0.5, Option 


PCI Express Clock 
DDR Voltage 

CPU Маре 
CPU Voltage 


PCI Clock Synchronization Mode[33.33fz] 


Übertakten via HT-Referenztakt 
Jumperfree Configuration 


Select Menu 


{Manual} Item Specific Welt 
Disabled XEnter? to select CPU 
H frequency. 

LET 1 

12.8001] 

{40401 

11.458 у] 


Übertakten: Erhóhen Sie den HT-Referenztakt іп 5-MHz-Schritten. Treten 
Abstürze auf, heben Sie die CPU-Spannung (CPU Voltage) leicht an. 


ПУЗ ий Hypertransporttakt 


Athlon-64-Chipsatz Taktung 

Nforce4 SLI 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce4 Ultra 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce4 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 
Nforce3 Ultra 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
Nforce3 250 Gb 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 
Nforce3 150 3x 200 MHz HT-Referenztakt = 600 MHz gesamt 
K8T890 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
K8T800 Pro 5x 200 MHz HT-Referenztakt = 1.000 MHz gesamt 
K8T800 4x 200 MHz HT-Referenztakt = 800 MHz gesamt 


Athlon-64-Chipsätze werden standardmäßig mit 600 bis 1.000 MHz Hypertransport- 
takt betrieben. Achten Sie darauf, dass diese Werte nicht überschritten werden. 
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OVERCLOCKING 


ATHLON 64 


[а Speicherlatenzen im Detail 


ECAS Latency (2 bis 3) 
ERAS to CAS Delay (2 bis 4) 
WRAS Precharge (2 bis 4) 

W Cycle Time (5 bis 8) 

E Command Rate (IT oder 2T) 


Bei RAM gilt: Je niedriger der Wert, des- 
to schneller und instabiler. Zum Über- 
takten raten wir zu hóheren Werten. 


Die fünf wichtigsten Latenzen lauten: 


OC-WEAR 


Wem Voss H Fee zel 


PC3200/DDR4n6 
nM" 


WB BH Sns Series 
AN 


BANA CPUs mit Super PI getestet 


Angabe: Gute Module sind mit den 
passenden Latenzen beschriftet. 


Stufen: Ausgangskonfig. | OC-Konfig. 1 0C-Konfig. 2 

Prozessoren 

Athlon 64 3200+ Newcastle 2.000 MHz/00:44* | 2.380 MHz/00:37* | 2.530 MHz/00:35* 

Athlon 64 3200+ Venice 2.000 MHz/00:43* | 2.500 MHz/00:35* | 2.630 MHz/00:33* 

Athlon 64 3500+ Winchester 2.200 MHz/00:40* | 2.530 MHz/00:34* | 2.680 MHz/00:32* 

Athlon 64 3700+ San Diego 2.200 MHz/00:39* | 2.550 MHz/00:33* | 2.750 MHz/00:30* 
: ` Milon 64 FX-55 Clawhammer | 2.600 MHz/00:34* | 2.750 MHz/00:32* | 2.860 MHz/00:29* 
: Settings: DFI Lanparty UT SLI-DR, 2х 512 MByte DDR600-SDRAM, 2x Geforce 6800 СТ, Windows 
` XP«SP2, DX9.0c | OC-Stufe 1: RAM mit CL2,5-4-4-7 | OC-Stufe 2: RAM mit CL2,5-3-3-5 

Bei Super PI wird die mathematische Zahl Pi berechnet. Je weniger Zeit Ihre CPU 


dafür braucht, desto besser. Hier gewinnt klar der Athlon 64 FX-55. 


(Aer, 


High-End-PC: Der mit Wasserkühlung ausgestatte 


i 


te PC ermöglicht ein deutlich 


* In Minuten 


besseres Übertaktungspotenzial, als es mit Standardkomponenten der Fall ist. 


Kühler Speicher: Die RAM-Module werden von einem oberhalb angebrachten 
Gehäuselüfter zusätzlich gekühlt. So ist auch ein hoher Speichertakt möglich. 
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Achtung: Beim HT-Referenz- 
takt, CPU-Gesamttakt und 
Hypertransporttakt besteht 
Verwechslungsgefahr! Der HT- 
Referenztakt ist, wie der Name 
schon andeutet, der Grundtakt, 
von dem sich mehrere andere 
Taktfrequenzen ableiten: CPU- 
Gesamttakt, RAM-Takt und 
Hypertransporttakt. Mit CPU- 
Gesamttakt ist die Taktfrequenz 
gemeint, mit der Ihr Athlon 64 
arbeitet. Der RAM-Takt besagt, 
mit welchem Takt Ihr Arbeits- 
speicher betrieben wird. Der 
Hypertransporttakt legt fest, 
wie schnell die Mainboard- 
Komponenten untereinander 
kommunizieren können. Ist eine 
Frequenz durch einen übertak- 
teten HT-Referenztakt zu hoch, 
wird der PC instabil. Je nach 
Mainboard-Chipsatz wird der 
Hypertransport-Bus mit unter- 
schiedlich hoher Taktfrequenz 
betrieben (siehe Kasten). Redu- 
zieren Sie den Multiplikator - je 
nach Chipsatz – auf 4, 3 oder 2. 
Stellen Sie das RAM zudem auf 
entspannte Timings von CL3-4- 
4-8 (siehe Kasten) und erhóhen 
Sie die Speicherspannung auf 
2,8 Volt (V-Dimm). Die Main- 
board-Einstellungen für die 
Speicher-Timings finden Sie im 
BIOS meist im Untermenü „Ad- 
vanced Chipset Features” oder 
in den Overclocking-Menüs. 


TIPP 9: Per BIOS übertakten 
Nun geht es ans eigentliche 
Übertakten. Erhöhen Sie den 
HT-Referenztakt in 5-MHz- 
Schritten und testen Sie Ihren 
PC nach jeder Änderung ausgie- 
big mit dem Tool Stress Prime 
2004 Blendtest (auf Heft-CD/- 
DVD, sp2004.fre3.com). Nach 
15 Minuten ohne Fehler erhöhen 
Sie den Takt um weitere 5 MHz. 
Treten Rechenfehler auf, he- 
ben Sie die CPU-Spannung des 
Prozessors um den kleinstmóg- 
lichen Wert (meist 0,025 Volt) 
an. Spannungserhóhungen von 
insgesamt 0,25 Volt halten wir 
für unbedenklich, mehr sollten 
Sie Ihrer CPU auf Dauer nicht 
zumuten. Überprüfen Sie nach 
Spannungsánderungen des Óf- 
teren die Prozessortemperatur, 
vor allem wáhrend des Prime- 
Tests bei voller Auslastung. 
Mehr als 55 Grad Celsius sollten 
es auch bei warmen Außentem- 
peraturen nicht sein. 


TIPP 10: RAM-Tuning 

Ist der maximal mógliche Ge- 
samttakt der CPU ermittelt, 
versuchen Sie, noch die Spei- 
cherlatenzen zu tunen. Speziel- 
ler Overclocking-Speicher, wie 
ihn A-Data, Corsair oder G.Skill 
bieten, arbeitet selbst im über- 
takteten Zustand mit deutlich 
besseren Latenzen als CL3-4-4- 
8. Verstellen Sie immer nur eine 
Latenz des Speichers, zum Bei- 
spiel von CL3-4-4-8 auf 2,5-4-4- 
8. Nach jeder Änderung sollten 
Sie Ihren Speicher mit dem Tool 
Memtest 86 (WEBCODE 23AZ) 
auf Stabilitát prüfen. 


Achtung: Bei zu scharfen Ein- 
stellungen startet Ihr System 
nicht mehr, weshalb Sie in die- 
sem Fall den Clear-CMOS-Jum- 
per benutzen müssen, um die 
Standardwerte herzustellen 
(siehe Mainboard-Handbuch). 
Sie kónnen durch leichte Span- 
nungserhóhung auf 2,9 Volt 
versuchen, die Latenzen des Ar- 
beitsspeichers weiter zu tunen. 
Aber je hóher die Spannung, 
desto größer das Risiko, dass Ihr 
Speicher Schaden nimmt. Einige 
Hersteller bieten allerdings auch 
High-Voltage-Speicher an, der 
seine volle Leistung erst bei Ein- 
stellungen jenseits der 3,0-Volt- 
Grenze entfalten kann. 


TIPP 11: Warnhinweise! 

Beachten Sie, dass beim Übertak- 
ten Garantieansprüche auf CPU, 
Mainboard und RAM verloren 
gehen. Bedenken Sie zudem: 
Je hóher die CPU-Temperatur, 
umso niedriger die Übertak- 
tungsergebnisse. Gehäuselüfter 
sind beim Übertakten Pflicht. 
Überprüfen Sie regelmäßig die 
Temperatur mit Monitoring- 
Tools wie Asus Probe oder MBM 
5. Um die Wärmeabfuhr zwi- 
schen CPU und Kühlkórper zu 
verbessern, benutzen Sie hoch- 
wertige Wärmeleitpaste wie 
Arctic Silver 5. Eine Verbesse- 
rung der Temperatur von bis zu 
fünf Grad Celsius ist möglich. 


TIPP 12: Leistungsanalyse 

Einen spürbaren Leistungsschub 
haben wir bei allen von uns ge- 
testeten Kombinationen festge- 
stellt. Die Rechenleistung erhöht 
sich in Stufe 1 um ca. 20 Prozent 
und in Stufe 2 sind es bis zu 30 
Prozent mehr (bei 1.024x768, 
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OVERCLOCKING EZ 


ATHLON 64 


(кла Fünf Athlon-64-Prozessoren übertaktet 


Half-Life 2 [CPU-Demo] | Standardkonfiguration 0C-Konfiguration 1 (Luftkühlung) 0C-Konfiguration 2 (Wasserkühlung) 
Athlon 64 3200+ Newcastle 
Abit Mä 57,5 Fps/+0% (10x 200 = 2.000 MHz/43 °C/1,50 V) 66,3 Fps/+16% (10x 236 = 2.360 MHz/49 °C/1,60 V) 159 Fps/+32% (10x 251 = 2.510 MHz/44 °C/1,625 V) 


Asus ABN-SLI Deluxe | 61,6 Fps/«096 (10x 200 = 2.000 MHz/41 °C/1,50 V) SLI 73,1 Fps/+20% (10x 237 = 2.370 MHz/48 °C/1,60 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR ` 64,1 Fps/+0% (10x 200 = 2.000 MHz/40 °C/150 V) SLI 
Athlon 64 3200+ Venice 
Abit Mä 519 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
Asus ABN-SLI Deluxe 639 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
DFI Lanparty UT SLI-DR 64,3 Fps/+0% (10x 200 = 2. 
Athlon 64 3500+ Winchester 
Abit Mä 63,7 Fps/+0% (11x 200 = 2:2 
Asus ABN-SLI Deluxe 61,5 Fps/+0% (11х 200 = 2.2 
DFI Lanparty UT SLI-DR — | 68,1 Fps/+0% (11x 200 = 2.2 
Athlon 64 3700+ San Diego 
Abit Mä 71,8 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 МН2/42 °C/1,40 V) 

Asus ABN-SLI Deluxe — | 72,8 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 MHz/41 °C/1,40 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR — 74,0 Fps/+0% (11x 200 = 2.200 МН2/40 °C/1,40 V) SLI 
Athlon 64 FX-55 Clawhammer 
Abit Mä 79,3 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 МН2/52 °C/150 V) 

Asus ABN-SLI Deluxe — | 78,3 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 MHz/52 °C/1,50 V) SLI 
DFI Lanparty UT SLI-DR | 82,4 Fps/+0% (13x 200 = 2.600 МН2/49 °C/1,50 V) SLI 


OC-Konfiguration 1: RAM: 2x 512 A-Data Vitesta DDR500, CPU-Kühler: Zalmann CNPS 7000B-Cu OC-Konfiguration 2: RAM: 2x 512 OCZ PC5000 EL Dual Channel, CPU-Kühler: Cape KC42-X2 und R&R Cooler 
Settings: (2x) Geforce 6800 GT, Forceware 71.89, Unified Driver Package 5.10, Windows XP+SP2, DX9.0c, UT 2004 (d) В Jeweils bestes Overclocking-Ergebnis 


72,0 Fps/+17% (10x 245 = 2.450 MHz/42 °С/1,65 V) SLI* 


0 MHz/40 °C/140 V) 
0 MHz/38 °C/1,40 V) SLI 
0 МН2/37 °C/1,40 V) SLI 


76,8 Fps/+32% (10x 245 = 2.450 MHz/46 °C/155 V) 
74,8 Fps/+17% (10x 245 = 2.450 MHz/44 °C/1,50 V) SLI* 


80,4 Fps/+39% (10x 254 = 2.540 MHz/41 °C/1,60 V) 
78,1 Fps/+22% (10x 256 = 2:560 МН2/39 °C/155 V) SLI* 


MHz/40 °С/140 V 
MHz/38 °С/1,40 V) SLI 
MHz/37 °C/1,40 V) SLI 


76,4 Fps/+15% (1x 230 = 2.530 MHz/47 °C/1,55 V) 
77,2 Fps/+15% Oh 232 = 2.552 MHz/45 °C/1,525 V) SLI 


81,8 Fps/+28% (11х 241 = 2.651 MHz/43 °С/1,65 V) 
79,7 Fps/+18% (11х 240 = 2.640 MHz/38 °С/1,55 V) SLI 


81,6 Fps/+14% (11x 232 = 2.552 МН2/51 °C/1,575 V) 
839 Fps/+15% (11х 233 = 2:563 MHz/48 °C/155 V) SLI 


86.1 Fps/+20% 
6.2 Fps/ 996 


x 241 = 2.651 MHz/A6 °C/1,625 V) 
X 240 = 2.640 MHz/42 °C/1,55 V) SLI 


842 Fps/+6% (11x 246 = 2.706 МН2/58 °C/155 V) 
839 Fps/+7% (12x 230 = 2.760 МН2/58 °C/1575 V) SLI 


8,3 Fps/+12% (11х 254 = 2.794 MHz/52 °C/1,575 V) 
59 Fps/+10% (12x 237 = 2.844 МН2/52 °C/1,60 V) SLI 


* Konfiguration funktionierte nur mit einer Command Rate von 2T. 


Die Ergebnisse sind eindeutig: Das DFI-Mainboard ist die beste Overclocking-Plattform. Die CPU-Temperatur wurde nach zehn Minuten Testlauf mit Prime SP 2004 gemessen. 


kein AA und AF). Besonders 
übertaktungsfreudig sind die 
neuen Prozessoren mit Venice- 


FAZIT: Leistung auf FX-Niveau 
Unsere Tests zeigen, dass ein 
Athlon 64 3200+ mit Venice- 


ao 5 CPUs mit 5 Benchmarks getestet 


und San-Diego-Kern, Allerdings oder Neweastle-Kern selbst Deren Ein grin Geer nri ; 
sind die Zuwachsraten nicht mit geringen Mitteln (OC-Stu- Unreal Tournament 2004 (dt.) 3270 [CPU-Demo] 
unter allen Bedingungen gleich fe 1) fast auf das Niveau eines Athlon 64 3200 Newcastle [60/S7 Fps 172/67 Fps («D0j«IT94) 82/72 Fps (36/2194) 
gut. Wenn wir die Bildauflósun- 600 Euro teureren Athlon 64 Athlon 64 3200+ Venice Dit 76/69 Fps («24/«2196) ` 82/72 Fps (+35/+27%) 
gen auf 1.280x1.024 Bildpunkte FX-55 gebracht werden kann. Athlon 64 3500+ Winchester ` 65/6l Fps 82/12 Fps («26/41896) 817/73 Fps («32/«2096) 
anheben und 4x AA sowie 8:1 От einen FX-55 noch zu über- Athlon 64 3700+ San Diego ` | 68/65 Fps 82/12 Fps («20/«1296) | 90/76 Fps (+32/+17%) 
AF einstellen, verpufft der Leis- trumpfen, benötigen Sie jedoch Athlon 64 FX-55 Clawhammer | 77/70 Fps 83/74 Fps («8/«696) | 92/77 Fps (+19/+10%) 
tungsvorteil nahezu. Nur bei Komponenten wie eine Wasser- Far Cry (dt.) 1.3 [Außenlevel] 
besonders CPU-lastigen Spielen kühlung mit zum Beispiel einer Athlon 64 3200+ Newcastle | 72/53Fps 188/53 Fps (22/4096) | 95/54 Fps (432/4294) 
wie Unreal Tournament 2004 (dt.) Innovatek HPPS Pumpe, den Athlon 64 3200+ Venice 13/53 Fps 92/54 Fps (+26/+2%) | 99/54 Fps (+35/+2%) 
verzeichnen wir einen nennens- Black Ice Pro Dualradiator und Athlon 64 3500+ Winchester ` 78/53 Fps 95/54 Fps (+22/+2%) 101/54 Fps (+30/+2%) 
werten Leistungsgewinn. Damit den CPU-Kühler Cape KC42- Athlon 64 3700+ San Diego — |82/53Fps 199/54 Fps («21/4296) — | 109/54 Fps (+34/+2%) 
limitieren die Grafikkarten die X2 für insgesamt 220 Euro (in- Athlon 64 FX-55 Clawhammer 92/53 Fps 100/54 Fps Ke 111/54 F s (421/4296) 
CPU selbst bei einem SLI-Sys-  klusive Schlauch und Kleintei- Doom 3 1.0.1282 [Demot.Demo], Medium Quality 
tem mit zwei Geforce 6800 GT! EE EE Athlon 64 3200+ Newcastle 94/52 Fps 106/52 Fps (413/4096) | 111/53 Fps (419/5096) 
Peres Mao Des Dri с аас 
M *[3/*U 0. +//+U% 
TIPP 13: Temperaturwerte ` Lanparty: UT- SLEDR hat: an Athlon 643700+ San Diego 106/53 Fps 116/53 Fps LA 119153 Fps (10%) 
Die Temperatur der meisten voll und ganz überzeugt. Auch Athlon 64 FLSE Clanhammer 11/53 Fps 116/53 Fps LA 120753 Fps («8/«096) 
Prozessoren liegt übertaktet bei das relativ weit verbreitete Asus Riddick-Benchmark 
unbedenklichen 50 Grad Cel- ASN-SLI Deluxe erzielt gute Athlon 64 3200+ Newcastle 85/37 fps 92/37 Fps (+8/+0%) 94/37 H s (+/+ 9) 
sius. Einzig der Athlon 64 FX- Ergebnisse. Allerdings arbeiten Athlon 64 3200+ Venice 85/31 fps 93/37 Fps («9/«096) ` 94/37 Fps (10%) 
55 wird 58 Grad heiß, wenn ein die getesteten Speichermodule Athlon 64 3500+ Winchester ` 89/37 Fps 94/37 Fps (+6/+0%) | 94/37 Fps (+6/+0%) 
Gesamttakt von 2.760 MHz und ab 240 MHz nur mit einer lang- Athlon 64 3700+ San Diego 92/37 Fps 94/37 Fps (2/4096) ` | 94/38 Fps (+2/+2%) 
1,575 Volt CPU-Spannung an- sameren Command Rate von Athlon 64 FX-55 Clawhammer ` 94/37 Fps 94/37 Fps (+0/+0%) | 94/38 Fps (+0/+2%) 
liegen. Damit qualifizieren sich 2T. Das Abit AV8 dagegen läuft Half-Life 2 [PCGH-Demo] 
die Prozessoren auch für heiße lediglich mit einem maximalen Athlon 64 3200+ Newcastle — | 64/53 Fps 76/55 Fps (19/4496) 82/55 Fps (+28/+4%) 
Sommertage. Zur Wasserküh- HT-Referenztakt von 255 MHz. Athlon 64 3200+ Venice 64/53 Fps 11/56 Fps (+20/+5%) | 85/57 Fps (+33/+7%) 
lung ist Folgendes anzumerken: Zudem brauchen Sie die aktu- Athlon 64 3500+ Winchester | 68/54 Fps 82155 Fps (+20/+2%) | 87/56 Fps (+25/+4%) 
Eine Temperaturverbesserung elle BIOS-Version av8_21_b01 : Athlon 64 3700+ San Diego ` 14/55 Fps 86/57 Fps (+16/+3%) | 94/58 Fps (+27/+5%) 
von zehn Grad Celsius, die wir (auf Heft-CD/-DVD, www.abit. d Athlon 64 FX-55 Clawhammer 82/57 Fps 87/57 Fps (+6/+0%) | 95/58 Fps (+16/+2%) 


Setting 1: 1.024x768, Kein AA & AF Setting 2: 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 
Settings: GF 6800 GT, Forceware 71.89, DFI NF4 LP UT SLI-DR, NF4 AMD 6.53, WinXP+SP2, DX9.0c 
OC-Konfiguration 1: 2x 512 MB A-Data Vitesta DDR500 CL2,5-4-4-7, Zalmann CNPS 7000B-Cu 
OC-Konfiguration 2: 2x 512 MB OCZ PC5000 EL Plat. DFI МЕД CL2,5-3-3-5, Макі (div. Komp.) 


com.tw), damit die neuen Ve- 
nice- und San-Diego-CPUs hier 
überhaupt funktionieren. Е 

MicHAEL SCHNETZER/OLIVER HAAKE 


mit der Wasserkühlung erreicht 
haben, bringt im Durchschnitt 
eine Verbesserung des Gesamt- 
takts von 50 bis 75 MHz. 
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Freiheit Online'" 


Mit Sicherheit schneller. 


Mit Steganos® Tuning" tunen Sie Ihr Windows XP wie ein echter 
PC-Profi - Schluss mit den ewigen Neuinstallationen! 


Mit Steganos Tuning" 7 holen Sie das Beste aus Ihrem Windows XP. Die One-Click-Assistenten 
optimieren Ihr System mit einem Mausklick. Wenn Sie lieber selbst feintunen móchten, ist das gar kein Problem: 
Steganos Tuning ermöglicht Ihnen den Zugriff auf über 400 Stellschrauben. 
Viele dieser Kniffe werden von Microsoft geheimgehalten - wir erklären Ihnen jede Option 
genau und leicht verständlich. 


Damit nicht nur Ihr Windows XP perfekt läuft, sondern auch Ihr Postfach sauber bleibt, € A 4 


enthält Steganos Tuning zusätzlich Steganos AntiSpam. 
Damit werden unerwünschte Mails einfach gelöscht, schon bevor sie 


Ihren virtuellen Briefkasten verstopfen. € 
29,95... ES 


Steganos-Produkte erhalten Sie unter der kostenfreien Bestelltelefon (o 800) 78 34 26 67 oder im Fachhandel und in führenden Warenhäusern. 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


d 
: Betreiber von Internetseiten haben 


: es nicht immer leicht. So wurde die 

: Internetseite Ironsport.de ver: 

: klagt, weil der Benutzername eines 

: Forenmitglieds gegen ein Marken- 

: recht verstoßen haben soll. Jeder, 

: der sich in einem Forum anmeldet, 

: kann sich einen beliebigen Na- 

: men aussuchen. Da ist es für die 

: Forenbetreiber natürlich unmöglich, 
: jeden Benutzernamen auf eine 

| Markenverletzung zu überprüfen. 

: Im Fall von Ironsport.de beläuft sich 
i der Streitwert auf satte 100.000 

: Euro. Auch eine Internetseite mit 

i Flash-Cartoons (Ballz.de) wurde von 
: einer Plattenfirma verklagt, weil im 


: Hintergrund ein 20 Sekunden langer : 


i Ausschnitt eines Musiktitels zu hö- 

: ren war. Ein Einspruch vor Gericht 

: war in diesem Fall erfolglos und so 

: blieb dem Betreiber der Internet- 

; seite nichts anderes übrig, als eine 

: Unterlassungserklárung zu unter- 

| schreiben sowie die Anwaltskosten 

: in Hóhe von 756 Euro zu bezahlen. 

: Nur schade, dass in solchen Fällen 

: immer gleich der Anwalt eingeschal- 


: tet wird. Eine E-Mail an die Betreiber : 


` hätte wohl ausgereicht ... 


B viren & Dialer — 88 8 


: BETRÜGERMAILS Programmierer von Viren lassen 
d sich immer wieder neue Methoden einfallen, damit 
: Anhänge іп Spam-Mails geöffnet werden. So sind 

: gefälschte Telekom- Rechnungen im Umlauf, die An- 
i wender mit hohen Rechnungsbeträgen schockieren 
` sollen. Wer dann noch die vermeintliche PDF-Datei 
: öffnet, infiziert seinen РС mit einem Virus. Ebenso 
: dreist ist eine neue Methode von Virenprogram- 

: mierern. Dabei werden wichtige Dateien, etwa 

` Excel- oder Word-Dokumente, verschlüsselt und 

: können nicht mehr geöffnet werden. Betroffene 

: Anwender erhalten vom Trojanischen Pferd eine 

| Nachricht, dass die verschlüsselten Daten gegen 

: die Zahlung von 200 US-Dollar wieder freigegeben 
: werden. Damit diese Erpressungsversuche erst gar 


` nicht möglich werden, sollten Sie Ihren Virenscanner : 


: auf dem aktuellen Stand halten. 
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Internet 


MSN: Toolbar mit 
Tabbed Browsing 


Unter http:/ /toolbar.msn.com stellt Micro- 
soft die englische Version der MSN Search 
Toolbar 2.0 zum Download bereit. Zu den 
Highlights zählt die neue „Tabbed Brow- 
sing“-Funktion. Damit ist es nun auch mit 
dem Internet Explorer móglich, mehrere 
Webseiten innerhalb eines Browser-Fens- 
ters zu öffnen. Weiterhin können Sie mit 
der Toolbar den Desktop sowie E-Mails 
durchsuchen, sofern Outlook verwendet 
wird. Falls Sie bereits die Google-Toolbar 
installiert haben, sollten Sie diese deakti- 
vieren oder deinstallieren, da es ansonsten 
zu Konflikten kommen kann. (dw) 


З PC Games Hardware - Microsoft Internet Explorer 


Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ? 


Zurück » o z EN а Le EI Suchen Ў Favoriten 
г "Т www. pcgames.de/index.cfm?menu-0300 

` e sesrchweb - 2 Z|| F rant 
R ~ A P| A) Pe canes onne- w 3 


Adi 


Startseite Hardware 


Tabbed Browsing: Die MSN-Toolbar ermöglicht es, 
mehrere Webseiten in einem Fenster zu öffnen. 


ll umfrage des Monats 


Welchen Virenscanner setzen Sie ein? 


ш Antivir Personal Edition .. 
E Norton Antivirus 


‚40 


42,98 IM Bitdefender... 
23,66 Ей GData Antivirenkit 
..12,39 Ей Ich habe keinen Virenscanner installiert ......... 3,51 


DSL: Neue Tarife 
von Arcor & Strato 


Arcor und Strato bieten nun eine DSL- 
Flatrate für rund fünf Euro an. Bei Arcor 
gilt der Tarif nur für Neukunden, die einen 
2- oder 3-MBit-Anschluss bestellen. Für die 
Einrichtung fallen keine Kosten an, auch 
die notwendige Hardware gibt es gratis 
dazu. Weiterhin kann zum 3-MBit-An- 
schluss eine Telefonflatrate hinzubestellt 
werden, die anstatt 19,95 nur noch 14,95 
Euro kostet. Die DSL-Flatrate von Strato ist 
nur in 24 Städten verfügbar, anderenfalls 
werden 8,99 Euro für die Flatrate berech- 
net. Weitere Infos erhalten Sie unter www. 
arcor.de bzw. www.strato.de. (dw) 


о— 446 л ies е Wë SEI 
mm nn E nenn Àj 
D wë 
ARCOR | m sa m ie sea 1 


len Arcor und Strato neue Kunden gewinnen. 


Die Gefahr, durch Viren 
Daten zu verlieren oder 
ausspioniert zu werden, 
nehmen über 96 Prozent 
der Leser ernst und haben 
ein Antiviren-Programm 
installiert. Rund 43 Prozent 
vertrauen dabei auf den für 
privaten Gebrauch kosten- 
losen Virenscanner Antivir 
Personal Edition. Norton 
Antivirus liegt mit rund 24 
Prozent auf Platz 2. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
einen Zeitraum von vier 
Wochen (968 Teilnehmer). 
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ETSI 


Freemail-Anbieter 


6 Freemail-Anbieter 
im Vergleich 


Wenn Sie vor lauter 
Spam wichtige E-Mails 
nicht mehr von Werbung 
unterscheiden können, 
sollten Sie sich eventuell 
ein neues E-Mail-Konto 
anlegen. PCG Hardware 
hat sechs große Free- 
mail-Anbieter verglichen. 


-Mail-Provider bieten 

heute viel mehr als nur 

ein normales Nachrich- 
ten-Postfach. So sind Adress- 
buch und Kalenderfunktion 
mittlerweile bei fast allen An- 
bietern Standard. Auch Sicher- 
heitsfeatures wie ein wirksamer 
Virenschutz oder ein leistungs- 
starker Spamfilter sollten nicht 
fehlen. In welchen Punkten sich 
die einzelnen Freemailer unter- 
scheiden, erfahren Sie in unse- 
rem Artikel. Google Mail haben 
wir aufgrund des Beta-Status 
außen vor gelassen. 


>> Freemail-Anbieter im Vergleich 
Web.de und Freenet stellen An- 
wendern nur 12 bzw. 20 MByte 
Speicherplatz zur Verfügung. 
Daher sind diese Postfácher für 
Benutzer empfehlenswert, die 
ihre E-Mails sowieso mit einem 
E-Mail-Programm abrufen und 
die Nachrichten lokal auf dem 
PC speichern. GMX und Yahoo 


E Spam/Junk 


WAS Unerwünschte E-Mails mit Werbebotschaf- 
IST? ten oder Viren werden als „Spam“ bzw. 
,Junk" bezeichnet. 
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glánzen mit einem 1 GByte gro- 
ßen Postfach und bieten somit 
Platz für Tausende von E-Mails. 
Immerhin 300 MByte bekommen 
Sie bei Lycos, wáhrend Ihnen 
beim Hotmail-Account von Mic- 
rosoft 250 MByte zur Verfügung 
stehen. Allerdings sind direkt 
nach der Anmeldung bei MSN 
Hotmail nur 25 MByte nutz- 
bar. Hotmail bietet eine weite- 
re gravierende Einschränkung: 
Wenn Sie sich 30 Tage lang nicht 
einloggen, werden alle Nach- 
richten und Kontakte gelöscht, 
nach weiteren 60 Tagen wird 
dann auch die E-Mail-Adresse 
endgültig gelöscht. 


Alle E-Mail-Postfächer können 
Sie von jedem beliebigen PC 
aus abrufen, indem Sie sich mit 
Ihrem Benutzernamen und dem 
Passwort auf der Internetseite 
des Anbieters einloggen. Bei 
Freenet ist es möglich, zwischen 
einer reinen Text- und einer 


ESMTP 

: Simple Mail Transfer Protocol, regelt 

` unter anderem den Versand von E-Mail- 
` Nachrichten. 


HTML-Mail zu wählen. Bei E- 
Mails im Text-Format können 
Sie das Aussehen nicht verän- 
dern. Dank HTML stehen Ih- 
nen wie bei Lycos, Web.de und 
Yahoo verschiedene Funktionen 
wie Schriftart und Schriftgröße 
zur Verfügung. Bei GMX und 
Hotmail haben Sie keine Gestal- 
tungsmöglichkeiten und können 
nur einen Text eintippen. 


Als Besonderheit stehen Ihnen 
bei Lycos (bis zu 300 MByte) 
und Freenet (bis zu 30 MByte) 
Datenspeicher zur Verfügung. 
Damit ist ein Upload von wich- 
tigen Dateien ist möglich, was 
womöglich den USB-Stick er- 
setzt. Außerdem stellt Lycos 
einen Abholdienst für E-Mail- 
Postfächer zur Verfügung, damit 
Sie sich nicht bei allen Webmail- 
Providern einloggen müssen, 
bei denen Sie ebenfalls ein Kon- 
to angelegt haben. Abgesehen 
von MSN Hotmail bieten alle 


; Ш POP3 
` Protokoll, über das ein Client E-Mails von 
` einem Server abholen kann. Ist in vielen 


` Standard-E-Mail-Programmen integriert. 


Provider den Versand von SMS- 
Nachrichten an. Dabei entste- 
hen jedoch Kosten in Hóhe von 
9 bis 15 Cent pro SMS. Nur bei 
Freenet kónnen Sie jeden Monat 
drei kostenlose SMS-Nachrich- 
ten verschicken. 


»» E-Mail-Programm einrichten 

Deutlich komfortabler als über 
die Webseite von E-Mail-An- 
bietern kónnen Sie Nachrichten 
mit E-Mail-Programmen (u. a. 
Outlook oder Thunderbird) ver- 
schicken und empfangen. Damit 
umgehen Sie auch kleine Wer- 
bebotschaften, die alle Freemail- 
Anbieter im Test automatisch 
ans Ende Ihrer E-Mail-Nachricht 
anhängen. Da die dafür benó- 
tigten Zugangsdaten bei vielen 
Providern gut versteckt sind, 
haben wir in der Tabelle auf der 
zweiten Seite alle Informationen 
aufgelistet. Nur beim kostenlo- 
sen Freemail-Paket von Lycos 
ist es erforderlich, ein spezielles 


ГЕТЕ 


E Short Message Service (SMS), dient zur 
: Übertragung kurzer Textnachrichten von 
` Mobil-Telefonen. 
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FREEMAIL-ANBIETER 


INTERNET RS 


ШАҢ ЕК €i Freemail-Anbieter im Vergleich 


Anbieter Freenet СМХ lycos MSN Hotmail Web.de Yahoo! 
№51 < Hotmail YaHoO! 
WEB.DE 
Webseite http-/Joffice freenet.de ИШҮ http://mail.lycos.de www.hotmail.de wwwweb.de http://de.mail.yahoo.com 
Speicherplatz 20 MByte 1 GByte 300 MByte 250 MByte 12 MByt Товуқ 
Adressbuch Vorhanden Vorha Vorhande Vorhanden Vorha Vorhandel 
Kalender Vorhanden Kostenpflichtig Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Virenschutz Vorhanden Kostenpflichtig Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Spamschutz Vorhanden Vor Vorhande Vorhanden Vorha Vorhande 
Größe von Anhängen Maximal 60 MByte Maximal 20 MByte Maximal 10 MByt Maximal 10 MByte Maximal 4 MByte Maximal 10 MByt 
SMS-Versand 3x pro Monat kostenlos 9 Cent pro SMS Ab 10 Cent pro SMS Nicht möglich 15 Cent pro SMS Ab 10 Cent pro SMS 
Besonderheiten 30 MByte Datenspeicher Filt möglich Upload von Dateien möglich | Anfangs nur 25 MByte SMS-Benachrichtigung Notizblock-Funktion : 
POP3-Abruf ШЇ Mögli Möglich (mit speziellem Tool) | Nicht möglich Möglic Möglich nach Anmeldung : 
Zugangsdaten für die Nutzung von E-Mail-Programmen (Outlook, Thunderbird etc.) : 
Posteingangsserver (POP) mx freenet.de pop.gmx.net Installations-Tool notwendig pop3.web.de pop.mail.yahoo.de ig 
Postausgangsserver (SMTP) mx freenet.de mail.gmx.net Installations-Tool notwendig smtp.neb.de smtp.mail yahoo.de de 
Benutzername name@freenet.de Ku mmer Installations-Tool notwendig Name (ohne Suche" Name (ohne „@yahoo.de“) iS 
Installations-Tool zu installieren Adresse bei Nichtnutzung und 
(Download: http://f012.mail. aufgrund des fehlenden POP3- Postausgangsserver 
lycos.de/app/lycosinside/set- Abrufs. GMX verlangt dagegen Server erfordert Authentifizierung 
upLl.exe, WEBCODE 239R). Bei für Standardleistungen (Viren- 
MSN Hotmail ist ein POP3-Ab- schutz, Kalender) Gebühren. = 
ruf nur beim kostenpflichtigen Lycos und Yahoo geben keinen Postausgangsserver 


Abonnement MSN Hotmail Plus 
oder MSN Premium möglich. 


>> Probleme beim Mail-Versand? 
Falls Sie mit Ihrem E-Mail-Pro- 
gramm keine E-Mails verschi- 
cken können, sollten Sie prüfen, 
ob die Authentifizierung für 
den Postausgangsserver akti- 
viert ist. Bei Outlook Express 
klicken Sie dazu unter „Extras“ 
auf „Konten“ und wählen „Ei- 
genschaften" aus. Wechseln Sie 
nun zur Registerkarte „Server“ 
und klicken Sie auf den Button 
„Einstellungen“. Im nächsten 
Fenster sollte der Punkt „Glei- 
che Einstellungen wie für den 
Posteingangsserver verwenden“ 
aktiviert sein. Einige Provider 
schränken den SMTP-Zugriff 
auch ein. So können Sie Ihre 
E-Mails bei Web.de und Freenet 
nur alle 15 Minuten abrufen. 


>> Fazit: Freemail-Anbieter 

Web.de und Freenet geizen mit 
der Speicherausstattung, bie- 
ten dafür aber viele nützliche 
Funktionen wie z. B. einen Da- 
tenspeicher (Freenet) oder eine 
mit Kosten verbundene SMS- 
Benachrichtigung (Web.de) bei 
eingehenden E-Mails. MSN 
Hotmail enttäuscht mit einer 
automatischen Löschung der 


www.pcgameshardware.de 


Anlass zur Kritik und gehören 
damit zu den Anbietern, die ei- 
ne Empfehlung verdienen. 


>> Exkurs: anonyme Mail-Adresse 
Egal ob Sie nur einen Down- 
load starten wollen oder sich 
in einem Forum anmelden, ei- 
ne gültige E-Mail-Adresse ist 
in vielen Fällen erforderlich. 
Das führt oftmals dazu, dass 
Ihre E-Mail-Adresse auch für 
Spam missbraucht wird. Ohne 
Anmeldung und ohne Erstel- 
lung eines E-Mail-Accounts 
können Sie bei Sofort-Mail den 
Posteingang jeder Adresse mit 
dem Zusatz „@sofort-mail.de“ 
abrufen. Der Clou: Jede nur er- 
denkliche E-Mail-Adresse exis- 
tiert bereits und muss nicht erst 
beantragt werden. Geben Sie 
im Feld „Login:” beispielsweise 
„рсећ“ ein, um den Posteingang 
der Wegwerf-E-Mail-Adresse 
„pcgh@sofort-mail.de“ 
zeigen. Beachten Sie aber, dass 
jeder Besucher von www.sofort- 
mail.de, der „pcgh” als Login 
eingibt, ebenfalls Zugriff auf die 
E-Mails im Posteingang hat, da 
kein Passwort existiert. Nach ei- 
niger Zeit werden die E-Mails 
im Posteingang aber automa- 
tisch gelöscht. E 

Dauert WAADT 


anzu- 


Anmeldungsinformation `" 


© 


С) Anmeldung mit 


SENSE 


eiche Einstellungen wie für den Posteingangsserver: 


SMTP: Um Nachrichten verschicken zu kónnen, müssen Sie bei Ihrem E-Mail- 


Programm die Authentifizierung für d 


en Postausgangsserver aktivieren. 


Sofort-Mail: Völlig anonyme E-Mail-Ad 


ressen für den einmaligen Gebrauch 


erhalten Sie unter www.sofort-mail.de oder www.trashmail.net. 


arl | | È эмм 


Eigene Dateien 


Anbietern zum Standard. Bei Freenet 


und Lycos ist ein Web-Speicher verfügbar. 
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ETSI Webguide 


Mit der großen Verfügbarkeit von Breitband-Internetanschlüssen kom- 
men auch Kinofreunde immer mehr auf ihre Kosten. Neben Trailern und 
Reviews finden Sie auch Hinweise zu vielen lustigen Fehlern in Filmen. 


Webseite: www.apple.com/trailers 


Webseite: www.dieseher.de 


Webseite: www.davestrailerpage.co.uk 


Filmforum 


Webseite: www.film.de 


Apple hat mit Quicktime ein 
beliebtes Format für Trailer im 
Internet geschaffen. Auf der 
zugehörigen Webseite www. 
apple.com/trailers finden Sie 
englischsprachige Teaser zu den 
neuesten Hollywoodstreifen 
- geordnet nach den größten 
Filmstudios. Auch Fans von 
hochwertigen Videos werden 
bei Apple fündig: Einige der 
Clips sind bereits in HDTV-Auf- 
lösung (720p, teilweise sogar 
1.080p) verfügbar, wenn auch 
dadurch über 100 MByte groß. 


Fazit: Die neuesten Trailer im 
Quicktime-Format finden Sie 
direkt bei Apple. Die Sortierung 
nach Filmstudios ist zwar et- 
was unübersichtlich, dafür ent- 
schädigen die hochauflösenden 
Trailer im HDTV-Format den 
Kinofan. (us) 


| WEBSEITE HAD Reviews zu den neuesten Filmstarts 


Fehler in Filmen, so genann- 
te Goofs, schleichen sich selbst 
bei Millionenproduktionen ein. 
Die Seite www.dieseher.de ist 
die deutschsprachige Referenz 
in Sachen Goofs. Bisher wurden 
von der Community 7.400 Fehler 
in knapp 790 Streifen entdeckt. 
Sie können auf der Webseite 
nach bestimmten Filmen suchen 
und darüber hinaus auch Fehler 
bewerten. Top-20-Listen offen- 
baren Ihnen die besten und wit- 
zigsten Fundstücke sowie die 
fehlerreichsten Filme. 


Fazit: Amüsante Bildfehler und 
logische Unstimmigkeiten treten 
selbst in teuren Filmen auf. Wer 
Filme nicht so genau anschaut, 
aber trotzdem einmal lachen 
möchte, sollte www.dieseher.de 
zu Hilfe nehmen und in dem 
großen Archiv stöbern. (us) 


Die englische Internetseite www. 
davestrailerpage.co.uk macht 
die Suche nach bestimmten 
Filmtrailern bedeutend leichter. 
Ständig werden neue Filme zu 
der alphabetisch geordneten 
Liste hinzugefügt — teilweise 
Monate vor dem Filmstart in 
Deutschland. Dank der direkten 
Verlinkung zu den Videos müs- 
sen Sie nicht umständlich die 
Seiten der Filmstudios ansurfen 
und gelangen gleich an die Trai- 
ler im Quicktime-Format. 


Fazit: Trailersuche leicht ge- 
macht! Über www.davestrailer 
page.co.uk kommen Sie schnell 
zu neuen Trailern von Filmen, 
die erst morgen in deutschen 
Kinos laufen. Praktisch: Dank 
direkter Links können Sie die 
Videos gleich downloaden und 
ansehen. (us) 


Unter www.film.de bekommen 
Sie schnell einen Überblick, wel- 
che Filme aktuell im Kino laufen 
oder auf DVD erschienen sind. 
Die übersichtlich layoutete In- 
ternetseite bietet Ihnen für die 
jeweiligen Streifen neben einer 
Inhaltsangabe und Infos zu den 
Schauspielern auch einige Fotos 
an. Hauptaugenmerk liegt auf 
dem angegliederten Forum, in 
dem Sie die Filme bewerten, ei- 
ne eigene Rezension schreiben 
oder mit anderen Usern disku- 
tieren können. 


Fazit: Kurze und prägnante 
Informationen zu aktuellen Ki- 
no- und DVD-Filmen machen 
www.film.de empfehlenswert. 
Im Anschluss laden das Forum 
und die Community zur Film- 
diskussion und Filmbewertung 
ein. (us) 


Lee ` ` 


in 


W Bevor Sie ins Kino gehen, sollten Sie vielleicht einmal auf die Тате EE ERa. 


filmstarts.de unsere 
Webseite des Mo- 
nats. Umfangreiche 
Reviews sowohl aktu- 
eller als auch älterer 
Filme und ein großes 
Forum zeichnen die 

. Internetpräsenz aus. 


Internetseite www.filmstarts.de schauen. Dort sehen Sie nicht nur, “утчу ma 


was aktuell im Kino läuft, sondern erfahren auch, ob die Filme se- 
henswert sind. Sehr gut geschriebene Reviews mit Bildern und ein 
Notensystem von 1 bis 10 zeigen Ihnen sofort, ob sich der Kinobe- 
such lohnt. Als Schmankerl können Sie sich die Reviews sogar als 
PDF downloaden und ausdrucken. Doch die Seite beschränkt sich 
nicht auf Aktuelles: Neben DVDs werden auch Filmklassiker vorge- 
stellt und bewertet. Das zugehörige Forum lädt zur Diskussion ein 
und ermöglicht eine persönliche Filmbewertung. (us) 


} www.filmstarts.de 
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692 ENERMAX 


ENERMAX DEUTSCHLAND 


7 dme 


AWARDS 


699 ENERMAX С5-718 


о Inklusive eines 460 Watt PCI Express Netzteils 

о Einzigartiges Kühlungssystem mit Lufttunnel für 

Dual Core Mainboards 

°2x 12cm Lüfter mit blauer LED-Beleuchtung enthalten 
? Blau beleuchtetes Display in oberer Front 

? Großer Reglerknopf steuert bis zu 4 Lüfter 

? Dimensionen: 494 mm (T) x 205 mm (B) x 540 mm (H) 


— 


Coolergiant/\ | дел еп A 


370 Watt 


Wi A а ч 


BEIGE, 535 W. 
= V. | GA Des com 
BEZUGSQUELLEN N WE SC 350 Watt 


gr in 


www.ALTERNATE.de www.KMELEKTRONIK.de GEES www.SNOGARD.de Www.JOMERSTILE de WWW. ENERMAX.ae 


** SONDERHEFT ++ WINDOWS XP ++ 
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e mmm 
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Hardware E+ 
SONDERHEFT] 


Komfortabel wie nie 


= Windows ЇР! 


VGA-Tipps 


T t — e d 
Gei С emm 


Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für nur € 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Gratis-Extra. 


PC Games Hardware: Windows XP 

Das Service Pack 2 für Windows XP war das 
wichtigste Update des vergangenen Jah- 
res. Das Sonderheft zeigt Ihnen alle Kniffe 
und hilft Windows perfekt einzurichten. Die 
Fachredakteure von PC Games Hardware 
haben die besten Tipps für Windows XP 
zusammengestellt. Abgerundet wird unser 
Sonderheft von drei CDs mit insgesamt über 
1.800 MByte und neun Vollversionen wie z. 
B. das beliebte Style XP. 


Sapphire/ATI-Shirt plus Schirmmütze 

Sie sind Sapphire/ATI-Fan, besitzen eine 
entsprechende Grafikkarte und wollen na- 
türlich auch Ihren Mitmenschen mitteilen, 
auf welche Hardware Sie setzen? Dann ist 
dieses exklusive Sapphire/ ATI-Fanpaket 
genau das Richtige für Sie! Das hochwertige 
Sapphire/ ATI-Shirt in Größe L besitzt auf 
der Rückseite einen Aufdruck mit dem sexy 
ATI-Maskottchen „Ruby“. Passend zum Shirt 
gibt es die Schirmmütze mit Sapphire-Logo! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Tel.: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246-, E 


J 


Adresse des neuen Abonnenten 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Tel 


efonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mai 


Erwarten nicht, so ge 


SC 


grun 


ri 


ällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ici 
Magazin jeden Monat frei 


l-Adresse (für weitere Informationen) 


erhalte das 
aus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= 


nd € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 


erlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte aber nicht 


erte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC GAMES HARDWARE wider 
e ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz 
tlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass 


© 
& 


um, Unterschrift des A 


onnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


€ 4,80/Ausg.); 


ie Belieferung auf- 
der Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „PC Games Hardware: Windows XP" (Art.-Nr. 002634) 
rt.-Nr. 002680) 


E „PC Games Hardware: Grafikarten' 
W „Sapphire/ATI-Shirt plus Cap (L)" (Art.-Nr. 002530) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Kreditinstitut: 


Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


PC Games Hardware: Grafikkarten 

Neben einer ausführlichen Chipsatz-Über- 
sicht sowie Benchmarks von 88 Grafikchips 
aus den vergangenen Jahren gibt es Tests 
von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kom- 
men auf zwölf Seiten Praxis-Tipps für die 
beste Leistung und Bildqualität in Spielen. 
Eine DVD liefert neben sieben Vollversionen 
alle wichtigen VGA-Tools und Benchmarks, 
Hersteller- und Referenz-Treiber sowie auf- 
sehenerregende Technologiedemos. 


a, ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der ; 
Games Hardware mit DVD * Gratis-Extra für nur € 9,90! 


Bequemer und schneller 
! online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


Kontoinhaber: 


Magazine. 


TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 07 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Die Musikindustrie startet einen 

: neuen Versuch, MP3-Fans für sich 

: zu gewinnen: Nachdem die meisten 

| MP3-Bezahldienste nur durch: 

i schnittliche Erfolge vorweisen kön- 

` nen, will man jetzt die MP3-Musik 
| direkt auf einem Datenträger an den : 
: Mann bringen. Die Firma Mogoon 

: verkauft das neue Sarah-Connor-Al- 

: bum Naughty but Nice auf einer so 

: genannten „FunkyCard“. 


: Was sich auf den ersten Blick viel- 

: versprechend anhórt, ist auf den 

: zweiten Blick eher ernüchternd. Die 

; ,FunkyCard" ist nichts weiter als 

: eine 64-MByte-MMC-Speicherkarte. 

: Die Musikdaten liegen im MP3-For- 

| mat vor und sind mit 128 KBit/s ko- 

: diert. Auch beim Preis kommt keine 

; Freude auf: Die Speicherkarte soll 

: 19,90 Euro kosten - das ist, selbst 

: wenn man den geringen Warenwert : 
} der MMC mit einrechnet, kein echtes | 
| Schnäppchen im Vergleich zur : 
i qualitativ besseren Audio-CD. Eine 

: Eigenschaft kónnte der FunkyCard 

i aber zum Durchbruch verhelfen: Die 

| Musikdaten sind in ihrer Nutzung 

: (kopieren, auf MP3-Player aufspie- 


: len) nicht eingeschränkt. | 


Wissen: Wirkungs- 
grad bei Netzteilen 


Immer wieder fragen uns die Leser, wie die 
Differenzen zischen den Herstellerangaben 
bei Netzteilen und der wirklich verbrauch- 
ten Leistung eines PCs zustande kommen. 
Schuld daran ist der Wirkungsgrad. Dieser 
gibt an, wie viel Prozent der aufgenomme- 
nen Leistung eines Netzteils auch wirklich 
an die Rechnerkomponenten abgegeben 
werden. In der Regel liegt der Wirkungs- 
grad bei Netzteilen bei etwa 70 Prozent. Die 
restlichen 30 Prozent der Energie werden in 
Wärme umgewandelt und sind somit verlo- 
ren. Wichtig: Der Wert variiert je nach Aus- 
lastung des Netzteils. Herstellerangaben 
des Wirkungsgrads sind deswegen nicht für 
alle Belastungsszenarien gültig. (kb) 


Netzteile: Netzteile mit einem guten Wirkungsgrad 
kónnen Energie und somit Geld sparen. 


issen 


Technologie: Intel 
im BMW 


Die Firma EEPD bietet in Zusammenarbeit 
mit BMW ab sofort die Möglichkeit an, Ih- 
ren Wagen mit einem vollwertigen PC aus- 
rüsten zu lassen. Eine Einschränkung gibt 
es allerdings: Vorerst soll nur die BMW- 
7er-Serie mit einem PC ausgestattet werden 
kónnen. Die Rechner sollen auf Basis des so 
genannten Envader-Formfaktors aufgebaut 
werden. Ein Micro-Mainboard mit Penti- 
um M und der dazugehórigen Centrino- 
Technologie soll ausreichend Leistung für 
anspruchsvolle Anwendungen liefern. Die 
Rechner bieten alle aktuellen Schnittstellen 
wie USB und Bluetooth, damit mobile Gerä- 
te wie Handys und PDAs mit dem Rechner 
kommunizieren kónnen. (kb) 


Formfaktor: Für den Car-PC hat EEPD eigens den 
Formfaktor Envader entwickelt. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf. 


Im PCGH-Lexikon erkláren wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


A*-Algorithmus | Software | 
Aufwendiges, mathematisches Berech- 
nungsverfahren für die Wegfindung, wird 
beispielsweise für Wegfindungen von 
Einheiten in Echtzeitstrategie-Spielen 
eingesetzt. 


AES | Software | 
Abkürzung für Advanced Encryption 
Standard, Verschlüsselungsalgorithmus 
der US-Regierung, der für gewerbliche 
Nutzung freigegeben ist 


AFR [Grafik] 


Nvidias SLl-Technik nutzt zwei Rendermo- 
di: Beim Alternate Frame Rendering (AFR) 
berechnet eine Grafikkarte die Bilder mit 
gerader Nummer, während die andere 
Karte alle Frames mit ungerader Nummer 
rendert. Im anderen Modus (Split Frame 
Rendering, SFR) wird jedes Bild zwischen 
beiden Karten aufgeteilt. 


AMR | Grafik | 
Abkürzung für Ati Multi Rendering - ur- 
sprüngliche Bezeichnung für Atis SLI-Al- 
ternative. Spáter wurde die Technik MVP 
(Multi Video Processing) und letztendlich 
Crossfire genannt. 


APM „Infrastruktur | 


Abkürzung für Advanced Power Manage- 
ment, System für die Energieverwaltung 
in Computern 


ALU 

Arithmetic Logic Unit, Einheit eines jeden 
Prozessors, die direkten Zugriff auf den 
Prozessor-Controller, Input/Out-Con- 
troller und den Hauptspeicher hat und 
arithmetische und logische Operationen 
durchführt. 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
náchsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/-DVD. 


www.pcgameshardware.de 
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WISSEN: Grafikkarten 


Diese Ausgabe: Tex- 
turfilter und FSAA 


Grafikkarten sind 

neben Prozessoren das 
Hauptthemafürhardware- 
interessierte Spieler. In 
einer speziellen Wissens- 
reihe will PC Games 
Hardware alle Grundlagen 
vermitteln, die für das 
Verständnis von 3D- 
Beschleunigern wichtig 
sind. In dieser Ausgabe 
geht es um Texturfilter 
und Kantenglättung. 


ilter, Muster, Sensa- 
tionen: Nein, ganz so 
reißerisch ist der Inhalt 
des zweiten Teils unserer VGA- 
Wissensreihe nicht. Um Filter 
und Muster geht es in diesem 
Abschnitt jedoch trotzdem. Zu- 
nächst um den einfachen Tex- 
turfilter, den es seit jeher in drei 
verschiedenen Ausprägungen 
gibt. Dabei wird die Grundla- 
ge für den anisotropen Filter 
gelegt, der heute ein beliebtes 
Mittel zur Bildqualitätssteige- 
rung geworden ist. Der zweite 
Abschnitt beschäftigt sich mit 
Mustern. Und zwar mit Rastern, 
die Grafikchips für die Kan- 
tenglättung verwenden. 


>> Perspektivenkorrektur 

Vor der Texturfilterung wird 
von der Hardware eine Per- 
spektivenkorrektur der Textur- 
koordinaten durchgeführt. Dies 
ist nötig, da Texturen nur als flä- 


E MIP-Mapping 


WAS Stufenweise Verkleinerung von Texturen. 
Vermeidung von Flimmern in größerer 


IST? 
Entfernung. 
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FSAA an 


AF an 


chige, zweidimensionale Gebil- 
de vorhanden sind. Wenn man 
diese auf einen dreidimensiona- 
len Körper aufträgt, kommt es 
zu Verzerrungen. Das kann man 
sich schön vor Augen führen, 
indem man versucht, ein Stück 
Papier (Textur) auf einen Würfel 
oder einen aufgeblasenen Luft- 
ballon zu legen. 


>> MIP-Mapping 


werden auch MIP-Stufen oder 
-Level genannt. Sie werden in 
zunehmender Entfernung zum 
Betrachter für drei Einsatzgebie- 
te gebraucht. Einerseits um die 
natürliche Unschärfe in größerer 
Entfernung zu simulieren. An- 
dererseits, um Texturflimmern 
zu unterdrücken und auch die 
Performance zu verbessern. 


>> Texturfilterung 


Im Zuge der Texturfilterung 
werden aus der Basis-Textur so 
genannte MIP-Maps gebildet. 
„MIP“ ist ein Kunstwort und 
steht für „multum in parvo“ 
(lat. „viel im Kleinen"). Aus 
einer Textur, die beispielswei- 
se 1.024x1.024 Pixel groß ist, 
werden dann herunterskalierte 
Miniaturen gebildet. Diese ha- 
ben 512x512, 256x256, 128x128, 
64x64 usw. Bildpunkte. Diese 
MIP-Maps, verkleinerte Wie- 
derholungen derselben Textur, 


| ш Trilineare Filterung 
` Filtertechnik, welche die Übergänge zwi- 


` soll. 


` schen den einzelnen MIP-Stufen verwischen 


Als die 3D-Pixel dank des Voo- 
doo Graphics das Sprinten 
lernten, etablierte sich der so 
genannte bilineare Filter. Die- 
ser verrechnet über einen in 
die ТМО (das ist die „Texture 
Mapping Unit") integrierten Fil- 
terkernel die Farbwerte. Diese 
werden aus der entsprechenden 
Textur ausgelesen. Heutzutage 
sind bilineare Filterkernel üb- 
lich, die aus vier Texturwerten 
einen gewichteten Mittelwert 
pro Takt bilden kónnen. Die 


| E Anisotrope Filterung (AF) 
` Aufwendige Texturfilterung zur Schárfung 


` mern kommt. 


` entfernter Texturen, ohne dass es zu Flim- 


| FSAA aus 


nächst höhere Stufe in der Lehre 
der Texturfilterung ist die tri- 
lineare Filterung. 


Steht bei bilinearer Filterung 
das „bi“ noch für die beiden 
Richtungen, in die der Filterker- 
nel aus der Textur ausliest, so 
wird bei trilinearer Filterung die 
dritte Komponente aus dem be- 
nachbarten MIP-Level hinzuge- 
zogen. Trilineare Filterung wird 
sinnvollerweise nur zusammen 
mit MIP-Mapping eingesetzt. 
Die Schärfe-Übergänge an den 
Kanten zweier Texturstufen 
sind aufgrund der doppelten 
Auflösung der „näheren“ Textur 
natürlich stark ausgeprägt und 
störend. Der trilineare Filter soll 
diese Stufen (das MIP-Banding) 
eliminieren und weich ineinan- 
der überlaufen lassen. Dieses 
rechenaufwendige Verfahren ist 
auch der Ansatzpunkt einiger 
Filter-, Optimierungen"^ seitens 


: E Full-Scene Anti-Aliasing (FSAA)  : 
` Allgemeine Überabtastung zur Vermeidung 

` von Artefakten durch zu geringe Abtastauf- 
lösung 
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der Grafikchiphersteller. Richti- 
ge trilineare Filterung verrech- 
net bis auf einen GPU-bauartbe- 
dingten, sehr schmalen Streifen 
durchgehend Texturwerte aus 
zwei MIP-Maps. Dieser schma- 
le Streifen wird bei den Ein- 
sparungen der Filterung, wie 
man Filteroptimierungen dieser 
Art eigentlich nennen müsste, 
künstlich verbreitert. 


Je nach Aggressivitát der Opti- 
mierung (,Hohe Leistung" bei 
Nvidia oder ,A.L^ auf „hoch“ 
bei Atis CCC) kann dieser Strei- 
fen beinahe den kompletten 
MIP-Übergang auffressen, in 
dem nicht mehr trilinear, son- 
dern nur noch bilinear gefil- 
tert wird. Hier entsteht dann 
oft wieder MIP-Banding durch 
zu aggressive Einsparung, die 
eigentlich durch trilineare Filte- 
rung eliminiert werden sollte. 


»» Anisotrope Filterung 
Anisotrop stammt aus dem 
Griechischen und bedeutet ,un- 
terschiedliche Eigenschaften in 
unterschiedlichen Richtungen” 
- und hat trotz mannigfaltiger 
Wiederholungen nichts mit den 
Tropen („anisotropisch“) zu tun. 
Es handelt sich also um einen 
richtungsabhängigen Filter. 


Der anisotrope Filter (kurz: AF) 
nimmt sich Problemen bei der 
Texturdarstellung an. Man kennt 
es aus den meisten Spielen: Tex- 
turen, die im Vordergrund scharf 
und detailreich dargestellt wer- 
den, verschwimmen aufgrund 
des MIP-Mappings weiter hin- 
ten im Bild zusehends. Will man 
aber schärfere Texturen erhalten, 
ohne dass diese sich in Flimmern 
auflösen, so braucht es zusätzli- 
che Filterarbeit. Darüber hinaus 
besteht das Problem unterschied- 
lich aufgelöster MIP-Stufen an 
Geometrie-Ecken. Ein Beispiel: 
Sie sehen eine Wand entlang auf 
das Ende eines Tunnels. Während 
die Wandtexturen in zunehmen- 
der Entfernung durch MIP-Map- 
ping geringer auflösen, bleibt 
die Draufsicht auf das Ende des 
Tunnels scharf. Hier schafft der 
anisotrope Filter Abhilfe, indem 
er der Wand mehr Schärfe ver- 
leiht. Abrupte Änderungen der 
MIP-Auflösung werden verrin- 
gert. Das Verfahren ist allerdings 
sehr rechenaufwendig. 
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Anhand der errechneten „Line 
of Anisotropy“ wird der not- 
wendige Grad der Anisotropie 
bestimmt. Dieser gibt, verein- 
facht gesagt, an, wie viel mal 
mehr Texturwerte in Blickrich- 
tung verrechnet werden müssen 
als bei isotroper („gleich in alle 
Richtungen”) Texturfilterung. 
Da üblicherweise die TMUs nur 
dafür ausgelegt sind, einen bi- 
linear verrechneten Texturwert 
pro Takt zu liefern, braucht 
anisotrope Filterung mehrere 
Durchläufe. Entsprechend kann 
sich die Bildwiederholrate bei 
eingestelltem 2:1 AF gegenüber 
trilinearer Filterung um bis zu 
50 Prozent reduzieren. Bei ent- 
sprechend höherem Grad der 
Anisotropie sind noch stärkere 
Einbrüche möglich. 


Um diesem Einbruch zu begeg- 
nen, arbeiten moderne aniso- 
trope Filter deshalb adaptiv. Es 
wird nur so viel anisotrop ge- 
filtert, wie anhand der Neigung 
oder Stauchung der Textur sinn- 
voll ist. Zusätzlich gibt es die so 
genannte Winkelabhängigkeit. 
Um Transistoren zu sparen, ver- 
wendet man in modernen GPUs 
eine vereinfachte Berechnungs- 
logik für AF. Sind Texturen um 
bestimmte Winkel zum Betrach- 
ter geneigt, wird für sie die ver- 
einfachte Formel verwendet. So 
erhalten sie automatisch einen 
geringeren Grad der Anisotro- 
pie, als eigentlich nötig wäre. 
Dieses Verfahren spart darüber 
hinaus auch Texturfüllrate und 
steigert so die erreichbare Bild- 
wiederholrate. Ironischerweise 
wird so bei einem Verfahren zur 
Qualitätsverbesserung die Bild- 
qualität wieder verschlechtert. 
Die Winkelabhängigkeit ist je 
nach GPU unterschiedlich stark 
ausgeprägt. Perfekt bis in den 
höchsten AF-Grad filtert aktuell 
kein bekannter Chip. 


>> Full-Scene Anti-Aliasing 

Die eingangs erwähnte FSAA- 
Technik glättet die bekannten 
„Jreppenstufen“, die durch das 
Pixelraster entstehen. Eine hohe 
Bildschirmauflösung ohne den 
Einsatz von FSAA kann zwar 
auch helfen, die Entstehung sol- 
cher „Artefakte“ zu mindern, 
aus zweierlei Gründen ist das 
jedoch nicht immer praktika- 
bel. Einerseits arbeiten die heu- 


INFO: AF-Versionen im Vergleich 


Standard: AF aus 


2:1 AF (Geforce4) 


4:1 AF (Geforce4) 


8:1 AF (Geforce4) 


16:1 AF High Quality (Geforce6) 


2:1 AF High Quality (Geforce6) 


4:1 AF High Quality (Geforce6) 


8:1 AF High Quality (Geforce6) 


AF-Verfahren: Das ältere Geforce4-AF ist hochwertiger als das neue 
Geforce6-AF, da das AF hier weniger winkelabhängig ist. 


О Anisotrope Filterung bei Grafikchips 


Chip/Karte Max. Grad der Anisotropie | Stärke der Winkelabhängigkeit 
NVix-Reihe 21AF kaum 

R6, R100, RVIOO 163 AF (nur bilinear) extrem 

R200, RV250, RV280 163 AF (nur bilinear) extrem 

$3 „Columbia“ 16:1 AF gering 

NV2x-Serie, NV3x-Serie ВЛАЕ gering 

R3xx-Serie, RV3xx-Serie, — | 161AF ausgeprägt 

RAxx-Serie, RV4xx-Serie 

NVAx-Serie 16:1 AF ausgeprägt 


te üblichen TFT-Bildschirme 
mit einer festen Auflösung von 
oft nicht mehr als 1.280x1.024 
Pixeln, andererseits genügt ge- 
rade bei aktuellen Spielen die 
Leistung der Grafikkarte häufig 
nicht für höhere Auflösungen. 


Die Lösung dieses Dilemmas 
hört aktuell auf den Namen 
„Multi-Sampling Anti-Aliasing“ 
(MSAA) und bedeutet prinzi- 
piell nichts anderes, als die Auf- 
lösung zu erhöhen. Die MSAA- 
Technik wird derzeit von Nvi- 
dia- und Ati-Grafikchips ver- 
wendet. Der Trick an der Sache 
ist, dass alle Kanten von Polygo- 
nen genauer abgetastet werden. 


Das heißt, es wird intern mit er- 
höhter Geometrieauflösung an 
den Polygonkanten gerechnet. 
Die Ergebnisse der ROP-Einhei- 
ten werden dann am Ende zum 
endgültigen Farbwert des Pixels 
verrechnet. 


Die ROPs moderner Grafikkar- 
ten können dabei bis zu zwei 
Subsamples pro Durchlauf 
verrechnen. Für 4x oder gar 6x 
MSAA müssen sie jedoch zwei 
respektive drei Durchgänge 
für die finalen Farbwerte aller 
Samples einlegen. Die Bildqua- 
lität steigt hierdurch merklich 
an. Aufgrund der erhöhten An- 
zahl an Samples, die aus ® 
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INFO: FSAA-Muster bei Nvidia 


2x RG MSAA Quincunx 


H Ы а H 
H H . M 
H " D e 
k — 
2x1 0G SSAA 1х2 06 SSAA 
^ D 
=.. 
RH H 
4x4 0G SSAA 1х2 0G SSAA und 4х RG МЅАА (8х5) 
B . 
B + 
1x2 06 SSAA und 2х RG MSAA (4х5) 2х2 0G SSAA und 4x RG MSAA (16х5) 
B B 
Е H | 


L L 
Kein FSAA 


2 3 
H D 


Wi Texturposition (3) 


4x RG MSAA 


a 


L 


2x2 0G SSAA 


2x2 0G SSAA und 2x RG MSAA 


E Geometrieposition (1) M Beides (2) 


Nvidia-Muster: Im Gegensatz zu Ati bietet Nvidia offiziell neben MSAA- 
auch Hybrid-Muster an. Über Tools lassen sich weitere Modi freischalten. 


INFO: FSAA-Muster bei Ati 


Kein FSAA 


2x RG MSAA 


4x RG MSAA 6x RG MSAA 


жр 


8x temporales FSAA (Muster 1) 


8x temporales FSAA (Muster 2) 


12x temporales FSAA (Muster 1) 


12x temporales FSAA (Muster 2) 


BE 


Ati-Muster: Ati setzt bei seinen aktuellen Chips auf Multi-Sampling mit 
gedrehtem Abtastmuster (RG MSAA) bei der Geometrieposition links. 


[Г] Anti-Atiasing-Fähigkeiten der Grafikchips 
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Chip/Karte FSAA-Modus Raster 
VSA-100 Sparsed Grid Super-Samplin 2x (pro Chip) 
NVbcReihe Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 2x1, 2X2 
R6, R100, RVIOO Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 2x1, 2x2 
R200, RV250, RV280 Ordered Grid Super-Sampling 1x2, 1x3, 2x2, 2x3 
(Ausnahmefälle: Rotated Grid SS) 
S3 „Columbia“ Sparsed Grid Super-Sampli 2x, 5x, 9x 
NV2x-Serie, NV3x-Serie | Rotated Grid Multi-Sampling 2x 
Ordered Grid Multi-Sampling 2x2 
Hybrides Super-/Multi-Sampling Div. 
R3xx-Serie, RV3xx-Serie, | Sparsed Grid Multi-Sampling 2x, 4x, 6x (+ Temporal AA) 
RAxx-Serie, Wi Aere 
NVAx-Serie Rotated Grid Multi-Sampling 2x, 4x 
Hybrides Super-/Multi-Sampling Div. (06 SS 
n den letzten Jahren wurde die FSAA-Technik der Chipsatzentwickler immer wieder geändert. 


den Buffern ausgelesen werden 
müssen, wächst auch der Band- 
breitenbedarf. Somit empfehlen 
sich für hohe FSAA-Stufen vor- 
nehmlich Karten mit hoher lo- 
kaler Speicherbandbreite. 


>> FSAA-Muster (1) 

Die verwendeten Muster unter- 
scheiden sich je nach Grafik- 
chip deutlich voneinander (sie- 
he Schaubilder). Die effektivste 
Art, die Kantenauflósung zu 
erhóhen, liegt darin, móglichst 
nicht achsengleiche Subpixelpo- 
sitionen (Rotated Grid, Sparsed 
Grid) zu verwenden - so wie es 
Radeon-Chips durch die Bank 
vormachen. Auf diese Weise 
kann man mit einer minima- 
len Anzahl an Subsamples die 
jeweilige Achsenauflósung auf 
das Maximum erhóhen. Die Ge- 
force-Reihe bietet erst ab dem 
Geforce6 ein prinzipiell gleich- 
wertiges Abtastmuster für 4x 
MSAA. Für den 6x-MSAA-Mo- 
dus gibt es aktuell noch kein 
vergleichbares Gegenstück bei 
Nvidia. 


Zuätzlich bietet Ati das so ge- 
nannte ,temporale FSAA" an. 
Das Verfahren baut auf die Träg- 
heit des menschlichen Auges 
und benótigt hohe Bildwieder- 
holraten, um zu funktionieren. 
In zwei aufeinander folgenden 
Bildern wird dabei die Abtast- 
position der Subsamples verán- 
dert. Ist die Bildwiederholrate 
schnell genug, nimmt das Auge 
nur ein Bild wahr, allerdings 
mit der kombinierten Anzahl 
der verwendeten Samples. So 
wird via Temporal-AA aus 4x 
FSAA ein ,8x AA", aus 6xAA 
ein „12 ХАА“. 


»» FSAA-Muster (2) 

Ein weiterer Modus zur Kan- 
tenglättung ist das ältere Su- 
per-Sampling-Verfahren. Hier 
wird das komplette Bild in 
höherer Auflösung berechnet 
und am Ende herunterskaliert. 
Das Verfahren ist der Erhöhung 
der Auflösung noch ähnlicher 
als Multi-Sampling. Hier wird 
tatsächlich das Bild in höherer 
Auflösung berechnet und erst 
ganz am Ende herunterskaliert. 
Auch das Berechnen des Bildes 
in getrennten Puffern mit je- 
weils um ein Subpixel versetzter 
Position zeigt den Effekt. 


Der Nachteil liegt auf der Hand: 
Super-Sampling kostet Leis- 
tung. So sind zum Beispiel bei 
2x FSAA teilweise 50 Prozent 
Leistungsverlust zu beklagen. 4x 
FSAA halbiert das Ganze dann 
noch einmal, sodass im Extrem- 
fall von ehemals 100 Bildern 
pro Sekunde nur noch 25 Fps 
übrig bleiben. Super-Sampling 
eignet sich damit nur für Spiele, 
die relativ wenig GPU-Leistung 
benötigen. Der Vorteil ist, dass 
Super-Sampling bedingt durch 
die Vollbildabtastung im Gegen- 
satz zu Multi-Sampling auch so 
genannte Alpha-Test-Texturen 
glättet. Da hiermit Löcher in 
Texturen simuliert werden und 
Multi-Sampling nur auf Poly- 
gonkanten wirkt, ist es in die- 
sem Falle nutzlos. Zäune und 
ähnliche Gebilde, die nur mit 
extremem Aufwand durch Po- 
lygone darzustellen wären, 
werden oft durch Alpha-Test- 
Texturen realisiert. Ferner hat 
Super-Sampling durch die dop- 
pelte Abtastung auch der Textu- 
ren einen ähnlichen Effekt wie 
anisotrope Filterung. Wenn die 
Leistung vorhanden ist, bietet 
Super-Sampling ein insgesamt 
schöneres Bild. 


Neben reinem Multi- oder Super- 
Sampling gibt es auch Mischfor- 
men, so genannte Hybrid-Mo- 
di. Dabei wird ein bestimmter 
Anteil von Super-Sampling mit 
Multi-Sampling gemischt, um 
die Vorteile beider Varianten zu 
vereinen. Nvidia bietet Hybrid- 
Modi schon lànger bei seinen 
Chips an, Ati setzt erstmals bei 
der Crossfire-Technik darauf. 
Der G70 von Nvidia hat weitere 
Hybrid-Modi im Handgepáck. 


>> Ausblick auf weitere 
Teile der Grafikkarten-Serie 
Nachdem nun die Verständnis- 
grundlagen für Grafikkarten im 
Allgemeinen geschaffen wur- 
den, werden wir in den kom- 
menden Teilen der Serie wei- 
tere Details besprechen. In der 
nächsten Ausgabe geht es um 
eine allgemeine Kaufberatung 
zu aktuell verfügbaren Grafik- 
karten. Dabei berücksichtigen 
wir unter anderem Faktoren 
wie Bildschirmart und -gró- 
fie, Spieltypen, Lautstárke und 
Energieverbrauch. u 
CARSTEN SPiLLE/TuiLO BAYER 
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...garantierte Qualität! 


ihlung per Nachnahme fallen 9.90 € Versandkosten an. 


AMD Athlon XP 3000+ 
А 4 * Prozessor: 


* Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 
| w 
p. 


*Versandkostenfreie Lieferung ab 199,- € (bei Zahlung per Vorkasse). Bei 2а 
s- Prozessor: 
- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 


< * Arbeitsspeicher: 
| ` ә 


ЕЕ "7 * Mainboard: 
|) * Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 


| Speierutristung Grafikkarte: 64MB Onboard Shared M 
| ST2MBTaut]1024MB. rafikkarte: nboard Shared Memory 
nur, [EP | * Laufwerk: 
* Gehäuse: 350W Midi Tower--Front USB 


| D - Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
EI LAN, 1xAGP 


И! 
А 


AG 


* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM AENEON PC333 

- Mainboard: 

* Festplatte: 80GB 2mb Cache ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 128MB ATI Radeon 9550Se+TV-Out 

- Laufwerk: 

- Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5.1 Kanal Sound, 5xPCI, 

LAN, 1xAGP 


| Speicheraufrüstung. 
| 125 GMB[auf] 
"qnur[69/90/€] 


» 
- 
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* Prozessor: 

* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 

- Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

- Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

* Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express, 


* Prozessor: 

* Prozessorkühler: Original AMD Kühler 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM AENEON PC400 

* Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 

* Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 

Gigabit LAN, 1xAGP, 1xPCI-Express 
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Speicheraufrüstung, 
512MBfauff1024MB) 


Speicheraufrüstung, 


512MBjautf1024MB) 
HEET 


* Prozessor: 


* Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 

* Arbeitsspeicher: | 

* Mainboard: Er 

- Festplatte: ZUSATZLICH ERHALTEN SIE BEIM KAUF EINES PC-SYSTEMS 
- Grafikkarte: NOCH NACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFWAREPAKETE: 


* Laufwerk: 16xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung Display, Front USB 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 4xPCI, 7.1 Kanal Sound, 

SATA, Gigabit LAN, 1xPCI-Express - 
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Office 2005 Privacy Protector Plus — MailVirus Blocker Aquarium 2.0 Deluxe. IM GESAMTWERT VON: 


Speicheraufrüstung, 


1024 MBJaufF2048MB 


Uninstaller Suite Photo Iluminater 2 СО Recording Suite 4 


nur 69190/€| 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro incl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und 
originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.Lahoo.de 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche von 08.00 - 19.00 Uhr für Sie erreichbar! 


Brunen IT Distribution OHG · Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg D (04465) 944-0 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


INS PC-Grundlagen 


Diese Ausgabe: 
Der Prozessor 


Prozessoren sind nichts 
weiter als eine große An- 
sammlung von Transisto- 
ren. PC Games Hardware 
zeigt, wie eine funktions- 
tüchtige Recheneinheit 


daraus wird. 
igahertz, SSE3, Net- 
Burst, Hyper-Thread- 


ing — die Stammtisch- 
Diskussionen über Prozessoren 
sind voll von Schlagwórtern 
dieser Art. Verstándlich, geben 
sich die CPU-Hersteller doch 
alle Mühe, irgendwelche abs- 
trakten, für Normalsterbliche 
kaum greifbare neue Features 
ihrer Produkte in móglichst ein- 
gängige Marketing-Begriffe zu 
verpacken. Doch wie ein Prozes- 
sor intern tatsächlich arbeitet, 
ob Hyper-Threading gut oder 
schlecht ist, was mit Gigahertz 
eigentlich ausgedrückt wird und 
wofür SSE3 da ist, das bleibt bei 
Diskussionen dieser Art leider 
allzu oft auf der Strecke. Mit un- 
serer neuen Serie „PC-Grundla- 
gen”, die in der letzten Ausgabe 
mit den „Datenströmen im PC” 
begonnen hat, wollen wir Licht 
ins Dunkel bringen und auch 


E x86-Prozessor 


WAS Ein zum Intel 8086 kompatibler Prozessor. 
Pentium 4 oder Athlon 64 sind x86-Pro- 


IST? 


zessoren. 
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für Einsteiger verständlich er- 
läutern, was in einem PC vor 
sich geht. Heute widmen wir 
uns dem Kern eines jeden Com- 
puters, dem Prozessor. 


>> Universalrechner 

Über den Von-Neumann-Rech- 
ner haben wir bereits ausführ- 
lich in der letzten PCGH be- 
richtet. Wesentliches Merkmal 
eines Von-Neumann-Rechners 
ist seine universelle Verwend- 
barkeit. Der Rechner ist nicht 
auf ein spezielles Problem zu- 
geschnitten, sondern universell 
einsetzbar, also programmier- 
bar. Er besteht aus drei Funkti- 
onseinheiten: der Zentraleinheit 
(Central Processing Unit, CPU), 
dem Speicher (RAM/ROM) so- 
wie dem Ein-/ Ausgabewerk (I/ 
O). Die Verbindung zwischen 
den einzelnen Einheiten erfolgt 
über so genannte Busse. Die 


` E Compiler 

` Übersetzt für Menschen verständlichen 
| Hochsprachen-Quellcode in Maschinen- 
` sprache 


,Sprache" des Computers, mit 
der die CPU arbeitet, mit der 
sie Daten speichert, unterschei- 
det sich von der des Menschen 
grundlegend. Der CPU genügen 
zwei Ziffern, um daraus eine 
Sprache zu formen: die 0 und 
die 1. Warum? Weil diese bei- 
den Zahlen durch einen simplen 
elektrischen Schalter dargestellt 
werden kónnen. Schalter ge- 
schlossen: Strom fließt — Schal- 
ter offen: Strom fließt nicht. 
Wenn eine Informationseinheit 
nur zwei Zustände (ein/aus) an- 
nehmen kann, dann kann man 
Zahlen natürlich nicht im Dezi- 
malsystem (Basis: 10) darstellen, 
wie wir es normalerweise tun. 
Man muss sich auf das Dualsys- 
tem beschränken. Während bei 
unserem Dezimalsystem zehn 
Zahlen (0 bis 9) möglich sind, 
ehe wir eine zusätzliche Stel- 
le benötigen (10), sind es bei 


` E Register 

` Schneller Zwischenspeicher in der CPU. 
` Dem Prozessor dienen sie als Art Notiz- 
` zettel. 


den Dualzahlen nur zwei. Zäh- 
len würden wir im Dualsystem 
demnach so: 0, 1, 10, 11, 100, 
101, 110 usw., wobei die Dual- 
zahl 10 im Dezimalsystem der 
3 entspricht, die Duale 11 der 
4 und so weiter. Der kleinste 
Datentyp, den ein PC kennt, ist 
das Byte, eine Zahl, die aus acht 
Bit, also acht Stellen besteht. 
Das Byte wird rechtsbündig 
geschrieben und linksseitig mit 
Nullen aufgefüllt. Beim Zàhlen 
1,2, 3 ... würde man also so 
schreiben: 00000001, 00000010, 
00000011 ... 


»» Der Transistor 

Doch natürlich befinden sich in 
einem Prozessor keine elektri- 
schen Schalter, wie man sie aus 
dem Physikunterricht kennt. 
Heute kommen diese Schalter 
stark miniaturisiert in Form ei- 
nes Transistors vor. Der Tran- 


| Bit 


` Die kleinste Einheit einer Information, 
` bestehend aus einer einzigen Stelle. Acht ` 
` Bit sind ein Byte. | 
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sistoreffekt wurde 1947 durch 
William Shockley, John Bardeen 
und Walter Brattain in den Bell 
Laboratories von der Firma 
AT&T entdeckt. 


Der Vorteil dieser stark minia- 
turisierten Schalter: Es passen 
Tausende, ja sogar Millionen da- 
von auf einen einzigen Chip. Die 
Kombination aus diesen Milli- 
onen von Transistoren erlaubt 
die Darstellung von unzáhligen 
Funktionen, die wiederum in ih- 
rer Kombination den Befehlssatz 
eines Prozessors ausmachen. 


»» Recheneinheiten 

Zentrales Bauteil eines Prozes- 
sors ist die ALU (Arithmetic Lo- 
gic Unit). Sie besteht aus einer 
Reihe von Bauteilen, wie etwa 
dem Vergleicher, dem Halbad- 
der, dem Volladder usw. Um ih- 
ren Aufgaben nachkommen zu 
kónnen, benótigen die Einheiten 
ein paar grundlegende Funkti- 
onen der bináren Datenverar- 
beitung. Dazu gehóren die drei 
Funktionen UND, ODER und 
NICHT. Bei UND werden die je- 
weiligen Stellen einer Binárzahl 
verglichen und es wird immer 
dann eine 1 als Ergebnis ins Bit 
geschrieben, wenn die Ziffern 
beider Ausgangszahlen eben- 
falls 1 waren. Bei ODER wird 
eine 1 als Ergebnis geschrieben, 
wenn eine der beiden Ausgangs- 
zahlen an der Stelle eine 1 hatte. 
Eine Spezialform von ODER ist 
das exklusive ODER, auch XOR 
genannt. Hier wird eine 1 nur 
dann zurückgegeben, wenn die 
beiden Zahlen, die verglichen 
werden, verschieden sind. Bei 
NICHT wird die Zahl einfach 
invertiert — also überall, wo eine 
0 stand, wird eine 1 geschrieben 
und umgekehrt. 


Ein Beispiel: Wir haben zwei 
Zahlen A und B, eine Summe S 
und einen Übertrag О. Beschrän- 
ken wir uns auf die Berechnung 
der Summe S. Die Formel für 
die Schaltung des Halbadders 
laute: S = (А ^B) у (А ^B), 
gesprochen (А UND NICHT B) 
ODER (NICHT A UND B). Das 
Addieren mithilfe eines Halbad- 
ders haben wir im Extrakas- 
ten beschrieben. Komplizierte 
Binárzahlen lassen sich durch 
eine Kombination aus Halbad- 
der und Volladder verarbeiten. 


www.pcgameshardware.de 


Die Anzahl der Volladder ergibt 
sich aus der Breite der Binär- 
zahlen. Bei einem klassischen 
32-Bit-Prozessor, also einem 
Prozessor, der mit Binärzahlen 
mit 32 Stellen rechnet, werden 
32 Volladder benótigt. 


>> Register 

Ein 8086-Prozessor besaß weder 
Fließkomma-Einheit noch L1- 
oder L2-Cache, ein klassischer 
Von-Neumann-Rechner konnte 
nicht einmal auf Register zu- 
rückgreifen, sondern holte seine 
Daten direkt aus dem Speicher 
und schrieb sie nach der Berech- 
nung auch unmittelbar wieder 
dorthin zurück. Für einen PC- 
Prozessor jedoch sind Register 
unabdingbare Bestandteile der 
Architektur. Register sind klei- 
ne Zwischenspeicher direkt im 
Kern des Prozessors, die sehr 
schnell angesprochen werden 
können. Sie bestehen aus bista- 
bilen Kippgliedern, auch Flip- 
flops genannt. Diese Flipflops 
können den Zustand H, genannt 
Setzzustand, und einen Zustand 
L, genannt Rücksetzzustand, 
annehmen. Ein klassischer x86- 
PC-Prozessor verfügt über 14 
Register, acht Universalregister 
(GPR, General Purpose Regis- 
ter) sowie sechs spezialisierte 
Register. Darin können zum Bei- 
spiel Zahlen zur Berechnung ab- 
gelegt werden oder Zeiger auf 
die Stelle des Programmcodes 
gesetzt werden, an denen sich 
der PC gerade im Programmab- 
lauf befindet. 


Ein Mikroprozessor kann Ope- 
rationen auf Länge der Regis- 
ter durchführen, das bedeutet, 
dass ein 32-Bit-Mikroprozessor 
Operationen mit 32-Bit-Zahlen 
durchführen kann. Jeder Ope- 
rand bei mathematischen Ope- 
rationen liegt also im Bereich 
von 0 bis 4294967296 (= 232). 
Operationen mit Operanden 
größer als 4294967296 müssen 
sequenziell ausgeführt werden. 
Hierfür folgt eine Aufspaltung 
des Operanden vom niederwer- 
tigsten Bit aus in jeweils 32-Bit- 
Teile (im Falle eines 16-Bit-Mi- 
kroprozessors logischerweise in 
16-Bit-Teile). 


>> Die Taktfrequenz (1) 
Bisher haben wir nur beschrie- 
ben, welche elementaren № 


INFO: Halbadder 


a|se 2|e 
x ex esum 
elen le 


UND-Gatter: Das Ergebnis liefert genau dann eine 1 als Ergebnis, wenn die 
beiden Eingaben ebenfalls 1 waren. Ansonsten wird eine O geliefert. 


c S 


Halbadder, Aufbau: Der Halbadder ist ein Teilfunktionselement der ALU. 
Anhand dieses Beispiels wollen wir zeigen, wie binär addiert wird. 


Aufbau: S = (A ^ B) v (A ^ B), gesprochen (A UND NICHT B) ODER (NICHT 
A UND B) 


Beispiel: S = 3 + 4 (dezimal) oder S = 0011 + 0100 (binär, Nibble) 
(0011 UND NICHT 0100) ODER (NICHT 0011 UND 0100) => 

(0011 UND 1011) ODER (1100 UND 0100) => 

0111 ODER 0100 => 

0111 


0111 entspricht der dezimalen 7, also dem korrekten Ergebnis der Berech- 
nung 3 + 4. c bezeichnet den Übertrag bei einem Überlauf. 


Pionier: Nachbau des ersten Transistors von Shockley, Bardeen und Brattain. 
Der Transistoreffekt wurde 1947 entdeckt. 
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INFO: Prozessor-Funktionsweise 


Transistor: Durch positive Ladung (rot, oben) wird negative Ladung im 
P-Typ-Silizium (blau, unten) angezogen - der Strom kann nun fließen. 


Prozessorkern: Drei Instruktionen kónnen gleichzeitig dekodiert (türkis, 
oben) und an die neun Ausführungseinheiten verteilt werden. 


E Weitere Informationen 
| 


Die beiden Abbildungen wurden 

mit freundlicher Genehmigung des 
Pearson-Education-Verlags USA dem 
Buch „So funktionieren Computer" 
entnommen. Das Originalbuch 

,How Computers work" erhalten 

Sie unter der ISBN 0789730332. In 
Deutschland ist das Buch von Ron 
White bei Markt&Technik mit der ISBN 
1562165469 erschienen. 

Weitere Infos unter www.pearson.com 
und www.mut.de 
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Bauteile ein Prozessor besitzt 
und wie sie arbeiten. Doch noch 
haben wir keinen funktionieren- 
den Prozessor, denn es fehlt ei- 
ne entscheidende Komponente: 
der Taktgeber. Stellen Sie sich 
ein Ruderboot vor, in dem acht 
kräftige Ruderer sitzen, die das 
Boot auf hohe Geschwindigkeit 
bringen könnten. Doch wenn 
jeder dieser Ruderer machen 
würde, was ihm gerade einfällt, 
käme das Boot gar nicht vom 
Fleck, da sie sich mit ihren Ru- 
dern gegenseitig in den Weg 
kommen würden. Erst dank 
des Steuermanns, der (heute 
nicht mehr, aber früher) mit ei- 
ner Trommel den Takt vorgibt, 
kommt Ordnung in das Cha- 
os. Je schneller der Steuermann 
auf die Trommel schlägt, desto 
höher die Schlagzahl der Ru- 
derer. 


>> Die Taktfrequenz (2) 
Physikalisch ausgedrückt sind 
wir bereits bei der Frequenz. Die 
Anzahl der Schläge pro Zeit ent- 
spricht der Einheit Hertz. Tau- 
send Hertz sind ein Kilohertz, 
eine Million Hertz werden mit 
Megahertz bezeichnet. Am Bei- 
spiel der Ruderer ist auch klar, 
dass eine Taktfrequenz nicht be- 
liebig hoch sein kann. 100 Schlä- 
ge pro Sekunde schafft auch der 
beste Ruderer nicht, der hier als 
Bild für einen Transistor herhal- 
ten muss. Dazu ist das Ruder 
viel zu lang und die Kraft, die er 
aufbringen muss, um das Ruder 
einmal ,durchzuziehen", viel zu 
hoch. Bei einem Spielzeug-Ru- 
derboot dagegen kónnten Spiel- 
zeug-Ruderer eine viel hóhere 
Schlagzahl bzw. Taktfrequenz 
erreichen. Generell kann man 
sagen: Je kleiner die Strukturen 
und je weniger Arbeit geleistet 
werden muss, desto hóher kann 
die Taktfrequenz angesetzt wer- 
den. Je hóher die Taktfrequenz, 
desto ófter pro Sekunde ándern 
die Transistoren ihre Schaltun- 
gen. 


>> Pipelining 

Neben der Größe der Struktu- 
ren ist es für eine hohe Taktfre- 
quenz auch entscheidend, dass 
eine Funktionseinheit möglichst 
wenig Arbeit leisten muss. Mit 
einem langen Ruder kann der 
Ruderer deutlich weniger oft 
schlagen als mit einem kurzen 


Ruder. Dafür kann man dann 
mehrere Ruderer hintereinander 
setzen, die mit höherer Frequenz 
arbeiten. 


So ähnlich funktioniert auch das 
Pipelining in einem Prozessor, 
welches erstmals rudimentär im 
Intel 80386 Verwendung fand. 
Bei allen Vorgängermodellen 
konnte erst dann ein neuer Be- 
fehl ausgeführt werden, wenn 
die Verarbeitung des alten kom- 
plett abgeschlossen war. Mit ei- 
nem Befehl war die CPU jedoch 
unter Umständen mehrere Dut- 
zend Takte lang beschäftigt. Mit 
einer CPU-Pipeline jedoch ist es 
möglich, diese permanent mit 
Instruktionen zu füttern, auch 
wenn das Resultat des ersten 
Befehls noch gar nicht vorliegt. 
Da uns der Vergleich mit den 
Ruderern, die ja alle das Gleiche 
machen, hier ein wenig im Stich 
lässt, müssen wir uns bei Henry 
Fords Fließband im Automobil- 
bau bedienen. Auch dort wird 
die Pipeline (Fließband) ständig 
mit neuen Bodengruppen ge- 
füttert, selbst wenn noch nicht 
ein einziges fertiges Auto am 
Ende des Bands angekommen 
ist. Warum 100 Fließband-Sta- 
tionen (Pipeline-Stufen) besser 
sind als 100 Leute, die alle an 
einem Auto arbeiten, um dies 
möglichst schnell fertig zu stel- 
len, hängt mit der Komplexität 
der Aufgabe zusammen. Wenn 
man die Aufgabe in eine Pipe- 
line mit möglichst unkompli- 
zierten Arbeitsschritten zerlegt, 
können diese wesentlich flotter 
ausgeführt werden als kompli- 
zierte. Aufgrund der Simplizi- 
tät der Teilaufgaben und der 
Spezialisierung darauf können 
diese wesentlich schneller erle- 
digt werden. 


>> Verbindung nach außen 

Doch die Daten entstehen und 
bleiben ja nicht im Prozessor. 
Die CPU selbst verarbeitet die 
Daten nur. An- und abtranspor- 
tiert werden sie durch die BIU 
(Bus-Interface Unit), die sich da- 
rum kümmert, dass die Daten 
aus dem RAM gelesen werden. 
Bei klassischen Systemen ge- 
schieht dies über die Zwischen- 
stufen Frontside-Bus, Memory- 
Controller, Memory-Bus und 
Speicher, bei neueren Architek- 
turen wie etwa dem Athlon 64 
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fällt der Frontside-Bus weg, um 
bremsende Zwischenschritte zu 
sparen. 


>> Daten und Code 

Zu unterscheiden ist dabei zwi- 
schen Daten und Code. In den 
Daten stehen Informationen 
wie Koordinaten, Geldbeträge 
und Farbwerte, in den Code- 
bereichen steht, was mit diesen 
Daten gemacht werden soll. Da- 
mit der Prozessor jedoch ver- 
steht, was er tun soll, muss der 
Code geholt und entschlüsselt 
werden. Im branchentypischen 
EDV-Englisch spricht man dabei 
von „Fetch and Decode". 


Eine entsprechende Einheit holt 
den Code aus dem Arbeitsspei- 
cher und übersetzt ihn dabei 
mithilfe eines oder mehrerer De- 
koder in möglichst kleine Mikro- 
operationen (Intel) oder Makro- 
operationen (AMD). Das sind 
Anweisungen, die der eigentli- 
che Rechenkern des Prozessors 
„verstehen“ kann. Mit diesen 
Operationen werden unmittel- 
bar die Transistoren geschaltet, 
also die Weichen gestellt, damit 
die Daten manipuliert werden 
können. 


>> Cache-Speicher 

Nun wäre es jedoch äußerst 
uneffektiv, wenn Daten oder 
Code immer wieder aufs Neue 
aus dem Arbeitsspeicher ange- 
fordert werden müssten. Da es 
bei der Manipulation von Da- 
ten häufig vorkommt, dass ent- 
weder ein und derselbe Befehl 
mehrmals hintereinander aus- 
geführt wird oder dieselben Da- 
ten mehrmals bearbeitet werden 
müssen, werden sowohl Daten 
als auch Code in einem moder- 
nen Prozessor möglichst nahe 
am Kern zwischengepuffert. 


Je nach Prozessor ist ein zwei- 
geteilter Split-Cache oder ein 
einheitlicher Unified-Cache ver- 
baut, der Daten und Befehle ge- 
mischt speichert. Die aktuellen 
Prozessoren von AMD und Intel 
verwenden Split-Caches für den 
L1- und Unified-Cache für den 
L2-Cache. Aus Platzgründen 
kann der L1-Cache in der CPU 
nicht besonders groß sein. Je 
nach Philosophie des Prozessor- 
herstellers bewegt er sich zwi- 
schen 16 und 128 kByte. 
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>> Cache-Organisation 

Der Cache wird in Zeilen 
(Cachelines) oder Sets einge- 
teilt. Erfolgt ein Lesezugriff auf 
einen Bereich im Arbeitsspei- 
cher, dann füllt die CPU eine 
Cache-Zeile mit dem Inhalt 
aus diesem Speicherblock auf. 
Außerdem unterscheidet man 
zwischen inklusiver und exklu- 
siver Cache-Verwaltung. Bei der 
inklusiven Verwaltung nehmen 
die einzelnen Cache-Stufen kei- 
ne Rücksicht darauf, ob Daten 
bereits in der anderen Stufe lie- 
gen oder nicht. Es kann also 
vorkommen, dass Daten sowohl 
im L1- als auch im L2-Cache lie- 
gen und damit unnötigerweise 
doppelt vorhanden sind. Beim 
exklusiven Cache dagegen kön- 
nen Daten niemals gleichzeitig 
in L1 und L2 liegen. Die beiden 
Cachestufen werden so verwal- 
tet, als wären sie ein großer 
Cache-Pool - mit dem Unter- 
schied, dass der L1 noch ein we- 
nig schneller arbeitet als der L2. 


»» Hyper-Threading und SMP 

Mit der Einführung von Hy- 
per-Threading vor zwei Jahren 
und von Zweikern-Prozes- 
soren vor kurzem sind zwei 
Features in den Mittelpunkt 
gerückt, die bei PC-Prozesso- 
ren bis dato kaum eine Rolle 
spielten: Hyper-Threading ist 
ein Kunstwort von Intel für ein 
Feature, welches im Fachjar- 
gon SMT (Simultaneous Multi 
Threading) genannt wird. SMT 
bezeichnet die Fähigkeit eines 
Prozessors, mehrere Threads 
gleichzeitig ausführen zu kón- 
nen. Die CPU táuscht dem Be- 
triebssystem dabei vor, es befán- 
den sich zwei Prozessoren im 
Rechner. Man spricht hier auch 
von logischen Prozessoren. Um 
einem Betriebssystem auch auf 
Single-Prozessorsystemen zwei 
logische CPUs bereitstellen zu 
kónnen, lásst Intel verschiedene 
Bauteile im Kern auf verschie- 
dene Arten teilen (shared), rep- 
lizieren (replicated) und splitten 
(partitioned). 


>> Zwei Kerne 

Bei echtem SMP dagegen ist der 
komplette CPU-Kern doppelt 
oder gar mehrfach vorhanden. 
Entweder geschieht dies, indem 
in ein System mehrere Prozesso- 
ren eingebaut werden, oder man 


Überblick: Prozessor mit zwei Kernen 


L2-Cache 
(für CPU 0) 


CPU 1 


L2-Cache 
(für CPU 1) 


System Request Interface 


Crossbar Switch 


БЕ ШЕННЕ к 


Speicher- 
Controller 


Hypertransport- 
Technik 


э 


um SMP betreiben zu kónnen. 


1 


PC-Komponenten 


Doppelhertz: AMDs neue Dualcore-Prozessoren besitzen zwei echte Kerne, 


packt mehrere Prozessor-Kerne 
auf einen Prozessor. In letzterem 
Fall spricht man von Multi-Core- 
CPUs oder (bei zwei Kernen) 
von Dual-Core-CPUs. Mit einem 
solchen Prozessor ist es móglich, 
im Idealfall in derselben Zeit- 
spanne doppelt so viel Arbeit 
zu erledigen. Voraussetzung ist 
lediglich, dass die Programme 
darauf ausgelegt sind. 


»» MMX, SSE3 und 3DNow! 

MMX, 3DNow, SSE2 oder SSE3 
sind allesamt SIMD(Single-In- 
struction, Multiple-Data)-Ein- 
heiten. Die MMX-Unit war die 
erste SIMD-Einheit in einem 
x86-Prozessor. Dieses Rechen- 
werk kann mit einer Instruktion 
mehrere Datensätze auf einmal 
miteinander verarbeiten. Dazu 
spendierte man der CPU acht zu- 
sátzliche Register namens MMO 
bis MM7, welche einen neuen 
Datentyp namens , Packed" auf- 
nehmen konnten. Diese Register 
konnte man nun mit verschie- 
denen Packed-Varianten füllen: 
zwei 32-Bit-Zahlen, vier 16-Bit- 
Zahlen oder acht 8-Bit-Zahlen. 
Addiert (multipliziert oder was 
auch immer) man nun beispiels- 
weise MMO mit MMI, so hat 
man mit nur einer Instruktion 


im Idealfall acht Zahlen mit- 
einander verrechnet statt nur 
eine mit dem herkömmlichen 
Design! 


Mittlerweile haben sich SSE 
und SSE2 als Standard etabliert, 
SSE3 ist gerade auf dem besten 
Weg dazu. Es handelt sich dabei 
im Grunde nur um Erweiterun- 
gen von MMX um die Fähig- 
keit, auch Fließkomma-Zahlen 
verarbeiten zu können. Darüber 
hinaus wurde der Befehlsvorrat 
drastisch erhöht und die Brei- 
te der Register vergrößert. Da- 
mit ist ein SSE3-Prozessor in 
der Lage, mit jedem Takt bis zu 
32 Zahlen vom Datentyp Byte 
miteinander zu verrechnen. 
Nachteil: Die Befehle müssen 
explizit vom Programmcode 
genutzt werden. Der Program- 
mierer muss sie also entweder 
per Hand mithilfe von Assem- 
bler in sein Programm einbauen 
oder er muss einen Compiler 
nutzen, der die SIMD-Befehle 
automatisch nutzt. In der Pra- 
xis geschieht dies in der Regel 
nur bei Software, die von SIMD 
drastisch profitiert, zum Beispiel 
bei Videobearbeitungssoftware 
oder High-End-Spielen. E 

RoLAND NEUMEIER 
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INS 3D-Features 


Fähigkeiten von 
Grafikchips geprüft! 


Grafikchips verschie- 
dener Hardware- 
Generationen besitzen 
unterschiedliche 
Renderfähigkeiten. 

Die Optik eines Spiels 
ändert sich deshalb auch, 
sobald man eine andere 
Grafikkarte verwendet. 
Doch wie erkennt ein 
Spiel die Fähigkeiten des 
3D-Beschleunigers? PCGH 
klärt auf. 


enn man die Grafik- 

einheit einer Spielekon- 

sole mit der eines PCs 
vergleicht, gibt es einen großen 
Unterschied: Die Hardware ei- 
ner Konsole ist eine unveränder- 
liche Konstante. Dagegen muss 
der Entwickler beim PC auf eine 
Vielzahl von Grafikchips Rück- 
sicht nehmen, die sich dazu 
noch stark in ihren Fähigkeiten 
unterscheiden können. Um zu 
testen, was die vorhandene Gra- 
fikkarte beherrscht, enthalten 
die beiden Grafikschnittstellen 
DirectX Graphics und OpenGL 
entsprechende Prüffunktionen. 


>> DirectX-Funktionen: die Caps 

Bei DirectX Graphics spielen die 
so genannten Capabilities (kurz 
Caps) eine entscheidende Rolle. 
Diese Datenstruktur beschreibt, 
welche DirectX-Funktionalitä- 
ten ein Chip beherrscht. In der 


ш DirectX-Caps 


WAS Informationsstruktur, um die Fähigkeiten 
der Hardware-Treiber-Kombination zu 


2? 
IST ЫЙ beschreiben 
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aktuellen DirectX-Version 9.0c 
enthált sie über 300 einzelne 
Werte. Wenn ein Spiel irgend- 
etwas darstellen will, sollte es 
diese Angaben berücksichtigen. 
Macht es das nicht korrekt, so 
kann das zu fehlerhaften Bildern 
im Spiel führen. Die Caps spie- 
len aber nicht erst beim Rendern 
des Bilds eine Rolle, sondern 
bereits beim Erzeugen der da- 
für benótigten Ressourcen. Die 
wichtigsten Grafikkarten-Caps 
stellen wir im Folgenden vor. 


>> Geometrie speichern 

Bei DirectX wird die Geometrie 
im dafür vorgesehenen Speicher 
hinterlegt. Eckpunkte nimmt 
beispielsweise ein Vertex-Buffer 
auf. Neben Informationen über 
die Position finden dort auch 
Texturkoordinaten und Farbwer- 
te ihren Platz. Für das Speichern 
dieser Daten sieht DirectX eine 


E Index-Buffer 


: um aus diesen die Geometrie zu 
; erzeugen 


: Speicher mit Verweisen auf Eckpunkte, 


Reihe von Formaten vor. Das 
32-Bit-Fließpunkt- sowie das 4- 
Byte-Farbformat müssen dabei 
zwingend unterstützt werden. 
Darüber hinaus kann jeder Chip 
eine Auswahl aus weiteren zehn 
vordefinierten Formaten anbie- 
ten. Die so genannten DeclTypes 
der Caps enthalten diese Infor- 
mation. Eingesetzt werden die 
zusätzlichen Datentypen, um 
Speicherplatz zu sparen. 


Um den Speicherplatz geht es 
auch beim nächsten Wert, der 
beim Anlegen der Vertex-Buf- 
fer eine Rolle spielt. MaxStream- 
Stride gibt an, wie viele Bytes 
maximal pro Eckpunkt in ei- 
nem Buffer gespeichert werden 
können. Da der Vertex-Shader 
maximal 256 Byte pro Eckpunkt 
verarbeiten kann, ist dieser Wert 
eigentlich auch ausreichend. Ein 
größerer Wert schadet allerdings 


` E Sampler 

` DirectX-Bezeichnung für die Einheit 
: des Chips, welche die Texturen 

` ausliest 


nicht, da beim Auslesen der Da- 
ten aus dem Buffer auch ein- 
zelne Elemente unberücksich- 
tigt gelassen werden kónnen. 
Die Fähigkeit, beim Auslesen 
der Vertex-Daten einzelne Spal- 
ten zu ignorieren, muss immer 
gewährleistet sein. Allerdings 
darf ein Treiber durch die Caps 
melden, dass er sie nicht gut 
beherrscht und es dabei zu Leis- 
tungseinbußen kommen kann. 


Neben den Vertex-Buffern ent- 
halten die so genannten Index- 
Buffer weitere Informationen 
zur Darstellung. Dort wird 
gespeichert, wie aus Eckpunk- 
ten die Meshes, also die geo- 
metrischen Körper, entstehen. 
DirectX kennt eine 16- sowie 
eine 32-Bit-Variante dafür. Auch 
hier wird wieder über die Caps 
festgelegt, welches der größte 
zulässige Zahlenwert ist. Ist der 


: B Shader-Modell 

` Klassifizierungssystem für die Shader- 

` Fähigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 
` einer GPU 
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Wert kleiner als 65.536, werden 
nur 16-Bit-Buffer unterstützt. 


»» Texturen anlegen 

Neben der Geometrie braucht 
ein Spiel auch Texturen. DirectX 
kennt drei Arten davon. Die 
klassischen 2D-Texturen bilden 
dabei den Anfang, dazu setzen 
aktuelle Spiele aber auch ver- 
stárkt so genannte Cubetextu- 
ren ein. Volumentexturen, die 
dritte Gruppe, finden dagegen 
kaum Verwendung. Zwingend 
unterstützen muss ein Chip nur 
die einfache 2D-Variante. Cube- 
und Volumentexturen kónnen 
optional angeboten werden. 


Eine der wichtigsten Angaben 
für die unterstützen Arten ist 
die maximale Größe einer Tex- 
tur. Dabei werden die zulässige 
Hóhe und Breite sowie für Volu- 
mentexturen die Tiefe getrennt 
angegeben. Die entsprechen- 
den Caps-Eintráge dafür sind 
MaxTextureWidth, | MaxTex- 
tureHeight und MaxVolumeEx- 
tent. Um den Entwicklern das 
Leben nicht zu einfach zu ma- 
chen, gibt es weitere Caps, wel- 
che die erlaubten Texturgrößen 
weiter eingrenzen. So kann ein 
Chip melden, dass er nur qua- 
dratische Texturen unterstützt. 
Ebenso kann er für jede der 
drei Texturarten melden, dass 
nur Texturgrößen zulässig sind, 
welche eine Potenz zur Basis 2 
darstellen (1, 2, 4, 8, 16 ...). Die 
Unterstützung von Mip-Maps 
ist optional. Um die Sache noch 
etwas komplizierter zu machen, 
enthält die Caps-Datenstruktur 
nur die allgemeinen Angaben, 
welche für alle Texturformate 
als Basis gelten. Über eine wei- 
tere Abfragefunktion der API 
muss ein Spiel für jedes einzelne 
Format weitere Informationen 
einholen. Neben der allgemei- 
nen Verfügbarkeit eines Formats 
für eine der drei Texturarten 
darf ein Chip auch weitere Din- 
ge einschränken. Diese beziehen 
sich jedoch zum größten Teil auf 
die spátere Verwendung. 


»» Shader 

Mit Einführung der Shader in 
der DirectX-Version 8 wollte Mi- 
crosoft die Anzahl der von den 
Entwicklern zu überprüfenden 
Caps reduzieren. Anstelle vieler 
einzelner Bits sollte nur noch 
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jeweils ein Zahlenwert für die 
Vertex- und Pixel-Verarbeitung 
aussagen, was ein Chip in diesen 
Bereichen kann. Diese Werte ko- 
dieren die Shader-Version, wel- 
che immer aus einer Haupt- und 
einer Unternummer besteht. Di- 
rectX 9 kennt drei Hauptversio- 
nen von Shadern (1, 2, 3), wobei 
sich lediglich die erste, noch aus 
DirectX 8 stammende in weite- 
re Unterversionen gliedert. Im 
Gegensatz zu DX8, das mit der 
Zählung noch bei 1.0 begonnen 
hat, startet DirectX 9 bei 1.1. Die 
1.0-Version wurde entfernt, da 
alle verfügbaren shaderfähigen 
Chips mindestens Shader-Mo- 
dell 1.1 unterstützen. Die beiden 
Versionen 2.0 und 3.0 sind dage- 
gen neu bei DirectX 9. 


Das Ziel, die Fähigkeiten der 
Shader-Hardware in nur zwei 
Werten zu kodieren, wurde je- 
doch nicht erreicht. Schon bei 
DirectX 8 fanden sich zwei zu- 
sätzliche Werte in den Caps. 
Der erste, für den Vertex-Shader 
vorgesehene Wert definiert die 
Größe des Speichers für Kon- 
stanten. Außerdem findet man 
noch eine Angabe über den ver- 
fügbaren Zahlenraum in den Pi- 
xel-Shadern der Hauptversion 
1. Auf den ersten Blick scheint 
der Verzicht auf Unterversionen 
bei den Shader-Modellen 2 und 
3 die Sachlage zu vereinfachen. 
Gerade bei der Version 2 ist dies 
aber nicht so, da sowohl Vertex- 
als auch Pixel-Shader eine Reihe 
von optionalen Fähigkeiten über 
die Caps melden können. 


Ein Shader mit mindestens einer 
dieser zusätzlichen Fähigkeiten 
wird als 2.X bezeichnet. Um 
dennoch eine Vereinfachung zu 
erreichen, wurde der Begriff des 
Shader-Modells eingeführt. Die- 
ser Wert gibt Auskunft über die 
unterstützte Vertex- und Pixel- 
Shader-Version sowie eventuell 
vorhandene Optionen. Derzeit 
kennt man acht Shader-Model- 
le, die von 1.1 bis 3.0 reichen. 
Besondere Beachtung verdienen 
dabei die Modelle 2.A und 2.B. 
Da sie Buchstaben anstelle von 
Nummern enthalten, gilt hier 
die Regel der Abwärtskompa- 
tibilität nur eingeschränkt. So 
besitzen die Modelle 2.A und 
2.B den vollen Funktionsum- 
fang von 2.0. Das B bedeutet ® 


Direct 


X Graphics Adapters 


=. NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra 
(28 Display Modes 
2-2 D3D Device Types 
Eg Hal 


за 
(88) Caps 
{80 Caps2 
(08 Caps3 


(28 PresentationIntervals 
(gg CursorCaps 

(88 DevCaps 

(08 PrimitiveMiscCaps 


$ DirectX Caps Viewer 


File view 


DeviceType 
AdapterOrdinal 
MaxTextureWidth 
MaxTextureHeight 
MaxVolumeExtent 
MaxTextureRepeat 
MaxTextureAspectRatio 
MaxAnisotropy 
MaxVertexW 
GuardBandLeft 
GuardBandTop 
GuardBandRight 
GuardBandBottom 
Extentsädiust 


DirectX SDK: Im Software Development Kit von Microsofts DirectX befindet sich 
ein Programm, das alle Fähigkeiten von Grafikchips ausliest. 


| INFO | Gebräuchliche Texturformate 


Name Beschreibung Bits pro Texel 
R566B5 16 Bit Farbtext 16 
11056585 15 Bit Farbtext 16 
AIR565B5 15 Bit Farbtextur + 1 Bit Alpha 16 
R8G8B8 24 Bit Farbtextur 24 
K8RBGEBE 24 Bit Farbtextur + 8 freie Bits 32 
ABR8G8B8 24 Bit Farbtextur + 8 Bit Alpha 3 
12810610810 30 Bit Farbtextur + 2 Bit Alpha 3 
ШШ 2x16 Bit Витр-Мар 32 
V8U8 2x8 Bit Bump-Map 16 
AI6RI6GI6BI6F | 48 Bit Farbtextur + 16 Bit Alpha (FlieBkomma) 64 
R32F 1x32 Bit Fließkomma 32 
DXTI Mit DXTI komprimierte Text 4 
DXT2 Mit DXT2 komprimierte Textur 8 


EA PccH-Featuremark (cb/Dvb) 


Damit Sie selbst einmal die Fähigkei- 


ten Ihrer Grafikkarte testen können, 
hat der Autor Ralf Kornmann den 
PCGH-Featuremark programmiert. Er 
prüft alle vorhandenen Fähigkeiten 
(Caps) und wertet sie einer subjektiv 
erstellten Gewichtungsformel ent- 


sprechend aus. 


zr 


satureMark 


Нагашаге 


Г сар» wichtiger Grafikchips 


Eigenschaft NV3X R3XX NVAX RAXX 
MaxTextureWidth 4.096 2.048 4.096 2.048 
MaxTextureHeight 4.096 2.048 4.096 2.048 
D3DPTEXTURECAPS SQUAREONLY | Nein Nein Nein Nein 
D3DPTEXTURECAPS POW? Ja Ja Nein J 
TextureAddressCaps Kein Mirrorünce |Kein Border Кејп Mirrorünce Kein Border 
MaxAnisotropy 8 16 16 16 
MaxStreams 16 16 16 16 
MaxStreamStride 255 1024 255 1004 
MaxPrimitiveCount 1048515 1.048.575 [1048515 1048515 
MaxVertexindex 1048515 16.777215 [1048.575 16.777.215 
VertexShaderVersion 2) (2.) 20 30 2| 
PixelShaderVersion 2.0 (2.1) 20 30 20 (2B) 
ShaderModel 2A 20 3.0 2B 
NumSimultaneousRTs 1 4 4 4 
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WISSEN 


FÄHIGKEITEN VON GRAFIKCHIPS 


INFO: So werden Texturen adressiert 


PCGH 


5. MirrorOnce 


H92d bCCH 


H999 PCGH 


1. Warp 2. Mirror 
PCGH PCGH PCGH H92d bCCH H92d 
PCGH | PCGH | PCGH H9J9 | PCGH | H994 
PCGH PCGH PCGH H92d bCCH H92d 
3. Border 4. Clamp 


PCGH 


Adresse: Liegen Texturkoordinaten außerhalb des Bereichs 0 bis 1 (Mitte), 
bestimmt der TextureAddressModus, wie diese abgebildet werden. 


INFO: Zulässige Texturgrößen 


Erzeuge neue Textur 
mit X mal Y Texel 


X» MaxTexture- 


Width 


Y > MaxTexture- 


> 
> 


Width 


SquareOnly 


NEIN 


X ungleich 2er- 


2er-Potenz 


Potenz 


Y ungleich 


UNGÜLTIG 


GÜLTIG 


Textur: Eine gültige Texturgröße muss bei DirectX den durch die Caps vor- 
gegebenen Bedingungen entsprechen. Ansonsten wird sie nicht erzeugt. 


158 PC Games Hardware | 08/2005 


jedoch nicht, dass der gesamte 
Funktionsumfang der 2.A-Ver- 
sion enthalten ist, sondern beide 
Varianten sind relativ unabhän- 
gig voneinander. 


>> Texturen adressieren/filtern 

Nachdem ein Spiel seine Res- 
sourcen den Möglichkeiten des 
Chips entsprechend erzeugt 
hat, geht es daran, diese zur 
Darstellung zu nutzen. Im Fal- 
le der Texturen bedeutet dies, 
dass sie einem so genannten 
Sampler zugewiesen werden. 
Dieser muss zusätzlich ange- 
wiesen werden, wie er aus der 
Texturkoordinate den richtigen 
Punkt auf der Textur bestimmt. 
Ebenso ist der Sampler für das 
dann folgende Filtern der Tex- 
turdaten zuständig. Hierzu 
stellt DirectX eine Vielzahl von 
Optionen zur Verfügung. Im Be- 
reich der Adressierung geht es 
hierbei vor allem um die Frage, 
was geschehen soll, wenn die 
Koordinaten außerhalb des Be- 
reichs zwischen 0 und 1 liegen. 


Für jede der fünf móglichen 
Adressierungsoptionen (Clamp, 
Border, Mirror, MirrorOnce und 
Wrap) gibt es einen eigenen 
Eintrag in den Caps. Ein wei- 
terer Eintrag (Independentuv) 
zeigt an, ob für alle Achsen der 
gleiche Modus gewählt werden 
muss. Nachdem durch diese 
Einstellung der richtige Punkt 
innerhalb der Textur bestimmt 
wurde, führt der zweite Teil des 
Samplers die Texturfilterung 
durch. Auch hier wird jede ein- 
zelne Option durch einen Ein- 
trag in den Caps freigegeben. 
Dabei ist im Gegensatz zu den 
Adressierungsoptionen zusätz- 
lich darauf zu achten, dass dies 
für jede der drei Texturarten ge- 
trennt erfolgt. Lediglich die ma- 
ximale Anisotropie wird für alle 
Arten gemeinsam festgelegt. 
Allerdings kann ein Chip noch 
für jedes einzelne Texturformat 
festlegen, ob es überhaupt gefil- 
tert werden darf. 


>> Rendern 

Neben den Texturen müssen 
auch die vorher erzeugten Geo- 
metriedaten vor dem Rendern 
selektiert werden. Hierfür gibt 
es jedoch weit weniger Optio- 
nen als für die Texturen. Ledig- 
lich die Anzahl der Vertex-Buf- 


fer, aus denen ein Vertex-Shader 
gleichzeitig versorgt werden 
kann, muss hier berücksichtigt 
werden. Beim Aufruf der Ren- 
derfunktion selbst spielt dann 
noch die Anzahl der Dreiecke, 
die ein Chip in einem Durch- 
gang rendern kann, eine Rolle. 


>> Feste Funktionen 

Neben den Shadern wird beim 
Rendern auch noch eine Reihe 
so genannter Fixed-Functions 
durchlaufen. Dazu gehóren bei- 
spielsweise die Bearbeitung des 
Z- und Stencil-Buffers genau- 
so wie die Nebelberechnung. 
Für die Vertex- und Pixel-Ver- 
arbeitung sind als Alternative 
zu den Shadern darüber hinaus 
entsprechende Fixed-Functions 
vorgesehen. Für all diese Funkti- 
onalitáten sind ebenso viele Ein- 
tráge in den Caps vorgesehen. 
Die meisten dieser Werte spielen 
bei aktuellen Chips jedoch eine 
untergeordnete Rolle, da sie fast 
alle Optionen für diese Funktio- 
nen beherrschen. Bei den neuen, 
erst mit DX9 eingeführten Fáhig- 
keiten lassen sich noch größere 
Unterschiede entdecken. In dem 
Fall, dass dieser Zielspeicher ein 
für das HDR-Rendering benótig- 
tes Fließpunktformat nutzt, ver- 
weigern die meisten Chips ein 
weiteres Verrechnen der Pixel- 
Shader-Resultate. Dazu gehóren 
vor allem das Alpha-Blending 
und der Alpha-Test. Da kaum 
ein Spiel ohne diese Funktio- 
nen auskommt, wird HDR-Ren- 
dering auf solchen Chips nicht 
unterstützt. 


»» Fazit: Grafikkarten-Caps 
Die Vielzahl von Chip-Fähig- 
keiten ist der Grund dafür, dass 
Spiele auf verschiedenen Chips 
nicht gleich aussehen. Ist dann 
auch noch die Auswertung der 
Caps fehlerhaft, kann es pas- 
sieren, dass ein altes Spiel auf 
einer neuen Karte überhaupt 
nicht läuft. Diese Probleme 
móchte Microsoft lósen, indem 
beim DirectX-Nachfolger WGF 
2.0 die Caps abgeschafft und 
die Chiphersteller verpflichtet 
werden, alle Funktionen ohne 
Ausnahme vollständig zu un- 
terstützen. Bis dahin müssen 
sich Spielentwickler und Käufer 
mit den unterschiedlichen Caps 
auseinander setzen. m 
RALF KonNMANN/THiLO BAYER 
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La Gewinnspiel 


Die Preise werden von Intel zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammenarbeit mit unseren Schwester- 


magazinen PC Games und PC Action statt. 


Mainboards und Prozessoren von Intel 


ein MByte Level-2-Cache freuen. Passend dazu 


Intel rüstet Ihre Rechner auf: Wir verlosen ins- 

gesamt acht Kombinationen aus Mainboard und 

Prozessor. Vier Gewinner dürfen sich auf einen e 

Intel Pentium 4 Prozessor 550 mit 3,4 GHz und J e 


gibt es das leistungsstarke Mainboard D925XBC 


Vier weitere Leser erhalten mit dem Intel 
Pentium 4 Prozessor Extreme Edition 3,46 GHz 
einen der schnellsten Prozessoren am Markt. 
Zu diesem High-End-Prozessor bekommen die 
Gewinner das Intel-Mainboard D925XECV2. 


Mögliche Antworten: 


MEDIA A6 sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 30" 
den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann 
PCGH 30 A ... Intel Audio Studio folgendermaßen aussehen: „PCGH 30 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: 


teilnehmen. 
/ Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 
del]... Intel Audio Master Österreich: © 0900 700 800 
С РС Games Hardware 
а ШЕН ... Intel Audio Recorder Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 „PCGH-Gewinnspiel 08" 
ТТЕП]... intel Audio Center 18 EUR/SNS - E-Plus, 02, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SMS VI-D2-Transportantei a... m 


0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) 
Teilnahmeschluss ist der 03.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 


ll Intel Pentium 4 Prozessor 550 

E Intel-Mainboard D925XBC 

ll Intel Pentium 4 Prozessor Extreme Edition 3,46 GHz 
ll Intel-Mainboard D925XECV2 


Sie kónnen weiterhin einfach 
per Postkarte am Gewinnspiel 


www.pcgameshardware.de 
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La Einkaufsführer 


® HEFT-CD/DVD 


Eine ausführliche Liste finden 
Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung 
Leistungs-W Sparkle SP-AGA0GP € W9- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 3,1 Sone 88,2 Fps 817 Fps 183"* (12/2004 
Tipp | MSI NX6800-TD128 €193,- eforce 68 128 DDR [28 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 25 19 Sone ТТ,6 Fps 643 Fps 2.13** (09/2004 
eadtek Winfast A400 TDH €189- eforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 2,7 Sone ТТ,6 Fps 64,3 Fps 215 2004 
igabyte GV-N68128DH € 19, eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 0 Sone ТТ, Fps 64,3 Fps 220** (06/2005 
Sparkle SP-AG40DT €209- eforce 68 128 DDR [2.8 ns] 325 МН2/350 MHz DDR 2/5 34 Sone ТТ,6 Fps 64,3 Fps 234** (10/2004 
eadtek Winfast A66006T TDH €119- eforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DOR IE 12 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236** (01/2005 
MSI NX66006T-VTDT28 €169- eforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 1,6 Sone 16,5 Fps 57,8 Fps 236** (02/2005 
alaxy Geforce 6600 GT €119- eforce 6600 GT 128 DDR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz DDR 3 2,0 Sone ТТА Fps 509 Fps 244** (02/2005 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 €169- eforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 3 2,2 Sone 76,1 Fps 57,2 Fps 244** (02/2005 
NY Geforce 6600 6T €149- eforce 6600 6T 128 DDR [2.0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 3 2,6 Sone 165 Fps 57,8 Fps 248** (04/2005 E 
AGP-Karten über 250 Euro г 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung S 
IS Excalibur X850 XT IceQ II €509- Radeon X850 XT PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz 6/6 1,8 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps ,65** (06/2005) |& 
eadtek Winfast A400 Ultra TDH SA. Geforce 6800 Ultra ` 256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 35 Sone 919 fps Т2 Fps ,66** — (09/2004 E 
nnovision Geforce 6800 Ultra € 449,- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 922 fps Т1 Fps ,69** (09200 |2 
MSI NX6800U-T2D256 Є 139- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [1,6 ns 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 919 Fps 1.2 Fps (690** (08/00 |= 
Preis- | Sapphire Radeon X850 XT-P Є 419- Radeon X850 X-PE — |256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 31 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps Ur: (062005) |2 
leistungs-B Sapphire Radeon X800 XT є 389,- Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 45 Sone 892 fps 64 Fps LI" (1200) |2 
Tipp | HIS Excalibur X800 XT IceQ Il € 59- Radeon X800 XT PE — |256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 0,2 Sone 901 Fps TI Fps 14 (092000) |= 
Asus АХ 800 XT € 449,- Radeon X800 XT PE 1256. DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 3,6 Sone 90,1 Fps Т Fps UR" fu |2 
igabyte GV-RBOX256V €449- Radeon X800 XT PE |256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 22 Sone 90,1 Fps ТЛ Fps 15** (10/2004) |= 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra | 439- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 922 fps TI Fps Up: (87200 |2 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung 3 
MSI NX6800-TD256| € 49- Geforce 6 256 DDR [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz 25 34 Sone ТТЛ Fps 635 Fps 21” (000) |= 
Preis- | Connect 3D Radeon X800 € 209- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 МН2/350 MHz DDR 2/6 2,7 Sone 198 Fps 69,3 Fps 221** (06/2005 = 
Leistungs-W Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe €19- Radeon X8 128 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 0 Sone T. Fps 109 Fps 222 1/2005 = 
Tipp | Sapphire Radeon X80 €219- Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz 2/6 30 Sone 19,8 Fps 69,3 Fps 222 (02/2005) |=, 
Gecube GC-X800-C3 €119- Radeon X8 128 DDR3 [20 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 4,5 Sone 78,7 Fps 109 Fps 226 (05 |2 
MSI NX6600GT-TDI28E €19- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 3 12 Sone 168 Fps 58,3 Fps 230 (04/2005) |=, 
Leadtek PX6600 ОТ ТОН Extreme €119- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [16 ns] 550 MHz/560 MHz DDR 3 16 Sone 71.8 Fps 59,5 Fps 233°* (06/2005) |2 
Gigabyte GV-NX66T128VP €159- Geforce 6600 6T 128 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 3 0 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 23 (03/2005) | 
Asus N66006T Extreme €165- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 3 19 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 236" (02/2005) |= 
Gainward Ultra/(960PCX XP 65 € 119- Geforce 6600 GT 128 DDR3 [16 ns] 540 MHz/575 MHz DDR 3 29 Sone 71,8 Fps 594 Fps 236" (02/2005) | Æ 
Aopen Aeolus 6600 6 SI. ` |Geforce 6600 6T |128 DDR3 [20 ns 500 MHz/500 MHz DDR 3 30 Sone 168 Fps 58,3 Fps 239° (03/2005) [= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro 3 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (Ах AA/8:1 AF) Wertung = 
HIS Radeon X850 XT Ice02 € 59- Radeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone 901 Fps 87.8 Fps Ai: (04/2005) |= 
Asus Extreme N6800 Ultra €509- Geforce 6800 Ultra ` 1256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 3,2 Sone 922 Fps 811 Fps IA" — (04/2005 = 
XPX Geforce 6800 Ultra €719- Geforce 6800 Ultra |512 DDR3 [1,6 ns] 430 MHz/525 MHz DDR 6/6 29 Sone 919 Fps 87,2 Fps 65 (000) |= 
Gainward Ultra/2600 GS Є 499,- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns 430 MHz/600 MHz DDR 6/6 39 Sone 922 fps 882 fps AT" (0472005) |= 
Tul Powercolor X850 XT-PE € 46- Radeon X850 XT-PE 1256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 15 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps Ur" — (04/2005 = 
MSI NX680061-T2D256E € 389; Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 22 Sone 88,2 Fps 817 Fps L2** (06/2005 El 
HIS Radeon X850 XT PE Є 59- Radeon X850 XT-PE — 1256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz DDR 6/6 23 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps LI" (03/2005) |2 
Asus Extreme N68006T/2DT €319- Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 24 Sone 88,2 Fps 81,7 Fps IB" (060005 | = 
Asus Extreme AX 800XT € 499- Radeon X800 XT 256 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 40 Sone 892 Fps 864 Fps ,80°* (1/2000) |2 
Sapphire Radeon Х850 Pro € 319- Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 МН2/520 MHz DDR 2/6 2,0 Sone 851 Fps 191 Fps Lä" — (06/2005 g 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: G 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, da Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu haben 
sind. Selbst High-End-Karten mit dem Geforce 6800 
GT sind inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 


Euro erhältlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten 
X800-Karten mit 128 MByte Speicher ein unschlagba- 
res Preis-Leistungs-Verháltnis. Auch bei den High-End- 
Karten in PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu 
einer günstigen Geforce 6800 GT. Sparkle SP-AGA0GPT Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 
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EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE SS 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 20) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 (12/2004) 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) 
Thermalrock Ocean Dome (2AW) €M- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) 
Leistungs-W Pearl Silver Attention €50- ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 22 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06$) €148- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | 16908 Є 169- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 ` (09/2004) 
Leistungs- Yakumo 996N €19- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) E] 
Tipp | Samsung Syncmaster 957P € 189- D-Sub, BNC 30-% kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (092000) |= 
Samsung Samtron 98PDF € 169- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) E 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-HS75P є 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 75 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005) 
Preis- | Shuttle XPI7 TempAR € 599,- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196* (07/2005) 
Leistungs-W> liyama Prolite E4355 €209- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 1,98* 1/2005) 
Tipp | Viewsonic VP171b (8 ms) € 449,- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005) 
Benq FPTIE+ є 19- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 80 bis 195 cd/m? Lautsprecher AU" 4/2005) 
Philips 170P5ES €329- -Sub, DVI- 21 ms Sehr gut Gut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 210* 4/2005) 
Beng FP783 € 259- -Sub, DVI- ? ms Sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2,24* 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 €49- -Sub, DVI- 29 ms Sehr gut Gut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004) 
Miro TD67 € W9,- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 232* (04/2005) 
Acer АПТА € W9- -Sul 27 ms Gut bis sehr gut Gut 90 bis 310 cd/m? + 2,34* 1/2004) 
Asus PMIT €W,- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 90 bis 310 cd/m? 2,34* 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Viewsonic VX924 €. «Sub, DVI 16 ms Sehr gut Gut 65 bis 190 cd/m? S 190* — (01/2005) 
izo 177 €799- -Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? ichtsensor 192* 5/2005) 
Sony $0М-НЅ94Р € 699- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LC 198* 1/2004) 
yundai Imagequest L90D« € 449- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? ш 2,07* — (04/2005) 
iyama Prolite Е4805 € 499- -Su 25 ms ut bis sehr gut Gut 90 bis 220 cd/m? autsprecher 209* — (01/2005) 
Viewsonic VX912 €. «Sub, DVI 22 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? S 209* 1/2005) 
Samsung Syncmaster 913N €39. -Su 26 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 21° (0/000 |= 
NEC LCD92VM € 399- -Sul 28 ms ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? autsprecher 225° (042005) | S 
Preis- | liyama Prolite E481$ €419- «Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m? autsprecher 233° 2004) | = 
Leistungs: Acer AL1914MS €349,- -Su 26 ms ut bis sehr gut Gut 50 bis 190 cd/m? Ы 234* — (04/2005) E 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P € 549, «Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein OSD 244° Du |= 
hilips 19055 € 399,- -Sul 26 ms u Gut 27 bis 170 cd/m? * AN" 1/2004) 3 
SC Scaleoview 519-1 €449- VH 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? autsprecher 266 1/2004) | = 
Yakumo TFT 19 SL € 39- -Sul 48 ms Ш Befriedigend 95 bis 160 cd/m? $ 306* 1/2004) ЕД 
20 2011 E 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung E 
Leistungs-P Dell Ultrasharp 2005FPW Є 599- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub 189 (08/2005) | = 
Tipp | liyama Prolite Dip € @99- -Sub, DVI-D 20 ms Sehr gut Gut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


-Zoll-LCD 


Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von 
liyama. Der Prolite E435S ist preiswert und eignet 
sich uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig 
zu haben ist der 17-Zóller FP71E* von Benq. Soll es ein 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


17-Zoll- 


E 


liyama Prolite E435S 


19-Zoll-LCD sein, dann führt kein Weg am Viewsonic 
VX924 vorbei. Das LCD kann es sogar mit einem Röh- 
renmonitor aufnehmen. Ebenfalls eine Überlegung 
wert ist der Hyundai Imagequest L90D*. Preiswert und 
spieletauglich ist der Acer AL1914MS oder auch der 
Viewsonic VX912. 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich Monitore 


Acer AL1914MS 
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EN SERVICE 


Sockel 754 
CPU Realer Takt HT-Link („FSB“)| TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface |L1-Cache L2-Cache Kern 
Athlon 64 3400+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt Бү 48 (6 Single-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2400 MHz 200 MHz 89 Watt 5V 4A Single-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Sockel 939 
CPU Realer Takt HT-Link („FSB“)| TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface |Li-Cache L2-Cache Kern 
Preis- | Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 250 MHz 67 Watt ‚40 V H wal-Channe 28 kByte 512 kByte Winchester 
Leistungs-W> Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 250 MHz 67 Watt 401 FF 3 ual-Channe 28 kByte 512 kByte Venice 
Tipp | Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 89 Watt 50V FF ual-Channe 28 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 67 Watt A0 V FF ual-Channe 28 kByte 512 kByte Winchester 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 250 MHz 67 Watt A0 V FF 3 ual-Channe 28 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 3700+ 2.200 MHz 250 MHz 85 Watt 40 V 7 4 ual-Channe 28 kByte 1024 kByte San Diego 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 250 MHz 89 Watt BI H wal-Channe 20 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 250 MHz 85 Watt ‚40 V H 3 wal-Channe 20 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 4000+ 2400 MHz 250 MHz 89 Watt BI ТА wal-Channe 20 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2400 MHz 250 MHz 85 Watt ‚40 V H 4 wal-Channel 20 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 FX-55 2.600 MHz 250 MHz 104 Watt A0 V T 4 ual-Channe 28 kByte 1024 kByte San Diego 


Sockel 775 

CPU Realer Takt FSB TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface L1 -Cache L2-Cache Kern и 

Pentium 4 520 2.800 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott ES 
Pentium 4 530 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott = 

Pentium 4 540 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 140V F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1024 kByte Prescott E 

Pentium 4 550 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1401 F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 5 

Preis- | Pentium 4 560 3.600 MHz 200 MHz 115 Watt 140V F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1024 kByte Prescott 2 
Leistungs- Pentium 4 630 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M © 
Tipp | Pentium 4640 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 No Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 5 
Pentium 4 650 3400 MHz 200 MHz 84 Watt 1251 F43 No Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 5 

Pentium 4 660 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1251 F43 No Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M Е 
Arbe pe er DD DRA E 

= 

008433/466/500/533/550/600 unbuffered 8 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400)  |Wertung à 

D PC5000 EL Platinum DFI NF4 € 290,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 313 MHz/230 MHz/250 MHz 03331 (12-225 197 07/2005) |5 

A-Data Vitesta РС4000 € 180,- | 2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 МН2/235 МН2/265 MHz (125-447 (1233-6 201 01/2005) |е 

Corsair Twinx1024-4400025 € 220,- | 2x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 215 MHz/240 МН2/255 MHz 0254-48 (1233-6 209 072005) | 
ррв400 unbuffered & 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung S 

Corsair СМХ512-3200Х1 € 210,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 (12-225 13 4/2005) |> 

02 PC3200 Platinum Revision 2 €200- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/265 MHz 2225 (2-225 n 4200) | S 
Kingston KHX3200UL/512 € 190,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/245 MHz 2-2-2-5 (2-225 19 2005) | E 
Twinmos Twister Pro Kit € 230,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 МН2/275 MHz 2225 (12-225 19! 4/2005) |+ 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL €280- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2-2-2-5 (12-225 86 1005) | = 

Preis- | Patriot Memory PDCIG3200 € 250,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/235 МН2/235 MHz 253355 (2-225 94 12005) |2 
Leistungs-M- Kingston KVR400X64C3A/512 € 100,- |2x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3339 (1233-6 9r 12005) |2 
Ti м 
"| DDR2-533/667/675 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 925XE)| SPD-Latenzen | Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) | Wertung 5 

Corsair CM2X5124-5400UL € 260,- | 2x512 MByte/0 x 512 MBit/SS 338 MHz/395 MHz/415 MHz 44440 (13-4-4712 DI 005) | & 
Infineon HYS64T64000HU-3S-A (DDR2-667) |Æ 85,- | 1x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 333 MHz/400 МН2/415 MHz 44440 CL4-4-4-12 203 11/2005) = 
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EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Christian 
Gógelein 
Redakteur 

Bereich CPU/Speicher 


Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der 
Athlon 64 3200+ (170 Euro) und der Athlon 64 3500+ 
(240 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte 
zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: 
rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die Spei- 
cherpreise haben sich auf niedrigem Niveau einge- 
pendelt. Sparfüchse greifen zum DDR400-SDRAM von 
Kingston. Relativ günstig und übertaktungstauglich 
sind die DDR500-Module von A-Data. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


Ar 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


AMD Athlon 64 3200* (S939) 


Kingston KVR400X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE I 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) mit PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Favorit. Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSIK8N Neo3-F ü 
(80 Euro), das ebenfalls PCI Express bietet. Für ein SLI- 
System kaufen Sie am besten das Asus A8N-SLI (So- 
Ckel 939, 130 Euro). Als Sockel-A-Plattform sollte die 
Wahl auf das Asus A7N8X-E Deluxe fallen (80 Euro). 
Wenn Sie auf Intels Sockel 775 umsatteln wollen, aber 
noch eine AGP-Grafikkarte verwenden, greifen Sie zum TIE 2 

MSI 865PE Neo3 (80 Euro). Gigabyte K8NF-9 MSI K8N Neo3-F 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich Mainboards 


Sure 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNOX-E Deluxe € 80,- | Nvidia NF2 Ultra 400 |1008/1.01 1x. 8x/0/0/5 100 & 1.000 MBit/s! 100-300 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSIKTN2 Delta 2 Platinum | 55- Nvidia NF2 Ultra 400 |11.B/1.0 1x 8\/0/0]5 1000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT €85- Nvidia NF2 Ultra 400 | 15/10 1x 8X/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 


Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W- MSI KON Neo3-F € 80,- |Nvidia Nforce4 101 T AX x16/1/3 1000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro € 80,-_|Via K8T800 Pro 24.0 1х 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-410 MHz | 2х SATACRAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 170 ` (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 100- [Nvidia NF32506b — 16/1 1x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACMID) DDR200-DDR400 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J € 90- [Nvidia МЕЗ 250 6b — |05.012005/10 1x 8Х/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Siots |Spieleleist. | Wertung 

Gigabyte KBNXP-9 €155,- |Nvidia Nforce4 Ultra | F4/1. HEEN 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚30 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI Deluxe € 145,- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? х16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 39 ` (03/2005) 

Asus ABN-SLI €130- | Nvidia Nforce4 5 001/102 Jf? х16/2 x1/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 43 6/2005) 

MSI K8N Diamond-546 € 230,- | Nvidia Nforce4 5 .019/Vorserie /2 x16/0/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 46 (03/2005) 

Preis- | Epox 9NPA+ Ultra €120,- | Nvidia Nforce4 Ultra [22.03 05/10 fA x16/3 ul x1000 MBit/s | 200-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu A 6/2005) 

Leistungs-P Gigabyte KONF-9 €95- "Wide Nforce4 2 f xt6/3 xi/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 50 5/2005) 

Tipp | Abit AN € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 Jf xt6/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut bu 6/2005) 

Epox 9NDA3« €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 /0/0/5 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-00А400 (4) Sehr gu [50 6/2005) 

Elitegroup KNI Extreme € 150, | Nvidia Nforce4 Ultra |1.0c/1.0 N х16/2 ul 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 6х SATA(-RAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚60 6/2005) 

Abit AX €105- |Via K8T89 DI J/ x16/3 х1/ MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu AN 6/2005) 

Fl Lanparty NF4 SLI-DR — | € 185,- | Nvidia Nforce4 S E 2 х16/2 x1/2 2x MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATAC-RAID), Firew., Frontbl. 200-DDR400 (4) Sehr gu ‚73 4/2005) 

Abit AV € 100,- |Via K8T800 Pro Vii x 8X/0/0/5 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gu 14 (09/2004) 

MSI KBN Neo4 Platinum | €135,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie ШИШ 21000 MBit/s | 190-400 MHz | 8х SATACRAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDRAOO (4) Sehr gu 180 ` (02/2005) 

Asus A8V-E Deluxe € 120,- "Ve K8T89 ШЇ f xt6/2 Х1//3 MBit/s 200-400 MHz. | 2X SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Gut |89 6/2005) 

Elitegroup Nforce4-A939 — |€ 80,- | Nvidia Nforce4 00 Jf xt6/2 x1/3 1x 1.000 MBit/s — 1200-250 MHz | 4x SATACRAI 200-DDRA00 (4) Sehr gu 95 (03/2005) 

МІ КӨМ Neo2 Platinum-546 | € 140,- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.031/ x 8X/0/0/5 2x 1000 MBit/s | 200-300 MHz. 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Gut 196 0/2004) 

MSI КӨТ Neo2-FIR € 100,- |Via K8T800 Pro ER x 8X/0/0/5 ‚000 MBit/s 200-280 MHz Vin SATACMID), Diagnose-LED 200-DDR400 (4) Sehr gu 96 5/2005) 

Albatron K8X890 Pro II € Via К8Т89 Did fA 16/1 х2/3 x MBit/s | 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire 200-DDR400 (4) Sehr gut 97 (03/2005) 

Asus A8V Deluxe € 100,- | Via K8T800 Pro dm x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (09/2004) 

Gigabyte KBNXP-SLI € 160,- "Wide Nforce4 SLI | 2j/Vorserie [2 х16/2 x1/2 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN 200-DDR400 (4) Sehr gu 201 (02/2005) 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium 4 EE 

Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ANBXE € 200- |Intel 925XE 10/10 0/1 x16/2 х1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR2-400/533 (4) Sehr gut 154 (02/2005) 

Asus P5WD2 Premium € 200,- | Intel 955X 0205/1.02 0/2 vlt x1/3 2x 1.000 MBit/s | 100-450 MHz | 4x SATACRAID), WiFi-TV-Karte — | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 154 (07/2005) 

Preis- | Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV | = 260,- | Intel 945P 0306/1.02 0/2 x16/1 x1/3 1.000 MBit/s 100-450 MHz — | 6х SATA(-RAID), WiFi-TV-Karte — | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 179 (08/2005) 

Leistungs-M- MSI 865PE Neo3 € 80,- | Intel i865PE 5.20/3 1x 8X/-/-/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2X SATA DDR200-DDR400 (4) Gut 185 (05/2005) 

Tipp | Gigabyte 81955X Royal € 200- |Intel 955X F5/10 0/1 x16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 100-600 MHz | 6x SATACRAID), Bluetooth DDR2-400/667 (4) Sehr gut 188 (08/2005) 

Abit ALB € 160,- | Intel 945P 12/10 0/1 х16/3 x1/2 1.000 MBit/s 133-400 MHz | 6х SATA(-RAID) DDR2-400/667 (4) Sehr gut 206 (08/2005) 


Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung E 

Abit ICT-Max3 € 130,- Intel i875P 14/10 1х 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 100-412 MHz — | 6x SATACRAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 162 — (05200) |$ 

Asus P4C800-E Deluxe € 150,- "(tel WI 1006/1.03 1х 80/0/0/5 1.000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 173 (10/2003) [2 

Preis- | Abit ICT € 110,- "tel i875P 231 1x 8X/0/0/5 » 100-412 MHz — | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 15 (05/2004) |= 
leistungs- р» MSI 865PE Neo2-PFS РЕ € 80,- "tel 1865РЕ 20/10 1x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 100-500 MHz — | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) = 


Tipp 
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EE SERVICE EINKAUFSFÜHRER 
Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- Stereosystem Soundkarte 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 
Digital und Creatives Gigaworks 5750 sind zur- 
zeit bei den Mehrkanalsystemen das Maß aller 


Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Creative 
Inspire T7700 oder in das gute Logitech X-530. Bei den 


Kay Beinroth Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: SB Audi- 
Redakteur 


Bereich Sound gy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler auch weiterhin d 


erste Wahl. Creative P380 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-2300 €14- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 KEEN 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 20 ` (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 € 44- a 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2.100 Silver € b4- 28 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 EN; 28 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 Є 109- 2l 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs-}> Creative P380 є 3- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Terratec Home Arena MX 21 є 36- 2+] 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Trust 1600P 2.1 Soundforce €». 2+] 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital €299- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 ` (01/2005) 
Creative Gigaworks $750 € 4». T 700 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept б THX 7-1 € T4 680 Watt S Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Preis- | Logitech 17-5300 €19- 54 280 Watt $ Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 ` (06/2004) 
Leistungs-W» Creative Inspire T7700 € 60- T4 92 Watt Е Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 €63- 54 94 Watt Е Gut Gut Gut 189 (042005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt + Noch gut Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51101600 €19- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €239- Audigy Зх Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player Єў; Audigy 3x Line-Qut, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €149- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV € 64- ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 186 (002005) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space € b4- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs-B Hercules Muse 5.1 DVD €25- CMI 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Out, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser РС155 USB € 109- 3,0 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset EU; 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs-W Teac Powermax HP-10 Є 49- 4,0 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics „Audio 90 €29,- 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €49- 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 — (05/2004) 
Genius HP-5.1 V € 60, 25 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (10/2004) 
Preis- Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs-B> Corsair Flash Voyager €50- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 1457 ` (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed €54- USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12.39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €52- USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk € USB 20 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 614 MByte/s Ja 175 (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value €49,- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 772 MByte/s 6,69 MByte/s Ja 188 (02/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


ә 
е ө өө CD/DVD 
[ | n h este П 1 | П 0 а h n ( D [d [e Einkaufsführer Laufwerke und 
Einkaufsführer Overclocking 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die Spieler-Referenz bleibt die Logitech MX518. Nur hier PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


kónnen Sie die Dpi-Zahl per Knopfdruck erhóhen und aus Joysticks 
verringern. Eine optimale Tastatur für den Vielspieler 
oder -schreiber ist das Microsoft Digital Media Pro Key- 
board. Bevorzugen Sie eine Kombi-Variante sollten Sie 
zum Logitech Cordless Desktop MX3100 greifen. Das 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel eignet sich für 
Rennspiele aller Art und bietet ein empfehlenswertes 
Preis-Leistungs-Verhältnis. Das gilt auch für das P2500 
Rumble Force und den Logitech Extreme 3D Pro. Logitech MX510 Logitech Extreme 3D Pro 


Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX518 є 40- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser € 54- 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Razer Diamondback €». 1 + Scrollrad Optisch PS/?, USB 1.600 dpi Keine Ја 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming Raptor Gaming M2 €45- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400 - 2.400 dpi Keine Ja 134 (06/2005) 
Leistungs-B* Logitech MX510 ER 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tipp | MS Intellimouse Explorer & Fingerprint Reader| € 68,- 5 + A-Wege-Scrollrad Optisch PS/?, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen — | 163 (05/2005) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard €- Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ja 135 (06/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard € Mittel Hoch Ps? Ш Vorhanden Ја 142 (06/2005) 
Leistungs-B» Typhoon Navigator Office XP €9- Mittel Hoch Р$/2 31 + Scrollrad Vorhanden Jà 146 (04/2004) 
Tipp | Saitek Gaming Keyboard €40- Mittel Hoch PS/2, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ја 111 (06/2005) 
Genius KB 16e-Scroll €16- Mittel Mittel Р$/2 16 + Scrollrad Vorhanden Ја 192 (06/2005) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX3100 €M- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Jà 14 (06/2005) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Elite € 66- Kabellos Kabellos/optisch PS/?, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 177 (11/2003) 
Leistungs-BP Logitech Cordless Desktop LX 501 € 40- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 49,- Kabellos Kabellos/optisch Р$/? USB 800 dpi Mittel Ja 206 ` (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 €40- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 216 (01/2004) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 156,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Preis- | Logitech Momo Racing Force € 102- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-Be Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 70,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Tipp | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel — | € 65- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master Si: 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad EI; 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless єй; H 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 112 (12/2001) 
leistungs-Be Saitek P2500 Rumble Force €n- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Mad Catz PC-Con SI: 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 1.89 (06/2005) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung |Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner є 80- 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Force Feedback Joystick Є 60- Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force €59- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless € 16- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Preis- | Thrustmaster Hotas Cougar € 49- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Leistungs-B» Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
Tipp 
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SERVICE: PC im Eigenbau 


P HIGH-END-PC 
ab € 553,-* 


ab € 776,-* 


ab € 2.576,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.06.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


6 5 4 3 2 4 6 5 4 3 2 d 5 4 3 2 Ui 
1024x768, 32 Bit EEE E 1.024x768, 32 Bit EBENE ERR RR RE : 1.024x768, 32 Bit i 
*2x АА, 4:1 АЕ EEEEEEHEEEEEEEEEENI +2Х АА, 4:1 АР 0 ll^ o — [| І 1280x1.024, 4x/8:1 

: 1.280x1.024, 4x/8:1 BEE i 1280x1.024, 4х/81 Н Е 1.600х1.200, 4/81 WEE 
СРО | CPU |^ CPU 
: AMD Athlon 64 3000+ (Venice)... € 14 Athlon 64 3200+ (Мепісе).....................Є 162, Athlon 64 FX-55 (Clawhammer)......... € 733; - 
; Kühler | ` Kühler | — Kühler | 
` Arctic Cooling Freezer 64................... 19- Thermaltake Silent Boost KB... €19- Thermalright XP-120 (Noisemagic-Ed.)....€ 84,- - 
` Mainboard | Mainboard | Mainboard 9 
Elitegroup Nforce4-A939 (Ní4, S. 939)..€ 64- Gigabyte KENF-9 (Nforce4, $.939).......€ 75. Asus A8N-SLI D. (Nforce4 SLI, $. 939) € 129,- = 
` Arbeitsspeicher | Arbeitsspeicher | Arbeitsspeicher » = 
| Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2.5...€ 35. | Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3**... € 78 ‚ Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2 ....€ 188,- | 5 
Grafikkarte | Grafikkarte | Grafikkarte E 
| PNY Verto Gef. 6600 GT (Gef. 6600 GT)..€ 156,- | Gecube GC-X800-C3 (Radeon X800)....... € 179,- : : 2x MSI NX6800 U.-T. (Gef. 6800 Ultra) e 789,- | E 
| Soundkarte | | Soundkarte | | Soundkarte Е 
‚ Terratec Aureon 5.1 FUN ann © 257 Creative SB Audigy LS Slam. 59- Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro... e 212,- = 
i Festplatte | | Festplatte | | Festplatte E 
Excelstor ES-J8808 (806Byte)........€ 46. Hitachi Deskstar T7K250 (160 6Byte)....€ 75. Western Digital WD7406D (74 GByte)....€ 146,- = 
Netzteil | — Netzteil |o Netzteil Е 
| Ac Bel API4PCOT (400 Watt). 56,7 | | Ac Bel АРІ4РСОЇ (400 Watt) ES 56,7 | | Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Watt)... 11,- E 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse Е 
‚ Frozen-Silicon Silverline 602... 40. Саѕеїек С5-1020 „Є 737 Lian Li PC-V1000 E 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade | 
‚ Take MS DDRAOO, 1х 512 MByte, С12.5.„+ € 35, 


| Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


em, 


| Athlon 64 3500+ (Venice) ............ 
 Еіпѕрагроќепгіа! |! ` Einsparpotenzial | 
: Onboard-Sound -€25- Athlon 64 3000+ (Venic €48- 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Prozes- 
sorkühler Arctic Cooling Freezer 64 ist für den 
Athlon 64 3000+ völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 

| Sinnvolles Upgrade | 
| Corsair 2x 512 MByte, DDR400, CL2.... + € 168,- | 
: Einsparpotenzial | 
` Onboard-Sound....... 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt PCI- 
Express-Steckplátzen. Die beiden Grafikkarten 
mit Geforce 6800 Ultra sorgen für hohe Spiele- 
leistung vor allem bei SLI-fáhigen Spielen. 
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La Leserbriefe 


>> Wird das Gigabyte K8NF-9 
passiv oder aktiv gekühlt? 


Ich habe mir das Mainboard Gi- 
gabyte K8NF-9 aufgrund Ihres 
Tests in der Ausgabe 05/2005 
gekauft. Allerdings hat meine 
Platine eine passive Chipsatz- 
kühlung, in Ihrem Test ist je- 
doch von aktiver Chipsatzküh- 
lung die Rede. Kann es sein, 
dass man mir eine alte Revi- 
sion aus früherer Fertigung ge- 
schickt hat? Denn das Einzige, 
was Sie im Test dieser Platine 
mit aktiver Kühlung bemängelt 
haben, war die hohe Chipsatz- 
temperatur. Daher müsste die 
Temperatur durch eine passive 
Kühlung eigentlich noch höher 
sein. Sollte ich das Mainboard 
nun zurückgeben oder brauche 
ich mir darüber keine Gedan- 
ken zu machen? 

[Alex Delidon, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben unsmit 
Gigabyte in Verbindung gesetzt 
- die Mainboards mit passiver 
Kühlung gehören zu einer neu- 
en Platinenrevision des K8NF-9. 
Wir haben ein Exemplar ange- 
fordert und werden es so bald 
wie móglich nachtesten. 


»» Earth-2160-Aktivierung 
Ich móchte mir Earth 2160 kau- 
fen, habe aber gehórt, dass man 
das Spiel erst aktivieren muss. 
Ich verstehe aber nicht ganz, wie 
das funktioniert und wofür das 
überhaupt gut sein soll. Ist das 
ein Kopierschutz, wie bei Half- 
Life 2? Und muss ich das Spiel 
bei jedem Start aktivieren? 
[Christoph Ehlert, per E-Mail] 


Frank Stówer: Die Aktivierung 
von Earth 2160 ist als Schutz 
gegen Raubkopierer gedacht. 
Normalweise reicht es aus, ein- 
mal zu aktivieren, dann brauchen 
Sie die DVD zum Spielen nicht 
einmal mehr einzulegen. Wollen 
Sie Earth 2160 auf einem ande- 
ren Rechner installieren oder 
haben Sie wichtige Komponen- 
ten wie CPU, Grafikkarte, RAM, 
Mainboard oder Soundkarte aus- 
getauscht, wird eine erneute Ak- 
tivierung nótig. Bis zu dreimal 
kónnen Sie Earth 2160 anonym 
per Internet oder Telefon akti- 
vieren. Haben Sie die Hardware 
jedoch viermal geändert und 
wollen Earth 2160 erneut instal- 
lieren, dann müssen Sie sich erst 
registrieren, bevor Sie das Spiel 


Seite unten. 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware. de 


erneut aktivieren können. Da das 
Thema sehr aktuell ist, finden Sie 
auf der Spiele-Serviceseite dieser 
Ausgabe weitere Informationen 
zur Aktivierung. 


>> Passiv gekühlte Grafikkarte 
gut zu übertakten? 

Ich muss Ihnen für die Grafik- 
kartentests der Ausgabe 07/ 
2005 gratulieren. Die PCI-Ex- 
press-Radeon X800 mit 128 
MByte VGA-RAM bietet ein 
exzellentes Preis-Leistungs-Ver- 
hältnis. Noch eine kurze Frage 
zum Test: Die passiv gekühlte 
Gigabyte | GV-RX80128D Si- 
lentpipe hat ein besseres Over- 
clocking-Potenzial als die aktiv 
gekühlte Gecube GC-X800-C3. 
Kann man wirklich eine passiv 
gekühlte Karte übertakten und 
im Dauerbetrieb laufen lassen, 
ohne dass der Rechner oder die 
Karte wegen zu großer Hitze 
beschädigt werden? 

[Pierre K. Cizungu, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Das hängt von 
der Gehäuselüftung ab, da die- 
se auf die Kühlleistung einer 
passiven Grafikkartenkühlung 
entscheidenden Einfluss hat. 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Ich persönlich würde es aber 
aufgrund der erwartungsge- 
mäß geringen Leistungssteige- 
rung nicht riskieren. 


»» PCI Express und AGP? 
Meinen jetzigen Rechner will ich 
bald in Rente schicken und daher 
stelle ich bereits eine Liste mit 
Komponenten zusammen, über 
die mein neuer PC verfügen soll. 
Aber ich habe noch Fragen: Auf 
jeden Fall will ich den Athlon 
64 3700+ San Diego wegen des 
L2-Caches haben. Dazu brauche 
ich ein Sockel-939-Mainboard. 
Ich möchte allerdings meine 
Radeon-Karte mit AGP-Schnitt- 
stelle behalten und deshalb 
sollte die Platine auch AGP un- 
terstützen. Allerdings wäre ein 
Stück Zukunftssicherheit durch 
PCI Express auch nicht schlecht. 
Jetzt habe ich gesehen, dass es 
von MSI das Nforce4-Mainboard 
mit beiden Schnittstellen gibt. Ist 
das zu empfehlen oder muss ich 
in den sauren Apfel beißen und 
alles austauschen? 

[Micha Breitkopf, per E-Mail] 


Oliver Haake: Das MSI-Main- 
board mit Nforce4-Chipsatz 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 


168 PC Games Hardware | 08/2005 


THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


2282242 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb&pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


SERVICE 


Aktivierung: Um spielen zu kónnen, müssen Sie Earth 2160 prinzipiell nur einmal 
aktivieren. Eine erneute Aktiverung ist nur nötig, wenn Sie Hardware verändern. 


hat einen Nachteil: Es ist nur 
mit dem Sockel 754 bestückt 
und dieser láuft voraussichtlich 
noch in diesem Jahr aus. Also 
ist dieses Mainboard auch nicht 
zukunftssicher. Ich würde mir 
an Ihrer Stelle ein Sockel-939- 
System mit Athlon 64 3200+ 
Venice mit Nforce4-Mainboard 
und eine neue PCI-Express-Gra- 
fikkarte kaufen - so kommen Sie 
preislich gut dabei weg. 


»» Desktop-Treiber für Notebook 
Ein Freund von mir hat sich 
ein Notebook gekauft, auf dem 
eine ziemlich defekte Windows- 
XP-Version mit Service Pack 
2 installiert ist. Nun hat er die 
Festplatte formatiert und sucht 
für seine Onboard-Grafik Mo- 
bilty-9700-Treiber, aber er fin- 
det keine. Ich meine von einem 
Programm gehört zu haben, das 
normale Desktop-Treiber Note- 
book-tauglich machen kann. 
Können Sie mir weiterhelfen? 
[Tonio Japing, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Tool bekom- 
men Sie über den WEBCODE 
23AJ. Der Omega-Treiber, den 
Sie unter dem WEBCODE 23AK 


herunterladen können, unter- 
stützt jedoch bereits von Haus 
aus Notebook-Grafikchips. 


>> Serial ATA 
Die diesjáhrige CeBIT ist seit 
Monaten zu Ende und leider 
gibt es bisher nur wenig Infor- 
mationen über diverse Neuent- 
wicklungen im Bereich optischer 
Schreib- und Leselaufwerke. Es 
wird zwar viel über Blu-Ray, 
hóhere Schreibgeschwindigkei- 
ten bei DVD-RAM und andere 
Technologien berichtet, aber wie 
stehtes mit der vollständigen Im- 
plementierung und Umstellung 
auf den Schnittstellenstandard 
Serial ATA? Es gibt zwar Geräte 
mit SATA-Anschluss, intern ar- 
beiten die Laufwerke jedoch auf 
Basis von IDE. 

[M. Heitz, per E-Mail] 


Lars Craemer: Ein reines SATA- 
Interface bringt bei optische 
Laufwerken keinen Leistungs- 
vorteil, da die mechanischen 
Bauteile die Übertragungsra- 
te ausbremsen. Selbst bei den 
deutlich schnelleren Festplatten 
zeigt sich der Vorteil von SATA 
nur im RAID-Betrieb. 


Übertaktung: Eine passiv gekühlte Grafikkarte sollten Sie nur dann übertakten, 


wenn Ihr Gehäuse sehr gut belüftet ist. 


>> Ist eine einzelne Grafikkarte 
auf SLI-Mainboards langsamer? 
Kann ich das Asus A8N-SLI auch 
mit nur einer MSI NX6800GT 
ohne Leistungsverlust betrei- 
ben? Oder sollte ich besser das 
Gigabyte К8МХР-9 mit Nforce4- 
Ultra-Chipsatz verwenden? 
[Nightmare, per E-Mail] 


Oliver Haake: Eine einzel- 
ne Grafikkarte bietet auf SLI- 
Mainboards generell dieselbe 
Leistung wie auf einer Nforce4- 
Ultra-Platine. Geringe  Leis- 
tungseinbußen haben Sie nur, 
wenn Sie zwei Grafikkarten im 
SLI-Modus betreiben, das Spiel 
aber CPU-limitiert ist. Dann 
kommt der Vorteil zweier 3D- 
Karten nicht zum Tragen und 
durch die SLI-Synchronisation 
geht etwas Prozessorkraft ver- 
loren. 


>> Maustasten reagieren nicht 

Ich besitze die Maus Razer 
Diamondback Optical und kann 
in verschiedenen Spielen die 
Tasten Sechs und Sieben nicht 
belegen. Unter Windows XP 
funktionieren die Tasten jedoch 
fehlerfrei. Ich habe bereits den 


Fehlerteufel 


Ausgabe 07/05 


Falsche CPU-Angaben 

Bei der Tabelle auf Seite 21 haben 
sich Fehler eingeschlichen. Der HT- 
Link arbeitet bei allen Prozessoren 
mit 200 MHz. Außerdem ist der 
Athlon 64 mit Venice-Kern und 1.800 
MHz Takt kein 3200+, sondern ein 
Athlon 64 3000+. Schließlich soll der 
Prozessor in der drittletzten Zeile ein 
4000* sein, nicht wie angegeben ein 
3700+. Eine korrigierte Fassung der 
Tabelle finden Sie auf dem Datenträ- 
ger der CD-/DVD-Ausgabe. 


Falsche Angaben 

In unserer Marktübersicht USB-Sticks 
mit MP3 schrieben wir, dass der Cre- 
ative Muvo V200 keine Tastensperre 
besitzt. Die Tastensperre ist jedoch 
nicht wie bei vielen anderen Geräten 
ein Schiebeschalter, sondern wird im 


Menü unter Sperren" aktiviert. 


Martkübersicht RAM 
Kingstons Value-Speicher 

heißt nicht wie angegeben 
KVR4000X64C3A/512, sondern 
KVR400X64C34A/512. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
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EN SERVICE 


LESERBRIEFE 


Treiber 5.08 installiert, das hat 
aber nicht geholfen. 
[Marco Koch, per E-Mail] 


Frank Stówer: Mittlerweile ist 
ein neuer Treiber mit der Ver- 
sionsnummer 5.09 erschienen, 
den Sie über den WEBCODE 
23AL bekommen. Dieser Treiber 
bietet deutlich mehr Funktionen 
als die Vorgängerversion. Wenn 
Sie die sechste und die siebte 
Taste der Razer Diamondback in 
Spielen nutzen wollen, müssen 
Sie wie folgt vorgehen: Rufen 
Sie das Razer-Menü in der Sys- 
temsteuerung auf und belegen 
Sie die beiden Buttons der Maus 
per „Assign to Keys” mit einer 
Tastaturtaste. Anschließend ord- 
nen Sie die ausgesuchten Tasten 
im Steuerungsmenü des Spiels 
der Funktion zu, die Sie nutzen 
wollen. 


>> Hersteller- oder Nvidia-Treiber 
Ich besitze eine Geforce 6600 GT 
von Asus und frage mich, ob ich 
besser die Grafikkartentreiber 
von Nvidia oder die des Grafik- 
kartenherstellers verwende. Das 
Gleiche frage ich mich auch bei 
meinem Mainboard, dem Asus 
ASN-SLI Deluxe. Reicht das 
Nvidia-Treiberpaket aus oder 
sollte ich lieber bei den Asus- 
Treibern bleiben? Unterstützen 
die Nvidia-Treiber überhaupt 
die im Chipsatz integrierte Fire- 
wall? 

[Benjamin Singh, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Aus Leistungs- 
und Stabilitätsgründen sollten 
Sie lieber zu den offiziellen Trei- 
bern von Nvidia greifen, wenn 
die Herstellertreiber älter sind. 
Allerdings müssen Sie damit 
rechnen, dass mitgelieferte Her- 
steller-Iools, beispielsweise für 
die Asus-Lüftersteuerung, nicht 
mehr ordnungsgemäß funk- 
tionieren. Die Chipsatz-Firewall 
des Nforce4 SLI wird von den 
Standard-Nvidia-Treibern је- 
doch voll unterstützt. 


»» Low-Profile-Grafikkarte 

Ich suche nach einer aktuellen 
Grafikkarte mit PCI-Express- 
Anschluss in halber Bauhöhe. 
Ich habe nämlich einen Kom- 
plett-PC von Dell und Dell gibt 
bestimmte Maximalmaße für 
den Einbau einer neuen PCI-E- 
Grafikkarte an: 
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I PCI Express x16 (Low Profile) 
12,5” x 66" (H x L) 


Leider finde ich keine passen- 
de Karte. Kónnen Sie mir einen 
Kauftipp geben? 

[S. Wittstruck, per E-Mail] 


Daniel Möllendorf: Beim On- 
line-Versender Alternate Бе- 
kommen Sie zum Beispiel für 
149 Euro eine Geforce 6600 von 
Aopen im Low-Profile-Format. 


>> Asus-Platine aus Komplett-PC 
Ich habe mir vor kurzem einen 
PC von Red Zac gekauft. Ein 
wichtiges Kaufargument war 
das verbaute Asus-Mainboard 
A8N-SLI. Leider muss ich jetzt 
feststellen, dass es ein Siemens- 
statt ein originales Asus-BIOS 
besitzt. Ein Handbuch fehlt 
zudem. Kann ich trotzdem ein 
Asus-BIOS aufspielen? 

[Rainer Krámer, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wir haben mit 
Asus Rücksprache gehalten und 
Sie kónnen tatsáchlich nur ein 
spezielles Siemens-BIOS auf- 
spielen. Diese OEM-Mainboards 
sind so eingestellt, dass normale 
Asus-Versionen nicht benutzt 
werden können. Allerdings 
verwenden nicht alle Komplett- 
PC-Hersteller OEM-Platinen. 
Kleinere Betriebe setzen auch 
originale Asus-Mainboards ein, 
die natürlich mit Asus-Updates 
aktualisiert werden können. 
Fragen Sie daher vor dem Kauf 
nach der Art der Hauptplatine. 


>> Wärmeleitpaste fehlt? 
Ich habe mir per Internet einen 
AMD Athlon 64 3200+ Boxed 
mit Venice-Kern gekauft, jedoch 
fehlte bei der Lieferung die 
Wärmeleitpaste! Braucht dieser 
Prozessor keine? 

[Alexander Kopp, per E-Mail] 


Lars Craemer: Normalerweise 
sollte bei der Boxed-Variante auf 
der Unterseite des CPU-Kühlers 
ein Wärmeleitpad vorhanden 
sein. Meist ist das Pad durch 
eine Plastikfolie geschützt. Bei 
manchen CPU-Kühlern ist statt 
des Wärmeleitpads auch ein 
dünner Film Wärmeleitpas- 
te aufgetragen. Bitte beachten 
Sie: Setzen Sie niemals Wärme- 
leitpaste und Wärmeleitpad 
gleichzeitig ein! 


KOMMENTAR Leserbrief des Monats 


Jens Kadach: Ich habe 

in der Ausgabe 07/2005 
die Marktübersicht Ar- 
beitsspeicher gelesen. Im 
Rahmen der Tests empfeh- 
len Sie unter anderem den 
Kingston-Speicher Kings- 
ton KVR400X64C34/512 
und beschreiben die 

Module als „single-si- 

ded". Bei dem von Ihnen 4 3» KINGSTON 
genannten Online-Händler d IN a : 
Mix-Computer und bei r ! 
anderen Versendern wird 
dieser jedoch als „double- 
sided" geführt. Wie kann 
das sein? 


v6S0E90IWAV. 


ИЛИШ 
1: 
SE 


Oliver Haake: Wir haben uns im Web umgeschaut und haben bei den 
Händlern unterschiedliche Angaben zur Speicherbestückung gefunden. 
Darauf setzten wir uns mit Kingston in Verbindung und baten um eine 
Stellungnahme. Kingston teilte uns mit, dass es sich in dieser Serie 
sowohl um single- als auch double-sided-Module handeln kann - je 
nachdem, welche Speicherchips bei der Produktion verfügbar waren. 
Darüber hat uns Kingston vorab jedoch nicht informiert. Wir haben nun 
zweierlei Wertungen vergeben: Die Single-sided-Variante behält die 
Wertung 1,97 und den Spartipp-Award. Die Double-sided-Variante werten 
wir mit 2,30, diese erhált keinen Award. Unser Tipp: Fragen Sie Ihren 
Händler vor dem Kauf, welche Variante er genau anbietet. 


PCGH-Leser Sandro Ebert machte uns auf einen Fehler mit dem Microsoft 
Wireless Desktop Comfort Edition aufmerksam. Wenn Sie eine Taste länger 
als 15 Sekunden gedrückt halten, reagiert die Taste nicht mehr. Erst wenn 
sie erneut gedrückt wird, funktioniert die Taste wieder. Bei Rennspielen 
wie Need for Speed Underground 2 ist dies natürlich problematisch. 

Der Fehler ist Microsoft bekannt: Es hat sich ein Bug in die Firmware 
eingeschlichen, der bei allen Geräten auftritt, die vor dem 4. März 2005 
ausgeliefert wurden. Bei allen später gefertigten Modellen ist dies laut 
Aussage von Microsoft behoben. Um ein Gerät der alten Fertigungsreihe 
zu erkennen, werfen Sie einen Blick auf die Rückseite der Tastatur. Auf 
dem Produktaufkleber befindet sich eine Produkt-ID. Sind die vier letzten 
Zahlen niedriger als 0510, können Sie das Keyboard umtauschen. 
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Tausende Downloads 


Klingeltóne, farbige Logos, 
animierte Logos und Java 
Spiele. 

Für Handys von Motorola, 
Nokia, Samsung, Sharp, Sony 
Ericsson und vielen anderen 
Herstellern. 


farbige logosi 
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SERVICE: Impressum 


ЦИ, PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 
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Suche — | Sis... з 


Webcode Æ Suchen 


il 
14, 15, 24, 25 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code“ anklicken. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


East Entertainment 
Mindfactory 
Leipziger Messe ..............................................49 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wáhlen und sich 
beraten lassen: 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de C 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
www.pcgameshardware.de/archiv 
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sende SMS mit " 
an die 
(zu normalen SMS-KOSTEN!!). 
Du erháltst Deinen WAP-Link 
und suchst Dir Dein Spiel aus! 


Xe 


44037neu! 44036 neu! 44035 neu! 


Te 


44952 


<N 
<Name> 7 


44034 neu! 44002 


ттен о 7 
c feo 


Ke ч dues 


neu! 44953 neu! 44001 neu! mr neu! 


À 


42931 | 42932 1 


LAN 
GAMER =: 
4214 


43038 43000 


ЗЕ VM 


42956 42998 eg 42955 42115 
Uu FUR ys 


42106 
Deutschland 
isteinfach 


42938 
InLove! 


42999 
X M» 


REA 


DOTTER 


44954 neu! 
с? 


Bundeskanzler] 
44484 neu! 44040 neu! 


E 


NA 
Zeg Zens sogar arbeten Соте Jack /| 
42134 42103 


44936 44825 


ДҸ 


KH 


44763 44823 


ELTON 


GER STERBEN 


42100 


Ce 


eomm 


wal mE 
44920 


EGO SHOOTER 


44826 44489 44784 42915 


SMS mit GHY + Bestellnummer und einem Namen an 84242" (zB GHY 44418 Heke) 
Pics an dene Freunde Schicken ? Hinte er die Be е 


P 


TOP-HITS 


» ve Foreve 
44039 44839 


кй. К 
42802 


Tun 


42685 42425 454 42783 42124 


82316 Axeı F 
82913 Mv NUMBER One 
82912 CowBov 
82911 MOCKINGBIRD 
82910 BLAU UND WEISS, 
WIE LIEB’ ICH DICH 
82907 LEBENSLANG 
GRÜN-WEISS 
82884 WIE WEIT? 
82883 GEILE ZEIT 
82882 Ому U 
82881 Do SoMETHIN' 
82880 Dpop IT 
82879 GLAUB AN MICH 
82878 FEMME Like U 
82877 LiBERATIO 
82876 NUMB / ENCORE 
82875 CHIPZ IN BLACK 
82874 Tov SOLDIERS 
82873 Soun Or S. F. 
82872 1 (HARDCORE) 
82569 SWEETEST POISON 
82568 Furries Ім Сшв 


82895 rt 


82894 Die ScHLÜMPFE 
82893 ANITA 

82891 JEANS ON 
82890 SuN Or JAMAICA 
82889 SANTA MARIA 
82888 Wic WAM BAM 
82887 Итті Witty 


82886 Co Co 
82885 | a Burz 


82909 Ich WAR NOCH 
NIEMALS IN М. Y. 
82517 BONANZA 
82908 In THE Moon 
82489 HoLZMICHL 
81653 BACARDI FEELING 
81041 DEUTSCHE HYMNE 
82131 DDR-HYMNE 
82472 New YORK 
82497 VERDAMMT... 


82459 HiGHWAY TO HELL 
82458 LAMBADA 

81168 James Bono 
81173 Hem 

82316 AXEL F 

A Гета S COMING... 
81155 Wt Anz Tue CHAMP. 
81862 FLIPPER 

82060 USA HYMNE 

81032 ANTON AUS TiROL 
82520 10 KLEIME NEGERLEIN 
82519 Mr 

82516 Buss Бинт 


81166 BIENE MAJA 

81865 ENTERPRISE 

81814 зз ANUS 
81182 DIE M 

82460 SUMMER In THE City 
82456 BATMAN 


ле für Dein ven 


г. » eun 


32047 


32014 


#Е Ets 


GE, = 


ze 


42944 42943 42942 42941 42940 42947 


BEES ea. 


42239 42833 42930 42749 42422 42746 42912 


те" 
Sende START GHY + Best.Nr. 


an die 87555* * 


und bestätige anschl. mit: JA 


zB: Sit OHY 4237 
| Jedes Logo EEN 


Bestell-Nr. an die 


86688" 


z.B. GHY 42931 
für PIX "KIFFER" 


* 7:0900902306 SFR 423M 
bes :0900560561 € 363Mr 


für WAP Download 
an: 86677* 


See 8 56842:: Lag 


WA 


HOL DIR DEN GENIALEN DISPLAY CLEANER 
pu] 


Endlich freie Sicht 
auf Dein Display !!! 
Bestellnummer 41016 


BEI Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


lesen gebrannter DVDs. Ein Firmware-Update hat für Abhilfe gesorgt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... habe ich keine, da mein PC durch 


aber auf Komponenten mit geringer Wärmeentwicklung achten. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Diesen Monat ist in Nürnberg und Umgebung der digitale 
Fernsehstandard DVB-T gestartet - entsprechend habe ich meinen PC 
mit einem passenden Receiver aufgerüstet. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... gibt es bei mir nicht. Meine Erd- 
geschosswohnung bleibt auch im Hochsommer angenehm kühl. 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


den bin. Da ist die „Mark“ nur noch 50 „Pfennig“ wert. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind mir fremd. Bisher haben mein 
CPU-Kühler und die Gehäuselüfter immer für ausreichend Wärmeabfuhr 
gesorgt. Der Preis dafür ist ein nicht überhörbarer Geräuschpegel. 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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PC-Praxis: Mein Philips-DL-DVD-Brenner hatte starke Probleme beim Ein- ` 


leistungsstarke Lüfter gekühlt wird. Bei meinem neuen AMD-PC werde ich { 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky | 
PC-Praxis: Seit einigen Wochen reicht mein WLAN nicht mehrbisins — : 
Wohnzimmer. Offenbar ist eine Antenne am Router defekt. E 
Stabilitátsprobleme im Sommer ... Falls der Sommer richtig warm ; 
wird, könnte mein Rechner tatsächlich in den Hitzeschlaf fallen. Den i 
Wärmeeinbruch im Mai hat er jedoch ohne Schwierigkeiten überstanden. : 


Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM ; 


PC-Praxis: Momentan wird nicht gebastelt, da ich am 3. Mai Vater gewor- : 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Redakteur | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 і 
PC-Praxis: Mein Shuttle-Mini im Wohnzimmer war mir beim DVD-Schauen | 
zu laut. Mit einem aktuellen BIOS funktioniert endlich Cool'n'quiet. | 
Stabilitátsprobleme im Sommer ... schliefe ich bei meinem System | 
aus. Der riesige СМР$7000А-Си von Zalman und zwei 120-mm-Geháuse-  : 
lüfter sind bisher noch mit jedem Hochsommer spielend fertig geworden. : 


ANDREAS ZUBER 


Fachgebiet: Hardware 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Derzeit nichts - Sommerpause! 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... erwarte ich zwar keine, doch die 
Mainboard-Überwachungssoftware hat während der heißen Tage im Mai 
schon mal Alarm geschlagen. Mit der Lüftersteuerung konnte ich die 
Temperatur wieder in den grünen Bereich zwingen. 


LARS CRAEMER | icépcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik Radeon 9800 XT | RAM ` 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! i 


PC-Praxis: Noch ein Testlauf und dem Umzug meines Systems in ein 
Gehäuse mit passiver Wasserkühlung steht nichts mehr im Weg. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei meinem Silent-PC eine 
ernst zu nehmende Sache. Trotz Gehäuselüfter steigen die Temperaturen ` 
in kritische Bereiche. Abhilfe schafft hier hoffentlich meine neue WaKü. ; 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik СЕ 6800 (350/500 MHz) |  : 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm Acer 17"-TFT | Sound SB Audigy 2 ` 


PC-Praxis: Da mein WLAN mittlerweile von einem Hobbyfunker stark 
gestört wird, habe ich auf Homeplug-Adapter von MSI umgesattelt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... erwarte ich nicht, da mein PAC3,0 
GHz nicht allzu heiß wird und drei 80-mm-Gehäuselüfter für genügend — : 
Umluft im Gehäuse sorgen. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.536 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-ТЕТ | Sound SB Live! 


PC-Praxis: Nach über zwei Jahren wurde es wieder Zeit für ein Prozes- 
sor-Upgrade und so habe ich den Pentium 4 2,4 GHz durch einen Athlon 
64 3200+ ersetzt. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei mir unwahrscheinlich, da 
ich mithilfe von Drehpotis alle Lüfter der Hitze anpassen werde. 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Statt an meinem PC herumzuschrauben, habe ich die ersten 
warmen Tage lieber im Freien genossen. 


Stabilitätsprobleme im Sommer ... sind bei meinem PC kein Thema. : 
Dank fünf Lüftern auf niedrigster Stufe bleibt mein Rechner kühl und der : 
Lärmpegel in einem erträglichen Rahmen. : 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware 


www.pcgameshardware.de 


frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 
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Netzteil Antec Phantom 500 Raptor Gaming M2 Thermaltake Rocket Fanless Liquid Cooling 
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TOPPRODUKT 


| 


A VERSANDKOSTENFREI 


BESTSELLER 


€ 149,90 


VERSANDKOSTENFREI 


Flat Icer 1120 mm USB-Strom Adapter 220 auf 5 V 


für alle USB-Geräte 
z.B. iPod oder Digicam 


Р 
für alle 120 mm Lüfter ohne PC aufladen 
x. 


super Kühlung 145 Profi-Teile 
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PREISTIPP É "eene ` 8 
€29,90 € 54,90 nur €12,90 
VERSANDKOSTENFREI VERSANDKOSTENFREI 


ego 
rozen-silicon.de 
e info@frozen-silicon.de 
=> SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten Bei jeder Bestellung € 5 »" geschenkt! 
=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen АА асе аа Leser der 
m» hóchste Kunden zufrieden heit ames Hardware: 
=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis |FSO7GH | 07GH 


с> bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
с» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


AED 5, 


Sicherheit beim Onlinekauf Ө 


< 
^ 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


ALTERNATES 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 


AV8 v1.5 S,GL F sA 939/K8T800P D 99,- 

AN8 S,GLEsA 939/nForce4 D 129,- 

Fatal1ty AND S,GLEsA 939/nF-U D 174,- 
ASUS A8N-E 


NVIDIA” nForce4 Ultra Chipsatz 
4x DDR-RAM 

2x U-133, 4x S-ATA RAID 

1x PCle x16, 1x PCle x4, 

2x PCle х1, Зх PCI 
Gigabit-LAN 

8x USB 2.0 
8-Kanal Sound 


A7N8X-E Deluxe S,GLEsA  A/nF2-U400D 


A8V Deluxe S,GLEsAR 939/K8T800P D 94,- 
A8N-E S,GLsA 939/nF4-U D 99,- 
A8N-SLI Deluxe S,GLEsA 939/nF4-SL D 149,- 
P4P800-E Deluxe S,GLEsA 478 /865РЕ D 109,- 
P5P800 8,61 775/865PE D 89,- 
P5GD1 Pro S,GLsA 775/915P D 94,- 
P5AD2-E Premium S, WLESsAR 775/925XE D2 184,- 
КӨМ Neo3-F S,GLsA 754/nForce4 D 79,- 
KƏN Neo2Platinum — S,GLEsA 939/nF3U D 124,- 
K8N Neo4-F S,GLsA 939/nFoce4 D — 97, 
КӨМ Neo4 Platinum ` S,GLEsA 939/nF4U D 134,- 
MS-6368 ATX, S, VL FC2/PLEIS3T S+ 57,- 
865PE Neo2-PFS Platinum S,GL 478/865E D 82,- 
GA-K8NE S,GLsA 754/nforced D — 72 
GA-K8NSC-939 5,61, 5А 939/nF3250 D — 77. 
GA-K8NF-9 S,GLESsA 939/nForeh D 99,- 
GA-K8N Ultra-9 S,GLEsA 939/nF-U D 129,- 
GA-K8N Ultra-SLI S,GLESsA 939/nF4-SU D 124,- 
GA-8IPE1000-G S,GL 478 /865РЕ D 74,- 
N2U400A SL А/пғ2-04000 39,- 
NF4-A939 S,GLsA 939 / пРогсед D — 74, 
K7VTAAPro SLsA A/KM0A D 34,- 
K7S41GX ЏАТХ, S,VL  A/746X D 38. 


Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / А32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


INTEL* AMD 
2,4 GHz Northwood 40 128 69. 2400+ ThoroughbredB 1,86 333 256 56,- 
2500+ ThoroughbredB 1,75 333 256 69,- 
2600+ ThoroughbredB 1,83 333 256 62,- 
325 Prescott 2,53 533 256 79,- 2800+ ThoroughbredB 2,0 333 256 72,- 94,- 
335 Prescott 2,8 533 25 89. 
345 Prescott 3,06 533 256 129,- 
2700+ ThoroughbredB 2,16 333 256 89,- 
2800+ Barton 2,08 333 512 99,- 
2,4 GHZ Northwood 533 512 134,- 3000+ Barton 21б 393 512 14,- 
2,8 GHz Northwood 533 512 169. 3000+ Barton 21 40 512 114,- 
2,8 GHz Northwood 800 52 179,- 
3,0 GHz Northwood 800 512 189,- 
3,0 GHz Prescott 800 1024 184,- 189,- 3000+ Newcastle 20 soo 512 119. 49,- 
3,2 GHz Prescott 800 1024 214,- 229,- 3200+ Newcastle 2,2 800 512 89,- 
3400+ Newcastle 24 80 512 174,- 94,- 
3700+ Clawhammer 2,4 800 1024 269,- 
520 Prescott 2,8 800 1024 179,- 
530J Prescott 3,0 800 1024 189,- 
540J Prescott 3,2 800 1024 234,- 3000+ Winchester 18 1000 512 132,- 
550 Prescott 3,4 800 1024 294,- 30004 Venice 18 1000 512 54,- 
560J Prescott 3,6 800 1024 439,- 3200+ Winchester 2,0 1000 512 94,- 
570J Prescott 3,8 800 1024 669,- 3500+ Venice 2,2 1000 512 259,- 279,- 
640 Prescott 3,2 800 2048 289,- 3700+ San Diego 2,2 1000 1024 359,- 
650 Prescott 3,4 800 2048 429,- 3800+ Venice 2,4 1000 512 399,- 
660 Prescott 3,6 800 2048 629,- 4000+ San Diego 2,4 1000 1024 499,- 
Extreme Prestonia 3,46 1066 512 949,- FX-55 San Diego 2,6 1000 1024 799,- 
DDR 512MB 400-232 89,- 64,- DDR 512 МВ 4006125 58,- 55,- 
DDR 512MB 400222 99,- 94,- DDR 512 МВ 400-233 84,- 74,- 
DDR 1,0 GB 400-232 109,- DDR 512 МВ 400-222 09,- 
DDR 106GB 400-222 184,- DDR 1,0GB 400-0125 108,- 
DDR2 512MB 533333 132,- 99. DDR 1,0GB ^ 400233 144.- 
DDR2 106GB 533333 189,- DDR 1,0 GB 400-222 214 
DDR2 512MB 533-444 64,- 66,- 
DDR2 512 МВ 667-444 109,- 89,- 
DDR 512 МВ 333-0125 54- DDR2 10GB 533-444 133,- 39,- 
DDR 512 МВ 400-013 53- DDR2 10GB 667-444 179,- 204,- 
DDR 10GB 333-0125 116,- 
DDR 1,0GB 400-333 114,- 
DDR2 512 МВ 533-444 54-  DDRPlatinumEL 1,0GB 400-222 189,- 
DDR2 1,0GB 533-444 124- DDRGoldELVX 1,0GB 500-222 204,- 
SO-DDR2 512 МВ 533-444 70- DDR2 10GB 533-444 94,- 29,- 
SO-DDR2 1,0GB 53344 164- DDR2 106GB 66742 249,- 254,- 


Single: Preis für ein Speichermodul. 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitát. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


EN6600GT/TD PCle 128-63 / GF 6600GT 164,- 
N6600GT/TD AGP 128-63 / GF 6600GT 189,- 
V9999/TD AGP 128-DD / GF 6800 199,- 
NX6600GT-TD128E PCle 128-00 / GF 6600GT 174,- 
FX5200-T128 AGP 128-DD / GF FX5200 39,- 
NX6600GT-VTD128 AGP 128-63 / GF 6800GT 189,- 
PX6600GT TDH Extreme PCle 128-63 / GF 6800GT. 189,- 
PX6800GT TDH PCle 256-G3 / GF 6800GT 359,- 
A6600GT TDH AGP 128-63 / GF 6600GT 184,- 
A400 TDH AGP 128-DD / GF 6800 199,- 
A400 GT TDH AGP 256-63 / GF 6800GT 259,- 
NX66T128VP PCle 128-63 / GF 6600GT 199,- 
N52128DS AGP 128-DD / GF FX5200 39,- 
6800GT-DV256 PCle 256-63 / GF 6800GT 339,- 
FX5200-DV256 AGP 256-DD / GF FX5200 66,- 


ATI-Chipsatz 


FESTPLATTEN 


IDE 

WD800JB u-100 80 9/ 819/ 7200 57. 
WD2000JB u-100 200 9/ 8.192/ 7200 93. 
WD3200JB U-100 320 9/ 8.192/ 7200 169,- 
SP1614N U-133 160 9/ 8192/ 7200 82,- 
SP2014N U-133 200 9/ 8192/ 7200 94,- 
6E040L0 U-133 40 10/ 2048/ 7200 46,- 
6L200P0 U-133 200 or 8.192/ 7200 94,- 
6L250R0 U-133 250 9/ 16.384/ 7200 129,- 
6L300R0 U-133 300 9/ 16384/ 7200 169,- 
HDS724040 U-100 400 29/ 8192/ 7200 259- 
HDT722525 U-133 250 9/ 819 / 7200 124. 
ST3120026A 100 120 9/ 819/ 7200 77. 
ST3200822A u-ı00 200 9/ 819/ 7200 97,- 
ST3250823A u-ı00 250 8/ 819/ 7200 119,- 
ST3400832A u-100 400 8/ 8192/ 7200 269,- 


DVD-LAUFWERKE 


ATAPI 

AOPEN DVD-1648/AAP Pro Chameleon 25,- 

LG GDR-8163B 22- 25- 

PHILIPS PCDV5016 schwarz 21, 

PLEXTOR PX-130A 33- 37 
21- 23,- 


LITEON SOHD-16P9 


PLEXTOR PX-740A 


Schreiben: 16x DVD=R, 8x DVD+RW, 
6x DVD-RW, 8x DVD+R Double-Layer, 
4x DVD-R Double-Layer 

48x CD-R, 32x CD-RW 

Lesen: 16x DVD, 48x CD 

retail 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 
ristik und Sachbuch. 


EAX300/TD PCIe 128-00 / Rad. X300 64,- 
AX800XL/2DTV PCle 256-63 /Rad. X800XL 299,- 
AX850XT PE/2DHTV PCle 256-63 / Ваа. X850XT 489,- 
A9550GE/TD AGP 128-00 / Rad. 9550 69,- 
AX850XT PE/HTVD AGP 256-63 /Rad. X850XT 499,- 
X800XL PCle 256-63 /Rad. X800XL 309,- 
X800XL Ultimate Edition PCIe 256-63 / Rad. X800XL 339,- 
9600Pro AGP 128-00 / Rad. 9600Pro 84,- 
9600X AGP 256-DD /Rad.9600XT 109,- 
9800Pro AGP 128-00 / Вай. 9800Pro 119,- 
X800XL PCle 256-63 /Rad.X800XL 309,- 
9800Pro AGP 128-00 /Rad.9800Pro 124,- 
X800XL AGP 256-63 /Rad.X800XL 319,- 
9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 49,- 
RX850XT-TD256E PCle 256-63 /Rad.X850XT 479,- 
RX9250-T128 AGP 128-00 / Rad. 9250 39,- 
RX98 OPro-TD128 - AGP 128-DD / Rad. 9800Pro 109,- 
S-ATA 
WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 159,- 
WD2000JD 200 9/ 8192/ 7200 99,- 
WD3000JD 300 9/ 8.192/ 7200 174,- 
SP0812C 80 9/ 8.192/ 7200 57,- 
SP1213C 120 ou 8192/ 7200 77,- 
SP2504C SATA2 250 5/ 8.192/ 7200 144,- 
6Y160MO 160 ou 8192/ 7200 87,- 
6B200M0 200 9/ 8.192/ 7200 99,- 
7130050 300 9/ 16.384/ 7200 199,- 
HDS724040 400 9/ 8.192/ 7200 269,- 
HDT722516 sara2 160 9/ 8192/ 7200 87,- 
HDT722525 sara2 250 9/ 8192/ 7200 129,- 
ST3200022AS 160 9/ 8192/ 7200 89,- 
ST3250823AS 250 8/ 8.192/ 7200 129,- 
951330083145 300  8/ 8.192/ 7200 174,- 
AOPEN DUW1608A 16x/ 24x 59,- 
BENQ DW-1625 schwarz 16x / 2,4x 89,- 
BENQ DW-1640 16х/ x 62- 67,- 
HP dvd640i schwarz 16x/ 2,4x 82,- 
LG GSA-4163B 16x/ A 54- 64,- 
LITEON SOHW-1893S 16x/ A 54- 59,- 
NEC ND-3540A 16х/ x — 59- 67,- 
NEC ND-3540A schwarz 16x/ 8x 59,- 
NEC ND-3540A silber 16x/ 8 — 62- 
NEC ND-6500A Slimline, schw. 8х/ 24x 99,- 
PHILIPS DVDR16LSK 16x/ 24x 89,- 
PIONEER DVR-109XL 16х/ &x 62,- 
grau o. schwarz 
PIONEER DVR-109XLC silber 16х/ 6x ^ 64. 
PIONEER DVR-KO5L Slimline &/ 4x 109,- 
PLEXTOR PX-716A 16х/ 4x  109- 119. 
OSHIBA SD-R5372B 16х/ 5x — 59. 
OSHIBA SD-R6472B Slimline 8x/ 24x 109,- 
USB 2.0 
OMEGA 16x Super DVD 16x/ 24x 119,- 
LG GSA-5163D «Fw 16x/ 4х 129,- 
LITEON SOHW-1653SX 16х/ 4x 99,- 
PHILIPS EDI6DVDRK 16x/ 24x 99,- 
PLEXTOR PX-716UF «Fw 12х/ 4х 239,- 
S-ATA 
PLEXTOR PX-716SA SATA 16х/ 4х 144,- 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


WWW.ALIERNATE.DE 


| | 
> — He 24 h Bestellhotline: 01 805 F 90 5040 


KOMMUNIKATION" | MONITORE 


* € 0,12/ Minute 


Wireless LAN 
Fritz Box EE 54 Router 119,- Gë E 12 17,0 Sound an 
ritz!Box 3030 54 R 129,- 16 19,0 Sound E 
WPN311 RangeMax 108 PCI 79,- ZS BENQ FP71V. 4 370 De 314.- C-7 65 U ItraZoom 
EA ПЕ Geer 108 USB SE Modems BENQ FP91E 25 190 DVI-D/Sound 419.- = 
CETT RE ir. 187 EIZO L578* 12 170 DWeD/USB/Sound 529, Megapixel) 
anle , 7 EIZO L778* 12 190 DVLD/USB/Soud 639,- xD-Card Slot, inkl. 16 MB xD-Card 
WPN511 RangeMax 108 Cardbus 79,- Fritz!Card PCI v2.1 ISDN PCI 64,- HYUNDAI 1900 н 419 10: ischer Z 
WG602 54 AccessPoint 69,- FritzICard USB v2.1 ISDN ` USB 69,- d SEEN DABIS THREE 7 EE 
WPN824 RangeMax 108 Router 114- Fritz!Card PCMCIA ISDN Pcmcia 174- IIYAMA E4318" 8 170 DVLD/Sound 279,- (38-380 mm bei Kleinbildformat) 
IIYAMA E4818 8 190 DVI-D/Sound 414,- 4x digitaler Zoom 
NEC 1970GXBK 8 190 DD 519,- 1,8" LC-Displa o 
DWL-G520 108 РО 44- Microlink 56K ааш PCI 27- SAMSUNG7ION в 170 289- | use, nag, OLYMPUS 
Goes 54 USB 44,- N d T analog USB ui SAMSUNG IEN 8 190 n Video ee 
L-6650 108  Cardbus 44,- icrolin un DSL RJ-45 r 8 190 DVI-D/Pivot E = Е n! 
DWL21 00AP 108 KE Poit — 89. SAMSUNG 213T 25 213 DVI-D/Pivot 799,- eo : 
DI-624 108 Router SE, VDG A-517 16 170 Sound 199,- C Lem ug 4 
Voice Modem 56k analog ` PCI 12- VIEWSONIC VX912 12 190 рур 369,- { o mum D 
WIL-138G 7] ISDN 128 Adapter USB ISDN USB d c in verschiedenen Farben erhältlich | N 4 
- 54 PCI - 
" Router 
WL-107G 54 Cardbus 27,- 1 
WL-5006 54 Access Point _ 74,- BELINEA 106055 95 19 Flat 154,- 
AVM Fritz!Box 2030 10/100 DSL 9g. PHILIPS 109B60 97 19 Flat 169,- —' 
WMP54GS 54 PCI 64,- D-LINK DI-604 10/100 DSL 34,- SAMSUNG 997MB 96 19 Flat 184,- 
WPC54GS 54 Cardbus 64,- D-LINK DI-304 10/100 DSL, ISDN 119- SAMTRON 78E 70 17 Flat 84,- 
WRT54G 54 Router 69,- NETGEAR RP614 10/100 DSL 34,- SAMTRON 98PDF 96 19 Flat 129,- 
WRT54GS 54 Router 89,- NETGEAR FR114P 10/100 DSL 74,- E l NGABE & GAM N N 
CHERRY Business Line G83-6105 рѕ/2 15,- LOGITECH Dual Action Pad USB 22- 
PC-60 Alu silber Midi 119,- DIVERSE A-330 grau Midi 300w 29,- CHERRY CyMotion Master XPress — USB, PS/2 25,- LOGITECH Rumblepad Il USB 26,- 
ST | lee Mm - dee ARCTIC Silentium T2 silber/schw. Midi 350W 79. 106 TECH Cordless Desktop EX100 Ps/2, USB 36,- THRUSTMASTER FS Dual Analog З UsB 14- 
PC-7077 Au silber Big Z 2597  CASETEKCS-1018BM schwarz Midi - 59. MS Digital Media Pro Keyboard ВР? 29,- 
PC-V2000 Alu silber Big — 258. SHARKOON Silvation Basic sib. Midi s pe ШУКО Ge Ge i ү 4 MACHER Ji 
Netzteile a COMPAD Speed-Pad grau 17,- 
H500B silber Mid зоом 69,- EVERGLIDE Destrukt Pad medium 17,- 
HBODA grau Mii 30w — 83- LOGITECH MX310 UPS? 29 EVERGLIDE Destrukt Pad ës 18- 
QF50C silber/schwarz Midi 300w 49,- ENHANCE Invasion 460W 460 W am 79,- LOGITECH MX518 USB, PS/2 49,- EVERGLIDE Destrukt Pad extra large 19,- 
H700B silber Big 400W 129-  TAGAN TG380-U01 380 үү ATX 59,- LOGITECH MX900 Bluetooth USB 44,- EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene Farben 22,- 
TAGAN TG480-U01 mu АХ 84- VE | USB,PS2  64- KRYPTEC X-Board V2 verschiedene Farben 16,- 
й SHARKOON SilentStorm 480 W АТХ2 89,- eel Mouse Optical Blac USB, PS/2 22- ОРАР LowSense AIM Red rot 29,- 
sunami silber Midi = ju " A MS Optical Mouse by Starck USB 26. ОРАР HiahSense AIM Red Kg 
sunami schwarz Midi - 109- THERMALTAKE Purepower sow Хх 69. М5 IntelliMouse Explorer Platinum Use 352 ПАП M TENER 29- 
BARE BO N RAZER DiamondBack 1600 magma usB 49,- _RATPADZ Ratpad GS schwarz 20,- 
XPC SN45GV3 A nForce2-400 234,- 
D D D D = 
Digital Media Pro ann mes 308° Soundkarte 1024 4-Kanal Po 9. PLANTRONICS GameCom 1 Headset 34- 
XPC SN25P om ^ ewe 219. CREATIVE SoundBlaster Live! 24Bit РО 27. PLANTRONICS GameCom Prol Headset 19,- 
104 Tasten, 20 Sondertasten XPC ST20G5 939 ms) 359- CREATIVE SoundBlaster Audigy 2 ZS РО! 84- SHARKOON GHS1 Headset 19,90 
Zoomregler р '... CREATIVE SoundBlaster Audigy 4 Pro PCI 259, SENNHEISER PC 130 Headset 42,- 
Е ШЕР um aps 9 TERRATEC A 5.1 18. SENNHEISER PC 155 USB Headset 119 
XPC SB83G5M 715 91566 419,- ureon 9. en PCI a E 
June! ig bellu XPC SB95P V2 s vos 434- TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital Ро 52. SENNHEISER PC 160 Headset 119,- 
PS/2 & USB m TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- SHARKOON Majestic 5.1 Il USB ^ Headset 59,- 
silber/schwarz 
XE Cube ЕДВ a i 1992 GAMES u 
XC Cube EZ65-V2 478 8658 199,- 
/ XC Cube EA65-IIV2 478 86G 229,- = 
- XC Cube EY855 479M 855GME 289,- 
GE - Медет 48,- jus of var - Direct Action SC 
А attlefield 1942 - 2 inkl. 2 AddOns 49,- exander y 
Fundi A РЕ RIS 95300 144,- Battlefield 1942 - The Road to Rome Addon 6,- Anno 1503 29,- 
undit-R 103 478 95300 144,- Catwoman 49,- Anno 1503 - Schätze, Monster und Piraten Addon 19,- 
S-Presso S1-P112 RIS %56 1792 Constantine 41. C&C Generäle Deluxe Edition 49,- 
Half Life 9. ШЕ SE ne SCH б Könige 47,- 
я Joint Operations - Typhoon Rising 44- Ше Siedler V - Nebelreich Addon 24.- 
iDEQ 210V A Mann — 149- Knights of the Temple - Infernal Crusade 9. Empire Earth Il 12 
iDEQ 210P 754 nForce? 209,- Prince of Persia 2 47,- Ground Control 2 | 44,- 
iDEQ 330P 939 nForce4 339, Robots 26,- ШЕП | ШҮ Schlacht um Mittelerde 48,- 
i Spiderman 2 42,- Silent Hunter 42,- 
SWAT 4 42,- Stronghold Il 44,- 
Unreal Tournament 2004 4- Warcraft Ill - Reign of Chaos 18,- 
Warcraft III - Frozen Throne Add On 25,- 
ALTERNATE PC Ent 259,- ASUS A6748KLH 1178. АОС Catacombs Addon DE em 
Celeron 1,7 GHz, 128 МЕ, 40 GB, CD-ROM, Grafik onboard Turion 64 MT-30, 15,4", 512 MB, 80 GB, DVD+RW DL, XP Home DAOC Bundle 33,- olm Menai Rally 2005 E 
ALTERNATE PC Home 289,- SAMSUNG Р286 XTM 160011 999, Diablo ll Gold Ee 7 
Sempron 2200+, 256 MB, 40 GB, DVD-ROM, Grafik onboard Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Everquest 2 42. Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
ALTERNATE PC Office 319,- MAXDATA Eco 4000 A 799. Guild Wars 42. DTM Race Driver 2 45,- 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB, 80 GB, DVD-ROM, 64 MB GF4 MX440 Sempron-M 3000+, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD/CD-RW, XP Home Splinter Cell - Chaos Theory ` ` 44. НРА 2005 41,- 
ALTERNATE PC Midrange 379,- МІ M510A 1.099. Star Wars Galaxies - Total Experience 21- Flight Simulator 2004 47,- 
Sempron 2400+, 256 MB, 80 GB, DVD+RW DL, 64 MB GF MX4000 Pentium-M 725, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home Star Wars - Republic Commando ` ` 42. Fussballmanager 2005 47,- 
ALTERNATE PC Premium R2.0 559,- JVC MP-XP741DE 1369. Star Wars - Knights of the Old Republic Il 44- СТА - НА GT Racing 47,- 
Pentium 4 520, 512 MB, 80 GB, DVD+RW, 128 MB GF FX5200 Pentium-M 733 (ULV), 8,9", 256 MB, 40 GB, XP Pro Vampire - The Masquerade Bloodlines 38,- Need for Speed Underground 2 44,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres“ (PC Praxis), zum „Hardwareversender des Jahres” (PC Fon: 01805 -905040 ITSTORE 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres" (PC Direkt) Fax: 01805-905020 Mo-Fr: 9:00 -20:00 Uhr 
gewáhlt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00- 16:00 Uhr 


Bungert, 09/2005 


DAUERTEST: 
64 BIT IM ALLTAG 


Die Prozessoren sind da - und endlich 
auch das passende Betriebssystem: 
Die Rede ist von 64-Bit-Technik, wel- 
che die PC-Leistung in den náchsten 
Jahren vervielfachen soll. Ob sich der 
Start ins 64-Bit-Zeitalter heute schon 
lohnt, zeigt unser mehrwóchiger 
Dauertest." 


Windows 
64-Bit Edition 


TEST: DER BESTE 
ATHLON-CHIPSATZ 


Nforce4, K8T890 oder vielleicht 
doch ein Ati-Chipsatz? In der náchs- 
ten Ausgabe suchen wir den besten 
Unterbau für AMDs Athlon-64-Pro- 
zessoren. Außerdem im Heft: die 
besten BIOS-Tipps, mit denen Sie Ihr 
Mainboard schneller oder stabiler 
machen können.“ 


PRAXIS: KÜHL DURCH DEN SOMMER 


Ihr PC ist leise - aber hält er auch der 
nächsten Hitzewelle stand? Wir ge- 
ben in der nächsten Ausgabe Tipps, 
wie Sie Ihren Rechner preiswert küh- 
len und trotzdem flüsterleise machen 
können - damit Sie im Hochsommer 
nicht vor einem dunklen Bildschirm 
sitzen." 


UOS 3:313 (313 Auvisio Multimedia-Headset Cyberman 


,Entdecken Sie Entertainment der neuesten Dimension!" - so 
weit der Pressetext. In der Praxis sind Bild- und Tonqualität 
lediglich annehmbar, aber eine ganz besondere Eigenschaft 
lásst die Brille zum Geheimtipp mutieren: Befestigt wird das 
Arrangement zum einen durch Auflage auf der Nasenwurzel 
und zum anderen durch , Festschnallen" mittels Stirnband. 
Der Druck auf den Schädel sorgt in Verbindung mit dem 
sanften Druck an der Nasenwurzel für zuverlássig auftretende 
Kopfschmerzen. Wer keine Augen in Normgröße hat, darf sich 
auch auf den Gummi der Augenschale in der Netzhaut freuen. 
In Verbindung mit dem ansprechenden Design dürfte sich das 
Set zum echten Renner in allen SM-Clubs entwickeln. (rr) 


Info: www.pearl.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B VETERE THEMEN 


8 Praxis: 99 Windows-Tipps 
Die besten Tipps und Kniffe 


u Test: Netzteile 
Neue Netzteile im Test 


EB Wissen: PC und Konsole 
Architekturen im Vergleich 


B] VORTE DES MONATS 


„Die Aussichten für Prozessoren mit 
vier integrierten Kernen stehen gut, 
auch zwei unterschiedliche Kerne in 


einer CPU wären möglich.” 
Hector Ruiz, CEO AMD 
(Quelle: www.infoworld.com) 


rn Des wonars 


MODERNE FEINDBILDER: Mit dem „Room Defender" 
findet man nach dem Motto „Nerdus nerdini Lupus" („Der 
Nerd ist des Nerds ärgster Feind", frei nach Hobbes) eine 
wirkungsvolle Verteidigungsmaßnahme gegen völlig 
weltfremde Chipsräuber und „Wattebäuschchenwer- 
fer“. Wer sich solch eine vollautomatische Wumme mit 
Zielautomatik kauft, wohnt entweder in den Staaten oder 
gehört weggeschlossen. Sorry, ist einfach so. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


03.08.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


TL-3090 Proteus 


- Front USB, Audio 


- Multifunktionsdisplay 
- Klappblenden für CD/ DVD 
- Austauschbare Farbapplikationen 


am Frontpanel 


- Airduct 


- Grafikkartenlüftung 
- Schraublose Halterung für zusätzlichen 


Grafikkartenlüfter 


- Zusátzliche Halterung für PCI-Karten 

- Schraublose Halterung für Laufwerkslüfter 

- Herausnehmbarer Festplattenkäfig 

- Schraublose Halterung für HDD-Lüfter 

- Easy-Snap Clips zur schraublosen 
Laufwerksbefestigung 

- Laufwerksschienen zur schraublosen 
Befestigung der Festplatten 

- Aufbewahrungsbox für Zubehör im Gehäuse 


C 6. 


wwWw.commgen.de 


cyberport.de 


www.cyberport.de 


М 
v 
ch 


www.lap-power.de 


/ j computeruniverse 1 


www.computeruniverse.net 


State-Of-The Art 


www.inter-tech.de 


BEES 
COMPUTER 


www. kmelektronik.de 


iif o hun" 


www.e-bug.de 


Technische Angaben ohne Gewüht. 
Imürner vorbehalten. 


J $ > LU = 
4n J «р 


Prisgekrönter Virenschutz m mit DoubleScan-Technologie 7 р yop. A LA 


* barten, Майен, De: 


Май Vireeblocker * Sicher 
Генет очне dte ier Sr j kat, SE 


Windows А 5 Р Security 


С DATA Software wird Jahre - und dazu lässt das Geburtstagkind was springen: 
Den AntiVirenKónig АУК gibt's ab sofort für Euro. Sein „großer Bruder“ AVK 
InternetSecurity kostet nur noch zweimal Euro. Und als Dankeschön für 

starke Jahre verlost G DATA unter www.gdata.de ein Smart Cabrio. 


Mitmachen und Riesen-Fahrspaß gewinnen! 


www.gdata.de d www.antiviruslab.com 


Ст 2AA 


SECURITY 


* Unverbindliche Preisempfehlung, 2x20€=40€ 


für € 4,99 
TESTS 7 TIPPS 7 TUNIN 50 PC160- 
Headsets 


A 


H/Belgien/Luxemburg € 5,70 


< ai BIOS-Tricks 


35 Тгеірег & 5» Тоо!$ Р / | adezeiten für XP & Spiele reduzieren sete xs 


ki Nervige Ruckler im Spiel vermeiden — 
Temperaturen senken über BIOS-Kniffe seite zo 


30 Tipps für per- 
fekte Kühlung = 


Top-Tuning-Tools für Windows XP 


Komplette Version: Suse Linux 9.3 SE” | | | = 
d Kampf dem Hitzetod: Spiele-PC bis zu = 
EL c no °C kühler für 0 Euro! su E 


+ 4 weitere Vollversionen ` Ri 


Ч GIL 


N 
* Ehemalige Vollpreis s über das Internet registriert werden * Wichtige Hinweise auf Seite 90 


WW 


GRÜSSE wer? > 
NICHT MEHR. 
RELATIV! 


Шут 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


E PC Games Hardware traf... 


NVIDIA Chefentwickler Dave GAS POWERED Frank Stówer 
und GP-Games-Chef und DS-2- 
Entwickler Chris Taylor. 


Kirk beantwortete unsere 
Technikfragen zum G70-Chip. 


Auch diesen Monat haben 
wir wieder ein interessan- 
tes Paket mit neuen Leser- 
aktionen für Sie geschnürt. 
Sie kennen sich mit AMD- 
Prozessoren gut aus? Dann 
sollten Sie schleunigst bei 
unserem AMD-Quiz mitma- 
chen. Ab Seite 23 finden Sie 
die kniffligen Testfragen und 
eine Übersicht der Gewinne. 
Ebenfalls neu ist unser Le- 
sertest in Zusammenarbeit 
mit Sennheiser: 50 Leser kön- 
nen sich auf das hochwertige 
PC160-Headset freuen. Nach 
dem Test verbleibt das PC160 
selbstverständlich bei Ihnen 
(Seite 20). 


Ansonsten steht das Heft 
ganz im Zeichen von Pra- 
xisartikeln mit hohem Nutz- 
wert. Wir geben Ihnen um- 
fangreiche BIOS-Tipps (S. 
120), klopfen Arbeitsspei- 
cher auf seinen Einfluss auf 
die PC-Leistung ab (S. 116) 
und tunen Grafikkarten von 
Ati und Nvidia (S. 96). Und 
wenn im Sommer eine Hit- 
zewelle über das Land rollt, 
können Sie darüber nach 
Lektüre und Umsetzung un- 
seres großen Kühlspecials 
nur müde lächeln (S. 98). 


EMPIRE Stephanie Müller und STAINLESS STEEL STUDIOS 


Rob Noble führen Starship 
Troopers für den PC vor. 


Eine Info in eigener Sache: 
Das Sonderheft „Best of Tu- 
ning 2005” ist seit 27.07. im 
Handel für 5,99 Euro erhält- 
lich. Auf 68 Seiten bekom- 
men Sie praktische Tipps, 
um Ihren Rechner schneller, 
komfortabler und stabiler 
zu betreiben. Dazu passend 
finden Sie auch eine DVD, 
randvoll mit Vollversionen, 
wichtigen Tools und topak- 
tuellen Treibern. 


Noch eine wichtige Info für 
Sie: Nachdem PCG Hard- 
ware lange Zeit am ersten 
Mittwoch des Monats er- 
schienen ist, gibt es nun 
eine Änderung. Wir kom- 
men dem Wunsch vieler 
Leser nach und erscheinen 
künftig am gleichen Tag wie 
unser Schwestermagazin 
PC Games. Stellen Sie Ihre 
Uhren also auf den letzten 
Mittwoch im Monat um. Am 
31. August finden Sie uns ge- 
meinsam mit unseren Spiele- 


kollegen am Kiosk. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


Rick Goodman und Peter Weiß 
präsentieren Rise & Fall. 


www.pcgameshardware.de 
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Dell" empfiehlt Microsoft? 
Windows? XP Professional 


Steigen Sie ein in eine neue Dimension atemberaubender Spielewelten, mit dem 
fantastischen Dell" Dimension" XPS System. Legen Sie todesmutige Stunts hin und radieren 
Sie Ihre Gegner restlos aus. Sie kónnen die Welt erobern. Der Dell" Dimension" XPS wird Sie 
am Kragen packen und den unbesiegbaren Superhelden in Ihnen wecken. 


Die traumhafte Grafik, der kristallklare Sound sowie leistungsstarke 1024MB Dual Channel 
DDR2 RAM sorgen dafür, dass Sie die Power, die Action und das Schwindelgefühl auskosten 
können wie nie zuvor. Das Herz des Systems ist der aktuelle Intel? Pentium? 4 Prozessor mit 
HT-Technologie, und der neue Look signalisiert unmissverständlich, dass es hier um optimale 
Leistung, Kühlung und Erweiterungsfähigkeit geht. 


Der Dell" Dimension" XPS ist für echte Spielefreaks entwickelt worden, die sich von nichts 


stoppen lassen, um zu gewinnen. Er ist die einzige Waffe, auf die Sie nicht verzichten 
können. 


Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstärkung. Mit einem exklusiven Zugang zum 
Dell" XPS Support-Team bekommen Sie die Unterstützung, die Sie brauchen - rund um die Uhr. 


Aber den Dell™ Dimension" XPS gibt es nicht im Geschäft, also rufen Sie jetzt bei Dell" an 
oder besuchen Sie uns direkt unter www.dell.de ! 


Limitiert auf ausgewählte Dell" Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde und gültig bis 23.08.05. 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie 
(3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (ОЕМ?) 

• 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 500 GB** statt 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. 

* Broadcom? 10/100/1000 Gigabit Netzwerk 

• 256 MB PCle ATi? Radeon" X850XT" Platinum Edition, 
DVI/VGA & TV-Out 

e Sound Blaster” Audigy? 2 ZS 7.1, IEEE 1394 

* 16x Dual-Layer (+/-) DVD-Brenner & 9-in-1 Kartenleser 

* 1 Jahr Vor-Ort-Service am nächsten Arbeitstag" 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM?) 

* Dell" Multimedia Tastatur und Maus, 7x USB 2.0 

* Dell" Media Experience 3.0 Deluxe 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


E-Value": PPDE5-D08XP6 


Upgrades 


• 3 Jahre Vor-Ort Service am nächsten Arbeitstag" + 138 € 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition (ОЕМ?) + 231 € 
• 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner & 16x DVD-ROM 


Laufwerk * 35€ 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 


Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. Dell GmbH, Unterschweinstiege 2-14, D-60549 Frankfurt am Main 


Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 23.08.05. Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell Systems. In Österreich 
leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Dell, das Dell Logo, Dimension und Inspiron sind Marken der 
Dell Inc. Microsoft und Windows sind eingetragene Marken der Microsoft? Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, 
Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit 
einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. **Die nutzbare Kapazitát kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefáhre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstánde (z.B. erforderliche 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Nutzen Sie unser spezielles Angebot im August: Jetzt kaufen, erste Rate ab Februar 2006 zahlen. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. Gültig ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 
18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mónchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitát vorausgesetzt. "Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft" Softwareprodukte sind müglicherweise durch 
technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während 
der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt 
werden (dabei können Telefongebühren anfallen). Dell GmbH, Unterschweinstiege 2-14, D-60549 Frankfurt am Main. *2005 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Splinter Cell Chaos Theory, Sam Fisher, Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of 


Ubisoft Entertainment іп the U.S. and/or other countries. 


-« Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel? Pentium® M 

"Prozessor 780 (2.26 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz FSB), 
Intel? PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 

e Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM?) 

e 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

• 80 GB** EIDE-Festplatte 

e 17" UltraSharp" WUXGA "Truelife" TFT-Display (1920x1200) 

e 256 MB nVidia? GeForce" Go 6800 ULTRA Grafik 

e 8x DVD +/- Dual Layer Brenner 

e 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 

e 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 

e Lithium lonen Akku mit 80Wh 

e Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?) 


inkl. MwSt., zzgl. 75€ Versand. 


Gesamtwertung 
, E-Value": PPDE5-NO8XP5a 


Upgrades 

• 3 Jahre Vor-Ort-Service am nächsten 
Arbeitstag" + 255 € 

e Windows? XP Professional (OEM?) + 70 € 

e Microsoft? Office 2003 Professional (ОЕМ?) + 290 € 


Jetzt kaufen, erste Rate ab Februar 2006 zahlen? 
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del GE 0900 | 2 49 33 ББ Gescháftskunden „0800 / 2 51 33 99 ner 


Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at · Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch 


Mehr Power für Gamer. Easy as 


B SERVICE: Heftinhalt 


TITELTHEMEN 


2 Das AMD-QUiZ m Seite 23 
> 24 neue Grafikkarten... Seite 48 
> Special: PC kühlen... Seite 98 
> Powertuning Windows XP Seite 112 
> Speicher in der Praxis... Seite 116 
АВТО ТОПО су о Seite 120 


PRAXISSPECIAL: 
PC effizient kühlen 


H 


Seite 98 


T 
CH 
Ki 


Für nur fünf Euro kónnen Sie Ihren PC um bis zu 
zehn Grad Celsius abkühlen. Wie's funktioniert, 
zeigt unser Special ab Seite 98. 


GETESTET: 24 
neue Grafikkarten 


EM. 


Ee v | 1Е 
Die ersten Herstellerkarten mit Nvidias Geforce- 
7800-GTX-Chip sind eingetroffen. Ob das Upgrade 


lohnt, steht auf Seite 48. 
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Startseite........... 
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NX6600-VTD256EH 


NVIDIA® GeForce™ 6600 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 
300/500 Chip-/Speichertakt 
Geräuschlose Kühlung ohne Lüfter 


NX6800GT-T2D256E 


NVIDIA® GeForce™ 6800GT 
16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader 
350/1000MHz Chip-/Speichertakt 


2ns Speicherzugriffszeit 
NX7800GTX-VT2D256E 
л NVIDIA® GeForce™ 78006ТХ 
PCI- Express 16x Slot 
430MHz Chiptakt, 1200MHz Speichertakt NX6600GT-TD1 28E 


256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 

1,6ns Speicherzugriff 

24 Pixel Pipelines, 8 Vertex Shader Einheiten 

Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 

Inklusive Vollversion „Riddick: Chroniken eines Kriegers“ 


NVIDIA® GeForce™ 6600GT 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 
500/1000MHz Chip-/Speichertakt 
2ns Speicherzugriffszeit 


PCI >> 


Weitere Infos online: 


Ans Speicherzugriffszeit 

256MB DDR Speicher mit 128Bit 
VGA-Anschluss, Video-in, TV-out, DVI-I 
Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter 


BET сч 
256MB GDDR3 Speicher mit 256Bit 
VGA-Anschluss, TV-out, 2 DVI-I 
Inkl. DVI-zu-VGA-Adapter und Riesen- 
Software + Spiele-Paket 


GDDR3 Speicher mit 128Bit 
VGA-Anschluss, DVI-I, TV-out 
Inkl. Adapter und Riesen- 
Software + Spiele-Paket 


MSI 


EXPRESS" www.msi-computer.de 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: 97 Er EEE LT ETOILE 


И Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 


Prämien-Highlights 


Wenn Sie jetzt für PC 
Games Hardware ei- 
nen neuen Abonnen- 
ten werben, können 
Sie zwischen zwei 
genialen Prämien Ihr 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 
auf abo.pcgames 
hardware.de und 
schließen Sie dort Ihr 


Abonnement ab! 


Codename: Panzers - Phase 2 
Codename: Panzers — Phase 2 lásst 
die heimischen Wohnzimmer 
zittern. Neue Helden treten zu- 
sammen mit bekannten Figuren 
in einer hollywoodreifen und 
spannenden Geschichte auf, die 
auch Sie fesseln wird. Kämpfen 
Sie mit Ihren Truppen im heißen 
Wüstensand oder in den Gebir- 
gen von Italien. Nutzen Sie die 
Dunkelheit der Nacht, um den 
Gegner zu überraschen. Machen 
Sie sich bereit für stundenlan- 
ge taktische Schlachten in einer 
actiongeladenen Story! 


Battlefield 2 

Battlefield 2 versetzt den Spieler 
in einen gnadenlosen, mit High- 
Tech-Waffen geführten Krieg im 
21. Jahrhundert. Dabei kann auf 
ein großes Arsenal von Waffen 
zurückgegriffen werden, das 
beispielsweise wärmesuchende 
Raketen sowie lasergesteuerte 
Sprengkörper beinhaltet. Zu- 
sätzlich hat der Spieler die Mög- 
lichkeit, Fahr- und Flugzeuge, 
wie Abrams Panzer, F-15 Strike 
Eagles und Landungsschiffe der 
Wasp-Klasse einzusetzen. 


H Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 
И Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 


£ Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM. ВЕЕ 


(€ 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) (Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


71 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


. E Codename: Panzers - Phase 2 (PC) (artikein.: 002724) 
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


Wi Battlefield 2 (PC) «artikeir.: 002705) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ! 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben : 


kostenlos! 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Strafe, Hausnummer Kreditinstitut: 
Konto-Nr.: | | ! 
PLZ, Wohnort 1 
Bankleitzahl: | 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
Kontoinhaber: 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


PR 11 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


PH 


Name, Vorname Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- ` 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und ! 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- ! 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot ! 
gilt nur für PC Games Hardware. H 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/£ Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) | 


www.pcgameshardware.de 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sámtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


ESO ПЕРУ ML 


шаге 


DAS HARDWARE MASADR FÜR РСЕ 


Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


AMD verklagt Intel - normalerweise 
eine Nachricht zum Weiterblättern. 
Doch dieses Mal sieht die Sache 
anders aus: Auf 48 Seiten* erhebt 
AMD schwere Vorwürfe, die eher 

an die Mafia als an die Chipbranche 
erinnern. Darin behaupten hoch- 
rangige Toshiba-Manager, Intels 
finanzielle Anreize hätten „süchtig 
gemacht wie Kokain", von 25 bis 30 
Millionen US-Dollar pro Quartal ist 
die Rede. Die europäische NEC- 
Niederlassung wird mit den Worten 
zitiert, Intel habe gedroht, die Firma 
zu ,zerstóren", falls diese sich mit 
AMD einlasse. Und nach Angaben 
von Сотрадѕ ehemaligem Chef 
Michael Capellas hat Intel drin- 
gend benótigte Serverprozessoren 
zurückgehalten, als Compaq sich zu 
sehr an AMD annäherte. Mit dieser 
„Pistole am Kopf" habe Capellas 
den Kauf von AMD-Prozessoren im 
Jahr 2000 gestoppt. Intel-Chef Paul 
Otellini hat alle Vorwürfe umgehend 
per Pressemeldung dementiert. Wer 
nun wirklich Recht hat, muss das 
zuständige amerikanische Bezirks- 
gericht in Delaware entscheiden 

- spannend wird der Prozess auf 
jeden Fall. 


2 Së 


B] zan! des Monats 


100.000 


: ZWEIKERN-PROZESSOREN 
: wird Intel nach 
Schätzungen von 

: Mainboard-Herstel- 

: lern im dritten Quar- = 
: tal 2005 verkaufen ne 

: - das wáre bescheiden im Vergleich zu den 

: ehrgeizigen Zielen von Intel. Intel behauptet 
: dagegen, bereits mehrere hunderttausend 


: Zweikern-Prozessoren ausgeliefert zu haben. : 


: Bis zum Ende des Jahres sollen es sogar 
: „Millionen“ sein. (cg) 


ktuell 


H 
b d ^ GEI 1 
Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Ich habe bei Ebay einen 
PC für den Kaufpreis von 
einem Euro gesehen. Bei 
näherer Betrachtung ist 
mir eine 24-monatige Ver- 
tragsbindung an ein Handy- 
unternehmen aufgefallen. 
Ist das rechtens? 

Es kommt darauf an, ob das 
Angebot ausdrücklich und 
eindeutig auf die Koppelung 
mit einem Provider-Vertrag 
hinweist. Der potenzielle 
Käufer hat also die Wahl, 

zu diesen Bedingungen zu 
kaufen oder es sein zu lassen. 
Im Falle einer ,,Ersteigerung" 


Rechtsthema: 


PC mit Handy-Vertrag 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


- also eines Kaufes - sehe ich 
keine Unwirksamkeit. Wenn 
der Hinweis auf die Vertrags- 
dauer beim Provider-Vertrag 
aber versteckt oder undeut- 
lich wáre, kónnten Sie den 
PC zurückgeben und sich den 
Kaufpreis erstatten lassen. 


E Was kann ich tun, wenn 
ich den entsprechenden 
Hinweis auf den Provider- 
Vertrag übersehen habe? 
Wenn der Verkäufer ein 
Unternehmer und Sie 
Endverbraucher sind, ist das 
14-tägige Widerrufsrecht 


nach fernabsatzrechtlichen 
Vorschriften zu beachten. 
Widerrufen Sie den Vertrag, 
bekommen Sie den Kaufpreis 
inklusive vorgelegter Ver- 
sandkosten zurück. 


E Und was ist, wenn es sich 
beim Verkäufer um einen 
Privatmann handelt? 

Hat der Verkäufer ausdrück- 
lich auf den Handy-Vertrag 
hingewiesen, müssen Sie das 
Gerät behalten. Hat er es 
nicht getan, so können Sie 
das Gerät zurückgeben und 
Ihr Geld verlangen. 


*Die Klageschrift ist öffentlich zugänglich unter WEBCODE 23CH. 


Cl Hardware-Hitliste 


E Wenig Bewegung bei den Preisen im Juli. Die 
: Grafikkarte haben wir diese Ausgabe gegen 
` ein Modell mit 6800er-Chip getauscht. Alle 


Athlon 64 3500+ (Venice) 


ermittelt. 


Pentium 4 560J (CPU) 


40000 
38000 
38000 
HI 
38000 
500 
300 
3,000 
3000 


Angaben wurden in Zusammenarbeit mit 
dem Preisvergleichsdienst www.idealo.de 


MSI NX6800-TD128 (VGA) 
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Mai 2005 Juni 2005 Juli 2005 
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Samsung SP1614N (Festplatte) 


Juni 2005 


Juli 2005 


Mai 2005 Juni 2005 Juli 2005 
Nikon D70s, Body (Digicam) 
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AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


` 01.07.2005: Auf verschiedenen Web- 
: seiten taucht die geleakte Forceware 
: 80.40 auf. Diese beinhaltet Eintráge 

: für die Grafikchips 67061, 672 und 

: 67261. Der Zusatz ,,GL" bedeutet 

: normalerweise, dass es sich ит CAD- 
` Modelle der Quadro-Serie handelt. 

: Info: www.nvidia.de 


: 06.07.2005: www.hkepc.com berich- 
: tet, dass Atis Dual-Grafikkarten-Modus 
: auch ohne Crossfire-Karte funktioniert 
` und sogar X300- oder X700-Karten im 


` Doppel-Modus laufen. Ati entkráftet je- : 


: doch die Behauptung: Ohne Crossfire- 
` Karte samt Compositing-Engine wird 

: nur die Hälfte der Bilder ausgegeben. 
: Info: www.hkepc.com 


: 07.07.2005: Laut jüngsten Gerüchten 
: soll Atis neues Top-Modell R520 іп der 
: Mitte des dritten Quartals verfügbar 

: sein - zeitgleich mit den Mittel- und 

: Unterklasse-Varianten R530 und 

: RV515. Schon 2006 soll zudem der 

: Refresh-Chip R580 vorgestellt werden. 
: Info: www.digitimes.com 


: 13.07.2005: Matrox präsentiert die 

: erste Grafikkarte für den РСІ-Ехргеѕѕ- 
: x1-Slot. Die Millennium 6550 PCle 

: verfügt nur über vier Pipelines sowie 

: 32 MByte RAM (64 Bit) und eignet sich 
: daher nicht für Spiele. Dafür kënnen 

: Sie zwei Monitore рег DVI anschließen. 
: Info: www.matrox.de 


: 15.07.2005: Atis neuer Catalyst- 

: Treiber 5.7 soll die Performance teils 
: deutlich verbessern. 

: Info: Siehe Meldung rechts 


: 15.07.2005: Gigabyte stellt eine 

: Karte mit zwei 6800-GT-Chips und 

: zweimal 256 MByte GDDR3-Speicher 

: vor. Per Blende können Sie sogar vier 

: Monitore anschließen. Der empfohlene 
: Verkaufspreis liegt bei 625 Euro. Einen 
: Test lesen Sie voraussichtlich schon іп 
: der nächsten Ausgabe. 

: Info: www.gigabyte.de 


: 20.07.2005: Die neue Forceware- 
d Version 77.76 unterstützt erstmals 
` SLI-Kantengláttung. 

: Info: Siehe Meldung rechts 


d 21.07.2005: XDR-Speicher von 

: Rambus, der bei Sonys PlayStation 3 

: verwendet wird, könnte auch auf Gra- 

: fikkarten zum Einsatz kommen. Dank 

d acht Datentransfers pro Takt bringt es 
` XDR-Speicher mit 400 MHz und 256 Bit 


` auf 102,4 GByte/s. GDDR3-RAM mit 600 : 


` MHz DDR schafft nur 38,4 GByte/s. 
: Info: www.rambus.com 
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SLI-Rendering-Modus: Wählen Sie hier „SLI antialiasing” 
aus, wenn Sie den neuen SLI-Modus aktivieren móchten. 
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Anti-Aliasing-Einstellung: SLI 16x führt in vielen Spielen zu 
einem spürbaren Leistungseinbruch. 


NVIDIA: Forceware 
11.16 erschienen 


Auf Nzone.com hat Nvidia einen neuen Be- 
ta-Grafikkartentreiber zum Download bereit- 
gestellt. Die Forceware 77.76 unterstützt ein 
neues Anti-Aliasing-Verfahren (SLI 8x und SLI 
16x), das im SLI-Betrieb angewandt werden 
kann. Den neuen SLI-Modus müssen Sie mit 
dem Detonator-Unlock 2 (auf Heft-CD/DVD) 
freischalten. SLI-Anti-Aliasing ist vor allem 
bei CPU-limitierten Spielen sinnvoll. Weiterhin 
ist nun auch mit einer Geforce 6600 und Ge- 
force 6600 LE ohne SLI-Brücke ein SLI-Betrieb 
möglich. Dank neuer SLI-Profile sollen auch 
aktuelle PC-Titel von der Multi-GPU-Technik 
profitieren. Außerdem wurden zahlreiche Bugs 
beseitigt. So reduziert sich bei einer Geforce 
7800 GTX der Takt nicht mehr, wenn die Gra- 
fikkarte zu stark gekühlt wird (unter 35 °C, 
Z. B. bei einer Wasserkühlung). In den von uns 
getesteten Spielen Splinter Cell 3, Doom 3, HL 2 
und Battlefield 2 war die Forceware 77.76 nicht 
schneller als Version 77.72. (dw) 


Webseite: www.nzone.com | www.nvidia.de 


ATI: Catalyst 5.7 verfügbar 


Auf unserer Heft-CD/DVD oder auf der Web- 
seite von Ati finden Sie eine neue Catalyst- 
Treiberversion 5.7 für Radeon-Grafikkarten. In 
Far Cry (dt.), Half-Life 2 und UT 2004 (dt.) ver- 
spricht Ati in hohen Auflösungen (1.600x1.200) 
eine Leistungssteigerung von bis zu 60 Prozent. 
Auf unserem Testsystem konnten wir allerdings 
gegenüber der Catalyst-Version 5.6 keinen Per- 
formance-Zuwachs messen. Neu am Catalyst 5.7 


ist die Unterstützung von 1080p für Bildschirme. 
Außerdem hat Ati eine neue Deinstallationsrouti- 
ne für das Catalyst Control Center programmiert. 
Kompatibilitätsprobleme mit den PC-Spielen 
Flight Simulator 2004, Trackmania Sunrise und 
Warcraft 3 konnte Ati mit dem Catalyst 5.7 be- 
heben. (dw) 


Webseite: www.ati.de 


Grafikkarten-Roadmap 


3. Quartal 2005 


R520 


Atis 7800-GTX-Konkurrenzchip soll in der Mitte des dritten 
Quartals verfügbar sein. Ob die Kanadier ebenfalls eine so- 
fortige Marktverfügbarkeit erreichen, bleibt abzuwarten. 


Grafikchip 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Radeon X800 GT 


Noch im August werden Karten mit Atis GT-Version ver- 
kauft. Diese verfügt über acht Pixel-Shader-Einheiten und 
wird mit 256 MByte oder 128 MByte angeboten. 


Grafikchip 


Geforce 7800 GT 


Im Gegensatz zur GTX-Variante soll das kleinere Modell 
über 20 Pixel-Shader-Einheiten verfügen. Die Taktraten 
werden angeblich auf 400 MHz/500 MHz DDR gesenkt. 


Grafikchip 
Grafikchip 


4. Quartal 2005 


R530 und RV515 


$ Die Mittel- und Unterklasse-Versionen des R520 sollen zwar 

E zeitgleich mit dem Top-Modell verfügbar sein, wir rechnen 

5 jedoch mit einer Marktverfügbarkeit im vierten Quartal. 
Weitere Geforce-7x00-Modelle 

p 

E Nvidia hat zwar noch keine Mittelklasse-Variante der 

E Geforce7-Familie angekündigt, wir schätzen jedoch, dass 

5 entsprechende Karten zeitgleich zu R530 und RV515 folgen. 


R580 


Der R580 soll schon bald sein Tape-Out hinter sich bringen 
und ab Anfang 2006 verfügbar sein. Wir erwarten erste 
Informationen zum Ende des Jahres. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIK 


ATI: Neue Karten 
in wenigen Wochen 


6600 LE: Obwohl das Referenzdesign keinen entsprechenden 
Anschluss vorsieht, eignet sich die günstige Karte für SLI. 


Für 80 bis 110 Euro soll Nvidias Geforce 6600 LE die 
günstigste Karte mit SLI-Unterstützung werden. Der 
NV43-V-Chip taktet mit 300 MHz (vier Pixel-, drei 
Vertex-Shader-Einheiten). Der Speicher (128 oder 64 
Bit) arbeitet mit 275 MHz DDR. Da die 6600 LE nicht 
primár für den Endkundenmarkt gedacht ist, bietet 
Nvidia auch in Zukunft die ähnlich schnelle Geforce 
6200 an. Angeblich ist zudem die Geforce 7800 GT mit 
20 Pixel-Shader-Einheiten und 400 MHz/500 MHz 
DDR Takt ab dem 11.08. in großen Stückzahlen ver- 
fügbar. In zwei bis drei Wochen soll außerdem die 
neue Radeon X800 GT verkauft werden. Im Gegensatz 
zur Standard-X800 mit zwölf Pixel-Shader-Einheiten 
hat diese acht Pipes und 475 MHz Chiptakt. Die 256- 
MByte-Version soll mit 500 MHz DDR, die 128-MByte- 
Karte mit 350 MHz DDR takten (jeweils 256 Bit). (дт) 


Webseite: www.nvidia.de | www.ati.de 


Bl Umfrage des Monats 


ш 8,02% W 2,60% 1,89% 


40,80% 


19,10% 


Die Geforce 7800 GTX... 


„ist mir grundsätzlich zu teuer En 40,80% 
Wi ...interessiert mich nicht, da ich scho " à 
.. interessiert mich nicht, da ich auf die nächste Ati-Generation warte .. 
ш Weiß nicht / keine Angabe ................... 
Wi... werde ich mir auf jeden Fall kaufen .... 
...möchte ich im SLI-Modus betreiben und kaufe daher zwei Karten ... 


Weniger als fünf Prozent der PCGH-Leser kauft auf jeden Fall eine oder meh- 
rere 7800 GTX. Mehr als ein Viertel hat bereits eine aktuelle Karte und rüs- 
tet daher nicht auf. Dem Großteil der Befragten ist Nvidias Top-Modell klar 
zu teuer. Die gute Nachricht: Voraussichtlich noch im August verkauft Nvidia 
mit der Geforce 7800 GT eine günstigere Variante. (Quelle: 424 Teilnehmer 
im Zeitraum vom 12.07.05 bis 20.07.05 auf www.pcgameshardware.de). 
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RELEASE; : 
24.08.2005 Ek 
e ew"? 


erkare Main Dennen Maysta 


AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 21.06.2005: AMD stellt den Athlon 64 
` FX-57 vor. 
: Info: siehe PCGH 08/2005, S. 32 


| 28.06.2005: AMD erhebt Klage gegen 
E Intel. Der Klageschrift zufolge soll Intel 
: seine Monopolstellung über Jahre hin- 
` weg ausgenutzt und Druck auf PC-Her- 
: steller ausgeübt haben. Das 48-seitige 
: Dokument listet 38 Unternehmen auf, 

` die angeblich Opfer der Geschäftsprak- 
: tiken geworden sind. 

: Info: www.amd.com/breakfree 


E 30.06.2005: Intel nimmt zu den Vor- 

: würfen Stellung: „Wir widersprechen 

: eindeutig den Vorwürfen von AMD und 

: sind überzeugt, dass diese jüngste 

: Klage günstig für uns ausgehen wird", 
E lásst Intel-Chef Paul Otellini via Presse- 
! meldung melden. 

: Info: www.intel.de 


: 30.06.2005: AMD verklagt Intel zu- 

: sätzlich in Japan. 50 Millionen US-Dollar : 
: Schadensersatz soll Intel wegen Verstö- : 
d ßen gegen das Kartellrecht zahlen. Ein 

: japanisches Gericht hatte bereits vor 

Н einigen Wochen in dieser Frage zuguns- 

E ten von AMD entschieden. 

| Info: www.amd.com/breakfree 


: 03.07.2005: Angeblich droht AMD, den 
E Produktionsstandort Deutschland auf- 

: zugeben, falls die Bundesregierung eine 
: spezielle Ausfuhrgenehmigung verwei- 

: gert. AMD dementiert den Bericht des 

| „Spiegel“ wenig später energisch. 

: Info: www.amd.de 


: 07.07.2005: Gerüchte werden laut, 
E nach denen AMD Preissenkungen und 
: einen Einsteigerprozessor mit zwei 

: Kernen plant. 

E Info: siehe Meldung rechts 


: 12.07.2005: Für Intel kommt es diesen 
: Monat dick: Nun wird auch die EU aktiv 
E und durchsucht mehrere Intel-Büros. 

E Angeblicher Grund: Missbrauch der 

: marktbeherrschenden Stellung. 

: Info: www.intel.de 


: 14.07.2005: AMD meldet die Ergebnis- 
: se für das zweite Quartal 2005: Dem- 

E nach hat der Chipkonzern einen Gewinn 
: von 11 Millionen US-Dollar erzielt, im 

i Vorjahreszeitraum gab es noch einen 

: Gewinn von 32 Millionen Dollar. 

: Info: www.amd.de 


: 20.07.2005: Intel meldet einen Ge- 

: winn von 2,04 Milliarden US-Dollar für 
; das zweite Quartal. Der Umsatz stieg 

: auf 9,23 Milliarden US-Dollar. 

E Info: www.intel.de 
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AMD: Preiswerter 
Zweikern-Prozessor 


AMD hat am 1. August einen weiteren Prozes- 
sor mit zwei Kernen vorgestellt. Der Athlon 64 
X2 3800+ ist mit zwei Gigahertz getaktet und 
kann auf zweimal 512 kByte L2-Cache zurück- 
greifen. Technisch gleicht der neue Prozessor 
einem Athlon 64 3200+, für den zweiten Kern 
vergibt AMD wie bei den übrigen Doppelkern- 
Modellen 600 virtuelle Megahertz. Während 
der billigste Zweikern-Chip bei AMD bislang 
knapp 500 Euro kostete, wird der Athlon 64 
X2 3800+ für rund 350 Euro zu haben sein. 
Großhändler bezahlen 345 US-Dollar für den 
Prozessor. (cg) 


Bild: AMD 


Athlon 64 X2: AMD hat am 1. August einen neuen Doppel- 
kern-Athlon vorgestellt. Der Test folgt im nächsten Heft. Webseite: www.amd.de 


INTEL: Drastische Preissenkung geplant 


Intel und AMD planen teils drastische Preis- "X WE "m 
senkungen: Mitte August sollen einige Pentium- — - . 


4-Prozessoren internen Angaben zufolge bis zu 
34 Prozent günstiger werden. Betroffen sind vor 


allem die Modelle der 6er-Reihe. Der P4 670 soll CA 

dann nur noch 605 US-Dollar kosten, vorher wa- rg 

ren es 851 Dollar. Der Preis des Pentium 4 660 run 
sinkt von 605 Dollar auf 401 Dollar, ein Pentium ee E 

4 650 wird für 273 statt 401 Dollar verkauft. Zwei Ts 
Wochen zuvor hatten AMD und Intel bereits die —- - 
Preise für einige Billig- und Notebookprozessoren [] жи —_ | ШЫГ ` RB ` zs | 
gesenkt: Betroffen waren unter anderem der Sem- = —— I = = 

pron 2500+ (jetzt 60 statt 67 Dollar) und fast alle dese 3 


Celeron-D-Modelle. Außerdem wurde der Penti- 

um M um bis zu 34 Prozent günstiger. (cg) = 
Intel-Webseite: Mitte August sollen die Preise für einige 

Webseite: www.intel.de | www.amd.de Pentium-Prozessoren um bis zu 34 Prozent fallen. 


Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2005 4. Quartal 2005 


Athlon 64 FX-57 Pentium 4 662 


5 AMD hat den FX-57 bereits vorgestellt. Der Prozessor wird 5 Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen 
л e 2. $ x л > e u. 
H aber wohl erst im dritten Quartal in größeren Mengen E Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- 
Ё verfügbar sein. Ё technik Vanderpool vorstellen. Der P4 662 läuft mit 3,6 GHz. 
Celeron 355 Шш] 
ke ke 
a Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- a Intels Zweikern-Prozessor „Presler“ ist zwar erst für das 
N teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz H erste Quartal 2006 geplant, der 65-nm-Chip kónnte aber 
о S o n " м 
Fd getaktet ist. & auch noch im vierten Quartal 2005 erscheinen. 
Sempron mit 64 Bit Ageia PhysX 
5 2 
a AMD spendiert den Sempron-Prozessoren demnächst 64- 5 Ageias Physik-Prozessor soll Spiele wesentlich realistischer 
ч Bit-Technik. Die ersten Modelle sollen Ende Juli auf den = machen. Die ersten Steckkarten mit dem Chip erwarten wir 
Ё Markt kommen. H (unter anderem von Asus) im vierten Quartal. 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


INFRASTRUKTUR 


KURZTEST: AMD 
Sempron 3400+ 


Leistung: Sempron 


E Der Sempron reiht sich zwischen einem XP 3200+ und einem A64 3000+ ein GTA: San Andreas 
E Battlefield 2 liegt Intel-Prozesoren etwas besser 
E Bei den meisten anderen Spielen liegt der Sempron vor dem РА 520 


DIVERSE SPIELE 
BESSERFIFPS |y w æ юн w w w n Kë 


Pentium4520 | ЖШШЕ q (2%) 0; 
P M 794) 


Е 
Athlon 64 3000 ННН 67 (5%) EN 
ЕЕЕ 

E <: (l) 
Sempron 3400+ 64 (4096) 10- 
15 (4096) 


E 6 5) 


Athlon ХР 3200 | БНН 63 (2%) 16; 
bin 
г ‚ШШ 

Athlon XP 2200 | EX 5? (19%) EN 
m t2 (20%) 


Settings: Geforce 6800 Ultra, 1.024 MB-DDR Ram Corsair 3200XL, Win XP SP2; XP auf Nforce2, Sempron auf Nforce3, РА und A64 auf Nforce4 


AMD hat Anfang August einen schnelleren Sempron- 
Prozessor vorgestellt. Der Sempron 3400+ erscheint 
ausschließlich für den Sockel 754 und kostet Endkun- 
den ungefähr 130 Euro. Ein annähernd gleich teurer 
Athlon 64 3000+ ist bei Spielen zwar nur bis zu fünf 
Prozent schneller, im Vergleich zum Sempron kann der 
Sockel-939-Athlon 64 aber ungleich leichter aufgerüs- 
tet werden. Gemessen an einem ebenfalls etwa gleich 
teuren Pentium 4 520 mit 2,8 GHz liegt der Billigpro- 
zessor bei den meisten Spielen in Führung. Der mit 
zwei Gigahertz getaktete Sempron 3400+ beherrscht 
nun auch die 64-Bit-Erweiterung AMD64. Außerdem 
verfügt er über 256 kByte L2-Cache und unterstützt 
Cool'n'quiet sowie den NX-Virenschutz. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


В Umfrage des Monats 


Wármeprobleme im Sommer 
3,15% m 19796 


Haben Sie in diesem Sommer Hitzeprobleme mit Ihrem PC ge- 
habt (z. B. Bildfehler oder Abstürze, die auf zu hohe Temperatur 
zurückzuführen sind)? 


... 19,9296 

E Ja, gelegentlich .. 
AMO " 

ш Weiß nicht/Keine Angabe .......................................................... 1,97% 


Knapp zwei Drittel der Befragten gaben an, in diesem Sommer noch keine 
Wärmeprobleme mit dem Rechner gehabt zu haben. 


Befragt wurden Teilnehmer einer Online-Umfrage von PC Games Hardware 
(www.pcgameshardware.de) über einen Zeitraum von vier Wochen (1.458 
Teilnehmer). 
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Fine neue Ara des 
SPD Gaming 
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GRAPHICS BY 


e 


ZVIDIA. 


NVIDIA GeForce 7800GTX GVv-NX78X256V-B 


* Mit NVIDIA GeForce 7800GTX VPU 

* Unterstützt PCI Express und 24 Pipelines 

* Microsoft DirectX 9.0C und OpenGL 
2.0 Unterstützung 

* Ausgestattet mit führendem 256MB GDDR3 
Speicher und 256-bit Speicher Interface 

* Mit HDTV Funktion, HDTV Kabel im 
Lieferumfang enthalten 

e Unterstützt dual DVI-I /D-SUB (mit Adapter) 

* Unterstützt VIVO Funktion für Videobearbeitung 

* Inklusive 2 Spielen, PowerDVD6.0 und Power Director 3 ME 


D 


з JUL yo кюк 
NVIDIA GeForce 6600 Gv-nx66256DP 


Mit NVIDIA GeForce 6600 VPU 

GIGABYTES Turbo Force Edition 

Unterstützt PCI EXPRESS X16 und 8 Pipelines 
Unterstützt Microsoft® DirectX® 9.0c 

und OpenGL? 1.5 

Ausgestattet mit dem führenden 256MB DDR 
Speicher und 128-bit Speicher Interface 
Unterstützt Gigabyte "V-TUNER 2" 
Übertaktungs-Anwendung 

Einzigartiges Silent-Pipe Design 

Mit HDTV Funktion, HDTV Kabel im Lieferumfang 
DVI-I , D-Sub und TV-Out Anschlüsse 
Inklusive 1 Spiel und PowerDVD 5.0 


C, G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Technik TEL: +49-(0)1803-428-468 
FAX:+49-(0)1803-428-329 


www.gigabyte.de 


GIGABYTE» 


- Änderungen der Spezifikationen und Abbildungen vorbehalten 

- Alle Warenzeichen und Logos sind Eigentum der jeweiligen Hersteller 

- Jegliche Übertaktung geschieht auf eigenes Risiko des Anwenders, Gigabyte entzieht 
sich in diesem Fall der Verantwortung für Schäden oder Instabilität des Prozessors, 
Mainboards oder anderen Komponenten 


GIGABYTE 


www.gigabyte.com.tw TECHNOLOGY 


AKTUELL 


VERMISCHTES 


Display: Kleine Displays unter den Tasten sollen solche Anzeigen ermöglichen. 


EINGABEGERÄTE: Die High-End- 
Tastatur der Zukunft 


Das russische Designstudio „Art. Le- 
bedev^ hat eine Studie zur Tastatur 
der Zukunft vorgestellt. Die neuartigen 
Tastaturen sollen unter jeder Taste ein 
kleines Display beherbergen. Dieses 
Display soll dann die Funktion der 
Taste grafisch darstellen. Der Clou: Die 
Anzeigen und auch die Funktionen 
der Tasten sollen sich ándern lassen 
kónnen. So kónnte man die Tastatur 
beispielsweise auf verschiedene Tasta- 
tur-Layouts und Schriftsätze umstel- 
len. Über einen speziellen Funktions- 
block sollen sich Anwendungen direkt 


starten lassen. Auch hier werden Gra- 
fiken passend zur Anwendung auf den 
Displays der Tasten abgebildet. Für 
Spieler interessant: Das gesamte Tasta- 
tur-Layout soll sich mit Piktogrammen 
an Spiele anpassen lassen kónnen. So 
soll es spezielle Profile beispielsweise 
für populäre 3D-Shooter geben. Wann 
die Tastatur erscheinen soll, ist noch 
nicht klar. Laut eigener Aussage haben 
die Entwickler aber bereits Patente für 
die Tastatur angemeldet. (kb) 


Webseite: www.artlebedev.com 


PCGH: Sonderheft 


Am 27.07. erscheint das neue, 68 Seiten starke 
Sonderheft von PC Games Hardware rund ums 
Thema PC-Tuning. Unter dem Motto „Tests, 
Tipps, Tuning" erhalten Sie Insider-Informatio- 
nen und praktische Workshops für mehr System- 
leistung und -stabilitát. Dabei wird das komplet- 
te Hardware-Spektrum abgedeckt: angefangen 
von Grafikkarten-Tipps über PC im Eigenbau bis 
hin zu BIOS- und Windows-Tipps. (kb) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


trs ease BEST DF TUMINU Ee. 


Hardiuare 5: 


SONDERHEFT 


Heftausstattung: Zum Sonderheft gehört eine DVD mit 
vielen Treibern und nützlichen Programmen. 


FUJITSU SIEMENS: Gamer-PCs 


Mit speziellen Rechnern will Fujitsu 
Siemens zur Games Convention im 
August vor allem Spieler ansprechen. 
Das Scaleo-Pa-System wird mit AMD 
Athlon 64 3700+, 1.024 MByte DDR- 
400-SDRAM, Double-Layer-Brenner 
und 350-Watt-Netzteil ausgestattet 
sein. Der Scaleo Pa wird zudem mit 
einer Ati Radeon X800 oder wahlwei- 
se mit einer X850 bestückt. Weitere 
Highlights sind eine 250-GByte-SA- 
TA-Festplatte (7.200 U/min) und ein 
interner 11-in-1-Kartenleser. Die Preise 
gibt Fujitsu Siemens mit 1.000 bis 1.200 
Euro an. Das zweite System mit der 
Bezeichnung Scaleo Ta arbeitet mit ei- 
nem Dualkernprozessor Athlon 64 X2 
3800-- und soll 1.400 Euro kosten. (ma) 


Webseite: www.fujitsu-siemens.de 
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Gamer-PC: Der Scaleo Ta wird mit einem 
Athlon-64-X2-Prozessor arbeiten. 


FESTPLATTEN: WD 
mit 400 GByte 


Die WD Caviar SE16 400 GB gehórt zu den 
größten Festplatten, die aktuell erhältlich sind. 
Die 400-GByte-Platte dreht mit 7.200 Um- 
drehungen pro Minute und verfügt über ei- 
nen 16 MByte großen Zwischenspeicher. Für 
Laufruhe bei Lese- und Schreibzugängen soll 
die bewáhrte Whisperdrive- und Softdeek- 
Technologie sorgen. Damit ist die Festplatte 
laut Western Digital für das menschliche Ohr 
kaum hórbar. Zudem wurde auf eine geringe 
Wärmeentwicklung des Laufwerks geachtet. 
Als Schnittstelle zum Mainboard kommt SA- 
TA zum Einsatz. Der riesige Massenspeicher 
kommt für rund 270 Euro in den deutschen 
Fachhandel. WD gibt wie immer drei Jahre 
Garantie auf das Laufwerk. (ma) 


Webseite: www.wdc.com 
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VERMISCHTES 


AKTUELL 


NOTEBOOK: 
12 Stunden 


Lifebook C1320: Arbeiten Sie einen 
halben Tag lang ohne Steckdose. 


Fujitsu Siemens kündigt mit 
dem Lifebook C1320 eine Ak- 
kulaufzeit von bis zu zwölf 
Stunden an. Erreicht wird 
diese hohe Mobilität durch 
zwei moderne Lithium-Io- 
nen-Akkus. Zudem wiegt das 
Notebook nur 2,65 Kilogramm 
und ist mit Centrino-Technik 
ausgestattet. Spieler werden 
wenig Freude mit dem Life- 
book C1320 haben, da Fujitsu 
Siemens den Intel-915GM- 
Chipsatz mit integrierter Gra- 
fikeinheit GMA?900 einsetzt. 
Weitere Highlights sind DDR2- 
SDRAM, SATA-Festplatte und 
15-Zoll-Displays (wahlweise 
auch Breitbildformat). Den 
Preis gibt Fujitsu Siemens mit 
rund 2.500 Euro an. (ma) 


Webseite: www.fujitsu-siemens.de 


V7 & SAMSUNG: Neue Flach- 
bildschirme für Spieler 


Nach den Monitorherstellern 
Viewsonic und Benq hat nun 
auch Samsung zwei LCDs mit 
4 Millisekunden Reaktionszeit 
im Angebot. Der Syncmaster 
730BF ist 17 Zoll grofs und soll 
350 Euro kosten. Der 19-Zóller 
hat die Bezeichnung Syncmas- 
ter 930BF und kommt für 450 
Euro in den Handel. Weitere 
Highlights sind ein 160 Grad 
vertikaler sowie horizontaler 
Einblickwinkel und ein Kon- 
trastverhältnis von 600:1 (Sync- 
master 730BF) beziehungswei- 
se 700:1 (Syncmaster 930BF). 
Ob sich die Displays tatsách- 


lich für Actionspiele eignen, er- 
fahren Sie in einer der náchsten 
Ausgaben. Auch der für güns- 
tige Preise bekannte Monitor- 
hersteller Videoseven hat für 
Spieler ein neues LC-Display 
angekündigt. Der S19PS hat 
eine Bildschirmdiagonale von 
19 Zoll und soll eine Schaltge- 
schwindigkeit von 8 Millise- 
kunden erreichen. Der Monitor 
ist voraussichtlich ab Septem- 
ber im Handel erhältlich und 
wird laut Videoseven weniger 
als 400 Euro kosten. (ma) 


Web: www.samsung.de, www.video7.de 


Syncmaster 730BF: Das neue LC-Display aus dem Hause Samsung erreicht 
laut Hersteller 4 Millisekunden Reaktionszeit. 


XP-NACHFOLGER: Windows Vista? 


In einem kleinen Video kün- 
digt Microsoft ganz nebenbei 
die Namen des náchsten Be- 
triebssystems aus eigenem 
Hause an. Die aufgekomme- 
nen Gerüchte wurden damit 
bestätigt: Die nächste Genera- 
tion wird Windows Vista (Vis- 
ta: Aussicht, Ausblick, Pers- 
pektive) heißen und voraus- 
sichtlich Ende 2006 erschei- 
nen. Microsoft entwickelt das 
neue Betriebssystem unter 
dem Codenamen Longhorn. 
Die Beta 1 wird zur Microsoft 
Professional Developers Con- 
ference am 13. September er- 
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wartet. Ebenfalls noch in die- 
sem Jahr soll die Beta 2 folgen. 
Vor der Fertigstellung erwar- 
ten wir noch ein bis zwei Re- 
lease Candidates (КСО, RC1). 
Die RCs dienen nur noch zur 
Fehlerbeseitigung. Microsoft 
verspricht mit Windows Vista 
Großes: So soll die Computer- 
nutzung revolutioniert und 
das Vertrauen von Nutzern in 
ihren PC auf eine neue Stufe 
gestellt werden. Microsoft will 
Menschen und Geráte nahtlos 
verbinden. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


Windows Vista: Der Name des neuen 
Betriebsystems steht fest. 


| ШЗ | 


: NOTRUF PER VOIP Ab sofort кӧппеп Sie 
: mit dem VolP-Anbieter Sipgate auch Not- 

: rufe über 110 und 112 absetzen. Außerdem 

: unterstützt das System den so genannten 

: „Röchelruf”: Ist jemand nicht mehr in der 
: Lage, seine Adresse zu nennen, werden 

d anhand der Benutzerdaten Name und 

: Anschrift der Person ermittelt. Der Notruf- 
` dienst steht allen Sipgate-Kunden kostenlos 
: zur Verfügung und muss auch nicht extra 

i beantragt werden. 

i Info: www.sipgate.de 


: IPFONIE-ADAPTER Mit der Trust ST-1200 
: Internet Phone Station können Sie Telefo- 
: nate mit dem herkömmlichen Telefon über 
| das Internet führen. Das Gerät ist für 

i 50 Euro erhältlich und unterstützt sogar 

: Skype. Allerdings muss ein eingeschalteter 
: PC per USB mit der Box verbunden sein. 

: Info: www.trust.com 


Lp 


Internet Phone Station 


: FIREFOX 1.0.6 Aufgrund eines Bugs 

; wurde die Version 1.0.5 des Browser Firefox : 
: zurückgerufen. Inzwischen ist die Version : 
: 1.0.6 in deutscher Sprache erschienen. 

d Auch der E-Mail-Client Thunderbird wurde 

: mit den gleichen Verbesserungen ausge- 

: stattet und liegt nun in Version 1.0.6 vor. 

: Info: www.mozilla.org 


: SPYWARE Spyware ist inzwischen eine 

: der am weitesten verbreiteten Bedrohun- 

i gen für PCs, die sich mit dem Internet 

: verbinden. Studien von Webroot und Earth- 
| link haben an den Tag gebracht, dass 90 

: Prozent aller Rechner mit Spyware infiziert 
| sind. Bei der Erhebung wurden auch Tra- 

: cking Cookies als Spyware gewertet. 

: Info: www.panda-software.de 
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ECHTE FLATRATE 


99 


"dii m 
p \ pro Monat* 
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Keller Bonn IN VIELEN DEUTSCHEN GROSS- RUND UM DIE UHR INS DEUTSCHE 
NOTES STÁDTEN VERFÜGBAR. IN ALLEN FESTNETZ - ODER О CTIMINUTE 


п Mannheim 


TEE MW. ANDEREN ANSCHLUSSGEBIETEN MIT DER 1&1 PHONE FLAT FÜR NUR 
"stuttgart NUR 9,99 €IMONAT!* 9,99 €IMONAT! * 


München Р 1 
Ped 


Í TELEFONIE 


E Freiburg 


Ec | 
DSL-HIGHSPEED! AUF WUNSCH GUNSTIG TELEFONIEREN! 
Mit bis zu 6.016 kbit/s superschnell surfen! Für nur 1 ct/Min. rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren!* _ 


Oder kostenlos mit der 1&1 Phone FLAT für pauschal 9,99 €/Monat! * 
MAIL & MESSAGING! — 


Mit individueller E-Mail-Adresse, Viren- ISDN-KOMFORT O VE DN-KOSTEN! | | 


und SPAM-Schutz, SMS-Manager u. v. m.! Rufnummernanzeige, Dreierkonferenz, Makeln, Halten, Rückfragen | 
ohne ISDN-Kosten ... mit Ihrem normalen Telekom-Telefonanschluss! 
MEDIACENTER! д; Е 7 | | 
10 GB Speicherplatz für Bild- und MEHRERE GESPRACHE GEI : IG! | 
MP3-Dateien, auch ideal als externe Abhängig von Ihrem 1&1 DSL-Netzanschluss bis zu 4 Telefonate | 
PC Datensicherung! parallel führen, selbst wenn Sie gleichzeitig im Internet surfen ... 
mit Ihren herkómmlichen Telefonen! 
POWER-HOMEPAGE! 


Mit eigener-Domain! Se m 
e ч Zusätzlich zu Ihrer jetzigen Rufnummer! 


BEQUEM WECHSEL N! Б Mit Ihrer normalen Ortsnetzvorwahl. 

Sie haben schon DSL? Wechseln Sie jetzt zu PARALLEL CALL! | 
1&1! Wir unterstützen Sie beim Umzug, alles Gleichzeitiges Klingeln auf-Ihren Telefonen an verschiedenen Orten! 

geht ganz einfach. VIDEO-TELEFONIE! mm cen 


Mit Top-Qualitát durch hohe DSL-Übertragungsgeschwindigkeit! — 


* 1&1 City-FLAT für 6,99 €/Monat (in vielen deutschen Großstädten verfügbar) oder 1&1 Deutschland-FLAT für 9,99 €/Monat gibt es nur in Verbindung mit einem 1&1 DSL-Anschluss: 1&1 DSL-Anschluss 1.024 für 
16,99 €/Monat (einmalige Bereitstellungsgebühr 99,95 €, in Verbindung mit der 1&1 City-FLAT 49,95 €), 1&1 DSL-Anschluss 2.048 für 19,99 €/Monat (einmalige Bereitstellungsgebühr 29,95 €) oder 1&1 DSL-Anschluss 
6.016 für 24,99 €/Monat (ohne Bereitstellungsgebühr). 1&1 DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Optional: die 1&1 Phone FLAT (rund um die Uhr ins deutsche Festnetz telefonieren für 9,99 €/Monat) gibt es 
exklusiv für Privatkunden dazu. 1&1 DSL-Telefonie: kostenlos telefonieren zwischen 1&1 und GMX-Nutzern, bzw. ins deutsche Festnetz für-nur 1 ct/Min. Für die komfortable 1&1 DSL-Telefonie mit Ihrem vorhandenen 
Telefon nutzen Sie die 1&1 Surf & Phone Box für 29,99 € (alternativ benótigen Sie Ihren PC und das 1&1 SoftPhone). Hardware-Preise (zzgl. 9,60 € Versandkosten-Pauschale) gelten nur in Verbindung mit der gleichzeitigen 
Neuanmeldung zu 1&1 DSL. Norton Internet Security" 2005 Online für 6 Monate kostenlos, danach 4,99 €/Monat. Die Mindestvertragslaufzeit der Angebote bei 1&1 DSL beträgt jeweils 12 Monate. Ein Angebot für alle, 
die in den letzten 3 Monaten keine 1&1 DSL-Kunden waren. 


Member of 


£4 — 0180/560-5405... 


4 RUFNUMMERN! "mä 


1&1 DSL - SCHNELLER 
UND SICHERER! 


1&1 DSL überzeugt durch modernste Technologie und zukunftsweisende Features. 
—— So surfen Sie bei 1&1 z. B. mit bis zu sensationellen 6.016 kbit/s, also doppelt 

so schnell wie mit einem 3.072 kbit-Anschluss, ohne dafür einen Cent mehr 

zu zahlen! 


weieen bis zu С, 2 fous Bus ECH 


Außerdem nutzen Sie bei 

1&1 DSL optimale Sicherheit 

durch das große Sicherheits- 
Message GET Paket von Symantec™: 


& PHONE 


V Firewall, Virenschutz, Spamschutz, Kindersicherung und Schutz persönlicher Daten 
in einem perfekt abgestimmten Komplett-Paket. 

v/ Wirksamer Schutz vor Viren, Hackern und Spionage-Angriffen. 

V Automatische Aktualisierung und Sicherheits-Updates. 


V Einfache Installation und Bedienung. za éi ' A 2 
ғ ке 

Das Sicherheits-Paket Norton Internet Security" 2005 Online MALE Lr 

steht 1&1 DSL-Einsteigern 6 Monate kostenlos online zur 


Verfügung.* 
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Bug, Der neue Pentium 


Prozessoren mit zwei Kernen 


Systempreis 03/05 04/05 01/06 02/06 2H/06 
1400$-.600$ 840 840 950/940/840 |>950/940/840 »950 

| 1100$-1400$ 830 830 930/830 ›930/830 ›940 
800$-1.100$ 820 820 920/820 ›920/820 930/920 
Prozessoren mit einem Kern 
Systempreis ` 03/05 04/05 Q1/06 02/06 2H/06 
1300$-1500$ 670/571 672/670 siehe Zweikern siehe Zweikern Siehe Zweikern 
1000$-1.300$ 660/561  |662/660 |663/662/660 |»663/662/660 613/663/662/660 
800$-1000$ 650/551 650/551 653/650 653/650 »653/650 

640/541 640/541 643/640 ›643/640 >643/640 

7005-800$ 630/531 630/531 | 631/630/531 | >633/631/630/531 
В = Conroe ™ = Cedar Mill 


ПАЧ Kommende Intel-Prozessoren 


Zweikern-Prozessoren 


Modell Takt (MHz) | L2-Cache 
950 3400 2x2 MByte 
940 3200 2x2 MByte 
930 3000 2x2 MByte 
920 2800 2x2 MByte 
840 3.200 2x1 MByte 
80 3.000 241 MByte 
820 2.800 2x1 MByte 
Einkern-Prozessoren 
Modell Takt (MHz) | L2-Cache 
613 3.800 2 MByte 
62 3.800 2 MByte 
610 3.800 2 MByte 
663 3.600 2 MByte 
662 3.600 2 MByte 
660 3.600 2 MByte 
653 3.400 2 MByte 
650 3.400 2 MByte 
643 3.200 2 MByte 
640 3.200 2 MByte 
633 3000 2 MByte 
631 3000 2 MByte 
630 3000 2 MByte 
8 Ја MNein 


Codenamen in der Übersicht: 
Kern der aktuellen Pentium-4-Prozessoren (mit einem Kern) 


Prescott 
Smithfield 
Cedar Mill 
Presler 
Conroe 


Kern der aktuellen Pentium-D- und -EE-Prozessoren (mit zwei Kernen) 


65-Nanometer-Version des Prescott, sonst annähernd identisch 
65-Nanometer-Version des Smithfield, sonst annähernd identisch 


Nachfolger von Presler; basiert auf neuer Architektur (wahrscheinlich 


verwandt mit Pentium M); sowohl Ein- als auch Zweikern-Varianten 
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ird im zweiten Halbjahr 2006 durch Conroe ersetzt ` 


Intels nächster Pentium soll effizienter sein, mit zwei 
Kernen rechnen und dabei überraschend kühl bleiben. Ein 
internes Intel-Papier offenbart jetzt erste Details und bestä- 


tigt entsprechende Gerüchte. 


ntel hat sich für das 

kommende Jahr viel 

vorgenommen: Mehr 
als ein Dutzend neue Prozesso- 
ren, darunter auch erste Modelle 
ohne Netburst-Architektur, sol- 
len bis Ende 2006 erscheinen. 


>> Conroe: Ein Athlon-Killer? 
Besonders interessant sind die 
lange erwarteten „Conroe”-Pro- 
zessoren, die im zweiten Halb- 
jahr 2006 erscheinen sollen. Intel 
will diese Prozessoren als 9er- 
Reihe auf den Markt bringen 
und damit oberhalb der bisher 
verkauften 7er- und 8er-Reihe 
ansiedeln. Conroe-Prozesso- 
ren sollen der Roadmap zufol- 
ge ,weniger Energie verbrau- 
chen“ und über bessere Mul- 
titasking-Fáhigkeiten verfügen. 
Branchenkenner gehen davon 
aus, dass die Prozessoren auf 
dem Pentium M basieren und 
wahlweise mit einem oder zwei 
Kernen bestückt sein werden. 
Jeder Kern kann dabei auf zwei 
Megabyte L2-Cache zurückgrei- 
fen, bei der Doppelkern-Vari- 
ante sind es also insgesamt vier 
MByte L2-Cache. Im Gegensatz 
zum kommenden Doppelkern- 
Mobilprozessor Yonah wird der 
grundlegend renovierte Penti- 
um zusátzlich Intels 64-Bit-Er- 
weiterung EM64T unterstützen. 
Was der Prozessor leisten kónn- 
te, lassen aktuelle Benchmarks 
eines Pentium M auf Desktop- 
Mainboards erahnen: Ein mit 2,2 
GHz getaktetes Modell kann bei 
Spielen locker einen Pentium 4 
mit 3.600 Megahertz abhángen 
(siehe PCGH 06/2005, S. 44). 


>> Neue 9er-Reihe 

Erste Prozessoren der neuen 
9er-Reihe wird Intel allerdings 
schon vorher, zu Beginn des 
kommenden Jahres, präsentie- 
ren. Im Gehäuse steckt dann 
jedoch noch kein Energie spa- 
render Pentium-M-Abkömm- 


ling, sondern einer der letzten 
Kerne mit Netburst-Architektur, 
der unter dem Namen „РгеѕІег“ 
entwickelt wird. Der ist im Prin- 
zip nur ein feiner hergestellter 
aktueller Doppelkern-Prozessor. 
Intel plant zunächst zwei Pres- 
ler-Typen, den Pentium D 940 
mit 3,2 GHz und den Pentium D 
950 mit 3,4 GHz. 


>> Lückenfüller 

Ebenfalls zu Beginn des kom- 
menden Jahres bringt Intel der 
Roadmap zufolge mindestens 
drei neue Pentium-4-Prozes- 
soren mit den Typbezeichnun- 
gen 643, 653 und 663 auf den 
Markt. Diese Prozessoren mit 
dem Codenamen „Cedar Mill” 
ähneln den aktuellen Pentium- 
4-Prozessoren mit nur einem 
Kern, beherrschen aber zusätz- 
lich die Virtualisierungstechnik 
Vanderpool. Die Chips werden 
ebenfalls im 65-Nanometer-Ver- 
fahren produziert. Zwei weitere 
Cedar-Mill-Varianten sind zwar 
als Pentium 4 633 und 673 ge- 
plant, der Erscheinungstermin 
steht aber noch nicht fest. 


>> Preisverfall 

Eine größere Preissenkung plant 
Intel für den August dieses Jah- 
res. Dann will der Chiphersteller 
die im 90-Nanometer-Verfahren 
gefertigten Pentium-4-Modelle 
672 mit 3,8 GHz und 662 mit 3,6 
GHz präsentieren. Beide werden 
Vanderpool unterstützen, sonst 
aber identisch mit den Modellen 
660 und 670 sein — die Preise 
aller anderen 6er-Prozessoren 
fallen dann um bis zu 46 Pro- 
zent. 


Alle hier genannten Prozessoren 
werden für den Sockel 775 er- 
scheinen. Ob die Conroe-Prozes- 
soren aber tatsächlich auf heute 
verkauften Mainboards laufen 
werden, bleibt abzuwarten. WM 

CHRISTIAN GÖGELEIN 
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AKTUELL: Lesertest Headset 


Werden Sie Produkttester: Wir geben in Zusammenarbeit 
mit der Firma Sennheiser 50 Lesern die Chance, ein PC-160- 
Headset zu testen und zu bewerten. 


b  Internet-Telefonie 

oder Teamchats in 

Computerspielen, ein 
Headset benötigen Sie für viele 
Anwendungen. Ein gutes Head- 
set ist allerdings nicht auf den 
ersten Blick zu erkennen. Wir 
machen mit Ihnen den Dauer- 
test. 


PC 160 im Dauertest 

Die Leser der PC Games Hard- 
ware bekommen die Möglich- 
keit, das aktuelle Topmodell PC 
160 aus dem Hause Sennheiser 
zu testen. Insgesamt vergeben 
wir 50 Geräte an interessierte 
Bewerber, die dann uns und den 
Lesern der PC Games Hardware 
ihre Testergebnisse mitteilen. 
Als kleines Dankeschön dürfen 
die ausgewählten Leser nach ei- 
nem erfolgreichen Test das Ge- 
rät behalten. 
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Interessante Fragen 

Ein wichtiger Punkt bei einem 
Dauertest ist der Tragekomfort: 
So interessiert uns beispielswei- 
se, wie Sie den Tragekomfort 
und die Ergonomie des Headsets 
einschätzen. Wie gefällt Ihnen 
der bewegliche Mikrofonarm? 
Wie bequem ist das Headset im 
Dauereinsatz? 


Ebenfalls interessant sind die 
Audioeigenschaften des PC 160: 
Wie gut überträgt das Mikrofon 
Sprache? Wie gut werden Sie in 
Teamchats oder bei Internet-Te- 
lefonie verstanden? Zudem soll- 
ten Sie das Gerät in unterschied- 
lichen Anwendungen auf die 
Klangqualität hin überprüfen. 
Wie gut klingen anspruchsvolle 
Musik, Computerspiel-Effekte 
oder Sprache? ш 

Kay BEINROTH 


Teamchat: In komplexen Spielen wie Battlefield 2 ist ein Headset für die Team- 
kommunikation unersetzlich. 


| LESERTEST Sennheiser PC 160 


: Grundvoraussetzung für die Teilnahme am Test ist ein aktueller PC. Zudem benö- 

: tigen Sie einen Internetanschluss und sollten im Optimalfall viel spielen und aktiv 

t Internet-Telefonie betreiben. Schicken Sie Ihre Bewerbung mit Angaben zu Ihrem ak- 
` tuellen Hardwaresystem, Ihren Hardwarekenntnissen und Ihren persönlichen Daten 

: (Adresse, Alter, E-Mail-Adresse, Telefonnummer) an uns: 


: Per E-Mail an: redaktion&pcgameshardware.de, Stichwort: Les: 
| Per Post an: PC Games Hardware tec Medi 


` Die ausgewählten Leser werden von uns angeschrieben, die Test-Hardware verbleibt 
ach einem erfolgreichen Test bei den Lesern. 


www.pcgameshardware.de 
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Bug, 64 


-Bit-Technik 


Bet on Soldiers: Der Shooter Bet on Soldiers setzt technisch vor allem auf eine 


„Г 


spezielle Physikbeschleunigung und 64-Bit-Technik. 


ШАА ДАЙ Roman Vincent 


Firma: Kylotonn 
Funktion: Programmierer 


E Warum haben Sie sich für 
die Novodex-Physik-Engine 
entschieden? 

Es handelt sich dabei um eine 
qualitativ hochwertige Engine 
mit einem kompletten Soft- 
wareentwickler-Paket (SDK) 
und es ist die einzige Engine, 
die eine Hardware-Unterstüt- 
zung in Form der PhysX-Karten 
bietet. 
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E Die ersten PhysX-Karten 
werden nach unseren Infor- 
mationen erst gegen Ende 
des Jahres erhältlich sein, 
das Spiel Bet on Soldiers soll 
jedoch schon vorher auf den 
Markt kommen. Wie viel lang- 
samer wird die Physik denn 
anfangs laufen? 

Tatsächlich arbeiten wir ge- 
rade an genau dieser Frage 
und können daher noch keine 
endgültige Antwort geben. Was 
wir sagen können, ist, dass 
eine spezielle Physikkarte eine 
wesentlich bessere Leistung 
ermöglicht. 


E Haben Sie schon Tests 

mit der PhysX-Hardware ge- 
macht? 

Ja, natürlich. Aktuell warten wir 
auf bessere Treiber. 


Die Zahl der 64-Bit-fáhigen Prozessoren nimmt táglich zu 
und auch die Spielestudios beginnen, verstärkt 64-Bit-Versi- 
onen zu entwickeln. Neben dem Vorzeigeprojekt Far Cry (dt.) 
ist Bet on Soldiers ein heißes 64-Bit-Eisen. 


piele-Entwickler haben 

heute so viele Möglich- 

keiten wie noch nie, ihr 
Programm zu beschleunigen: 
Soll die Engine für Zweikern- 
Prozessoren oder für 64-Bit- 
Technik optimiert werden, sol- 
len Physikkarten oder SS3 un- 
terstützt werden? Soll die Grafik 
mithilfe des Shader-Modells 3 
aufgebohrt werden oder sollen 
möglichst viele ältere Karten das 
Spiel flüssig darstellen können? 


>> Vorteil: 64 Bit 

Die Entwickler des Kylotonn- 
Studios haben sich bei ihrem 
kommenden Shooter Bet on 
Soldiers für eine 64-Bit-Variante 
und eine ansprechende Physik 
entschieden. Gleichzeitig hat 
Kylotonn darauf verzichtet, das 
Spiel für Prozessoren mit zwei 
Kernen zu optimieren. „Unserer 
Meinung nach ist 64-Bit-Tech- 
nik die bessere Wahl”, sagt Pro- 
grammierer Roman Vincent, „es 
ist leichter zu nutzen als SMP 
und Multi-Threading.” 


Im 64-Bit-Modus seien die Da- 
tenströme leichter zu verwalten. 
Das wiederum ermögliche es, 
die Physikfunktionen zu ver- 
bessern. Oberstes Ziel bei der 
Entwicklung für 64-Bit-Prozes- 
soren sei es jedoch gewesen, die 
Geschwindigkeit des Shooters 
zu erhöhen: „Bei einem First- 
Person-Shooter wie Bet on Sol- 
diers ist es nötig, die Framerate 
ständig zu steigern”, sagt Vin- 
cent, in der 64-Bit-Version seien 
15 bis 20 Prozent höhere Frame- 
raten möglich. 


Der Aufwand für die 64-Bit- 
Version war dabei vergleichs- 
weise gering, zumindest ange- 
sichts der sechs Jahre langen 
Forschung und Entwicklung, 
die in die Engine eingeflossen 
sind. Lediglich sechs Wochen 
habe es gedauert, bis die 64-Bit- 


Variante lief, so Vincent. Aller- 
dings hat das Team auch nicht 
alle Möglichkeiten der 64-Bit- 
Technik ausgeschöpft, sondern 
hauptsächlich auf die höhere 
Geschwindigkeit geachtet. 


»» Physik-Pionier 

Die soll besonders der Spiel- 
physik zugute kommen. „Wir 
haben zwar nicht den Level der 
physikalischen Funktionen, die 
Sie bei Half-Life 2 finden kön- 
nen", sagt Programmierer Be- 
noit Treins, „aber Sie können im 
Spiel Móbel zerstóren und vieles 
mehr“. Kylotonn setzt dabei als 
eine der ersten Spielefirmen auf 
eine neue Generation von Phy- 
sikkarten, die vom náchsten Jahr 
an wesentlich glaubwürdigere 
Effekte als bisher ermóglichen 
sollen. Steckkarten mit PhysX- 
Chip sollen die Berechnung von 
Physikeffekten dann drastisch 
beschleunigen. 


Auf der Softwareseite verwen- 
den die Entwickler bei Bet on 
Soldiers die Novodex-Physik-En- 
gine von Ageia, die dafür sorgt, 
dass Physikeffekte im fertigen 
Spiel wahlweise vom Prozessor 
oder von den speziellen Physik- 
karten berechnet werden. 


Die Frage, wie viel schneller die 
neue PhysX-Kartengeneration 
arbeitet, móchte Vincent noch 
nicht endgültig beantworten. 
Das Team arbeite noch daran, 
die Leistung sei aber mit ei- 
ner Physikkarte in jedem Fall 
,deutlich überlegen". Zwar gibt 
es derzeit noch einige kleinere 
Probleme mit den Karten, doch 
Vincent ist zuversichtlich: „Das 
Ageia-Team arbeitet hart daran, 
die Probleme in den Griff zu be- 
kommen. Die Treiber sollten gut 
funktionieren, wenn die Karten 
im náchsten Jahr auf den Markt 
kommen.” L| 

CHRISTIAN GÓGELEIN 
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ҮТҮ AMD-Quiz 


A 


Sie kennen sich mit K7, 
Athlon 64 und X2 bestens 
aus? Sie kennen die 
Firmengeschichte von 
AMD in- und auswendig? 
Dann machen Sie mit 
beim großen AMD-Quiz: 
Wir suchen Deutschlands 
besten AMD-Experten. Auf 
den Gewinner wartet ein 
AMD-Highend-X2-PC. 


Werden Sie Deutschlan 


ШП Wofür steht die Abkürzung AMD? 


E Wie hieß AMDs erster Firmenchef? 


ds AMD-Experte! 


E] Welcher war der erste von AMD entwickelte Chipsatz? 


Е AMD kaufte 1995 eine Firma, die das Design des K6 mitbrachte. Wie 
hieß diese Firma? 


Wie viele Kontakte hatte der Sockel 5? 


A: 260 


A: American Micro Devices A. Bill Gates A: AMD640 
B: Advanced Micro Devices B: Steve Jobs B: AMD720 
C: Advanced Macro Devices C: Jerry Sanders C: AMDTSO 
D: American Macro Devices D: Hector Ruiz D: AMD780 
EA Wann wurde AMD gegründet? KA Wie war der Codename der ersten K6-Generation? [10] p A die höchste von AMD jemals spezifizierte max. Kern-Tempe- 
A: 1952 A: Little Foot "TE 
B: 1969 B: Big Foot B: 95 °C 
C: 1975 C: Small Foot ИТЕ: 
D: 1982 D: Slim Foot D: 120 °C 


Ш Was war die größte Neuerung des K6-IIl gegenüber dem K6-2? 


А: ISSE 


В: L2-Cache auf dem Prozessorchip 


C: L3-Cache auf dem Prozessorchip 


Wonach benannte AMD eine Zeit lang seine Prozessor-Kerne? 


А: Metalle 


А: GolfGen 

В: FutureGen В: 320 
C: LastGen C: 450 
D: NexGen D: 520 


D Auf welchem Sockel lief der AMD K5/166? 


D: MMX-Befehlssatz 


ТЯ Mit welchem Prozessor hat AMD den 100-MHz-FSB eingeführt? 


В: Panzer 


C: Götter 


D: Kampfflugzeuge 
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A: Sockel 4 A: K6-2 

B: Sockel 5 B: K6-3 

C: Sockel 7 CD 

D: Sockel A D: Athlon XP » 
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SZ LESERARTION 


AMD-QUIZ 


Mit welchem Serienprozessor durchbrach AMD vor Intel die Gigahertz- 


IB Wie groß ist der Li-Datencache bei einem Athlon 64? 


IE] Wie heißt das Cache-Kohärenz-Protokoll eines Athlon 64 X2? 


Mauer? 
A: Athlon K75 A: 16 kByte A: MESI 
B: K6-2 B: 32 kByte B: MOESI 
C: Athlon XP C: 64 kByte C: BOESI 
D: Athlon 64 B: 128 kByte D: DOESI 


EŒ Mit welchem Stift ließen sich viele Athlons und Durons übertakten? 


A: Textmarker 


Wie breit ist der Backside-Bus bei einem Athlon XP? 


Bd Wie hoch ist die Verlustleistung der Turion-64-ML-Serie? 


C: Lippenstift 


D: Bleistift 


tor bei AMD-Slot-Prozessoren entriegeln? 


A: Silverstar Device 


{H Mit welchem Hilfsmittel konnte man den fest verdrahteten Multiplika- 


A: Doppelte Pin-Anzahl 


B: Goldfinger Device 


C: Titanring Device 


B: Doppelte Taktfrequenz 


C: Zwei Prozessorkerne 


D: Coppermine Device 


» Mitmachen lohnt sich! 


Wer die meisten Fragen richtig beantwortet (bei mehreren Ein- 
sendungen mit gleichem Ergebnis entscheidet das Los), gewinnt 
einen absoluten Traum-PC. Der Rechner Machine from Hell IV 
von Fujitsu Siemens ist mit einem Athlon 64 X2 bestückt. Für die 


D: Doppelte Kosten 


А: 32 Bit А: 25 Watt 

B: 64 Bit B: 35 Watt 

C: 128 Bit C: 45 Watt 

D: 256 Bit D: 55 Watt 
ГЕ Wofür steht das Kürzel X2 beim Athlon 64 X2 


Grafikbeschleunigung ist eine Geforce 7800 GTX verantwortlich. Ein 
SLI-Mainboard, 1 GByte Speicher, eine 250-GByte-Festplatte und ein 
DVD-Brenner komplettieren die Ausstattung. 


Auf den Zweiten wartet ein Athlon-64-X2-Prozessor. Bis zum fünften 
Platz runter verlosen wir weitere Athlon-64-CPUs. 


Unter allen Einsendern werden ein Athlon Sempron 3300* und 
wertvolle AMD-Souvenirs wie Original-Ferrari-Team-T-Shirts oder 
die kultigen X2-Schlüsselanhánger (mit echtem X2-Core) verlost. 


FUJITSU Coda ре IRE ficis 
SIEMENS 


Die Machine from Hell IV" live auf der 
GC bei FSC und AMD in Halle 5, C01 


стани Teilnahmebedingungen 


Um am Quiz teilzunehmen, schneiden Sie diese Seite aus (Kopien sind natürlich auch 
erlaubt), beantworten die Fragen so gut wie möglich und senden das Ganze an: 


PC Games Hardware Ihre Adresse 
Stichwort: AMD-Experte Name: 
Computec Media AG itd 
Dr.-Mack-Str. 77 E-Mail: 
90762 Fürth. Telefon: 


Vergessen Sie nicht, Ihre eigene Adresse auf dem Fragebogen anzugeben. Bei 
mehreren Einsendungen mit gleicher Anzahl an richtigen Antworten entschei- 
det das Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Gewinner werden schriftlich 
oder per Telefon benachrichtigt. Einsendeschluss: 31.08.2005. 
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4\harkoon 


WINNING POWER 
SILENTSTORM" 


„Günstiger Stromversorger" 


„Nachläufer mit Top-Leistung" 


* Dual-Fan Architektur für * Lüfter-Nachlaufsteuerung zum Schutz 
effiziente Wármeableitung des Netzteils und des Systems 


e ATX 12V V2.0-Standard unterstützt ° Vielseitige Anschlussmöglichkeiten und 


AMD? und Intel? Plattformen ausreichende Kabellängen für Power-User 
* Automatische und manuelle * Separate 12V Leitungen bieten eine — i — Р 
Ve 2 „1-1 sehr hone Verarbeitungsqualität |... 
Steuerung der Lüfter stabile Stromversorgung mit geradezu optimalen Leistungswerten." 


www.sharkoon.com 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


: Das aktuell schwer angesagte GTA 

; San Andreas ist mit dem Hot- 

: Coffee-Mod іп die Schlagzeilen 

: geraten: Per Cheat können Sie 

` hier mit virtuellen Frauen kleine 

: Sexspielchen betreiben. Allerdings 

: würden es die Szenen auf 9Live 

: nicht mal in die Zwei-Uhr-Sendung 

` schaffen. Die „Stellungen“ sind 

: zwar eindeutig, Genitalien fehlen 

: den Polygonakteuren aber. Der 

: Mod ist im Übrigen genauso infantil : 
| wie die Reaktionen verschiedener 

: US-Politiker heuchlerisch sind. 

: СТА San Andreas soll nur noch für 

: Erwachsene zugänglich sein. Vor- 

: her, als es „пиг“ um Bandenkriege 

, und Ballerei ging, war das Spiel in 

: den Staaten nämlich schon ab 17 : 
: Jahren freigegeben. In Amerika gilt : 
` offenbar: Knarren hui, Sex pfui! ; 


Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Ausstattung 
Era 


Leistung 60 96 


Eigenschaften 
20 96 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


ш Hintergrund: Bandbreitenmessung von SATA-Controllern und des PCI-Bus 


: Bandbreite (PCI) ` | PCGH-Urteil 
: ab 106 MByte/s Sehr gut 

: 81105 MByte/s Gut 

: 66-80 MByte/s Befriedigend 

: 51-65 MByte/s Ausreichend 

: Bandbreite sam — | PCGH-Urteil 
` ab 101 MByte/s Sehr gut 

: 86-100 MByte/s Gut 

: 66-85 MByte/s Befriedigend 

` 40-65 MByte/s Ausreichend 


$ Anmerkung: Eine SATA-Bandbreite von 100 oder mehr 
i MByte/s ist bei RAID-O-Systemen ein Muss. Sonst bleibt 
d die Leistung unter den Möglichkeiten der Laufwerke. 


So misst PCGH die Bandbreite: 


Mit dem Windows-Tool HD-Tach messen wir sowohl die 
Bandbreite von SATA-Controllern (Onboard-Controller 
für Mainboards) als auch die Datentransferrate des PCI- 
Bus. Für Letzteres stecken wir eine Adapterkarte mit 
SATA-Controllern in einen PCI-Slot und schließen daran 
die High-End-Festplatte Deskstar HDS722580VLSA8O 
von Hitachi an. Da die Burstrate des Laufwerks höher 
als der maximale PCI-Bus ist, erhält man mit dem Er- 
gebnis einen repräsentativen Messwert des PCI-Bus. 
Bei den SATA-Tests verfahren wir ähnlich. Hier wird die 
Hitachi-Festplatte an den verschiedenen Controllern an- 
geschlossen und per HD-Tach die Burstrate gemessen. 
Bei beiden Testmethoden sollte die Übertragungsrate 
120 MByte/s und mehr betragen. 


mu) 


Bandbreite: Gibt HD-Tach einen Wert von 120 
MByte/s oder mehr aus, ist die Leistung sehr gut. 
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INHALT & SPARTIPPS 


TEST 


Samsung 
X20 XVM 1600 II 


Als wir das Samsung-Gerát in unserer 
Notebook-Marktübersicht der Ausga- 
be 06/05 mit 2,09 bewerteten und mit 
einem Geheim-Tipp-Award auszeich- 
neten, sollte es noch 1.400 Euro kosten. 
Mittlerweise ist es bei Atelco für 1.249 
Euro zu haben. Die Leistungszentra- 
le ist ein Pentium M 730 mit 1,6 GHz. 
Der befindet sich auf einer Hauptplati- 
ne mit Intel-915PM-Chipsatz, in deren 
zwei Speicher-Slots jeweils ein DDR2- 
400-RAM-Riegel mit 256 MByte ver- 
bautist. Die Spieleleistung des Radeon- 
X600-Grafikchips (64 MByte) ist zwar 
nur befriedigend, dafür hat das Gerät 
andere Vorzüge: Es ist 2,5 kg leicht, die 


Akkulaufzeit liegt bei 244 Minuten und 
die Lautheit des X20 XVM 1600 II ist 
mit 1,6 Sone sehr gering. Mit einer 80- 
GByte-Festplatte, einem DVD-4x-Mul- 
ti-Brenner, einem AC-97-Soundchip, 
drei USB-2.0-Anschlüssen, einem 56K- 
Modem und 54-MBit-WLAN fällt auch 
die restliche Ausstattung gut aus. (fs) 


Webseite: www.atelco.de 


Elitegroup 865PE-A7 


Mit einem Kaufpreis von 59 Euro bietet 
das Sockel-775-Mainboard der Firma 
Elitegroup ein gutes Preis-Leistungs- 
Verháltnis. Die Platine verfügt über ei- 
nen Intel-865PE-Chipsatz, der alle Pen- 
tium-Prozessoren mit einem FSB bis zu 
800 MHz unterstützt (P4 Extreme Editi- 
on, P4 (Prescott) und Celeron 325-345). 
Für insgesamt 4 GByte DDR-Arbeits- 
speicher (DDR266 bis DDR400) stehen 
vier Slots zur Verfügung, eine Dual- 


Preis 


Channel-Unterstützung ist vorhanden. 
Neben einem AGP8x-Port sowie fünf 
PCI-Steckplätzen sind auf dem Board 
noch zwei UDMA/100-IDE- sowie 
zwei SATA150-Schnittstellen und vier 
USB-2.0-Anschlüsse untergebracht. 
Zur weiteren Ausstattung gehören ein 
10/100-MBit-Netzwerkanschluss  so- 
wie ein 6-Kanal-Soundchip. (fs) 


Webseite: www.alternate.de 


В Testübersicht 


Hardware-Index.... 28 


Aktuelle Hardware im ausführlichen Preis-Leistungs-Vergleich 


Му а Сто 32 
Intensivtest mit Nvidias neuem Flaggschiff Geforce 7800 GTX 
Maus Hee 36 


Acht neue, hochwertige Mausunterlagen im Vergleichstest 


Turion versus Centrino. 


Kurztests 1 
Compad Vario-Pad Half-Life-2-Edition; Lexar Jumpdrive Lightning 
512 MByte; Samsung SH-WI62C; Genius SP-HF 2.0 500; Antec Vcool; 
Creative SBS 560 


Komplett KE 41 
Hush ATX-Business PC 

Vermischte Tests ... .. 42, 43, 44, 46 
yan K8E; Asus EN78006TX; Archos Gmini XS 202; Abit AW8-Max; 


MSI 945P Neo; Epox 5NVA#+ SLI; Vapochill Micro; Devolo DLAN 
Highspeed; D-Link Wireless 1086 Gaming Router; Saitek 1.200 dpi 
Laser Mouse; Transcend TS128MLD72V4J; Flexiglow Cyber Snipa 
PC Game Pad 


Marktübersicht: Grafikkarten 
24 PCI-E- und AGP-Grafikkarten im Überblick 


Marktübersicht: Netzteile 


20 Netzteile auf dem Prüfstand 


Marktübersicht: PCGH-Billig-PC 
Drei günstige PCs inklusive PCGH-Selbstbau-Alternative im Test 


Marktübersicht: Chipsatztest AND. 


16 Chipsätze für AMD-Prozessoren im direkten Vergleich 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (21.07.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (21.07.) 


Prozessor OEM-Preis OEM-Preis |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (96) |preis Connect3D Radeon X800 Pro 800 Pro (AGP) 256 MByte em. win funcomputer.de 
4 38 GHz 637 US$ 637 US-$ д €562- | www.pckauf2000.de Sapphire Hybrid Radeon X800 Pro | X800 Pro (PCI-E) 256 MByte € 0; www javento.de. 
436 GHz 417 US-$ ШЇ €. wnw.overclockers.de Connect3D Radeon 9800 Pro 9800 Pro 128 MByte €12- www.funcomputer.de 
Top- 434 Ghz 218 05-5 218 US-$ EM; www.fortknox.de Sapphire Atlantis Radeon 9600 XT | 9600 XT 256 MByte EM- www.avitos.com 
Tipp der B>! 4 32 GHZ 218 US-$ 218 05-5 em. www.bestseller-computer.de Aopen Aeolus 68067-01756, 6800 GT (AGP) 256 MByte €W,- www.atelco.de Top- 
Redaktion 4 300 GHz 118 05-5 178 US-$ €165- ttp://winner-computer.de Gigabyte Geforce 680 6800 (AGP) 128 MByte €19- www.amazon.de Tipp der 
42808 13055 18 055 €. tt: /shop.nordpe.com Club 3D Geforce 6600 6T 6600 GT (AGP) 128 MByte €W- yincmüccomputeride Redaktion 
dem D306 tt: |TT US 17085 em. ИЛ Pine XFX GeForce 6600 6T 6800 H (PCI-E) 128 MByte SW: www.mix-computer.de 
eleron D 293 GHz | 103 US-$ 103 US-$ €98- www.bestseller-computer.de 
eleron D286Hz | 89 US$ 89.0555 en, ` [http/shopwcomputerde Aktuelle Preise: Vermischtes (21.07.) 
eleron D 2,66 GHz | 79 US-$ 19 US-$ Sib: ttp;/shop.vv-compuler.de. = = 
шь ы ш еш пг, mm са T 180x1024, 0 bis 190 c 26 ms, D-Sub en TNR 
Се! "LOI LE V, 1.200Х1.06а, IS ў , ШОШ P ШЕШШ 
m z = E E Im Minister. ^ Сайа RE ЇЇ | Wee Digtal 250 GByte, SATA 1.7200 sie ms [€ 128- mwmirtonpierde 
WENT HE EIER E ЖГ A д : КВН Neo3-F UR Nforce4, PCI-E, 4x SATACRAID), 1.000 MBit/s LAN Diag-LED! € 70,- | http://shop.vv-computer.de 
E uunc Aspire 5022 WIM — | Acer AMD Turion ML28 16 GHz, 512 MByte, 80 GByte HD, Ati 
Ton | EJ 64 3500+ QoS $$ SI ` mmmikcomputerde Mobility X700 (28 MByte) DVD+/-RW (dua), Staten | € 1023| www notebooksbilliger de 
Tipp dere 53 64 3400+ 03 053 031055 SEU UBI ОНИЕ e Logitech 18 Tasten + Scrollrad, PS2/USB, 400,800, 1600 dpi, opt |€ 35- |hitp/hopwrcomputerde | Top- 
Redaktion | BE 64 3200+ 194 05-5 ШШ SW | http//winner-computer.de GAKON Pro-SLl Gigabyte — |Morced SLI, 2x PCI-E, 4x SATA II (RAID), LAN, Firewire — "e. | wunfuncompuler.de A Tipp der 
64 3000+ 149 US-$ 149 US-$ SI: ttp:/shop nordpc.com KVR400X64C3A/512 | Kingston 512 MByte 00400 (PC 3200), CL3-3-3-8, Single sided | € 50,- | wwwalternate.de Redaktion 
64 2800+ 12 $$ 102 108-5 Ey; ttp:/Ishop.nordpe.com Amedial Месо Athlon 64 30005, 1024 MByte, 160 GByte SATA, 
Sempron 3300+ g 134 US-$ €19- wnw.atelco.de Geforce 6600 (PCI-E), 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) € 649, | www.atelco.de 
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li: Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


е е е 
. . 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» |% jo 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 |$ BESSER 1% | 20 40 60 80 10 120 140 160 180 200 220 lm 
Geforce 7800 GTX SLI Athlon 64 FX-57 
" I 1%; Fe ; 
(PCI-Express) 966 | 1100, (HT200) 210 |1030; 
Geforce 7800 GTX 
(PCI-Express) з 024 550. Athlon 64 X2 4800+ Im 193 1050; 
Geforce 6800 Ultra SLI 
EE] 120; Pentium 4 EE 3,46 
(PCI-Express) (FSB266) 192 880, 
Radeon X850 XT-PE 
KH х 
(AGP/PCI-Express) | d bii Athlon 64 3800+ (COE 15! 330; 
Radeon X800 XT-PE (200) ' 
adeon Е 
с —_ 2 : 
(AGP/PCI-Express) 807 360; Pentium 4 EE 3,73 
Ei ннн 90 Di 
Geforce 6800 Ui: — D 750 360, 
| (AGP/PCHExpress) | | 
Geforce 680067 | ‚Athlon 64 X2 4200+ | 183 510; 
'etorce 
(ACPIPCI-Express) | ПЕНИ 735 300. 
а Athlon 67 50 — 153 20; 
Radeon 800 TT 300; (HT200) | 
| (AGP/PCHExpress) | V 
Pentium 4 660 
Radeon X850 Pro e EN 132. 545,- 
Eegen : 3,6 Ghz; FSB200 
(PCI-Express) 655 380, £ 2 ) 
—— van Do Pentium 4 560 
Radeon X800 Pro MEM 310; 
Kl г ‚6 GHz; i 
| (AGP/PCI-Express) | 645 340, (3,6 GHz; FSB200) 

Geforce 6600 81501 An 0 — Pa RN : 
(PCI-Express) 631 340,- (HT200) m 110; 
беїогсе 6800 Pentium D 840 (3,2 GHz) 

(AGP/PCI-Express) 572 280, Dualcore (FSB200) 159 500; 
Radeon X800 T 
p - Pentium 4370 р 
(AGPJPCI-Express) a 230; Leon ` С 160, 
Geforce 6800 LE 
- и 20; Ѕетргоп 3100+ Reen : 
(AGP/PCI-Express) (HT200) 146 99, 
Geforce 6600 GT 
А 170; Athlon XP 3200* 
|—(AGP/PCI-Express) | І : 
: - - (FSB200) 145 15, 
adeon TO 
nl - - 
uc m 2 Pentium 1300 RN 135 ш; 
(FSB133) i 
Radeon X700 Pro 
386 160,- 
(PCI-Express) Athlon XP 2800+ IT 125 84- 
Geforce FK 5900 XT (FSB166) T 
dë E 279 180; 
а Pentium 421 НИ 119 122- 
Geforce 6600 N 26? 20- (FSB133) d 
| (AGP/PCHExpress) | V 
[Radeon 9500 ХТ_ | Athlon 77: Шын: 85; 
'adeon А (Е5В166) ы 
(АбР) ИШНЕН 214 100, 
————À Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 ` ' E 108 N.v. 
(AGP/PCI-Express) m 55 %; (Е58133) 
[ — RadeonX300 | Athlon XP 2200+ 
: ү - 
| iue | m— 141 65; K(Tbred/FSBI33, DDR266) 100 68, 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 A 
(AGP) INI 100 45- (2,8 GHz; FSB133) —— 100 8l, 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.7, Forceware 77.72, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 


Fazit: Als Benchmarks kommen Doom 3, Far Cry (dt.) und die NfS Underground 2- 
Demo zum Einsatz (1.024x768, 4x AA, 8:1 AF). Die Geforce 7800 GTX dominiert diese 
Tests eindeutig. Im SLl-Betrieb ist Nvidias Spitzen-Modell fast zehnmal so schnell 
wie eine alte Geforce4 Ti-4200. Zudem fallen die Preise für ältere Karten. So gibt es 
die Geforce 6800 oder die 6800 GT zum Schnäppchenpreis. Auch die Geforce 6600 
GT sowie Atis Radeon X800 haben ein gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. 
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Fazit: Der schnellste Spieleprozessor ist der Athlon 64 FX-57 mit 2.800 MHz 
Kerntakt - doch dieser ist unverhältnismäßig teuer. Relativ erschwinglich sind der 
Athlon 64 3200+ (ca. 170 Euro), der Athlon 64 3500+ (240 Euro) und bei Intel der 
Pentium 4 550 mit 3,4 GHz (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne Kan- 
tenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 2004 
(dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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ls: Neue Benchmarks 


Spielbarkeit: NFSU 2 


Flüssig spielbar 
(Fps »40) 


E Bei der Geforce 660 


Spielbarkeit (їп %) |o m 20 30 40 50 


E Fast 100 96 der gemessenen Frames beim 7800 GTX sind im grünen Bereich. 
E Auch 6800 GT hat noch einen hohen Anteil an spielbaren Fps-Raten. 
GT sind 30 Prozent bedingt spielbar oder unspielbar. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO (DIRECTX TWEAKER) 


Bedingt spielbar 


wu wa | PREIS 
Wu vun | 520006 


Geforce 7800 GTX 


Bm 5085 


600,- 
(200%) 


Geforce 6800 GT 


300,- 


in эй» | om 


Geforce 6600 GT 


Bm ` e | 200 
BASIS BASIS | nn 


Settings:]Athlon 64 4000», Nforce4 SUI, 2x 512 MByte DDR-400, Forcewqre 77.72, DirectX 9.0с, ХР SP2, VSync aus 


Gelb/Rot: 

Gelbe oder sogar 
rote Balken sollten 
möglichst kurz sein. 
Sie zeigen an, dass 
das Spiel merklich 
stockt. 


Basis: 
Normalerweise ist 
das ganz unten 
stehende Produkt 

die Preis- und 
Leistungsbasis für die 


darüber stehenden. fühl hat. 


Spielbarkeit: 
Grüne Balken 
sollten möglichst 
lang sein, damit 
der Anwender ein 
flüssiges Spielge- 


lusatzwerte: 
Neben minimalen und 
durchschnittlichen 
Fps-Ergebnissen 
finden Sie auch den 
Preis und die Relation 
zur Basis. 


Grenzen: 


Werden in 
der Legende 
erläutert. 


Die Fps-Spiel- 
barkeitsgrenzen 


der Messwerte wurden gemittelt. 


Anteil in Prozent 


Spielbarkeit 
— 7800 GTX 
— 6800 GT 
— 6600 GT 


Grün 
95% 
80% 
60% 


ш 7800 GTX 
ш 6800 GT 
ш 6600 GT 


Gelb Rot 
3% 2% 


15% 5% 
30% 10% 
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PCGH läutet eine neue Ära bei der Leistungsanalyse von 
Hardware ein. Ab dieser Ausgabe werden wir bei ausgewähl- 
ten Produkten eine detaillierte Spielbarkeitsprüfung durch- 
führen, um Ihnen die Kaufentscheidung zu vereinfachen. 


ereits in PCGH 06/2005 

(S. 128 ff.) haben wir 

auf die Bedeutung von 
minimalen Fps-Raten hingewie- 
sen. Diese zeigen im Gegensatz 
zu durchschnittlichen Fps-Wer- 
ten, welche Extremsituationen 
im Spiel herrschen können. 
Gerade solche Ruckler nimmt 
der Spieler als störend wahr – 
schließlich erwartet man, dass 
das Spiel ohne merkliche Verzö- 
gerungen dargestellt wird. 


>> Probleme bei minimalen Fps 
Das Hauptproblem minimaler 
Fps-Werte ist deren Gewinnung. 
So ermittelt das Benchmark-Tool 
Fraps nur jede Sekunde einen 
Wert. Da aber pro Sekunde oft 
60 oder mehr Frames gezeich- 
net werden, gibt diese Stich- 
probe nur einen groben Auf- 
schluss über die tatsáchlichen 
Leistungen. Außerdem sollte 
man einen einzelnen schlechten 
Wert nicht überbewerten; wo- 
móglich nimmt der Spieler die- 
sen nicht einmal wahr. Es bietet 
sich also an, beispielsweise aus 
den schlechtesten zwei Prozent 
der gewonnenen Werte einen 
Durchschnitt zu bilden. Damit 
ist sichergestellt, dass ein realis- 
tischer Wert entsteht. 


Zu diesem Zweck braucht man 
aber mehr Werte, als Fraps lie- 
fert. Deshalb nutzt PCGH den 
DirectX Tweaker von nonatain- 
ment (www.nonatainment.de) 
mit einem speziell program- 
mierten Plug-in. Dieses misst 
ohne messbaren Leistungs- 
verlust die Zeit zwischen den 
Aufforderungen, den aktuellen 
Frame darzustellen. Diese Daten 
verwenden wir, um einen ge- 
wichteten minimalen Fps-Wert 
zu errechnen. 


>> Spielbarkeit berechnen 
Ein Hauptproblem aktueller 
Benchmarks ist, dass die Spiel- 


barkeit selten im Vordergrund 
steht. Meist kommt es nur da- 
rauf an, den längeren Balken 
in der grafischen Darstellung 
zu haben. Der Betrachter sieht 
dann oft nur, dass Grafikkarte X 
einen längeren Balken als Gra- 
fikkarte Y hat. Er sieht nicht, ob 
eine Grafikkarte zum Beispiel 
in der Lage ist, während der 
Benchmarkszene Leistungen im 
grünen Bereich abzuliefern. 


PCGH setzt deshalb schon von 
Anfang an auf Spielbarkeits- 
grenzen (rot, gelb, grün), die 
dem Leser eine genauere Analy- 
se der Benchmarkergebnisse er- 
lauben. Diese Grenzen werden 
durch intensives Spielen sub- 
jektiv festgelegt und variieren 
von Spiel zu Spiel. Durch den 
Einsatz des DirectX Tweakers 
sind wir nun in der Lage, die 
Spielbarkeit noch gründlicher 
zu prüfen. Dazu werden die 
ermittelten Daten nach vorher 
festgelegten Grenzen sortiert 
und zusammengefasst. Es ent- 
steht eine Verteilung, die sagt, 
wie viel Prozent der Spielzeit 
die Fps-Leistung im grünen, 
gelben und roten Bereich war. 


>> Benchmarks in der Praxis 
Links finden Sie ein Beispiel für 
den neuen PCGH-Benchmark. 
Man sieht, dass schnelle Kar- 
ten einen langen grünen Balken 
haben, also die meiste Zeit gut 
spielbare Fps-Werte abliefern. 
Ein langer Balken ist hier vor- 
teilhaft. 


Beim Gelb- und Rot-Bereich ist 
es genau anders herum: Hier 
sind möglichst kurze Balken 
erwünscht. In Zukunft finden 
Sie bei Benchmarks zu Grafik- 
karten und Prozessoren neben 
den bekannten Average Fps 
und Minimum Fps auch öfter 
Spielbarkeitsanalysen. u 

THıLo BAYER 
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EINE 1&1 HOMEPAGE B 


Bei 1&1, dem Webhoster Nr. 1** — bekommen Sie alles, was Sie 


für die schnelle und bequeme Umsetzung einer attrakti- 
ven Homepage brauchen. Komplett und günstig im Paket. 
Außerdem nutzen Sie mit einer 1&1 Homepage viele weitere 
Extras: So kónnen Sie z. B. auf Wunsch über den integrierten 1&1 
Merchandise Shop eigene Werbe-Artikel vertreiben: 

Mehr als 45 Artikel in vielen Farben, bedruckt mit Ihren 
Wunschmotiven - ideal für Vereine, Organisationen, Veranstal- 
tungen und Firmen! 


DICHTER 


| ШГП 


NEPROTECHRIE E 


"Wess POLT prepress com 


HEH 


* 1&1 Sommer-Aktion: Zu Ihrem 1&1 Hosting-Paket (z.B. 1&1 Home ab 4,99 €/Monat) erhalten Sie bis 31.08.2005 einen individualisierbaren Artikel aus der Sommerkollektion 
z.B. Polo-Shirt, Cap, Sonnenschirm, Badetuch o.ä. gratis dazu. Einmalige Einrichtungsgebühr 9,80 €. 6 Monate Mindestvertragslaufzeit. Versandkosten in Höhe von 6,- € 
fallen nur bei Software-Bestellung an. Eigener Merchandise-Shop in Ihrem 1&1 Hosting-Paket ohne Aufpreis enthalten. 

! Über die 181 BannerCommunity können Sie kostenfrei für Ihre Homepage werben. Gleichzeitig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer Seite. 

** nach der Zahl der gehosteten Domains ist 1&1 das führende Unternehmen im weltweiten Ranking der unabhängigen Analysen von Netcraft. 


Member of 


united Deutschland: 0 1 80/500-1 535 (12 ct/Min.) 
Ósterreich: 0 800/1 00-668 (zum Nulltarif) 


internet 


IETET EINFACH MEHR: 


Und damit Sie gleich mal ausprobieren kónnen, wie so ein 


Merchandise Artikel aussieht, schenken wir Ihnen bei 
Bestellung eines WebHosting-Paketes bis 31. August 2005 
eines der Produkte aus unserer Sommerkollektion: T-Shirt, 
Polo-Shirt, Cap, Sonnenschirm oder Badehandtuch mit Ihrer individu- 
ellen Internet- oder E-Mail-Adresse! * Details und Bestellung unter 


www.1und1.info | 
Webspace in MB 
Monatliches Transfervolumen in MB 
1&1 Control-Center inkl. WebspaceExplorer 
FTP-Zugang zum Aufspielen der Homepage 
firmaxy.de e E " Anzahl Domains 
T dl г) - ` Wahl zwischen de .at, .com, .net, .org, .name, 
n 1. є info, .biz 


Anzahl Subdomains 
Domain-Umleitung 
DNS-Verwaltung 
SSL-Verschlüsselung 


E-Mail-Postfácher mit IMAP und POP3 
il-Postfácher mit 1 GB Speicher 
E-Mail-Weiterleitungen 

Webmailer 

Anti-SPAM 

nified Messaging 

&1 SMS-Manager 


m 
i 
ES 


&1 Homepage-Baukásten WSC u. DSC 
&1 Content-Module (professionelle Homepage-Inhalte) 
&1 Basic-CGls 
&1 Multimedia-Archiv mit 20.000 Grafiken 
SSI (Server Site Includes) 
F Großes Software-Paket inklusive Webdesign-Software 
AAE a, Macromedia ® Contribute 3 + 1&1 Erweiterungen, 
Bildbearbeitungs-Software Ulead? Photolmpact? 10 SE, 
Wise.FTP, Hello Engines 4.0, Ranking Toolbox sowie 
1&1 Internet Tuner mit vielen Hilfsprogrammen 


1&1 Chat (Anzahl 
1&1 WebElements 
1&1 WebDatabase 
1&1 WebsStatistik 
in2site Dialog-Too 
1&1 Merchandise Shop, powered by eQuisto 
Suchmaschinen-Tools 


Kostenloser E-Mail Support 
Kompetente 24-h-Hotline, 7 Tage die Woche (nur 12 ct/Min.) 


Weitere 1&1 WebHosting-Pakete, Server und Shops 
im Internet! 


wvww.1iund1.info 


Ei Geforce 7800 GTX 


Intensivtest der 
neuen 3D-Referenz 


In der letzten Ausgabe 
führten wir einen ersten 
Test des neuen Nvidia- 
Flaggschiffs Geforce 
7800 GTX durch. In dieser 
Ausgabe wollen wir 

den Test vertiefen und 
weitere Spiele sowie die 
Qualität der Texturfilter 
auf den Prüfstand stellen. 


aumen hoch“ war das 

Fazit nach unserem 

ersten Test eines 7800- 
GTX-Referenzboards in PCGH 
08/2005. Erfreulich waren un- 
ter anderem die gesteigerte 3D- 
Leistung (30 bis 60 Prozent ge- 
genüber 6800 Ultra), die niedrige 
Lautstárke des Referenzkühlers, 
das Transparenz-FSAA (speziell 
der Super-Sampling-Modus) so- 
wie die Lieferbarkeit zum Vor- 
stellungszeitpunkt. 


Trotz des Zeitdrucks, unter dem 
der Artikel entstand, fanden wir 
einige Schónheitsfehler. So redu- 
zierte die gammakorrigierte Kan- 
tengláttung die Spieleleistung 
teils erheblich, außerdem lief SLI 
nicht mit allen Spielen rund. Wir 
hatten aber nicht genug Zeit, uns 
mit dem neuen Treiber zu be- 
scháftigen. Grund genug, um für 
diese Ausgabe einen 7800-GTX- 
Intensivtest zu machen. 


»» 1800 GTX in der Praxis 
Horrormeldungen direkt nach 
dem Launch: Die 7800 GTX 


passe nicht auf bestimmte MSI- 
Mainboards. Dabei führten wir 
alle Tests auch auf MSI-Haupt- 
platinen durch. Die Lósung: 
Tatsáchlich machen 7800-GTX- 
Karten minimale Probleme. Der 
kleine Stromstecker für den Lüf- 
ter ist offenbar zu niedrig ange- 
bracht und liegt daher auf zwei 
flachen Kondensatoren auf. Die 
Karte passt trotzdem zu 99,9 
Prozent korrekt in den Slot; not- 
falls schneidet man einen Teil 
des Plastiks ab (Vorsicht: Garan- 
tieverlust). Tests mit weiteren 
Mainboards finden Sie auf S. 95. 


Derberühmte ,Mauskratz-Bug", 
noch bekannt von der Geforce 
FX, ist bei der 7800 GTX wieder 
zurück. Arbeiten Sie im Inter- 
net Explorer und benutzen das 
Mausrad, hóren Sie kratzende 
Geráusche von der Grafikkar- 
te. Abhilfe schaffen Sie, indem 
Sie im Internet Explorer unter 
„Extras“ - „Internetoptionen” 
— „Erweitert“ den Punkt „opti- 
mierten Bildlauf verwenden” 
deaktivieren (siehe rechte Seite). 


GF-TE30-0TI-Ad 
їй 


>> Eine Frage des Filters 

Ein schwerwiegenderes Problem 
ist, dass Nvidia beim 7800 GTX 
an der Qualitát der Texturfil- 
terung herumgeschraubt hat. 
Konkret wurde die Qualität re- 
duziert, sodass die Benchmarks 
höher ausfallen, als dies allein 
durch die Verbesserung der Ar- 
chitektur möglich wäre. Wurde 
mit der Geforce6-Serie die Win- 
kelabhängigkeit des anisotropen 
Filters eingeführt, muss sich der 
Anwender beim G70-Chip nun 
mitnoch weniger Qualität zufrie- 
den geben. Ironischerweise ist es 
die Texturfüllrate, ein Wert, mit 
dem der Chip eigentlich klotzen 
könnte, bei der gespart wird. 


Beim Geforce6 gab es noch drei 
Optimierungen, die größtenteils 
abschaltbar waren. Eine dieser 
Optimierungen ist nun beim Ge- 
force 7800 GTX zwar weiterhin 


abschaltbar, zeigt jedoch einen 
geringeren Effekt, was den er- 
reichbaren Leistungsvorteil be- 
trifft. Zugleich ist eine erhóhte 
Neigung des G70 zu beobachten, 


bei feinen Texturdetails und ho- 
hen Graden des anisotropen Tex- 
turfilters das Bild flimmernd dar- 
zustellen. Diese Einsparung bei 
der Bildqualität lässt sich derzeit 
nicht per Treiber umgehen und 
es besteht Grund zur Annahme, 
dass auch keine Besserung durch 
neue Treiber in Sicht ist - zu viel 
hängt offenbar vom längsten 
Benchmark-Balken ab. 


So sagt Nvidia-Chefentwickler 
David Kirk, man reagiere damit 
nur auf die Anforderung der 
Kunden, die großteils auf die 
erzielbaren Bildwiederholraten 
schauen würden. Zudem passe 
man sich hinsichtlich der gebo- 
tenen Qualitát dem Mitbewer- 
ber an. Leider schiefit Nvidia 
dabei aber über das Ziel hinaus 
und so ist die Texturqualitát al- 
les in allem mittlerweile unter 
die der Radeon-Reihe von Ati 
gesunken. Viel eher liegt der 
Verdacht nahe, dass Nvidia zum 
Start des neuen Flaggschiffs mit 
móglichst hohen Abstánden zur 
Konkurrenz punkten wollte. 


ш Pixel-Shader 


genannt. 
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Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 
basis durchführt. Wird oft Fragment-Shader 


: E MADD 


tionen 


| Spezielle Berechnungen im Pixel-Shader, 
` kombinieren Multiplikationen und Addi- 


; E КОР 

` Kurzform für Raster Operator. Er befindet 
: sich am Ende der Pipeline und finalisiert 
das Pixel. 


: B Transparency Anti-Aliasing 
Technik, um gezielt Objekte wie Zäune 

` oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 
entstehen 
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GEFORCE 7800 GTX 


ТЕ$Т 


›› Details zur Optimierung 

Da die Speicherbandbreite sich 
im Vergleich zum Vorgänger 
und erst recht zur Konkurrenz 
aus Kanada kaum erhóht hat, 
spart Nvidia nun an der Quali- 
tát. Gleichzeitig wartet der neue 
Referenztreiber Forceware 77.72 
neben seiner Optimierung für 
die Geforce 7800 GTX mit einem 
leichten Leistungsverlust für 
die Geforce6 auf. So erhöht man 
praktischerweise den Abstand 
zur Konkurrenz aus eigenem 
Hause. Messungen mit UT 2004 
(dt.) ergaben, dass das Abschal- 
ten der „Optimierung des aniso- 
tropen Musters" bei der Geforce 
7800 GTX lediglich fünf Prozent 
Fps-Zuwachs bringt. Bei einer 
Geforce 6800 Ultra war der rela- 
tive Leistungsgewinn rund dop- 
pelt so hoch. Und das, obwohl 
in beiden Fällen das Systemlimit 
bei weitem noch nicht erreicht 
war. Das legt den Schluss nahe, 
dass der Anwender im „Quali- 
ty“-Modus aktueller Treiber die 
Optimierung des anisotropen 
Musters nicht mehr verlässlich 
deaktivieren kann. 


Auch die Bildqualität verändert 
sich teilweise deutlich. Während 
die Unterschiede im „High Qua- 
lity"-Modus zwischen Geforce 
7800 GTX und 6800 Ultra noch 
relativ gering sind, nehmen sie 
im „Quality“-Modus mit deakti- 
vierten Optimierungen deutlich 
zu (Details siehe Extrakasten 
unten). 


Dä Vergleich der Filterqualität von 6800 Ultra und 7800 GTX (Forceware 77.72) 


ш High-Quality-Modus: Wenn der gleiche Fi 


mus zum Einsatz kommen würde, müsste das Differenzbild 
in einer statischen Szene zwischen 6800 Ultra und 7800 


GTX schwarz sein. Man sieht im Bild rechts a 


nige weiße Stellen, die darauf hindeuten, das 


GTX ein anderes Verfahren verwendet wird. 1 


Bert sich das in teilweise flimmernden Boden 


besonders in niedrigen Auflösungen und bei 


Spielen [hier UT 2004 (dt.)] negativ auffallen. 


ш Quality-Modus: Im Qualitäts-Modus der Forceware 
haben wir alle ausschaltbaren Optimierungen deaktiviert. 
Trotzdem sind im Differenzbild zwischen 6800 Ultra und 
7800 GTX Unterschiede zu erkennen, die sich auch im 
Spiel bei genauem Hinschauen zeigen. An einigen Stellen 
grieseln die Bodentexturen. Das mag bei schnellen Action- 
spielen kaum auffallen, eine schlechtere Qualität bei einer 
neuen 3D-Generation ist aber nicht wünschenswert. 


Positiv: Nvidia bietet in dem 
jüngst erschienenen Beta-Trei- 
ber 77.76 neue Features wie SLI 
Anti-Aliasing an (siehe Seite 10). 
Außerdem wurde die SLI-Un- 
terstützung weiter verbessert 
und zahlreiche Bugs bereinigt. 
So taktet sich die 7800 GTX nicht 
mehr automatisch bei zu niedri- 
ger Temperatur (z. B. im Wasser- 
kühlungsbetrieb) herunter und 
die schlechte Leistung mit gam- 
makorrigiertem Anti-Aliasing 
in Far Cry (dt.) wurde behoben. 
Keine Änderungen gibt es aber 
bei den Filteroptimierungen. 


>> 7800 GT 

Neben dem 7800 GTX sind, wie 
letzte Ausgabe erwähnt, weite- 
re Chipversionen in der Mache. 
Beim 7800 GT deaktiviert Nvidia 
aller Voraussicht nach ein Quad 
mit Pixelprozessoren, sodass der 
Chip mit 20 Pixel-Shader-Einhei- 
ten an den Start geht. Wir simulie- 
ren einen 7800 GT, indem wir die 
entsprechenden Einheiten eines 
7800 GTX deaktivieren und den 
Takt leicht reduzieren (400/550 
statt 430/600). Die Benchmarks 
überzeugen (siehe Folgeseite), 
unsere simulierte 7800 GT wür- 
de komfortabel vor der 6800 
Ultra liegen (bis zu 50 Prozent). 


Außerdem regeln wir mithilfe 
des Riva Tuners eine 7800-GTX- 
Platine auf die Pipelines und den 
Takt einer 6800 Ultra herunter. 
Danach lassen sich durchgehend 
rund zehn Prozent realer № 


IO АТА David Kirk von Nvidia 


Name: David Kirk 
Tätig als: Chefentwickler Nvidia 


E Aktuelle 7800-GTX-Karten 
sind praktisch alle gleich. Was 
hält Nvidia von dieser Ten- 
denz zur Vereinheitlichung? 
Ich finde das großartig. Vor 
fünf Jahren gab es noch viele 
verschiedene Board-Hersteller 
mit eigenem Design. Und viele 
fragten sich dann: „Vielleicht 
kónnen wir das Bauteil noch 


entfernen, um sieben Cent zu 
sparen?" Wir haben nun eine 
bessere Kontrolle und die Qua- 
lität ist dadurch höher. 


E Sieht das G70-Design eine 

hóhere Anzahl von ROPs vor? 
Ja, das ist möglich. Im Design- 

schritt ist vieles möglich, aber 

man muss sich auf wesentliche 
Features konzentrieren. 


E Was hätte man ат G70 
noch verbessern können? 

Ich bin sehr glücklich mit dem 
Design. Natürlich wollen wir 
immer noch schneller werden. 


E Warum unterstützt der G70 
kein 3Dc in Hardware? 

Es gibt dadurch keinen Per- 
formance-Vorteil und der Chip 
wäre sehr groß geworden. 


La Mausrad-Bug beseitigen 


Wenn Sie bei einer 7800 GTX im 
Internet Explorer das Mausrad be- 
nutzen, hören Sie unter Umständen 
ein kratzendes Geräusch. Um das zu 
vermeiden, gehen Sie in die erwei- 
terten Einstellungen des IE (, Extras" 
- „Internetoptionen“) und deakti- 
vieren Sie den Punkt „optimierten 
Bildlauf verwenden“. Dann sollte das 
Geräusch verschwinden. 
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Iteralgorith- 6800 Ultra: High Quality 4:1 AF 


lerdings ei- 
s beim 7800 
m Spiel äu- 
texturen, die 
bestimmten 


7800 GTX: High Quality 4:1 AF 


Differenzbild: High Quality 
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TEST 


* Außer Konkurrenz 


GEFORCE 7800 GTX 


Battlefield 2 


E Die simulierte 7800 б 
E Ein Vergleich mit der 


E Bei hohen Settings ist mit SLI eine Leistungssteigerung von 76 Prozent möglich. 


T kann nur in 1.024x768 mit der 7800 GTX mithalten. 
X850 XT-PE ist nicht möglich, da AA nicht funktioniert. 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


BATTLEFIELD-2-DEMO 


> BED SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
A 50 60 


0 10 20 30 10 80 


PREIS 
90 Л 


BESSER > | Fps 


Geforce 7800 GTX 


Т2 (+11%) 
pu 5t (64) 


81 (44594) 


Geforce 7800 GT 
(20 Pipelines; 
400/550 MHz) 


НИ с: (4504) 
pq (60) 


79 (+41%) 


Geforce 7800 GTX SLI 


ЩЕ 
Г йшш 
pem 0 (417%) 


Geforce 6800 Ultra SLI 


vell (25 
НИ i (4574) 
„Шш 


Geforce 6800 Ultra 


56 (400) 


Radeon X850 XT-PE* 
(kein AA möglich) 


Settings: Athlon 64 FX-53, MS 


КЕМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.72, Catalyst 5.7, WinXP SP2 


Spielbarkeit: Grafikkarten 


Flüssig spielbar 
(Fps > 50) 


Bedingt spielbar 


E Die 7800 GTX liegt in 1.280x1.024 nur mit 37 Prozent im gelben Bereich. 
E Bei hohen Settings ist SC 3 mit einer 6800 Ultra zu 52 Prozent unspielbar. 


(Fps: 30-50) 


E In 1.600x1.200 liegt n 


r die 7800 GTX teilweise im grünen Bereich. 


Unspielbar 
(Fps « 30) 


1.280X1.024, 4X АА/8:1 AF - SPLINTER CELL 3 11.03 (DIRECTX TWEAKER) 


i it (in 9 MIN- un | PREIS. 
Spielbarkeit (in 90) jo m 20 30 40 50 60 70 80 90 100% | ми хит (In 
N 6 . 
Geforce 7800 6X || озы Va ini = 
10% % % м 
A 30% | 
Radeon X850 XT-PE 10% Ko Er e 
L w „ эв | dën 
z% Mm Arms | 360,- 
Ёо, ІХ | 
1% BASIS BASIS | BASIS 

Е 1.600X1.200, 4X AA/8:1 AF - SPLINTER CELL 3 11.03 (DIRECTX TWEAKER) 
B ` "my 3 PREIS 
È| Spielbarkeit in%) fo w æ æ 4 so e тю s юю юж | mm Silo 
S p — mmm 21% | 
S| | Gere 1800 618 |o 13% pd cde 
S 10% D % % 
& Tm | 
S| | Radeon вво хтъре [o 806 u 
2 | ë ë m т 9 | 05 

10% 

Dm ` Mm | 360- 
Geforce 6800 Ultra | — фу ү 
B С mt BASIS | BASIS 


2 
а 
5 

E 

= 


Settings: Athlon 64 FX-53, MS 


K8N SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.72, Catalyst 5.7, WinXP SP2 


CPU-lim 


itierte Benchmarks 


1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 


E Bei diesen Spielen ist es völlig egal, welche High-End-Karte im PC steckt. 
E GTA San Andreas läuft im SLI-Betrieb um bis zu 80 Prozent langsamer. 
E Nur in World of Warcraft bringt SLI mit hohen Settings etwas mehr Leistung. 


4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


BESSER > | Fps 


BENCHMARKSUITE (GTA SA, WOW, STRONGHOLD 2, PANZERS: PHASE 2) 


5 BED. SPIELBAR 
0 10 20 a A 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
60 


| PREIS. 
Л 


Radeon X850 ХТ-РЕ 


EN 52 (1020) 
г (0) 
EN e£) 


450,- 


Geforce 7800 GTX 


E 50 (1 
КЕЕ 49 (420%) 
ШИШЕ lb 


550,- 


Geforce 6800 Ultra 


E 50 (41426) 
НИ (320%) 
ENS 4009) 


360,- 


Geforce 7800 GTX SLI 


К 
КЎ 
НИ e 


1.100,- 


Geforce 6800 Ultra SLI 


ИЙ 
er 1 (40%) 
ЕНШ 


T 


Settings: Athlon 64 FX-53, MS 


КЕМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.72, Catalyst 5.7, WinXP SP2 


Leistungsunterschied messen, 
die zum einen auf die oben er- 
wähnte Filteroptimierung zu- 
rückgehen, zum anderen auf die 
Verbesserungen in der Architek- 
tur (so kann die erste Shader- 
Einheit nun auch Additionen 
durchführen). 


>> Neue Benchmark-Erkenntnisse 
Anhand von sechs aktuellen 
Spielen aus den Top 10 der 
Verkaufscharts haben wir die 
Leistung der Geforce 7800 GTX 
erneut überprüft. Die PC-Titel 
GTA San Andreas, World of War- 
craft, Stronghold 2 und Codename: 
Panzers — Phase 2 sind allesamt 
CPU-limitiert. Mit einer 6800 
Ultra oder X850 XT-PE erhalten 
Sie ähnlich hohe Frameraten 
wie mit einer 7800 GTX. Nur in 
1.600x1.200 und mit 4x AA/8:1 
AF ist die 7800 GTX in GTA San 
Andreas und WoW um acht Pro- 
zent schneller als eine 6800 UI- 
tra. Auffällig: Die X850 XT-PE 
ist bei Panzers — Phase 2 durch- 
gehend 17 Prozent schneller als 
die Nvidia-Karten. Bei Battlefield 
2 zeigt eine einzelne 7800 GTX 
eine überlegene Performance 
gegenüber 6800 Ultra. Das zeigt 
sich auch in unserem speziellen 
Shader-Test, in dem die 7800 
GTX rund 45 Prozent schneller 
ist als eine 6800 Ultra. 


GTA San Andreas unterstützt 
kein SLI und Sie sollten auch 
davon absehen, ein SLI-Profil zu 
erstellen. Grund: Im SLI-Modus 
läuft das Spiel auf einer 6800 
Ultra um bis zu 80 Prozent und 
auf einer 7800 GTX um bis zu 70 
Prozent langsamer als mit einer 
einzelnen Karte. Wir gehen von 
einem Treiberproblem aus. Auch 
bei WoW, Stronghold 2 und Pan- 
zers — Phase 2 verhilft SLI nicht 
zu einer Steigerung der Perfor- 
mance. Selbst in BF 2 erzielt die 
7800 GTX SLI nur in 1.600x1.200 
(4x AA/8:1 AF) einen geringen 
Leistungszuwachs von 18 Pro- 
zent. In BF 2 ist übrigens kein 
echter Vergleich zwischen einer 
7800 GTX und einer X850 XT-PE 
möglich. Anti-Aliasing funk- 
tioniert auf Ati-Grafikkarten 
weder über das Spiel noch über 
den Treiber. 


Für grafiklastige Spiele wie 
FEAR, SC 3, Doom 3, Riddick oder 
BF 2 lohnt sich der Kauf einer 
7800 GTX. Hier liegt der Leis- 
tungszuwachs gegenüber einer 
6800 Ultra bei bis zu 60 Prozent 
(allerdings bei reduzierter Bild- 
qualitát). Benchmarks finden Sie 
in PCGH 08/05. Tests von 7800- 
GTX-Karten gibt es ab Seite 48. Ш 
THıLo BAvER/CARSTEN SPiLLE/ 
DANIEL WAADT 


Average Fps: SC 3, Doom 3, HL 2, Fear, Riddick 


Settings: Athlon 64 FX-53, FW 77.72, Catalyst 5.7, MSI KƏN SLI Platinum, 2x 512 MByte, FEAR: kein FSAA möglich 


Neben der verfügbaren 7800 GTX mit 24 Pixel-Shader-Einheiten haben wir auch Versionen 
mit 20 („7800 GT") und 16 („7800“) PS-Einheiten simuliert. Die virtuelle 7800er wäre 


100 
90 
= 80 
= n 
E D 
$ 50 
E: 
2 y 
e 
= 
3 
= 2) 
10 
Fps 1.024x768, Fps 1.024x768, 
Grafikkarte kein AMAF Ax AA/8:1 AF 
3 7800 GTX 94 80 
1 7800 6T 90 74 
7800 87 d n 
= 6800 Ultra 84 65 
E X850 XT-PE 80 64 
16600 6T 60 38 
demnach rund zehn Prozent schneller als eine 6800 Ultra. 


18 7800 GTX (24 PS, 430/600) 
ш 7800 GT (20 PS, 400/550) 
ш 7800 (16 PS, 425/550) 

= 6800 Ultra (16 PS, 425/550) 
u X850 ХТ-РЕ 

I 6600 GT 


Fps 1.280x960, Fps 1.600x1.200, 
Дк AA[8:1 AF 4x AA/8:1 AF 
62 48 
57 43 
54 4l 
48 37 
50 39 
25 7 
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li: Mousepads 


Acht neue Mouse- 
pads im Test 


Glaubt man den Aussagen 
der Mousepad-Hersteller, 
können Spielermäuse 
nur auf einer Unterlage 
optimal arbeiten, die jede 
Bewegung präzise und 
ohne hohe Reibungswi- 
derstände umsetzt. Wir 
haben das mit acht aktu- 
ell erhältlichen hochwer- 
tigen Pads überprüft! 


aut Blitzumfrage sind 

immerhin 23 Prozent 

unserer Leser mit ihrem 
schlichten Mousepad zufrieden, 
das Sie als Werbegeschenk be- 
kommen haben. Trotzdem ist 
es sinnvoll Ihrer Maus eine 
sehr hochwertige Unterlage zu 
spendieren. Die ist fast immer 
langlebiger, rutschfester und 
der Widerstand der für Spieler- 
mäuse konzipierten Oberfläche 
ist geringer. Außerdem bevor- 
zugen viele Spieler eine niedri- 
ge Maus-Empfindlichkeit und 
benötigen dafür ein sehr großes 
Pad. Damit Sie beim Kauf den 
Durchblick behalten, haben wir 
acht Mousepads getestet. Als 
Testmäuse kamen die Logitech 
MX518/510/1000, die MS Intel- 
limouse Explorer sowie die Ra- 
zer Diamondback zum Einsatz. 


Allsop Raindrop Giga Pad XL: 
Poppige, bunte Stoffmatte Ш 
Hinsichtlich seiner extravagan- 
ten Optik unterscheidet sich das 
Raindrop Giga Pad XL von den 
anderen Test-Pads. Mit seinen 
Maßen von 400x330 mm ist es 


sehr großzügig dimensioniert 
und die Hóhe von 4 mm ga- 
rantiert eine gute Ergonomie. 
Dank der Gummibeschichtung 
auf der Unterseite kommt es 
auch auf glatten Fláchen nicht 
ins Rutschen. Ein weiteres Wer- 
tungsplus erhält die Matte für 
ihre äußerst geringe Lautstárke- 
entwicklung von 0,6 Sone. 


Corepad Magna: Glaspad mit 
Anti-Rutsch-Unterlage I Das 
Corepad Magma ist aus Glas 
gefertigt. Zusätzlich ist in die 
Oberfläche eine Gitternetz- 
struktur eingebrannt. Anders 
als die übrigen Testkandidaten 
besitzt das Pad eine separate 
Anti-Rutsch-Matte, die es op- 
timal fixiert. Die Ergonomie ist 
aufgrund einer Höhe von 7 mm 
nur befriedigend und auch der 
Start- und Reibungswiderstand 
fällt etwas zu hoch aus, es sei 
denn, man rüstet die Maus- 
füßchen mit den mitgelieferten 
Corepad Skatez aus. 


Everglide Titan: Das größte 
Pad im Testfeld I Die Everglide- 


Riesenmatte ist eindrucksvolle 
444x355 mm groß und qualifi- 
ziert sich damit für Spieler mit 
einer Vorliebe für eine geringe 
Mausempfindlichkeit. Auch die 
Höhe der mit Stoff beschichte- 
ten Matte fällt mit 4 mm niedrig 
aus. Ins Rutschen kommt sie 
nicht, da die komplette Rück- 
seite mit einer Schaumgummi- 
beschichtung versehen ist, die 
etwas unangenehm riecht. Die 
Geräuschentwicklung fällt mit 
0,8 Sone minimal aus. 


Func Industries Surface 1030 
MBA Limited Edition: Wech- 
sel-Pad im edlen Alurahmen I 
Wer mit dem  limitierten 
Schmuckstück der Firma Func 
Industries spielt, hat die Wahl 
zwischen einer Seite mit wenig 
und einer feinen Oberfläche mit 
sehr wenig Start- und Reibungs- 
widerständen. Für Mäuse mit 
einer geringen Mausempfind- 
lichkeit ist die Nutzfläche von 
253x214 mm zu klein. Dafür 
ist die Mausunterlage mit nur 
3 mm Höhe sehr ergonomisch. 
Sechs große Gumminoppen auf 


der Rückseite geben ihr einen 
sehr guten Halt, auch auf Glas- 
tischen. Am Alurahmen kann 
zusätzlich ein Mauskabel-Clip 
befestigt werden. 


Mouse Bungee Company Crys- 
tal Pro: Mausunterlage mit inte- 
griertem Kabelhalter Bl Ähnlich 
wie beim 1030 MBA befindet 
sich das mit einer rauen und ei- 
ner feinen Oberflächenstruktur 
ausgestattete Pad aus Glas in ei- 
nem Plastikrahmen. An dessen 
oberem Ende ist zusätzlich ein 
Mouse Bungee angebracht. Die 
Gesamthöhe von Rahmen und 
Glasplatte beträgt 7 mm, daher 
ist die Ergonomie nur befrie- 
digend. Die Widerstände sind 
nicht gering genug. Mit Aus- 
nahme der Razer Diamonback 
bewegten sich unsere Testmäuse 
nur schwerfällig über die beiden 
Nutzflächen des Crystal Pro. 


Opad Gamer Lowsense: Stoff- 
Pad für Low-Sensitivity-Spie- 
ler I Mit einer Größe von 40,5 
x28,5 cm ist die aus Naturkau- 
tschuk gefertigte und mit einer 


Startwiderstand 


zustand zu bewegen 


Kraft, die aufgewendet werden 
muss, um die Maus aus dem Ruhe- 


` Reibungswiderstand 


` fläche des Pads bewegt wird 


` Widerstand, der entsteht, wenn 
` die Maus über die angeraute Ober- 


` Low-Sensitivity 

: Die Empfindlichkeit (Sensitivität) 
: der Maus ist niedrig, der Bewe- 

` gunsradius wird größer. 


` Mouse Bungee 

: 16 cm lange, gefederte Führung für 

; das Mauskabel, das in einen Clip am  : 
: oberen Ende geklemmt wird. i 
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MOUSEPADS 


TESTER 


Stoffschicht bezogene ,Schwe- 
denmatte" genau das Richtige 
für Spieler, die eine niedrige 
Mausempfindlichkeit bevorzu- 
gen. Die Hóhe von 4 mm sorgt 
für eine gute Ergonomie, das 
flexible Pad hàlt bombenfest 
auf jeder Oberfläche. Die Wider- 
stánde kónnten jedoch geringer 
sein — dies erreicht man durch 
das Frisieren der Maus mit den 
mitgelieferten Opad Glidz. 


Revelcell RC Mouspad: Glas- 
Pad mit erhóhtem Reinigungs- 
bedarf I Die gläserne Unterla- 
ge bietet mit ihren Maßen von 
320x260 mm ausreichend Platz 
auch für Spieler mit einer niedri- 
gen Maussensitivität. Die Ergo- 
nomie ist gut, sechs Gumminop- 
pen auf der Rückseite sorgen für 
eine gute Rutschfestigkeit. Die 
angeraute Glasoberfläche ver- 
schmutzt allerdings sehr schnell. 
Alle Testmäuse arbeiteten präzi- 
se und glitten mit geringem, die 
Razer Diamondback sogar sehr 
geringem Kraftaufwand über 
das Mousepad. 


Xtrac Hybrid: Der Testsieger; 
breit, leise und minimale Wi- 
derstände I Dank seiner Breite 
von 406 mm eignet sich das Pad 
ebenfalls für Low-Sensitivity- 


Spieler. Die Oberfläche besteht 
aus einer Stoff-Plastik-Mischung 
und klebt auf einer angenehm 
flachen Schaumstoffschicht mit 
4 mm Höhe. Diese fixiert das 
Xtrac Hybrid optimal auf dem 
Tisch. Die sehr geringen Start- 
und Reibungswiderstände neh- 
men nochmals ab, wenn man 
die Gleitflächen der Testmäuse 
mit den mitgelieferten teflonbe- 
schichteten „Mad Dotz" beklebt. 
Die Geräuschentwicklung ist 
mit 1,1 Sone minimal. 


Fazit: Das Xtrac Hybrid ist eine 
empfehlenswerte Mausunterla- 
ge für jeden Spielertyp. Wer mit 
einer hohen oder durchschnitt- 
lichen Mausempfindlichkeit 
zockt, erwirbt mit dem beidsei- 
tig nutzbaren Func Surface 1030 
MBA ein sehr gutes Pad, das 
allerdings nicht gerade billig ist. 


Sparfüchse sollten bei den Stoff- 
matten von Alsop und Everglide 
zuschlagen. Gravierende Män- 
gel weisen auch die restlichen 
Kandidaten nicht auf. Daher 
empfehlen wir Ihnen, generell 
vor einem Kauf zu testen, ob 
vor allem die Widerstande der 
Nutzfläche Ihrem Spielstil ge- 
recht werden. ш 

FRANK STÓWER 


Liu а 3f YES Kandidaten unter der Lupe 


Mouse Bungee Company Crystal Pro 


Am blauen Plastikrahmen für das Glas-Pad 
ist zusátzlich ein Mouse Bungee angebracht. 


Allsop Raindrop Giga Pad XL 


2 


E) 


Die Nutzfläche ist mit einem auffällig poppi- 
gen Regentropfen-Motiv bedruckt. 


Func Industries Surface 1030 MBA 


Die beidseitige Nutzfläche wird in einen 
hochwertigen Alu-Rahmen eingelegt. 


Qpad Gamer Lowsense 


LN 


Die Stoffschicht auf der Oberseite ist auf 
eine Matte aus Naturkautschuk geklebt. 


Corepad Magna 


Damit die Mausunterlage nicht verrutscht, 
wird sie auf eine Anti-Rutsch-Matte gelegt. 


Revelcell RC Mousepad 


Maat Hau 


Sechs Gumminoppen auf der Rückseite 


machen die Mausunter 


age rutschfest. 


Hybrid Surface 1030 MBA Raindrop Giga Pad XL | Titan RC Mousepad Qpad Gamer Lowsense Corepad Magna Crystal Pro 
Limited Ed. 
MOUSE- 
PADS 
С 

Hersteller/Vertrieb Xtrac "m Func Industries Allsop x Everglide evelcell Qpad (Sweden) Corepad (NL) Mouse Bungee Company | = 
Webseite www.xtracpads.de www.func.de www.indiweb.de www.everglide.de www.indiweb.de Www.gpad.se www.indiweb.de www.indiweb.de = 
Preis €29- € 50,- EN; € 20- €35- €, €30,- €28- ё 
Preis-Leistungs-Verháltnis | Gut Befriedigend Sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend Befriedigend Befriedigend E 
AUSSTATTUNG IW 4,70 [X 4,80 [CX 1,70 BE 4,70 [XU 4,80 1,70 В 2,10 2,20 5 
Größe Nutzfläche 406x254 mm 253x214 mm 400x330 mm 444x355 mm 320x260 mm 405x285 mm 316x255 mm 252x192 mm i- 
Anzahl der Nutzfláchen Eine Zwei Eine Eine ine Eine Eine Zwei 2 
Material Stoff-Plastik-Oberfläche | Hartplastik mit Stoffoberfläche Stoffoberfläche las Stoffoberfläche auf Glas mit Gitternetz- Glas mit Plastikrahmen > 

auf Schaumgummi Aluminiumrahmen auf Schaumgummi auf Schaumgummi Naturkautschuk Struktur : 
Höhe 4mm 3mm 55 mm 4mm 6mm 4mm T mm T mm = 
Anti-Rutsch-Beschichtung | Komplette Rückseite Gumminoppen Komplette Rückseite Komplette Rückseite umminoppen Komplette Rückseite nterlage Gumminoppen E: 
EIGENSCHAFTEN 1,80 1,50 1,80 1,80 1,90 1,80 1,80 1,80 А 
Ergonomie (Hóhe) Gut Sehr gut ut ut ut Gut Befriedigend Befriedigend Б 
Rutschfestigkeit Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Е 
Abnutzung Gering Sehr gering ering ering Sehr gering Gering Sehr gering Sehr gering E 
Reinigung Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken E 
LEISTUNG 1,25 1,50 1,75 1,75 1,80 2,00 2,00 2,60 2 
Prázision Sehr gut Sehr gut ut ut ut Gut Gut Befriedigend S 

Startwiderstand Sehr gering Sehr gut ut ut ering Etwas zu stark Etwas zu stark lu stark ` 
Reibungswiderstand Sehr gering Sehr gut ut ut ering Etwas zu stark Etwas zu stark Etwas zu stark 3 
Geräuschentw. im Betrieb* Ca. 11 Sone Са. 3,0**/2,0*** Sone a. 0,6 Sone a. 0,6 Sone Ca. 2,2 Sone Ca. 2,3 Sone Ca. 2,7 Sone (a. 3,3**/2,2*** Sone = 
„Low Sensitivity" geeignet | Ja Nein Jà Ја Ја Ја Ја Nein = 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT £ 
1,45 1,56 1,75 1,75 1,82 1,90 1,98 2,36 E 
F A Z | T ©з Widerstände &» Rutschfestigkeit кр Größe &» Größe кр Größe р Größe р Größe &x Integr. Mouse Bungee] S 
©з Sehr rutschfest ©з Widerstände хр Geräuschentwicklung «2 Geráuschentwicklung| ©з Abnutzung їз Sehr rutschfest кз Rutschfestigkeit n Hóhe Ei 
з Breite їз Zwei Oberflächen | £x Preis-Leistungs-Verh. & Preis-Leistungs-Verh.| o Preis ш Widerstände ш Höhe ш Widerstände & 
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ld Turion 64 vs. Centrino 


3 Notebooks im 
Chipsatzvergleich 


Die Centrino-Technik mit 
dem leistungsfáhigen 
Pentium M ist AMD schon 
lange ein Dorn im Auge. 
Doch der Notebook-Markt 
geht nicht kampflos an 
Intel. Der neue Turion-64- 
Prozessor soll Marktan- 
teile für AMD gewinnen. 
Wir haben die Chipsätze 
und die neuen Prozesso- 
ren der beiden Erzkon- 
kurrenten verglichen. 


ntels Mobiltechnik 
| Centrino hat den No- 
tebook-Markt revolu- 
tioniert: Laptops sind leichter 
und schneller geworden und 
trotzdem sparsam geblieben. 
Vor allem Spieler bekommen 
leistungsfáhige Geráte, die kei- 
ne fünf Kilogramm wiegen oder 
nur Minuten ohne Steckdose 
durchhalten. Auch AMD hat 
diesen Trend erkannt und hat 
mit dem Turion 64 ein Pendant 
zum Pentium M im Angebot. 


>> Chipsätze im Vergleich 

Im Gegensatz zu Intel hat AMD 
keinen speziellen Chipsatz für 
Notebooks entwickelt. Die Te- 
xaner verlassen sich in dieser 
Beziehung auf Ati, Sis und Via. 
Ist genau dies auch die Schwä- 
che des Turion 64? Intel hat 
absichtlich Prozessor, Chipsatz 
und WLAN zu einer Technolo- 
gie vereint, damit diese optimal 
aufeinander abgestimmt sind. 
Die Hauptplatinenchipsätze 
mit der Bezeichnung Ati Xpress 


E MIPS 


WA S Abkürzung für Million Instructions per Se- 
IST? cond (Millionen Instruktionen pro Sekunde), 


Maß für die Leistungsfähigkeit einer CPU | 
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200M (RX480M), Via K8N800A 
und Sis-M760-Serie werden ak- 
tuell von Notebook-Herstellern 
als Basis für den Turion 64 ein- 
gesetzt. Allerdings verfügen der 
Via K8N800A und die Sis-M760- 
Serie über eine integrierte Gra- 
fik, die 3D-Kerne sind für mo- 
derne Spiele ungeeignet. Der Ati 
Xpress 200M ist intern mit einem 
X300 ausgestattet, doch unter 
dem Codenamen RX480M wird 
dieser Chipsatz auch ohne Gra- 
fikeinheit und stattdessen mit 
einer PCI-Express-Schnittstelle 
geliefert. So kónnen Notebook- 
Hersteller 3D-Beschleuniger wie 
den Ati Mobility Radeon X700 
einsetzen. Die aktuelle Intel-915- 
Serie gibt es ebenfalls mit inter- 
ner Grafikeinheit (GMA 900) 
oder PCI-Express-Schnittstelle. 


Die  Intel-Chipsátze 915GM, 
915PM und 915GMS unter- 
stützen auch DDR2-400 sowie 
DDR2-533. Die Turion-64-Chi- 
pátze von Ati, Via und Sis haben 
nur DDRI-Support, dies liegt 


; E Zoll 

In diesem Längenmaß werden Bildschirm- 
| grófen angegeben. Ein Zoll entspricht 2,54 
Zentimetern. i 


aber am internen Speicher-Con- 
troller des AMD-Prozessors. In- 
tels 915-Serie bietet mit Ausnah- 
me des 915GMS (400 MHz) 533 
MHz FSB. Der Turion 64 ist per 
HT-Link (Hypertransport Link) 
mit dem jeweiligen Chipsatz 
verbunden, die serielle Technik 
arbeitet mit 800 MHz (K8N800, 
М760) beziehungsweise 1.000 
MHz (Xpress 200M). Alle vor- 
gestellten Hauptplatinenchip- 
sätze unterstützen bis zu acht 
USB-2.0-Anschlüsse. Notebook- 
Hersteller legen aber meist nur 
vier bis sechs nach außen. Nur 
am Sis M760 müssen Notebook- 
Festplatten noch per PATA an- 
geschlossen werden, K8N800, 
915-Serie und Xpress 200M un- 
terstützen bereits SATA. 


>> Turion 64 versus Pentium M 

Der eigentliche Wettstreit findet 
zwischen den Prozessoren von 
AMD und Intel statt. Wie sich 
schon aus den Chipsatzdetails 
erkennen lässt, arbeitet der Pen- 
tium M mit einem FSB von 533 


"RB Luminanz 
| Leuchtkraft von Róhrenmonitoren und 
` LC-Displays, welche in cd/m? (Candela pro 


Quadratmeter) gemessen wird d 


MHz (Ultralow-Voltage-Varian- 
ten nur 400 MHZ), der Turion ist 
per HT-Link (800 MHz) mit dem 
Chipsatz verbunden. Beide Pro- 
zessoren werden inzwischen im 
90-nm-Prozess hergestellt. Der 
Pentium M wird mit 2 MByte 
L2-Cache bestückt, der Turion 
64 je nach Typ mit 512 oder 1.024 
kByte. 


Die Taktfrequenzen aktueller 
Pentium-M-Modelle (Dothan) 
reichen von 1,0 GHz (Pentium 
M 723) bis 2,13 GHz (Pentium 
M 770). Der Turion 64 wird mit 
1.600 bis 2.400 MHz geliefert. 
Wie Intel gibt AMD im Namen 
des jeweiligen Turion 64 nicht 
die Taktrate, sondern nur eine 
Modellbezeichnung an. Es gibt 
die zwei Hauptgruppen MT und 
ML. Die MT-Serie hat laut AMD 
eine Verlustleistung (Thermal 
Design Power) von 25 Watt. Der 
Pentium M mit Dothan-Kern 
verheizt 27 Watt. Die ML-Serie 
des Turion 64 liegt allerdings 
bei 35 Watt TDP. Zum Vergleich: 


|i B WLAN : 


` Wireless Local Area Network, steht für 
: Funknetze, mit denen mit bis zu 108 MBit/s f 
Daten übertragen werden | 
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TURION 64 VS. CENTRINO 


Ein Mobile Pentium 4 mit 3,06 
GHz erzeugt 70 Watt Abwärme. 
Beide Prozessoren bieten Schutz 
gegen Buffer-Overflow-Angriffe 
(Intel: XD-Bit, AMD: NX-Flag). 
Die Pentium-M-CPUs mit 400 
MHz FSB haben allerdings kein 
XD-Bit. Der Vorteil des Turion 
64 gegenüber dem Intel-Kon- 
kurrenten ist die 64-Bit-Befehls- 
erweiterung. 


>> Benchmark-Auswertung 
Mithilfe der Notebooks von MSI 
(Turion 64), Asus und Fujitsu 
Siemens (beide Pentium M) ha- 
ben wir die Leistung des neuen 
AMD-Prozessors überprüft. In 
den synthetischen Benchmarks 
Sandra 2005 und PCMark05 lie- 
gen Turion 64 MT-34 (1,80 GHz) 
und Pentium M 750 (1,86 GHz) 
etwa gleichauf. Die Arithmetic 
Logical Unit (ALU) des AMD 
erreicht 7.559 MIPS und die des 
Intel 7.981 MIPS. Auch in der 
Praxis leisten die Prozessoren 
etwa das Gleiche. Das MSI Me- 
gabook M635-A3058DL (Turion 
64) kommt in NfSU 2 (1.024x768, 
kein F5AA/ AF) auf 45 Fps. Das 
Asus A6Q00VA (Pentium M) er- 
reicht 47 Fps. Allerdings steigt 
die gesamte Leistungsaufnahme 
beim AMD-Notebook in 3D auf 
65 Watt, während das Intel-Lap- 
top sich mit 55 Watt zufrieden 
gibt. 


>> Testdetails der drei Notebooks 
Die drei getesteten Notebooks 
erreichen in NfSU 2 (1.024x768, 
kein FSAA/AF) 45 bis 53 Fps, 
damit sind die Laptops für Spie- 
le geeignet. Fujitsu Siemens setzt 
im Amilo M3438G sogar einen 
Geforce Go 6800 ein. Das beste 
Display (dieses Tests) hat ein- 
deutig Asus im A6Q00VA ein- 
gebaut. Die Farben sind brillant 
und die Luminanz kann bis auf 
200 Candela pro Quadratmeter 
eingestellt werden - ein sehr gu- 
ter Wert. 


Nur befriedigend sind die Akku- 
laufzeiten der drei Notebooks: 
Sie liegen zwischen 157 und 160 
Minuten. Im Akkubetrieb schal- 
ten die Grafikchips im A6Q00VA, 
Megabook M635-A3058DL und 
Amilo M3438G in den Batterie- 
Modus und leisten beispielswei- 
se in NfSU 2 nur noch maximal 
30 Fps. Trotzdem sinkt die Ak- 
kulaufzeit mit 3D-Anwendun- 
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gen auf 84 bis 107 Minuten. 
In den Anzeigeeigenschaften 


Leistung: Notebooks 


1.024x768, 


32 Bit 


können Sie manuell volle Leis- 
tung erzwingen, was die Akku- 
laufzeit weiter verringert. Die 


E Das Amilo-Notebook kann es mit einem aktuellen PC aufnehmen. 
E Selbst mit 2x AA und 4:1 AF läuft das Spiel auf allen Geräten flüssig. 
E Das Turion-64-Notebook ist vier Prozent langsamer als das Asus A6Q00VA. 


1.024x768, 
2x AA, 4:1 AF 


Tastatur des MSI Megabook hat 


eine übersichtliche Anordnung BESSER > | Fps 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 


PREIS 
(I EUR 


0 " a nis" |” "e bp " 
mit abgesetzten Pfeiltasten. Das тил — 53 (2%) Wn 
Touchpad ist prázise und ver- ылы (14) i 
fügt über einen Extrabereich nur SE E —€—— йй 1.000,- 
zum Scrollen. Ebenfalls blättern НИ 1 109) 
kónnen Sie mit dem Touchpad Asus A6000VA (Centrino) E— — ——————— —rIm 1.599,- 
das Asus A6Q00VA, zudem hat mE —————— ——— "ii 149. 
die Tastatur einen guten Druck- 
punkt. Auch an den Eingabege- Settings: Pentium M 730/750, Turion 64 MT-34, Pentium 4 560, 512/1.024 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
ráten des Fujitsu Siemens Amilo 
ist nichts auszusetzen. ш 

NSS Je € Technikdetails Prozessoren 

>> Fazit: Turion gegen Centrino : 
Eigentlich kann man den Turion Turion 64 (ML) Turion 64 (MT) Pentium M (Dothan) 
64 nur mit dem Pentium M (CPU Transistoren 114 Millionen 114 Millionen 140 Millionen 
der Centrino-Technik) verglei- Die-Größe 115 mm? 115 mm? 83,6 mm? 
chen. In diesem reinen Prozes- 12-Сасће 512/1024 kByte 512/1024 kByte 2 MByte 
sorzweikampf schlägt sich die Li-Cache 128 kByte 128 kByte 64 kByte 
AMD-CPU recht gut und kann Fertigungsprozess | 90 Nanometer $01 90 Nanometer 501 90 Nanometer 
es mit einer etwa gleich getakte- TDP 35 Watt 25 Watt 21 Watt 
ten Intel-CPU aufnehmen. Nur Watt/cm? 304 Watt/cm? 217 Watt/cm? 322 Watt/cm? 
im PCMark05 hängt der Penti- Sockel Sockel 754 Sockel 754 Sockel 479 
um M 750 den Turion 64 MT-34 Taktraten 1.600 bis 2.400 MHz 1.600 bis 1.800 MHz 1000 bis 2160 MHz 


mit 3.024 gegen 2.544 Punkten 
deutlich ab. [| 
MARCO ALBERT 


erklärt die leichte Ü 


berlegenheit des Intel-Prozessors. 


Der Pentium M hat deutlich mehr Transistoren und einen größeren L2-Cache als der Turion 64. Das 


Megabook M635-A3058DL 

NOTEBOOKS 
Hersteller (Webseite) ujitsu Siemens (www.fujitsu-siemens.de) Asus (www.asuscom.de) MSI (www.msi-computer.de 
Preis Є 1.499,- € 1.599,- € 1.499,- 
Preis-Leistungs-Verháltnis ut ut Gut 
AUSSTATTUNG 1,97 2,04 2,02 
Arbeitsspeicher 512 MByte DDR2-400-SDRAM (Ix Modul) .024 MByte DDR2-533-SDRAM (2x Module) | 512 MByte DDR-333-SDRAM (Ix Modul) 
Prozessor entium M 730 (1,6 GHz) entium M 750 (1,86 GHz) Turion 64 MT-34 (1,80 GHz) 
Chipsatz ntel 915PM ntel 915PM Ati Xpress 200M (RX480) 
Grafikchip Nvidia Geforce 6o 6800 (325 MHz) Ati Mobility Radeon X700 (358 MHz) Ati Mobility Radeon X700 (350 MHz) 

256 MByte, 300 MHz DDR) 128 MByte, 330 MHz DDR. (128 MByte, 300 MHz DDR) 
Festplatte ujitsu МНТ2ОВОВН (80 GByte, 5.400 U/min) | Fujitsu MHV2100AT (100 GByte, 4.200 U/min) | Samsung МРОВОАН (80 GByte, 5.400 U/min) 
CD/DVD-Laufwerk NEC ND-6500A Toshiba/Samsung TS-L532A LG GCA-4080N 

DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8х/4х, Dual 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8х/4х, Dual 2,4x) | (DVD+R/RW 8x/4x, DVD-R/RW 8х/4х) 
LCD 7 Zoll WXGA+ (1.440x900) 5 Zoll WXGA (1.280x800) 15 Zoll WXGA (1.280x800) 
Akku/Gewicht 4.400 mAh (14,8 1)/3,8 kg 4800 mAh (48 1)/3,2 К 4400 mAh (14,4 V)/2,8 kg 
Kommunikation 56k-Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 802.11b/g 56k-Modem, 1.000 MBit/s, WLAN 802.11b/g, 56k-Modem, 10/100 MBit/s, WLAN 802.11b/g 

Iuetooth 

EIGENSCHAFTEN 1,26 1,34 1,41 
Zubehör Fernbedn. Works 8, Nero, Norton IS, Tasche | Works 8, Cyberlink Software-Paket, Nero Treiber- 
Erweiterbarkeit 4x USB 2.0, 1x Firewire, SD-Kartenleser x PCMCIA, 4x USB 2.0, 1x Firewire, SD-Kartenl.| 1x PCMCIA, 4x USB 2.0, 1x Firewire, SD-Kartenl. 
Ergonomie übersichtliche Tastatur, präzises Touchpad uter Druckpunkt Tastatur Abgesetzte Pfeiltasten, großes Tochpad 
LEISTUNG 1,85 1,95 2,29 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 20/30. | Gut, 42/48 °C ut, 44/50 °C Befriedigend, 44/50 °C 
Akkulaufzeit (30), Leistungsaufn. 2D/3D |158 min (107 min), 40/66 Watt 60 min (89 min), 35/55 Watt 157 min (84 min), 35/65 Watt 
Lautheit 2D/3D 0,8/1,0 Sone ‚8/12 Sone 0,7112 Sone 
Festplatte: Lesen, Zugriff 29 MByte/s, 18 ms 24 MByte/s, 20 ms 25 MByte/s, 18 ms 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD |33 ms, 40 bis 160 cd/m? 32 ms, 10 bis 200 cd/m? 36 ms, 20 bis 150 cd/m? 

аз Ausstattung — УЗУ — Umfangr. Softwarepaket MITT Y с» Sehr leise GESAMT 

FAZIT i "v imum tua iua "208 
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TEST 


VERMISCHTES 


Compad Vario-Pad 
Half-Life-2-Edition 


Das Vario-Pad ist der „kleine Bruder" 
des Maxxpad, dem Compad ein witziges 
Half-Life-2-Motiv spendiert hat. 


it ihren Maßen von 300x234 mm eig- 
M net sich die Mausunterlage vor allem 
für Spieler, die eine mittlere oder hohe 
Mausempfindlichkeit bevorzugen. Die ge- 
ringe Höhe von 1,5 mm macht sie sehr er- 
gonomisch, die mit Schaumstoff beschich- 
tete Rückseite fixiert das Pad optimal. Ob- 
wohl der Start- und Reibwiderstand sehr 
gering ist, blieben alle Testmäuse (Logitech 
MX518/1000, Razer Diamondback, MS In- 
tellimouse Explorer) gut kontrollierbar. Die 
Betriebslautstärke beträgt 1,8 Sone. 


Fazit: Das Vario-Pad ist eine empfehlens- 
werte Unterlage für Spielermäuse, die mit 
12 Euro auch noch sehr günstig ist. (fs) 

Vario-Pad Half-Life-2-Edition em 
Hersteller: Compad NU) 


Web: www.com-pad.com ` 
Preis: € 12,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


WERTUNG | 1,67 


Genius 
SP-HF 2.0 500 


Genius bringt ein Soundsystem auf den 
Markt, das vor allem für Nostalgiker 
interessant sein dürfte. 


N ostalgisch ist allerdings nur die Op- 
tik: Die Technik des Stereosystems ist 
auf der Hóhe der Zeit. Die Satelliten haben 
eine RMS-Leistung von jeweils 7 Watt. Die 
Steuerungselemente befinden sich am rech- 
ten Satelliten, alle Anschlusskabel sind für 
eine Desktop-Installation lang genug. Der 
Klang der Anlage ist guter Durchschnitt: 
Der Sound ist mittenbetont, Bass und Hó- 
hen kommen deutlich zu kurz. Leichte 
Abzüge gibt es zudem für die große Stell- 
fläche, welche die Satelliten benötigen. 


Fazit: Für 34 Euro bekommen Sie ein or- 
dentliches Mittelklassesystem mit interes- 
santer Optik. (kb) 


Genius SP-HF 2.0 500 


Hersteller: Genius 

Web: www.genius-europe.com 
Preis: € 34,- 
Preis-Leistung: Gut 


| WERTUNG 


2,50 
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Lexar Jumpdrive 
Lightning USB 2.0 


Lexars neuer USB-2.0-Speicherstick 
mit einer auffälligen Edelstahlhülle soll 
besonders schnell sein. Stimmt das? 


ie Ausstattung des 512 MByte großen 
D Sticks ist durchschnittlich. Er besitzt 
eine Betriebs-LED sowie eine Schlüsselhal- 
terung und wird mit einem Reinigungstuch 
und umfangreicher Software zum Synchro- 
nisieren und Schützen von Daten ausgelie- 
fert. Ein mechanischer Schreibschutz, eine 
USB-Verlängerung oder eine Trageschnur 
fehlen. Eine robuste Hülle aus Edelstahl 
schützt den Flash-Speicher im Inneren, 
dessen Schreib-/Lesegeschwindigkeit mit 
18,99/23,75 MByte/s sehr hoch ist. 


Fazit: Mit dem Jumpdrive Lightning er- 
werben Sie einen sehr schnellen, robusten, 
aber nicht ganz billigen USB-2.0-Stick. (fs) 
Jumpdrive Lightning 


Hersteller: Lexar 
^. N Web: www.lexarmedia.com 


Preis: € 90,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,65 


Creative 
SBS 560 


Mit der SBS-Serie will Creative vor 
allem den Einsteigermarkt besetzen. 
Wir haben das SBS 560 getestet. 


G esteuert wird das SBS 560 über eine 
Kabelfernbedienung, der Subwoofer 
wird über einen Regler an der Bassbox ein- 
gestellt. Die Anschlusskabel sind für eine 
Arbeitsplatzinstallation ausreichend lang. 
Die Anlage hat eine Gesamtleistung von 42 
Watt RMS, die kleinen Satelliten bringen 
es jeweils auf 6 Watt. Der Klang der Anla- 
ge ist befriedigend bis gut: Die Satelliten 
stellen die Hoch- und Mitteltonbereiche 
ordentlich dar, die Bassbox liefert für den 
Desktop-Einsatz ausreichend Leistung. 


Fazit: Beim SBS 560 stimmt vor allem das 
Preis-Leistungs-Verhältnis. 49 Euro sind 
ein angemessener Preis. (kb) 


SBS 560 


Hersteller: Creative 
Web: europe.creative.com 
Preis: € 49,- 
| Preis-Leistung: Gut 
| ; WERTUNG 


2,60 


Samsung 
SH-W162C 


Der Samsung SH-W162 bietet neben 
16facher Plus- und Minus- auch 5fache 
DL-Plus-Geschwindigkeit. 


inen randvollen DVD-Plus-Rohling 

E brennt der SH-W162C in guten 5:33 
Minuten. DVD-Minus-Rohlinge dauern 
mit guten 5:52 Minuten etwas länger. Die 
Schreibqualität bei allen Brennvorgängen 
ist bis auf einige wenige Peaks bei DVD- 
Minus-DVDs gut. Angenehm: Der SH- 
W162C ist mit einer Lautstärke von maxi- 
mal 2,3 Sone zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Ein DVD-DL-Plus-Rohling ist in 
guten 22:41 Minuten finalisiert. Verkratzte 
DVDs sind für die Fehlerkorrektur kein 
Thema - 4:44 Minuten sind gut. 


Fazit: Solider Brenner ohne Mángel, keine 
DVD-RAM-Kompatibilitát. (Ic/sr) 


SH-W162C 


Hersteller: Samsung 
| Web: www.samsung.de 


| em 
> Preis: € 69,- 
ne == Preis-Leistung: Gut 


| WERTUNG 


1,69 


Beim Antec Vcool handelt es sich um 
einen Slotkühler, der Ihre 3D-Karte mit 
Frischluft versorgt. 


M it dem Vcool kónnen Sie die Kühl- 
leistung Ihrer Grafikkarte um ca. 
zwei Grad Celsius verbessern, ohne dafür 
Umbauten an der Platine vornehmen zu 
müssen. Der Vcool wird einfach unter die 
Karte geschraubt und an das Netzteil ange- 
schlossen. Den Lüfter kónnen Sie dank der 
Geschwindigkeitsregelung in drei Stufen 
betreiben (Lautheit: 1,4 bis 3,8 Sone). 


Fazit: In einem kleinen PC-Gehäuse ist der 
Vcool nützlich, damit sich die warme Luft 
nicht anstaut. Allerdings belegt der Zusatz- 
kühler gleich zwei freie Steckplátze unter 
dem VGA-Slot und auch der Preis von 20 
Euro ist relativ hoch. (dw) 


Vcool 


Hersteller: Antec 
t | Web: www.antec.com 


SA Preis: € 20,- 
| Preis-Leistung: Befriedigend 


ho WERTUNG [2,50 


TEST: Hush ATA-PC 


» Silent" ist in aller Munde! Fast jeden 
Tag präsentieren PC-Bauer einen neuen 
leisen PC. So auch Hush mit seinem 
(fast) lüfterlosen Hi-Fi-Design-PC. 


T rotz des flachen Gehäuses im Hi-Fi- 

Design findet im Hush-PCs ein voll- 
wertiges ATX-Mainboard mit Via-K8T800- 
Pro-Chipsatz für Sockel-939-Prozessoren 
Platz. Der Clou des Systems sind mehrere 
Heatpipes. Diese leiten die Wärme der 
CPU (A64 4000+) und des Chipsatzes an 
die geriffelten Seitenteile des Gehäuses 
weiter. Die Radeon X800 Pro ist allerdings 
nicht modifiziert und nur mit einem Stan- 
dardlüfter ausgerüstet. Platz für eine wei- 
tere Festplatte ist nicht vorhanden. 


Die Spieleleistung der Radeon X800 Pro 
(Chip: 472 MHz, Speicher: 452 MHz DDR) 
ist gut, selbst in hohen Auflösungen mit 
AA und AF ist flüssiges Spielen möglich. 
Trotz der ungemoddeten Grafikkarte ist 
das System bei jeglicher Belastung mit 
0,9 Sone (25 dB(A)) angenehm leise und 
kaum hórbar. Die Brennleistung des DVD- 
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n: Das Hi-Fi-Design fordert seinen Tribut: 
Platz für Erweiterungen ist rar. 


Brenners ist für ein 8fach-Modell mit 13 
Minuten akzeptabel (DVD-R), aber nicht 
mehr zeitgemäß. Auch die Zugriffszeiten 
der Seagate-Festplatte sind mit 16 Millise- 
kunden nur befriedigend. Über eine Riser- 
Karte kann neben der Grafik- auch eine 
weitere PCI-Karte angeschlossen werden. 
Bemerkenswert: Trotz kleinem Gehäuse 
wird die CPU mit 37 °C (Windows) und 50 
°C (3D-Betrieb) nicht zu heiß. Gleiches gilt 
für die Grafikkarte, die mit maximal 63 °C 
im 3D-Betrieb ebenso im grünen Bereich 
arbeitet. Ein Traumwert bei dieser Bauwei- 
se ist die Gehäusetemperatur: 41 °C in 3D 
lassen manchen großen Komplett-PC alt 
aussehen. Positiv für alle Stromsparer: Mit 
maximal 127 Watt ist das System genüg- 
sam und kein Stromfresser. 


Fazit: Der Hush-PC ist ein angenehm leiser 
PC. Mit 3.218 Euro ist das System aller- 
dings teuer. Besonders ärgerlich im Hin- 
blick auf den hohen Preis ist die nicht vor- 
handene Herstellergarantie. Hush begnügt 
sich mit der gesetzlich vorgeschriebenen 
Gewährleistung. (1с) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Athlon 64 4000+ (Sockel 939) 

Mainboard: Asus A8V Deluxe (Via K8T800 Pro) 

Speicher: 2x 512 MByte (DDR400, CL3) 
Grafikkarte: Ati Radeon X800 Pro (Chip: 472 MHz, 
Speicher: 452 MHz DDR) 

Festplatte: Seagate Barracuda 7200.8(SATA II, 250 GByte) 

DVD-Brenner: Sony DW-D56A 


Garantie: 24 Monate gesetzliche Gewährleistung 


ATX-Business PC 


Hersteller: Hush Ausstattung: 3,10 
www: www.hush-technologies.de "` . 

Preis: € 3.218,- Eigenschaften: 1,65 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,37 
25 Lautstärke VGA-Lüfter | 
| & Spieleleistung  Preis/Erweiterbarkeit 
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VERMISCHTES 


Asus 
EN7800GTX 


Archos 
Gmini XS 202 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: Mainboard 


Zu spät für die Marktübersicht, aber 
noch rechtzeitig für den Einzeltest 
schaffte es die 7800 GTX von Asus in 
unser Testlabor. Worin unterscheidet 
sich die Karte von der Konkurrenz? 


W ie die anderen 7800-GTX-Karten aus 
der Marktübersicht (siehe S. 48) ent- 
spricht auch die EN7800GTX dem Nvi- 
dia-Referenzdesign. Die 24 Pixel-Shader- 
Einheiten verhelfen dem 3D-Beschleuniger 
zu einem neuen Geschwindigkeitsrekord. 
Getaktet wird der Grafikprozessor mit 425 
MHz, während die DDR3-Speicherbaustei- 
ne (1,667 ns, 256 Bit) mit 600 MHz DDR be- 
trieben werden. Wem das noch nicht reicht, 
der kann die Nvidia-Karte auf maximal 490 
MHz/695 MHz DDR übertakten. 


Die Ein-Slot-Kühlung ist mit 0,9 Sone im 
2D- und 1,2 Sone im 3D-Betrieb erstaunlich 
leise. Was die Temperatur betrifft, liegt die 
3D-Karte mit gemessenen 81 Grad Celsius 
(GPU) gerade noch im grünen Bereich. Zur 
Software-Ausstattung gehören Snowblind, 
Xpand Rally, Joint Operations, Asus DVD XP, 
Power Director 3 und Smart Doctor. Des 
Weiteren werden zwei DVI-VGA-Adapter 
und ein Video-Adapter mitgeliefert. 


Fazit: Aufgrund der umfangreichen Soft- 
ware-Ausstattung schafft es die Asus 
EN7800GTX auf Platz 1 der von uns bislang 
getesteten 7800-GTX-Grafikkarten. Innova- 
tionen beim Platinendesign sucht man aber 
vergebens und so entscheiden letztendlich 
der Preis und die Ausstattung, zu welcher 
7800 GTX man greifen sollte. (dw) 


EN7800GTX 


Hersteller: Asus 

Web: www.asuscom.de 
Preis: € 539,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 1,30 
Eigenschaften: 1,07 


Leistung: 1,14 


Die meisten MP3-Player sind Diktier- 
gerät, Radio, Foto-Jukebox und MP3- 
Walkman in einem. Archos beschreitet 
mit dem XS 202 einen neuen Weg: Das 
Gerät kann einfach nur Musik abspielen. 


D ie Ausstattung des Gerätes ist relativ 
dünn. Im Karton finden Sie nur den 
Player, ein paar Knopfkopfhörer (mit Laut- 
stärkeregelung), ein USB-Kabel und ein 
Ladegerät. Extras wie eine Tasche fehlen. 
Archos verzichtet sogar auf eine Software- 
und Treiber-CD. Stattdessen empfiehlt der 
französische MP3-Player-Hersteller, den 
Windows Media Player als passende Soft- 
wareapplikation einzusetzen. 


Das Gerät wird per USB 2.0 angeschlos- 
sen und dann als Festplatte erkannt. Per 
Drag & Drop füttern Sie dann einfach 
den 20-GByte-Player. Einzige Bedienele- 
mente des kleinen Gerätes (76x59x19 mm, 
120 Gramm) sind ein Joystick und zwei 
Tasten. Mit diesen können Sie durch die 
einfach strukturierten Menüs navigieren. 
Wie schon erwähnt: Die einzigen Funktio- 
nen des Gerätes sind Musik abspielen und 
ggf. Daten speichern. Er besitzt auch keine 
weiteren Schnittstellen wie beispielsweise 
einen Line-In. Der Klang des Players in 
Verbindung mit den dazugehörigen Kopf- 
hörern ist gut bis sehr gut. Der Akku hält 
bis zu 17 Stunden. 


Fazit: Wer seinen MP3-Player ausschließ- 
lich zum Musikhören benutzen will, ist mit 
dem Winzling gut bedient. 199 Euro sind 
ein angemessener Preis. (kb) 


Gmini XS 202 


| Hersteller: Archos 
Web: www.archos.com 
Preis: € 199,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 2,80 
Eigenschaften: 1,50 
Leistung: 1,90 


Der für Workstations und Server 
bekannte Mainboard-Hersteller hat 
mit dem K8E eine desktoptaugliche 
Nforce4-Ultra-Platine für den Sockel 
939 herausgebracht. 


A uf den ersten Blick fällt das Platinen- 
Layout auf: Der CPU-Sockel befindet 
sich zu nahe am PCI-Express-x16-Slot, so- 
dass es Kompatibilitátsprobleme mit brei- 
ten Kühlern wie dem Zalman CNPS-7000A 
oder Thermalright SLK-948U gibt, wenn 
eine Grafikkarte eingesteckt ist. Karten mit 
Zalman-Kühlung (ZM80A-HP und ZM80C- 
HP) kónnen Sie erst gar nicht einsetzen, 
selbst wenn normal dimensionierte Küh- 
ler verwendet werden. Modelle wie HIS 
Radeon X850 XT oder Winfast PX6800GT 
TDH berühren den Kühlkórper ebenfalls. 


Die Spieleleistung ist sehr gut, mit der 
aktuellen BIOS-Version 2.00 gab es jedoch 
massive Stabilitátsprobleme. Die Vorgän- 
gerversion 1.01 láuft dagegen stabil, aller- 
dings wird hier die Speicherlatenz „Com- 
mand Rate" automatisch auf die langsame 
Einstellung ,2T^ gestellt. Die USB-2.0- 
Leistung ist mit 37,7 MByte/s sehr gut, 
die beiden Gigabit-LAN-Adapter liefern 
mit über 100 MByte/s Daten. Die passive 
Chipsatzkühlung hàlt den Nforce4 Ultra 
selbst unter Last bei nur 41,1 Grad Celsius 
relativ kühl. 


Fazit: Ausstattung und Leistung des Tyan 
K8E sind ordentlich. Die Kompatibilitäts- 
probleme hinterlassen jedoch einen unan- 
genehmen Nachgeschmack. (oh) 


K8E 


Hersteller: Tyan 

Web: www.tyan.de 

Preis: € 225,- 
Preis-Leistung: Mangelhaft 


Ausstattung: 1,60 
Eigenschaften: 3,03 


Leistung: 1,80 


&» Software-Paket 
a Teure High-End-Karte 


> Leise Kühlung 
хр 3D-Performance 


ср Klein und leicht ез Wenige Funktionen 
ср Guter Klang пз Dünne Ausstattung 


ез Schlechtes Platinen-Layout 


кз Sehr gute Spieleleistung 
n Nur 2T Command Rate 


кз Gute Ausstattung 
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VERMISCHTES 


MSI 
945P Platinum-FIR 


Abit 
AW8-Max 


Epox 
5NVA+ SLI 


Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 775) 


Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 775) 


Bei dem schwarzen Sockel-775-Modell 
verwendet MSI den günstigen Intel- 
Chipsatz 945P. Trotzdem ist das 945P 
Platinum-FIR kein Scháppchen. Ist das 
MSI-Board 169 Euro wert? 


D ie Ausstattung der Platinum-Plati- 
ne ist eher konservativ: Ein Gigabit- 
LAN-Port und vier SATA-Anschlüsse sind 
945P-Standard. Auf zusätzliche LAN- und 
SATA-Controller wurde verzichtet. Immer- 
hin ermóglicht der verwendete IDE-RAID- 
Controller von Via drei PATA-Kanäle. Auch 
wenn dieser aktiviert ist, dauert der Boot- 
vorgang nur 38 Sekunden. Neben guter 
Software (Norton Internet Security, Core 
Cell) bekommen Käufer lediglich zwei SA- 
TA- und ein IDE-Rundkabel. Dafür gibt es 
eine USB- und eine Firewire-Blende gratis. 


USB-, SATA- und LAN-Performance lie- 
gen auf sehr hohem Niveau. Dafür ist die 
PCI-Leistung mit einem Datendurchsatz 
von 94 MByte/s schwach. BIOS-Highlight 
ist die dynamische Übertaktung für CPU 
und Grafikkarte. Detaillierte Einstellun- 
gen für die Speichertimings fehlen jedoch. 
Zudem läuft die MSI-Platine nicht mit Cor- 
sairs DDR-2-Referenzsspeicher 5400UL bei 
den vorgesehenen Latenzen 3-2-2-8. Durch 
zwei Kondensatoren am x16-Slot lassen 
sich Grafikkarten mit hohem Kühler wie 
die X850 XT von His nicht einsetzen 


Fazit: Die niedrige PCI-Transferrate und 
der Layout-Patzer verhindern eine bessere 
Wertung. Zudem sollte die Ausstattung bei 
dem relativ hohen Preis besser sein. (dm) 


945P Platinum-FIR 
Hersteller: MSI 

Web: www.msi-computer.de 
Preis: € 169,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,30 


Ausstattung: 1,82 


Eigenschaften: 2,08 


Für die Northbridge-Kühlung ist bei 
dem 210 Euro teuren Pentium-4-Board 
eine Heatpipe zuständig. Wir prüfen, ob 
Abit seine 955X-Variante mit weiteren 
innovativen Ideen ausgestattet hat. 


P er Heatpipe wird die Abwärme der 
Northbridge zu einem Kühlblock an 
der Anschlussblende geleitet. Trotzdem 
messen wir eine Chipsatztemperatur von 
55,4 Grad Celsius. Obwohl hohe Kühlkör- 
per auf den Spannungswandlern thronen, 
passen alle getesteten CPU-Kühler. Das 
Board-Layout ist sehr gut, lediglich die 
X850 XT von His lásst sich nicht einbauen. 
Zudem befinden sich nur zwei PCI-Slots 
und ein PATA-Anschluss auf der Platine. 
Daher kónnen Sie hóchstens ein DVD- 
Laufwerk und eine IDE-Festplatte verwen- 
den. Die Spieleleistung ist durch den auf 
203 MHz übertakteten FSB besser als bei 
der Konkurrenz, im PCI-Test erreicht das 
AWS8-Max jedoch nur 94 MByte/s. Die bei- 
den Gigabit-LAN-Controller liefern gute, 
aber keine überragenden Ergebnisse. 


Mit allen getesteten Speichermodulen läuft 
das 955X-Board stabil. Nur beim 5400UL- 
RAM von Corsair werden die Timings 
falsch erkannt. Im BIOS fehlt eine dynami- 
sche Übertaktung und die Speichertimings 
lassen sich nicht präzise genug einstellen. 


Fazit: Die Heatpipe-Kühlung bringt keinen 
praktischen Vorteil. Zudem ist das AW8- 
Max teuer und hat nur eine durchschnitt- 
liche PCI-Leistung. Dafür stimmen Ausstat- 
tung, Spieleleistung und Stabilität. (dm) 


AW8-Max 

Hersteller: Abit 

Web: www.abit.nl 

Preis: € 210,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,65 
Eigenschaften: 2,53 


Leistung: 1,90 


Im klassischen Platinengrün präsen- 
tiert Epox sein erstes SLI-Mainboard 
für Intels Sockel 775. Kann der Nach- 
zügler mit den Asus- und Abit-Platinen 
konkurieren? 


D ie Spieleleistung des 5NVA+ SLI 

entspricht in etwa denen anderer 
Nforce4-SLI-IE-Mainboards. Zudem gab es 
keine größeren Stabilitätsprobleme. Nur 
die Corsair-Module CM2X512A-5400UL 
wollen nach dem BIOS-Update auf Ver- 
sion 5522 nicht mehr mit den scharfen 
Latenzen CL3-2-2-8 laufen. Die USB-2.0- 
Performance liegt zudem mit 37,5 MByte/s 
auf Topniveau, die LAN-Leistung ist mit 
83 MByte/s (Senden) und 113 MByte/s 
(Empfangen) ebenfalls sehr gut. Da der 
LAN-Adapter nicht per PCI-Bus ange- 
schlossen ist, wird die Leistung durch ho- 
hen Datenverkehr auf dem PCI-Bus nicht 
beeinträchtigt. Der im Chipsatz integrierte 
SATA-Controller arbeitet ebenfalls mit her- 
vorragenden 128,5 MByte/s. 


Die Northbridge-Temperatur ist mit 51,1 
Grad Celsius (unter Last) allerdings ver- 
gleichsweise hoch, der Chipsatzkühler mit 
2,1 Sone zu laut. Dazu haben die beiden 
PCI-E-x16-Slots nur einen Abstand von 
3 cm, was sich negativ auf die Umluft der 
Grafikkartenkühlung auswirkt. 


Fazit: Leistung und Ausstattung des 190 
Euro teuren Epox 5NVA+ SLI überzeugen. 
Allerdings kritisieren wir ein paar kleinere 
Design-Fehler wie den Slot-Abstand oder 
die mangelhafte Chipsatzkühlung. (oh) 


5NVA* SLI 


Hersteller: Epox 
Web: www.epox.de 
Preis: € 190,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung: 1,78 
Eigenschaften: 2,90 


Leistung: 1,20 


пп Spiele-, USB-, LAN-Leistung = Nicht alle Karten passen 
кх Dynamische Übertaktung = Mittelmäßige PCI-Leistung 


г Nur ein PATA-Anschluss 
z Mittelmäßige PCI-Leistung 


&» Läuft sehr stabil 
&» Sehr gute Spieleleistung 


пз Spieleleistung 
ср Gute Ausstattung 


a Lauter Chipsatzlüfter 
= Hohe Chipsatztemperatur 
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VERMISCHTES 


Devolo Microlink 
DLAN Highspeed 


D-Link W108G 
Gaming Router 


Asetek Vapochill 
Micro U. Low Noise 


Hardware-Kategorie: Netzwerk 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Bisher hatte das Stromnetzwerk gegen- 
über WLAN den Nachteil, dass nur 14 
MBit/s móglich waren. Der neue Devo- 
lo-DLAN-Adapter soll bis zu 85 MBit/s 
durch die Steckdose schicken. 


ir haben den neuen Highspeed-Adap- 

ter in zwei Umgebungen gestestet: In 
einer Wohnung mit Standardelektroverka- 
belung werden bis zu 10 Metern 69 MBit/s 
angezeigt. Effektiv nutzbar sind allerdings 
nur 2,5 MByte/s (20 MBit/s). Das ent- 
spricht einem WLAN mit 54 MBit/s. Ab 25 
Metern sinkt die Übertragungsrate in unse- 
rem Test auf 1,22 MByte/s (10 MBit/s). In 
der mitgelieferten Software werden aller- 
dings noch 28 MBit/s angezeigt. In einem 
Großraumbüro mit sehr langer Verkabe- 
lung und vielen elektrischen Geräten sind 
schon nach fünf Metern Leitungslänge nur 
noch 0,33 MByte/s (2,7 MBit/s) möglich. 
Nach 30 Metern sinkt die Übertragungsrate 
auf 0,1178 MByte/s (1,4 MBit/s) ab. 


Der neue DLAN-Standard von Devolo ist 
zu alten Geräten mit 14 MBit/s kompatibel. 
Doch dann sinkt die Bandbreite im gan- 
zen Stromnetz auf maximal 0,6 MByte/s. 
Gegen neugierige Nachbarn hilft die DES- 
pro-Verschlüsselung des Microlink DLAN 
Highspeed. Zudem können die Adapter 
nur mit einem Sicherheitsschlüssel in Be- 
trieb genommen werden. Dieser ist auf 
jedem Gerät aufgedruckt. 


Fazit: Das neue DLAN ist viermal schneller 
als der alte Standard und holt damit gegen- 
über WLAN wieder auf. (ma) 


Microlink DLAN Highspeed Ethernet 


Hersteller: Devolo Ausstattung: 1,96 
Web: www.devolo.de | 


Preis: € 189,- Eigenschaften: 1,55 


Funknetzwerke sind schwer einzurich- 
ten und Router behindern das Online- 
Spielen? Gegen diese Missstände macht 
D-Link mit dem Wireless 108G Gaming 
Router mobil. 


ie getestete Übertragungsrate des 
D 108-MBit-Gerátes ist mit 2,4 MByte/s 
überdurchschnittlich. Allerdings brauchen 
Sie zum Wireless 108G Gaming Router pas- 
sende WLAN-Adapter, die eine ebenso ho- 
he Transferrate ermóglichen. Für die Tests 
haben wir zu Netgear-Adaptern gegriffen, 
da D-Link diese noch nicht liefern konnte. 
Bis zu einer Entfernung von 10 Metern 
zeigten die Geräte eine Datenrate von 108 
MBit/s an. Bis zu enormen 55 Metern war 
ein Netz mit noch 1 MBit/s móglich. 


Besonders hervorzuheben ist die englisch- 
sprachige Konfigurationsoberfläche, die 
Sie per Internet Explorer aufrufen. Hier 
sind die Einstellungsmóglichkeiten über- 
sichtlich nach ,Basic" und ,Advanced" 
geordnet. Außerdem bieten sich ein paar 
Installationshilfen an, mit denen Sie die 
wichtigsten Einstellungen schnell vorneh- 
men können. Daneben bietet das Gerät die 
Option Gamefuel, welche das IP- und Port- 
Routing beim Online-Spielen erleichtert. 
Der integrierte Router verfügt über alle 
wichtigen Sicherheits-Features wie WEP 
(128 Bit), WPA, MAC- und IP-Filter sowie 
eine Hardware-Firewall. 


Fazit: Der Preis des Wireless 108G Gaming 
Routers ist mit 150 Euro zwar hoch, dafür 
bekommen Sie aber einiges geboten. (oh) 


Wireless 1086 Gaming Router 

Hersteller: D-Link Ausstattung: 2,43 
Web: www.d-link.de - 
Preis: € 150,- 


Eigenschaften: 1,55 


Asetek sagt Heatlanes und Heatpipes 
mit seiner „Phasechange"-Technologie 
den Kampf an. Wir sagen Ihnen, ob der 
Kühler wirklich hält, was er verspricht, 
oder nur ein laues Lüftchen ist. 


H erzstück des Vapochill Micro von 
Asetek ist eine Verdampfungskam- 
mer direkt über der CPU und drei Ab- 
leitungen für das Kondensat. Bei dieser 
Konzeption des Hybrid-Kühlers verdampft 
der Inhaltsstoff schon bei niedrigen Tem- 
peraturen und leitet die Wärme zu den 
Aluminium-Kühlflächen weiter. Der 430 
Gramm leichte Kühler ist für die Sockel 
478, 775, 754, 939 und 940 geeignet. Monta- 
geprobleme gibt es keine, da das originale 
Retention-Modul beibehalten wird. 


Die Kühlleistung des Micro ist solide, 54 
Grad Celsius (12 Volt) und 58 Grad Celsius 
(7 Volt) sind gut, allerdings nicht auf dem 
Niveau eines Thermalright XP-120 (52 °C, 
57 °C). Die Lautstärkeentwicklung im 12- 
Volt-Betrieb ist mit 2,2 Sone hörbar, aber 
nicht störend. Im eingebauten Zustand und 
mit 7-Volt-Lüfterspannung ist der Kühler 
hingegen kaum noch zu hören. Positiv: 
Asetek legt dem Kühler eine stufenlose 
Lüftersteuerung samt Slot-Blende bei. 


Fazit: Es gibt Kühler, die bessere Kühlleis- 
tungen haben. Diese kosten dann aller- 
dings weit über 50 Euro. Der Micro wird 
seinem Namenszusatz „Ultra Low Noise” 
zwar nicht ganz gerecht, ist aber für unter 
50 Euro ein faires Angebot. Darüber hinaus 
ist die Montage einfach. (1с) 


Vapochill Micro Ultra Low Noise 
Hersteller: Asetec 

Web: www.watercooling.de 
Preis: € 49,- 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 1,88 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,92 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,66 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 
z» Bandbreite Е zx 3 Jahre Garantie E t Hohe Funkreichweite ch Viele Sicherheits-Features | Kühlleistung 25 Gewicht 
&» Einfache Installation z Hoher Preis ср Gute Datentransferrate x Sehr hoher Preis чэ Montage n Preis 
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«93 ENERMAX 


ENERMAX DEUTSCHLAN 


AWARDS 


dun uui a e Mit, = 


„ge ne so PCI Age key = 
? Einzigart ungssystem mit nne! für 
Dual Core Mainboards 

?2x 12cm Lüfter mit blauer LED-Beleuchtung enthalten 
о Blau beleuchtetes Display in oberer Front 

о Großer Reglerknopf steuert bis zu 4 Lüfter 

* Dimensionen: 494 mm (T) x 205 mm (B) x 540 mm (Н) 


Cooler TN Al 


та 


535 Watt. 
460 Watt 
350 Watt 


pr 


BEZUGSQUELLEN 


www.ENERMAX.ae 
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VERMISCHTES 


Transcend 
TS$128MLD72VA4J 


Saitek Laser 
Mouse 1.200 dpi 


Flexiglow 
Cyber Snipa 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Tastatur 


Langsam ist das Aufrüsten auf zwei 
GByte RAM sinnvoll. Transcend hat das 
erkannt und bietet ein Speicherpárchen 
mit zwei 1-GByte-Modulen zum fairen 
Preis an. 


er Spiele wie Battlefield 2, World of 

Warcraft oder Half-Life 2 mit móg- 
lichst kurzen Ladezeiten und ruckelfrei bei 
maximalen Grafikdetails spielen móchte, 
der kommt schon jetzt nicht mehr um ein 
Speicher-Upgrade herum. Transcend bie- 
tet Ihnen deshalb solide 1-GByte-Module 
(double-sided) für 140 Euro je Riegel an. 
Die mit der ECC-Fehlerkorrektur ausge- 
statteten Modelle eignen sich aber nicht 
gut für Tuning-Freaks. Zwar erreichen die 
Transcend-Module sowohl auf unserem 
AMD- (Nforce4 SLI) als auch auf dem Intel- 
Testsystem (i875P) eine ordentliche Taktfre- 
quenz von 235 MHz (bei 2,8 Volt). Schárfere 
Latenzen als langsame CL3-3-3-8 sind im 
DDR400-Betrieb jedoch nicht möglich. 


Zudem wollen die Module auf dem getes- 
teten Athlon-64-Mainboard A8N-SLI nur 
mit einer Command Rate von 2T starten. 
Wenn wir manuell die kürzere Latenzzeit 
1T einstellen, stürzt der Testrechner beim 
Windows-Boot ab. Der Leistungsunter- 
schied zwischen 1T und 2T liegt jedoch bei 
ein bis drei Prozent (je nach Spiel). 


Fazit: Wenn Sie nicht großartig übertakten 
wollen und keinen Wert auf Latenz-Tuning 
legen, ist der Transcend-Speicher eine gute 
Wahl. Der Kaufpreis von 140 Euro pro Mo- 
dul ist zudem relativ niedrig. (oh) 


TS128MLD72V4J 
Hersteller: Transcend 
Web: www.transcend.de 
Preis: € 280,- 


Ausstattung 2,00 
Eigenschaften: 3,63 


Die Form der neuen Laser Mouse hat 
Saitek zweifelsfrei von der Raptor Ga- 
ming M2 kopiert. Kann das Gerät auch 
mit deren sehr guten Leistung konkur- 
rieren? Wir haben den Test gemacht! 


ie gut 100 Gramm schwere Laser 
D Mouse tastet mit 1.200 dpi ab und be- 
sitzt auf der rechten Seite eine separate Ab- 
lage für den Ringfinger. Das macht sie sehr 
ergonomisch, jedoch nur für Rechtshänder. 
Da der komplette Korpus zusätzlich gum- 
miert ist, bleibt sie auch in verschwitzten 
Spielerhänden noch recht griffig. Neben 
den Haupttasten und dem Vier-Wege- 
Scrollrad ist sie mit vier weiteren Tasten 
ausgestattet. Das USB-Anschlusskabel ist 
mit etwa 1,50 Metern Länge etwas kurz 
geraten. Die Maus wird zwar auch oh- 
ne Treiber erkannt, der vertikale Bildlauf 
funktioniert dann allerdings nicht. 


Die Druckpunkte der Haupt- und der zwei 
seitlichen Zusatztasten sind gut, die des 
Scrollrades sowie der Extrataste auf der 
Oberseite jedoch zu hart. Die Maus arbeitet 
prázise, reagiert ohne Verzógerung und 
auch das Gleitverhalten ist gut. Auf trans- 
parenten Mauspads (Kryptec X-board V2) 
und Mausunterlagen aus Stoff oder Glas 
(O-Pad, Allsop Giga Pad XL, Icemat, Revel- 
cell Mouspad) arbeitete das Gerát im Test 
nicht fehlerfrei oder quittierte den Dienst. 


Fazit: Dem insgesamt guten Gesamtein- 
druck der Laser Mouse stehen die Pro- 
bleme mit transparenten Mausunterlagen 
sowie Stoff- und Glas-Pads gegenüber. (fs) 


Laser Mouse 1.200 dpi 


Hersteller: Saitek 
Web: www.saitek.de 


Ausstattung 1,95 | 


Eigenschaften: 2,35 


Preis: € 27,- 
Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,18 Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,85 
zx ECC-Fehlerkorrektur ср Егдопотіе р zh Verzögerungsfrei 5 


x» Guter Preis 
o Maximal CL3-3-3-8 möglich = Command Rate IT lief nicht 


= Druckpunkte Scrollrad пз Untergrundkompatibilität 


Mit dem Cyber Snipa präsentiert Flexi- 
glow ein speziell für Shooter konzipier- 
tes Eingabegerät. Ob sich diese mit 
dem Game Pad wirklich besser spielen 
lassen, klären wir in unserem Test. 


as Cyber Snipa besitzt 36 Tasten, die 
D von der Mehrzahl der Shooter-Spieler 
zur Steuerung verwendeten „q w e a s d“- 
Tasten befinden sich in der Mitte und sind 
blau hervorgehoben. Weitere wichtige Tas- 
ten wie R (Nachladen), Space (Sprung) oder 
C (Ducken) sind darum herum angeordnet. 
Die blaue Unterbodenbeleuchtung kann 
abgeschaltet werden, die Leuchtdiode auf 
der Oberseite blendet leicht. Für die sehr 
gute Ergonomie des absolut rutschfesten 
Pads sorgt die großzügig dimensionierte 
Handballenablage. Die Länge des USB-An- 
schlusskabels beträgt 1,80 Meter. 


Das Cyber Snipa wird ohne Treiber als zu- 
sätzliche Tastatur erkannt, wobei alle Funk- 
tionen der Haupttastatur erhalten bleiben. 
Der Anschlag der Tasten ist mittelhart und 
direkt, die Druckpunkte sehr gut. Im Shoo- 
ter-Praxistest mit Half-Life 2, UT 2004, Area 
51 und Counter-Strike Source zeigte sich, 
dass die Tasten näher zusammenliegen 
sollten. So ist die Entfernung zwischen 
den Shift-, R- oder C-Tasten und dem Steu- 
erungsblock etwas zu groß. Außerdem sind 
die Shift- und die Space-Taste zu klein. 


Fazit: Das Cyber Snipa ist eine gute Al- 
ternative zur Shooter-Steuerung mit einer 
Standardtastatur, die der Hersteller aller- 
dings noch weiter optimieren sollte. (fs) 


Cyber Snipa PC Game Pad 

Hersteller: Flexiglow Ausstattung: 1,85 
Web: www.listan.de Р 
Ргеіѕ: Є 40,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Eigenschaften: 8,15 
Leistung: 1,97 


| £5 Kein Treiber erforderlich з Druckpunkte/Anschlag 
кз Ergonomie o Tastenabstände 


WERTUN | 2,41 
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WERTUNG 2,57 


WERTUNG 1,97 
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Ei: GRAFIKKARTEN 


24 AGP- und PCI-E- 
Karten im Vergleich 


Was leistet die neue 
Grafikkarten-Generation 
von Nvidia? 

PCGH testet sechs brand- 
neue 7800-GTX-Karten, 
vernachlässigt aber auch 
andere PCI-Express- und 
AGP-Modelle nicht: 

24 3D-Karten finden Sie 
auf den nachfolgenden 
Seiten im Überblick. 


ie eigentliche Sensa- 

tion zum Launch der 

Geforce 7800 GTX war 
weniger die Karte an sich, son- 
dern die direkte Verfügbarkeit. 
Bereits seit dem 22. Juni können 
Interessenten eine Geforce 7800 
GTX von diversen Herstellern 
erwerben. Obwohl Alternate 
laut Nvidia bereits am ersten 
Tag rund 1.200 Karten verkau- 
fen konnte, ist es bis heute um 
die Verfügbarkeit gut bestellt. 
Daher finden Sie auf den nach- 
folgenden Seiten keine Tests zu 
Phantomprodukten. Neben den 
High-End-Karten von Nvidia 
haben wir auch neun neue AGP- 
und PCI-Express-Modelle mit 
6800 GT und Co. getestet. 


>> Identische 7800 GTX von allen 
Herstellern 

Abwechslung sucht man bei 
den sechs 7800-GTX-Grafik- 
karten im Testfeld vergeblich. 
Grund: Ein Drittanbieter stellt 
für Nvidia alle Boards her und 
verkauft die finalen Karten an 
die Hersteller. Da die Board- 
partner momentan keine ein- 
zelnen Grafikchips erhalten, ist 


ш Pixel-Shader 


: E Transparency Anti-Aliasing : B Anisotrope Texturfilterung | E Shader-Modell 


Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- | Technik, um gezielt Objekte wie Zäune | Wirkt gegen den Verwischeffekt von Textu- — ` Klassifizierungssystem für die Shader- 
basis durchführt. Wird oft auch Fragment- : oder Gitter zu glätten, die per Alphatest ` ren, der bei nach hinten geneigten Flächen ; Fähigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 
Shader genannt. | entstehen | auftritt ` einer GPU 
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es für die Hersteller unmóglich, 
ein eigenes Platinenlayout zu 
entwerfen. Chefentwickler Dave 
Kirk von Nvidia begründet die- 
ses Vorgehen mit einer besseren 
Qualitátssicherung. Go kommen 
die Hersteller nicht auf die Idee, 
womöglich Bauteile wegzulas- 
sen, um Kosten zu sparen. MSI 
und Albatron sehen von einem 
eigenen Design ab. Leadtek, 
Galaxy und Innovision wollen 
noch ein eigenes Design ent- 
werfen und beispielsweise den 
Kühler tauschen oder das PCB 
ändern. Inwiefern diese Pläne 
auch wirklich umgesetzt wer- 
den können, bleibt ungewiss. 
Solange unterscheiden sich die 
Grafikkarten nur hinsichtlich 
der Zusatzausstattung und der 
BIOS-Version. 


»» 7800 GTX: Daten im Überblick 
Der in 110 Nanometer gefertig- 
te 7800 GTX verfügt über 302 
Millionen Transistoren (6800 
Ultra: 130 Nanometer, 222 Mio. 
Transistoren). Die Leistungsauf- 
nahme steigt allerdings nicht 
weiter an und liegt bei rund 
100 Watt (3D). Den Chip- und 
Speichertakt konnte der Chip- 
hersteller nur geringfügig stei- 
gern und so läuft die Karte mit 
430 MHz/600 MHz DDR (6800 
Ultra: 425/550). Dafür verfügt 
die 7800 GTX über 24 Pixel- und 
acht Vertex-Shader-Einheiten. 
Durch Änderungen an der Ar- 
chitektur wurde auch die Sha- 
der-Performance erhöht, wovon 
vor allem Spiele wie Splinter 
Cell 3 oder Far Cry (dt.) profi- 
tieren. Neu ist auch das innova- 
tive Kantenglättungsverfahren 
mit dem Namen Transparency 
Anti-Aliasing. Dies ermöglicht 
ohne großen Leistungsverlust 
auch die Glättung innerhalb von 
Polygonen. Flimmernde Zäune 
oder Báume gehóren damit der 
Vergangenheit an. 


>> 7800-GTX-Produkte im Test 

Wie bei allen Golden-Sample- 
Produkten üblich, hat Gain- 
ward auch bei der Geforce 
7800 GTX die Taktfrequenz 
erhöht. Der neue Takt von 470 
MHz/650 MHz DDR bei der 
Ultra/3500PCX GS ist im BIOS 
festgesetzt, sodass Sie nicht das 
Expertool installieren müssen. 
Dafür ist die Gainward-Karte 
um bis zu 40 Euro teurer, aber 
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auch bis zu 10 Prozent schnel- 
ler als die Konkurrenz. Bei den 
Übertaktungstests schneiden 
dagegen die Grafikkarten von 
Gainward, MSI, Biostar und Ga- 
laxy alle gleich ab. Bei maximal 
490 MHz Chip- und 720 MHz 
DDR-Speichertakt ist Schluss 
(Standard: 430/600). Die Leis- 
tung steigt dadurch um bis zu 
15 Prozent an. Ein noch höhe- 
rer Chiptakt führt zu deutlich 
niedrigeren Framewerten. Mi- 
nimale Unterschiede gibt es bei 
der Lautstärke der Lüfter. Das 
Gainward-BIOS sorgt für eine 
etwas höhere Drehzahl und so 
erzeugt der Lüfter im 3D-Be- 
trieb bis zu 1,5 Sone. Gering- 
fügig leiser sind die Lüfter auf 
den Modellen von MSI, Biostar 
und Galaxy mit gemessenen 1,2 
Sone. Die Software-Ausstattung 
fállt bei den meisten Herstellern 
bescheiden aus. MSI liefert das 
PC-Spiel Riddick sowie einige 
Tools mit. Gainward legt Power 
DVD 5, Auto Producer 3 und 
das Expertool bei, wáhrend Sie 
bei Galaxy nur das Spiel Second 
Sight in der Verpackung finden. 
Biostar stattet die Karten mit 
den Programmen Power DVD, 
Power 2 Go und Power Director 
SE+ von Cyberlink aus. Adap- 
ter legen alle Hersteller bei, ein 
S-Video-Kabel finden Sie ledig- 
lich bei der Karte von MSI. Alle 
Details zu den 7800-GTX-Karten 
von Leadtek und Gigabyte fin- 
den Sie in den Einzeltests auf 
Seite 51. 


»» PCI-Express-Alternativen 

Die neue Chipsatzgeneration 
von Nvidia lässt die Preise bei 
den alten Chips purzeln. Mit ei- 
nem Preis von 359 Euro ist die 
Winfast PX6800 Ultra TDH von 
Leadtek besonders günstig. Die 
6800 Ultra ist mit gemessenen 2,2 
Sone vergleichsweise leise, der 
große Kühler belegt aber einen 
weiteren Slot. Ein SLI-Betrieb 
mit diesen Karten ist aufgrund 
der Größe nur auf wenigen 
Mainboards móglich (u. a. Asus 
ASN-SLI). Nur bei der 6800 GT 
verwendet Leadtek mittlerweile 
einen kleineren Kühler. High- 
End-Karten von Ati wie die HIS 
Radeon X850 XT IceQ2 kónnen 
da preislich nicht ganz mithalten 
- sie kosten knapp 500 Euro. Die 
Gainward Ultra/2400PCX GS 
mit dem Geforce 6800 GTim № 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie b 


E Wird es 7800-GTX-Karten 
auch auf AGP-Basis geben? 

Bei keinem der von uns befragten 
Hersteller gibt es Pläne zum Bau 
einer AGP-Version. Dies hat meh- 
rere Gründe. Da Nvidia an Partner 
keine Grafikchips ausliefert, 
sondern nur noch die fertigen 
Karten, ist es für die jeweiligen 
Hersteller gar nicht möglich, eine 
Geforce 7800 GTX mit Brücken- 
chip zu produzieren. Zum anderen 
gehen die meisten Hersteller 
davon aus, dass Käufer einer 
High-End-Grafikkarte sowieso ein 
PCI-Express-System haben bzw. 
direkt umrüsten werden. 


E Wann folgen weitere Karten 
mit Geforce7-Chip? 

Bei Nvidia steht schon der Ge- 
force 7800 GT in den Startló- 
chern. Dabei handelt es sich um 
einen 7800 GTX mit reduzierter 
Taktfrequenz und weniger Pipe- 
lines. Voraussichtlich Mitte Au- 


eim Kauf beachten! 


gust kónnen Sie die Sparvariante 
des G70 kaufen. Wann schließlich 
Geforce7-Karten für unter 400 
Euro folgen, ist noch unklar. 


E Wann stellt auch Ati neue 
High-End-Grafikkarten vor? 
PCG Hardware geht davon 

aus, dass Ati den R520 Ende 
September vorstellen wird. Dass 
entsprechende Grafikkarten wie 
bei Nvidias 7800-GTX-Launch 
verfügbar sein werden, darf 
bezweifelt werden. 


E Lohnt sich noch der Griff zu 
einer AGP-Grafikkarte? 

Wer einen halbwegs aktuellen 
Prozessor mit AGP-Mainboard 
verwendet, kann bedenkenlos in 
eine günstige AGP-Karte (u. a. 
6800 GT) investieren. Wenn bei 
Ihnen ein Prozessor-Upgrade kurz 
bevorsteht, sollten Sie gleich auf 
den neuen PCI-Express-Standard 
setzen. 


Leistung: PCI-E-Ka 


rten 


E Zwei 6800-Ultra-Karten sind um bis zu 17 Prozent schneller als eine 7800 GTX. 
E Eine 7800 GTX im SLI-Betrieb macht nur in hohen Auflösungen wirklich Sinn. 
E Atis Radeon X850 XT-PE hinkt nicht nur leistungsmäßig hinter der 7800 GTX her. 


BESSERFIFps |y w a 9» 


BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, DOOM 3, RIDDICK, NFSU2, HALF-LIFE 2, EARTH 2160) 


P FLÜSSIG SPIELBAR 
40 50 60 
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(EURO) 


10 80 90 


Geforce 7800 GTX SLI 
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Geforce 6600 GT 


0%) 
10, 


Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, Nforce4-SLI-Mainboard, Forceware 77.72, Catalyst 5.6, WinXP SP2 
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TYPBERATUNG: GRAFIKKARTEN 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Asus V9999GT 


Kay Beinroth 


Begründung: Da ich 

privat grundsätzlich nur zu 
Hardware mit gutem Preis- 
Leistungs-Verhältnis greife, 
ist meine erste Wahl die 
V9999GT. Die Karte passt in 
mein AGP-System und bietet 
jede Menge Spieleleistung 
fürs Geld. Bei einem Preis 
von nur 179 Euro ist sogar 
noch Luft für einen leisen 
Zalman VF700-Cu als Ersatz 
für den lauten Kühler. 


Mein Kauftipp: 
GV-RX80128D 
Silentpipe 


Daniel Möllendorf 


Begründung: Die passiven 
Kühlkreationen von Giga- 
byte haben sich bewährt. 
Dank 120-mm-Gehäuselüfter 
würde die lautlose X800 in 
meinem PC nicht zu heiß 
werden. Im Qualitäts-Modus 
schlägt die 200-Euro-Karte 
eine fast ebenso teure 6600 
GT deutlich. Zudem reizen 
die guten Taktreserven den 
Tuner in mir - da geht sicher 
noch was! 


Mein Kauftipp: 
Nvidia Geforce 
7800 GTX 


Daniel Waadt 


Begründung: Aufgrund 
der hohen Performance ist 
es schon verlockend, zu 
einer Geforce 7800 GTX zu 
greifen. Weiterhin ist mit 
der 7800 GTX seit langem 
wieder eine High-End-Karte 
verfügbar, die relativ leise 
ist. Der Hersteller ist mir 
dabei völlig egal und auch 
auf Ausstattung lege ich 
keinen Wert. Nur der Preis 
muss stimmen. 


Ulla Уау YES Kandidaten unter der Lupe 


Albatron PC6800 


und läuft nur, wenn einer der Lü 


Gainward Ultra/2400PCX GS 


Gainwards Kühlkonstruktion auf 


Galaxy Geforce 7800 GTX 


fter ausfällt. 


der 6800 GT 


И j - Garë 
Der mittlere Lüfter dient nur als Backup-Fan Die Spannungswandler auf der 7800 GTX sind 


mit einem passiven Kühlkórper versehen. 


Leadtek Winfast PX6800 Ultra TDH 


belegt aufgrund der Höhe einen weiteren Slot. sehr wenigen Mainboards möglich. 


= - 


Die X700 Pro verfügt über einen 
schluss. Ein entsprechender Adapter liegt bei. 


Sapphire Radeon X700 Pro 


Per Jumper kënnen Sie beim TV-Out zwi- 
schen PAL- und NTSC-Standard wählen. 
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Connect 3D Radeon X700 Pro 


Floppy-An- 
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Asus V9999GT 


Gigabyte GV-N66T128VP 


Ein riesiger Kühlblock auf der Rückseite und 
zwei Heatpipes kühlen den Grafikchip. 


Asus kombiniert den 6800-GT-Chip mit DDRI- 
Speicher einer normalen Geforce 6800. 


Testfeld gibt es auch ohne den 
Namenzusatz Golden Sample. 
Diese Karte ist dann zwar nicht 
mit 400 MHz/550 MHz DDR, 
sondern mit 350 MHz/500 MHz 
DDR getaktet, kostet dafür aber 
auch nur 300 Euro. Für etwas 
über 300 Euro erhalten Sie bei 
Ati eine X800 XL. Die X800 XL 
Ultimate von Sapphire zeichnet 
sich durch den sehr leisen Zal- 
man-Kühler sowie die gute Aus- 
stattung aus. Falls Sie maximal 
200 Euro ausgeben móchten, lie- 
gen Sie mit einer Radeon X800 
richtig. Relativ günstig ist dabei 
die GV-RX80128D Silentpipe 
von Gigabyte, da die Karte nur 
über 128 MByte DDR3-Speicher 
verfügt. Aufgrund des höheren 
Speichertaktes kann die Karte 
sogar mit 256-MByte-Varianten 
mithalten. 


>> AGP-Karten als High-End- 
Alternative? 

Die Markteinführung der Ge- 
force 7800 GTX beeinflusst nicht 
nur den PCI-E-Bereich, auch bei 
AGP-Karten wurde der Preis 
teils deutlich nach unten kor- 
rigiert. So werden 6800-Ultra- 
Platinen vereinzelt schon für 
weniger als 350 Euro angeboten. 
Manche Karten wie MSIs Refe- 
renzmodell NX6800U-T2D256 
halten sich jedoch hartnáckig 
bei 450 Euro. Auch Atis Topva- 
riante X850 XT-PE ist noch ver- 
gleichsweise teuer. Ein entspre- 
chendes Modell von Sapphire 
kostet immerhin 480 Euro. Wer 
eine High-End-Karte für sein 
AGP-System kaufen will, sollte 
also gezielt auf Schnáppchen- 
Suche gehen. In der náchstnied- 
rigeren  Performance-Kategorie 
sieht es wesentlich besser aus: 
Zahlreiche Hersteller bieten ihre 
6800-GT-Karten bereits für faire 
250 Euro an. PNYs puristisch 
ausgestatteten 6800-GT-Beitrag 
bekommen Sie sogar schon für 
235 Euro. Klares Preis-Leis- 
tungs-Highlight ist die V9999GT 
von Asus für 179 Euro. Leadteks 
Winfast A400 TDH (Geforce 
6800) kostet sogar nur 159 Euro. 
Ausführliche Details der 3D-Pla- 
tinen von Asus und Leadtek fin- 
den Sie in den Empfehlungen. 
Aktuelle AGP-Karten von An 
sind hingegen noch vergleichs- 
weise teuer. So kostet Sapphi- 
res X800 XL stolze 329 Euro. 
Dafür stimmt die Ausstattung 


der Referenzplatine. Gigabytes 
GV-R80P256D mit X800-Pro- 
Grafikchip ist langsamer als die 
XL-Variante und kostet sogar 10 
Euro mehr. 


>> AGP-Mittelklasse 

Im Preisbereich bis 250 Euro 
gibt es ebenfalls echte AGP- 
Schnäppchen. Für 229 Euro be- 
kommen Sie Sapphires Radeon 
X800, die dank 12 Pixel-Shader- 
Einheiten und 256-Bit-Speicher- 
Interface den ordentlichen Preis 
mit guter Spieleleistung kombi- 
niert. Noch günstiger, aber auch 
deutlich langsamer sind die 
X700-Pro-Karten von Sapphire 
und Connect3D. Erfreulich: Die 
beiden Mittelklasseplatinen ver- 
fügen über sehr leise Lüfter. Zu- 
dem ist die GV-N66T128VP mit 
179 Euro etwa so teuer wie die 
X700-Pro-Varianten, setzt sich in 
Benchmarks jedoch klar in Füh- 
rung. Ebenfalls leise, aber für 
aktuelle Spiele deutlich zu lang- 
sam ist Galaxys Geforce 6600. 


»» Performance-Analyse 

In unserem PCGH-Benchmark- 
suite (Durchschnittswert aus 
sechs Spielen) liegt die 7800 GTX 
je nach Einstellung um 16 bis 33 
Prozent vor einer 6800 Ultra. Der 
Abstand zur X850 XT-PE beträgt 
zwischen 18 und 20 Prozent. Be- 
trachtet man nur einzelne Spiele, 
kann der Leistungsunterschied 
deutlich größer ausfallen. Bei 
shaderlastigen Spielen wie Fear 
ist eine 7800 GTX in 1.600x1.200 
mit 4x AA/8:1 AF schon um 
über 40/57 Prozent schneller 
als eine 6800 Ultra/X850 XT- 
PE. Mit einer 7800 GTX im SLI- 
Modus erhöht sich die Leistung 
gegenüber einer einzelnen Karte 
in unserem Benchmarksuite um 
bis zu 40 Prozent. 


>> Fazit: Nvidia wieder vorne 
Zwar sind alle getesteten 7800- 
GTX-Karten gleich, wirklich 
schlecht ist das für den Kunden 
aber nicht. Schwächen sucht 
man praktisch vergebens und so 
kónnen Sie nach dem Preis bzw. 
der Ausstattung entscheiden. 
Nur schade, dass Nvidia bei 
der 7800 GTX die Bildqualität 
mit neuen Filter-Optimierungen 
verschlechtert hat (siehe auch 
Artikel ab Seite 32). LÍ 
Dauer. WAADT/DaANIEL MÓLLENDORF 
>> Mehr Praxisinfos auf S. 54 
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TESTER 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Leadtek Winfast PX 
7800 GTX TDH My VIVO 


Gigabyte 


GV-NX78X256V-B 


Mit einem genialen Spielepaket 
hebt sich Leadtek positiv vom 
uniformen 7800-GTX-Angebot ab. 


S tandard-Design, Standard- 
Takt und Standard-Kühlung 

- auf den ersten Blick wirkt Leadteks 
PX 7800 GTX TDH My VIVO wie eine 
durchschnittliche Geforce 7800 GTX. 
Tatsáchlich sind sogar die Übertak- 
tungsergebnisse identisch mit den 
Konkurrenzmodellen. Dafür schafft 
es Leadtek, zwei aktuelle Spiele 
mitzuliefern, ohne den Preis über 
den 7800-GTX-Standard von rund 
550 Euro anzuheben. Der Schleich- 


Shooter Splinter Cell: Chaos Theory 
und das Action-Adventure Prince of 


Persia: Warrior Within protzen mit 
Edeloptik und werden derzeit für 
etwa 40 Euro verkauft. Dazu gibt es 
Cyberlinks Power DVD 6 und weitere 
Videoprogramme sowie einen Video- 
In-Adapter gratis. Fazit: Wenn Sie sich 


Die Leadtek-Karte unterscheidet sich nur 
durch die Aufkleber vom Standard-Design. 


für eines der mitgelieferten Spiele 
interessieren, sollten Sie Leadtek 
ihr Geld geben, da die Winfast-Kar- 
te nicht teurer ist als die übrigen 
Modelle. Die PX 7800 GTX verfügt je- 
doch über ein individuelles BIOS und 
arbeitet daher im SLI-Modus nicht 
mit den Karten anderer Hersteller 
zusammen. Weitere Informationen 
zur SLI-Kompatibilität finden Sie auf 
der Praxis-Seite 54. (dm) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,17 |, 
" "en у ег Testtabelle 
Preis: € 549,- Preis-Leistg.: Befried. | aur Seite 52 


High-End-Leistung, leise Kühlung 
und gute Ausstattung zum leicht 
reduzierten Preis. 


uch die GV-NX78X256V-B 

entspricht bis ins Detail den 
Referenzvorgaben. So rotiert der 55- 
Millimeter-Lüfter in sieben Stufen mit 
maximal 1,2 Sone und ist damit stets 
angenehm leise. Die Übertaktungs- 
ergebnisse sind ebenfalls sehr gut, 
unterscheiden sich jedoch nicht von 
der Konkurrenz: Der 670-Chip lässt 
sich von 430 MHz auf 490 MHz tak- 
ten. Der GDDR3-Speicher läuft sogar 
mit 720 MHz DDR stabil (Standard: 
600 MHz DDR). Grófter Vorteil der 
Gigabyte-Karte: Mit 539 Euro ist sie 
die günstigste 7800 GTX im Testfeld. 
Trotzdem spart der Hersteller nicht 
bei der Ausstattung. Neben einem 
TV-In-Adapter liegen die Vollversio- 
nen von Joint Operations und Xpand 
Rally sowie die aktuelle Power-DVD- 


Dank Standard-BIOS läuft die 7800 GTX auch 
mit Konkurrenzmodellen im SLI-Modus. 


Version im Karton. Dank Standard- 
BIOS lässt sich die Gigabyte-Karte 
im SLI-Modus mit den Varianten von 
MSI, Galaxy oder Biostar kombinie- 
ren. Fazit: Für 539 Euro bekommen 
Sie die derzeit schnellste Grafikkarte 
mit leiser Kühlung und ordentlicher 
Ausstattung. Allerdings unterschei- 
det sich die GV-NX78X256V-B nur 
durch Preis und Ausstattung von den 
7800-GTX-Alternativen. (dm) 


. Weitere Infos ii 
GESAMTNOTE: 1,25 Ее 


Preis: € 539,- Preis-Leistg.: Befried.| auf Seite 52 


Asus 
V9999GT 


Leadtek 


Winfast A400 TDH 


i mm 
` weiss dms На 


г „/ 


Der 6800-GT-Chip plus das Layout 


einer Standard-6800 ergeben ein 
geniales Preis-Leistungs-Paket. 


U nikat von Asus: Der inno- 

vationsfreudige 
kreuzt den Grafikchip einer 6800 
GT (16 Pixel-Shader-Einheiten) mit 
dem Speicher und dem PCB einer ge- 


wöhnlichen Geforce 6800. Vorteil der 
einzigartigen Kombination ist der 


Preis. So wird die V9999GT in großen 
Stückzahlen bei www.alternate.de 
schon für 179 Euro verkauft. Damit 


ist die blaue AGP-Karte kaum teurer 


als eine Geforce 6600 GT, schlägt 
die Mittelklassevariante jedoch in 
allen Benchmarks deutlich. Auch 
die Übertaktungsergebnisse erfreu- 
en Leistungshungrige: Der Chiptakt 
lässt sich von 350 MHz auf 400 MHz 
(14 Prozent) anheben. Den 128 MByte 
großen DDRI-Speicher konnten wir 
von 350 MHz DDR auf 465 MHz DDR 


Hersteller 


Eine integrierte LED taucht den nervend 
lauten Lüfter in blaues Licht. 


(33 Prozent) erhöhen. Ebenfalls gut, 
aber nicht überragend ist die Aus- 
stattung. Käufer bekommen die Voll- 
versionen von Deus Ex: Invisible War 
sowie Asus DVD und ein S-Video-Ka- 
bel. Dafür dreht der Lüfter permanent 
mit lauten 4,3 Sone. Fazit: Geráusch- 
unempfindliche Spieler bekommen 
zum 6600-GT-Preis bei Asus fast die 
Leistung einer Geforce 6800 GT - ein 
klarer Geheimtipp. (dm) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,78 |, 
z Ges er Testtabelle 
Preis: € 179,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 53 


Preisrutsch im AGP-Markt: Lead- 
teks Einstieg in die Oberklasse 
gibt es schon für 160 Euro. 


D ie Markteinführung der Ge- 
force 7800 GTX und volle 

Lager bei Online-Händlern bringen 
das Preisgefüge im AGP-Bereich ge- 
hörig durcheinander: Wechselte die 
Geforce 6800 von Leadtek vor einem 
Jahr noch für rund 350 Euro den 
Besitzer, so kostet die Winfast A400 
TDH heute weniger als die Hälfte. Für 
160 Euro bekommen Besitzer eines 
AGP-Systems Winfast DVD, Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow, Prince of 
Persia 2 und Videokabel nach Com- 
posite- und S-Video-Standard als Zu- 
gabe. Der Grafikchip taktet mit 325 
MHz und verfügt über zwölf Pixel- 
Shader-Einheiten. Der Speicher wird 
per 256-Bit-Interface angebunden 
und arbeitet mit 350 MHz DDR. Damit 
liegt die A400 TDH im Standard-Mo- 


Der Kupferblock kühlt den Grafikchip effizi- 
ent, stört Silent-Fans jedoch mit 2,7 Sone. 


dus auf dem Leistungsniveau einer 
Geforce 6600 GT oder Radeon X700 
Pro. Mit Kantenglättung setzt sie sich 
jedoch um 33 (2x AA/41 AF) bis 46 
Prozent (1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF) in 
Führung. Im Übertaktungstest erzielt 
die Leadtek-Karte ein ordentliches 
Ergebnis: 380 MHz/465 MHz DDR wa- 
ren ohne Bildfehler möglich. Einziger 
Wermutstropfen ist der mit 2,7 Sone 
deutlich hörbare Lüfter. (dm) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 2,15 |" 
= Ages er Testtabelle 
Preis: € 159,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 53 
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m TEST GRAFIKKARTEN 


Winfast PX 7800 GTX TDH My VIVO. GV-NX78X256V-B Ultra/3500PCX GS 
PCI-EXPRESS- 
GRAFIKKARTEN : 4 
Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de) Gigabyte (www.gigabyte.de) MSI (www.msi-computer.de) Gainward (www.gainward.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 549,-/befriedigend € 539,-/befriedigend € 549,-/befriedigend € 579,-/befriedigend 
Grafikchip; Takt Geforce 7800 GTX; 430/600 MHz Geforce 7800 GTX; 430/600 MHz Geforce 7800 GTX; 430/600 MHz Geforce 7800 GTX; 470/650 MHz 
AUSSTATTUNG | 1,35 | 1,80 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,667 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software U. a. Splinter Cell 3, Prince of Persia 2, Winfox | U. a. Power DVD 6, Xpand Rally Riddick, MSI-Tools Power DVD 5, Expertool, Auto Producer 3 
Sonstige Ausstattung Adapter (in/out), 2x DVI-VGA Adapter (in/out), DVI-VGA Adapter (in/out), S-Video-Kabel, 2x DVI-VGA Adapter (in/out), 2x DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,07 
Pixel-/Vertex-Shader 24/8 2l 24/8 24/8 
Hardware-Monitor, Lüftersteuerung |Vorhanden; ja (7 Stufen) Vorhanden; ja (7 Stufen) Vorhanden; ja (7 Stufen) Vorhanden; ja (7 Stufen) 
LEISTUNG (1,14 | 1,14 | 1,14 | 1,14 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) TI °C (GPU); 1,3-1,4 Sone; 31-32 dB(A) 78 °C (GPU); 0,9-1,2 Sone; 28-31 dB(A) T8 °C (GPU); 1,1-1,2 Sone; 29-31 dB(A) T6 °C (GPU); 1,3-1,5 Sone; 32-33 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 490 MHz/T20 MHz DDR; 254 Watt (ganzer PC) 490 MHz/T20 MHz DDR; 254 Watt (ganzer PC) 490 MHz/T20 MHz DDR; 254 Watt (ganzer PC) 1490 MHz/T20 MHz DDR; 254 Watt (ganzer PC) 
3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF Sehr gut (101,5 Fps normiert) Sehr gut (101,5 Fps normiert) Sehr gut (101,5 Fps normiert) Sehr gut (102,8 Fps normiert) 
3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF | Sehr gut (121,7 Fps normiert) Sehr gut (121,7 Fps normiert) Sehr gut (121,7 Fps normiert) Sehr gut (123,8 Fps normiert) 
CG Leise Kühlung СЕЅАМТ © Leise Kühlung бЕ$АМТ © Leise Kühlung бЕ$АМТ — Höher getaktet GESAMT 
FAZIT Te ; Drac — me О. (01 26 
Geforce 7800 GTX Geforce 7800 GTX Winfast PX6800 Ultra TDH Radeon X850 XT IceQ2 
. i " e Test: 04/05 
PCI-EXPRESS- 
GRAFIKKARTEN ў 
Hersteller/Webseite Biostar (www.biostar-europe.de) Galaxy Technology (www.galaxy-hk.com) Leadtek (www.leadtek.de) HIS (www.hisdigital.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis |€ 549.-/befriedigend € 549. [befriedigend € 359,-/gut € 499.- [ausreichend 
Grafikchip; Takt Geforce 7800 GTX; 430/600 MHz Geforce 7800 GTX; 430/600 MHz Geforce 6800 Ultra; 425/550 MHz Radeon X850 XT; 533/573 MHz 
AUSSTATTUNG | 1,85 | | 1,90 | | 74,45 | 1,40 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 1,667 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 75-mm-Lüfter, RAM-Kühler 
Software Power DVD, Power 2 бо, Power Director SE+ Second Sight U. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Winfox 2 U. a. Power DVD 5, Dungeon Siege, Iturbo 
Sonstige Ausstattung Adapter (in/out), 2x DVI-VGA 2x Adapter, $-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, 2x DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,07 | 1,42 | 1,72 
Pixel-/Vertex-Shader 24/8 24/8 16/6 16/6 
Hardware-Monitor, Lüftersteuerung Vorhanden; ja (7 Stufen) Vorhanden; ja (7 Stufen) Vorhanden; nein (7,3 Volt) Vorhanden; ja (9,6-12 Volt) 
LEISTUNG 1,14 | 1,14 | 1,69 | 1,68 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) T8 °С (GPU); 1,1-1,2 Sone; 28-31 dB(A) Т8 °C (GPU); 1,1-1,2 Sone; 28-31 dB(A) 69 °C (GPU); 2,2 Sone; 38 dB(A) 58 °C (GPU); 0,7-1,4 Sone; 27-33 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 1490 MHz/720 MHz DDR; 254 Watt (ganzer PC) 490 MHz/720 MHz DDR: 254 Watt (ganzer PC) 460 MHz/635 MHz DDR; 250 Watt (ganzer PC) 550 MHz/630 MHz DDR; 223 Watt (ganzer PC) 
3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF Sehr gut (101,5 Fps normiert) Sehr gut (101,5 Fps normiert) Sehr gut (91,9 Fps normiert) Sehr gut (90,1 Fps normiert) 
3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x АА, 8:1 AF Sehr gut (121,7 Fps normiert) Sehr gut (121,7 Fps normiert) Sehr gut (80,9 Fps normiert) Sehr gut (88,7 Fps normiert) 
CG Leise Kühlung бЕ$АМТ © Leise Kühlung бЕЅАМТ © Gute Kühlung GESAMT ES Hóherer Takt über Iturbo GESAMT 
FAZIT Geen — кїї кл к 
Ultra/2400PCX GS Radeon X800 XL Ultimate PC6800 GV-RX80128D Silentpipe 
e: m - Test: 07/05 
PCI-EXPRESS- 
GRAFIKKARTEN 
Hersteller/Webseite Gainward (www.gainward.de) Sapphire (www.sapphiretech.de) Albatron (www.albatron.de) igabyte (www.gigabyte.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verháltnis e 399,-Jausreichend € 339.- [befriedigend € 249. [befriedigend € 199,-/sehr gut 
Grafikchip; Takt Geforce 6800 GT; 400/550 MHz Radeon X800 XL; 400/493 MHz force 6800; 350/350 MHz Radeon X800; 398/493 MHz 
AUSSTATTUNG | 8,00 | 1,70 2,15 2,35 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR (BGA; 2,8 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DV 
Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 75-mm-Lüfter, RAM-Kühler 3x 40-mm-Lüfter, Heatpipe-Kühlung Passiv-Kühlung, 2 Heatpipes 
Software Power DVD 5, Expertool, Auto Producer 3 U. a. Power DVD 5, Redline, Splinter Cell 2 Arx Fatalis Power DVD 5, V-Tuner 2 Plus, Joint Operations 
Sonstige Ausstattung Adapter, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA omp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Adapter, DVI-V6A 
EIGENSCHAFTEN 1,97 | 1,52 | 1,97 
Pixel-/Vertex-Shader 16/6 16/6 2/5 2% 
Hardware-Monitor, Lüftersteuerung |Vorhanden; ja (7,2-12 Volt) Vorhanden; nein (7,7 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; - (passive Kühlung) 
LEISTUNG | 1,65 | | 1,80 | | 2,37 | 2,27 
Temperatur; Lautstárke (20/30) 58 °C (GPU); 2,7-5,3 Sone; 42-51 dB(A) 60 °C (GPU); 1,1 Sone; 29 dB(A) 59 °C (GPU); 11 Sone; 31 dB(A) 90 °C (GPU); - (passive Kühlung) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme 420 MHz/625 MHz DDR; 234 Watt (ganzer PC) 440 MHz/570 MHz DDR; 207 Watt (ganzer PC) 420 MHz/400 MHz DDR; 205 Watt (ganzer PC) 450 MHz/590 MHz DDR; 205 Watt (ganzer PC) 
3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF Sehr gut (90,1 Fps normiert) Sehr gut (84,6 Fps normiert) Gut (79,6 Fps normiert) Gut (78,7 Fps normiert) 
3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF | Gut (76,9 Fps normiert) Gut (75,3 Fps normiert) Befriedigend (54,1 Fps normiert) Befriedigend (53,6 Fps normiert) 
їз Hoher garantierter Takt кз Sehr leise Kühlung їз Höhere Taktraten їз Kein Lüfter vorhanden 
F A Z | T © Effektive Kühlung кз Ordentliche Ausstattung кз Leise und gute Kühlung ©з Gute Ausstattung 
па Relativ hoher Preis га Relativ hoher Preis пз Vergleichsweise teuer з Hohe GPU-Temperatur 
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GRAFIKKARTEN 


TEST 


NX6800U-T2D256 


Radeon X850 XT-PE 


V99996T 


Radeon X800 XL 


AGP- 
GRAFIKKARTEN 


== Test: 08/04 


Hersteller/Webseite 


MSI (www.msi-computer.de) 


Sapphire (www.sapphiretech.de) 


Asus (www.alternate.de) 


| Sapphire (www.sapphiretech.de) 


Temperatur; Lautstárke (2D/3D) 


45,4 °C (Platine); 3,2 Sone; 43,4 dB(A) 


41,0 °C (Platine); 3,7 Sone; 47 dB(A) 


Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 449,-Jausreichend є 419,-Jausreichend € 179,-/sehr gut Sege A € 329,-/befriedigend 

Grafikchip; Takt Geforce 6800 Ultra; 400/550 MHz Radeon X850 XT-PE; 540/587 MHz Geforce 6800 ET 350/350 MHz — = ^" Radeon X800 XL; 400/493 MHz 
AUSSTATTUNG 1,50 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 128 MByte DDR (ВСА; 2,86 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI 
Kühlung 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter 55-mm-Lüfter, RAM-Kühlung 

Software U. a. Win DVD, Win DVD Creator, Prince of Persia, XIII. U. a. Power DVD, Prince of Persia, Splinter Cell 2 u.a. AsusDVD, Deus Ex Invisible War U. a. Power DVD, Prince of Persia, Splinter Cell 2 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA HDTV-Adapter, Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 1,72 | 2,07 
Pixel-/Vertex-Shader 16/6 16/6 16/6 16/6 

Hardware-Monitor, Lüftersteuerung ` Vorhanden; nein (8 Volt) Nicht vorhanden; nein (79 Volt) Vorhanden; nein (12 Volt) Vorhanden; nein (9,5 Volt) 

LEISTUNG | 1,69 | 1,90 


39,3 °C (Platine); 4,3 Sone; 48 dB(A) 


60,8 °C (GPU); 3,8 Sone; 44,2 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


450 МН2/650 MHz DDR; 97 Watt (Karte) 


620 MHz/630 MHz DDR; 92 Watt (Karte) 


400 MHz/465 MHz DDR; 65 Watt (Karte) 


440 MHz/590 MHz DDR; 224 Watt (ganzer PC) 


3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF 


Sehr gut (91,9 Fps normiert) 


Sehr gut (90,5 Fps normiert) 


Sehr gut (86,2 Fps normiert) 


Sehr gut (84,6 Fps normiert) 


3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 


Sehr gut (80,1 Fps normiert) 


FAZIT 


їз Gutes Software-Bundle 
їз Hohes OC-Potenzial 
= Lüfter deutlich hörbar 


1,69 


1,71 


5 Kein Hardware-Monitor 


Sehr gut (89,1 Fps normiert) Gut (64,3 Fps normiert) Gut (75,3 Fps normiert) 
їз Sehr schnell in 30 ка Preis-Leistungs-Verhältnis кз Umfangreiche Ausstattung 
їз Umfangreiche Ausstattung кз Übertaktungs-Potenzial 1.78 гр Video-In 

D 


= Lauter Lüfter 


1,85 


ш Lauter Lüfter 


AGP- 
GRAFIKKARTEN 


Hersteller/Webseite 


Radeon X800 


GV-R80P256D 


Winfast A400 TDH 


PNY (uwcpnyeurope conde) ` 


Gigabyte (www.gigabyte.de) 


Sapphire (www.sapphiretech.de) 


eadtek 


Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis 


є 135.10 


€ 339, [ausreichend 


€ 29 -Igut 


€ 159,-/sehr gut 


Grafikchip; Takt 


Geforce 6800 GT; 350/500 MHz 


Radeon X800 Pro; 472/446 MHz 


Radeon X800; 392/350 MHz 


ч. 


Geforce 6800; 325/350 MHz 


Temperatur; Lautstárke (2D/3D) 


45,7 °C (Platine); 34 Sone; 43,8 dB(A) 


71,5 °C (GPU); 1,0-1,7 Sone; 29,6-36,2 dB(A) 


AUSSTATTUNG 1,80 1,70 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 28 MByte DDR3 (BGA; 2,86 ns), 256 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 

Software + U. a. Power DVD, Thief 3, Joint Ops, Condition Zero |U. a. Power DVD 5, Prince of Persia, Splinter Cell 2101. a. Winfast DVD, Splinter Cell 2, Prince of Persia 
Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A HDTV-Adapter, Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-V6A — |Comp.-/S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN | 2,17 | 1,82 
Pixel-/Vertex-Shader 16/6 12/6 12/6 2/5 

Hardware-Monitor, Lüftersteuerung |Vorhanden; nein (9,9 Volt) Vorhanden; ja (5,4-6,7 Volt) Vorhanden; nein (9,8 Volt) Vorhanden; nein (9,7 Volt) 

LEISTUNG | 1,92 | 2,42 


58 °C (GPU); 3.9 Sone; 46 dB(A) 


43,1 °C (Platine); 2,7 Sone; 40 dB(A) 


Übertaktung; Leistungsaufnahme 


400 MHz/615 MHz DDR; 72 Watt (Karte) 


520 MHz/530 MHz DDR; 202 Watt (ganzer РС) 


420 MHz/430 MHz DDR; 72 Watt (Karte) 


380 МН2/465 MHz DDR; 49 Watt (Karte) 


3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF 


Sehr gut (88,2 Fps normiert) 


Sehr gut (84,6 Fps normiert) 


Gut (79,8 Fps normiert) 


Gut (77,6 Fps normiert) 


3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF 


Gut (71,8 Fps normiert) 


FAZIT 


хр Preis-Leistungs-Verhältnis 
©з Keine Software mitgeliefert 
сз Lüfter deutlich hörbar 


1,89 


Gut (69, 3 Fps normiert) 


хр Gute Software-Ausstattung 
12 Leise Kühlung 


D Langsamer als X800 XL 1 ,95 


Befriedigend (56,4 Fps normiert) 


Befriedigend (50,1 Fps normiert) 


хр Umfangreiche Ausstattung 
їз Preis-Leistungs-Verhältnis 
ш Lauter Lüfter 


2,10 


1» Sehr günstiger Preis 
C Schnell im Standard-Modus 
a Lauter Lüfter 


2,15 


Geforce 6600 


AGP- 
GRAFIKKARTEN 


GV-N66T128VP 


Radeon X700 Pro 
ki 


Radeon X700 Pro 


Sapphire (www.sapphiretech.de) 


nology (www.galaxy-hk.com) 


Temperatur; Lautstárke (2D/3D) 


94,0 °C (GPU); - (passive Kühlung) 


71,8 °C (GPU); 0,5 Sone; 20,2 dB(A) 


Hersteller/Webseite igabyte (www.gigabyte.de) Connect3D (www.connect3d.de) Galaxy Тес 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 179-/gut € 165,-/qut € 179-/gut € 129,-/gut 

Grafikchip; Takt eforce 6600 GT; 500/560 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz Radeon X700 Pro; 425/430 MHz Geforce 6600; 300/250 MHz 

AUSSTATTUNG 1,90 3,00 
Speicher 28 Mbyte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 128 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 128 Bit 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 128 Bit 128 MByte DDR (TSOP; 3,6 ns), 128 Bit 
Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video) /-In (Kabel), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DV VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung assive Chipkühlung 50-mm-Lüfter, RAM-Kühlung 45-mm-Lüfter 75-mm-Lüfter 

Software Power DVD 5, Power Director 3 ME, Spellforce |U. a. Power DVD, Prince of Persia, Splinter Cell 2 |- = 

Sonstige Ausstattung HDTV-Adapter, DVI-V6A HDTV-Adapter, Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-V6A — | Comp.-/S-Video-Kabel, DVI-VGA S-Video-Kabel, DVI-VGA 

EIGENSCHAFTEN 2,27 | 2,27 | 1,82 
Pixel-/Vertex-Shader 8/3 8/6 8/6 8/3 

Hardware-Monitor, Lüftersteuerung |Vorhanden; - (passive Kühlung) Vorhanden; nein (5,6 Volt) Vorhanden; nein (5,3 Volt Vorhanden; nein (12 Volt) 

LEISTUNG 3,45 


61,8 °C (GPU); 1,0 Sone; 28,1 dB(A) 


47 °C (GPU); 0,4 Sone; 20,1 dB(A) 


FAZIT 


č Lautlose Kühlung 
їз Höherer Speichertakt 


га Grafikchip wird sehr heiß 


Übertaktung; Leistungsaufnahme ` |570 MHz/640 MHz DDR; 213 Watt (ganzer PC) 460 MHz/450 MHz DDR; 194 Watt (ganzer PC) 480 MHz/450 MHz DDR; 200 Watt (ganzer PC) |440 MHz/280 MHz DDR; 177 Watt (ganzer РС) 
3D-Leistung, 1.024x768, kein AA/AF Gut (77,3 Fps normiert) Gut (65,8 Fps normiert) Gut (65,8 Fps normiert) Befriedigend (49,8 Fps normiert) 
3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF | Befriedigend (43,3 Fps normiert) Ausreichend (34,5 Fps normiert) Ausreichend (34,5 Fps normiert) Ausreichend (23,4 Fps normiert) 


їз Nahezu lautloser Lüfter 
хр Vergleichsweise günstig 


їз Vergleichsweise günstig 
їз Leiser Lüfter 


zi Kaum Übertaktungspotenzial 


та Keine Software-Ausstattung 2,73 


їз Nahezu lautloser Lüfter 
та Vergleichsweise langsam 
та Keine Software-Ausstattung 


3,03 
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li: Grafikkarten 


* Geforce 6600 6T runtergetaktet 


Q 


- PDF: VGA-Tipps (aus PC 
Games Hardware 07/05) 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


 Testmethoden 
d e Fi Am Е 
: f a d Die Lautheitsmessung 

ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 
PC Games Hardware bei 


Grafikkarten durchführt. 


E Lautheit 

Mit dem hochwertigen Messgerät 
NC10 ermitteln wir die Lüfter- 
Lautstärke u. a. in der Maßein- 
heit Sone. Diese gibt den subjek- 
tiven Geräuscheindruck besser 
wieder als eine Dezibel-Messung. 
Die Lautheit der Karten wird in 
einem schalldichten Raum ohne 
Lärmquellen aus einem Meter 
Entfernung gemessen. 


des kompletten PC-Systems 
(Spitzenlast bei 1.024x768, An 
AA/8:1 AF, Benchmark: Antalus- 
Flyby Unreal Tournament 2004- 
Engine). 


Ш Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
unter Last mit Temperatursen- 
sor auf der Chip-Rückseite oder 
per Rivatuner, falls ein Diagnose- 
Chip vorhanden ist) und Over- 
clocking (Loop Antalus-Flyby UT 
2004-Engine). 


E Stromverbrauch 
Wir ermitteln mit jeder Grafik- 
karte die Leistungsaufnahme 


H Hi 1.024x768, 
Leistung: SLI ohne Brücke ` Sou 
E Bei der Geforce 6600 fehlt meist ein Anschluss für die SLI-Steckverbindung. ARTE 


W Ohne die SLI-Brücke sind zwei 6600 im Standard-Modus langsamer als eine Karte. 
E Bei der 6600-GT-Kombi ermöglicht die Brücke eine 40 Prozent bessere Leistung. 


DOOM 3 MEDIUM QUALITY, DEMO1 
BESSER» | Fps |o m m" Kees W s 90 00 шш it] 
2x Geforce 6600 GT 


113 (41396) 
mit Brücke 


LO ——CEE 30 


92 (74%) d 
Geforce 6600 GT pem 29 (060) 2 


2x Geforce 6600 
mit Brücke* 


9 GUN) m 
p 30 Шш : 


2x Geforce 6600 GT 
ohne Brücke 


89 (+68%) 
EH 


58 (+9%) 


Geforce 6600 16 (3094) 


2x Geforce 6600 53 (0%) 


ohne Brücke 


BS 23 (0%) 


Settings: Athlon 64 FX-55, Nforce4-SLI-Mainboard, 1.024 MByte DDRA00-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0с 


11338 SLI-Kompatibilität: Geforce 7800 GTX 


Grafikkartenkombinationen | MSI 
MSI NXT800GTX-VT2D?56E 
Leadtek PX 7800 GTX TDH 
Gigabyte GV-NX78X256V-B 


Leadtek | Gigabyte | Gainward | Galaxy | Biostar 


Gainward Ultra/3500PCX 05 
Galaxy Geforce 7800 GTX 
Biostar Geforce 7800 GTX 


E SLI-Modus verfügbar Bi SLI-Modus nicht verfügbar 
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Seit der Forceware 77.72 eignen sich Standard-6600-Plati- 


as Einheitsdesign der 

7800 GTX hat einen kla- 

ren Vorteil: Sie kónnen 
Karten verschiedener Hersteller 
kombinieren. Außerdem testen 
wir SLI ohne Steckbrücke und 
verraten, ob sich die geleakte 
Forceware-Beta 80.40 lohnt. 


>> Geforce 6600 im SLI-Betrieb 
Eine SLI-Kombination für gera- 
de mal 260 Euro? Mit dem ak- 
tuellen Forceware-Treiber arbei- 
ten erstmals zwei gewöhnliche 
Geforce-6600-Karten für je 130 
Euro auch ohne SLI-Brücke zu- 
sammen. Bisher war die Geforce 
6600 GT für rund 50 Euro mehr 
das günstigste Modell mit SLI- 
Unterstützung. 


Die Ergebnisse fallen unter- 
schiedlich aus. Bei Doom 3 liegt 
der  Geforce-6600-Doppelpack 
in 1.024x768 neun Prozent hin- 
ter einer einzelnen Karte. Ohne 
die Steckbrücke bremsen offen- 
bar der Datenaustausch und 
der Synchronisierungsaufwand 
über die PCI-Express-Schnitt- 
stelle. Erst im Qualitäts-Modus 
ist die brückenlose SLI-Variante 
30 Prozent schneller. 


Einer einzelnen Geforce 6600 
GT muss sich das 6600-Gespann 
allerdings in jedem Modus klar 
geschlagen geben. Um die Leis- 
tung von zwei Geforce 6600 mit 
Brücke zu simulieren, haben wir 
die GT-Variante heruntergetak- 
tet. Die Performance stieg hier 
um eindrucksvolle 74 Prozent. 
Zwei Geforce 6600 GT erzielen 
mit SLI-Brücke 27 (1.024x768, 
kein AA/AF) bis 39 Prozent 
(1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF) bes- 
sere Ergebnisse als ohne Brücke. 
Ohne Steckverbindung sind die 
beiden Karten im Standard-Mo- 
dus hingegen rund drei Prozent 
langsamer als eine einzelne 6600 
GT. Erst in 1.280x.1024 mit 4x 
AA und 8:1 AF liegen die beiden 
Karten ohne Brücke 30 Prozent 
vor der Einzelkarte. 


nen für SLI. Wir testen die günstige Kartenkombi und prüfen, 
welche 7800-GTX-Karten im SLI-Modus harmonieren. 


Ein SLI-System mit zwei Geforce 
6600 lohnt sich also aktuell nicht. 
Da beinahe allen Karten ein An- 
schluss für die Steckverbindung 
fehlt, ist der Leistungsvorteil 
von SLI deutlich geringer. Somit 
liegt die Geforce-6600-Kombi 
klar hinter einer einzelnen Ge- 
force 6600 GT. 


>> 7800 GTX - SLI-Kompatibilität 
Wer zwei Grafikkarten der Ge- 
force6-Reihe von unterschiedli- 
chen Herstellern im SLI-Verbund 
nutzen will, muss normalerwei- 
se auf beiden Platinen ein iden- 
tisches BIOS aufspielen. Wie das 
funktioniert, erfahren Sie in den 
VGA-Tipps der PCGH 07/05 
(PDF-Datei auf Heft-CD/DVD). 
Bei der Geforce 7800 GTX kön- 
nen Sie sich diesen riskanten 
Schritt sparen: Die meisten Her- 
steller verwenden nicht nur das 
Referenzdesign, sondern setzen 
sogar auf die gleiche BIOS-Ver- 
sion. Ergo arbeiten in unserem 
Test die Geforce-7800-GTX-Ver- 
treter von MSI, Gigabyte, Ga- 
laxy und Biostar absolut pro- 
blemlos zusammen. Die Karten 
von Leadtek und Gainward 
nutzen allerdings eigene BIOS- 
Versionen und sind daher nicht 
kompatibel zu den Modellen 
der übrigen Hersteller. 


>> Forceware 80.40 
Vor wenigen Wochen gelangte 
der Beta-Treiber 80.40 ins Inter- 
net. Angeblich soll dieser neue 
SLI-Funktionen bieten und den 
HD-Codec H.246 unterstützen. 
Dadurch wäre es möglich, hoch- 
auflösende Videos ohne CPU- 
Last zu enkodieren. Im Praxistest 
konnten wir jedoch keine neuen 
SLI-Optionen ausfindig machen. 
Zudem brachte der Beta-Treiber 
keinen Performance-Vorteil ge- 
genüber der offiziellen Version 
77.72. Wer die Forceware 80.40 
trotzdem ausprobieren will, fin- 
det den Treiber unter WEBCODE 
23B8. [| 
DANIEL MÓLLENDORF 
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baren 4 
Mainboardmodelle 


* Zukunftssicher mit 4 Anschlüssen für 
Serial ATA (S-ATA) Festplatten 


* Entspricht ATX 2.0 Standard 


Illuminated Fan Thermal and Manual Cables Copper-coated 
Fan Control Unplugable Cable 


The Passion of Power: Die Professional Master Serie 

Levicom's Professional Master Serie bietet qualitativ hochwertige Netzteile für alle, 
denen das Normale nicht genügt: Aufregend in Design und innovativer Technik 
geht sie weit über das hinaus, was Sie je von einem Netzteil erwartet haben. 
Entdecken Sie die Welt von LEVICOM. 


wwwW.levicom.de 


aATELCOW Mindfactory I P 4i Є 


Сот puter E Aktien ese ьс 


Ei Starke Netzteil 


20 Netzteile 
im Test 


In der Ausgabe 05/2005 
haben wir Ihnen die 
ersten Netzteile für 
leistungshungrige SLI- 
Systeme vorgestellt. In 
der Zwischenzeit sind 
viele neue Geräte auf 
den Markt gekommen. 
Wir haben die Netzteile 
getestet und geben einen 
großen Überblick über 
den aktuellen Netzteil- 
markt. 


b Pentium D, Geforce 

7800 GTX oder Nvidia 

SLI, die neuen Hard- 
ware-Generationen und Features 
stellen hohe Anforderungen 
an die Netzteile. Die Hersteller 
haben entsprechend reagiert 
und bieten eine große Auswahl 
an leistungsstarken Netzteilen. 
Doch nicht nur bei der Leistung 
hat sich viel getan: Mit Features 
wie modularen Kabelsystemen, 
cleveren Lüftersteuerungen oder 
gelungener Optik versuchen die 
Hersteller, ihre Netzteile an den 
Mann zu bringen. Wir haben die 
vielen Neuerungen unter die 
Lupe genommen. 


In dieser Marktübersicht finden 
Sie insgesamt 20 Netzteile. Die 
Hälfte der Geräte wurde in der 
Ausgabe 05/2005 getestet und 
ausführlich vorgestellt. Alle Ge- 
räte sind nach wie vor im Han- 
del erhältlich. Damit Sie den 


bestmöglichen Überblick über 
den aktuellen Netzteilmarkt 
erhalten, haben wir die neu- 
en Netzteile auf dem gleichen 
High-End-System (Athlon 64 
FX-55, zwei Geforce 6800 Ultra, 
2 GByte PC400-Arbeitsspeicher, 
RAID-Festplattenverbund) wie 
in Ausgabe 05/2005 getestet. 
Somit können Sie die Werte di- 
rekt vergleichen und die richtige 
Kaufentscheidung fällen. 


Zusätzlich zum Test in unserem 
High-End-System wurden alle 
Netzteile auf einem speziellen 
Netzteiltester überprüft. Das 
Gerät belastet die Netzteile mit 
elektrischen Lasten und misst 
dabei die Signalqualität der Ver- 
sorgungsleitungen. Zudem kön- 
nen mit dem Testgerät Überbe- 
lastungen simuliert werden. 


Silverstone Zeus ST65ZF: Ex- 
trem lautes Netzteil mit viel 


Power Ё Die Ausstattung des 
Netzteils ist durchschnittlich: 
Die Anschlusskabel sind ausrei- 
chend lang, alle wichtigen An- 
schlüsse sind in genügender An- 
zahl vorhanden. Sehr gut: Das 
Netzteil bietet zwei Anschlüsse 
für den SLI-Betrieb von PCI-E- 
Grafikkarten. Weitere Extras gibt 
es nicht. Keinerlei Probleme hat 
das Netzteil mit unserem High- 
End-PC. Den Dauerstresstest be- 
stand es tadellos, Sie kónnen das 
Netzteil somit für alle aktuell er- 
hältlichen High-End-Rechensys- 
teme einsetzen. Starke Abzüge 
bei der Leistungsnote gab es für 
die Lautheit des Netzteils: Der 
80-mm-Lüfter dreht schon bei 
geringer Belastung des Netzteils 
mit hórbaren 2,8 Sone. Bei voller 
Belastung fáhrt der Lüfter dann 
auf inakzeptable 6,3 Sone hoch. 
Vergleicht man diese Werte mit 
dem übrigen Testfeld, ist die 
Lautheit des Zeus ST65ZF eine 


echte Zumutung. Im Gegenzug 
bleibt das Netzteil aber mit 44 
Grad Celsius ordentlich kühl. 


Antec Phantom 500: Leises 
Netzteil mit  Leistungspro- 
blemen Ё Im Gegensatz zum 
Phantom 350 ist das Phantom 
500 kein passives Netzteil. Das 
Gerát ist mit einem Notfalllüf- 
ter ausgestattet, der bei Bedarf 
aktiviert wird. Bei unseren Tests 
lief der Zusatzlüfter schon bei 
geringster Belastung an. Die da- 
mit einhergehende Lautheit war 
aber sehr gering: Bei schwacher 
Belastung dreht der Lüfter mit 
kaum hórbaren 0,6 Sone, bei 
starker Belastung sind es im- 
mer noch sehr gute 1,0 Sone. Per 
Schieberegler kann die Drehzahl 
des Lüfters angepasst werden, 
die Stufe ,1^ reicht aber voll- 
kommen aus, um das Netzteil 
bei Dauerbelastung bei 44 Grad 
Celsius zu halten. Kleinere Pro- 


: B PCI-E-Anschluss 


ш SLI | `В RAID | E РЕС 
WAS Technologie von Nvidia, die es ermöglicht, : Bei Netzteilen ein 6-poliger Stromstecker, ^ ` Festplattenverbund aus zwei oder mehre- — ` Elektronisches Bauteil, das die Stromauf- 
IST? zwei Grafikkarten parallel zu betreiben. Ве ` der für die Stromversorgung von PCI-E- ; ren Festplatten, die logisch miteinander ` nahme eines Netzteils optimiert. Gibt es 


nótigt ein entsprechendes Mainboard. Grafikkarten benótigt wird gekoppelt sind assiv und aktiv. 
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NETZTEILE 


bleme gab es beim Stabilitäts- 
test: Trotz guter Temperaturwer- 
te konnte das Netzteil unseren 
High-End-Rechner nicht dauer- 
haft mit Leistung versorgen. Wir 
empfehlen das Antec Phantom 
500 somit nur für schnelle und 
leise Mittelklasse-Systeme. 


HEC  PM-480PB: Günstiges 
Durchschnittsnetzteil B Mit 89 
Euro ist das HEC-Netzteil eines 
der günstigsten Geráte in der 
Hochleistungsklasse. Für das 
Geld bekommen Sie ein Netz- 
teil mit einer durchschnittlichen 
Ausstattung. Einzig erwáhnens- 
wert Dank zweier PCI-E-An- 
schlüsse ist das Netzteil gut für 
SLI-Systeme geeignet. Im Leis- 
tungstest gab es durchwachsene 
Ergebnisse. Das günstige Gerát 
konnte unseren High-End-PC 
dauerhaft mit Leistung versor- 
gen. Im Gegenzug wurde es 
unter Volllast mit 3 Sone aber 
relativ laut. Zudem gab es Ab- 
züge für die Signalqualität: Die 
wichtigen Versorgungsleitungen 
(+3,3, +5, +12 Volt) zeigten un- 
ter Belastung deutlich weniger 
Spannung an - eine Tatsache, 
die unter Umstánden zu Instabi- 
litáten führen kann. Mit 42 Grad 
Celsius blieb das Netzteil beim 
Dauerbelastungstest angenehm 
kühl. 


Aero Cool Turbine Power 
550W: Leistungsstarker Hingu- 
cker I Bei dem Netzteil fällt vor 
allem die Optik auf: Der 120- 
mm-Lüfter besitzt eine beleuch- 
tete Lüfterachse, die teilweise 
außerhalb des Netzteilgeháuses 
liegt. Wichtig: Das Gerät kónnen 
Sie deshalb nicht in Spezialge- 
háusen einsetzen, bei denen das 
Netzteil oben und unten flach 
an Wänden anliegt. Zu den 
Anschlüssen: Am Gerát befinden 
sich acht 4-polige Laufwerks- 
anschlüsse und vier SATA-An- 
schlüsse. Leider besitzt es nur 
einen PCI-E-Anschluss - wer ein 
SLI-System betreiben will, benó- 
tigt also einen entsprechenden 
Adapter. Sehr gelungen: Das ge- 
samte Kabelsystem ist modular 
aufgebaut, Sie brauchen also nur 
die Kabel anzuschließen, die Sie 
auch wirklich benótigen. Alle 
Kabel sind ummantelt. Beim 
Leistungstest fiel vor allem die 
hohe Leistungsaufnahme und 
der damit verbundene geringe 
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Wirkungsgrad negativ auf: Das 
Gerát nahm beim Belastungstest 
bis zu 394 Watt auf: Beim glei- 
chen Test benótigten andere Ge- 
ráte bis zu 30 Watt weniger. 


Seasonic SS-500HT: Netzteil 
mit gutem Wirkungsgrad I Beim 
ersten Check fallen sofort die 
extrem kurzen Anschlusskabel 
auf: Das ATX-Stromanschluss- 
kabel ist nur 43 Zentimeter lang, 
die Gerátekabel bringen es auf 
maximal 70 Zentimeter. Für ein 
Bigtower-Gehäuse kann das un- 
ter Umstánden zu wenig sein. 
Für den Einsatz in einem kleine- 
ren Gehäuse sprechen auch die 
Maße: Das Netzteil ist nur 140 
mm tief, andere Geräte wie das 
Antec Phantom kommen auf 
stolze 180 mm. 


Auf dem Prüfstand konnte das 
Netzteil vor allem durch den gu- 
ten Wirkungsgrad punkten: Bei 
voller Last benótigte es nur 367 
Watt — andere Netzteile benóti- 
gen bei gleicher Last deutlich 
mehr Energie. Abzüge gab es 
für die Signalqualitát. Bei voller 
Last lieferten die Versorgungs- 
leitungen geringfügig zu wenig 
Spannung. 


Sharkoon Silentstorm 535 Watt: 
Gutes High-End-Netzteil Ш In 
puncto Ausstattung gab es für 
das Sharkoon-Netzteil gute No- 
ten: Die Anschlusskabel sind 
angenehm lang, alle Anschlüsse 
sind in ausreichender Anzahl 
vorhanden, zwei PCI-E-Stecker 
machen das Gerát voll SLI- 
kompatibel. Das Netzteil besitzt 
zwei temperaturgesteuerte Lüf- 
ter (können von Hand nachgere- 
gelt werden), die für ordentlich 
Durchzug im Netzteilgehäuse 
sorgen. 


Auf dem PCGH-Leistungsprüf- 
stand zeigt das Netzteil gute 
Ergebnisse: Einen High-End-PC 
kann es problemlos dauerhaft 
mit Strom versorgen. Dabei 
wird es maximal 2,8 Sone laut. 
Die Leistungsaufnahme und so- 
mit der Wirkungsgrad lagen im 
Mittelfeld. Mit 49,5 Grad Celsi- 
us wird das Silentstorm im Ver- 
gleich zur Konkurrenz relativ 
warm. 


Enermax EG701AX-VE(W) 
Noisetaker: Poweraggregat Р. 


Kaufberatung 


Welches Netzteil ist das richtige? 


Bi Lautstärke 


Die Silent-Netzteile von Be quiet! 
und Elanvital sind im verbauten 
Zustand praktisch unhórbar - und 
das, obwohl sie aktive Lüfter 
besitzen. Silent-Freaks sollten 
deswegen auf jeden Fall zu so 
einem aktiv belüfteten Netzteil 


greifen. Echte 


passive Netzteile 


ohne Notfalllüfter sind nach 

wie vor nicht zu empfehlen. Sie 
kónnen dauerhaft keine hohen 
Leistungen zur Verfügung stellen 
und überhitzen das Innere des 
Rechners. Die Zukunft gehórt 
Mischnetzteilen: Diese besitzen 
grofe passive Kühlelemente und 


einen Lüfter, der nur bei Bedarf 
zugeschaltet wird. 


E Leistungsaufnahme 

Wer die Stromkosten seines Rech- 
ners gering halten will, sollte sich 
in unserer Testtabelle den Punkt 
,Leistungsaufnahme" genauer 
anschauen. Bei diesem Test wur- 
den alle Netzteile immer mit der 
exakt gleichen Last beansprucht. 
Die Netzteile mit der geringeren 
Leistungsaufnahme haben also 
einen besseren Wirkungsgrad 
und sparen dadurch bares Geld. 
Bei Servern kónnen da bis zu 100 
Euro im Jahr zusammenkommen. 


Hübsch und praktisch: Das Hiper-Netzteil hat mit Abstand die beste Lösung für die 
Anschlusskabel: Mit Überwurfmuttern werden die Kabel verschraubt. 


Lautstärke: Netzteile 


Volllast (3D) 


W Das Elanvital-Netzteil ist dank cleverer Steuerung sehr leise. 
E Die meisten Netzteile kommen unter Last auf hörbare 3 Sone. 
E Das Zeus-Netzteil erzeugt eine inakzeptable Lautheit. 


Teillast (2D) 


LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG 
BESSER > | Sone А 10 r Lr e ^ 50 6,0 10 IER 
Elanvital EVP-5007-00 rm 08 119,- 
Antec Phantom 500 —m 10 189,- 
Seasonic SS-500HT m— uma 20 106,- 
mu : 
Enermax EG7O1AX-VE(W) | EN 2.5 №- 
Noisetaker EH 05 Д 
Sharkoon Silentstorm | BE 2,8 109,- 
535 Watt TH ' 
Tagan T6530-U22 rm 30 %- 
Aero Cool Turbine Power 31 9- 
550W [Im | 
Hiper Туре R Modular ини: 109,- 
580W [Im 
HEC PM-480PB m A Dk 
Silverstone Zeus ST65ZF L——————m 63 149,- 


Settings: Die Netzteile wurden auf unserem Teststand 20 Minuten belastet und vermessen. 
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TEST 


NETZTEILE 


TYPBERATUNG: NETZTEILE 


Persönliche Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Hiper 
Type R Modular 
580W 


Lars Craemer 


Begründung: Als Fan von 
schöner Computer-Hard- 
ware ist dieses Netzteil 

für mich ein Pflichtkauf. 

Die coole Lackierung, die 
verchromten Lüfter und das 
gelungene Anschlusssystem 
machen das Hiper Type R 
Modular 580W zu einem 
echten Kleinod. Zudem 
passt auch die Leistung 

- eine Kombination, die es 


Mein Kauftipp: 
Be quiet! 
P5.520W-S1.3 


Thilo Bayer 


Begründung: Da ich auch in 
ruhigen Stunden oftmals am 
Rechner sitze und meinem 
Hobby der digitalen Bild- 
bearbeitung nachgehe, ist 
ein leiser Rechner für mich 
absolut unentbehrlich. Mei- 
ne persónliche Empfehlung 
heißt deswegen: Be quiet! 
P5.520W-S1.3. Der Rechner 
bleibt mit diesem Netzteil 
leise und überhitzt nicht wie 


Mein Kauftipp: 
Elanvital 
EVP-5007-00 


Kay Beinroth 


Begründung: Mein 

Kauftipp geht an das Elan- 
vital-Netzteil. Die clevere 
Lüftersteuerung macht das 
Netzteil unhórbar - und das 
ohne Leistungseinbußen. 
Beeindruckend, dass das 
Gerät den Großteil der Zeit 
ganz ohne eine nervige Lüf- 
terkühlung auskommt und 
trotzdem einen High-End-PC 
versorgen kann, ohne dabei 


selten gibt. 


bei passiven Geräten. 


zu überhitzen. 


I Die Ausstattung des Gerätes 
ist praktisch identisch mit der 
des Sharkoon-Netzteils: Das 
EG701AX-VE(W) Noisetaker 
bietet viele Anschlüsse und gute 
Kabellängen. Die zwei Lüfter 
lassen sich ebenfalls von Hand 
nachregeln. Auch bei der Leis- 
tung sind die beiden Geräte auf 
Augenhöhe. Vorteil Enermax: 


Als eines der wenigen Netzteile 
im Test erhält es ein „Sehr gut” 
bei der Signalqualität. Auch 
bei stärkster Belastung liefern 
alle Versorgungsleitungen die 
korrekten Spannungswerte. 
Leichte Abzüge gab es wie beim 
Sharkoon-Netzteil für die Tem- 
peraturentwicklung: Bei voller 
Last wird das Netzteil mit 50 


Grad Celsius relativ warm. Den 
Dauertest mit unserem High- 
End-SLI-System meisterte das 
Netzteil ohne jegliche Stabili- 
tätsprobleme. 


Hiper Type R Modular 580W: 
Perfekt für Casemodder Ш Das 
Netzteil überzeugte im Test vor 
allem durch seine hochwertige 
Ausstattung. Das Kabelsystem 
ist modular, die Anschlusska- 
bel sind alle ummantelt. Mit ei- 
nem hochwertigen Stecksystem 
mit Überwurfmuttern werden 
die Kabel am Netzteil befestigt 
- das gibt Halt und sieht zudem 
gut aus. Auch die Gesamtoptik 
ist einmalig: Die Lüfter sind ver- 
chromt, das Netzteil selbst ist 
blaumetallic lackiert und wird 
mit blauen LEDs beleuchtet. 
Beim Leistungstest gab es eben- 
falls wenig auszusetzen. Das 
Netzteil versorgt einen High- 
End-Rechner problemlos mit 
Energie. Bei geringer Last dre- 
hen die Lüfter mit sehr guten 0,6 
Sone, bei Volllast sind es bis zu 


3,1 Sone. Die Doppel-Lüfterkon- 
struktion und das fast komplett 
durchlöcherte Netzteilgehäuse 
halten das Netzteil bei Volllast 
auf sehr guten 43 Grad Celsius. 


Elanvital EVP-5007-00, Tagan 
TG530-U22: Die Testsieger Ш 
Mehr zu diesen Geräten lesen 
Sie in den Empfehlungen der 
Redaktion. 


Fazit: Viel Power für leistungs- 
hungrige Hardware I Die Netz- 
teile der neuesten Generation 
liefern fast alle sehr gute Leis- 
tungswerte. SLI-Systeme und 
High-End-Prozessoren stellen 
für diese Geräte keine Proble- 
me dar. Unterschiede gibt es 
vor allem bei der Lautheit und 
der Effizienz der Geräte – hier 
sollten Sie genauer hinschauen. 
Referenz bleibt nach wie vor das 
Be quiet! P5-520W-81.3, das vor 
allem für Silent-Freaks eine sehr 
gute Wahl ist. | 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Infos auf S. 60 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Elanvital 


EVP-5007-00 


Tagan 
T6530-U22 


Elanvital bringt ein aktives 
Netzteil auf den Markt, 
das vor allem durch eine 
clevere Lüftersteuerung 
begeistern kann. 


A uf den ersten Blick 

sieht das Gerät wie 
ein gewóhnliches Netzteil 
mit 120-mm-Lüfter aus. Der 
Clou an der Lüftung: Steht 
die Steuerung auf SSM, wird 
der Lüfter nur selten genutzt. 
Bei geringer Last reichen die 
passiven Kühlelemente zur 
Wärmeableitung aus. Erst bei 
hóheren Lasten wird der Lüf- 
ter zeitweise gestartet — und 
dann auch nur mit geringen 
Umdrehungszahlen. Das Er- 
gebnis: Im Windows-Betrieb 
ist das Netzteil mit nahe 0 
Sone unhórbar. Im 3D-Betrieb 
bringt es das Netzteil auf sehr 
gute 0,8 Sone. Nur unsere ak- 
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Die Lüftersteuerung kann per Regler auch 
manuell durchgeführt werden. 


tuelle Referenz von Be quiet! 
kann ähnlich gute Werte auf- 
weisen. Auch bei den rest- 
lichen Leistungstests gab es 
gute Noten: Einen High-End- 
PC kann das Netzteil pro- 
blemlos dauerhaft versorgen. 
Die Leistungsaufnahme ist 
gering, der Wirkungsgrad so- 
mit gut. Einziger Kritikpunkt: 
Das Netzteil besitzt relativ 
wenige Anschlüsse. (kb) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,64 
Preis: € 119,- Preis-Leistg.: Gut 


Mit dem Tagan TG530-U22 
bekommen Sie ein Hoch- 
leistungsnetzteil mit gutem 
Kühlsystem für einen ange- 
messenen Preis. 


B ei den Anschlüssen 
gibt es das aktuelle 
Standardprogramm: sechs 
4pol-Geräteanschlüsse, vier 
SATA-Anschlüsse und zwei 
Mini-Gerátestecker. Zudem 
besitzt das Netzteil zwei PCI- 
E-Anschlüsse und ist somit 
für ein SLI-System bestens ge- 
rüstet. Kleinere Abzüge gab es 
für die Kabellängen – die Ge- 
räteanschlusskabel sind mit 
maximal 80 Zentimetern rela- 
tiv kurz. Das Netzteil besitzt 
einen 12-Volt-Umschalter: 
Mit diesem kann die 12-Volt- 
Leistung entweder auf zwei 
Leitungen verteilt oder auf 
eine Leitung gebündelt wer- 


Mit dem Umschalter kann die 12-Volt-Leis- 
tung für ältere Rechner gebündelt werden. 


den. Mit beiden Einstellun- 
gen liefen unsere Testsysteme 
absolut problemlos und dau- 
erhaft stabil. Erwähnenswert 
ist noch die gute Kühlung des 
Netzteils: Zwei Lüfter sorgen 
für Durchzug im Netzteilge- 
häuse und kühlen das Gerät 
auch unter Volllast auf gute 
42,5 Grad Celsius. Abzüge 
gab es für die hohe Leistungs- 
aufnahme. (kb) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,90 
Preis: € 93,- Preis-Leistg.: Gut 


www.pcgameshardware.de 


j ааа. Ёла, ada designed for 


KE ene, > 


N AL Garantio < 
rds) dureh 


manuellen Umschalter für die ET п ч e i nnter 12 Y Leitungen TG580-1/22 ( 5BSOWatt) 
r unversalanschlüsse mit 20/ 24- j TG530-L22 (530Watt) 
TG480-L22 (480Watt) 
TG430-U22 (430Watt) 


roa 80-U22 | 


+ "All in one” Neirteil für voie 
rEmnserzbar für alle чеш һап 


* Vier imtegrierre Serial ATA Sirua 


r Zwei unabhängige, abgeschirmle PC 


ONNI 


TG580-U15 (EASYCON) 


a Figxibles, intelligentes Kabelmanagernent zur Platz- und Luftstromepbimlerung Im 


PÜ-Gehäuse (abe Kabel Im Lieferumfang enthalten) 
è "All in one” Netzteil füryolle Kompatibilität und optimale Performance 
* E-nsetzhar für all&werfügbaren Mainboards (ATX 12V Standards) durch 


manuellen Urms£halber Für die = Verwendung einer oder zwei 
getrennter 12 V Leitungen 


a Unnsersalanschlüsse mit 20y 24-Pin sowie Ar S-Pin für alle 
Е E Ma: nboardmaodele 
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a Vier integrierte Serial ATA, Stramanschlüsse für 
SATA Festplatten 
* Zwei unabhängige, abgeschirmte 
Wl 


Express Gralikanschlirmse für SLI 


TG580-U15 (580Watt) 
TG530-U15 (530Watt) 
TG480-U15 (480Watt) 
TG430-U15 (430Watt) 
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TEST 


NETZTEILE 


ВОТ P5-520W-S1.3* 


EVP-5007-00 | 


EG701AX-VH(W)* 


Type R Modular 580W | 


Star Serie Chromus II RPS-450 \2* 


=, 


EG701AX-VE(W) Noisetaker 


TPII-480P Truepower 2.0* 


Silentstorm 535 Watt 


T6530-U22 


NETZTEILE 
Hersteller Be quiet! (www.listan.de) Elanvital (www.pearl.de) Coolergiant Enermax (www.enermax.de) | Hiper (www.caseking.de) Revoltec (www.listan.de) 
Preis € 120,- em € 119,- em Є М €109- €90- 
Maximalleistung 500 Watt Ess |500 Watt 1 600 Watt 560 Watt 430 Watt 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut “яша, Gut Befriedigend Gut Gut 
AUSSTATTUNG | 1,60] [3,78] 1,50 | 7,40 | 1,40 
Kabellänge (ATX/Geräte) 52/bis zu 100 cm 60/bis zu 100 cm 60/bis zu 94 cm 45/bis zu 90 cm 55/bis zu 105 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA) | 1/2/4 Kë Un Hd 8/214 
12-V-Anschluss/6pol-PCI-E-Connetor | Ja/ja Jali Jalzwei Anschlüsse Jali а/ја 
Mainboardanschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 
Lüfteranzahl 2 (80 mm) 1(120 mm) 2 (80 mm) 2 (80 mm, 120 mm) (120 mm) 
Temperaturgeregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch und manuell) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Bedienelemente Hauptschalter Hauptschalter, Lüftersteuerung Hauptschalter, Lüfterregelung Hauptschalter eleuchteter Hauptschalter 
Sonstiges Vier 12-V-Lüfteranschlüsse Ы Modulare, ummantelte Kabel, LED-Lüfter | Lüfteranschlüsse, modulare Kabel 
EIGENSCHAFTEN 1,70 | 1,80 | 1,90 
Verarbeitung Gut bis sehr gut Gut Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x150 mm 150x85x140 mm 150x85x170 mm 150x85x160 mm 50x85x160 mm 
Schutzschaltung/PFC ШЙ ШЙ Jalaktiv Jalaktiv a/aktiv 
Belastbarkeit +3,3/+5/gesamt +12 ` 30/43/31 А 31/31/33 А 34/34/35 A 32/36/30 A 28/34/27 А 
Lüftungsgitter Schlitze Schlitze Schlitze Waben (gesamtes Gehäuse) Waben 
LEISTUNG | 1,50 | | 1,60 | 1,70 1,80 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
Lautheit (Windows/3D) 0,6/1,0 Sone 0/0,8 Sone 0,8/2,5 Sone 0,6/31 Sone 07/18 Sone 
Leistungsaufnahme Volllast 395 Watt 360,7 Watt 358 Watt 397,4 Watt 385 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,08 A 0,09 A 0,08 A 0,065 A 0,06 A us 
Signalqualität Volllast (+12/+5/+3,3 V) | Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Gut & 
Temperatur (bei Volllast verbaut) 44 °C 50 °C HERR 43°C 45,5 °C = 
з Gute Ausstattung £x Sehr leise кз Gute Ausstattung кз Sehr gute Ausstattung кз Modulare Kabel = 
FAZIT ai a кол Гоз - кк 


APIAPCOT* 


NETZTEILE u 

Hersteller Enermax (www.enermax.de) Antec (www.antec.com) Sharkoon (www.sharkoon.de) Tagan (www.tagan.de) Ac Bel (www.acbel.com) 

Preis SW: € 100; €109- €9. Eme em 

Maximalleistung 600 Watt 460 Watt 535 Watt 530 Watt = ` 400 Watt = |) 

Preis-Leistungs-Verhältnis Noch gut Gut Gut Gut SEY "rar gut wy 

AUSSTATTUNG | 1,50 | | 1,80 | 1,50 2,10 

Kabellänge (ATX/Geräte) 58/615 zu 100 cm 52/bis zu 100 cm 56/bis zu 90 cm 45/bis zu 80 cm 50/bis zu 80 cm 

Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA) | 7/2/4 RE 10/4 NON BAR 

12-V-Anschluss/6pol-PCI-E-Connetor | Ja/2 Јајја Јај? а/2 а/пеіп 

Mainboardanschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 

Lüfteranzahl 2.(80 mm, 92 mm) 1 (120 mm) 2 (80 mm, 92 mm) 2 (80 mm) (120 mm) 

Temperaturgeregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) à (automatisch) Ja (automatisch) 

Bedienelemente Hauptschalter, Lüftersteuerung Hauptschalter Hauptschalter, Lüfterdrehzahl Hauptschalter auptschalter 

Sonstiges = Zwei 12-V-Lüfteranschlüsse - Ummantelte Kabel, 12-Volt-Umschaltung | Beleuchteter Lüfter 

EIGENSCHAFTEN | 1,60] | 1,60 | 1,80 

Verarbeitung Sehr gut Gut Sehr gut Sehr gut Gut 

Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x175 mm 50x85x140 mm 

Schutzschaltung/PFC ШЙ ШЙ Jalaktiv a/aktiv a/aktiv 

Belastbarkeit +3,3/+5/gesamt 81 34/34/35 A 30/38/33 A 32/32/34 A 28/48/32 A 30/30/34 A 

Lüftungsgitter Schlitze Waben Schlitze Schlitze Waben 

LEISTUNG 2,00 | 1,90 | 2,10 | 2,00 | 1,90 

Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

Lautheit (Windows/3D) 0,5/2,5 Sone 09/19 Sone 05/28 Sone 013,0 Sone 03/24 Sone 

Leistungsaufnahme Volllast 388,2 Watt 385,3 Watt 305,6 Watt 400,5 Watt 353 Watt 

Stromaufnahme Stand-by 0,08 A 0154 0,08 A 0,07 А ОЛА E 

Signalqualität Volllast (+12/+5/+3,3 V) | Sehr gut Gut Gut Gut Gut = 

Temperatur (bei Volllast verbaut) 50 °C 425°( 49,5 °C 425°( 4°C = 
i3 Viel Leistung _ S л Gut dimensioniert кз Viel Leistung ка Zwei PCI-E-Anschlüsse кз Günstig = 

ZYE aaa a e Aa кк 
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NETZTEILE TEST EE 


SS-500HT | Turbine Power 550W | РМ-480РВ RT-550W 2.0* Т6420-002 (i-Xeye)* | 
NETZTEILE Wa: d 
Hersteller Seasonic (www.seasonic.com) Aero Cool (www.hardware-rogge.de) НЕС (www.hec-group.com.tw) Raptoxx (www.raptoxx.com) Tagan (www.maxpoint.de) 
Preis € 106,- €99- Є 89- Є 65. Є 89- 
Maximalleistung 500 Watt 550 Watt 480 Watt 550 Watt 420 Watt 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Sehr gut Gut 
AUSSTATTUNG 
Kabellänge (ATX/Geräte) 43/bis zu 70 cm Albis zu 80 cm 58/bis zu 80 cm 50/bis zu 100 cm 50/bis zu 80 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA) ` 6/2/4 ID D 5/2/2 ER 
T2-V-Anschluss/6pol-PCI-E-Connetor | Ja/2 ай Jal? Jalja Ja/nein 
Mainboardanschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 
Lüfteranzahl 1 (120 mm) (120 mm) 2 (80 mm, 80 mm) 16120 mm) 2 (80 mm) 
Temperaturgeregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Bedienelemente Powerknopf Powerknopf Powerknopf Powerknopf Powerknopf mit Gummiabdeckung 
Sonstiges + Modulare, ummantelte Kabel, LED-Lüfter | Ummantelte Kabel Е Durchsichtiges, beleuchtetes Gehäuse 
EIGENSCHAFTEN 
Verarbeitung Gut Sehr gut Gut Gut Gut bis sehr gut 
Abmessungen (BxHXT) 150x85x140 mm 50x85x155 mm 150x85x160 mm 150x85x140 mm 150x85x160 mm 
Schutzschaltung/PFC Jalaktiv a/aktiv Jalaktiv Jalpassiv Jalaktiv 
Belastbarkeit +3,3/+5/gesamt +12 V | 30/30/33 A 36/36/38 A 30/35/32 А 20132129 A 28/42/22 A 
Lüftungsgitter Schlitze Schlitze Schlitze Waben Schlitze 
LEISTUNG | 2,00 | | 2,20 | | 2,40 | | 2,20 | 2,30 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SLI) | Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Stabilitätsprobleme 
Lautheit (Windows/3D) 04/20 0,6/31 Sone 10/3,8 Sone 0.9/2.8 Sone 0,5/11 Sone 
Leistungsaufnahme Volllast 367,3 Watt 3941 388,6 Watt 412,6 Watt 395,6 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0,06 A 0,056 A 0,08A 0,08 A ОЛА "S 
Signalqualität Volllast (+12/+5/+3,3 V) | Befriedigend bis gut Gut Befriedigend bis gut Gut bis sehr gut Sehr gut & 
Temperatur (bei Volllast verbaut) 48 °C 51°C 4*C 46,5 °C 48°C = 
[+] Leise d SC кз Modularer Aufbau [+] Guter Preis Si кз Gute Signalqualität &3 Gute Optik І = 
FAZIT Somua iog Su een Geen еле Gen |214 DEE ела 2 
Passiv-Netzteil 
JJ-480AUBA* Phantom 500 Zeus ST65ZF 07-034006 Papst* FL-550ATX* 


NETZTEILE 
Hersteller Jou Jye Elec. (wwwjj-computercom) | Antec (www.antec.com) Silverstone (www.silverstonetek.com) |Qtechnology (www.gtechnology.de) Coba (www.inter-tech.de) 
Preis € 80- Є 189,- €19,- Є 89- € 115,- 
Maximalleistung 480 Watt 484 Watt 650 Watt 400 Watt 219 Watt 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend Befriedigend Noch gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 2,00 1,90 | 1,80 | | 1,80 | 2,20 
Kabellänge (ATX/Geräte) 50/bis zu 85 cm 50/bis zu 100 cm 57/bis zu 105 cm 54/bis zu 110 cm 52/bis zu 82 cm 
Stromanschlüsse (5.25"/3,5"/SATA) | 7/2/2 E 6/24 HU 62/2 
12-V-Anschluss/öpol-PCI-E-Connetor | Ja/ja Jali Јај? Ма Ja/nein 
Mainboardanschluss 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 24-polig (Adapter für 20-polig) 20-polig 
Lüfteranzahl 1(120 mm) 1(80 mm) 1(80 mm) 16120 mm) Passiv 
Temperaturgeregelter Lüfter Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Е 
Bedienelemente Hauptschalter Hauptschalter, Lüfterdrehzahl Hauptschalter Hauptschalter Beleuchteter Hauptschalter 
Sonstiges - B E Ummantelte Kabel S 
EIGENSCHAFTEN | 1,90 | | 1,90 | | 1,80 | | 2,30] 2,30 
Verarbeitung Gut bis sehr gut Gut Sehr gut Gut Gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x180 mm 150x85x180 mm 150x85x140 mm 150x85x160 mm 
Schutzschaltung/PFC Jalaktiv Jalaktiv Jalaktiv Nein/aktiv ШШ 
Belastbarkeit +3,3/+5/gesamt +12 V 24/24/34 A 30/30/35 A 33/24/38,7 А 30/28/29 A 20/30/18 A 
Lüftungsgitter Waben Waben Waben Waben Waben 
LEISTUNG 2,30 | | 2,50 | 2,70 | 2,60 | 2,40 
Praxis-Stabilität (High-End-PC SU) | Bestanden Stabilitätsprobleme Bestanden Stabilitätsprobleme Stabilitätsprobleme 
Lautheit (Windows/3D) 0126 Sone 0,6/1,0 Sone 2,8/6,3 Sone 0122 Sone Nahe 0 Sone 
Leistungsaufnahme Volllast 399,5 Watt 386,22 Watt 400,5 Watt 399,3 Watt 382 Watt 
Stromaufnahme Stand-by 0214 0,115 A ОАА 014 0,09 A E 
Signalqualität Volllast (+12/+5/+3,3 V) | Noch gut Noch gut Gut Gut Gut R3 
Temperatur (bei Volllast verbaut) 43 °C 44°C 44,5 °C 45°C 55*C = 
кз Bleibt kühl кз Sehr leise &3 Viel Leistung = Kein Überlastschutz (Ey ° Fast unhörbar GESAMT mm 
ШТА ЙН Menon о ВЕ Геза ВКК зв | Геза 5 
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Ei: Der Schnáppchen-PC 


Test 


Geiz ist geil! Heutzuta- 
ge ist es möglich, für 
weniger als 300 Euro 
einen funktionsfáhigen 
PC zu kaufen. Doch was 
taugen die Billigheimer? 
Wir haben für Sie drei PCs 
samt PCGH-Selbstbau- 
Alternative auf Leistung 
und Erweiterbarkeit 
getestet. Eins vorweg: 
Gute Spieleleistung für 
unter 450 Euro ist fast 
unmöglich. 


chnäppchen locken 

den Kunden an jeder 

Ecke. Doch die bunten 
Werbeprospekte geben kaum 
Informationen über Leistung 
oder Aufrüstbarkeit. Größte 
Leistungsfalle ist bei besonders 
billigen Systemen die Grafik- 
ausgabe. Diese ist bei günsti- 
gen Systemen in der Regel eine 
Onboard-Lösung, die zwar für 
Office-Anwendungen völlig 
ausreichend, für Spiele aber 
unterdimensioniert ist. 


Wenn Sie später in eine bessere 
Grafikkarte investieren wollen, 
sollten Sie vor dem Kauf eines 
Systems mit Onboard-Grafik 
darauf achten, dass sich auf dem 
Mainboard ein freier AGP- oder 
PCI-E-Slot befindet. Fehlt dieser, 
so kann die Grafikkarte nicht 
aufgerüstet werden. 


Ein weiterer  preissensitiver 
Punkt ist der Prozessor. Die- 
ser beeinflusst — zumindest bei 


günstigen Systemen ohne High- 
End-Grafikkarte - die Spieleleis- 
tung nicht ganz so stark. Bei- 
spielsweise kann der Sempron 
im günstigen Sockel-A-System 
spáter noch aufgewertet werden, 
liefert aber auch im Zusammen- 
spiel mit einer Geforce 6600 GT 
eine akzeptable Spieleleistung. 


Bei den momentanen Speicher- 
preisen ist ein Upgrade von 
256 MByte auf 512 MByte sehr 
günstig. Achten Sie aber auch 
hier vor dem Kauf auf die Bestü- 
ckung. Zwei 128-MByte-Module 
würden beim Low-Cost-Sys- 
tem zwei der drei Speicherslots 
belegen. Hier sollten Sie aus 
Kompatibilitätsgründen lieber 
ein 256-MByte-Modul wählen. 
Grundsätzlich sollten Sie bei 
jedem Computer mit Windows 
XP mindestens 512-MByte-Ar- 
beitsspeicher verwenden. Die 
Preisersparnis zu 256 MByte 
steht in keinem Verhältnis zum 
möglichen Leistungsverlust. 


Oft unterschätzt, aber essen- 
ziell für einen stabilen Betrieb 
ist ein ausreichend dimensio- 
niertes Netzteil. Besonders bei 
Billigangeboten liefern diese im 
schlimmsten Fall gerade genug 
Leistung, um die vorhandenen 
Komponenten zu versorgen. 
Schon ein  Grafikkarten-Up- 
grade kann zu Instabilitäten 
führen. Besonders das Fehlver- 
halten bei einer Unterversor- 
gung durch das Netzteil kann 
sich auf verschiedene Arten wie 
Bluescreens oder Resets bei Be- 
lastung bemerkbar machen. 


Bei Mainboards wird bei der 
Ausstattung und dem Chipsatz 
gespart. Mini-ATX-Mainboards 
bieten weniger Steckplätze als 
ein Full-Size-Board an. Die Pra- 
xis hat allerdings gezeigt: Mehr 
als einen Grafiksteckplatz (AGP 
oder PCI-E) und einen PCI-Slot 
für eine TV- oder Soundkarte 
(wenn diese nicht schon on- 
board ist) braucht fast niemand. 


Natürlich lässt sich bei einem 
günstigen PC auch nachträglich 
das Mainboard austauschen, 
allerdings muss dann oft das 
Betriebssystem neu installiert 
werden und nicht in jedes der 
günstigen Gehäuse passt ein 
Full-Size-ATX-Mainboard. 


Eine Alternative zu günstigen 
Komplett-PCs stellt BTO (Build 
to Order) dar. Viele Anbieter 
wie beispielsweise Alternate 
haben auf ihrer Webseite einen 
PC-Builder, mit dem Sie sich Ihr 
Low-Cost-System selbst zusam- 
menstellen können. Allerdings 
sollten Sie sich bei dieser Va- 
riante gut mit PC-Komponenten 
auskennen oder einen Fachmann 
für Sie die Auswahl treffen las- 
sen. Falls ein PC nur für Office 
und Internet eingesetzt werden 
soll, ist die Hardware der güns- 
tigen Systeme (bis auf den Spei- 
cher) völlig ausreichend. | 
LARS CRAEMER 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 66 


E Sempron 
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Der Sempron ist AMDs Alternative zum 
günstigen Celeron-Prozessor von Intel. 
Diese CPUs sind ideal für Einsteigersysteme. 


: E Onboard-Grafik 


stark wie AGP- oder PCI-E-Lösungen. 


| Hier ist der Grafikchip in den Chipsatz in- 
` tegriert und in der Regel nicht so leistungs- 


; = ВТО (Build to Order) 

` Fast alle Anbieter bauen PCs auf Kunden- 
` wunsch. Nicht gewünschte Komponenten 
können also ausgetauscht werden. 


; B PCI-E 
: Dieses Slot-Format ist der Nachfolger von 
` AGP und PCI. AGP-Karten können nicht in 


ein PCI-E-System eingebaut werden. 


www.pcgameshardware.de 


GÜNSTIGE PC-SYSTEME 


TESTE 


Kauf- und Eig 
systeme bis 300 Euro 


enbau- 


Manche Grafikkarten kos- 
ten 300 Euro und mehr. Für 
diesen Preis kann man sich 
allerdings auch ein PC- 
System kaufen oder selbst 
zusammenbauen. 


o liegen die Grenzen der 


gelagert werden und es kommt 
zu Performance-Engpássen. 


Fazit: Wer selber schrauben 
kann und einen sehr günstigen 
PC mit bedingter Spielefáhigkeit 
sucht, ist mit unserer Konfigura- 
tion gut bedient. 


ШЕШ Eigenbau: PCGH 
ш 


I 
| 


[PRO] 
net-Anwendung 

v Dank freier Spei 
erweiterbar 

v/ Befriedigende S 


dimensioniert. 


Komponenten und Preise 


v Sehr günstiges System für Office- und Inter- 


en 
cherslots und Steckplätze 


pieleleistung 


% Der Arbeitsspeicher ist mit 256 MByte unter- 


% Kein Betriebssystem 


u Komponente Bezeichnung Preis 
günstigen Systeme und Prozessor AMD Sempron 2200+ (Boxed) | 54- 
machen diese als Spiele-PC Lahoo AMD Sempron 3000+: Mainboard AbIENFT-S2 (ЧЕ Ultra 400) |8- 
überhaupt Sinn? Wir haben Komplett-PC im unteren Preis- Arbeitsspeicher 256 MByte 25- 
exemplarisch zwei PCs in die- segment Ш Lahoo bietet mit sei- Kühler AMD Boxed " 
sem Preissegment getestet. nem PC zwar einen nominell Sound Onboard В 
stárkeren Prozessor als unsere Grafikkarte Sparkle Geforce FX 5900 XT |79,- 
PCGH-PC bis 300 Euro: Die Alternative an, das Micro-ATX- Netzteil 320 Watt 20,- 
Low-Cost-Alternative für Preis- Mainboard bietet allerdings Gehäuse Midi-Tower 20,- 
bewusste I Herzstück unseres weniger Ausbaumöglichkeiten Optisches Laufwerk DVD-ROM 20; 
günstigen PCs istein AMD Sem- und ist mit einem KM266-Pro- Festplatte Maxtor 30 GByte 3; 
pron 2200+ mut einem realen Takt Chipsatz von Via ausgestattet. Gesamtpreis A" 
von 1,5 GHz. Als Basis dient ein Da Chipsatz und CPU nur einen FAZIT: Dieses Beispielsystem für 294 Euro ist extrem günstig. Für Office- und Internet- ` 
Nforce2-Ultra-400-Mainboard  Bustakt von 333 MHz DDR un- Anwendungen ist es völlig ausreichend, allerdings bremst die Speicherausstattung die is 
von Abit. Dies unterstützt, im Performance spürbar. Unser Tipp: Als erste Ausbaustufe sollten Sie dem System mehr d = 


Gegensatz zum Prozessor, einen 
Bustakt von 200 MHz - so kön- 
nen bei einem späteren Upgrade 
auch CPUs mit einem Bustakt 
von 200 MHz verwendet wer- 
den. Im Zusammenspiel mit der 
verwendeten Geforce FX 5900 
XT für 80 Euro ist die Spiele- 
leistung befriedigend. Viele ak- 
tuelle Titel können in geringer 
Auflösung und mit reduzier- 


terstützen, ist ein Upgrade auf 
einen Prozessor mit 200 MHz 
DDR nicht sinnvoll. Die restli- 
chen Leistungswerte des Sys- 
tems sind gut. Trotz des freien 
AGP-Steckplatzes empfehlen 
wir bei solch einer günstigen 
Konfiguration kein Upgrade, 
die benötigten Änderungen am 
System wären zu umfangreich. 


Fazit: Die Verarbeitung und 


Speicher gönnen. Die Geforce 5900 XT sorgt im Zusammenspiel mit dem Sempron für 
befriedigende Spieleleistung. 


[PRO | 


е ЕЗИ Kaufsystem: Lahoo 


m n 


v/ Flexible Konf 
möglich. 
v Garantie in d 


v Geringer Preis 


iguration per Webseite 


rei Ausbaustufen wählbar 


ten Effekten gespielt werden. Konfiguration des Lahoo ist für TL" 
GrößterLeistungsschwachpunkt einen Office-PC gut. Falls Sie gero E тинде 


unserer Konfiguration ist der 
Speicherausbau. Mit 256 MByte 
muss viel auf die Festplatte aus- 


hingegen am PC spielen wollen, 
sollten Sie ein etwas besseres 
Gerät wählen. 


Komponenten und Preise 


% Betriebssystem gegen Aufpreis 
% Veraltetes Mainboard 
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Komponente Bezeichnung Preis 
PC-Syste me b i S 3 0 0 Eu ro 800x600 Prozessor AMD Sempron 3000+ - 
- | . - = 1024x168 Mainboard MSI KM3MV (VIA KM266 Pro) | - 
Beh inrer sunt der La lum eel "nm шкы вој : 
W Besonders Half-Life 2 stellt hohe Ansprüche an die Grafikkarte. NUT Speeze Vulture Spin - 
Sound Onboard 2 
HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) Grafikkarte Onboard ($3 Unichrome) E 
BESSER | Fps |, V a "pese" a us Netzteil 350 Walt - 
PCGH-Eigenbau ————  — m Gehäuse Midi-Tower - 
El Optisches Laufwerk DVD-Brenner = 
Lahoo-PC* — 9. [s Festplatte Excelstore 80 GByte > 
= n > 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 3 Gesamtpreis w, 
BESSER | Fps |, m "tar TEE on DEE E FAZIT: Lahoo bietet standardmäßig 24 Monate gesetzliche Gewährleistung, gegen Auf- 
PCGH-Eigenbau p € S шкок сс (7 EN Е preis kann die Serviceleistung aufgewertet werden. Ein Betriebssystem ist ebenfalls - 
и _ |5 gegen Aufpreis erhältlich. Ein Leistungsflaschenhals ist der maximale Speichertakt ` S 
Lahoo-PC* 5 m. |& von 333 MHz DDR, die Grafikleistung ist nur für Office- und Internet-Anwendungen iS 
E 7 ' 8 ausreichend. Positiv: 512 MByte Arbeitsspeicher sorgen für einen schnellen Windows- : Е 
5 betrieb. Die Aufrüstbarkeit ist trotz AGP-Slot begrenzt. іа 
Settings: Windows ХР Professionell, aktuell Treiber und Patches EE MODE 


GÜNSTIGE PC-SYSTEME 


TEST 


Kauf- und Eigenbau- er tents 


systeme bis 450 Euro 


Verzichtet man auf Extras, 
so lässt sich bis 450 Euro ein 
schnelles System verwirkli- 
chen. Abstriche im Vergleich 
zu einem High-End-System 
sind allerdings unvermeidlich. 


einen DVD-Brenner und eine 
große Festplatte verzichten. 


Fazit: Ein quasi „nacktes” Spie- 
lesystem mit relativ langsamem 
Prozessor. Ideal für den preisbe- 
wussten Einsteiger. 


v/ Erweiterbarkeit 
v Relativ gute Spieleleistung 


[CONTRA | 

% Arbeitsaufwand 

% Kein Betriebssystem 

% Geringer Festplattenplatz 
% Kein DVD-Brenner 


Komponenten und Preise 


E с, Selbst Dell hat Il Di А "NM Komponente Bezeichnung Preis 
mittlerweile em BTX-Sys- Dell Dimension 5100: Funslr Prozessor Sempron 2800+ (Boxed) 82- 
tem unter 400 Euro im Angebot ger BTX-Komplett-PC mit guter Mainboard Biostar NF325-AZ (МЕЗ 250) 54- 
und bietet dabei eine verhältnis- Sekundärausstattung I Dell war Arbeitsspeicher 512 MByte 50- 
mäßig gute Ausstattung. Aber bis jetzt nicht für günstige Sys- CPU-Kühler Boxed = 
auch bei Dell verzichtet man teme bekannt. Der Einsteiger- Sound Onboard - 
auf eine „externe” Grafikkarte. PC aus der Holzklasse belehrt Grafikkarte Palit 6600 6T 145,- 
Bei unserem Selbstbau-PC ha- uns allerdings eines Besseren. Netzteil 350 Watt ER 
ben wir hingegen auf gute Gra- Neben dem zukunftssicheren Gehäuse Midi-Tower 29- 
fikleistung Wert gelegt und die Formfaktor BTX und der 2,8- Optisches Laufwerk DVD-ROM 20, 
restliche Ausstattung diesem GHz-CPU-Power runden Win- Festplatte Maxtor 30 GByte 38,- 
Credo unterworfen. Wie leis- dows XP Home und Works 7.0 Gesamt LM 
tungsstark sind die Systeme? das Ausstattungsbild ab. . Die FAZIT: Die Geforce 6600 GT bietet ein hervorragendes Preis-Leistungs-Verhältnis. In 
Onboard-Grafik ist allerdings, einer späteren Upgrade-Stufe kann durch mehr Arbeitsspeicher und einen schnelleren 

PCGH-PC bis 450 Euro: Spiele- Prozessor die Spieletauglichkeit noch verbessert werden. Mankos des Systems sind 


leistung dank Ausstattungs- 
Einsparungen Ш Da bei vielen 
Spielen die Geschwindigkeit der 
Grafikkarte über Spiel- oder Un- 
spielbarkeit entscheidet, haben 
wir uns für eine schnelle Geforce 
6600 GT entschieden und beim 
Prozessor gespart. Das Ergebnis 
kann sich sehen lassen: In unse- 
ren Benchmarks überzeugt das 
System dank der 6600 GT bei 
der Spieleleistung — in mittlerer 


wenn überhaupt, nur für Gele- 
genheitsspieler geeignet. Über 
die gesetzliche Gewährleistung 
hinaus bietet Dell bei diesem PC 
(ohne Aufpreis) einen zwölfmo- 
natigen Austauschservice an. 


Fazit: Die Hard- und Software- 
basis des Dell Dimension 5100 
ist solide. Die Aufrüstbarkeit ist 
dank PCI-E-Slot und leistungs- 
fähigem Prozessor gegeben. 
Allerdings bietet das Einstiegs- 


Auflösung weg normalen Effek- system zu wenig Leistung, wenn % Onboard-Grafik nur bedingt für Spiele geeignet 
ten gab es keine Probleme. Um Sie regelmáf?g zocken. Auch die REES. x zu wenig Arbeitsspeicher 
die Preisgrenze einzuhalten, Speicherausstattung ist mit 256 BE 
mussten wir allerdings auch auf MByte zu klein. 2: 
Komponenten und Ргеіѕе 
Komponente Bezeichnung Preis 
. 
PC-Systeme bis 450 Eu ro 800x600 Prozessor Intel PA521(286Hz, 775) |- 
E XU i 1.024x768 Mainboard ell (Intel 9456) 7 
E Bei Half-Life 2 ist die Onboard-Grafik nicht spieletauglich. m (2x AA, 4:1 AF) Arbeitsspeicher 256 MByte (DDR2) к 
E NfSUG 2 läuft auf dem Dell-PC in niedriger Auflösung noch befriedigend. CPU-Kühler d ` 
W Der PCGH-Eigenbau ist voll spieletauglich. 
Sound nboar Е 
HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) ` Grafikkarte nboafi Е 
ВЕЅЅЕК | Fps || m m "Ww jv n m Netzteil - - 
PCGH-Eigenbau —— ml Gehäuse Midi-Tower (BTX) - 
El Optisches Laufwerk VD-Brenner = 
wn BE) m. | Festplatte Maxtor 80 GByte - 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 3 esamipreis 2 
BESSERDIFps o кож [A Ro w m9» » m Ww E FAZIT: Das Ausstattungspaket des Dell Dimension 5100 ist gut. Neben dem Betriebs- 
PCGH-Eigenbau | у 7 "E system und MS Works 7.0 bietet Dell auch einen einjáhrigen Abholservice. Zusátzlich 
Й _ |$ kann auf der Webseite das System komfortabel auf die eigenen Wünsche abgestimmt 
Dell-PC* L o —] am |8 werden. Für den Office-Betrieb ist das günstige System ideal, Spieler sollten in 
mmm: 5 eine bessere Grafikkarte investieren. Um bei der kleinsten Ausbaustufe mehr 
5 Spieletauglichkeit zu erlangen, sollten Sie eine bessere Grafikkarte einbauen. 
Settings: Windows AP Professionell aktuell Treiber und Patches A c 
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die kleine Festplatte und die Sockel-754-Bauweise: Neue Prozessoren, beispielsweise 
mit Zweikern-Technologie, kónnen so nicht verwendet werden. 


dee ЕЗИ Kaufsystem: Dell Dimension 5100 


T 


[PRO] 

v Ein Jahr Abholservice 

v^ Windows XP Home und MS Works 7.0 enthalten 
v^ BTX 

v/ Über Webseite komfortabel konfigurierbar 

v Viel Speicherplatz 


www.pcgameshardware.de 


* Preis vom 20.07.2005 


* Preis vom 20.07.2005 


GÜNSTIGE PC-SYSTEME 


ТЕ$Т 


Kauf- und Eigenbau- Dësen: D 
systeme bis 650 Euro p” 


v/ Gute Spieleleistung 
v Problemlos erweiterbar 
v Viel Festplattenplatz 


Mit bis zu 650 Euro lässt sich allerdings teilweise bei der Peri- 
ein spieletaugliches System pherie machen: Ein DVD-ROM % Kein DVD-Brenner 


mit solider Ausstattung 
zusammenstellen. Alternate 
bietet in dieser Preisklasse 
sogar gute Spieleleistung. 


nen Preisklasse nochmals einen 
Leistungsschub bei der Grafik- 
karte erreicht. Der X800 steht 
ein Athlon 64 3000+ zur Seite 
und das System bietet eine gute 
Spieleleistung. Da die Hardware 


B = diesem een ist Komponente Bezeichnung Preis 
es schwierig, eine gute (BTO): Durchdachtes PC-Sys- Prozessor Athlon 64 3000 19- 
Balance zwischen CPU und Gra- tem mit guter Spieleleistung Mainboard Elitegroup МЕА (NFA Ultra) Тр 
fikkarte zu finden. Da wir bei Ш Beim BTO-System von Alter- Arbeitsspeicher 512 MByte 50- 
unseren Eigenbausystemen ein nate, bei dem einzelne Bauteile CPU-Kühler AC Freezer 64 18- 
Betriebssystem als gegeben vo- über den Web-Konfigurator aus- Sound Onboard - 
raussetzen, können wir hier eine getauscht werden können, sorgt Grafikkarte X800 20,- 
schnelle Grafikkarte einsetzen. eine Ati Radeon X700 Pro für Netztei 350 Watt 30,- 
Dennoch muss die Ausstattung noch gute Spieleleistung. Wie Gehäuse Midi-Tower 20, 
beschnitten werden. bei unserem Eigenbausystem Optisches Laufwerk DVD-ROM 39 
sorgt ein Athlon 64 3000- für ge- Festplatte Samsung 200 GByte 90- 
PCGH-PC bis 650 Euro: Guter nügend CPU-Power. Allerdings Gesamtpreis 650,* 
Spiele-PC im Eigenbau Ш Durch verwendet Alternate Bur 512 FAZIT: Die Kombination aus Grafikkarte und Prozessor liefert eine gute Spieleleistung. — : = 
die Wahl der X800 haben wirim MByte Arbeitsspeicher, um im Dank der aktuellen PCI-Express-Bauweise und des Sockels 939 ist eine gute Erweiter- ` 5 
Vergleich zur vorangegange- Preisrahmen zu bleiben - hier barkeit gegeben. Mankos sind die geringe Festplattenkapazität und das Fehlen iS 
eines DVD-Brenners. Für einen stabilen Betrieb empfehlen wir, bei diesem System Бе 


ist nicht mehr zeitgemäß. 


Fazit: Ein ideales System für 
Bastler mit Aufrüstpotenzial. 


Alternate Athlon 64 3000+ 


ist ein guter Ansatzpunkt für 
spätere Aufrüstungen. Auch die 
Festplattenkapazität ist mit 40 
Gigabyte begrenzt, eine weitere 
Festplatte lässt sich allerdings 
problemlos einbauen. Plus- 


* Kei 


Komponenten und Preise 


% Arbeitsaufwand 


n Betriebssystem 


mindestens einen zusätzlichen Gehäuselüfter zu verwenden. 


Mesa" Alternate Athlon 64 3000+ (ВТО) 


aktuell ist, stellt ein spáteres punkt des Systems ist die Küh- [PRO | 
CPU-Upgrade kein Problem dar. ler-Lüfter-Kombination. Zwei u BTO-System 
; E А " v Spieleleistung 
Beim Lüfter haben wir uns be- leise Lüfter sorgen zusammen : А 
v Erweiterbarkeit 


wusst gegen ein Boxed-Modell 
entschieden, da der AC Freezer 
64 gute Kühl- und Lautstärke- 
eigenschaften für wenig Geld 
bietet. Über ausreichend Spei- 
cherplatz verfügt die 200-GByte- 
Festplatte. Abstriche muss man 


mit dem CPU-Kühler für eine 
gute Geháusetemperatur. 


Fazit: Ein gutes System für Ein- 
steiger, die ein aufeinander ab- 
gestimmtes System suchen und 
nicht selber schrauben wollen. 


Komponenten und Preise 


v Maus und Tastatur sind enthalten 


[CONTRA | 
% Kein Betriebssystem 
% Kein DVD-Brenner 


www.pcgameshardware.de 
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` Komponente Bezeichnung Preis 
PC-Syste me b IS 6 5 0 Eu ro 800x600 Prozessor Athlon 64 3000+ - 
| | 9 SES 1024x168 Mainboard Biostar NFAST-A9 (NFA Ultra) |- 
И Testsysteme liefern selbst mit Effekten gute Spieleleistungen. (2x AA, 4:1 AF) Arbeitsspeicher 512 MByte - 
E Nur bei Half-Life 2 mit Effekten kann sich das PCGH-System etwas absetzen. Kühler AC Ullra 64 TC - 
W Ohne AF und AA liegen beide Grafikkarten fast gleichauf. 
Sound Onboard B 
HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) Grafikkarte Radeon X700 Pro 2 
BESsERPIFes bo m a OSF baa o m m PREIS Netztei 400 Watt - 
gene БНН m Gehäuse Midi-Tower - 
ee Optisches Laufwerk DVD-ROM = 
Alternate-PC — ET 65; Festplatte Maxtor 40 GByte Е 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO Gesamtpreis m 
BESSER | Ерѕ | w eo п 9 9 w KS FAZIT: Über den komfortablen PC-Konfigurator auf der Webseite von Alternate können 
PCGH-Eigentzu | ME 99 "» Sie bequem Ihr Wunschsystem zusammenstellen. So sparen Sie sich den Zusammen- i 
usce pmsmmeÁisojà ` bau und die Kompatibilität der Bauteile ist gewährleistet. Um die Preisgrenze nichtzu ` $ 
Mternate-PC EEN u. überschreiten, wurde bei diesem System auf einen DVD-Brenner verzichtet und eine d 
EN ' etwas langsamere Grafikkarte als bei unserem System verwendet. Die Spiele- und : Е 
Office-Leistung des Systems ist noch gut. ги 
Ge CS 


NS Günstige PCs 


E Leistung 


Alle PCs wurden mit den Spielen 
Half-Life 2 und Need for Speed 
Underground 2 getestet. Als 


Auflósungen haben wi 


(keine Effekte) und 1.024x768 (2x 
. Es wurden 
jeweils die aktuellen zertifizierten 


AA, 4:31 AF) verwendet 


Treiber verwendet. 


Bei den Eigenbau-PCs 
wird oft die Kabelver- 
legung vernachlässigt. 
Dies kann den Luftaus- 
tausch verschlechtern. 


E Ausstattung 


Bei gekau 


tung und 
r 800x600 vorhande 
densein e 
platzes fü 


ften PCs haben wir auf 


eine sinnvolle Speicherausstat- 


Zusatzsoftware (sofern 
n) geachtet. Wichtig bei 


Onboard-Grafik ist das Vorhan- 


ines Grafikkartensteck- 
r spátere Aufrüstungen 


oder Erweiterungen. 


TYPBERATUNG: BILLIG-PCS 


Personalisierte Produktempfehlungen: Die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Dell Dimension 
5100 (BTX) 


Thilo Bayer 


Begründung: Dell bietet 

für unter 400 Euro ein 
komplettes PC-System samt 
Software und Betriebssys- 
tem an. Da ich hier nicht 
schrauben muss und darüber 
hinaus noch faire Garan- 
tieleistungen bekomme, ist 
dies der ideale Arbeits-PC 
für mich. Mein Spielesystem 
schraube ich mir selbst 
zusammen, da bekomme ich 
mehr Hardware fürs Geld. 


Mein Kauftipp: 
PCGH-PC bis 650 
Euro 


Lars Craemer 


Begründung: Leistung und 
Flexibilität sind mir bei 
einem PC-System besonders 
wichtig, daher verzichte 
ich lieber auf Komfort 

oder Garantie und wáhle 
das PCGH-System bis 650 
Euro. Allerdings würde 

ich ein kleineres Gehäuse 
nehmen und das System 
für den LAN-Party-Einsatz 
konfigurieren. Dann darf es 
auch ruhig laut sein. 


Mein Kauftipp: 
Alternate 
Athlon 64 3000+ 


Kay Beinroth 


Begründung: Zeit ist Geld. 
Ich verzichte bei meinem PC 
lieber auf etwas Leistung 
und lege dafür mehr Wert 
auf Kompatibilitát und 
Garantie. Das BTO-System 
ohne Betriebssystem 

wäre meine Wahl, da ich 
zumindest bei der Software- 
installation gerne Herr der 
Lage bin, damit ich weif, 
welche Treiber und Tools 


auf meinem System werkeln. 


| INFO | Die günstigsten Hardware-Schnáppchen 
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Komponenten Info Anbieter Preis 
Mainboard: Aopen AXAPER-CN Sockel 478 www.alternate.de €09- 
Mainboard: Elitegroup 75542 Sockel 754 www.mix-computer.de € 
Mainboard: MSI PMM2-V Sockel 775 www.mindfactory.de €50- 
Mainboard: Elitegroup ECS-KV2 Lite | Sockel 939 www.mindfactory.de € 61; 
Mainboard: Asrock K7VT4A Pro Sockel A wwwvv-computer.de € 28- 
PU: AMD Duron 1,6 GHz Sockel A www.winner-computer.de | 36,- 
PU: Celeron 2,0 GHz Sockel 478 www.alternate.de SM. 
PU: Sempron 2600+ Sockel 754 www.primusonline.de €58- 
PU: Celeron 325J Sockel 775 www.f-m-shop.de €0. 
rafikkarte: Club 3D Gef. 6600 6T | AG www.norskit.de €144- 
rafikkarte: MSI Radeon X700 Pro | AG www.conrad.de Є 19- 
rafikkarte: Geforce 6600 GT PCIE www.jes-computer.de SH: 
Die Preise haben wir über www.geizhals.at/deutschland am 25. Juli abgefragt. 
Preisschwankungen der Produkte sind möglich. 


Einen brauchbaren PC für wenig Geld zu bauen, ist kein 


eistung ist zwar ein 

wichtiger Faktor bei 

PC-Systemen, aber ohne 
Zuverlässigkeit oder grundle- 
gende Upgrade-Fáhigkeit gerát 
man schnell in eine Technologie- 
Sackgasse. 


>> Grundsatzentscheidung 

Die Mainboard-Wahl bestimmt 
auch das CPU-Format und 
die VGA-Bauweise. Zukunftssi- 
cherheit bieten Sockel-939- oder 
Sockel-775-Mainboards mit PCI 
Express. Allerdings sind diese 
noch relativ teuer und nur im 
System bis 650 Euro zu ver- 
wirklichen — und auch hier nur, 
wenn man bei der restlichen 
Ausstattung Abstriche macht. 
Ein Preis-Leistungs-Tipp sind 
Sockel-754-Platinen. Die Pro- 
zessoren dieser Bauart sind 
verhältnismäßig günstig und 
AGP-Grafikkarten kosten etwas 
weniger als ihre PCI-E-Brüder. 
Sockel-A-Hauptplatinen sind 
für spätere Aufrüstungen nicht 
sinnvoll, bieten aber (noch) gute 
Leistung bei geringen Kosten. 
Bei der Ausstattung aller Plati- 
nen sollten Sie auf einen LAN- 
Anschluss und Onboard-Sound 
achten. Wichtig bei Onboard- 
Grafik: Achten Sie darauf, dass 
Ihr Mainboard einen freien 
Steckplatz für eine Grafikkarte 
besitzt, sonst muss bei späteren 
Upgrades auch das Mainboard 
ausgetauscht werden. 


»» Grafikkartenfrage 
Spieleleistung kostet Geld. On- 
board-Lósungen sind nicht 
spieletauglich, kosten aber auch 
wesentlich weniger als „vollwer- 
tige" Grafikkarten. Aus Preis- 
Leistungs-Sicht ist momentan 
die Geforce 6600 GT das Map 
der Dinge. Mit dieser Karte kón- 
nen aktuelle Titel flüssig gespielt 
werden. Die günstigere X700 Pro 
bietet noch gute Spieleleistung, 
allerdings sind hier Spiele mit Ef- 
fekten in hoher Auflósung nicht 
flüssig spielbar. 


leichtes Unterfangen. Wir sagen Ihnen, welche Sackgassen 
und Leistungsengpásse Sie meiden sollten. 


»»Speicherausbau — — č 
256 MByte sind zwar günstig, 
bremsen allerdings das Betriebs- 
system extrem aus. Unser Tipp: 
Investieren Sie in mindestens 512 
MByte und lassen Sie sich keinen 
DDR333-Ladenhüter andrehen. 
Auch wenn die hohe Taktung 
bei einem Low-Cost-PC noch 
nicht benötigt wird, bei einem 
späteren System oder Prozes- 
sor benötigen Sie den schnellen 
Speicher. 


Manche Mainboards bieten nur 
zwei Speicherslots. Wenn Sie 
dann beispielsweise zwei 256- 
MByte-Module im System ha- 
ben, müssen Sie im Upgrade-Fall 
die alten Module ausbauen, um 
Platz für größere zu machen; die 
alten kónnen dann nicht weiter- 
genutzt werden. Achten Sie da- 
her darauf, dass móglichst nicht 
mehrere 256-MByte-Module im 
System stecken. 


>> Prozessor 

Mehr CPU-Takt bedeutet nicht 
zwangsläufig mehr Spieleleis- 
tung, da viele aktuelle Spiele 
grafiklimitiert sind. Eine High- 
End-CPU in Kombination mit ei- 
ner langsamen Grafikkarte wird 
also nie ihre ganze Leistung aus- 
spielen kónnen. Als Einsteiger- 
CPU ist ein Athlon 64 3000+ gut 
geeignet. In Zusammenspiel mit 
einer 6600 GT ist hier schon gute 
Spieleleistung móglich. 


>> Schnáppchenjagd — — u 
Nicht jeder Hersteller bietet für 
jede Komponente den niedrigs- 
ten Preis. Doch bevor Sie bei 
verschiedenen Anbietern bestel- 
len, sollten Sie auch die Porto- 
kosten  einkalkulieren. Besser 
fáhrt man mit einer Bestellung 
bei nur einem Hersteller. Kaufen 
Sie außerdem ausschließlich bei 
bekannten und vertrauenswür- 
digen Herstellern, sonst kónnte 
sich das Schnáppchen schnell als 
Ärgernis entpuppen. ш 

LARS CRAEMER 
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ICH WILL 
NVIDIA 


Ee: 

AFSSERF "Sa TA. 

FOTOS FAT = HVIDIA. 
Ein NVIDIA® GeForce" 7800 Grafikprozessor im PC garantiert irre Performance 
und realistischste Erlebniswelten in PC-Games. 

AFSSERE 

VIDEOS 


Gaming-PC „Dynamic High-End SLI" 


High Performance PC mit zwei NVIDIA? i e" 7800 GTX 
Grafikkarten im SLI-Verbund. Das ultimative I-System - 
für alle, denen Leistung über alles geht! 


3,73 GHz INTEL® Pentium? 4 „Extreme Edition" # 
BESSERE ASUS P5ND2-SLI Deluxe Mainboard mit NVIDIA® nForce" 4 SLI IE Chipsatz 
PC-SPIELE zwei ASUS Grafikkarten mit NVIDIA® GeForce" 7800 GTX Chipsatz 


(256 MB GDDR3-RAM, PCI-Express, SLI-Verbund) 
2,0 GB DDR2-667 RAM OCZ Platinum Edition EBT 
zwei 74 GB S-ATA Festplatten WESTERN DIGITAL Raptor WD740GD 


ES PLEXTOR PX-716SA 16x DVDxRW Brenner (Dual-Layer) 
al COOLERMASTER Stacker Tower-Gehäuse 


! mit SHARKOON SilentStorm 535 Watt Netzteil 
LOGITECH MX518 optische Maus " 
BESSERE MICROSOFT Digital Media Pro Keyboard 
PERFORMACE MICROSOFT Windows XP Pro (SB) 


01805-905040 


li: AMD-Chipsätze 


16 Chipsätze im 
Vergleichstest 


Damit Ihr PC stabil 

und leistungsfähig ist, 
brauchen Sie nicht nur 
eine zuverlässige CPU 
und Grafikkarte, sondern 
auch ein hervorragendes 
Mainboard. Und was 
wäre ein Mainboard ohne 
hochwertigen Chipsatz? 
Wir haben 16 verschie- 
dene Chips für AMD-Pro- 
zessoren miteinander 
verglichen. 


atsache ist, dass sich 

die meisten Chipsätze 

einer Generation in der 
Spieleleistung kaum unterschei- 
den. Bei der Stabilität sowie der 
USB-, PCI-, LAN- und SATA- 
Performance sieht das jedoch 
anders aus. Dazu sind manche 
Chips nicht fehlerfrei. Bugs wie 
Datenkorruption beim Kopieren 
oder Soundknackser, wenn der 
Onboard-Sound nicht korrekt 
arbeitet, haben es zu trauriger 
Berühmtheit gebracht. Schnee 
von gestern? Nicht ganz. Bei 
den meisten neuen Chipsätzen 
tauchen ähnliche Probleme, 
Leistungsschwächen und neue 
Bugs auf, die dem Benutzer 
das Leben schwer machen. Die 
größten Unterschiede bestehen 
jedoch bei der Ausstattung. Bie- 
ten alte Siliziumserien wie der 
Nforce2 Ultra 400 gerade mal 
AGP, PCI und Onboard-LAN 
mit 100 MBit/s, sind moderne 
Varianten mit PCI-Express, ei- 


ш PCI-Express 


ner Firewall und Gigabit-LAN 
ausgerüstet. Zudem unterstüt- 
zen aktuelle AMD-Chipsätze 
Hypertransport, während ältere 
Chips noch auf dem herkömm- 
lichen Frontside-Bus aufbauen. 
Mehr dazu später. 


Unsere Recherche begann 
bei den Sockel-A-Chips Nvi- 
dia Nforce2 Ultra 400 und Via 
KT880 und endete mit der 
Nforce4-Serie sowie verschiede- 
nen Konkurrenzchips mit PCI- 
Express-Unterstützung (siehe 
Tabelle). Dabei haben wir sechs 
verschiedene Leistungstests 
durchgeführt und zahlreiche 
Stabilitätstests gemacht. 


>> Spieleleistung 

Wie bereits erwähnt, spielen 
die Mainboard-Chipsätze bei 
der Spieleleistung nur eine un- 
tergeordnete Rolle. Nehmen 
Sie zum Beispiel den Nvidia 
Nforce3 Ultra und Via K8T800 


| E Hypertransport 


Pro. Wählen Sie je Chipsatz 
ein vergleichbares Mainboard, 
identische Prozessoren sowie 
Grafikkarten aus, erhalten Sie 
Benchmark-Ergebnisse, die ma- 
ximal ein Prozent voneinander 
abweichen. Selbst Chipsätze, 
die laut Spezifikation unter- 
schiedliche Leistungsmerkmale 
besitzen, bilden hierbei keine 
Ausnahme. Der Nforce3 150 
besitzt zum Beispiel nur einen 
Hypertransport-Upstream von 
600 MHz (8 Bit), während das 
Konkurrenzprodukt Via K8T800 
mit 800 MHz Upstream (16 Bit) 
ausgestattet ist. Trotzdem liegen 
die Testergebnisse extrem nah 
beieinander. Bei AGP- und PCI- 
Express-Chipsätzen verhält es 
sich (noch) ähnlich. PCI-Express 
bietet derzeit noch keine Leis- 
tungsvorteile, was sich aber in 
den nächsten ein bis zwei Jahren 
ändern wird. Mehr zum Thema 
PCI-Express finden Sie auf Seite 
71. 


; E Frontside-Bus 


Differenzen treten nur bei ge- 
nerationsbedingten Unterschie- 
den auf. Ein Chipsatz wie der 
Nforce3 250 Gb, welcher nur 
in Verbindung mit einem Ath- 
lon 64 auf Basis des Sockel 754 
verbaut wird, kann es mit dem 
Sockel-939-Chip Nforce3 Ul- 
tra nicht aufnehmen. Aber es 
ist nicht der Chipsatz, der die 
Entscheidung fällt: Der Athlon 
64 im Sockel-939-Format ist mit 
einem  Dual-Channel-Interface 
ausgestattet und der Athlon 64 
in Sockel-754-Bauweise nur mit 
einem Single-Channel-Speicher- 
Interface. Da durch Dual-Chan- 
nel die theoretisch doppelte 
RAM-Bandbreite zur Verfügung 
steht, ist der Nforce3 Ultra je 
nach Benchmark zwischen vier 
(NfS Underground 2) und neun 
Prozent (Far Cry (dt.)) schneller. 
Hier gilt: Je eher das Spiel davon 
profitiert, desto größer fällt der 
Leistungsunterschied aus. Einen 
genauen Performance-Vergleich 


| ш Gigabit-LAN 


WAS Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- : Moderne Hochgeschwindigkeits-Punkt-zu- | Datenweg zwischen Prozessor und Spei- ` Netzwerkstandard, der eine theoretische 
IST? terungskarten, der mittelfristig AGP- und : Punkt-Verbindung, die integrierte Schalt- ` chercontroller (meist in der Northbridge ` Bandbreite von maximal 125 MByte/s errei- 


PCI-Steckplätze ablösen wird | kreise mit dem Motherboard verbindet 1 untergebracht) 


chen kann 
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der Chipsatzgenerationen fin- 
den Sie auf Seite 75. 


Nur der Nforce4 SLI bietet einen 
klaren Leistungsunterschied, 
wenn Sie zwei Grafikkarten 
einsetzen. Bis zu beachtliche 85 
Prozent (jenachSpielund Grafik- 
einstellung) sind hier möglich! 
Grafiklastige Titel wie Splinter 
Cell: Chaos Theory oder Doom 
3 profitieren natürlich deutlich 
stärker als CPU-fixierte Titel wie 
Need for Speed Underground 2. 
Schlussendlich ist die hohe SLI- 
Performance aber keine direkte 
Leistung des Chipsatzes, son- 
dern der beiden Grafikkarten. 
Einzig die SLI-Brücke optimiert 
die Datenwege so, dass der 
Chipsatz einen geringen Anteil 
am erfolgreichen SLI-Konzept 
trägt (siehe Kasten rechts). Wie 
sieht es bei den Konkurrenten 
aus? Ati schickt sich zwar an, 
Nvidia das SLI-Feld mit einem 
vergleichbaren Produkt namens 
Crossfire streitig zu machen, 
finale Produkte sind derzeit al- 
lerdings noch nicht erhältlich. 
Crossfire soll jedoch laut Ati 
eine etwas bessere Leistung als 
SLI bringen und im Laufe des 
Septembers im Handel verfüg- 
bar sein. Allerdings ist die Reso- 
nanz der verschiedenen Grafik- 
karten- und Mainboard-Partner 
eher gering. So wollen Herstel- 
ler wie Epox und Aopen erst 
gar nicht auf den Crossfire-Zug 
aufspringen. Asus, MSI, Giga- 
byte und Sapphire haben zwar 
entsprechende Produkte ange- 
kündigt, genaue Liefertermine 
stehen jedoch noch nicht fest. 


>> Speicherbandbreiten 

Bei der RAM-Leistung hat sich 
aufseiten AMDs seit der Ein- 
führung des Dual-Channel-In- 
terfaces und DDR400-SDRAM 
nichts mehr getan. DDR400- 
RAM bietet eine maximale 
Transferrate von 3,2 GByte/s, 
die durch Dual-Channel auf 6,4 
GByte/s verdoppelt wird und 
für aktuelle Desktop-Anwen- 
dungen vollkommen ausreicht. 
Diese Tatsache hat die Einfüh- 
rung von DDR2 beim Athlon 64 
stark behindert. Nur Sockel-754- 
Systeme und ältere Via-Chips 
wie der KT600 müssen noch 
mit einem Speicherkanal aus- 
kommen, gehóren aber auch zu 
einer aussterbenden Art. Zudem 
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liegt die Entscheidung über die 
Art der Speicheranbindung 
bei Sockel-754-Rechnern beim 
Prozessor, während beim alten 
KT600 noch der Chipsatz den 
Ausschlag für ein Single-Chan- 
nel-Design gibt. Zwischen den 
Athlon-64- und Athlon-XP-Ge- 
nerationen besteht nämlich ein 
großer Unterschied: Ist beim 
Athlon XP der Speichercontrol- 
ler im Mainboard-Chipsatz inte- 
griert, befindet sich dieser beim 
Athlon 64 im Prozessor. 


>> RAM und Stabilität 

Durch diesen Seitenwechsel 
ist die CPU, was die Stabilität 
angeht, deutlich stärker in der 
Pflicht. Wenn der Speichercon- 
troller des Athlon 64 mit be- 
stimmten RAM-Modulen nicht 
zurechtkommt, muss dies vom 
Mainboard und CPU-Treiber 
ausgeglichen werden. Bes- 
tes Beispiel sind double-sided 
RAM-Module. Laut AMD-Spezi- 
fikationen unterstützen alle Ath- 
lon-64-Modelle kein DDR400, 


 Testmethoden | 


E Spieleleistung 
Die Spieleleistung ermitteln wir 
durch verschiedene Spiele- 
Benchmarks wie Need for Speed 
Underground 2 in diversen 
Grafikeinstellungen. 


E Stabilität 


Jedes Mainboard wird mit fünf 

verschiedenen Arbeitsspeicher- 
modulen von Markenherstellern 
in unterschiedlicher Bestückung 


Die Stabilitätstests benötigen 
die meiste Zeit, da wir absolut 
sichergehen müssen, dass die 
= 1 Testkandidaten auch langfristig 
fehlerfrei arbeiten. 


unter Volllast getestet. Dazu 
verwenden wir den Stresstest 
Prime95. 


E Sonstige Tests 

Wir testen bei jedem Referenz- 
Mainboard die Controller, indem 
wir Software wie HD Tach oder 
Netio123 verwenden. Dazu 
prüfen wir die Transferrate des 
PCI-Busses. Die RAM-Leistung 
wird mit Sisoft Sandra ermittelt. 


wenn ein Speicherkanal mit Us ohne Brücke 


zweidouble-sided RAM-Riegeln 
oder mehr bestückt wird. Einige 
Mainboard-Hersteller wie Asus 
und Gigabyte haben diese Klip- 
pe per BIOS-Update umschifft 
und so kann die problemati- 
sche RAM-Kombination auch 
mit DDR400 betrieben werden. 
Andere ` Mainboard-Hersteller 
halten sich jedoch streng an 
die AMD-Spezifikationen und 
schalten bei dieser Zusammen- 
stellung auf DDR333 herunter, 
was bis zu vier Prozent Leis- 
tungsverlust bedeutet. Welches 
Mainboard wie reagiert, erfah- 
ren Sie in der Tabelle auf S. 72. 


>> Scharfe Latenzen möglich? 

Aber nicht nur double-sided 
RAM sorgt für Probleme. Sind 
Module auf zu kurze Speicher- 
latenzen programmiert und 
vertragen CPU, Chipsatz oder 
Mainboard diese nicht, kommt 
es unweigerlich zu Rechenfeh- 
lern. Gemäß unseren Tests ha- 
ben die Athlon-64-Chipsätze 
jedoch relativ geringen Einfluss 
darauf, ob ein Mainboard stabil 
mit kurzen oder nur mit langen 
Latenzzeiten arbeitet. Nur beim 
Nforce2 Ultra 400 und KT880 
befinden sich — wie bereits er- 
wähnt — die Speichercontroller 
noch im Chipsatz. Hier gibt ® 


Mit einer aktuellen Ver- 
sion der Forceware-Trei- 
ber (etwa 77.72) können 
Sie auch ohne die externe 
Steckverbindung zwei 
Grafikkarten im SLI-Modus 
nutzen. Für den Datenaus- 
tausch zwischen den bei- 
den Karten ist in diesem 
Fall der PCI-Express-Bus 


A d ШЕ ECH EES GEN 
р Dra Dd asd Һә dani тшш eher, ызыны. Ж 


betr ALL NE x en 


LI INN ULL үч! Pr E RE LI 
mia e "bs re mim e berr g 


"bs buon ess emen zm" ern $. zl es 


An 
Warnhinweis: Wenn die SLI-Brücke fehlt, warnt 
eine Meldung vor einer schlechteren Leistung. 


zuständig. Wie die Benchmarks unten und auf Seite 54 zeigen, sinkt die Performance 
dadurch allerdings deutlich. Grafikkarten wie die Standard-Geforce-6600, die gewöhn- 
lich ohne SLI-Anschluss auskommen, profitieren daher spürbar weniger von SLI. 


Leistung: SLI ohne Brücke 


E Mit einer aktuellen Forceware-Version funktioniert SLI auch ohne Brücke 
W Ohne Steckverbindung verliert die 7800-GTX-Kombi bis zu 27 Prozent Leistung 
E Zwei Geforce 6800 sind mit Brücke sogar 33 Prozent schneller als ohne 


DOOM 3 DEMO1, MEDIUM QUALITY 


BESSER » | Fps "a к SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 


30|40 50 60 70 80 90 100 ш 120 130 E? 


Geforce 7800 GTX 


LÉRÓÓ—  — — H (00) 


121 (+32%) 550,- 


2x Geforce 7800 GTX 
mit Brücke 


HUH 
EN II (2) 


2x Geforce 7800 GTX 
ohne Brücke 


D ————— H (01550) 


116 (+26%) 


2x Geforce 6800 
mit Brücke 


ПИ at (4026) 


114 (32494) 


2x Geforce 6800 
ohne Brücke 


E 45 (+36%) 


95 (296) 


Geforce 6800 


pm 8 (0%) 


92 (0%) 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, 1.024 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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1338 Nvidias Hardware-Firewall 


1 Kühlungsart der meisten Mainboards dieser Chipsatzserien 
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Nvidia bewirbt den 
Nforce4 Ultra und SLI mit 
Hardware-Firewall. Wie 
sicher ist der Schutzme- 
chanismus? 


bahid Vera 


Die gesamte Administra- 
tion erfolgt über ein 
Web-Interface. Obwohl 
die Konfiguration selbst 
Einsteigern leicht von der 
Hand geht, kann sich der 
Anwender anschließend 


[XII 


Unsicher: Die Nvidia-Firewall ist zwar einfach 
zu installieren, bietet aber wenig Schutz. 


nicht sorglos zurücklehnen. Zwar übersteht die Firewall die durchgeführten 
Verbindungsversuche mit Fremdrechnern, doch beim so genannten Programm- 


Replacement besteht noch großer Nachbesserungsbedarf: Gefährliche Programme, 
die sich als bereits bekannte Software ausgeben, kënnen die Firewall problemlos 
passieren. Nach einer Überprüfung der TCP- und UDP-Ports stellten wir fest, dass 


viele Ports standardmäßig nicht geschlossen sind. Daher können unerwünschte 


Programme hierüber kommunizieren, ohne blockiert zu werden. Zwar gab die Fire- 


wall in beiden durchgeführten Tests eine entsprechende Meldung aus, allerdings 


wurden die Verbindungsversuche als unkritisch eingestuft. Ebenfalls negativ: Wich- 


tige Programmdateien der Firewall lassen sich einfach entfernen. (az) 


U38 Chipsatz-Temperatur 


NET Жүй AMD-Chipsätze im Vergleich 


Chipsatz Kühlung! Temperatur 
Nforce4 SLI Aktiv 49 "Celsius 
Nforce4 Ultra Aktiv 49 "Celsius 
Nforce3 Ultra Aktiv 477 "Celsius 
Nforce4 Aktiv 47,6 "Celsius 
Xpress 200P assiv 471 "Celsius 
Sis 7606X assiv 45,1 °Celsius 
Nforce3 250 6b. assiv 443 °Celsius 
Nforce3 150 assiv 43,3 "Celsius 
K8T80 assiv 42,1 °Celsius 
UI assiv 39 "Celsius 
K8T89 assiv 38,7 "Celsius 
M1689 assiv 36,6 °Celsius 
Nforce? Ultra 400 assiv 34 "Celsius 
K8T800 Pro assiv 33,2 °Celsius 
Die Tendenz ist klar: Je neuer der Chipsatz, desto heißer. Der Grund liegt bei stei- 


genden Taktfrequenzen und der Menge der in den Chips integrierten Features. 


es aber keine signifikanten Sta- 
bilitätsprobleme mit verschiede- 
nen Modulen. Athlon-64-Chips 
haben zudem noch weniger mit 
der RAM-Verwaltung zu tun, 
da der Speichercontroller im 
Prozessor sitzt. Ist deshalb nur 
der Athlon 64 für die Stabilität 
verantwortlich? Nein, es kommt 
auch auf die Speicheranbin- 
dung des Mainboards an. Sind 
die Datenwege zu lang oder 
ist das Datensignal leitungs- 
bedingt nicht sauber, stürzt 
der Rechner bei zu kurzen La- 
tenzzeiten und hohem Takt 
ab. Ein negatives Beispiel war 
das DFI Lanparty UT Nforce4 
Ultra-D. Mit der Platinenre- 
vision A und BIOS-Version 126 
kam es mit Modulen von Cor- 
sair, Kingston, GEIL und Take 
MS zu Stabilitätsproblemen. Mit 
der BIOS-Version 310 wurden 
viele Stabilitätsprobleme jedoch 
ausgemerzt. Der Chipsatz selbst 
trägt an dem Dilemma keine 
Schuld, da dieselben Module 
mit anderen Nforce4-Ultra-Pla- 
tinen tadellos funktionieren. 


>> USB- und PCI-Leistung Е 
In der Regel schlagen sich alle 
Chipsátze bei der USB-2.0-Leis- 
tung gleich gut. Ausnahmen 
bestátigen jedoch die Regel 
und deshalb gibt es einen Son- 
derfall in dieser Kategorie: Alle 
getesteten Mainboard-Chip- 
sátze von Ati haben die glei- 
che USB-Schwäche. Während 
Konkurrenzmodelle mit 30 bis 
38 MByte/s aufwarten, liefern 
der Ati Xpress 200P und sein 
Schwesterchip Xpress 200 ge- 
rade mal 18 MByte/s – das ist 
weniger als die Hälfte! Einen 
genauen Grund für die man- 
gelhafte Leistung bleibt Ati bis 


dato schuldig. Bei der PCI-Leis- 
tung ist es ähnlich. Hier fallen 
beide Ati-Chips mit 49 MByte/s 
deutlich hinter die Konkurrenz 
zurück, die mit durchschnitt- 
lich 119 MByte/s aufwartet! Wir 
sind deshalb sehr gespannt, ob 
diese Schwáchen mit dem kom- 
menden Ati-Crossfire-Chip aus- 
geschaltet werden. 


Für normale USB-Geräte wie 
Máuse oder Tastaturen spielt 
die USB-Leistung keine Rol- 
le. Sie spüren aufgrund des im 
Kilobyte-Bereich liegenden Da- 
tentransfers keinen Unterschied 
zwischen den Ati-Chips und 
den Mitbewerbern. Schließen 
Sie aber eine USB-2.0-Festplatte 
oder einen Memory-Stick mit 
USB-2.0-Interface an, offenbart 
sich die deutlich schlechtere 
Übertragungsrate. Für die PCI- 
Performance gilt Ähnliches. 
Setzen Sie kaum bis keine PCI- 
Geräte ein, fällt der Fehler nicht 
ins Gewicht. Ist aber beispiels- 
weise ein Gigabit-LAN-Adapter 
auf dem Mainboard per PCI-Bus 
angebunden und verwenden Sie 
eine hochwertige PCI-Sound- 
karte vom Schlage einer Audigy 
1 oder 2, stottert der Sound un- 
ter Last und die Datentransfer- 
rate des LAN-Adapters fällt auf 
ein sehr niedriges Niveau von 
50 bis 60 MByte/s. 


>> LAN-Performance 


werkleistung bietet oder nicht, 
hängt von der Art des integrier- 
ten LAN-Adapters ab. Seit dem 
Nforce3 250 Gb baut Nvidia 
den Nforce-Chips Gigabit-LAN- 
Controller ein, die eine Daten- 
transferrate von maximal 1.000 
MBit/s (125 MByte/s) bieten. Es 


Nforce2 Ultra 400 — | Nforce3 150 Nforce3 250 Nforce3 250 6B Nforce3 Ultra Nforce4 Nforce4 Ultra Nforce4 SLI 
urchschnittl. Platinenpreis | Ca. € 60,- a. € 10; (а € 60- a. € 80,- à. € 110,- à € 95- (а € 120- а. Є 150- 
Übliche Sockel Sockel A Sockel 754 Sockel 754/939 Sockel 754/939 Sockel 939 Sockel 754/939 Sockel 939 Sockel 939 
FSB/HT-Link 200 MHz DDR FSB 600 MHz HT-Link 800 MHz HT-Link 00 MHz HT-Link 00 MHz HT-Link 800 MHz HT-Link .000 MHz HT-Link .000 MHz HT-Link 
nterstützter Speicher (max) | DDR400 DR400 DDR400 DR400 DR400 DR400 DR400 DR400 
Grafikkarten-Slot AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X PCI-Express x16 CI-Express x16 2x PCI-Express dé 
SB-Ports 6 8 0 0 0 
PATA-Kandle 2 2 2 2 2 2 2 2 
SATA-Anschlüsse 2x SATA? Ax SATA Ax SATA Ax SATA 4x SATA Ax SATA Ax SATA 
AID RAID 0, 1, 0+1, JBOD? AID 0, 1, 09 RAID 0,1, 0+1 AID 0, 1, 041 AID 0, 1, 041 AID 0, 1, 091 AID 0, 1, 09 RAID 0, 1, 041 
Besonderheiten 100 MBit LAN! 00 MBit LAN? 100 MBit LAN? .000 Mbit LAN, 000 Mbit LAN, 000 MBit LAN .000 MBit LAN, .000 MBit LAN, SLI, 
HW-Firewall HW-Firewall HW-Firewall HW-Firewall 


© Nur die späte Variante 400Gb verfügt über 1.000 MBit LAN пиг bei RAID МСР (Southbridge) ?Gigabit-LAN ist per zusätzlichem Controllerchip möglich 
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wurde sogar nachträglich eine 
Gigabit-Variante des Nforce2 ver- 
öffentlicht. Der auf Nforce2 Ultra 
400Gb getaufte Chip istjedoch äu- 
ßerst selten, da die Plattform stark 
an Bedeutung verliert - AMD hat 
im Juli die letzten Sockel-A-Pro- 
zessoren gefertigt. Die Leistung 
von Nvidias Gigabit-LAN-Adap- 
tern ist in der Regel sehr gut. Die 
auf Nforce3- und Nforce4-Chips 
eingesetzten Modelle kommen 
zwar nicht an die theoretische 
Transferrate von 125 MByte/s 
heran, liegen aber mit 100 bis 110 
MByte/s auf sehr hohem Niveau. 
Die erstklassige Leistung ist móg- 
lich, weil die Adapter direkt mit 
dem Hypertransport verbunden 
sind. Ältere Modelle wie der 
LAN-Adapter des Nforce2 Ultra 
400, Nforce3 150/250 sind ledig- 
lich mit normalen 100-MBit/s- 
LAN-Adaptern ausgestattet. 
Diese sind zwar ebenfalls mit 
dem Hypertransport verbunden, 
können aber aufgrund der gerin- 
gen Grundleistung nicht davon 
profitieren. 


Die anderen Chipsatzhersteller 
Via, Ati, Sis und Uli sind gene- 
rell konservativer eingestellt. 
Genau wie die älteren Nforce2- 
und Nforce3-Versionen bieten 
die Konkurrenzchips durch- 
gehend 100-MBit/s-LAN. Via 
sagt zwar offiziell, dass bei allen 
Chipsätzen die Anbindung von 
Gigabit-LAN durch den „Via 
Velocity Gigabit Ethernet com- 
panion controller“ möglich sei. 
Allerdings ist dies nichts ande- 
res als ein am PCI- oder PCI- 
Express-Bus (je nach Chipsatz) 
angeschlossener Gigabit-LAN- 
Adapter eines Drittherstellers. 
Solche Adapter kommen für 
einen weiteren LAN-Port auch 


auf Nforce-Mainboards und bei 
allen anderen Herstellern zum 
Einsatz. Ist der Adapter jedoch 
per PCI-Bus mit dem Chipsatz 
verbunden, liegt die Leistung 
auf einem deutlich niedrigeren 
Niveau, als es bei reinrassigen 
Gigabit-Adaptern der Fall ist. 
Offiziell begründen Ati, Via, 
Sis und Uli das Fehlen eines in- 
tegrierten Gigabit-Controllers 
damit, dass ihre Produkte den 
Mainboard-Herstellern mehr 
Flexibilität bei der Auswahl der 
Onboard-Features ermöglichen 
sollen. Wahrscheinlich stecken 
aber Kostengründe dahinter. 


>> PCI-Express-Leistung 

Derzeit bieten PCI-Express- 
Chipsätze noch keinen Leis- 
tungsvorteil gegenüber Chips 
mit AGP- und PCI-Bus. Sobald 
jedoch Grafikkarten eine Da- 
tenbandbreite von mehr als 2,1 
GByte/s benötigen, wird sich 
dies schlagartig ändern. Denn 
der aktuelle Grafikkarten-Slot 
PCI-Express x16 bietet eine re- 
ale Transferrate von bis zu 4 
GByte/s. Technisch wäre sogar 
eine Transferrate von 8 GByte/s 
machbar, indem die Anzahl der 
PCI-Express-Lanes für den x16- 
Slot von 16 auf 32 verdoppelt 
würde. Das ist aber noch Zu- 
kunftsmusik. Gegenüber PCI 
ist PCI-Express jetzt schon weit 
überlegen. Der alternde PCI- 
Bus bietet eine Transferrate von 
maximal 133 MByte/s auf, was 
für PCs nicht ausreicht, die mit 
mehreren über PCI angeschlos- 
senen Geräten ausgestattet sind. 
Ein Rechenbeispiel: 


I Festplatte: 60 MByte/s 
I Gigabit-LAN: 125 MByte/s 
I Soundkarte: 40 MByte/s Le 


PCGH empfiehlt: Die besten AMD-Mainboards 


Asus A8N-SLI 


Asus beweist mit dem A8N-SLI, 
dass gute SLI-Mainboards nicht 
teuer sein müssen. 


D ie Sockel-939-Platine läuft 
mitallengetestetenSpeicher- 

sorten stabil. Die USB-2.0-Transfer- 
rate liegt bei satten 37,6 MByte/s. 
Der Gigabit-LAN-Adapter von Nvidia 
überträgt Daten mit 100 MByte/s und 
empfängt mit 111 MByte/s. Der inte- 
grierte SATA-Controller bietet eine 
hohe Transferrate von 129,3 MByte/s. 
Auch die Chipsatztemperatur hält 
sich mit 39,4 °C im Rahmen. Der 
Chipsatzlüfter ist jedoch relativ laut 
(2,3 Sone). Das Platinen-Layout ist 
gut, nur die RAM-Slots sind etwas zu 


Das A8N SLI vereint Stabilität, Leistung und 
die SLI-Technik mit einem sehr guten Preis. 


nah am PCI-Express-x16-Steckplatz 
platziert. Ausstattung und Tuning- 
Möglichkeiten des BIOS sind ordent- 
lich. (oh/dm) 


Den kompletten! 
Test finden Sie 
in PCGH 06/05 


GESAMTNOTE: 1,43 
Preis: € 129,- Preis-Leistg.: Sehr gut 


Gigabyte K8NF-9 


Gut und günstig: Gigabytes 
Sockel-939-Platine mit Nforce4 
leistet sich kaum Schwächen. 


D as K8NF-9 bietet eine sehr 
gute Spieleleistung und of- 
fenbart in den Stabilitátstests keine 
Schwächen. Die USB-2.0-Leistung 
liegt mit einer Datentransferrate 
von 35,1 MByte/s zudem auf Top- 
niveau. Bei den Tests des Gigabit- 
Netzwerkadapters erzielt das K8NF- 
9 erstklassige Werte von 99 MByte/s 
im Sendebetrieb und 113 MByte/s bei 
der Empfangsrate. Der Nforce4-Chip 
wird unter Last jedoch 47,6 Grad 
Celsius heiß. Das Platinenlayout ist 
gelungen. Das BIOS bietet zudem 


Bei der günstigen Platine können Sie vier 
Speichermodule mit DDRAOO verwenden. 


mannigfaltige Tuning- und Overclo- 
cking-Móglichkeiten. Auch die Aus- 
stattung ist überdurchschnittlich 
gut. (oh/dm) 


Den kompletten! 


GESAMTNOTE: 1,50 IL : 
i SE est finden Sie 
Preis: € 94. Preis-Leistg.: Sehr gut | ip PCGH 05/05 


[Жүй AMD-Chipsätze im Vergleich 


Via KT880+VT8237R | Via K8T800 Via K8T800 Pro Via K8T890 Sis 7606X Uli 1689 Ati Xpress 200P Ati Crossfire 

urchschnittl. Platinenpreis | Ca. € 55,- ta. € 10; ta. € 100,- (а € 110- (4 € 55- (а. € 65,- (a. € 100,- Ca. € 150,- 
Übliche Sockel Sockel A Sockel 754 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 754/939 Sockel 939 Sockel 939 Sockel 939 
FSB / HT-Link 200 MHz DDR FSB 800 MHz HT-Link 1.000 MHz HT-Link 1.000 MHz HT-Link 800 MHz HT-Link 1.000 MHz HT-Link 1.000 MHz HT-Link 1.000 MHz HT-Link 
Unterstützter Speicher (max)| DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 DDR400 

rafikkarten-Slot AGP 8X AGP 8X AGP 8X PCI-Express 16 AGP 8X AGP 8X PCI-Express x16 2x PCI-Express x16 
USB-Ports 9 8 H 8 8 8 8 8 
PATA-Kanäle 2 2 2 2 2 2 2 2 
SATA-Anschlüsse 2x SATA! 2x SATA? 2x SATA? 2x SATA? 2x SATA 2x SATA 2x SATA 2x SATA 

AID RAID 0, 1, 0+1, JBOD! — | RAIDO,O«, JBOD | RAIDO, 1, 0+1, JBOD ` | RAID 0, 1, 0+, JBOD RAID 0, 1, JBOD s MID 0, 1 MID 0,1 
Besonderheiten 100 MBit LAN! 100 MBit LAN? 100 MBit LAN? 100 MBit LAN? 100 MBit LAN? 100 MBit LAN? d 3 


!Hängt von der eingesetzten Southbridge ab. ?Zwei weitere SATA-Ports sind durch ein spezielles Zusatzinterface möglich. ?Gigabit-LAN ist per zusätzlichem Controllerchip möglich. 
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'Durchschnittlicher Mainboard-Preis 


AMD-CHIPSÄTZE 


ШИИ Kompatibilität double-sided RAM 


BIOS-Einstellung: 


it AV8 (K8T800 Pro) 


bit АХВ (K8T890) 


batron K8X890 Pro (KGT890) 


sus KV Deluxe SE (K8T800) 


ох 9МРА+ SLI (Nforce4 SLI) 


igabyte КӨМ Pro-SLI (Nforce4 SLI) 


A 
A 
A 
Asus ABN-SLI Deluxe (Nforce4 SLI) 
А 
E 
6 
6 


igabyte KBNF-9 (Nforce4) 


MSI КМ Diamond-546 (Nforce4 SLI) 


Auto-Select 


ш Läuft mit DDRAOO Ш Schaltet automatisch auf DDR333 zurück 


Manuell auf 008400 


Werden auf einem Speicherkanal zwei double-sided Module eingesetzt, unterstützt der 
Athlon 64 nur DDR333. Einige Mainboard-Hersteller haben diese Sperre umgangen. 


ИШИНИН 


A 


Tests: Mit dem Tool HD Tach überprüfen wir die USB-, SATA- und PCI-Geschwindig- 
keit. Dazu testen wir die unterschiedlichen Chipsatzkühlungen auf ihre Effizienz. 


Spiele-Performance 


1.024x768, 
kein AA/AF 


BESSER» | Fps 


DOOM з DEMO1, MEDIUM QUALITY 


> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 


0 0 20 30,40 50 


E Je nach Sockel mussten wir unterschiedliche Prozessoren verwenden. 
E Der Nforce4 SLI ist dank zweier Grafikkarten im Qualitätsmodus weit in Führung. 
E Bei gleicher Grafikkarte und CPU spielt der Chipsatz eine untergeordnete Rolle. 


60 


90 100 


1.280x768, 
4xAA/8:1 AF 


mo GE? 


Nforce4 SU (Athlon 64 
FX-53, 2x 6800 GT) 


нн Ш 
ЕЕС 05 (3690) 


K8T800 Pro (Athlon 64 
FX-53, Geforce 6800 GT) 


ENS 53 (4) 


112 (440%) 


Nforce4 (Athlon 64 FX-53, 
Geforce 6800 GT) 


[BL EEUU 1 (34%) 


Lee 


у 


K8T890 (Athlon 64 FX-53, 
Geforce 6800 GT) 


нн ШАЙ 10: 


Lee 


у 


Nforce4 Ultra (Athlon 64 
FX-53, Geforce 6800 GT) 


ER WI (+34%) m. 


Lee 


% 


Nforce3 250 (Athlon 64 
FX-53, Geforce 6800 GT) 


N: | 


%) 


04 (30%) 


Nforce3 250 Gb (Athlon 
64 FX-53, 6800 GT) 


ННН 0: 00) 


N: | 


Nforce3 Ultra (Athlon 64 
FX-53, Geforce 6800 GT) 


н Ш 


el (| 


Ati Xpress 200Р (Athlon 
64 FX-53, 6800 GT) 


Dm Ei 


103 (42994) 


Nforce3 150 (Athlon 64 
3700+, Geforce 6800 GT) 


N: ( 


102 (+2806) 


Sis 7606Х (Athlon 64 
3700+, Geforce 6800 GT) 


Д 


%) 


99 (+24%) 


Uli 1689 (Athlon 64 
3700+, Geforce 6800 GT) 


EN °: (+23%:) 


Д 


%) 


K8T800 (Athlon 64 
3700+, Geforce 6800 GT) 


E (6) 


94 (+18%) 


Nforce2 Ultra 400 (Athlon 
XP 3200*, 6800 GT) 


LR 5 (00) 


КТ880 (Athlon XP 3200+, 


Geforce 6800 GT) 


E 52 (0%) 


Settings: Diverse CPUs und Grafikkarten, 1.024 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72 / Catalyst 5.6, Windows XP SP2, DirectX 9.0c 
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Laufen alle drei Geráte auf vol- 
len Touren, so reicht die PCI- 
Bandbreite nicht mehr aus, 
um den Bedarf zu decken, und 
es kommt zu Verzógerungen. 
Soundknackser und Datenkor- 
ruption kónnen die Folge sein. 
Allerdings wird PCI-Express 
bislang für die Anbindung von 
Erweiterungskarten kaum ge- 
nutzt. Lediglich Grafik- und ein 
paar Netzwerkkarten werden 
aktuell angeboten. Damit gibt 
es in vielen Fällen keine Alter- 
native zu PCI-Modellen. Einige 
Mainboard-Hersteller schließen 
jedoch Onboard-Komponenten 
wie Gigabit-LAN an einzelnen 
PCI-Express-Lanes an. PCI-Ex- 
press bietet pro Lane (Daten- 
bahn) eine Transferrate von bis 
zu 250 MByte/s! Die aktuell 
verfügbaren PCI-Express-Chips 
von Nvidia, Ati und Via haben 
insgesamt 20 Lanes. Damit ist 
diese Gigabit-Variante Nvidias 
Hypertransport-Methode  leis- 
tungsmäßig ebenbürtig. Perfor- 
mance-Unterschiede zwischen 
den verschiedenen PCI-Express- 
Chipsätzen sind zudem noch 
nicht bekannt, da entsprechende 
Diagnosegeräte sehr teuer und 
dementsprechend selten sind. 


>> Temperaturtests 

Dank der Nforce4-Serie ist der 
Begriff „Chipsatztemperatur” in 
die Schlagzeilen geraten. Durch 
das Single-Chip-Design, die 
vielen integrierten Controller 
und die hohen Taktfrequenzen 
werden entsprechende Chips 
ungewöhnlich heiß. Bis zu 53 
Grad Celsius haben wir in unse- 
rem Labor gemessen! Allerdings 
wurde hier eine passive Kühllö- 
sung eingesetzt. Vergleichbare 
Chips wie der K8T890 werden 
mit passivem Kühler hinge- 
gen nur etwa 38,7 Grad Celsius 
warm (Abit AX8). Hier kommt 
die klassische Unterteilung in 
North- und Southbridge zum 
Tragen. Da ein einzelner Chip- 
teil weniger Funktionen enthält, 
staut sich die Hitze nicht so 
stark. Die Nforce3-Serie muss- 
te wie die Nforce4-Familie mit 
Hitzeproblemen kämpfen. Vias 
K8T-Serie behält dagegen einen 
kühlen Kopf (siehe Tabelle auf 
Seite 70). Nur der Nforce2 Ul- 
tra 400 hält in dieser Kategorie 
aufgrund des North- und South- 
bridge-Konzeptes mit. 


>> Stromverbrauch 

Mit der Temperatur geht auch 
der Stromverbrauch Hand 
in Hand. Allerdings sind bei 
Chipsätzen die Leistungsun- 
terschiede weit schlechter zu 
messen und zu vergleichen als 
bei Komponenten wie zum Bei- 
spiel Grafikkarten. Wie hoch 
der Stromverbrauch ist, hängt 
im normalen Windows-Betrieb 
kaum von der Zahl der verlöte- 
ten Controller (Dual-LAN, Fire- 
wire etc.) und des Chipsatztyps 
ab. Setzen Sie allerdings alle vor- 
handenen Controller gleichzei- 
tig unter Last, steigt der Strom- 
verbrauch entsprechend an. 


>> Verschiedene Features 

Die am reichhaltigsten ausge- 
stattete Chipsatzfamilie ist ganz 
klar die Nforce4-Serie. Mit bis zu 
zwei PCI-E-x16-Slots (Nforce4 
SLI) zehn USB-2.0-Ports, zwei 
SATA-Ports (RAID 0, 1, 0+1, 
JBOD) und einer integrierten 
Firewall schießt Nvidia den 
Vogel ab. Via, Ati, Sis und Uli 
haben hier deutlich weniger zu 
bieten (siehe Chipsatztabelle 
auf den Seiten 70 und 71), da- 
bei kosten diese Chips nur un- 
wesentlich weniger. Die Main- 
board-Hersteller gleichen die 
Ausstattungsnachteile der Bil- 
lig-Chips meist durch zusätzli- 
che Onboard-Controller wieder 
aus, was sich dann wiederum 
auf Preis und Leistung auswirkt. 
Denn wie bereits gezeigt, sind 
am PCI-Bus angeschlossene Ge- 
räte nicht so leistungsfähig wie 
über Hypertransport oder PCI 
Express verbundene Controller. 


» Fazit: Klarer Sieger 
Wenn Sie sich jetzt ein Main- 
board für AMD-Prozessoren 
kaufen wollen, kommen Sie um 
eine Platine der Nforce4-Serie 
kaum herum. Die Nvidia-Chips 
bieten eine ganze Liste an Fea- 
tures, welche die Konkurrenz 
nicht im Repertoire hat. Dazu 
kommt ein hohes Maß an Sta- 
bilität und dank SLI sehr gute 
Leistungswerte bei Spielen. 
Auch bei den sonstigen Leis- 
tungstests glänzt die Nforce4- 
Sippe. Da jedoch nur Konkur- 
renz das Geschäft belebt, sollten 
Via, Ati und Co. endlich aus 
ihrer Lethargie erwachen und 
verlorenen Boden gutmachen. li 
OLiver HaAkE/DANIEL MÓLLENDORF 


www.pcgameshardware.de 


AMD-CHIPSÄTZE 


TEST 


TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Personalisierte Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Mein Kauftipp: 
Asus A8N-SLI 
Nforce4 SLI 


Oliver Haake 


Begründung: Da ich bald 
auf PCI-Express umsatteln 
werde, kaufe ich mir natür- 
lich ein SLI-Mainboard. Die 
Platinen bieten durch SLI 
gute Aufrüstoptionen und 
dazu alle aktuellen Features 
wie SATA oder Gigabit-LAN. 
Preislich ist das ABN-SLI von 
Asus die beste Wahl, weil die 
Platine mit einem Kaufpreis 
von 130 Euro vergleichswei- 
se günstig ist. 


Mein Kauftipp: 
MSI K8N Neo-FS 
Nforce3 250 Gb 


Kay Beinroth 


Begründung: Da ich mir 
erst vor wenigen Wochen 
eine Geforce 6800 GT in der 
AGP-Version zugelegt habe, 
bleibe ich dem Nforce3 250 
Gb treu. Der Chip bietet 
eine gute Leistung und alle 
notwendigen Technologien 
wie Serial ATA oder Gigabit- 
LAN. Das K8N Neo-FS ist hier 
meine erste Wahl, da das 
Mainboard für etwa 70 Euro 
sehr günstig ist. 


Mein Kauftipp: 
Gigabyte K8NF-9 
Nforce4 


Daniel Möllendorf 


Begründung: Dank Nforce4- 
Chipsatz bekommen Sie ein 
gutes Sockel-939-Mainboard 
mit PCI-E-Unterstützung für 
weniger als 100 Euro. Dabei 
bleiben praktisch keine 
Wünsche offen - egal ob 
SATA-RAID, Gigabit-LAN oder 
7.1-Sound. Mein Aufrüst- 
Budget geht an Gigabyte: 
Das K8NF-9 ist nicht nur 
besonders günstig, sondern 
auch absolut stabil. 


TEST Netzwerkleistung (MByte/s) 


PCGH-LAN-Test - keine Last| Transfer | Receive PCGH-LAN-Test - PCl-Last | Transfer | Receive 
Morce4 (1.000 MBit/s) 101 13 Mforce4 SLI (1.000 MBit/s) | 102 ШЇ 
Nforce4 Ultra (1.000 MBit/s) | 100 13 Nforce4 (1.000 MBit/s) 9 18 
МЕЗ 250 Gb (1.000 MBit/s) | 96 13 Nforce4 Ultra (1.000 MBit/s) 99 ШЇ 
Nforce3 Ultra (1.000 MBit/s) | 89 112 МЕЗ 250 Gb (1.000 MBit/s) | 97 13 
Nforce4 SLI (1.000 MBit/s) | 100 Tit Mforce3 Ultra (1.000 MBit/s)) 89 Т 
МЕ? Ultra 400 (100 MBit/s) | 12 H NF2 Ultra 400 (100 MBit/s) | 11 H 
Nforce3 150 (100 MBit/s) — | 11 T Mforce3 250 (100 MBit/s) | 1 2 
Nforce3 250 (100 MBit/s) — | 11 2 Via KT880 (100 MBit/s) 1 2 
KT880 (100 MBit/s) H H Via K8T800 Pro (100 ҮШ) 11 H 
K87800 Pro (100 MBit/s) — | 1 T Via 87890 (100 MBit/s) 1 2 
Via K8T890 (100 MBit/s) — | 11 2 Sis 7606X (100 MBit/s) 2 1 
Sis T606X (100 MBit/s) H 1 Uli 1689 (100 MBit/s 2 1 
Uli 1689 (100 MBit/s) 12 1 Ati Xpress 200P (100 MBit/s)| 12 1 
Ati Xpress 200P (100 MBit/s)) 12 1 Nforce3 150 (100 MBit/s) | 11 1 
Via К87800 (100 MBit/s) | 11 1 Via К87800 (100 MBit/s) 1 1 
Der Leistungsunterschied zwischen 100- und 1.000-MBit/s-LAN ist enorm. Um die hohe Transferrate 
zu erreichen, hat Nvidia die Gigabit-Adapter bei Nforce-Chips mit dem Hypertransport verbunden. 


PCI-Performance 


- keine Last 


E Alle Nforce3- und Nforce4-Chipsätze erzielen ähnlich gute Ergebnisse. 
E Bis auf den K8T800 Pro verlieren Via-Modelle Leistung bei zusätzlicher LAN-Last. 
t klar hinten und ist halb so schnell wie der vorletzte Platz. 


Datendurchsatz 


Datendurchsatz 


- Netzwerk-Last 


E Atis Xpress 200P lieg 
PCGH-PCI-PERFORMANCE-TEST 

BESSER » МВ ФБ w a ao жю so в тю so % 1% m mum. EE? 
тшш e 
С 
о — Moa 
Sos — 9a 
Coss u , 
= —t—À „ 
mE r 
Ati Radeon Xpress 200P — Ш | | 100,- 


Settings: Diverse CPUs und Grafikkarten, 1.024 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72 / Catalyst 5.6, Windows XP SP2, DirectX 9.0c 


SATA-Performance 


= keine Last 


E Wir vergleichen nur $ 


V Mit zusätzlicher PCI-Last sinkt die Übertragungsleistung bei Nforce3-Modellen 
E Bei unserem Xpress-2 


ATA-Cotroller, die in der Southbridge integriert sind - PCI Last 


QP-Testmuster funktioniert der SATA-Controller nicht 


PCGH-SATA-PERFORMANCE-TEST 


` BEFRIEDIGEND 


P SEHR GUT 


Datendurchsatz 


Datendurchsatz 


PREIS? 


———————————————— BESSER » | MByte/s|p w 20 30 40 50 60 70 80 90 (00 10 120 130 (їшї 
DEAE. EE) 
wc — ЖГ 
f 
ETE) 
USB-P Datendurchsat Weer: a i |: 
-Performance Е | 
pu —===—= 
, , Wenn IS 8 
E Wir messen die USB-Transferrate mit dem Programm HD Tach | 
E Die Nforce4-Chips liegen vorne, dicht gefolgt von den aktuellen Via-Modellen Nforce3 Ultra €——— M € m; 
E Der Xpress 200P ist in diesem Test weniger als halb so schnell wie ein Nforce4 i 
K8T890 и] no- 
-USB- d EE р 
PCGH-USB-PERFORMANCE-TEST ' ' 
Nforce4 й 95- - | 
: Reg 
i - Uli 1689 1%) 65, 
Nforce4 Ultra 11111 120, Fo DI (60) 
Т T T 
a u a g Я El 
Nforced 50 : ШШЕ 33 (+31%) 150, квтв00 2 Aer 1- 
K8T890 ССО ШЕ - - 
- я [кс ur | 
"gp Е Ld Sox rn 5 
mee E 65; | 
d А TI d 
ma P I 2277 n пон E |? (4%) i 
Nforce3 150 OBI n- ZZ en] 122 (3%) 
i Nforce3 250 60,- 
wett EEE 31 (:7%) D MT 
- ] со —H———ÀÓ 
тиі D Wor mg ———— on |! 0 й- 
Nforce3 Ultra OO FI 10,- | | 
к ШУ) " 
E | | СА force Imm Е 
El | Р Еа ааа] 
ZS Si кы! 5i Nforce2 Ultra 400 m 2 60; 
E ER EH 
Ati Radeon Xpress 200P | BE 18 (-6196) | | 100,- Ati Radeon Xpress 200Р | 100,- 
Settings: Diverse CPUs und Grafikkarten, 1.024 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72 / Catalyst 5.6, Windows ХР SP2, DirectX 9.0c Settings: Diverse CPUs und Grafikkarten, 1.024 MByte DDRAOO-RAM, Forceware 77.72 / Catalyst 5.6, Windows XP SP2, DirectX 9.0c 
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| LASCALA LC-11-M 
SilverStone Micro ATX 


CPU Kühler & Zubehör 
SilverStone 


мто2 


High-End CPU Kühler 
für РА 478, LGA 775, 
AMD 754, 939 und 940 


PC-COOLING.de 


HARDWARE AAI Emm 


[E] PC-COOLING.CH OI Pc-CooLING.FR 


| Ihre persónlichen Vorteile! NTO01 V2.0 
Pasiiver CPU Kühler 
für P4 478, LGA 775, 
Athlon 64 (754, 939, 940) 


n Versondkostenfreie Lieferung 
Hl ab 50,00 EUR Aulragxwert" 
zm Individuelle Zahlungsmöglich- 
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Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


: Spiele wie Herr der Ringe: Die 

` Schlacht um Mittelerde, Chronicles of 
: Riddick oder die Jedi Knight-Serie be- 
: weisen, dass man durchaus ein sehr 

: gutes PC-Spiel auf der Basis einer 

| ilmischen Vorlage entwickeln kann. 

` Wenn Regisseure aber einmal den 

; umgekehrten Weg wählen, heißt das 

i noch lange nicht, dass die filmische 

: Umsetzung genauso gut unterhält : 
: wie die Vorlage aus der Welt der Pixel i 
; und Polygone. Das beweisen Streifen : 
Е wie Tomb Raider, Wing Commander, 

: Dungeons & Dragons oder Alone in 

; the Dark. Und mit Halo, Hitman und 

; Doom drohen weitere Computer- 

; spielverfilmungen, die sich - wie die 

} Erfahrung lehrt - wohl eher für eine 

} Nominierung zur goldenen Himbeere 
; qualifizieren werden. Ein interessan- 
} tes Phänomen in diesem Zusammen- 
; hang ist der Regisseur Uwe Boll. 

: Dieser kauft gnadenlos Lizenzen zu 

Е Spielen auf, um sie auf die Leinwand 

: zu bringen. Zu seinen neuesten 

; Errungenschaften gehören Far Cry, 

; House of the Dead, Hunter the Recko- 
ning und sogar Dungeon Siege. Dabei 
st sich Boll durchaus bewusst, dass 

1 ег mit seinen Computerspielfilmen 

| keine guten Kritiken ernten kann. Das 
: macht den Mann zwar sympathisch, 

: äuscht aber nicht wirklich über die 

i Tatsache hinweg, dass er sich die 

: Arbeit in vielen Fállen auch einfach 

! hätte sparen können ... ;) 


ek HE 


i PLATZI Battlefield an. Electronic Arts ` 
E PLATZ 2 GTA San Апйгеа$................................. Take2 : 
i PLATZ 3 World of Warcraft ............. Vivendi Universal : 


Guild Wars. NCSoft/Flashpoint : 


: Half-Life 2.... «Vivendi Universal : 
i PLATZ 6 Radsport Manager Pro 2005/06. Flashpoint ` 
i PLATZT Die Sims 2... Electronic Arts | 
i PLATZ Stronghold 2... Take2 | 


i PLATZ 9 Earth Ze. Zuxxez } 


www.pcgameshardware.de 


iele 


BILD DES MONATS: PGR 3 


beweisen, dass der äußerst detaillierte Project-Gotham-Racing-3-Screenshot keine Fälschung ist. 


Aktuell in den Spieleregalen 


< Area 51 
Solider, simpler Shooter. Die Grafik ist trotz Konsolenumsetzung ordentlich. 
BEERIEDIGEND Webseite: www.area5l-game.com 


e Codename: Panzers - Phase 2 
Gelungener Nachfolger des Strategie-Hits mit toller Optik und Akustik 
GUT Webseite: www.panzers.de 


Echo: Geheimnis der vergessenen Höhle 
“№ Unterhaltsames, spannendes Adventure, das Einblicke in die Steinzeit bietet 
GUT Webseite: www.lostcavern.com 


a Falcon 4.0 
Neuauflage des Klassikers. Eignet sich besonders für erfahrene PC-Flieger. 
ЯДА] Webseite: www.graphsim.de/falcon 


Fantastic Four 
ET 


Mittelpráchtige Umsetzung des Filmstoffs. Stupide Klopperei mit lahmen Rätseln. 
BEERIEDIGEND Webseite: www.f4thegame.com 


D Lula 3D 
Krimi-Adventure mit schlüpfriger Thematik und durchschnittlicher 3D-Spielgrafik 
BEERIEDIGEND Webseite: www.lula.de 


Radsport Manager Pro 
ҸӘ rores 


Nachfolger, der bis auf aktuelle Daten und die verbesserte Grafik wenig Neues bietet 
rris) Webseite: www.cycling-game.de 


3 Stalingrad 
Neues Futter für Strategen mit hohem Schwierigkeitsgrad und altbackener 2D-Grafik 
aaa Webseite: www.stalingrad-game.de 
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Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3.................. 04 2005 
> Alan Weken 04 2005 
> Black & White 2 ................... 04 2005 
> BiA: Earned in Blood ............... 2006 
> Call of Duty 2...................... 04 2005 
> Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 ................. 01 2006 
> Der. Pate ——— Januar 2006 
> Dungeon Siege 2...... September 2005 
SEN 04 2005 
ЕИ) E 01/2006 
> Hitman 4: Blood Money ........03 2005 
> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 


> МЗ: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 
> Paraworld ........................... 012006 
> Quake з шш. 03 2005 
> Serious Sam 2* ................... 04 2005 
> Spellforce 2........................ 04 2005 
ЗАЩ 01 2006 
> Starship Troopers .... September 2005 
> Star Wars: Empire at War" ....04 2005 
> The Elder Scrolls: Oblivion" ...... 2006 
> Unreal Tournament 2007 ........... .2006 
....03 2005 
....04 2005 
* Veröffentlichungsdatum geändert 


> World Racing 2... 
> X 3: Reunion ....... 


Star Wars: Empire at War 


wmm 


BROTHERS IN ARMS: EARNED IN 
BLOOD: Gegner-Kl überarbeitet 


H at die Fortsetzung des 
Weltkriegs-Shooters ne- 
ben neuen Inhalten auch eine 
überarbeitete Technik zu bieten? 
Diese Frage klärten wir in einem 
Gesprách mit dem Gearbox-Mar- 
keting-Director Marc Tardif: 


PCGH: Welche Teile der Engine 
habt ihr überarbeitet, was wurde 
geándert? 


Marc Tardif: Für Earned in Blood 
sind Teile der ursprünglichen 
Engine verbessert und sogar neu 
programmiert worden. Dazu ge- 
hórt zuerst einmal die Gegner- 
KI, die nun noch dynamischere 
Kämpfe ermöglicht. Des Weite- 
ren haben wir auch die Qualität 
der Spielgrafik erhöht und in 
die Netzwerk-Engine eine neue 
Ebene mit nützlichen Features 
integriert. 


PCGH: Unterstützt der Renderer 
der überarbeiteten Grafik-Engine 
jetzt das Shader-Modell 3.0? 


Marc Tardif: Brothers in Arms: 
Earned in Blood nutzt keine Pixel- 
Shader 3.0. Bei der Entwicklung 
stand im Vordergrund, dass auch 
der zweite Teil von möglichst 
vielen Fans gespielt werden 
kann, unabhängig davon, welche 
Hardware sie besitzen. 


ШАҢ ДАА Marc Tardif 


»» Wir simulieren HDR, 
da die Hardware vieler 
Spieler nicht leistungs- 
| stark genug für echtes 
HDR ist. «« 


Marc Tardif 
Gearbox, Marketing Director 


Vorsicht, Feind: Dank der verbesserten Kl 
analysieren Gegner jetzt Ihre Aktionen. 


PCGH: Kommt bei Earned in 
Blood echtes HDR zum Einsatz? 


Marc Tardif: Nein, wir simulie- 
ren HDR weiterhin mit dem Soft- 
Lighting-Effect, da die Hardware 
vieler Fans noch nicht leistungs- 
stark genug für eine echte HDR- 
Beleuchtung ist. 


PCGH: Nutzt der Nachfolger die 
Physik-Engine des ersten Teils? 


Marc Tardif: Da bereits die Bi- 
bliotheken des ersten Teils eine 
exzellente Spielphysik garantier- 
ten, haben wir sie übernommen. 


Web: www.brothersinarmsgame.com/de 


DUNGEON SIEGE 2: Nachfolger kommt mit teilerneuerter Engine 


Dungeon Siege 2: Das neue Effektsys- 
tem liefert eine verbesserte Optik. 
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D em zweiten Teil des Ac- 
tion-Rollenspiels hat Ent- 
wickler Gas Powered Games 
auch ein paar technische Neu- 
erungen spendiert. Welche das 
sind, darüber klärte uns der 
Studiochef Chris Taylor bei einer 
Präsentation persönlich auf. 


PCGH: Welche Teile der ur- 
sprünglichen Engine habt ihr be- 
halten, welche neu entwickelt? 


Chris Taylor: Zu Beginn der Ent- 
wicklung von Dungeon Siege 2 
beschlossen wir, das System für 


die Spezialeffekte und die Geg- 
ner-KI neu zu programmieren. 
Da wir allerdings wollten, dass 
die Spielwelt wie bei Dungeon 
Siege nicht nachgeladen wird, 
behielten wir das so genannte 
Continuous-World-System bei. 


PCGH: Nutzt der Renderer die 
Shader-1.1- und -2.0-Einheiten 
moderner Grafik-Hardware? 


Chris Taylor: Der Renderer nutzt 
beispielsweise Pixel- und Vertex- 
Shader 2.0 für die Wasserdarstel- 
lung und den Schimmereffekt 


auf den Fackeln. Generell sieht 
der Titel aber schon mit Shader- 
1.1-Hardware gut aus. Kommen 
jedoch die Shader 2.0 zum Ein- 
satz, ist die Optik noch besser. 


PCGH: Was hältst du von den 
vielen Dungeon Siege-Mods? 


Chris Taylor: Die sind klasse! 
Wir haben sogar jemanden als 
Leveldesigner ins Team geholt, 
der vorher privat Mods entwi- 
ckelt hat. 


Web: www.gaspowered.com/ds2 
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ENTWICKLER-INTERVIEWS 


SPIELE В 


BET ON SOLDIER: Engine des 
Shooters entstand in Eigenregie 


INTERVIEW 


Benoits Treins 


>> Für eine höchstmögliche 
Abwärtskompatibilität haben 
wir versucht, alle Effekte mit 
dem Shader-Modell 1.1 darzu- 


stellen. «« 


б 


W ie Sie in unserem Feature 
auf Seite 22 nachlesen kón- 
nen, besitzt Bet on Soldier mit 
einer 64-Bit-Unterstützung und 
der Novodex-Physik-Engine 
fortschrittliche Technik-Features. 
Wir fragten einen Programmierer 
des Kylotonn-Teams nach weite- 
ren technischen Details. 


PCGH: Warum hat sich Kylo- 
tonn bei der Wahl der Engine für 
eine Eigenkreation entschieden? 


Benoit Treins: Wir haben auf ei- 
ne Lizenz-Engine verzichtet, um 
mit unserer eigenen Entwicklung 
und den dazugehórigen Tools 
eine solide Grundlage für wei- 
tere Kylotonn-Titel zu schaffen. 
Wir wussten genau, was wir ak- 
tuell sowie zukünftig erreichen 
wollten. Wenn man sich bei der 
Entwicklung nur auf den Inhalt 
konzentrieren muss, ist eine Li- 
zenz-Engine eine gute Wahl. 


PCGH: Besitzt die 64-Bit-Version 
von Bet on Soldier eine verbesser- 
te Grafik, Spielphysik oder KI? 


Benoit Treins: Die 64-Bit-Version 
läuft mit der kompatiblen Hard- 


KS 


Solide Optik: Obwohl der Renderer von Bet on Soldier weder das Shader-Modell 3.0 


Benoit Treins 
Kylotonn, Programmierer 


ware zwar insgesamt schneller, 
trotzdem sind keine speziellen 
64-Bit-Verbesserungen der Gra- 
fik, Spielphysik und KI geplant. 


PCGH: Welche Shader-Modelle 
nutzt der Renderer von В.о.5.? 


Benoit Treins: Als wir den Sha- 
der-Code für die Grafik-Engine 
schrieben, war es unser Ziel, 
alle Effekte mit Shader-Modell 
1.1 darstellen zu kónnen. Damit 
wird eine optimale Abwártskom- 
patibilitát erreicht. Erst wenn ein 
Effekt nicht mit dem Shader-Mo- 
dell 1.1 realisiert werden konnte, 
kam Version 2.0 zum Einsatz. 


PCGH: Gibt es irgendwelche 
Besonderheiten bezüglich der 
KI-Engine? 


Benoit Treins: Ja, für die KI-Ent- 
wicklung verwendeten wir ein 
Middleware-Produkt. Wir hatten 
nicht die Zeit, eigene Low-Level- 
Routinen, zum Beispiel für die 
Wegfindung, zu programmieren, 
und nutzten die Kynogon-Ren- 
derware-Al-Suite. 


Web: www.bos-game.com 


d a ms. 


noch HDR unterstützt, ist die Spielgrafik trotzdem sehenswert und detailliert. 
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PANZER ELITE ACTION: Physik- 
Engine entstand in Eigenregie 


W elche Technik kommt bei 
Panzer Elite Action zum 

Einsatz? Wir fragten beim Pro- 

duzenten Michael Hengst nach. 


PCGH: Besitzt die PC-Version im 
Vergleich zur Konsolenvariante 
eine verbesserte Grafik? 


Michael Hengst: Die Leistungs- 
zentrale von Panzer Elite Action 
ist zwar eine Cross-Plattform- 
Engine, trotzdem besitzt die PC- 
Version die bessere Spielgrafik, 
da die Auflósung der Texturen 
hóher und die Level-Geometrie 
komplexer ist. 


PCGH: Kommt bei dem Vollbild- 
Leuchteffekt HDR zum Einsatz? 


Michael Hengst: Nein, wie bei 
vielen Titeln wird der ,Full- 
screen-Glow“ nachträglich be- 
rechnet. Es handelt sich hierbei 
um einen Post-Processing-Effect. 


PCGH: Hat Zootfly die Physik- 
Engine selbst entwickelt? 


OG Michael Hengst 


»» Die Physik-Engine 

hat Zootfly selbst ent- 

wickelt und direkt mit 
Maya gekoppelt. «« 


Michael Hengst 
Flying Fishkopp Productions, Produzent 


| CH 
Panzerkampf: Die PC-Version bietet eine 


bessere Grafik als das Konsolen-Pendant. 


Michael Hengst: Ja, die entstand 
in Eigenregie und ist direkt mit 
Maya gekoppelt. Sie sorgt dafür, 
dass viele Objekte der Spielwelt 
wie Bäume, Gebäude, Zàune 
und Laternenpfähle zerstört wer- 
den können. Das Gelände wird 
allerdings nicht deformiert. 


Webseite: www.panzereliteaction.de 


F.E.A.R.: Lithtech-Engine fast 
komplett neu programmiert. 


B ei einer Präsentation infor- 
mierten wir uns über die 
Technik des Horror-Shooters: 


PCGH: Verwendet ihr Teile der 
alten Lithtech-Engine? 


Kevin Stephens: Die meisten 
Teile wie den Renderer, die Phy- 
sik und die Spielgrafik haben wir 
komplett neu programmiert. Le- 
diglich einige Entwickler-Tools 
der alten Engine kommen erneut 
zum Einsatz, da wir sie kontinu- 
ierlich weiterentwickelt haben. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
nutzt ihr für die detaillierten 
Grafik- und Partikeleffekte? 


Kevin Stephens: Wir benutzen 
ein „Material Rendering System” 
und Normal-Maps für die Mo- 
delle, die Spielwelt und sogar 


KW Kevin Stephens 


>> Den größten Teil der 

Lithtech-Engine haben 

wir komplett neu pro- 
grammiert. «« 


Kevin Stephens 
Monolith, Technischer Direktor 


Grafik-Feuerwerk: Der neue DX9-Rende- 
rer garantiert eine spektakuläre Optik. 


für die Partikeleffekte. Zusätz- 
lich ist die Beleuchtung komplett 
dynamisch. Dazu kommen noch 
volumetrische Soft-Shadows. 


Webseite: www.lith.com 
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SPIELE: Spellforce ? 


pellforce, eine einzigar- 

tige Mixtur aus Stra- 

tegie und Rollenspiel, 
gehórt zu den erfolgreichsten 
PC-Spielen der letzten Jahre. 
Neben dem Hauptspiel lieferte 
das Ingelheimer Entwickler- 
Team mit Shadow of the Phoenix 
und Breath of Winter noch zwei 
Erweiterungen für die Fans des 
Genre-Mix. Doch auf diesen 
Lorbeeren wollen sich Volker 
Wertig und seine Mitarbeiter 
bei Phenomic nicht ausruhen. 
Nach dem Motto „Evolution statt 
Revolution" entwickelt man be- 
reits emsig am zweiten Teil. Der 
ist neben vielen spielerischen 
Verbesserungen auch mit einer 
neuen Grafik- und überarbeite- 
ten KI- und Netzwerk-Engine 
bestückt. PC Games Hardware 
konnte sich ausführlich mit dem 
Phenomic-Chefprogrammierer 
Dirk Ringe vor allem über die 
technischen Details des Nach- 
folgers unterhalten. Der hatte 
eine Menge zu berichten: 


»» Die Engine: Was ist neu? 

Auf unsere einleitende Frage 
nach den technischen Neue- 
rungen von Spellforce 2 geht 
Dirk Ringe sofort auf die neue 
Grafik-Engine ein. Wáhrend im 
ersten Teil Massives K.R.A.S.S.- 
Engine (Aquanox 2, Aquamark 3) 
die Spielgrafik rendert, hat Phe- 


SEN Die besten Effekte des Renderers von Spellforce 2: 


Spellforce, das Spiel des Jahres 2004, war ein gelungener 
Genre-Hybrid mit einer sehenswerten Spielgrafik. Die soll 
jetzt beim zweiten Teil noch besser werden. 


nomic dem Nachfolger ein eige- 
nes Grafiksystem spendiert. Das 
ermógliche eine deutlich verbes- 
serte Optik, da man beim Ent- 
wicklungsprozess keine Kom- 
promisse mehr eingehen müsse. 
Außerdem sei die Leistung der 
Grafikkarte jetzt noch wichti- 
ger für die Gesamtperformance. 
Eine hóhere Grafikleistung füh- 
re zu hóheren Fps-Raten oder 
der Möglichkeit, die visuelle 
Qualität durch Optionen zu ver- 
bessern. „Spellforce skaliert sehr 
gut mit der eingesetzten GPU. 
Das heißt, während der Titel auf 
schwachen Karten noch zufrie- 
denstellend läuft, nutzt er auch 
die Möglichkeiten der High- 
End-Karten voll aus“, klärt uns 
der Programmierer auf. 


Im Gegensatz dazu hat Pheno- 
mic bei anderen Engine-Teilen 
wie Spiellogik und Netzwerk 
auf Neuentwicklungen weit- 
gehend verzichtet und den be- 
stehenden Code nur gründlich 
überarbeitet. 


> Shader im Dauereinsatz 

Bei der in Eigenregie program- 
mierten Grafik-Engine von 
Spellforce 2 spielen vor allem 
Pixel-Shader ein wichtige Rolle. 
Der Renderer besitzt vier ver- 
schiedene Pfade, die anhand der 
von der Grafikhardware vorge- 


Schattentexturen 


Hemispherical Lighting 


Gë wën 18 


Pixel-Shader rendern die Shadowmaps von und auf 
allen Objekten und Figuren sowie das Selfshadowing. 


Hemispherical Lighting ermöglicht eine sehr naturge- Glanzpunkte auf den Metallteilen von Rüstungen 
treue Beleuchtung bei der Himmelsdarstellung. werden pixelgenau per Shader dargestellt. 


Per Pixel Specular Lighting 


EU E 
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SPELLFORCE 2 


SPIELE — 


Massenkeilerei: Die teilerneuerte Engine macht es möglich: Im Strategie-Part 
gehen noch mehr Einheiten in imposanten Massenschlachten aufeinander los. 


gebenen Pixel-Shader-Versionen 
1.1, 1.4, 2.0 oder 3.0 ausgewählt 
werden. Die visuellen Unter- 
schiede zwischen den einzelnen 
Renderpfaden werden vor allem 
bei der Qualitát des Beleuch- 
tungs- und Schattenmodells, 
aber auch bei den Reflexionen 
deutlich. So kann man auf Kar- 
ten mit Pixel-Shader 1.3 wie 
einer Geforce4 Ti-4200 keine 
Reflexionen durch Figuren im 
Wasser sehen. „Mit einer Gra- 
fikkarte ohne Pixel-Shader ist 
Spellforce 2 nicht spielbar”, be- 
stätigt auch der leitende Pro- 
grammierer. „In der Spellforce- 
Engine werden alle Oberflächen 
durch Pixel-Shader dargestellt, 
wobei grundsätzlich das opti- 
male Shader-Modell der instal- 
lierten Karte genutzt wird.” 


>> Shader-Modell 3.0 und HDR 


inklusive! 

Obwohl in den neuen Grafik- 
Part der Engine ein Shader-3.0- 
Renderpfad integriert ist, liegt 
dieser aktuell brach und wird 


noch nicht genutzt. „In einer 


Schaffe, schaffe, Siedlung baue: Bei Spellforce 2 müssen 
auch NPCs ein Lager errichten und Ressourcen abbauen. 


www.pcgameshardware.de 


späteren — Entwicklungsphase 
werden wir uns auf jeden Fall 
dem Shader-Modell 3.0 zuwen- 
den", verspricht Dirk Ringe. 
,Dann werden wir dieses dazu 
nutzen, auf den entsprechen- 
den Karten das Letzte an Per- 
formance und grafischen High- 
lights herauszuholen." Darüber 
hinaus besitzt das fortschrittli- 
che Beleuchtungssystem HDR- 
Unterstützung. Dabei geben die 


»» In der Spellforce- 
2-Engine werden alle 
Oberfláchen durch 
Pixel-Shader dar- 
gestellt! << 


Programmierer alle Lichtquellen 
bereits in der Contenterstellung 
mit ihren HDR-Werten an. So ist 
zum Beispiel die Sonne mehr 
als eine Million Mal heller als 
der Mond. Je nach Renderpfad 
werden dann die Beleuchtungs- 
werte entweder vor (für ältere 
Grafikkarten) oder nach dem 


Licht-und-Schatten-Spiele: Zu den Vorzügen des Renderers 
gehórt eine realistische Licht- und Schattendarstellung. 


Mehr Dreiecke, mehr Details: Mit 1.700 Polygonen spendierten die Entwickler dem 


Troll-Smasher im Bild doppelt so viele Vielecke wie seinem Vorgángermodell. 


Rendern (bei aktuellen Boards) 
normalisiert. 


>» Fleißige Computergegner 

Da bei dem voraussichtlich im 
vierten Quartal 2005 erscheinen- 
den Spellforce 2 die künstliche In- 
telligenz der Kontrahenten ent- 
scheidend für das Spielgefühl 
ist, hat Phenomic die KI-Engine 
überarbeitet. Dank einer neuen 
Aufbau-KI errichtet der Gegner 
nun genauso wie der Spieler ein 
Camp und muss seine Ressour- 
cen verwalten. Dass für die In- 
gelheimer die KI-Leistung eine 
hohe Prioritát besitzt, zeigt sich 
darin, dass die Entwickler sehr 
viel CPU-Rechenzeit für die KI- 
Routinen zur Verfügung stellen. 
,Es war schon immer ein vor- 
rangiges Ziel für Phenomic, das 
Gameplay in den Mittelpunkt 
zu stellen", kommentiert Ringe 
abschließend. „Wir haben ex- 
tra darauf geachtet, dass für KI 
und Spielsimulation überdurch- 
schnittlich viel Rechenzeit zur 


Verfügung steht”. | 
FRANK STÖWER 


Name: Dirk Ringe 
Firma: Phenomic 
Funktion: Leitender 
Programmierer 
Wichtige Werke: 
Spellforce-Serie 


W Weshalb verwendet ihr 
anstelle der K.R.A.S.S.- ei- 
ne eigene Grafik-Engine? 
Die K.R.A.S.S.-Engine hat sich 
im ersten Teil ausgezeichnet 
bewährt. Durch die Lizen- 
zierung konnte Phenomic 
wichtiges 3D-Know-how auf- 
bauen. Bei der Planung von 
Spellforce 2 zeigte sich aber, 
dass eine spezialisierte In- 
house-Engine eine wesentlich 
bessere Grafik ermöglicht, da 
keine Kompromisse einge- 
gangen werden müssen. 


Ist die Engine für Dualcore- 
Prozessoren, Hyper Threa- 
ding und 64 Bit optimiert? 
Die Engine ist für Dualcore- 
CPUs und damit implizit 
auch für HT optimiert. Eine 
64-Bit-Optimierung erlaubt 
die Netzwerksynchronisation 
nicht. Die setzt voraus, dass 
alle beteiligten Rechner 
entweder die 32- oder 64- 
Bit-Version spielen. 
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Starship Troopers 


Shooter-Spap mit 
Filmvorlage! 


Der Film ist bereits Kult. 
Jetzt endlich wird das 
große Käferkillen auch 
als Shooter-Titel entwi- 
ckelt, der technisch eine 
Menge zu bieten hat! 


Filmreif: Die Swarm-Engine macht es möglich: Wie in den spektakulären Schlacht- 


or allem die Fans des 

1997 unter der Regie 

von Paul Verhoeven 
entstandenen Leinwandstrei- 
fens fiebern der  Veróffentli- 
chung von Starship Troopers im 
dritten Quartal dieses Jahres 
entgegen. Zum einen orientiert 
sich der Ego-Shooter stark am 
Kino-Werk, zum anderen wol- 
len die Entwickler der Strangeli- 
te-Studios ein Spiel kreieren, das 
die imposanten Abwehrschlach- 
ten gegen die zu Hunderten an- 
rückenden Bugs mit einer sehr 
guten Optik, KI und Spielphysik 


szenen des Films müssen Sie sich gegen mehr als 300 Angreifer zur Wehr setzen. 
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auf den Monitor zaubert. Welche 
technischen Mittel bei diesem 
Vorhaben zum Einsatz kommen, 
erklärte der Strangelite-Chef bei 
einer Prásentation. 


>> Engine im Eigenbau 

Der technische Unterbau des 
Shooter-Spektakels ist die 
Swarm-Engine. Einen besseren 
Namen hätten die Entwickler 
kaum wählen können. Obwohl 
Strangelite mehrere Lizenz-En- 
gines begutachtete, entschied 
das Team, eine eigene zu pro- 
grammieren, die in der Lage ist, 


die riesigen Schwärme von bis 
zu 300 Bugs gleichzeitig darzu- 
stellen. „Wir führten zu Beginn 
der Entwicklungsarbeiten Tests 
mit verschiedenen Engines 
durch“, erklärt uns der Studio- 
leiter Dr. Dough Binks. „Dabei 
stellten wir leider fest, dass wir 
diese in großen Teilen hätten 
umprogrammieren müssen, um 
sie für unser Vorhaben zu modi- 
fizieren." 


> Eine Frage des Renderpfads 
Eine zentrale Position innerhalb 
der in Eigenregie entstandenen 


Bug-Schuss: Die Physik-Engine von Starship Troopers ist zwar simpel, trotzdem 
können Sie die anrückende Käfer-Kampfarmee eindrucksvoll in Stücke schießen. 
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STARSHIP TROOPERS 


SPIELE 


M s 


Beängstigend: Eine effektive Wegfindung sorgt dafür, dass die 
zahlreichen Widersacher koordiniert gegen Sie vorrücken. 


Engine nimmt der Grafik-Part 
ein. Der Renderer macht inten- 
siv Gebrauch von den Pixel- 
und Vertex-Shader-Einheiten 
moderner Grafik-Hardware. So 
steht für die verschiedenen Sha- 
der-Modelle jeweils ein separa- 
ter Renderpfad zur Verfügung. 
Vor allem Karten mit dem Sha- 
der-Modell 2.0 oder 3.0 ermóg- 
lichen eine verbesserte visuelle 
Qualitát, wie beispielsweise die 
Darstellung mehrerer pixelge- 
nau beleuchteter, dynamischer 
Lichtquellen sowie Schablonen- 
schatten ohne Leistungseinbu- 
ßen. „Wir haben in den Renderer 
Pipelines für das Shader-Modell 
1.0 bis 3.0 integriert", berichtet 
unser Interviewpartner. „Dabei 
nutzt der Shader-3.0-Pfad vor al- 
lem das Geometry-Instancing." 


>> Käferjagd mit opulenter Optik 
Um der Jagd nach den Insek- 
ten-Invasoren eine ansprechen- 
de Optik zu verpassen, setzen 
die Grafikprogrammierer eine 
Fülle von Rendertechniken ein. 
Das Chitingewand des Unge- 


ziefers, die Landschaft sowie 
alle Gebäude und Objekte der 
Spielwelt sind mit Bump- und 
Specular-Maps verziert. Dazu 
kommen noch Lichtbrechun- 
gen (Refraction Shader), eine 
als Blended-Bump-Mapping 
bezeichnete Rendertechnik so- 
wie ein Vollbild-Leuchteffekt. 
Besonders stolz sind die Ent- 


»» Vor allem Karten mit 
dem Shader-Modell 2.0 und 
3.0 ermóglichen eine bes- 
sere visuelle Qualitát ohne 
Leistungseinbußen. << 


wickler auf die Art und Weise, 
wie Nebel und Rauch berechnet 
werden. „Bei den Berechnungen 
des Nebels und Rauchs berück- 
sichtigen wir die realistische 
Streuung des Lichts“, informiert 
uns Dough Binks. „Das Ergebnis 
ist eine dynamische, weiche Ne- 
bel- und Rauchdarstellung am 
Himmel, die abhängig vom Be- 
trachtungswinkel variiert.” 


ken die mitreißende Grundatmosphäre des Spiels noch. 


»» Bug-Zerstörung im Fokus 
Im Bereich der Spielphysik ver- 
lásst sich das Team um Dr. Binks 
ebenfalls auf Hausgemachtes. 
„Die Physik-Engine von Star- 
ship Troopers musste nur ein- 
fach und leistungsstark sein", 
begründet der Studio-Chef die 
Entscheidung. ,Wir brauchten 
eine Physiksimulation, die si- 
cherstellt, dass die in Horden 
anrückenden Arachniden auf 
spektakuläre Weise in Stücke ge- 
schossen werden kónnen." Das 
gilt auch für die Exemplare, die 
bei einer Explosion nur einzelne 
Kórperteile verlieren oder durch 
eine Panzerung gut geschützt 
sind. Die Programmierung der 
KI-Routinen stand unter dem 
Motto ,Masse statt Klasse". 
Anstatt sich auf die künstliche 
Schlauheit einzelner Bugs zu 
konzentrieren, musste ein effek- 
tives Wegfindungssystem her, 
damit die in Hundertschaften 
anrückenden Gliederfüßer bei 
ihrem kinoreifen Großangriff 
koordiniert vorgehen. E 
FRANK STÖWER 


INTERVIEW 


Name: Dr. Dough Binks 
Firma: Strangelight Studios 
Funktion: Studioleiter und 
Programmierer 

Wichtige Werke: 

Crazy Taxi, Virtua Tennis 


E Ist die Engine für Tech- 
niken wie Hyper-Threading 
oder Zweikern-Prozessoren 
optimiert? Wird es eine 64- 
Bit-Version geben? 

Wir arbeiten aktuell an einer 
64-Bit-Version sowie einer 
Optimierung der Swarm- 
Engine für Dualcore-Pro- 
zessoren. Obwohl Starship 
Troopers nicht explizit für 
Hyper-Threading optimiert 
ist, profitiert der Titel trotz- 
dem von dieser Technik. 


E Welche Hardware wird 
voraussichtlich benótigt, 
um das Spiel mit allen 
Details inklusive 4x FSAA 
und 8:1 AF zu spielen? 

Da wir die Engine aktuell 
noch optimieren, kónnen wir 
dazu keine Angaben machen. 
Vor kurzem lief das Spiel 
allerdings in Rahmen der 
G70-Prásentation auf einem 
System mit Geforce 7800 
GTX auch mit sehr hohem 
Detailgrad äußerst flüssig. 


KAMPFLUSTIGE KÄFER Insgesamt 19 Bug-Arten wollen Ihnen ans Leder. Hier die wichtigsten: 


Der Flugkäfer (Hopper) 
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: Der Hopper besitzt messerscharfen Kieferzangen so- 
: wie Scheren und bildet die Luft-Kavallerie der Bugs. 


= 


Flammenwerferkäfer (Tanker) 


Der Tanker ist der mobile Flammenwerfer der Insek- 
ten-Invasoren. Sein Atem ist ,,brandgefáhrlich". 


Krieger (Warrior) 


Krieger sind nicht nur aggressiv, agil und gefähr- 
lich, sie greifen auch bevorzugt in Schwärmen an. 
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BER Panzers - Phase 2 


Sehenswert: Wie der Vorgänger beweist auch Phase 2 viel Liebe zum Detail. Das 
wird vor allem an dem aufwendig texturierten Kampfgerät deutlich. 


Die Pixelpanzer rollen wieder 
- jetzt werden die Strategen 
in die Wüste geschickt. Kann 
Phase 2 an den Erfolg des 
Vorgängers anknüpfen? 


D ie Panzers-Entwickler ha- 
ben zwar den Grafik-Part 
der Gepard-Engine für Phase 
2 nur geringfügig überarbei- 
tet, trotzdem macht auch der 
Nachfolger optisch einiges her 
und beweist erneut Detailver- 
liebtheit. Vor allem die neuen 
Elemente wie Sandstürme, Hit- 
zeflimmern oder die reduzierte 
Sichtweite ohne eingeschaltete 
Scheinwerfer beim Nachteinsatz 
verstärken die realistische At- 
mospháre der Panzerschlacht. 


>> Mehr Abwechslung durch 
Sonderaufgaben 

Das Spielprinzip ist gleich ge- 
blieben: In 20 abwechslungs- 
reichen und durchdachten 
Missionen kämpfen Sie auf 
afrikanischen und südeuro- 
päischen Kriegsschauplätzen 
wie El Alamein, Tobruk, Mon- 
te Cassino oder Belgrad. Eine 
willkommene Auflockerung der 
linearen Kampagnen sind die 
optionalen Aufgaben, die für 
dynamische Wendungen in den 
einzelnen Missionen sorgen und 
deren Erfüllung sich positiv auf 
Ihr Punktekonto auswirkt. Hier 
bietet der Nachfolger mehr Ab- 
wechslung. Ein Manko des ers- 
ten Teils haben die Entwickler 


Luft-Kavallerie: Bei Phase 1 konnten Sie schlagkräftige Verstärkung aus der Luft 
ordern. Dieses strategisch interessante Feature ist auch bei Phase 2 vorhanden. 


ebenfalls fast ausgemerzt: die 
mangelhafte Wegfindung. Bei 
Phase 2 sind enge Gassen selte- 
ner, sodass sich Fahrzeuge nur 
gelegentlich gegenseitig den 
Weg versperren. Die allgemei- 
ne KI-Leistung bleibt allerdings 
durchschnittlich. Die Steuerung 
ist erneut einfach gehalten und 
stellt auch  Genre-Einsteiger 
nicht vor unlósbare Aufgaben. 
Hóhepunkte sind der Karten- 
Editor sowie die Akustik. Ihre 
Helden artikulieren sich mit 
stereotypen Akzenten und das 
Rasseln der Panzerketten, Ge- 
schützfeuer sowie Bomben- und 
Granateinschläge lässt eine 
authentische Schlachtfeldatmo- 
sphäre aufkommen. 


Fazit: Codename: Panzers — Phase 
2 ist eine würdiger Nachfolger, 
der mit seiner Hintergrundge- 
schichte, guter Optik, einem 
durchdachten Spieldesign und 
intensivem 3D-Sound erneut 
für gute Unterhaltung sorgt. 
Wertungsabzüge gibt es für das 
gelegentlich dämliche Verhalten 
von Freund und Feind sowie die 
noch nicht perfekte Wegfindung. 
Trotzdem ein Kauftipp! (fs) 


Codename: Panzers - Phase 2 
Minimum: 
15-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4 Ti-4200 


Empfohlen: 
2,8-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, Radeon 9800 XT 


www.panzers.de 


WERTUNG 


1,65 


Nachteinsatz: Beim zweiten Teil der populáren Panzerschlacht stehen dank des 
Tag-und-Nacht-Zyklus auch Kämpfe im Mondlicht auf dem Programm. 
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Bonusmission: Wer sich in den ersten zwei Kampagnen erfolgreich durch den Wüs- 
tensand gekämpft hat, wird mit einem Sondereinsatz als Partisanenchef belohnt. 
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PANZERS - PHASE 2 


SPIELE — 


Tuning 


Niedrigste Detailstufe 


Minimaloptik: Die Grafik ist wenig spektakulär. Die Texturen für das Gelände, die 
Vegetation und das Kampfgerät sind unscharf und schlicht, die Schatten fehlen. 


Für Phase 2 benötigen Sie 
mindestens einen PC der 
oberen Mittelklasse. Ansons- 
ten rollt Ihr Kampfgerät nicht 
ruckelfrei durch die Wüste. 


О bwohl Stormregion am 

Renderer der Gepard-En- 
gine nur wenige Änderungen 
durchgeführt hat, sind die Hard- 
wareanforderungen von Code- 
name: Panzers — Phase 2 im Ver- 
gleich zum Vorgänger gestiegen. 
Einen flüssigen Panzerkampfmit 
allen Details und einer Auflö- 
sung von 1.024x768 garantieren 
jetzt erst eine 2.800-MHz-CPU, 
1.024 MByte RAM sowie eine 
Radeon 9800 XT oder Geforce 
6600 GT. Wenn Sie zusätzlich 


den anisotropen Texturfilter so- 
wie eine zweifache Kantenglät- 
tung (Einstellung: 2x(0)) im 
Grafik-Optionsmenü aktivieren 
wollen, sollte mindestens eine 
Radeon X800 / Geforce 6800 in 
Ihrem Rechner verbaut sein. Im 
Test stellten wir allerdings fest, 
dass mit Ati-Karten die Kan- 
ten der Schatten nicht geglättet 
werden. Mit 512 MByte RAM 
ist Phase 2 ebenfalls spielbar, 
die Panzerschlacht gerät dann 
aber gelegentlich aufgrund von 
Nachladevorgängen ins Stocken. 


>> Wenig Tuning-Möglichkeiten 


Wenn sich Ihre Kampfmaschi- 
nerie nur im Schneckentempo 
durch den Wüstensand bewegt, 


Höchste Detailstufe (Texturfilterung: Anisotropic, Anti-Aliasing: 2x(0)) 
ET 


>” 


а. Е 


Optisch ansprechend: Alle Texturen besitzen einen sehr hohen Detailgrad und sind 
scharf. Die Panzer, der Zug und die Infanteristen werfen Schatten. 


sollten Sie die Schatten abschal- 
ten. Mit unserem Tuning-PC (XP 
2000+, 512 MByte RAM, Radeon 
9600 XT) kletterte die Framerate 
so um satte 73 Prozent (11 Fps). 
Reicht das noch nicht, verin- 
gern Sie zusátzlich die Aufló- 
sung oder die Texturdetails. Das 


brachte bei der Test-Kombi eine 
Mehrleistung von 13 (zwei Fps) 
bzw. 10 Prozent (ein Fps). Von 
einem Spielbetrieb mit 16-Bit- 
Farbtiefe ist abzuraten, da die 
Texturen sehr unscharf sind und 
die Qualitát der Partikeleffekte 
sich sichtbar verschlechtert. (fs) 


d rad - РНАЅЕ 2 Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafik 

Schalter MTP' |Anmerkung 

Auflósung 800x600 13 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 
Keine Schatten T3 Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Texturdetail Niedrig 10 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Texturfilterung Trilinear |13 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


Anti-Aliasing: Kein 2x(0) 16 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Schweiz: © 92 92 


Wenn Sie gewinnen wollen, schicken Sie eine SMS mit dem 


Kennwort PCGH 33 | und Ihrer Adresse an: 


Deutschland: © 8 44 46 


Österreich: © 0900 700 800 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, 
Schweiz: sfr 0,70 Österreich: € 0,50 


*0,49 EUR/SMS - E-Plus, 02, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil) 
0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) 


Sie können weiterhin per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese an: 
PC Games Hardware, „PCGH-Phase-2-Gewinnspiel 09" 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 31.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oi 


www.pcgameshardware.de 


5X 


Panzers - Phase 2 
Limited Edition 


eer telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SPIELE: Serviceseite 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


KURZTUNING: Area 51 im 
kompakten Tuning-Check 


Bereits mit einem Spiele-PC 
der Mittelklasse machen Sie 
und Ihr Sondereinsatzkom- 
mando den Aliens den Garaus. 


D a die PC-Version mit Aus- 
nahme der hóher aufge- 
lósten Texturen die gleiche Optik 
wie das Konsolenpendant bietet, 
fallen auch die Hardwareanfor- 
derungen moderat aus. So sind 
Sie mit einem 2-GHz-Prozessor, 
512 MByte RAM sowie einer Ra- 
deon 9600 XT/Geforce FX 5900 
XT für einen Spielbetrieb mit 
allen Details bei einer Auflósung 
von 1.024x768 bestens ausgerüs- 
tet. Den Qualitäts-Modus (2х 
FSAA, 4:1 AF) garantiert eine Ra- 
deon 9800 Pro/Geforce 6600 GT. 
Die Kantengláttung funktioniert 
allerdings weder mit Nvidia- 
noch mit Ati-Grafikkarten und 


produziert zusátzlich Bildfehler 
in den Optionsmenüs. Hier muss 
Midway noch nachbessern. 


In puncto Tuningmöglichkei- 
ten kann der Titel seine Kon- 
solenherkunft ebenfalls nicht 
verleugnen. Gerade zwei Opti- 
onen stehen zur Leistungsver- 
besserung zur Verfügung. Zum 
einen kónnen Sie die Auflósung 
auf 800x600 herunterschrauben. 
Bei unserer Test-Kombi (Athlon 
XP 1.700+, 512 MByte RAM und 
Geforce4 Ti-4200) stieg die Fps- 
Rate dadurch um 25 Prozent (5 
Fps). Zusätzlich können Sie nur 
noch unter der Option „Höhere 
Grafiklösung“ die hochaufge- 
lösten Texturen abschalten. Das 
führte bei unserem Testsystem 
zu einem Leistungsgewinn von 
5 Prozent (ein Fps). (fs) 


Höchste Detailstufe 1.024x768 


Passable Optik: In der minimalen Detailstufe fehlen lediglich die hochaufgelösten 
Texturen. Die Spielgrafik ist auch mit Low-End-Hardware noch akzeptabel. 


| AREA 51 | Die wichtigsten Leistungsbremsen 


| Menü: Video-Einstellungen 
Schalter MTP’ Anmerkung 
Auflösung 800x600 25 [Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 


( 

Höhere Grafiklósung aus |5 ` |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce4 Ti-4200) 
( 
( 


Ohne 2x FSAA 10 Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 
Ohne 4:1 AF Tl (Веі schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


* Maximales Tuningpotenzial in Prozent 


BATTLEFIELD 2: EA rief Patch 
der Version 1.01 zurück 


SIN EPISODES: Sin-Nachfolger 
wird via Steam angeboten 


Am 6. Juli veróffentlichte EA den ersten Patch v1.01 für Battle- 
field 2 (siehe Heft DVD). Dieser sollte u. a. einen überarbeiteten 
Netzwerk-Browser und ein fehlerbereinigtes User-Interface 
bieten. Außerdem sollten sich Spieler mit der Maustaste vor- 
wártsbewegen kónnen. Der Schuss ging jedoch nach hinten los: 
Das Update machte bei der Installation Probleme und brachte 
zusätzlich ein Memory-Leak-Problem, das Server in die Knie 
zwingt. Zwei Tage spáter reagierte der Publisher und riet in ei- 
nem Community-Update, den Patch v1.01 nicht zu installieren 
und auf eine überarbeitete Version zu warten. Patch 1.02 er- 
schien am 15.7. und ersetzte alle vorherigen Aktualisierungen, 
kam aber zu spát für unsere DVD. Des Weiteren kündigte EA 
das Battlefield 2-Add-on Special Forces für den Herbst an. (fs) 


x 


Battlefield 2: Probleme mit dem Patch v1.01 setzten EA und Dice unter Druck. 
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Der noch in diesem Jahr erscheinende Shooter Sin-Episodes wird 
neben dem regulären Vertrieb im Fachhandel vor allem über 
Steam zum kostenpflichtigen Download angeboten. Damit ist 
Ritual (Star Trek: Elite Force, CS: Condition Zero) das erste Ent- 
wicklerstudio, das den Dienst des Konkurrenten Valve nutzt. 
Bereits im Winter dieses Jahres soll das erste Kapitel unter dem 
Namen „Emergence” auf dem Steam-Server an den Start gehen. 
Weitere, ca. 17 Euro teure Kapitel folgen alle drei bis vier Monate 
und erzáhlen die Story stückweise weiter. Die Leistungszentrale 
des Sin-Nachfolgers ist laut Entwickler eine Modifikation der in 
Half-Life 2 zum Einsatz kommenden Source-Engine. Nach ersten 
Informationen soll der Renderer zusátzlich auch HDR unterstüt- 
zen, um eine realistische Beleuchtung zu ermóglichen. (fs) 


g Oh = mg Kë 


Sin 2: Von der Source-Engine profitieren vor allem die Charaktermodelle. 
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Nomplettsystellica 


Viele weitere Modelle auf unserer А | Betriebssysteme: 
Homepage www.mindfactory.de! Mega-Gamer PC AMD Athion64 | Microsoft Windows 


' " m Я | Home Edition 
Case: Hochwertiges Design Alu-Geháuse Casetek Aplus (Fronttür mit großer runder LCD-Konsole für Thermal- 7 


management und Lüftersteuerung sowie zur Anzeige von Datum und Uhrzeit, programmierbare elektronische 
Steuerung und Überwachung von bis zu 7 Gehäuselüftern) • Netzteil: Enermax 460Watt Netzteil « CPU: 

Athlon64 3200+ * Board: ASUS A8N-SLI » RAM: 1024MB RAM dual channel * Grafik: 128MB GeForce 6600GT • 
HDD: 200GB * Laufwerke: DVDRW * LAN onboard (DSL ready) 


ШАШ Microsoft Windows 


| ViewSonic ИК924 vo, er 
Reaktion: 4ms (grau-zu-grau) * Kontrast: 550:1 • Helligkeit: mm D" deutsch 


270 cd/m? • Winkel: horiz. 160°/ vert. 160? * Auflösung: 1280 x b | Art.Nr. 15255 


1024 • internes Netzteil * Art.-Nr. 7771522 1 
A21 
90) y nc ELE 


Ю oder 30 x 16,33 € Máuse für den ultimativen Gaming-Fun 


: F Raptor Gaming Maus M2 
Casemodding х | 
E mmaster СМ Stacker STC Auflösung per Tastendruck in 8 Stufen Razor Diamondback Magma 1600dpi 


ШИШЕ idi-ATX-Gehäuse von Coolermaster „СМ Stacker STC-T01" le) an max. 20 6* 5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec. 

EE: ois zu 11x5.25 Laufwerke * bewegbares 6fach USB 2.0 Hub a з. Art.-Nr. 16545 

E EN. und Sound » max. Erweiterung E-ATX und BTX * bis 8 Ge- a 20) en А6] 
| ШШЕШ. werkzeuglose Installation • Aluminium * Front schwarz * ЭЎ, o KO D 


Z2 S me Body silber • Artikel-Nr. 14462 
Lüftercontroller || Razor Diamondhack Chameleon 1600dpi Razor Diamondback Plasma 1600dpi 


Kühler Zalman CNPS 7700 Cu AeroCool GateWatchi || 5.8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec. 5,8 Megapixel bei 6.500 Frames/sec. 


[ктк = =) Art.-Nr. 17523 
ll alle Intel P4 (Socket 775+478), | = Schwarz + Art. e 


AMD Sempron/AMD64 | Gut Nr 7718876 || 1. e us DAA! 
Nk (Socket 75419391940) : Se Ёғ AN 


Art.Nr. 16244 


SWAT 4 со Stronghold 2 (99, 
XBOX Konsole Action * Art.-Nr. 7737731 SI Strategie + Art.-Nr. 7758793 А65 


250 MHz Grafikchip für schnellste 3D- 

Berechnungen * 64 MB Arbeitsspei- Tiger Woods PGA-Tour 2005 i57] Fussball Manager 2005 CH 
Sport: Art.-Nr. 7737990 Rtg Sport-Strategie * Art.-Nr. 17528 202 

Battlefield 2 Guild Wars 


00 Wl mit einer Bandbreite von 6,4 GByte 
Sekunde incl. 1 Joypad * Art. Nr. 7692 
Forza Motorsport — 109118 Precision VF Wheel Ego-Shooter * Art.-Nr. 7738152 ite Rollenspiel + Art.-Nr. 7761128 dO 
pP 
п 
C. BESTELL-HOTLINE: 04421/9131-170 


а Vibrationsfunktion • regelbare Lenkempfindlich- 
* Rennaction keit • 10 Aktionstasten • 8-Wege-Richtungs- 
Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle genannten 
Artikel sind Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisänderungen, Irrtümer und Druckfehler 


* Artikel-Nr. block • 2 Schalthebel • Fa SCH & 
vorbehalten. Abbildungen teilweise abweichend. 


7736212 Art Nr. 7719162 [ $^. 
» d 
Alle Preise Stand 12.07.2005 
vertrieb@mindfactory.de 


Montag-Freitag 9-18 Uhr, Samstag 9-16 Uhr Öffnungszeiten: Montag-Freitag 10-18 Uhr, Sam 10-16 Uhr www.mindfactory.de 
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Betreut den 
Bereich Praxis 


: Zu fast jedem kommerziellen 

; Computerprogramm gibt eine 

: kostenlose Open-Source-Alternati- 
; ve. Beispiele sind Windows gegen 

: Linux oder Microsoft Office gegen 
: Openoffice.org. Open-Source- 

; Software darf nicht nur kostenlos 
: genutzt, sondern auch verändert 

: werden - solange man sich an die 

: Bestimmungen der GPL hált. Doch 
: wer hätte gedacht, dass sich dieses 
; Prinzip auch in die reale Welt ver- 
lagern lässt? Dänische Studenten 
; dachten sich, was Linux populär 

: gemacht, hilft sicher auch beim 

: selbst entwickelten Bier weiter. 


І Die Kopenhagener haben das 

: Rezept des Open-Source-Biers mit 
; dem Namen „Vores 01“ im Internet 
| veröffentlicht. Jeder kann mithil- 

; fe der Anleitung das Bier selbst 

: brauen und auch nach eigenem 

: Geschmack verándern. Der fertige 
i Gerstensaft darf vom Herstel- 

; ler auch verkauft werden. Erste 

: Selbstversuche in der heimischen 


: Küche liefen schon mal schief, denn : 


| es ist gar nicht so einfach, Getreide 
| und Malz zwei Stunden lang bei 55 
: bis 60 Grad zu halten. Die nächste 

| Schwierigkeit ist, dass das Rezept 

: unter www.voresoel.dk nur in 

: dänischer Sprache vorliegt. Aber 


; vielleicht haben Sie mehr Glück. Wir : 


: in der Redaktion freuen uns immer 


: über ein wohlschmeckendes Bier ;-) i 
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Praxis 


WINDOWS XP: Treiber von bereits ausge- 
bauten Komponenten entfernen 


Zu unserem vierseitigen Artikel „Windows 
XP säubern“ haben wir noch einen Tipp 
(Nachtrag) gefunden, wie Sie recht ein- 
fach Treiberreste entfernen können. Geben 
Sie unter „Start“ — „Ausführen“ das Kom- 
mando „ста“ ein. Daraufhin öffnet sich 
die Eingabeaufforderung, darin tippen Sie 
nacheinander die folgenden Befehle ein: 


set devmgr_show_nonpresent_devices=1 
devmgmt.msc 


Im Gerätemanager wählen Sie unter „An- 
sicht" „Ausgeblendete Geräte anzeigen" 
aus. Klicken Sie dann auf das kleine Plus 
vor „Grafikkarte“. Hier werden nun trans- 
parent allenicht mehr angeschlossenen Gra- 
fikkarten angezeigt. Mit einem Rechtsklick 
können Sie alte Treiber deinstallieren. 
Beachten Sie bitte, dass Grafikkarten des 
gleichen Herstellers (Chipfamilie) den glei- 
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Geräte-Manager: Der Treiber der bereits ausgebauten 
Grafikkarte X800 wird transparent angezeigt. 


chen Treiber verwenden. Deinstallieren Sie 
beispielsweise die Geforce 4, wird auch der 
Treiber der neuen Geforce 6600 entfernt. 
Dieser lässt sich aber neu installieren. (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


EINGABEFEHLER: Wenn der Mauszeiger 
sich wie von Geisterhand bewegt 


Der Einsatz von optischen Mäusen unter 
Windows XP Service Pack 2 kann zu ei- 
nem merkwürdigen Phánomen führen: Der 
Mauszeiger bewegt sich ohne Ihr Zutun 
über den Desktop, entweder langsam Pixel 
für Pixel oder schnell von einem Ende zum 
anderen. Offenbar liegt das Problem in der 
Zeigerbeschleunigung von Windows XP. 


In Versuchen auf unserem Testrechner 
konnten wir den Fehler wie folgt beheben: 
Starten Sie über „Start“ – „Einstellungen“ 
- ,Systemsteuerung" – ,, Maus" die „Eigen- 
schaften der Maus". Wechseln Sie in die Re- 
gisterkarte ,Zeigeroptionen" und entfernen 
Sie den Haken bei „Zeigerbeschleunigung 
verbessern“. Mit „OK“ nehmen Sie die Än- 
derungen an und schließen den Dialog wie- 
der. Sollte sich das Problem bei Ihnen damit 
nicht lösen lassen, hilft es mitunter, wenn 
Sie den Herstellertreiber samt Software in- 
stallieren. Microsoft und Logitech bieten 
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au Linn eege 
Eigenschaften der Maus: Entfernen Sie den Haken vor 
» Zeigerbeschleunigung verbessern". 


solche Software-Pakete unter WEBCODE 
23BJ beziehungsweise 23BH zum Down- 
load an. Alternativ finden Sie die beschrie- 
benen Software-Pakete auch auf unserer 
aktuellen Heft-DVD. (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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Baseline Security Analyzer: Nach wenigen Minuten wird Ihnen die Analyse Ihres PCs präsentiert. 


MICROSOFT: Spezielle Anwendung 
überprüft Ihr System auf Sicherheit 


Mircosoft hat die Version 2 der Soft- 
ware Baseline Security Analyzer (WEB- 
CODE 23BM) veröffentlicht. Mit der 
Anwendung können Sie Ihren Rechner 
auf Sicherheitsmängel überprüfen. Da- 
bei wird nicht einfach nur kontrolliert, 
ob alle Updates installiert sind, sondern 
Passwörter, Einstellungen und Dienste 
werden in die Sicherheitsprüfung einbe- 
zogen. Der Microsoft Baseline Security 
Analyzer kann unter Windows Server 
2003, Windows XP und 2000 genutzt 
werden. Zur Ausführung ist allerdings 
die neueste Version des Microsoft-XML- 
Parsers (WEBCODE 23BL) notwendig. 


Daniel 


Zudem wird während der Systemprü- 
fung eine Online-Verbindung aufgebaut, 
damit eventuell fehlende Updates er- 
kannt werden. Nach dem Start der An- 
wendung wählen Sie unter „Einen Com- 
puter zur Überprüfung .." aus, welche 
Teile des Systems getestet werden sollen. 
Nach fünf bis zehn Minuten wird Ihnen 
eine Ergebnisliste angezeigt. Über den 
Link „Vorgehensweise zur Behebung“ 
können Sie nachlesen, wie Sie das jewei- 
lige Sicherheitsproblem beheben. Der 
Bericht lässt sich auch ausdrucken. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


ww RIVATUNER 


Grafikkarten-Tools sind ebenso zahl- 
reich wie unterschiedlich. Mein klarer 
Favorit im Freeware-Dschungel ist der 
Rivatuner. Mit dem Programm können 
Sie im Handumdrehen übertakten oder 
zahllose Qualitätseinstellungen bestim- 
men. Besitzer einer Geforce 6800 oder 
6800 LE schalten mit etwas Glück so- 
gar zusätzliche Pixel-Shader-Einheiten 
frei. Highlight ist das Hardware-Monito- 
ring-Fenster. Wenn Ihre Karte über ei- 
nen Diagnose-Chip verfügt, können Sie 
Taktraten oder GPU-Temperatur in ei- 
nem Verlaufsgraphen anzeigen lassen. 


www.pcgameshardware.de 
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Rivatuner v2.0 RC 15.6: Mit dem Tool haben 
Sie Takt und Temperatur im Blick. 


E Hersteller: Guru3D MW Preis: Freeware 
E Webseite: www.guru3d.com/rivatuner 
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Infrastruktur-Tipps 
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VGA-Tipps.. 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Kühlungs-Special 
Ihr PC schwitzt in der Sommersonne? 
Dann sollten Sie die Kühlung optimieren. 


Windows XP im Griff 
Steuern Sie Windows mit Tasten- 
kürzeln einfach schneller! 


RAM in der Praxis 
Wir erkláren, wie viel Speicher bei einem 
aktuellen PC sinnvoll ist. 


...120 


BIOS-Tuning: Chipsätze 
BIOS-Tuning-Tipps für die Boards Asus A8N-SLI, 
MSI PAN Diamond, Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV 


DVB-T in der Praxis... 124 
Was taugen die neuen Empfangsgeräte 
und welche Praxisfallen gibt es? 


Firmware: Router... 127 
Neue Funktionen für DSL-Router 


WINDOWS: Neue 
Update-Version 


Microsoft hat vor kurzem die Windows-Up- 
date-Webseite auf Version 5 umgestellt. Wenn 
Sie Windows XP nutzen, starten Sie über den 
Menüpunkt , Windows Update" im Startmenü 
oder im Internet Explorer unter ,Extras" die 
Update-Funktion. Anschließend kommen Sie 
auf die neue Webseite. Neu ist unter anderem, 
dass nicht nur Windows XP aktualisiert wird, 
sondern auch Updates für andere Microsoft- 
Produkte, etwa Office-Pakete, Exchange oder 
den SQL-Server bereitgestellt werden. Der Ser- 
vice lásst sich nur mit dem aktuellen Internet 
Explorer nutzen, alternative Browser wie Fire- 
fox werden von Microsoft nicht unterstützt. 
Windows-2000-Anwender leitet der Software- 
Riese weiterhin auf die ältere Webseite Win- 
dows Update V4 um. (ma) 


Webseite: update.microsoft.com/microsoftupdate 
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IN Windows-Tipps 


ARBEITSMATERIAL | 


ш Regedit ш Tweak UI | 
http://download.microsoft.com/download/ | 


„Start“ - „Ausführen“ - „regedit” 
| ш Windows-XP-SP2-Firewall f/e/a/fca6767b-9ed9-45a6-b352-839afb2a 
d 2679/TweakUiPowertoySetup.exe 


„Start“ - „Einstellungen“ - „Systemsteue- 
rung" - „Windows-Firewall“ WEBCODE 23TT 


Regedit: Ändern Sie den Wert des Eintrages „DesktopProcess“ von 0 auf 1 und 
bestätigen Sie anschließend mit ,, OK". 


6 | Mit XP Home an einer Domain anmelden 
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Tweak UI: Mit dem Microsoft Tool Tweak UI können Sie auch mit Windows XP 
Home eine Anmeldung an einer Domain im Netzwerk erreichen. 


Energieoptionen: Sie möchten nach dem Stand-by oder Ruhezustand kein 
Kennwort eingeben? Dann entfernen Sie diesen Haken (siehe Bild). 
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Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lósungen prásentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
die Taskleiste in einem eigenen 
Prozess ausführen und adminis- 
trative Freigaben zur Sicherheit 
deaktivieren. Zudem  erfah- 
ren Sie, wie Netzwerkordner 
schneller angezeigt werden und 
wie man sich mit Windows XP 
Home an einer Domain anmel- 
det. Falls Sie selbst mit Win- 
dows-Problemen kämpfen oder 
vielleicht die eine oder ande- 
re Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard 
ware.de. Für jeden abgedruck- 
ten Tipp gibt es eine Belohnung. 


TIPP 1: Taskleiste in einem 
eigenen Prozess ausführen 

Der Explorer und die Windows- 
Taskleiste werden in einem 
Prozess ausgeführt. Stürzt der 
Explorer nun durch eine fehler- 
hafte Datei ab, verschwinden 
auch alle Desktopelemente. Da- 
her sollten Sie den Prozess wie 
folgt aufteilen: Geben Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ das Kom- 
mando ,regedit" ein. Rufen Sie 
den folgenden Schlüssel auf: 


HKEY CURRENT USER* 
Software MMicrosoftNWindowsV 
CurrentVersion\Explorer 


Klicken Sie im rechten Fenster 
den Eintrag „DesktopProcess“ 
doppelt an und ändern Sie unter 
„Wert“ die 0 zur 1. Bestätigen 
Sie mit „OK“. 


TIPP 2: Administrative Freigaben 
zur Sicherheit deaktivieren 

In der Standardkonfiguration 
von Windows XP ist jede Par- 
tition (Laufwerk) versteckt im 
Netzwerk freigegeben. Hacker 
könnten dies nun ausnutzen 
und Schaden auf Ihrem System 
anrichten. Daher empfehlen 
wir Ihnen, diese Freigaben zu 
beenden. Starten Sie dazu über 
„Start“ — „Ausführen“ — „reg- 


edit" die Windows-Registrierung 
und folgen Sie dem Schlüssel: 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Services\Lanmanserver\Para 
meters 


Erstellen Sie im rechten Fenster 
zwei DWORD-Werte (,Bearbei- 
ten" - ,Neu") und geben Sie 
ihnen den Namen ,AutoShare 
Server" und ,AutoShareWks". 
Klicken Sie die Eintráge nach- 
einander an und geben Sie „0“ 
ein. Nach einem Neustart sind 
die Freigaben aufgehoben. 


TIPP 3: Schnellere Anzeige von 
Netzwerkordnern 

Dauert bei Ihnen die Anzeige 
von Netzwerklaufwerken oder 
-verzeichnissen zu lang, dann 
kónnte dies an einem zu klei- 
nen Puffer liegen. Óffnen Sie 
dazu die Registrierung (, Start" 
- , Ausführen" – ,regedit") und 
folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
SYSTEM CurrentControlSetN 
Services\LanmanServer\ 
Parameters 


Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste in das rechte Teil- 
fenster und wählen Sie „Меи“ – 
,DWORD-Wert". Geben Sie dem 
neuen Eintrag die Bezeichnung 
„SizRegBuf“ und klicken Sie ihn 
anschließend doppelt an. Wäh- 
len Sie , Dezimal" und geben Sie 
einen Wert zwischen ,512" und 
„65535“ ein. Standard ist „4356“, 
wir empfehlen „25000“. Nach ei- 
nem Neustart ist die Änderung 
aktiv. (Tipp von Benjamin De- 
cker aus Pörsten) 


TIPP 4: Numerischen Tasten- 
block beim Start aktivieren 

Die Tasten des Nummernblocks 
sind doppelt belegt, meist wer- 
den aber nur die Zahlenfunk- 
tionen benötigt. Dafür ist es 
sinnvoll, dass der numerische 
Tastenblock automatisch mit 
dem Windows-Start aktiv ist. 
Geben Sie unter „Start“ – „Aus- 
führen" den Befehl ,regedit" 
und folgen Sie dem Schlüssel 
HKEY CURRENT USER'Con- 
trol Panel\Keyboard“. Klicken 


www.pcgameshardware.de 


WINDOWS-TIPPS 
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Sie im rechten Teilfenster den 
Eintrag ,InitialKeyboardIndica- 
tors" doppelt an und tragen Sie 
unter „Wert“ eine ,2" ein. Der 
numerische Tastenblock wird 
nun nach dem Einloggen akti- 
viert. (Tipp von Gerhard Holl- 
mer aus Chemnitz) 


TIPP 5: Regeln der Windows-XP- 
SP2-Firewall exportieren 

Sie haben die SP2-Firewall von 
Windows XP für Ihre Online- 
Spiele und für andere Internet- 
Software eingerichtet. Falls Sie 
nun das Betriebssystem neu 
installieren móchten oder die 
Einstellungen auf einen ande- 
ren Rechner übertragen wollen, 
ist der Export der Firewall-Op- 
tionen sinnvoll. Rufen Sie dazu 
den Reg-Editor über ,Start" 
- ,Ausführen" — ,regedit" auf 
und folgen Sie dem Schlüssel: 


HKEY LOCAL MACHINE" 
SYSTEM ControlSet001* 
ServicesNSharedAccess* 
Parameters NFirewallPolicy* 
StandardProfile\ Authorized 
Applications List 


Klicken Sie List" im Schlüssel- 
baum mit der rechten Maustaste 
an und wählen Sie „Exportie- 
ren" aus. Geben Sie der Datei 
nun einen aussagekráftigen Na- 
men wie beispielsweise „Soft- 
ware-Ausnahmen". Bevor Sie 
speichern, kontrollieren Sie, ob 
die Option „Ausgewählter Teil- 
bereich" aktiv ist. Wiederholen 
Sie den Export mit: 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
SYSTEM CurrentControl- 
SetNServices \ Shared Access^ 
Parameters NFirewallPolicy V 
StandardProfile\GloballyOpen 
Ports\List 


In diesem sind die manuell ge- 
öffneten Ports gespeichert. Sie 
fügen die Regeln wieder ein, in- 
dem Sie die Reg-Dateien einfach 
doppelt anklicken und anschlie- 
fend mit „Ја“ bestätigen. 


TIPP 6: Mit XP Home an einer 
Domain anmelden 

Bei Windows 9x/Me standen 
noch Basisfunktionen zur Do- 
mänen-Anmeldung für Win- 
dows-NT- oder -2000-Server 
zur Verfügung, Windows-XP- 
Nutzern wird diese Möglichkeit 
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eigentlich nur in der Professio- 
nal-Edition gegönnt. Durch ei- 
nen kleinen Trick können auch 
Besitzer der Home-Edition die 
Domain-Anmeldung nutzen. 
Hierzu benötigen Sie nur das 
Microsoft-eigene — Konfigurati- 
onstool Tweak UI. Laden Sie 
sich das Programm unter WEB- 
CODE 23TT herunter und in- 
stallieren Sie es. Aktivieren Sie 
anschließend den ,Autologon" 
und geben Sie Benutzername 
und Passwort ein. In diesem Di- 
alog finden Sie auch ein Einga- 
befeld für die Anmeldedomain. 
Geben Sie nun eine für Ihre 
Domain gültige Konfiguration 
ein. Nach dem Neustart zeigt 
Windows XP Home in der Netz- 
werkumgebung alle verfügba- 
ren Netzwerk-Ressourcen an. 


TIPP 7: Die Zip-Unterstützung 
von XP ein- und ausschalten 

Wie Sie sicher schon bemerkt 
haben, verfügt Windows XP 
über eine Funktion zum Ent- 
packen von Zip-Dateien. Falls 
Sie ein zusátzliches Programm 
wie Winzip oder Winrar nutzen 
móchten, sollten Sie den XP-ei- 
genen Packer vorher abschalten. 
Klicken Sie dazu auf ,Start" 
- ,Ausführen", geben Sie den 
Befehl ,regsvr32 /u zipfldr.dll^ 
ein und bestátigen Sie mit , OK". 
Wenn Sie die Nase von Zusatz- 
software voll haben und den 
XP-Packer wieder nutzen móch- 
ten, schalten Sie die Funktion 
mit ,regsvr32 zipfldr.dll" wie- 
der ein. Auf die gleiche Weise 
(Eingabe von ,regsvr32 zipfldr 
OI") lässt sich die Zip-Funktion 
auch reparieren. 


TIPP 8: Passwort nach Stand-by 

oder Ruhezustand 
Erwacht Ihr Rechner aus dem 
Ruhezustand oder Stand-by, 
müssen Sie meist das Benut- 
zerkennwort eingeben. Aus 
Sicherheitsgründen hat Micro- 
soft diese Funktion in die Stan- 
dardkonfiguration integriert. 
Nutzen Sie den Rechner allein, 
können Sie die Passwortabfrage 
deaktivieren. Klicken Sie dazu 
f ,Start" – „Einstellungen“ 
- „Systemsteuerung“ — ,Ener- 
gieoptionen". Im Reiter „Erwei- 
tert“ entfernen Sie den Haken 
bei , Kennwort beim Reaktivie- 
ren aus dem ...". [| 
MARCO ALBERT 


[PRAXIS Tipps zur Vollversion PC Booster 3 (DD 


Unter Windows XP gibt es viele Möglichkeiten, das System zu beschleuni- 
gen. Leider sind viele nützliche Optionen im weit verzweigten Fenster-Wald 
nur schwer zu finden. Abhilfe schafft hier das Tool PC Booster 3 von unse- 
rer Heft-DVD. PCGH zeigt ihnen, welche Einstellungen unverzichtbar sind. 


| 1 | System und Desktop 


System anpassen: Reduzieren Sie die Zeit zum Beenden abgestürzter 
Programme und verbessern Sie das Schriftbild. 


mu an 


Geschwindigkeit Startmenü: Menüs werden mit geringer Verzógerung 
eingeblendet. Anzahl der Downloads sollten Sie auf 15 erhóhen. 


Еа за а аы 


Laufwerke: Раѕѕеп Sie die Autoplay-Funktion ап und aktivieren Sie immer 
die UDMA-Unterstützung für schnelleren Festplattenzugriff. 


CSS F zei p SS 


DLLs entfernen: Um den verfügbaren Arbeitsspeicher zu vergrößern, 
sollten DLL-Dateien sofort aus diesem entladen werden. 


ee р-а. Ш данные 


Programme schließen: Nicht-reagierende Programme sollten automa- 
tisch beendet werden, um das Herunterfahren zu beschleunigen. 
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IN HEFT-CD/DVD 


Bl Kurzübersicht DVD 


E 250 Gratis-Spiele, 
darunter unter anderem: 

3D Space Gladiators, Afterburner 
Зр, AirStrike Il, Alien Impact, Batt- 
lecruiser Millennium, Blood Rain, 
Cannonhill_v.1.3, Chickenshoot - 
Xmas Edition 2003, Clodia, Color At- 
tack, Cube 2004.05.22, Dactylus 
Coderscut Demo, Operation Space- 
hog, Pikku-Ukot Mesoo, Winmaze, 
Biosfear, Dr. Harrison, Lost Idols - 
Puzzle Crusade, Mad Robots, Mae- 
nick Manschion, Magebane 2 Trinity, 
Moorhuhn Adventure - XS, Notrium 


E 6 Spiele-Demos: 
Absolute Blue v.1.5 (dt.) 
Airstrike 3D v.2 

Chrome SpecForce (dt.) 
Codename Panzers Phase 2 (dt.) 
DarkCrypt v.0.1.1.0 (dt.) 

Star Wolves (dt.) 


E 23 Spiele-Patches: 
Battlefield 2 v1.01 (int), Blitzkrieg - 
Burning Horizons v.1.4, Brothers in 
Arms: Road to Hill 30 v.1.10 (d), Cus- 
tomPlay Golf v.Patch 2, Dungeon 
Lords v1.3 (d), Earth 2160 v1.2 von 
v1.1 (dt.), Egypt II - The Heliopolis 
Prophecy v.1.7.0.1, Far Cry v1.32 von 
v1.31 32 Bit Version (dt.), Flashpoint 
Germany v1.03 (dt.), Imperial Glory 
(Intel chipset fix), Nibiru v.GeForce 
6600 Patch, Odyssey v1.01 (dt.), 
Radsport Manager Pro у1.1г (dt.), Si- 
lent Hunter 3 v1.4 (dt.), Singles 2 - 
Wilde Zeiten v.1.1, Star Wolves v.Mini 
Patch, Starcraft Brood War v1.13 
(int), Starcraft v1.13 (int), SWAT 4 
v1.1 (dt.), The Bard's Tale v1.01 (int), 
The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay Developers Cut 1.1 
(dt.), Julius Caesar v.1.1, War in the 
Pacific v.1.6 (von 1.5) 
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Kaya] Systemtuning 


| Rechner tunen 


PowerUp XP v.2 


Ashampoo PowerUp XP erlaubt die 
komfortable Konfiguration von 
Windows XP. Das Programm er- 
möglicht Ihnen den direkten Zu- 
griff auf zahlreiche Einstellungen. 
Nachdem Sie das Programm instal- 
liert haben, müssen Sie den vollen 
Funktionsumfang der Software un- 
ter „Internet“ - „Kostenlosen Frei- 
schaltcode holen“ aktivieren. Dazu 
ist eine Verbindung zum Internet 
nötig. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 23BD Ш Version: 2.0 


Betriebssystem 
` бие Linux 9.3 SE 


Mit SuSe 9.3 Linux Special Edition 
bekommen Sie ein komplettes Be- 
triebssystem mit grafischer Bedien- 
oberfläche (siehe rechts). In der SE- 
Version enthalten sind Desktop-An- 
wendungen wie eine Office-Suite, 
Webbrowser, Instant Messaging-Cli- 
ent, Multimedia-Viewer und Grafik- 
software. Das OS befindet sich auf 
Seite 2 der DVD: Einfach einlegen, 
davon booten und schon kónnen 
Sie es installieren. 


Betriebssystem: - 
E Sprache: Deutsch lI Registrierung: 
Nicht nötig Ё Version: 9.3 


Die Highlights auf den Datenträgern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Registry Optimierer 


Der Registry Optimierer scannt die 
Registrierungsdatenbank nach feh- 
lerhaften Einträgen. Gefundene 
Fehler kónnen Sie entfernen las- 
sen. Die Änderungen werden in ei- 
ner Sicherungsdatei gespeichert, 
damit Sie bei Problemen die Opti- 
mierung rückgängig machen kön- 
nen. Daneben können Sie unter an- 
derem die Autostart-Programme 
bearbeiten und die Festplatte rei- 
nigen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Nicht nötig I Version: 2.0 


PC Booster 3.0 


Die Software optimiert Ihren Com- 
puter auf Wunsch völlig automa- 
tisch und ráumt per Knopfdruck 
den Arbeitsspeicher frei. Zudem 
informiert ein Infofenster am obe- 
ren Rand des Desktops über ver- 
fügbaren freien Arbeitsspeicher. 
Weitere Funktionen sind Festplat- 
tenbereinigung und die Optimie- 
rung von CD- und DVD-Laufwerken 
(siehe S. 89). Eine Registrierung 
über das Internet ist nicht nótig. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Nicht nötig I Version: 3 


ШШ] Entschlacken KOND Browsermodding - 


-a 


Browserbob SE 4.1 


Browserbob ermöglicht es Ihnen, 
einen persönlichen Internet-Brow- 
ser mit eigener Benutzeroberfläche 
zu erstellen. Hierzu können selbst 
erstellte Grafiken und Sounds ver- 
wendet werden. Der englischspra- 
chige Browserbob generiert eine 
unabhängige EXE-Anwendung, wel- 
che auf jedem Windows-System 
lauffähig ist. Ein Workshop für die 
Erstellung eines Internet-Browsers 
ist in der Hilfe enthalten. 


Betriebssystem: 2000, XP 
E Sprache: Englisch # Registrierung: 
Nicht nötig И Version: 4.1.2 


CD MDE Virenscanner 


Kaspersky Anti-Virus 


III 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner vor 
Viren, Würmern und Trojanern. Die 
Version auf der CD/DVD arbeitet 30 
Tage uneingeschránkt. Mit jeder 
neuen Ausgabe der PCG Hardware 
kónnen Sie die Vollversion weitere 
30 Tage nutzen. Dazu müssen Sie 
nur monatlich die Key-Datei vom 
Datentráger auf die Festplatte ko- 
pieren. So haben Sie jetzt noch 
acht Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
Nicht nötig И Version: 4.5 
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Е PRAXIS: Suse Linux 9.3 


Novell/Suse Linux 9.3: Special Edition 


Sie würden gerne mal ein anderes Betriebsystem als Win- 
dows ausprobieren? Alles, was Sie dazu benótigen, sind drei 
GByte freier Speicherplatz auf Ihrer Festplatte. 


er schon immer einmal 

in den Genuss eines 

alternativen Betriebs- 
systems kommen wollte, ohne 
auf den Komfort verzichten zu 
müssen, den er von Windows 
gewohnt ist, findet mit dem 
aktuellen Suse Linux 9.3 den 
perfekten Einstieg ins Unix-Uni- 
versum. Die Special Edition auf 
unserer DVD enthält alles, was 
man zum Arbeiten mit Linux 
benótigt. Einzig auf den Sup- 
portanspruch muss bei dieser 
Version verzichtet werden. 


TIPP 1: Linux ist nicht Linux! 
Genauso vielfáltig wie die An- 
wendungsgebiete von Linux/ 
Unix-Betriebssystemen sind 
auch deren  Distributionen. 
Mehrere Dutzend verschiede- 
ne Linux-Betriebssysteme kann 
man zählen. Diese reichen von 
einsteigerfreundlich und ver- 
hältnismäßig langsam bis hin 
zu superschnellen Systemen, 
die dem Benutzer aber einiges 
abverlangen. Suse Linux bietet 
einen relativ einfachen Einstieg. 
Zwar kann man frei entschei- 
den, welche Module installiert 
werden sollen, trotzdem nimmt 
einen der Assistent bei Bedarf 
an die Hand. So ist es auch für 
unerfahrene Benutzer relativ 
einfach, das Betriebssystem den 
individuellen Anforderungen 
exakt anzupassen. 


TIPP 2: Windows lässt grüßen 

Da seit der Einführung von 
Windows grafische Benutzer- 
oberflächen, so genannte GUIs, 


ist eine solche auch für Linux 
verfügbar. Unter Suse 9.3 hat 
man zum Beispiel die Wahl zwi- 
schen Gnome und KDE. Beide 
GUIs bieten Vor- und Nachteile, 
die aber jeder Benutzer seinen 
Bedürfnissen entsprechend ab- 
wägen muss. Gnome ist zwar 
etwas schneller, dafür führt aber 
KDE in puncto Funktionalität. 
Um den Einstieg zu erleichtern, 
haben beide ein Windows-ähn- 
liches Aussehen. Neben der 
Bereitstellung der GUI bringen 
Gnome und KDE auch diverse 
Programme wie zum Beispiel 
Office-Applikationen und Ent- 
wicklungsumgebungen mit. Wer 
sich nicht sofort entscheiden 
möchte, kann auch beide Desk- 
tops installieren und je nach 
Belieben einen von beiden beim 
Einloggen auswählen. 


TIPP 3: Was bringt Suse 9.3 mit? 
Da Suse Linux 9.3 die Desktops 
Gnome und KDE mitliefert, ent- 
hàlt es auch eine gigantische Fül- 
le von Programmen. Beispiels- 
weise verfügt der KDE-Desktop 
über das integrierte Koffice. Die- 
ses bietet alle Funktionen, wel- 
che man von Microsoft Office 
gewohnt ist. Zusätzlich erhält 
man einen Flowchart-Editor der 
Microsoft Visio ähnelt, ein Pro- 
jektplanungsprogramm namens 
Kplato und diverse Bildbear- 
beitungsprogramme. Auch für 
das audiovisuelle Wohl ist aus- 
reichend gesorgt: Verschiedene 
Media Player für alle gängigen 
Audio- und Videoformate sind 
in Suse Linux 9.3 bereits von 


ARBEITSMATERIAL 


; E Novell/Suse Linux 9.3: 


Zur Installation einfach von der zweiten 
DVD-Seite (Beschriftung zeigt nach unten) 
starten und den Anweisungen folgen. 


Special Edition 
Heft-DVD, PCGH 09/2005 


Verschiedene Desktop-Versionen: Bei Suse 9.3 hat man die Wahl zwischen 
KDE (links), Gnome (rechts) und weiteren Desktops. 


Herne 
ra 
rum bu ei ue acum ш= malen za bns 


baa анның 


Mit Yast Pakete installieren: Beim Start von Yast wird zuerst das Root- 
Passwort erfragt (links). Ist dieses korrekt, kann man Pakete installieren. 


KDE: Integrierte Programme in Suse 9.3 


LE Pls E lo. eom 


Programmbeispiele: Dank KDE sind Programme wie Kwrite (links) bereits 
enthalten. Als Internet-Browser ist Mozilla Firefox (rechts) vorinstalliert. 


GLUCK i теве + = 


Altbekannte Optik: Wie in Windows gibt es auch unter KDE/Gnome ein 


aus heutigen Betriebssystemen Startmenü (links) und einen Datei-Explorer (rechts). 


nicht mehr wegzudenken sind, 


vornherein integriert. ш 
ANDREAS ZUBER 


E KDE 
VUE, ET vr steht für „K Desktop Environment" und 
IST? liefert unter anderem eine grafische Benut- 


‚ E Yast/Yast2 
` Abkürzung für „Yet another Setup Tool". 
` Es wird unter Linux zur Installation neuer 
Pakete verwendet. 


: E Shell 

; Die Eingabekonsole des Linux-Betriebssys- 
` tems. Unter Suse Linux wird diese auch als 
Bash" bezeichnet. 


: E Distribution 

: Darunter versteht man eine Zusammen- 

: stellung verschiedener Komponenten, die 
zusammen z. B. Suse Linux ergeben. 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


PCMark05 


dl Systemperformance ermitteln 


I GEPRÜFT 


GEPRUFT 
g 100% Spywarefrei* 


"Geprüft mit Ad-aware 6181 Referer 


Xe File 01347 und Spybot 13 


TV-Guide 0.8.6 


"Та Elektronische TV-Zeitschirft 


Secure Data Man. 


ТЧ [8 Kennwörter sicher verwahren 


| Webseite: ‚www. futuremark. com. 


Schnell und ohne großen Aufwand ermit- 
telt PCMark die System-Performance. 


D ie Benchmark-Suite PCMark05 analy- 

siert die Leistungsfáhigkeit des PCs 
im Büroalltag. Im Gegensatz zum 3DMark 
bietet der PCMark keine eigenen Bench- 
mark-Routinen, sondern greift auf Win- 
dows-Komponenten wie den Internet Ex- 
plorer, Media Player und die Media Codecs 
zurück. Damit lässt sich der PC auf All- 
tagstauglichkeit überprüfen. Alle Windows 
Software-Komponenten müssen auf dem 
aktuellen Stand sein. (dh) 


CDox 1.0.3 


аА Erstellt CD-Cover und Booklets 
We EEN = 


` Webseite: : freeguide- tv. sourceforge. net | 


| Webseite: sam. „sourceforge. net 


Egal wo Sie sind, mit Freeguide TV-Guide 
haben Sie immer eine TV-Zeitschrift. 


Login-Informationen und Passwörter 
schützt der Secure Data Manager. 


er Secure Data Manager verfügt über 
» E 
einen sicheren Verschlüsselungsalgo- 
rithmus (SunJCE). Für jedes Passwort legen 
Sie eine Mail-Adresse, einen Benutzerna- 
men, das Verfallsdatum und die Webseite 
fest. Momentan bietet das Programm noch 
keine Windows-Installationsroutine, alle 
Dateien müssen manuell entpackt und in- 
stalliert werden. Damit das Programm läuft, 
benötigen Sie außerdem eine installierte 
Java-Routine auf dem PC. (dh) 


DVD Styler 1.4 


ТАЕ DVD-Menüs erstellen 


ine TV-Zeitschrift, egal in welchem 
Land Sie sich befinden? Der Freeguide 
TV-Guide liefert das Fernsehprogramm fast 
aller Sender (inklusive der Premiere-Sen- 
der) und für sehr viele Lànder. Sie laden 
sich online die Liste mit dem Programm der 
nächsten Tage herunter und bláttern dann 
im Offline-Modus durch die Sender. Wer 
seine Wunschsendungen nicht verpassen 
will, markiert diese mithilfe der Favoriten- 
Funktion. (dh) 


Ant Movie Catalog 


"ТААП DVDs und CDs archivieren 


| Webseite: sammael.mine.nu:8081/cdox 


Mit CDox erstellen Sie professionell wir- 
kende Cover und Booklets. 


amit selbst gebrannte CDs nicht in 

einer schmucklosen Hülle lagern, er- 
stellen Sie mit CDox eigene Cover und 
Booklets. Das Tool bietet vielfältige Bearbei- 
tungsfunktionen für importierte Bilder (im 
JPG, GIF und PNG-Format). Die Trackliste 
und die Namen der Künstler lassen sich 
schnell importieren und auf das Booklet 
übertragen. CDox benótigt eine installierte 
Java-Runtime-Umgebung, die Sie auf der 
Homepage von Sun finden. (dh) 
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| Webseite:  dvdstyler. sourceforge. net ` Webseite: ı www. .antp. be. 


Ant Movie Catalog hilft beim Verwalten 
der Film- und Musik-Sammlung. 


Eigene Menüs für selbst erstellte DVDs 
Schaffen Sie mit dem DVD-Styler. 


e umfangreicher die Sammlung der 
Musik-CDs und Film-DVDs wird, des- 
to leichter verliert man den Überblick. Mit 
dem Ant Movie Catalog katalogisieren Sie 
jeden Datenträger. Neben dem Titel können 
der Datenbank ein Coverbild, eine Beschrei- 
bung und technische Daten wie die Filmlän- 
ge hinzugefügt werden. Sehr nützlich ist die 
Spalte „Verliehen an“, in der Sie vermerken 
können, wem Sie einen Film ausgeliehen 
haben. (dh) 


D er DVD Styler kann mehrere unter- J 
schiedliche Menüs für eine DVD er- 
stellen. Für die individuelle Menügestal- 
tung importieren Sie eigene Hintergrund- 
bilder. Selbst die Menü-Buttons lassen sich 
individuell gestalten. Anschließend ziehen 
Sie per Drag&Drop-Verfahren die Filmstü- 
cke in das Menü. Dabei müssen die Filme 
im MPGE2- oder VOB-Format vorliegen. 
Mehrere Filmteile lassen sich per Befehl am 
Stück abspielen. (dh) 
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ICY BOX IB-351-BL ICY BOX IB-550-BL ICY BOX IB-360-EL 
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ICY BOX IB-360-BL /-RL Serie — Beleuchtete externe Gehäuse für 3,5" Festplatten 


+ Geräuschloses Aluminium Gehäuse + SATA bis zu 1500 Mbit/s; USB 2.0 bis zu — 
* Plug & Play und Hot Swap 480 Mbit/s; IEEE 1394a bis zu 400 Mbit/s | EA u 
+ Keine Beschränkung der Festplatten-GróBe = Datenkabel & Stromversorgung inkl. ij u USE Fugis 
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IN Infrastruktur-Tipps 


INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


* Stand: 8. Juli 2005 


| ARBEITSMATERIAL 


`  CnQ Switcher 1.0 
Heft-CD/DVD 


` = AMD CPU-Treiber 1.2.2.1 

| — Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 

| ш AMD CPU-Treiber 1.2.2.2. 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


8 AMD Dashboard Demo 2.0.0 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 2394 


E Nvidia NF4 SLI IE 7.13 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23BR 


EIH updates für Mainboards 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 
Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 
939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 
erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 
Version ist und wo Sie diese finden. 


Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
CET Abit AN8-Serie 15 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Abit AV8-Serie 21 Auf Heft-CD/DVD 
Abit AX8 11 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8N-E 1005 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8N-SL 1008 Auf Heft-CD/DVD 
CET Asus A8N-SLI Deluxe 1011 Auf Heft-CD/DVD 
CAT Asus A8N-SLI Premium 1005 Auf Heft-CD/DVD 
DIS Asus A8V Deluxe 1013 Auf Heft-CD/DVD 
CEJ Asus A8V-E Deluxe 1008 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8N 1006 Auf Heft-CD/DVD 
Asus K8N-E Deluxe 1009 Auf Heft-CD/DVD 
CEJ Asus K8V-X 1011 Auf Heft-CD/DVD 
DÉI Lanparty 925X-T2 92510407 Auf Heft-CD/DVD 
Epox 9HEAI 9hei5516 Auf Heft-CD/DVD 
CEY Gigabyte K8N Ultra-SLI F3 Auf Heft-CD/DVD 
ET Gigabyte K8NF-9 F5 Auf Heft-CD/DVD 
Gigabyte KBNSNXP-939 F9 | Auf Heft-CD/DVD 
CEJ Gigabyte KGNXP-9 F6 Auf Heft-CD/DVD 
CET Gigabyte K8NXP-SLI F8 | Auf Heft-CD/DVD 
CAT MSI K8N Diamond 14 | Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI K8N Neo Platinum 17 | Auf Heft-CD/DVD 
ESO MSI K8N Neo? Platinum 19 BETA | Auf Heft-CD/DVD 
EET MSI KON Neo4 Platinum 15 Auf Heft-CD/DVD 
CET MSI K8N Neo-FSR 17 Auf Heft-CD/DVD 
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Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


K ühl und leise, so sollen 

PCs sein. Damit diese Vi- 

sion Wirklichkeit wird, hat AMD 

dem Athlon 64 das Stromspar- 

Feature Cool'n'quiet spendiert. 

Allerdings gibt es hier ein paar 
Dinge zu beachten. 


TIPP 1: CnQ Switcher 

AMDs Stromspartechnik Cool 
‘n’quiet ist ein zweischneidiges 
Schwert: Zum einen kónnen 
Sie damit Ihre CPU bei geringer 
Rechenlast kühlen. Zum ande- 
ren funktionieren einige Spiele 
wie Earth 2160, Undying oder 
Planetside nicht fehlerfrei, wenn 
Cool'n'quiet aktiviert ist. Damit 
Sie nicht gánzlich auf das CPU- 
Feature verzichten müssen, 
hat PC Games Hardware jetzt 
ein kleines Tool namens CnQ 
Switcher (auf Heft-CD/DVD) 
programmiert, mit dem Die 
per Mausklick unter Windows 
Cool’n’quiet an- und abschal- 
ten kónnen. Entpacken Sie die 
Datei „CQSwitch.exe“ in ein 
beliebiges Verzeichnis und star- 
ten Sie diese per Doppelklick. 
Nun erscheint das CQSwitch- 
Icon in der Systemleiste. Von 
hier aus kónnen Sie Cool'n'quiet 
nun einfach per Linksklick 
ein- und ausschalten. Legen Sie 
zudem eine Verknüpfung zur 
CQSwitch.exe im  Autostart- 
Ordner an, damit der CnQ 
Switcher beim Windows-Start 
aktiviert wird. 


TIPP 2: Cool'n'quiet-Treiber für 

Athlon 642 

Wenn Sie bereits einen Athlon 
64 X2 mit zwei CPU-Kernen be- 
sitzen und Cool’n’quiet nutzen 
wollen, brauchen Sie die ak- 
tuellen Prozessortreiber 1.2.2.2 
(Windows XP, 32 Bit) von AMD. 
Falls Sie schon ein 64-Bit-Be- 
triebssystem benutzen, müssen 


Sie die Version 1.2.2.1 aufspie- 
len. Beide Treiber befinden sich 
auf unserer Heft-CD und eig- 
nen sich auch für alle anderen 
Athlon-64-Modelle. Außerdem 
hat AMD die Dashboard Demo 
Software (Version 2.0.0) ver- 
öffentlicht. Dieses Programm 
zeigt die aktuelle Taktfrequenz, 
Spannung und Energieerspar- 
nis von Sockel-754-, Sockel-939- 
und Sockel-940-Prozessoren an. 
Das Tool unterstützt zudem die 
Temperatur- und Lüftersenso- 
ren mancher Mainboards, wenn 
ACPI im BIOS aktiviert ist. Das 
Programm befindet sich natür- 
lich ebenfalls auf unserer Heft- 
CD/DVD. 


TIPP 3: Welchen Onboard-LAN- 
Adapter benutzen? 

Viele der aktuellen Mainboards 
werden mit zwei Onboard-LAN- 
Adaptern ausgeliefert, aber 
meist wird nur einer benutzt. 
Da stellt sich die Frage, welcher 
Adapter der bessere ist. PCG 
Hardware hat eine Liste mit al- 
len relevanten Mainboards und 
deren Onboard-LAN-Adaptern 
zusammengestellt (siehe Tabel- 
le). Hier sehen Sie auf einen 
Blick, welcher Adapter die beste 
Leistung erzielt. 


TIPP 4: Stromkabel geschickt 

im Gehäuse verlegen 

In jedem zweiten PC behin- 
dern Stromkabel die Umluft 
und verdecken optisch schöne 
Komponenten wie LEDs oder 
blank geputzte Speichermodule. 
Was können Sie dagegen tun? 
Umständliches Kabelverlegen 
und -zusammenknoten mithilfe 
von Kabelbindern ist der her- 
kömmliche Weg. Allerdings gibt 
es dazu auch eine simple und 
zugleich effektive Alternative: 
Sie können die Stromkabel des 
Netzteils zwischen Mainboard- 
Schlitten und Gehäuseverklei- 
dung verlegen und auf entspre- 
chender Höhe wieder in das 
Gehäuseinnere führen (siehe 
Bilder). 
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INFRASTRUKTUR-TIPPS 


PRAXIS GE 


Wir haben dazu das Midi- 
Tower-Gehäuse Ultron UG-80 
eingesetzt, da zwischen Main- 
board-Schlitten beziehungswei- 
se Laufwerkskäfigen und Ge- 
häuseabdeckung rund 2 cm Luft 
sind. So lassen sich die Strom- 
kabel leicht verlegen. Als Netz- 
teil wählten wir das Revoltec 
Star Serie Chromus II. Die Lauf- 
werksverkabelung ist nur 0,7 
cm breit, das ATX-Stromkabel 
1,8 cm dick. Überflüssige Kabel 
können zudem per Klippver- 
schluss vom Netzteil abgezogen 
werden und stören so nicht. 


TIPP 5: Nforce4-Platinen mit 
passiver Chipsatzkühlung 

Sie suchen ein Nforce4-Main- 
board mit geräuscharmer Chip- 
satzkühlung? Dann sollten Sie 
nach der zweiten Revision des 
Gigabyte K8NF-9 fragen. Giga- 
byte hat die aktive Kühlung 
mit lautstarkem Lüfter gegen 
einen passiven Kühlkórper aus- 
getauscht. Wenn es etwas teu- 
rer sein darf, greifen Sie zum 
Nforce4-SLI-Mainboard Asus 
AS8N-SLI Premium. Hier ist 
gleich eine komplette Heatpipe 
verbaut, die neben dem Chip- 
satz auch die Spannungswand- 
ler der CPU kühlt. 


TIPP 6: Kompatibilitätsproblem 
mit Geforce 7800 GTX 

Bei weiteren Tests hat sich ge- 
zeigt, dass die ersten Geforce- 
7800-GTX-Karten auf einigen 
Mainboards nicht hundertpro- 
zentig korrekteingesetzt werden 
kónnen. Auf einigen Platinen 
sind unterhalb der PCI-Express- 
x16-Slots zwei kleine Konden- 
satoren untergebracht, die den 
Lüfteranschluss auf der unteren 
Seite der Grafikkarte berühren. 
Damit liegt die Karte etwas hó- 
her als vorgesehen. Den PC- 
Betrieb stórt das Problem laut 
unserer Labortests nicht. Ge- 
mäß MSI hat sich Nvidia nicht 
genau an die Spezifikationen 
der Keep-out-Area der Main- 
boards gehalten. Deshalb will 
Nvidia den Anschluss bei der 
nächsten Referenzdesign-Revi- 
sion auf die Oberseite der Karte 
verlegen. Mainboard-Hersteller 
haben ihrerseits angekündigt, 
noch kleinere Kondensatoren 
zu verbauen, um Probleme mit 
Geforce-Modellen der ersten 
Revision künftig zu vermeiden. 
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TIPP 7: NF4-SLI-IE-Treiber auch 
für den Nforce4 SLI geeignet? 

In der Regel sind die Standalone- 
Treiber 6.53 für die AMD-Ver- 
sionen des Nforce4 stabil und 
leistungsstark. In Ausnahmefäl- 
len wurde jedoch von Datenkor- 
ruption beim Kopieren größerer 
Dateien berichtet. Nun haben 
mutige Bastler die Intel-Variante 
7.13 des Treibers versuchsweise 
auf AMD-Rechnern aufgespielt 
- und siehe da, es funktioniert. 
Die Datentransferleistung bleibt 
etwa gleich, Kopierfehler sollen 
aber nicht mehr auftreten. 


TIPP 8: Mainboard erkennen 

Sie wollen Ihr Mainboard-BIOS 
aktualisieren und wissen nicht, 
welches Modell Sie haben oder 
von welchem Hersteller Ihre 
Platine stammt? Dann werfen 
Sie im Tool Everest einen Blick 
in das Menü „Motherboard / 
BIOS“. Hier wird in der Regel 
aufgeführt, welche BIOS-Ver- 
sion von welchem Hersteller 
aufgespielt ist. Sollte das nicht 
der Fall sein, öffnen Sie alter- 
nativ das Menü „Motherboard / 
Motherboard“. Die Everest Ho- 
me Edition 2.0 befindet sich na- 
türlich auch auf Heft-CD/DVD. 


TIPP 9: Floppy-Diode leuchtet 
Wenn die LED Ihres Floppy- 
Laufwerks permanent leuchtet, 
haben Sie das Floppy-Kabel 
falsch herum eingesteckt. Zeigt 
die rote Kodierlinie des Kabels 
zum Gehäuseäußeren, ist die 
Floppy so eingestellt, dass sie 
permanent Disketten löschen 
soll. Dieser Zustand wird durch 
das Leuchten angezeigt. Wenn 
Sie das Kabel so einstecken, 
dass die Kodierlinie ins PC-In- 
nere weist, wird das Laufwerk 
im Standard-Modus betrieben. 


TIPP 10: Fehlermeldung 
„Verifying DMI pool data"? 
Dies ist eigentlich keine Feh- 
lermeldung, sondern nur eine 
Statusmeldung des BIOS, kurz 
bevor Windows geladen wird. 
Sollte sich Ihr PC an dieser Stelle 
aufhängen, liegt meist ein Hard- 
ware-Problem wie eine übertak- 
tete CPU, instabiles RAM oder 
ein falsches IDE-Kabel an der 
Festplatte vor. Tauschen Sie da- 
her systematisch alle potenziel- 
len Fehlerquellen aus. ш 
OLIvER HAAKE 


4 Kabel ohne Binder verlegen 


Aufgeräumt: Das Gehäuseinnere ist übersichtlicher (links), wenn Sie die Strom- 
kabel an der Rückseite des Mainboard-Schlittens (rechts) vorbeiführen. 


(t: ий Onboard-LAN-Adapter 


11 Mainboards mit Dual-LAN 


Elitegroup КЇЇ Extreme 
s ABN-SLI Premium 


igabyte KBNXP-9 


inboard LAN-Adapter 1 (Hersteller) 


LAN-Adapter 2 (Hersteller) 


100 MBit/s (Realtek) 


E Sehr gut (91-125 MByte/s)  Mäßig (60-90 MByte/s) MM Niedrig (12 MByte/s) 


Wenn Sie einen 100-MBit-Adapter einsetzen oder die Gigabit-LAN-Adapter über den 
PCI-Bus angebunden werden, kommt es zu dramatischen Leistungsverlusten. 


| KOMPATIBILITÄT GF 7800 GTX und Mainboards 


AMD-Mainbards 


Platine xl6-Slot 1 
Albatron K8SLI 

Asus ABN-SLI (Deluxe) 

Epox 9NPA+ SLI 

DFI Lanparty UT МЕА Ultra-D 

MSI UN SLI Platinum 

MSI КӨҢ Diamond 


xl6-Slot 2 


Abit АХВ 
Albatron K8X890 Pro ЇЇ 
Epox НЕДІ 


MSI MS-7083 i 
ECS Nforce4-4939 

MSI KON Neo4 
Intel-Mainboards 


Platine Xi6-Slot 1 
Biostar NFSIEAT 

Epox 5NVA=SLI 

Asus P5ND2-SLI Deluxe 


MSI PAN Diamond 
Gigabyte 81955X Royale 
Abit Fatality ААВХЕ 


E Grafikkarte passt problemlos ™ Grafikkarte liegt auf Bauteilen auf 


И Zweiter PCI-E-x16-Slot nicht vorhanden 


Bei einigen Mainboards befinden sich an der fraglichen Stelle störende Bauteile, 
auf denen die Grafikkarten aufliegen. Trotzdem laufen die Testrechner fehlerfrei. 
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IN V6A-Tipps 


| ARBEITSMATERIAL 


| E DirectX Tweaker Public Beta 3 8 .М№ЕТ Framework 1.1 


Heft-CD/DVD (WEBCODE 239K) 

http://www.nonatainment.de/portal/ 
: — DesktopDefault.aspx?tabindex-l&ta 
` bid-d 
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Heft-CD/DVD (WEBCODE 239L) 


www.microsoft.com/downloads/details. 
aspx?displaylang-de&FamilyID-262d25e 


Installation und Bedienung 


— xm | 


E Sr Mn 
Ge ee ii raed a 
V des dar rae f на 


Te 


Р быч | 


а 


kënnen, müssen Sie für jedes Spiel ein Profil anlegen. 
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3-f589-4842-8157-034dle7cf3a3 | 


=] 


DirectX Tweaker: Um die vielen Möglichkeiten bzw. Module des Tools nutzen zu 


AA: Beim Alpha-Test Anti-Aliasing werden auch Kanten von Bäumen geglättet 
(siehe rechtes Bild). Allerdings sinkt dadurch die Performance drastisch. 
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Wer bei Grafikkarten die 
Bildqualität verbessern oder 
Informationen auslesen möch- 
te, kommt um den DirectX 
Tweaker nicht herum. PCGH 
erklärt die Funktionen. 


uf diesen zwei Seiten 

wollen wir Ihnen das 

Grafikkarten-Tool Di- 
rectX Tweaker (auf CD/DVD, 
WEBCODE 239K) ausführlich 
vorstellen. Laut dem Autor des 
DirectX Tweakers handelt es sich 
dabei um ein Programm, das als 
Schnittstelle zwischen DirectX/ 
Direct 3D und der eigentlichen 
3D-Anwendung dient. Demzu- 
folge kónnen mit dem DirectX 
Tweaker alle Aktionen, die das 
Direct3D-Interface bietet, ver- 
ändert werden. So ermöglicht 
es das Tool beispielsweise, be- 
stimmte Shader-Versionen in 
einem Spiel zu erzwingen oder 
diese auszulesen. Auch das op- 
tisch bessere Super-Sampling- 
Verfahren lässt sich mit dem 
Programm in wenigen Schritten 
aktivieren. Wie Sie dabei vorge- 
hen müssen und welche Mög- 
lichkeiten der DirectX Tweaker 
außerdem bietet, erfahren Sie 
hier. 


TIPP 1: Installation und Bedie- 
nung des DirectX Tweakers 
Entpacken Sie die Datei „dx- 
tweaker.zip“ in ein beliebiges 
Verzeichnis, in dem der DirectX 
Tweaker gespeichert werden 
soll. Eine weitere Installation 
über eine Setup-Routine ist 
nicht erforderlich. Bevor Sie das 
Programm starten, sollten Sie si- 
cherstellen, dass auf Ihrem PC- 
System das .NET Framework 
1.1 (auf CD/DVD, WEBCODE 
239L) installiert ist. Starten Sie 
nun das Tool über die Datei 
„DXTControl.exe” oder legen 
Sie bei Bedarf eine Verknüpfung 
an. Anschließend müssen Sie im 
Tool für jedes PC-Spiel ein Profil 
anlegen, das von den Funktionen 
des DirectX Tweakers profitie- 
ren soll. Klicken Sie dazu auf die 
Schaltfläche „Neu“ und geben 
Sie unter „Pfad“ das Verzeichnis 
zur ,EXE"-Datei des gewünsch- 
ten Spiels an. Einige Spiele wie 
Half-Life 2 benótigen Parameter 
wie ,-applaunch 220", damit 


diese gestartet werden kónnen. 
Schreiben Sie solche Parameter 
in die Zeile „Argumente“. Set- 
zen Sie außerdem einen Haken 
vor „Aktiviert“, damit ausge- 
wählte Module angewendet 
werden, und führen Sie das 
Spiel mit einem Mausklick auf 
,Starten" aus. Nun zu den ein- 
zelnen Modulen: 


TIPP 2: Alpha-Test Anti-Aliasing 
Mit Alpha-Test AA werden Kan- 
ten gegláttet, die nicht durch 
geometrische Kórper entstehen, 
sondern durch einen Transpa- 
renztest auftauchen (unter an- 
derem Blätter, Zäune). Alpha- 
Test AA können Sie bei allen 
aktuellen Grafikkarten mit Ati- 
oder Nvidia-Chipsätzen und so- 
gar einer alten Geforce4 nutzen. 
Wählen Sie unter „zu ladende 
Module“ die Einstellung „Al- 
phaTest AA" aus. Die Modul-Ei- 
genschaften von Alpha-Test AA 
können Sie dagegen ignorieren. 
Wichtig: Diese Methode funk- 
tioniert nur, wenn Sie Anti-Ali- 
asing über das Spiel und nicht 
über den Treiber einstellen. 
Falls es über die Anwendung 
nicht möglich ist, Anti-Aliasing 
zu aktivieren, sorgt der DirectX 
Tweaker für Abhilfe. Setzen Sie 
hierfür zusätzlich unter „Pre- 
sent Changer” einen Haken und 
wählen Sie unter „Typ“ die Anti- 
Aliasing-Stufe aus. 


Da es sich dabei nur um eine 
Software-Lösung ohne Hard- 
ware-Support handelt, ist ein 
hoher Performanceverlust zu 
erwarten. Hierbei wird auch der 
Prozessor deutlich stärker belas- 
tet. In Far Cry (dt.) sank mit Al- 
pha-Iest AA die Framerate um 
64 Prozent auf 47 Fps (6800 GT, 
4x AA/8:1 AF). Falls die Leis- 
tung Ihres PCs für aktuelle Spie- 
le überdimensioniert ist, sollten 
Sie Alpha-Test AA zugunsten 
der Bildqualität aktivieren. 


TIPP 3: Super-Sampling-Anti- 


der Kantenglättung erreichen 
Sie mit Super-Sampling. Aller- 
dings bietet der Ati- oder Nvi- 
dia-Treiber keine Möglichkeit, 
Super-Sampling direkt im Con- 
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GRAFIKKARTEN-TIPPS 


PRAXIS GE 


trol-Panel zu aktivieren. Abhilfe 
schafft der DirectX Tweaker. Um 
den neuen Anti-Aliasing-Modus 
zu nutzen (4x Super-Sampling), 
setzen Sie bei ,SuperSampling 
AA" (zu finden unter ,zu la- 
dende Module") einen Haken. 
Eine Einschránkung gibt es bei 
Ati-Karten, da SSAA nur bis zu 
einer Auflósung von 1.024x768 
angewandt werden kann. Su- 
per-Sampling kostet im Gegen- 
satz zu Multi-Sampling mehr 
Performance und so laufen Spie- 
le selbst mit einer X800 XL um 
rund 50 Prozent langsamer als 
mit 4x Multi-Sampling AA. Da- 
her ist dieses Verfahren nur für 
Besitzer von schnellen 3D-Kar- 
ten und bei älteren PC-Spielen 
zu empfehlen. Super-Sampling 
funktioniert aber selbst auf einer 
Geforce4 Ti. 


TIPP 4: Shader-Tuning 

Mit dem DirectX Tweaker haben 
Sie verschiedene Möglichkei- 
ten, um Shader-Programme zu 
verándern oder zu analysieren. 
Mithilfe des Plugins Caps Chan- 
ger kónnen Sie niedrigere Sha- 
der-Versionen erzwingen. Dabei 
wird der Applikation mitgeteilt, 
dass die Grafikkarte nur eine 
bestimmte Pixel- und Vertex- 
Shader-Version unterstützt. Da 
niedrigere Shader-Versionen zu 
einer schlechteren Bildqualität 
führen, ist dieser Vorgang nur 
für langsame DirectX9-Grafik- 
chips empfehlenswert. In Tests 
mit einer Radeon X850 XT-PE 
konnte dadurch die Performance 
in Half-Life 2 um zehn Prozent 
gesteigert werden. Aktivieren 
Sie das Modul „Caps Changer” 
und wechseln Sie unter den 
Eigenschaften zu der Register- 
karte „Vertex Shader“. Unter 
„Max. Version“ geben Sie nun 
beispielsweise 1.1 an. Den glei- 
chen Vorgang wiederholen Sie 
im Fenster „Pixel Shader“. Auch 
über das Modul „Force Shader 
PP“ ist eine Leistungssteigerung 
möglich. Dadurch wird dem 
Treiber erlaubt, die Genauigkeit 
bei Pixel-Shader-2.0/3.0-Pro- 
grammen zu reduzieren. Um 
von diesem Feature profitieren 
zu können, benötigen Sie aller- 
dings eine Nvidia-Karte aus der 
Geforce-FX-Serie oder eine Ge- 
force6/7. Mit dem Modul „Force 
Shader FP" wird die Genauig- 
keit bei Pixel-Shader-Program- 
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men dagegen erhöht. Dies kann 
zu einer etwas besseren Qualität 
führen. In Tests reduzierte sich 
dadurch die Leistung um bis zu 
20 Prozent. 


TIPP 5: Shader anzeigen 

Falls Sie die verwendeten Sha- 
der in einem Computerspiel 
auslesen möchten, aktivieren 
Sie das Modul „Shader Grab- 
ber“. Danach geben Sie unter 
den Modul-Eigenschaften einen 
Dateinamen ein und legen fest, 
wo die Datei gespeichert wer- 
den soll. Mit einem Klick auf 
,Starten" führen Sie die 3D-An- 
wendung aus, damit die Shader 
ausgelesen werden. Die Datei 
können Sie anschließend mit 
einem Texteditor öffnen. Hier 
ist vor allem die Statistik ganz 
unten interessant, da hier die 
Anzahl der verwendeten Sha- 
der-Versionen aufgelistet wird. 
Shader-Programme lassen sich 
auch im Spiel sichtbar machen, 
wenn Sie das Modul „Shader 
Display“ aktivieren. Dabei wer- 
den Shader-Versionen mit einer 
individuellen Farbe überzeich- 
net, um diese anzuzeigen. Ver- 
gessen Sie nicht, eine Taste zu 
vergeben, mit der Sie das Plugin 
an- und ausschalten. 


TIPP 6: Wireframe-Modus 

Der DirectX Tweaker erlaubt 
es, per Tastendruck in den 
Wireframe-Modus umzuschal- 
ten. Dabei istnur noch ein Draht- 
gittermodell ohne Texturen zu 
sehen (siehe auch Screenshot). 
Nachdem Sie ein Spieleprofil 
erzeugt haben, wählen Sie das 
Modul „Wireframe” aus. Unter 
den Modul-Eigenschaften müs- 
sen Sie noch eine Taste für die 
Aktivierung bzw. Deaktivierung 
vergeben (zum Beispiel Leertas- 
te). Vorsicht: Nicht jede Taste 
eignet sich dafür. In der 3D-An- 
wendung können Sie nun per 
Hotkey den Wireframe-Modus 
an- und ausschalten. 


TIPP 7: Post-Filter 
Das Modul „Post Filter“ dient 
nur zur Spielerei und wendet 
Bildfilter an (ähnlich wie Atis 
Smart-Shader-Effekte). So ist 
beispielsweise ein Grau-Bild 
damit möglich. Die Filter funkti- 
onieren mit allen gängigen Ati- 
und Nvidia-Karten. 

DaNIEL WAADT 


Tipp 4 | Shader-Tuning 
€—— 


Frosekte (Akkus МЫЙ (ës 27 L 
Mëven ere і араа salem wn sl lae A H 


ve kr ken fr "Чї бн m 


Finde Cigar шй ron Capa Danger E] 


Lu | Te dr me dfi D te ersi ` sde гай БЕ ЕГ каш |? 


ded tre) 
Г Geen Cen, á 


ёз. езе | т йк Mor 
тал Les" [ B Cen Flux 
Маз. deut. Tests 
FREE A — 
FIIT | E 


E Vertex-Shader: 2.0 И Pixel-Shader: 2.0 


Shader erzwingen: Mit dem Caps Changer können Sie der Applikation vortäu- 
schen, dass Ihre Grafikkarte eine bestimmte Shader-Version nicht unterstützt. 


Tipp 5 | Shader anzeigen 
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Shader einfärben: Falls Sie verschiedene Shader-Programme in 3D-Anwendun- 
gen sichtbar machen wollen, kónnen Sie diese mit dem Tweaker einfárben. 


| Tipp 6 | Wiretrame-Modus 


Wireframe: Per Hotkey kónnen Sie testweise in den Wireframe-Modus umschal- 
ten, damit nur noch ein Drahtgittermodell sichtbar ist. 
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1 HEFT-CD/DVD 

© PDF-Dateien (Marktübersich- 


ten), diverse Kühltools 


SPECIAL KUHLUNG + + + SPECIAL KUHLUNG + + + SPECIAL KUHLUNG 


Messpunkt: Netzteil 2 
3 р m | 


_ к Temperatur | 
=› 12 Grad Celsius kühler 


к Temperatur 
 Ursprungs-PC | 40 Grad Celsius 
Optimierter PC 


| К Temperatur 
rsprungs-PC ` | 73 Grad Celsius 

ptimierter PC 3 
> 13 Grad Celsius kühler 


Ег) 


К Temperatur 
> 15 Grad Celsius kühler | | : T Messpunkt: Festplatte 


PC Temperatur 
E Ursprungs-PC | 55 Grad Celsius 
= Optimierter PC 
=> 15 Grad Celsius kühler 


* Messpunkt: Mainboard 
к 


Temperatur 
Ursprungs-PC — | 61 Grad Celsius 
Optimierter PC 


> 4 Grad Celsius kühler 


ЯСТ Kühlmaßnahmen in der Übersicht 
TJI CEP ME Temperaturen messen 

Fast kostenlose Kühlmaßnahmen 
| Kühlmaßnahmen bis 20 Euro 

| Kühlmaßnahmen bis 100 Euro 

: | Seite 110 | Alternative: Wasserkühlung 

: | seite 111 | Leseraktion: Das PCGH-Kühl-Kit 


Alle Angaben beziehen sich auf einen Rechner mit Athlon-64-X2-4800+-Prozessor EES 
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PC bis zu 15 Grad Celsius kühler machen - 
Abstürze vermeiden - Lebensdauer verlängern 


Abstürze, Neustarts, Texturfehler, Totalausfall - die Liste der 
möglichen Hitzeprobleme ist lang. Wie Sie die Temperatur in 
wenigen Minuten effektiv senken, zeigt PC Games Hardware 
in einem ausführlichen Kühlspecial. 


iese Anwendung wird 

aufgrund eines ungülti- 

gen Vorgangs geschlos- 
sen" – Fehlermeldungen wie diese 
haben im Sommer Hochkonjunk- 
tur, mit jedem weiteren Grad Cel- 
sius auf dem Thermometer steigt 
auch die Wahrscheinlichkeit von 
Schutzverletzungen, Ausnahme- 
fehlern und Komplettabstürzen. 


Doch gute Kühlung zahlt sich 
nicht nur bei Problemrechnern 
aus. Auch wenn der Rechner nicht 
abstürzt und stabil läuft, gilt: 
Je kühler der PC, desto besser. 
Denn dann surren auch die Lüf- 
ter leiser und die Hardware lebt 
länger. 


TIPP 1: Temperaturen prüfen 
Wann wird der PC zu heiß, wann 
lohnt das Kühl-Tuning über- 
haupt? Um diese Frage zu be- 
antworten, sollten Sie zunächst 
die Temperaturen Ihres PCs 
ermitteln. Am einfachsten geht 
dies mit speziellen Program- 
men, welche den Monitor-Chip 
der Hauptplatine auslesen. Fast 
jeder Mainboard-Hersteller hat 
ein solches Tool programmiert: 
Bei Asus heißt das Programm 
„PC Probe“, bei MSI „Core Cen- 
ter“, bei Gigabyte „Easy Tune" 
und bei DFI „ITE Smart Guar- 
dian". Die Programme lesen nor- 
malerweise zwei Werte aus: die 
Temperatur des Prozessors und 
die Temperatur auf dem Main- 
board, die meist in der Nähe 
der Southbridge gemessen wird. 
Sie finden die Tools auf den bei- 
liegenden Mainboard-CDs oder 
— in einer meist aktuelleren Ver- 
sion — auf den Homepages der 
Platinenhersteller. 


Alternativ bietet Nvidia ein 
Hilfsprogramm für alle Main- 
boards mit Nforce-Chipsatz an. 


Ntune gibt es kostenlos bei www. 
nvidia.de oder unter WEBCODE 
23BP. Das Programm funktio- 
nierte im Test allerdings nicht 
mit allen Mainboards. 


TIPP 2: Überwachungssoftware 
Neben den speziellen Main- 
boardtools bieten auch Dritt- 
hersteller Überwachungs- und 
Diagnoseprogramme an (siehe 
Kasten rechts). Eines der um- 
fangreichsten ist der Mainboard 
Monitor. Dieser wird aber nicht 
mehr weiterentwickelt. Außer- 
dem ist die Bedienung recht 
umständlich. Speedfan ist etwas 
übersichtlicher und erfüllt den 
Zweck genauso gut. Außerdem 
können Sie damit die Geschwin- 
digkeit der Lüfter per Software 
regeln, sofern das Mainboard 
diese Funktion unterstützt. Allen 
Messmethoden ist gemein, dass 
die Werte je nach Mainboard 
sehr unterschiedlich ausfallen 
können. Differenzen bis zu 10 
Grad Celsius sind bei zwei glei- 
chen Mainboards und ansonsten 
identischer Konfiguration keine 
Seltenheit. Grobe Richtwerte ha- 
ben wir deshalb auf der rechten 
Seite zusammengestellt. 


TIPP 3: Grafikkartentemperatur 
Aktuelle Grafikkarten enthalten 
einen Sensor, der die Tempera- 
tur im Grafikchip misst. Dazu 
gehören die meisten Karten mit 
Chips aus Nvidias 6800er-Reihe 
und Atis X800-Reihe. Die Tem- 
peratur kann meist im Grafik- 
kartentreiber abgelesen werden. 
Daneben eignet sich auch der 
Rivatuner, der die Temperaturen 
auch dann anzeigt, wenn der 
Hardware-Monitor per BIOS- 
Eingriff freigeschaltet wurde. 
Eine detaillierte Anleitung fin- 
den Sie als PDF auf der Heft- 
DVD. » 


ARBEITSMATERIAL 


: E Diverse Kühltools 
Siehe Extrakasten auf dieser Seite und 


` Heft-CD/DCVD 

: ш PDF: Gehäuselüfter 03/2005 

t — Auf Heft-CD/DVD 

: = PDF: Gehäuselüfter 09/2004 
Auf Heft-CD/DVD 

: В PDF: Grafikkartenlüfter 
05/2005 
Auf Heft-CD/DVD 

` ш PCGH Kühl-Kit in Zusammen- 


arbeit mit Frozen Silicon 
Enthält: Gehäuselüfter, Stromadapter, 


Wärmeleitpaste Arctic Silver 5, Passiv- 
kühler, Druckluft (Siehe Seite 111) 


E Webseite: AMD-Papier zum 
Thema Wärmeleitpaste 
http://www.amd.com/us-en/assets/ 
content_type/white_papers_and_tech_ 
docs/26951.pdf 
(WEBCODE 23B6) 


E AMD-Coofl'n'quiet-Software 
http://www.amd.com/us-en/assets/con- 
tent_type/utilities/Athlon-64_CPU_dri- 
ver_W2k.exe (WEBCODE 23B7) 


E PCGH: Cool'n'quiet-Switcher 
Exklusiv auf Heft-CD/DVD 


ША ИЙ Die besten Temperatur-Tools 


Mainboard-Tools | Version Webcode | Bemerkungen Wertung 
Corecenter 1.6.6.0 23WU Nur für MSI-Boards * 

CPU Cool 07.02.2012 | 23WZ Gutes Überwachungstool | * 
Fasytune 4 N.v. Nur für Gigabyte-Boards | * 
Everest 01. Okt 23W2 Der Aida-Nachfolger kkk 
Mainboard Monitor | 5.3.7.0 23WX Wird nicht mehr weiterentw, * * 

PC Probe 2.23.01 23WW Миг für Asus-Boards * 
Speedfan Apr 13 23WY Gutes Überwachungs-Tool | ж ж ж 
CPU Idle 6.0 23W6 |30-Tage-Shareware * 
Sonstige Tools | Version ` | Webcode | Bemerkungen Wertung 
HDD Temperat. Pro |O1.Jan |23W3  |30-Tage-Shareware * 

Ша Ж ШЙ Temperatur-Richtwerte 
: | Komponente Optimal Noch gut Zu heiß 

Prozessor* <60 °C 60-70 °C »70°C 
Mainboard <40 °C 40-50 °C >50 °C 
Grafikkarte (Kern) <50 °C 50-85 °C > 85°C 
Gehäuse <40 °C 40-45 °C >45 °C 
Gehäuse (Prescott) ‹36 °С 37-38 °C »38*C 
Festplatte «459 45-55 °C 55.96 


* Die empfohlene Prozessortemperatur** 


den gemessenen Wert nicht künstlich erhóhen. 


АШИ So haben wir gemessen 


Für das Kühlspecial habe 


30 Grad Celsius gemessen: einen P4-Rech 
einen Athlon-64-PC und einen älteren Con 


mit Athlon-XP-Prozessor. Der Erfolg der insge- 
samt 17 Kühlmaßnahmen wurde jeweils an sechs 


wir drei Komplettrech- nes 
ner bei einer simulierten Außentemperatur von 


bezieht sich auf normale Mainboards, die 


ner, 
puter 


nahme 


Messpunkten im PC geprüft. Jede Kühlma 


erfolgte zusätzlich zu den anderen, sodass der PC 


im Verlauf des Tunings zunehmend kühler lief. Die 


Ursprungs-PCs waren bis auf die Anordnu 
alle drei wurden als Arbeits- und Spielere 


ng der Steckkarten im Originalzustand, 
chner genutzt. Die PCs im Einzelnen: 


PC 1: Intel Pentium D 840, Geforce 6800 Ultra, Intel 955XBK, Seagate Bar. 7200 
PC 2: Athlon 64 X2 4800+, Radeon X850XT, DFI Lanparty Ultra D, WD Raptor 74060 


PC 3: Athlon XP 2600+, Radeon 9800 Pro, 


MSI KT880 Delta, IBM DTLA-305010 
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"Ausnahme; Ath lon-64-CPUs in 90nm (max. 63 Datt 
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PRAXIS 


PC KÜHLEN 


PCI-Karten optimal anordnen 
= 2 | DU 


А 


Soundkarte: Damit es nicht zum Wármestau zwischen Grafik- und Sound- 
karte kommt, sollte genügend Leerraum zwischen den Karten verbleiben. 


TIPP 2 


a 


BIOS/Windows: Nachdem Sie Cool'n'quiet im BIOS eingeschaltet haben, 
können Sie es mit dem PCGH-Schwitcher unter Windows steuern. 


TIPP 5 


BA ru | 
Im Rechner: Binden Sie die Stromkabel mit einem Kabelbinder zusam- 
men, damit diese den Luftstrom nicht mehr behindern. 


f e = eri ri aiia 
Aufräumen: Versuchen Sie, die Kabel aus dem Luftstrom des Rechners zu 
biegen - am besten verstecken Sie sie in den Laufwerksschächten. 


Rechner säubern 


CPU-Kühler: Achten Sie bei der Reinigung auf den optimalen Abstand von 
etwa zehn Zentimetern. Der CPU-Lüfter arbeitet anschließend effektiver. 
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KÜHLUNGS-TUNING: 
Maßnahmen bis 5 Euro 


Wir haben in unserem spezi- 
ellen Labor getestet, wie man 
den PC fast ohne Zusatz- 
kosten für den Sommer fit 
machen kann. 


S chon wenige Maßnahmen 
kónnen die Temperatur 
in Ihrem PC senken, sodass der 
PC wáhrend der Sommermonate 
stabil läuft. Wir haben acht Tipps 
zusammengetragen, wie Sie Ih- 
ren Rechner fast kostenlos vor 
dem Hitzetod schützen. 


TIPP 1: PCI-Karten im Rechner 
optimal anordnen 

Soundkarten wie die Creative 
Soundblaster Audigy 2 erzeu- 
gen durch einen eigenen Pro- 
zessor genauso Wárme wie eine 
Grafikkarte. Stecken 3D-Be- 
schleuniger und Soundkarte zu 
nah beieinander, so kann dies 
zum Hitzestau führen und die 
Grafikkarte wird nicht mehr 
ausreichend gekühlt. In unseren 
Tests arbeitete die GPU durch 
ein Umstecken der Soundkarte 
ein bis zwei Grad Celsius küh- 
ler. Beim PC mit PCI Express 
hatte der Umbau keine Auswir- 
kungen, da die PCI-Steckplätze 
ausreichend Abstand zur Gra- 
fikkarte hatten. Nur bei SLI-Sys- 
temen kann es beim Einsatz von 
zwei 3D-Beschleunigern zum 
Hitzestau kommen. 


TIPP 2: Cool'n'quiet (AMD) oder 
EIST (Intel) aktivieren 


auch den PCGH-Cool'n'quiet- 
Switcher (Heft-CD/DVD) nut- 
zen. Auf die Temperatur unter 
Volllast wirkt sich Cool'n'quiet 
oder EIST kaum aus. Doch im 
Leerlauf kühlen die Prozesso- 
ren zum Teil deutlich ab. Ach- 
ten Sie im Sommer außerdem 
darauf, dass keine (Mainboard-) 
Lüftersteuerung an EIST oder 
Cnq gekoppelt ist — sonst ver- 
pufft die Kühlwirkung. 


TIPP 3: Silent-Modus der Fest- 
platte aktivieren 

Viele moderne Festplatten unter- 
stützen das so genannte Akus- 
tik-Management (Automatic 
Acoustic Management). Damit 
sollen die Laufwerke eigentlich 
leiser werden, da die Drehzahl 
der einzelnen Platten verringert 
wird. Logischerweise sollte sich 
damit die Hitzeentwicklung ei- 
ner Festplatte ändern. Mithilfe 
der Hitachi Feature-Tools (WEB- 
CODE 23B2) haben wir das Au- 
tomatic Acoustic Management 
zugeschaltet. Die Temperaturen 
der drei getesteten Laufwerke 
fielen aber nicht und stiegen 
teilweise sogar an. Der Grund 
dafür ist, dass die meiste Wärme 
durch dasinterne Netzteil der 
Festplatten erzeugt wird. Daher 
sind die Massenspeicher in der 
Nähe des Stromanschlusses be- 
sonders warm. 


TIPP 4: Athlon XP: CPU- 
Temperatur senken 


Pentium-4-Modelle der 600er- 
Reihe und А]оп-64-Рго- 
zessoren unterstützen eine 
Stromspartechnologie, die den 
Takt der CPU im Leerlauf ver- 
ringern kann. Dadurch sinken 
Stromaufnahme und abgegebe- 
ne Wärme. Zunächst müssen Sie 
die Technik im BIOS einschal- 
ten, Sie finden diese unter EIST 
beziehungsweise Cool’n’quiet. 
Unter Windows XP müssen Sie 
für AMD-Prozessoren zusätzlich 
einen CPU-Treiber (WEBCODE 
23B3) installieren. Außerdem 
schalten Sie in der „Systemsteu- 
erung“ – „Епегріеоріопеп“ das 
Energieschema auf „Tragbar/ 
Laptop“. Alternativ können Sie 


AMD hatte auch schon bei älte- 
ren Athlon-XP-CPUs an Wärme- 
probleme gedacht und einen 
Kühlmechanismus integriert. 
Mithilfe der zwei Modi СО und 
C1 kann der Prozessor umge- 
schaltet werden. CO ist der nor- 
male Arbeitszustand von Pro- 
zessoren. Bei C1 dagegen wird 
die CPU in einen HALT-Modus 
versetzt, der Strom spart und 
weniger Abwärme erzeugt. Zum 
Schutz vor Abstürzen haben 
viele Mainboard-Hersteller den 
C1-Modus aber deaktiviert: Der 
Athlon XP kann bis zu 30-mal 
pro Sekunde zwischen СО und 
C1 wechseln. Das Netzteil wird 
dabei stark beansprucht, » 
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| PRAXIS | Rechner mit Druckluft säubern 
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TIPP 7 (Hauptplatine von Staub befreien 


PC reinigen: Die Druckluftdose sollten Sie immer senkrecht halten. Achten 


Sie darauf, keine Bauteile zu beschädigen. 


Kühltuning bis 5 Euro 


E Nach dem Tuning bis 5 Euro ist die Gefahr einer Überhitzung gebannt. 
W Eine bessere Verkabelung hat bei den PCs geringen Einfluss auf die Kühlung. 
E Die einzelnen Schritte wurden jeweils zusätzlich zu den anderen durchgeführt. 
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Settings: РА: Geforce 6800 


га, Intel 955XBK. A64: Radeon X850XT, DFI Lanparty Ultra D, AXP: Radeon 9800 Pro, MSI KT880 Delta 
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was bei minderwertigen Gerä- 
ten zum Ausfall führen kónnte. 
Es gibt aber einen inoffiziellen 
Patch, mit dem Sie den С1- 
Modus auf Nforce2-Mainboards 
reaktivieren können. Unsere 
Tests auf dem Abit AN7 haben 
gezeigt, dass die Temperatur 
im CPU-Leerlauf um bis zu fünf 
Grad Celsius fällt. Zudem soll- 
ten hochwertige Netzteile mit 
der häufigen Veränderung der 
Spannung kein Problem haben. 
Ein Restrisiko bleibt natürlich 
immer bestehen. Den Patch be- 
kommen Sie unter dem WEB- 
CODE 23BW. 


Wenn Sie ein Mainboard mit 
einem älteren Via-Chipsatz be- 
sitzen, können Sie eine Zusatz- 
software wie Vcool (WEBCODE 
23BX), Rain (WEBCODE 23BY) 
oder Cpuidle (WEBCODE 23BZ) 
einsetzen — diese hat den glei- 
chen Effekt und kühlt den Pro- 
zessor zum Teil drastisch. 


TIPP 5: Optimale Kabelführung 
Je nachdem wie sauber Kabel 
im Rechner verlegt sind, wirkt 
sich das Spaghettigewirr auf 
die Temperatur aus. Ein IDE- 
Flachbandkabel, das zu nah am 
CPU-Kühler liegt, kann einen 
Hitzestau verursachen und so 
den Prozessor bis zu zwei Grad 
Celsius zusätzlich aufheizen. 
Dennoch gilt für die meisten 
PCs: Die Luft findet ihren Weg 
meist auch so durch den Rech- 
ner, das ,Kabeltuning" bleibt 
leider oft nutzlos (siehe Tipp 
8). Einzige Ausnahme: Ein Ka- 
bel verfángt sich im Lüfter und 
bremst diesen oder bringt ihn 
gar zum Stillstand. Gerade ältere 
Intel-Boxed-Kühler sind diesbe- 
züglich ein Problem, denn diese 
hatten zeitweilig kein Schutz- 
gitter. Kabel können dann leicht 
mit den Lüfterblättern in Berüh- 
rung kommen. 


TIPP 6: Gehäuse öffnen 

Schlägt der Rechner lautstark 
Alarm und piept vor sich hin, 
hilft es kurzfristig oft, die Ge- 
häusewand abzunehmen. Da- 
durch kann die warme Luft 
schneller entweichen. In unse- 
ren Laborversuchen sanken die 
Temperaturen des Prozessors 
und der Grafikkarte um drei 
beziehungsweise zehn Grad Cel- 
sius. Damit konnte zumindest 


ein Überhitzen des 3D-Beschleu- 
nigers verhindert werden (siehe 
dazu auch Seite 108). 


TIPP 7: Rechner säubern 

Ob Nikotin oder Staub: Die 
Lüfter eines Rechners saugen 
„Dreck“ regelrecht an. Der 
Schmutz setzt sich meist an 
Kühlern und Lüftern ab, sodass 
sich die Kühlleistung reduziert. 
Schon eine gründliche Reini- 
gung des PCs senkt die Tempe- 
ratur um bis zehn Grad Celsius 
im Inneren. Als Erstes saugen 
Sie die Flusen im Rechner mit 
einem Staubsauger heraus, dazu 
nutzen Sie am besten einen spitz 
zulaufenden Plastikaufsatz. Ar- 
beiten Sie von oben nach unten 
und achten Sie darauf, dass Sie 
keine Bauteile berühren. Bei 
kleineren Gehäusen sollten Sie 
das Netzteil ausbauen, damit 
Sie besser an die Lüftungsschlit- 
ze herankommen. 


Für die Feinreinigung empfeh- 
len wir Ihnen Druckluft aus der 
Dose. Damit blasen Sie anschlie- 
ßend vorsichtig in die Kühl- 
schlitze des Prozessorkühlers 
und in die Lüfter des PCs. Dabei 
ist die Entfernung zu den Kom- 
ponenten sehr wichtig, denn die 
komprimierte Luft zieht Wärme 
aus der Umgebung ab und auf 
den abgekühlten Flächen kann 
sich Kondenswasser bilden. Da- 
her sollten Sie beim Reinigen 
von Platinen besonders vor- 
sichtig sein. Zudem können sich 
Lüfter verziehen und nach der 
Behandlung knattern. Ungefähr 
zehn Zentimeter Abstand haben 
sich als praktikabel erwiesen. 
Weiterhin sollten Sie die Dose 
immer senkrecht halten. Den 
übrigen Dreck entfernen Sie mit 
einem Lappen und etwas Reini- 
gungsmittel. Lassen Sie den PC 
vor dem Anschalten trocknen. 


TIPP 8: Kabelfragen 

In vielen modernen Rechnern 
kommt schon SATA zum Einsatz. 
Die SATA-Kabel sind bereits 
sehr schmal und behindern den 
Luftstrom im Rechner kaum. Im 
Vergleich zu Flachbandkabeln 
bringen SATA-Kabel aber kaum 
Vorteile, ein Tausch lohnt aus 
Kühlungssicht nicht (siehe dazu 
auch Tipp 6 auf der folgenden 
Seite). » 


MARCO ALBERT 
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Gehäuselüfter: Zwei Gehäuselüfter sind Pflicht: Einer der Lüfter sollte an der 
Vorderseite Luft ansaugen, der andere rückseitig ausblasen. 


Wärmeleitpaste: Ein stecknadelkopfgroßer Tropfen Wármeleitpaste genügt 
für große Flächen, wie sie z. B. bei einem Athlon 64 zu bedecken sind. 


TIPP 6 


Rundkabel vs. Flachbandkabel 


L— 


idi 
Rundkabel: In normalen Gehäusen bringen Rundkabel für die Kühlung des 
Rechners wenig. Unsere Test-PCs reagierten auf diese Maßnahme nicht. 


Passivkühler einbauen 


RAM-Kühler: Speicherkühler gehören zu den eher fragwürdigen Tuningmaß- 
nahmen. In unseren Tests wurden die Speichermodule damit nicht kühler. 


ЧАПА АК АА: Kühlleistung im Vergleich 


Sone 


4 Lüfter | x Front / 2 x Rück) 


3 Lüfter (1 x Front/2 x Rück) ` -5———— 
2 Lüfter (Front/Rück) 


Kein Lüfter 
30 40 50 %¢ 


Ohne Lüfter ist die Temperatur sehr hoch. Mit weiteren Lüftern sinkt die Temperatur bis 
zu einer gewissen Grenze - kälter als 35 °C wird es auch mit zusätzlichen Lüftern nicht. 
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KÜHLUNGS-TUNING: 
Maßnahmen bis 20 Euro 


Bei den Maßnahmen bis 20 
Euro sind zusätzliche Gehäu- 
selüfter besonders effektiv 

- die Temperatur sank bei 
unseren Tests bis zu 11 Grad 
Celsius. 


G erade im Sommer sind 

Gehäuselüfter ein wichti- 

ger Bestandteil des Kühlsystems 
eines Rechners. 


TIPP 1: Bis zu 11 Grad Celsius 
kühler 


besten Modellen der vergange- 
nen Tests gehören der Sharkoon 
SI2 Silent, der Revoltek Alu Fra- 
me Fan Neo, der Be quiet BQSW- 
01-8025 und der Akasa 80mm 
Crystal Blue Fan. Ausführliche 
Gehäuselüfter-Marktübersichten 
finden Sie in Ausgabe 03/2005 
und 09/2004 sowie als PDF-Da- 
tei auf dem Datenträger. Auch 
dasPCGH/Frozen-Silicon-Kühl- 
kit enthält hochwertige und leise 
Gehäuselüfter (siehe Seite 111). 


TIPP 2: Lüftergröße 


Bei unseren drei Beispiel-PCs 
erreichten wir schon durch den 
Einsatz eines Lüfters in der Front 
eine messbare Verringerung der 
Wärme. Unter Volllast sank die 
Temperatur der CPU um bis 
zu fünf Grad Celsius (Athlon 
XP). Die Grafikkarte arbeitete 
vier Grad Celsius kühler (Pen- 
tium D). Im Rechnerinnenraum 
herrschten nun noch 36 Grad 
Celsius beim Athlon-64-PC, 
vor dem Einbau waren es noch 
47 Grad Celsius. Damit liegen 
unsere PCs zumindest bei der 
Gehäuseinnentemperatur im 
grünen Bereich. Die Temperatur 
sollte hier 45 °C nicht überstei- 
gen, Intel empfiehlt für Pentium- 
4-Rechner sogar eine maximale 
Gehäusetemperatur von nur 
38 °С. 


Ein zweiter Gehäuselüfter, den 
wir unter dem Netzteil auf der 
Gehäuserückseite platzierten, 
senkte die Temperatur noch 
einmal um bis zu fünf Grad 
Celsius an der Grafikkarte und 
bis zu drei Grad Celsius am Pro- 
zessor. Weitere Lüfter, egal ob 
blasend oder saugend, brachten 
keine nennenswerte Verbesse- 
rung mehr. 


Zwei Gehäuselüfter gehören 
damit zu den effektivsten Kühl- 
maßnahmen in unserem Kühl- 
schwerpunkt. Jeder Anwender, 
der seinen Rechner nicht bis ans 
Limit belasten will, sollte diese 
Maßnahme ergreifen. Ein leiser 
Gehäuselüfter mit einer Förder- 
menge von rund 40 m?/h kostet 
knapp zehn Euro - kaum eine 
Ausgabe ist lohnender! Zu den 


Für dieses Special haben wir 
ausschließlich 80-mm-Gehäu- 
selüfter berücksichtigt, weil die 
meisten aktuellen Gehäuse mit 
entsprechenden Halterungen 
ausgestattet sind. Wer allerdings 
Platz für einen 92-mm- oder 
sogar einen 120-mm-Lüfter hat, 
sollte diesen nach Möglichkeit 
den Vorzug geben. Größere Lüf- 
ter pusten bei gleicher Drehzahl 
mehr Luft ins Gehäuse und ma- 
chen den PC wahlweise noch 
kühler oder leiser. 


TIPP 3: Wärmeleitpaste 

Für zehn Euro gibt's neben ei- 
nem Gehäuselüfter auch eine 
Tube Wármeleitpaste. Der Wech- 
sel der Wärmeleitpaste zwi- 
schen CPU und Kühler brachte 
bei unseren drei Beispielrech- 
nern bei hohen Außentempera- 
turen kaum eine Verbesserung 
der Kühlleistung. Allerdings 
waren die Pasten bei allen drei 
Rechnern noch relativ neu und 
zudem hochwertig. Nur bei dem 
älteren Athlon-XP-Rechner war 
die Paste etwa ein halbes Jahr 
alt; nachdem wir diese erneuert 
hatten, sank die Temperatur um 
immerhin drei Grad Celsius. 


Unser synthetischer Test auf 
dem Innovatek-KT3-Kühlertes- 
ter zeigte dann auch deutlichere 
Unterschiede: Zwischen der bes- 
ten und der schlechtesten Pas- 
te lagen 8 Grad Celsius, in der 
Praxis schmolz der Vorsprung 
auf etwa drei bis fünf Grad 
Celsius zusammen. Die beste 
Kühlleistung im Test erreich- 
te die Cooler-Master-Premium 
PTK-002- und die Arctic- № 
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Silver-V-Wármeleitpaste. Das 
beste Preis-Leistungs-Verhältnis 
hat allerdings die Silikonpaste 
von Silmore, die bereits vielen 
CPU-Kühlern beiliegt. Eine Ge- 
fahr beim Einsatz von Wärme- 
leitpaste ist allerdings nicht zu 
unterschätzen: die falsche Do- 
sierung. Die Menge der Paste 
zwischen CPU und Kühler hat 
eine messbare Auswirkung auf 
die Prozessortemperatur. Läuft 
die Wärmeleitpaste heraus oder 
verhärtet, kann sich die CPU 
schnell auf über 90 Grad (je nach 
Kühler) erhitzen. Scháden am 
Prozessor sind móglich, zudem 
kann es zu einer Notabschal- 
tung des PCs kommen. 


TIPP 4: Paste oder Pad? 
AMD-Prozessoren werden 
grundsátzlich nicht mit Paste, 
sondern mit einem Wärmeleit- 
pad ausgeliefert. Grund: Wär- 
meleitpaste verliert mit der Zeit 
ihre Leitfáhigkeit und muss 
daher regelmäßig, am besten 
jährlich, ersetzt werden. Ein Pad 
hält dagegen deutlich länger 
und schützt den Prozessorher- 
steller vor vermehrten Garan- 
tiefällen. Wer einen Athlon-64- 
Prozessor mit Verpackung kauft 
(„Boxed“-Variante), sollte das 
Wärmeleitpad entfernen und 
stattdessen hochwertige Paste 
einsetzen. Lohn der Mühe: Der 
Prozessorkern bleibt bis zu fünf 
Grad Celsius kühler. 


Die Wärmeleitpaste wird dünn 
auf dem Prozessorkern verstri- 
chen - bei Prozessoren mit Me- 
tallschutz wie dem Athlon 64 
wird dieser so genannte „Heat 


(siehe Bilder). Normalerweise 
reicht eine stecknadelkopfgroße 
Menge Paste. 


TIPP 5: Speicherkühler 

Zu den weniger effizienten 
Kühlmaßnahmen gehören Spei- 
cherkühler. Entsprechende Clips 
für den Arbeitsspeicher kosten 
zwischen fünf und zwölf Euro 
pro Modul, brachten in unserem 
Test aber keine nennenswerte 
Abkühlung. Im Gegenteil: Eini- 
ge Speicherriegel wurden sogar 
noch ein bis zwei Grad Celsius 
heißer — offenbar isolierte der 
Kupferclip die Wärme. 


TIPP 6: Rundkabel 

Auch Rundkabel bringen selten 
einen messbaren Effekt. Besten- 
falls in Minitower-Gehäusen 
und buchstäblich voll gestopf- 
ten PCs sorgen die schlanken 
Kabel für besseren Durchzug 
und niedrigere Temperaturen. 
Bei normalen PCs verpufft die 
Maßnahme aber wirkungslos: 
Bei keinem unserer drei Test-PCs 
konnten wir eine Veränderung 
feststellen – und das bei Preisen 
bis zu acht Euro pro Kabel. 


TIPP 7: Passivkühler 

Vor allem bei Intel-Mainboards 
gibt es bestimmte Bauteile, die 
besonders heiß werden: die 
Spannungswandler. Sofern der 
Mainboardhersteller keine ent- 
sprechende Kühlung vorgese- 
hen hat (Intel empfiehlt eine 
aktive Kühlung), sollten Sie die 
Bauteile mit Passivkühlern be- 
stücken. Die Temperatur fällt 
um bis zu fünf Grad Celsius, das 
Mainboard dankt es mit einer 


Kühltuning bis 20 Euro сенй 
E Vor allem die Gehäuselüfter haben einen ordentlichen Kühleffekt. 
W Für diese Tests wurde das Gehäuse wieder geschlossen. 

E Die Speicherkühler haben kaum Einfluss auf die Temperatur. 
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+1 Gehäuselüfter (Front) 


* Speicherkühler 


BESSER 4|c? fo 0 20 30 40 50 60 W 89 


PC mit den Optimierun- 
gen der vorhergehenden 
Seiten 


Warmeleitpaste erneuern, 


+1 Gehäuselüfter (Front) 


+1 Gehäuselüfter (Rück) 


+1 Gehäuselüfter (Front) 


+ Speicherkühler 


Spreader“ ebenfalls dünn, aber längeren Lebensdauer. > 
vollständig mit Paste bedeckt CHRISTIAN GÖGELEIN Settings: P4: Geforce 6800 Ultra, Intel 955XBK. A64: Radeon X850XT, DFI Lanparty Ultra D, AXP: Radeon 9800 Pro, MSI KT880 Delta 
Arctic Silver V High Performance HTK-001 | PCM» Premium PTK-002 Silmore Silver Grease TTG-S104 Keine Paste 
WAÁRMELEITPASTEN аан — - -—XX 0 -— «e 
Hersteller Arctic Silver Inc. Cooler Master Nanotherm ooler Master Silmore Titan 
Hauptbestandteil (laut Herst.) | Silberoxid Silikon Unbekannt Silberoxid Silikon Silberoxid 
Preis € 150 Є 590 є 890 € 690 Є 150 € 29 
Preis pro Gramm €214 €3,69 €445 €431 €075 €199 
e Packungsinhalt 35 g (Spritze) 16 g (Spritze, Schablone, | 2,0 g (Flasche, Gummi- ‚6.9 (Spritze, Schablone, — 20g 15 g (Spritze) 
Y Verpackung Spachtel) finger, Oberflächenreiniger) | Spachtel) 
Elektrisch leitend Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 
Temp. bei 100 Watt ihemaloesinronen | 59,6 Grad Celsius 62,2 Grad Celsius 66,5 Grad Celsius 579 Grad Celsius 62,2 Grad Celsius 64,4 Grad Celsius 90,1 Grad Celsius 
Konsistenz Hart Weich Flüssig Hart Weich Weich d 
Entfernbarkeit von der CPU Gut Gut Sehr gut ut Gut Gut 
Wärmeleitkoeffizient 90 W/mK 42 тк Unbekannt 6,8 W/mk 28 W/mK Unbekannt 
Dosierbarkeit Befriedigend Gut Sehr gut Ausreichend Befriedigend Gut 
FA Z | T GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
ЖЖЖ kk * ЖЖЖ ЖЖ ЖЖ - 
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ARCTIC CORNING 
Соррег @ 


Silent 
alias Copper Lite 


Der Nachfolger von Copper Silent 2 


Med bury И" | 


vB 


Hauptmerkmale 


Hohe Kühlleistung 
Copper Lite: 
Athlon XF32004 Box Cooler: 


Extrem leise == Dieser Kühler ist zu allen Sockel A 
Copper Lite: deum Mainboards kompatibel. 
eelere Er kann auch auf Sockel 370 
Leichtester "Low Molse” Kühler (300g) Mainboards eingesetzt werden, 
Yibrationsgedämpfter Ventilator sofern 60 x 78 mm Platz um den 
Dauerhaftes Keramik Lager Sockel vorhanden sind. 


6 Jahre Garantie Й \ 
www.arctic-cooling.com 


A-Z | TT 
b.com DEVIL euer, JET KOSATEC Bi 


dal — (bwoiiTEI RUFI A COMPUTER 
"m 
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Originalkühler ausbauen: Zuerst müssen Sie mit einer Spitzzange die Halte- 
bolzen lósen (links) und dann den Kühler vorsichtig anheben (rechts). 


TIPP 1 


Der Umbau: Die alte Wármeleitpaste sollte durch neue ersetzt werden (links). 
Setzen Sie den neuen Kühler anschließend vorsichtig auf (rechts). 


LES 


Haltebolzen: Schieben Sie die Haltebolzen von hinten durch das PCB (links) 


Neuen Kühler aufsetze 


TIPP 1 Neuen Kühler befestigen 


und schrauben Sie diese abwechselnd fest (rechts). 


TIPP 3 
мы Т 


Abstände: Besonders bei großen Kühlern wie dem XP-120 ist es wichtig, den 
Kühler mit Gefühl aufzusetzen, damit keine Bauteile beschädigt werden. 
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J m lp À ; 
Kühlermontage: Die Montage des XP-120 ist aufwendiger, da das Retention- 
Modul getauscht werden muss. Setzen Sie den Kühler (Bild 2) gerade auf. 


TIPP 2 Halterung verschrauben 
o L jt » 


KÜHLUNGS-TUNING: 
Maßnahmen bis 100 Euro 


Bessere Kühler bringen besse- 
re Kühlleistung. Allerdings ist 
die Montage der Bauteile nicht 
immer problemlos. Wir helfen 
Ihnen weiter. 


| n den folgenden Tipps fin- 
den Sie Einbauhilfen für 
Grafikkartenlüfter, CPU-Kühler 
und Festplattenkühler sowie 
Hinweise zum Netzteiltausch. 


TIPP 1: Grafikkartenlüfter 
tauschen 

Neben dem Hauptprozessor er- 
zeugt vor allem die Grafikkarte 
die meiste Wärme im Rechner. 
Bei unserem Beispielsystem 1 
(Intel Pentium D 840 EE, Intel 
D955XBK, Leadtek Geforce 6800 
Ultra) erreichte die GPU unter 
Last fast 90 Grad Celsius, sodass 
sogar eine Warnung auf dem 
Bildschirm erschien. Ein stabiler 
Betrieb war so nicht möglich. 
Zahlreiche Optimierungen senk- 
ten die Temperatur immerhin 
auf 75 Grad Celsius, aber erst 
ein neuer VGA-Kühler drückte 
die Wärmeentwicklung unter 70 
Grad Celsius und brachte eine 
verbesserte Stabilität. 


Über eine gute Kühlleistung 
verfügt die Silencer-Serie von 
Arctic Cooling. Für die unter- 
schiedlichen Nvidia- und Ati- 
Grafikkarten werden entspre- 
chende VGA-Kühler angeboten. 
Den richtigen Lüfter für Ihren 
3D-Beschleuniger finden Sie 
auf der Webseite www.arctic- 
cooling.com. Neben guter Kühl- 
leistung ist auch die geringe 
Geräuschentwicklung ein Plus- 
punkt der Arctic-Cooling-VGA- 
Kühler aus Aluminium. 


Bevor Sie mit der Arbeit begin- 
nen, beachten Sie bitte: Mit dem 
Umbau verlieren Sie die Garan- 
tie auf die Karte. Zunächst müs- 
sen Sie die Befestigungsklam- 
mern des alten Kühlers lösen, 
dies lässt sich meist mit einer 
Zange an der Unterseite der Pla- 
tine bewerkstelligen. Drücken 
Sie für die Demontage mit der 
Spitzzange die weißen Plastik- 
zapfen zusammen und schieben 


Sie diese vorsichtig durch die 
Platine. Zudem ist der Kühler 
meist mit einem Wärmeleitpad 
auf die GPU geklebt. Daher emp- 
fehlen wir Ihnen, den Aufbau zu 
entfernen, wenn die GPU noch 
warm ist. Ein leichte Drehung 
des Kühlers und schon ist er ab. 
Nun montieren Sie den neuen 
Kühler, in unserem Beispiel ist 
es ein Arctic-Cooling-Lüfter: Be- 
streichen Sie die Auflageflächen 
von GPU und Speicher mit et- 
was Wärmeleitpaste und setzen 
Sie dann von beiden Seiten der 
Grafikkarte das passende Ge- 
genstück des Kühlsystems an. 
Danach verschrauben Sie die 
beiden Hälften des Systems mit- 
einander. 


TIPP 2: Prozessorkühler 
tauschen 

Der größte Wärmeproduzent im 
Rechner ist die CPU, daher ist 
die Kühlung des Rechenknechts 
besonders wichtig. Gerade im 
Sommer treten die Mängel eines 
CPU-Lüfters zutage. Der Rech- 
ner fängt an zu piepen, schal- 
tet sich einfach ab oder friert 
ein. Unser Praxistest zeigt, dass 
durch einen guten Kühler die 
Temperatur der CPU enorm ge- 
senkt werden kann. 


Der Tausch des Lüfters Akasa 
AK824 gegen den Thermalright 
ALX-800 (plus YS-Tech 80 mm 
Ultra blue) im Beispielsystem 
3 (AMD Athlon XP 2600+, MSI 
KT880 Delta, Radeon X850 XT) 
reduzierte die CPU-Tempera- 
tur um fast zehn Grad Celsius. 
Nicht vergessen: Nach jedem 
Kühlertausch sollte stets eine 
neue Schicht Wärmeleitpaste 
aufgetragen werden! 


TIPP 3: Prozessorkühler 
tauschen - Praxisprobleme 
Grundsätzlich gilt: Nehmen Sie 
sich beim Tausch eines CPU- 
Kühlers ausreichend Zeit und 
arbeiten Sie nur bei guter Be- 
leuchtung. 


Der Umbau des CPU-Kühlers 
bei unserem K8-System war 
überhaupt kein Problem. Nach 
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dem Lósen des Befestigungs- 
clips müssen Sie die Klammer 
vorsichtig von den Haltenasen 
ziehen und den Kühler dann 
durch vorsichtige Drehbewe- 
gungen lockern. Lösen Sie vor 
dem Herausziehen das Strom- 
kabel vom Mainboard. 


Die Spannung des Haltearms bei 
Sockel-A-Kühlern ist eine Pro- 
blemquelle, da oft ein Schrau- 
benzieher benötigt wird, um die 
Klammer herunterzudrücken. 
Wenn Sie dabei jedoch abrut- 
schen, ist die Gefahr für die 
dünnen Leiterbahnen des Main- 
boards sehr hoch! Am besten 
legen Sie unter die Haltelasche 
des Kühlers ein Stück Pappe, 
damit der Schraubenzieher beim 
Abrutschen nicht direkt das 
Mainboard trifft. Ein weiteres 
Problem ist der nicht vorhan- 
dene Schutz des CPU-Kerns bei 
Sockel-A-Prozessoren. Wird der 
Kühler bei der Montage verkan- 
tet und übt den ganzen Anpress- 
druck auf eine Ecke des Kerns 
aus, kann diese abbrechen. 


Beim P4-System ist der Kühler- 
tausch nur bei liegendem PC 
möglich. Setzen Sie für die Mon- 
tage den Kühlkörper vorsichtig 
auf den Prozessor und drücken 
Sie der Reihe nach die Haltestif- 
te leicht in die Haltelöcher des 
Mainboards. Drücken Sie jetzt 
abwechselnd die Haltestifte fest 
auf das Mainboard und drehen 
Sie anschließend die schwarzen 
Halterungen um 90 Grad im 
Uhrzeigersinn. 


Eine mögliche Fehlerursache 
für einen schlechten Sitz des 
Kühlers können nicht ganz ein- 
gerastete Haltebolzen in den Be- 
festigungslöchern sein. Um die- 
se sicher in das Mainboard zu 
drücken, können Sie mit einem 
Schraubenzieher auf das weiße 
Plastik des inneren Haltestifts 
(nicht die schwarze Deckklap- 
pe!) drücken - so rastet der Bol- 
zen sicher ein. 


TIPP 4: Netzteil umbauen 

Wie die Messwerte zeigen, 
bringt der Netzteiltausch bei 
unseren Testsystemen einen lo- 
kalen Temperaturvorteil von 
fast 10 °C, die Temperaturen der 
anderen Komponenten bleiben 
unbeeinflusst. Wenn Sie statt ei- 
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nes Netzteils mit aktiven Lüftern 
ein passives Modell verwenden 
wollen, sollten Sie unbedingt 
Gehäuselüfter nachrüsten! Wenn 
Sie nicht sicher sind, welche Ka- 
bel zu welchen Anschlüssen auf 
dem Mainboard und zu den 
Komponenten gehören, sollten 
Sie sich die Belegung vor (!) dem 
Ausbau aufschreiben. 


Im Prinzip ist der Umbau eines 
Netzteils einfach, schließlich 
müssen nur die vier Halte- 
schrauben gelöst und alle Strom- 
stecker abgezogen werden. 
Allerdings gibt es Gehäuse, bei 
denen das Netzteil nicht nach 
hinten aus dem Tower gezogen 
werden kann, sondern über die 
linke Seite ausgebaut werden 
muss. Ist hier noch ein großer 
Kühler im Weg, sollten Sie sehr 
vorsichtig arbeiten. Eventuell ist 
es in so einem Fall einfacher, das 
Mainboard auszubauen. 


TIPP 5: Festplattenkühler 
umbauen 

Festplattenkühler benötigen für 
den Einbau einen freien 5,25- 
Zoll-Schacht. Damit Festplatten 
nicht durch einen Brenner auf- 
geheizt werden, sollte zwischen 
Kühler und optischem Laufwerk 
ein Schacht frei bleiben. Bei der 
Montage wird das Laufwerk 
in eine Gummihalterung ge- 
legt und zwischen Deckel und 
Festplatte eine Heatlane ein- 
geklemmt. Diese transportiert 
später die Wärme der Festplatte 
nach außen. 


Nach der Montage des Kühlers 
ändert sich nur die Festplatten- 
temperatur. Diese fällt bei allen 
Systemen im Vergleich zu den 
Werten ohne Festplattenkühler 
um fast fünf Grad Celsius. Dies 
bedeutet für die Festplatte eine 
längere Lebensdauer und für das 
PC-System eine geringere Wär- 
mebelastung. Unser Tipp: Legen 
Sie vorerst auf der Festplatte mit 
Kühler keine wichtigen Daten 
ab oder sichern Sie diese — so 
haben Sie keinen Datenverlust, 
wenn die Festplatte aufgrund 
einer falschen Montage beschä- 
digt wird. Da Festplatten mit 
5.400 U/Min. nicht so heiß wie 
schnellere Platten werden, bie- 
ten sie sich besonders für den 
gekapselten Betrieb an. » 

LARS CRAEMER/MARCO ALBERT 


ШІ Festplattenkühler-Umbau 


TIPP 5 Festplatte einsetzen 


Festplatteneinbau: Bei diesem Rahmen muss die Platte zuerst in eine Kunst- 
stoffmulde gelegt und mit einer Schutzschicht zugedeckt werden. 


TIPP 5 Rahmen verschließen 


Endmontage: Über die Schutzschicht kommt die wármeleitende Heatlane, die 
abschlieBend durch den Deckel auf der Festplatte fixiert wird. 


T H H Grafikkart 
Kühltuning bis 100 Euro ene 
E CPU- und Grafikkartenkühler wurden durch Mittelklasse-Modelle ersetzt. CPU 
E Mit leistungsstärkeren Kühlern ist eine bessere Kühlung möglich. 

W Die HD-Kühlung wirkt sich fast ausschließlich auf die Festplatte aus. 


BESSER 41°С | 10 20 30 40 50 60 10 80 


Ge vorhergehenden ei [— — — — — 5; 


der vorhergehenden Seiten 


* Grafikkartenlüfter 
tauschen 


M ul  — — — —52—I] 
tauschen 


+ HDD-Kühler einbauen | EX 50 


BESSER 41°С |у 10 20 30 40 50 60 


n EN 42 
Dee leg 


58 


* Prozessorkühler 
tauschen 


+ HDD-Kühler einbauen | Н; 


BESSER 41°С | 10 20 30 40 50 60 10 


A| ————sU EN G 
der vorhergehenden Seiten 


* Grafikkartenlüfter 
tauschen 


Ше — 7 
tauschen 


* Netzteil tauschen 


+ HDD-Kühler einbauen | XXX 5) 


Settings: P4: Geforce 6800 Ultra, Intel 955XBK. A64: Radeon X850 XT, DFI Lanparty Ultra D, AXP: Radeon 9800 Pro, MSI KT880 Delta 
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lau (EXE Kühlungstipps und -fallen 


Die besten Kühltipps 


v Gehäuselüfter verwenden: Zwei Gehäuse 
Inneren um bis zu 10 Grad Celsius (Volllast 


lüfter senken die Temperatur im PC- 
bei 31 °C Umgebungstemperatur) 


v Hardware richtig einbauen: Planen Sie großzügige Freiräume für Festplatten, 


DVD-Laufwerke (und Brenner!) sowie für PCI-/PCI-Express-Karten ei 


v PC reinigen: Verstaubte PCs danken Ihne 


n. 


eine ausführliche Reinigung mit bis 


zu 10 Grad Celsius niedrigeren Temperaturen an CPU und Grafikkarte. 


v/ Wärmeleitpaste: Es ist lästig, doch es lo 
des Jahr erneuert werden. Der Prozessor 
es mit einer lángeren Lebensdauer. 


v/ Passivkühler: Spannungswandler, Soundc 
vielen aktuellen Rechnern oft sehr heif. Ei 


v/ Temperaturen überwachen: Behalten Sie 
trollieren Sie diese regelmäßig. Dienstleist 


nt sich: Die Wármeleitpaste sollte je- 
und ggf. auch die Grafikkarte) dankt 


hips und Southbridges werden bei 
n kleiner Passivkühler hilft. 


die Temperaturen im Auge und kon- 
er wie www.wassergekuehlt.de bieten 


sogar eine Überwachung über das Internet an. 


Die schlimmsten Kühlsünden 
Ж Verstopfte Lüfter: Verstaubte Lüfter und 
den schlimmsten Kühlungssünden. Achten 


verstopfte Kühlrippen gehören zu 
Sie außerdem darauf, dass Kabel 


nicht von Lüftern eingezogen werden können. 


% Zu viel Wärmeleitpaste: Für normale Prozessoren reicht eine äußerst geringe 


Menge Wärmeleitpaste. Zu viel Paste isolie 
beträchtlich! 


rt und erhöht die CPU-Temperatur 


% Keine Luft: PCs ohne Lüfter sind im Sommer großen Belastungen ausgesetzt. 


FAZIT: Gute Kühlung 
muss nicht teuer sein 


Die teuersten Kühlmaßnahmen 
sind nicht immer die besten. 
Auch mit wenig Geld lassen 
sich beachtliche Erfolge erzie- 
len - leider nicht immer legal. 


E ine der wirkungsvollsten 
Kühlmaßnahmen ist eben- 

so schlicht wie preiswert: Wenn 
Sie das Gehäuse öffnen, sackt 
die Temperatur an den neuralgi- 
schen Punkten (Prozessor, Gra- 
fikkarte etc.) um bis zu 15 °C ab. 


TIPP 1: Strahlung beachten 

Als Diagnosemaßnahme, um 
Hitzeprobleme auszumachen, 
ist die Methode brauchbar, zum 
Dauerzustand sollte sie aber 
nicht werden. Das Gehäuse 
schirmt die Strahlung des PCs 
ab. Fehlt diese Abschirmung, 
können hochfrequente Strahlen 


WASSERKÜHLUNG: Die Profi-Alternative 


Gut gekühlte Rechner haben 
oft einen entscheidenden 
Nachteil: Sie sind laut. 
Abhilfe schafft eine Wasser- 
kühlung. 


B ei einer Wasserkühlung 

wird im optimalen Fall 
sämtliche Wärme im PC auf- 
genommen und durch das 
Wasser im Kreislauf an einen 
zentralen Wärmetauscher wei- 
tergeleitet. Der große Vorteil 
dieser Kühlungsart: Die Wär- 
mequellen beeinflussen sich 
nicht gegenseitig und die Küh- 
lung ist wesentlich effektiver. 
Das Ergebnis: Ein System kann 
mit Wasserkühlung besser und 


Prozessortemperatur 
unter Volllast 


9479 


60 70 |PREIS 
| омадо) 


ИШНЕН“ т; 
D sg od БУ 
Ber 0: 


BESSER «°c | 0 10 20 3 4 5 


Wasser- 
Kühlung 


High-End- 
Luftkühler 


Low-Cost- 
Luftkühler 


Settings: Alle Messungen wurden nach einer Stunde 3D-Betrieb durchgeführt. 
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leiser gekühlt werden, als es 
mit Luftkühlung möglich ist. 
Neben den höheren Kosten 
ist allerdings auch der Bas- 
telaufwand bei Do-it-yourself- 
Lösungen nicht zu unterschät- 
zen. 


TIPP 1: Kühlung plus Gehäuse 

Fast ohne Bastelarbeiten geht 
es mit Gehäusen, in die schon 
eine Wasserkühlung eingebaut 
ist. Einsteigerlösungen fangen 
bei 229 Euro an (Alphacool 
Ready2Go). Im preislichen Mit- 
telfeld ist Innovatek mit dem 
Chieftec MIDI-Tower DUAL 
für 289 Euro angesiedelt. Bei 
Aqua-Computer reicht die fi- 


Ready2Go: Beim Ready2Go-Kit sind 
alle Komponenten bereits eingebaut. 


nanzielle Messlatte von 289 bis 
über 500 Euro. Alle Herstel- 
ler-Systeme sind erweiterbar, 
teilweise auch untereinander. 
Wer wenig Bastelerfahrung 
hat und nichts falsch machen 
will, ist mit einem solchen Set 
bestens bedient. 


TIPP 2: Für Einsteiger 

Ebenfalls einfach einzubauen 
sind der Zalman Reserator 1 
Plus (250 Euro) und das Kailon 
МК П Silencer Set für 170 Euro. 
Bei beiden Sets ist der Wárme- 
tauscher ein externer Kühl- 
turm, der nicht ins Gehäuse 
integriert werden muss. Beide 
Kühlungen kónnen mit pas- 


Aqua-Computer: Beim günstigen 
Einsteigerset fehlt der CPU-Kühler. 


austreten und andere Geráte wie 
Radios, Fernseher oder - schlim- 
mer noch - medizinische Geráte 
stóren. Zugegeben, es sind wenig 
Fälle bekannt, bei denen PC-An- 
wender eine Strafe für ihr geóff- 
netes oder gemoddetes Geháuse 
aufgebrummt bekommen haben. 
Aber Fakt ist auch: Gehäuse ohne 
Betriebsgenehmigung können 
im Ernstfall einkassiert werden 
— und das kann teuer werden. 
Weitere Informationen hält die 
Regulierungsbehórde RegTP un- 
ter der Adresse www.regtp.de/ 
gesetze/start/fs_04.html bereit 
(WEBCODE 23BG). 


TIPP 2: Die besten Tipps 

Wir raten daher von dieser Maß- 
nahme ab und empfehlen vor 
allem Gehäuselüfter zur bes- 
seren Durchlüftung. Knapp je- 


senden Chipsatz- und VGA- 
Kühlern erweitert werden. 


TIPP 3: Für Fortgeschrittene — 
Ab 120 Euro gibt es Komplett- 
Sets zum Selberbauen. Größte 
Herausforderung ist die Arbeit 
am Gehäuse, da der Wärmetau- 
scher befestigt werden muss. 
Das Innovatek-Set BASIC LC 
kostet 130 Euro und kann mit 
vielen Komponenten erweitert 
werden. Aqua-Computer bie- 
tet mit dem Entry Supply Kit 
eine Basisausstattung für 70 
Euro, allerdings fehlt noch ein 
CPU-Kühler. Auch Alphacool 
und Go-Cooling haben ver- 
gleichbare Sets im Angebot. 


Innovatek: Wie bei Aqua kann der 
Kunde auch bei Innovatek nachrüsten. 
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der fünfte Leser von PC Games 
Hardware hat nach einer aktu- 
ellen Umfrage keinen einzigen 
Geháuselüfter in seinem PC 
- hier sind Wärmeprobleme pro- 
grammiert! Zwei leise 80-mm- 
Lüfter kosten nicht viel, senken 
aber die Temperatur bei Volllast 
um 10 bis 15 Grad Celsius und 
sollten daher unbedingt einge- 
setzt werden. 


Daneben hat sich in unserem 
Test vor allem hochwertige Wär- 
meleitpaste und die Reinigung 
mit Druckluft bewáhrt. Beide 
Maßnahmen kosten ebenfalls 
weniger als 20 Euro und sind 
zum Teil effizienter als neue 
Grafikkarten- oder Prozessor- 
lüfter. Diese haben zwar auch 
einen deutlichen Temperatur- 
sturz zur Folge, reißen aber mit 
bis zu 100 Euro große Löcher in 
den Geldbeutel. 


TIPP 3: Die schlimmsten Sünden 


Einen ordentlichen Teil der 


Kühlleistung verschenken Sie, 


AKTION Das PCGH-Kühlungskit 


Druckluft (400 ml): 
Für die effiziente 
Reinigung der Lüfter 


Für den Stromanschluss der 
Gehäuselüfter 


In Zusammenarbeit mit 


Kabelbinder: Für einen 
==...) aufgeräumten PC und eine 
e bessere Kühlung 


wenn Sie die wenigen Luftló- 
cher im PC auch noch verstop- 
fen: Zwei Festplatten sollten 
niemals direkt übereinander 
eingebaut werden, unterhalb 
der Grafikkarte sollte immer ein 
Steckplatz freibleiben — bei den 
meisten SLI-Platinen ist der Ab- 
stand automatisch vorgegeben. 
Sorgen Sie auch dafür, dass das 
Netzteil atmen kann - die Lüf- 


Übersicht: Kühltuning 


Grafikkarte 


E Schon für 20 Euro lässt sich der PC deutlich abkühlen. 


W Die Maßnahmen bis 
E Alle Messungen wm 


BESSER <| °C 


00 Euro lohnen sich nur bei schlechten Kühlern. 
en unter Volllast bei 31 °C Außentemperatur gemacht. 


TEMPERATUR PC1 (INTEL) 


Ursprungs-PC 


+ Maßnahmen bis 


tergitter sollten an der Unter- en 

und Rückseite nicht von Kabeln #Maßnahrien bis — иии 
verdeckt sein. RA 

TIPP 4: Das Kühlkit ШИШИ —р 

Für alle, E ihren Rechner tür TEMPERATUR PC3 (AMD ATHLON XP) 

wenig Geld kühler machen wol- BESSER als |, А a e e P i жоош 
len, hat PC Games Hardware m 
zusammen mit Frozen-Silicon Ursprungs-PC наана 
ein ansprechendes Kühlkit ge- 

schnürt: Das Paket enthält wich- + Maßnahmen bis E 1 


бре Kühlhardware, darunter 
einer der derzeit besten Wärme- 
leitpasten und vier (!) leise Ge- 
háuselüfter. PCGH-Leser erhal- 
ten das Paket versandkostenfrei 
(siehe folgende Aktion). п 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


starker und lautloser Passiv- 
kühler für Northbridges 


+ Maßnahmen bis 
20 Euro 


+ Maßnahmen bis 
100 Euro 


Settings: P4: Geforce 6800 


га, Intel 955XBK. A64: Radeon X850XT, DFI Lanparty Ultra D, АХР: Radeon 9800 Pro, MSI KT880 Delta 


d 4х Gehäuselüfter: Hoch- 
wertige und leise Marken- 
Gehäuselüfter 


2x 


Wärmeleitpasten 


den Stromanschluss der 
| Gehäuselüfter 


Arctic Silver 5 (3,59): 
Die aktuelle Referenz der 


VERSAND- 
KOSTENFREN 


Wenn Sie das PCGH-Kühlkit 
zum Sonderpreis von 19,90 
Euro bestellen wollen, müssen 
Sie die Seite 
www.frozen-silicon.de/PCGH 
aufrufen und das Kit dort in 
den Warenkorb legen. Für die 
Bestellung benótigen Sie au- 
perdem folgendes Codewort: 


Das Kit kostet 19,90 Euro 

und wird von Frozen Silicon 
versandkostenfrei geliefert*. 
Wichtig: Die Abgabe erfolgt 
nur in haushaltsüblichen 
Mengen! Die Aktion läuft bis 
zum 31. August 2005. 


* Bei den Zahlungsarten Vorkasse, 
Lastschrift und Kreditkarte. Bei Zahlung 
per Nachnahme fallen zusätzliche 
Gebühren an. 


| 


3/Apin-Adapter: Für 


Das Angebot ist nur in Deutschland gültig. Leser aus der Schweiz können das Kit aber ebenfalls unter www.frozen-silicon.ch/PCGH bestellen, der Preis beträgt dann sfr 29,90 (ebenfalls 
versandkostenfrei*). Für Kunden aus Österreich und Südtirol gilt das Angebot leider nicht. 
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IN XP perfekt steuern 


Mehr Bedienkomfort 
für Windows XP 


Einstelloptionen oder ein- 
fache Menüs lassen sich 
meist nur mit mehreren 
Mausklicks erreichen. 
Doch mit Tastenkürzeln 
kommen Sie sofort ans 
Ziel. Zudem erláutern 
wir Ihnen, wie Sie Ihre 
Eingabegeräte perfekt 
abstimmen und so Win- 
dows XP immer voll im 
Griff haben. 


| ARBEITSMATERIAL | 


` E Tweak UI 
http://www.microsoft.com/windowsxp/ 
downloads/powertoys/default.mspx 
WEBCODE 23TT 


| ш Total Commander 
` www.ghisler.com/deutsch.htm 
WEBCODE 23AA 


| E Pablo Commander 
` www.pablosoftwaresolutions.com 
WEBCODE 23AB 


| E 2xExplorer 
` www.netez.com/2xExplorer 
WEBCODE 23AC 


| = Nvidias Nview 
` www.netez.com/2xExplorer 
WEBCODE 23AC 


[WAS IST? | 


1 E Registrierung : 

` — Wichtige Systemdateien, in der viele Ein- : 
stellungen von Windows versteckt sind — : 

| E Powertoys 

i — Programmsammlung von Microsoft, mit 
der sich einige Zusatzfunktionen unter 
Windows XP freischalten lassen 


; E DWORD 

: Häufig eingesetzte Variablenklasse 
bei Einträgen in der Windows- 
Registrierung-Datenbank 

: EDOS 

: Disk Operating System, am bekanntes- 

` ten ist MS-DOS (Microsoft DOS) 
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eder kennt das Pro- 
blem: Es muss mal wie- 
der schnell gehen, doch 


die benötigte Windows-XP- 
Funktion ist etliche Menüs und 
Mausklicks entfernt im System 
versteckt. Damit Sie keine wert- 
volle Zeit verschenken, zeigen 
wir Ihnen, wie man Windows 
XP perfekt und schnell steuert. 
Wir geben Tipps zur Eingabege- 
rätekonfiguration, stellen nütz- 
liche Tools vor und zeigen Ihnen 
die besten Tastaturkürzel. 


TIPP 1: Kontextmenüs anpassen 
Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste eine Datei an, wird 
das so genannte Kontextmenü 
eingeblendet. In diesem Menü 
haben Sie nun Zugriff auf Befeh- 
le wie „Kopieren“ oder „Öffnen 
mit". Es kommt allerdings sehr 
häufig vor, dass der eigentlich 
benótigte Befehl fehlt oder das 
Kontextmenü durch zu viele 
Eintráge unübersichtlich ist. In 
solchen Fällen müssen Sie selbst 
Hand anlegen. 


Werden Ihnen im Kontextmenü 
zu viele Befehle wie beispiels- 
weise „Епіраскеп“ (Zip-Pro- 
gramm) angezeigt, öffnen Sie 
die Windows-Registrierung 
über „Start“ - „Ausführen“ 


- „regedit“. Folgen Sie dem 
Schlüssel „HKEY_CLASSES_ 
ROOT\Folder\shellex\Context 
MenuHandlers“. Die weiteren 
Unterschlüssel zeigen die Pro- 
gramme an, die im Kontextmenü 
erscheinen. Löschen Sie einfach 
den Eintrag der Anwendung, 
deren Befehl verschinden soll. 
Wir empfehlen Ihnen zuvor, ein 
Backup der Registry zu machen. 
Die Änderungen werden erst 
nach einem Neustart des Sys- 
tems wirksam. 


Viele Anwender legen neue Ord- 
ner oder Dateien über das Betä- 
tigen der rechten Maustaste plus 
„МЕО“ an. Welche Dateiformate 
im Kontextmenü erscheinen sol- 
len, können Sie selbst festlegen. 
Wir empfehlen Ihnen dafür das 
nützliche Tool Tweak UI (WEB- 
CODE 23TT) aus der Powertoys- 
Sammlung. 


Nach der Installation finden 
Sie die Software unter ,Start" 
- „Programme“ – „Powertoys“ 
— ,Iweak UI". Markieren Sie in 
der linken Baumstruktur „Neu“. 
Anschließend können Sie im 
rechten Fenster Einträge entfer- 
nen oder über die Schaltfläche 
„Erstellen“ hinzufügen. Datei- 
en können Sie im Kontextmenü 


über „Senden an" schnell in eine 
E-Mail oder auf einen USB-Stick 
kopieren. Welche Optionen dort 
erscheinen sollen, legen Sie im 
Ordner ,Dokumente und Ein- 
stellungenMhr Benutzername\ 
SendTo" fest. Das Verzeichnis ist 
standardmäßig versteckt. Über 
„Extras“ — „Ordneroptionen” 
— „Ansicht“ — „Alle Dateien und 
Ordner anzeigen" machen Sie 
den Ordner ,SendTo" sichtbar. 


TIPP 2: Windows-Explorer tunen 
oder Alternativen nutzen 

In der Standardkonfiguration 
von Windows XP hat Microsoft 
zahlreiche Bevormundungen 
eingebaut. So werden beispiels- 
weise geschützte Systemdateien 
nicht eingeblendet. Eine ganze 
Reihe solcher Handicaps schal- 
ten Sie über „Extras“ – „Ordner- 
optionen“ - „Ansicht“ ab. Unse- 
re Empfehlungen finden Sie im 
Bild rechts. 


Die DOS-Generation unter uns 
wird den Norton Commander 
noch kennen: Zwei Fenster, 
kopieren, verschieben - alles 
einfach und übersichtlich. Da 
ist der reine Windows-Explorer 
etwas schwieriger zu bedienen. 
Es gibt alternative Dateimana- 
ger für Windows, die am guten, 
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alten Norton-Commander-Prin- 
zip ansetzen. Dazu zählen die 
Anwendungen Total Comman- 
der, Pablo Commander und 
2xExplorer. 


TIPP 3: Eingabehilfen nutzen 
Windows XP bietet von Haus 
aus einige Funktionen, mit de- 
nen Sie die Maus- und Tastatur- 
steuerungen auf Ihre Bedürfnis- 
se anpassen können. Öffnen Sie 
dafür in der Systemsteuerung 
den Punkt „Eingabehilfen”. Un- 
ter dem Punkt „Tastatur“ kön- 
nen Sie einige praktische Ein- 
stellungen vornehmen: Wer für 
spezielle Anwendungen ständig 
Tastaturkombinationen mit der 
Umschalt- oder der Windows- 
Taste benötigt, kann die Einrast- 
funktion aktivieren. Diese sorgt 
dafür, dass die Sondertasten 
„еіпгаѕіеп“ und Sie nur noch 
die dazugehórigen Buchstaben 
oder Zahlen drücken müssen. 
Wichtig: In Spielen kann die 
Einrastfunktion zu Problemen 
führen, da die Sondertasten wie 
„Umschalten“, „Strg“ und , Alt" 
oft mit wichtigen Funktionen 
belegt sind. 


Unter der Registerkarte „Anzei- 
ge" können Sie Größe und Blink- 
geschwindigkeit des Textcursors 
verändern. Mit den Schiebereg- 
lern „Blinkrate” und „Breite“ 
lässt sich der Cursor anpassen. 
Ebenfalls interessant ist die Re- 
gisterkarte „Maus“. Dort kön- 
nen Sie die so genannte „Tas- 
taturmaus^ aktivieren. Setzen 
Sie dafür das Häckchen bei der 
angezeigten Option und wäh- 
len Sie dann „Einstellungen“. 
In diesem Menü haben Sie die 
Möglichkeit, die Tastaturkom- 
bination für die Aktivierung der 
Tastaturmaus zu konfigurieren 
und zudem Geschwindigkeit 
und Beschleunigung der Maus 
per Schieberegler festzulegen. 
Die Tastaturmaus steuert sich 
dann wie folgt Drücken Sie 
,Umschalt" und ,Strg" gleich- 
zeitig und steuern Sie den Maus- 
zeiger mit dem Nummernblock 
der Tastatur. 


TIPP 4: Maus perfekt einrichten 
In der Systemsteuerung unter 
dem Punkt Maus" finden Sie 
alle Funktionen, um die Maus 
perfekt an Ihre Bedürfnisse an- 
zupassen. Wichtig: Diese Ein- 
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stellungen überlagern sich in 
der Regel mit Funktionen von 
spezieller Maussteuerungssoft- 
ware des Mausherstellers. Sie 
sollten deswegen die Mausfunk- 
tionen der Systemsteuerung nur 
nutzen, wenn Sie keine weiteren 
Herstellertools einsetzen. 


Die Registerkarte ,Tasten" ist 
vor allem für Linkshänder wich- 
tig. Mit der Funktion „Primäre 
und sekundäre Taste umschal- 
ten^ kónnen Sie die Funktionen 
der linken und rechten Maustas- 
te tauschen. 


TIPP 5: Zeigergeschwindigkeit 
optimieren 


ELM 
rar wa d sinant 

Lé Lo Ld 
LET = 
i D 


Klee 


Tweak UI: Erweitern Sie das Kontextmenü mithilfe des Tools Tweak Ul. Die 
Option „Senden an" können Sie im Ordner ,,SendTo" bearbeiten. 


Unter der Registerkarte „Zeiger- 
optionen" kónnen Sie die Maus- 
bewegungen einstellen. Mit dem 
Schieberegler ,Zeigergeschwin- 
digkeit wählen” legen Sie das 
Verhältnis zwischen realer und 
virtueller Mausbewegung fest. 
Je weiter der Regler in Rich- 
tung ,Schnell" verschoben ist, 
umso weniger weit müssen Sie 
die Maus auf dem Schreibtisch 
bewegen, um eine bestimm- 
te Bewegung des Mauszeigers 
auf dem Monitor zu erreichen. 
Wichtig: Je hóher die Mausge- 
schwindigkeit, umso geringer 
ist in der Regel die Genauigkeit. 


Ein weiterer wichtiger Punkt 
auf dieser Registerkarte ist 
,Zeigerbeschleunigung opti- 
mieren". Aktivieren Sie diese 
Option, passiert Folgendes: Die 
Geschwindigkeit der Maus wird 
in die Berechnung der Laufweite 
mit eingerechnet. Auch hier gilt: 
Diese Funktion beeinträchtigt 
die Genauigkeit negativ. 


TIPP 6: USB-Maus beschleunigen 
Das Tool USB Mouserate Swit- 
cher erhóht die Übertragungs- 
rate von 125 Hertz auf 250 oder 
500 Hertz zwischen Maus und 
PC. Aber Vorsicht: Die Modi- 
fikationen können USB-Port, 
Maus oder sogar das Mainboard 
zerstören. Zudem funktioniert 
das Programm nur mit Nagern 
der Logitech-MX- und der Ra- 
zer-Viper-Serie sowie mit Mi- 
crosoft-Intellimouse-Explorer- 

3-Mäusen. Laden Sie zunächst 
unter WEBCODE 235P den USB 
Mouserate Switcher herunter. 
Anschließend starten Sie den 
Windows-XP-PC (Service ® 


C Менйн reoh 
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Ordneroptionen: Konfigurieren Sie die Anzeigeeinstellungen des Windows-Ex- 
plorers wie im Bild, damit alle Dateien und Endungen angezeigt werden. 


Tipp 3 |Eingabehilfen nutzen 
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Tastatur optimal nutzen: In den Eingabehilfen können Sie beispielsweise die 
Einrastfunktion einschalten oder die Tastaturmaus aktivieren. 
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Pack 2 ist notwendig) im abgesi- chronisieren sich nicht mit der 
cherten Modus neu. Drücken Sie Systemsteuerung. Aktivieren Sie 


Ш Befehle für „Ausführen“-Konsole 


u - i5 dazu wáhrend des Bootens die beispielsweise in der System- 
rm cL Ll Taste „F8“ und wählen Sie „Ab- steuerung und der Bediensoft- 
Befehl Beschreibung "nd i ng . 
ans Datentrágerbereinigung starte gesicherter Modus” aus. Starten ware die Mausbeschleunigung, 
din Zwischenablage aufrufen d Sie dann die usbmrs.exe und werden beide Einstellungen „ad- 
mae fi fforderung anzeigen | folgen Sie den Anweisungen auf  diert" und die Maus bewegt sich 
compmgmt.msc Computerverwaltung ausführe : dem Bildschirm. Wir empfehlen noch schneller. Deswegen unse- 
levmamt. msc Geräte-Manager direkt starten : Ihnen, es zunächst mit 250 Hertz re Empfehlung: Deaktivieren Sie 
iskmgmt.msc Datenträgerverwaltung aufrufe : zu probieren. Abschließend ist alle Funktionen in der System- 
dxdiag.exe DirectX-Diagnoseprogramm nutzen : ein Neustart notwendig. steuerung und setzen Sie, wenn 
fsmgmt.msc Freigegebene Ordner anzeigen lassen : vorhanden, konsequent auf die 
sconfig.exe Systemkonfigurationsprogramm (Autostart bearbeiten) : TIPP 7: Tastatur konfigurieren Herstellersoftware. 
egeditexe Registrierungs-Editor starte : In der Systemsteuerung unter 
services.msc Diensteverwaltung aufrufe : dem Punkt „Tastatur“ finden TIPP 10: Nvidias Nview: Mehr 
peditmse Gruppenrichtlinien (nur Windows XP Pro) Sie alle Optionen, um Ihre Tas- Komfort auf dem Desktop 


Tipp 10 Nview verwenden 
| н 
e EEN m|s.m*-À- E H а Sai ie Ae 


Konfiguration: In der Systemsteuerung unter dem Punkt „Tastatur“ können Sie 
Sondertastenbelegungen ándern und den Tastaturanschlag konfigurieren. 


Einstellungen: Herstellersoftware (in diesem Fall von Logitech) bietet in der 
Regel deutlich mehr Optionen als die Windows-XP-Systemsteuerung. 


iann arm mc bremo poh Eat ШШ reen dem F aa т 


können Sie die Wiederholrate 
und die Verzögerung bei einem 
Tastenanschlag per Schiebereg- 
ler festlegen. Sollten Sie eine Mi- 
crosoft-Tastatur besitzen, lassen 
sich nach der Installation der 
Intelliy-Type-Software unter der 
Registerkarte „Tasteneinstellun- 
gen" die Sondertasten Ihres MS- 
Keyboards konfigurieren. 


TIPP 8: Eingabegebietsschema 

Wenn Sie beim Druck auf die 
Taste „y“ ein ,z" erhalten, liegt 
das in der Regel am Eingabege- 
bietsschema. Dieses ermóglicht 
den Wechsel zwischen deut- 
schem und englischem Tasta- 
turlayout. Das Problem: Mit der 
Tastenkombination „Linke Alt + 
Umschalt" können Sie „on thy 
fly" das Eingabegebietsschema 
wechseln. Sollten Sie also aus 
Versehen auf ,englisch" umge- 
stellt haben, kónnen Sie es mit 
der erwáhnten Tastenkombinati- 
on wieder auf „deutsch“ umstel- 
len. Wer immer mit dem gleichen 
Eingabegebietsschema arbeiten 
will, kann die Umschaltfunktion 
in der Systemsteuerung deak- 
tivieren. Wählen Sie dafür den 
Punkt ,Regions- und Sprach- 
optionen“. Wählen Sie dann die 
Registerkarte „Sprachen“ und 
dann „Details“ — „Tastenkombi- 
nation ändern ...". Deaktivieren 
Sie dann im folgenden Menü die 
Tastaturkombinationen und be- 


BEE EE tatur perfekt abzustimmen. Hier Haben Sie eine Grafikkarte mit 


Nvidia-Chip in Ihrem Rech- 
ner, kónnen Sie das Nview- 
Programm nutzen. Diese Soft- 
ware ermóglicht Optionen wie 
,lransparent" oder ,Immer im 
Vordergrund" für Ordner- oder 
Programmfenster. Sie aktivie- 
ren Nview, indem Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle des Desktops klicken und 
im Kontextmenü „Eigenschaf- 
ten“ auswählen. Rufen Sie dann 
„Einstellungen“ - „Erweitert“ 
— „Geforce .." — „Deskop-Ver- 
waltung" auf. Im rechten Feld 
setzen Sie einen Haken bei 
,nView aktivieren“ und klicken 
auf die Schaltfläche „Assistent“. 
Folgen Sie der Anweisung auf 
dem Bildschirm. 


Wenn Sie nun ein Fenster immer 
im Vordergrund haben möch- 
ten, klicken Sie es auf Höhe des 
Schließen-Kreuzes mit der rech- 
ten Maustaste an. Anschließend 
erscheint ein Kontextmenü, 
hier wählen Sie beispielsweise 
,nView Optionen" - „Immer 
im Vordergrund" aus. Arbeiten 
Sie mit mehreren Bildschirmen, 
kónnen Sie über das Nview- 
Menü bestimmen, auf welchem 
Monitor das Fenster erscheint. 


TIPP 11: Tastaturkürzel für Win- 
dows XP und andere Programme 
Windows XP lässt sich mit Tas- 
taturkürzeln deutlich schneller 


A. idi "guis залу. un я = - дЫ ; ; “ а H : 

E Me am ^mm "rs х — stätigen Sie mit „Ok“. Oe 2 E der piss Sr 
beem PR EN >= бппеп оһпе 1апрез Сеһапре 

mI а | TIT TIPP 9: Herstellersoftware durch Kontextmenüs direkte 


Ei een Die meisten Eingabegeráteher- Anweisungen geben. Es gibt 
steller liefern zur Hardware eine allerdings auch einen Nachteil: 


€— s passende Software. Diese bie- Sie müssten die Shortcuts aus- 
ee tet meist mehr Funktionen als wendig lernen oder Sie nutzen 
- EE ges | die Standardeinstellungen der einfach unsere Übersichtstabelle 


Explorer: Über die rechte Maustaste gelangen Sie zu den Nview-Optionen, so 
sind zahlreiche zusätzliche Funktionen abrufbar. 


Systemsteuerung. Wichtig: Die auf der nächsten Seite. E 
meisten dieser Programme syn- Kay BEINROTH/MARCO ALBERT 
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Die wichtigsten 


ИЯК a Tastenkombinationen 


Tastenkürzel 


Die hier aufgeführten Tastenkürzel sind nur eine Auswahl, weitere Tastaturkombinationen finde 


Tastaturkürzel Desktop Strg+Tab Überprüfen von Namen 
Alt«Enter Eigenschaften des Elements anzeigen H Überprüfen der Rechtschreibung 
UG Programm beenden Strg+Umschalt+$ Einfügen einer Signatur 
Alt*Tab Zwischen Anwendungen hin- und herschalten Strg+Eingabe oder Alt+$ Senden (Bereitstellen) einer Nachricht 
Umschalt (gedrückt halten) Autostart von CDs umgehen 
Umschalt+><- Nächstes/vorheriges Zeichen markieren Tastaturkürzel Word 2003 
Umschalt+Ende Ganze Zeile markieren Strg+* Text hochgestellt schreiben 
Umschalt+Entf Sofortiges Löschen von Dateien Strg« Schriftgröße in aktueller Zeile verringern 
Umschalt+FI0 Kontextmenü für markiertes Objekt anzeigen Strg+Alte. Einfügen von ,...." 
Umschalt+Posl Ganze Zeile markieren Strg+Alt+F Fußnote anfügen 
Strg+A Alles markieren Strg+Alt+6 Umschalten auf Gliederungsansicht 
Strg+C Markiertes Objekt in die Zwischenablage kopieren Strg+Alt+K Kommentar einfügen 
Am Objekt aus der Zwischenablage einfügen Strg+Alt+L Umschalten auf Seitenlayoutansicht 
Am) Markiertes Objekt ausschneiden Strg+Alt-N Zur Normalansicht wechseln 
Ami Letzte Änderung rückgängig machen Mellt Seite splitten 
Win Desktop anzeigen Strg+Alt#T W-7eichen einfügen 
Win+E Windows-Explorer öffnen Mellt Zum Anfang des Dokuments springen 
Win Datei/Ordner suchen Strg+B Blocksatz aktivieren 
Win Computer sperren Strg+D Ändern der Schrifteinstellungen 
Win+M Alle Fenster minimieren Strg+F Dokument durchsuchen 
Win+Pause Systemeigenschaften öffnen Strg+H Bestimmtes Zeichen/Wort ersetzen 
Win Ausführen-Dialog anzeigen Strg+J Erstellen einer Liste 
Win Üffnen des Hilfsprogramme-Managers Strg+K Einfügen eines Hyperlinks 
КИШ Text linksbündig ausrichten 
Tastaturkürzel Internet Explorer Mal Seite einrücken (nach rechts) 
Strg+B Favoritenverwaltung öffnen Strg+N Neues Dokument öffnen 
Strgst Aufrufen der Such-Leiste Strg+0 Datei öffnen 
Strgst Webseite durchsuchen Strg+P Druckendialog öffnen 
Strg+H Verlauf der Internetsitzung anzeigen Strg+R Text rechtsbündig ausrichten 
Strgel Favoriten am rechten Rand anzeigen Strg+$ Dokument speichern 
StrgeL Dokument oder Ordner einer Internetseite öffnen Strg#T Text einrücken 
Strg+Mausrad Down Schrift auf der Webseite vergrößern 
Strg+Mausrad Up Schrift auf der Webseite verkleinern Tastaturkürzel Excel 2003 
Strg+N Neuen Internet Explorer öffnen Mall Neues Diagramm einfügen (Tasten hintereinander drücken) 
HIEN Dokument oder Ordner einer Internetseite öffnen ДЕ Einfügen einer neuen Zeile (Tasten hintereinander drücken) 
StrgeP Webseite drucken ДЕЕ Neue Funktion hinzufügen (Tasten hintereinander drücken) 
Strg+R Webseite aktualisieren МЕЕ Einfügen einer neuen Spalte (Tasten hintereinander drücken) 
NEST Neues Tabellenblatt einfügen (Tasten hintereinander drücken) 
Tastaturkürzel Outlook Express Hal „Zellen formatieren"-Dialog Öffnen 
StrgeP Drucken der ausgewählten Nachricht г" Zeile oder Spalte verschieben 
Strg+M Senden und Empfangen von E-Mail гү Aktuelles Datum einfügen 
Entf oder Strg+D Löschen einer E-Mail-Nachricht Strg+F Dokument durchsuchen 
Bull Üffnen oder Bereitstellen einer neuen Nachricht Strg+H Bestimmtes Zeichen/Wort ersetzen 
Strg+Umschalt+B Öffnen des Adressbuchs Strg+K Einfügen eines Hyperlinks 
Strg Senden einer Antwort an den Autor der Nachricht StrgeL Erstellen einer Liste 
Strg+F Weiterleiten einer Nachricht StrgeN Neues Dokument öffnen 
Are Wechseln zum Posteingang Strg+ Datei Öffnen 
Alt+Eingabetaste Anzeigen der Eigenschaften einer ausgewählten Nachricht Strg+P Druckendialog öffnen 
F5 Aktualisieren von Newsnachrichten und Kopfzeilen Strg+$ Dokument speichern 
Strg Wechseln zur nächsten ungelesenen E-Mail-Nachricht Strg+Umschalt+- Markierten Bereich mit Rahmen versehen 
Strg+Umschalt+U Wechseln zum nächsten ungelesenen Newsthema Strg+Umschalt*: Aktuelle Uhrzeit einfügen 
Strg*Y Wechseln zu einem Ordner Strg+Umschalt»> Linkes Element einfügen 
Strg+0 oder Eingabetaste Öffnen einer ausgewählten Nachricht Strg+Umschalt+F Text fett mache 
Strg+Eingabe oder Strg+Q Markieren einer Nachricht als gelesen Strg+Umschalt+K Text kursiv machen 
Strg+Umschalt+A Markieren aller Newsnachrichten als gelesen Strg+Umschalt+U Text unterstreichen 
StrgW Wechseln zu einer Newsgroup Strg Darüberliegendes Objekt kopieren 
Strg+Umschalt+M Schließen einer Nachricht Strg+W Aktuelles Dokument schließen 
В Suchen von Text Strg+Alt+M y-Zeichen einfügen 
Strg+Umschalt+F Suchen einer Nachricht Rb „Gehe zu"-Dialog öffnen 
Sie auf CD oder DVD. 
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INN Leistungshürde RAM 


Höhere Spieleleis- 
tung und kürzere 
Ladezeiten 


Kaum eine andere 
Kernkomponente ist für 
Stabilität, Ladezeiten und 
natürlich die Spieleleis- 
tung so wichtig wie der 
Arbeitsspeicher. Wir 
erklären, wie viel RAM 
sich bei einem aktuellen 
PC lohnt und wie Sie das 
Beste aus Ihren Modulen 
herausholen. 


| ARBEITSMATERIAL 


В CPU-Z 

Heft-CD/DVD 

WEBCODE 23AE 

$00 http//www.cpuid.org/cpuz.php 
: N Fraps 
`  Heft-CD/DVD 

WEBCODE 23BN 
http://www.fraps.com/download.php 


Sisoft Sandra 

Heft-CD/DVD 

WEBCODE 23AF 

http;//www.sisoftware.co.uk/index. 

html?dir-dload&location-sware d 

32648langx-en&a- 

Download: Wikipedia-DVD 
WEBCODE 23BK 
http://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia: 
Wikipedia-Distribution/Download 


WAS IST? | 


| E Speicherlatenzen 

| — Diverse Wartezeiten, die beim Auslesen 
einer Speicherzelle entstehen. Niedrige 
Latenzen sorgen für mehr Leistung. 

} B Single- und double-sided 
Double-sided Module sind beidseitig mit 
Speicherchips bestückt, single-sided 
Speicher nur auf einer Seite. 

` ш DDR400-Speicher 

` ` Am häufigsten genutzter DDRI-Speicher 

| miteinem realen Takt von 200 MHz 

; E Starke Last 

| — Вепсһтагк-Мойиѕ, bei dem mehrere 
Programme im Hintergrund laufen. Er- — : 
möglicht praxisnahe Ergebnisse. i 
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eichen 512 MByte für 


R aktuelle Spiele oder 
sollen es zwingend 
1.024 MByte sein? Welchen 


Vorteil bringen zwei Gigabyte 
RAM? Um möglichst aussage- 
kräftige und praxisnahe Ant- 
worten zu liefern, haben wir 
mehrere Speicherkombinatio- 
nen verglichen und dabei teils 
völlig neue Testmethoden an- 
gewendet. Neben der Speicher- 
größe haben natürlich mehrere 
Faktoren Einfluss auf die Leis- 
tungsfähigkeit des RAMs. Daher 
ermitteln wir, ob sich niedrige 
Speicherlatenzen im Spieleall- 
tag tatsächlich auszahlen. Seit 
Nvidias Nforce-Chipsatz bieten 
zudem zahlreiche Mainboards 
die Möglichkeit, zwei oder vier 
identische Speichermodule im 
Dual-Channel-Modus zu ver- 
wenden. Ob sich die theoretisch 
höhere Bandbreite im Praxis- 
Einsatz wirklich in einer besse- 
ren Performance widerspiegelt, 
zeigen unsere Benchmarks. 


TIPP 1: Speicherspezifikationen 
Wer DDRI-Speicher braucht, 
sollte unbedingt DDR400-Mo- 
delle kaufen. Diese takten mit 
200 MHz. Da per Takt zwei Da- 
tenpakete übertragen werden, 
verdoppeln Marketing-Strate- 


gen die eigentliche Taktrate und 
sprechen von DDR400. DDR333- 
Module sind kaum günstiger 
und drosseln die Systemleistung 
bei aktuellen CPUs mit 200 MHz 
Frontside-Bus deutlich. Auch 
wenn Sie bereits DDR266- oder 
DDR333-Speicher besitzen und 
diesen weiterverwenden wollen, 
sollten Sie in DDR400-Module 
investieren. Da RAM abwärts- 
kompatibel ist, laufen die neuen 
Modelle auch mit reduziertem 
Takt. Im besten Fall können Sie 
DDR400-Speicher sogar für den 
nächsten PC übernehmen. Wenn 
Sie ein P4-System mit DDR2- 
Speicher haben, stehen Sie vor 
der Wahl zwischen DDR2-533 
und DDR2-667-Modulen. Einem 
P4 mit 667 MHz FSB sollten Sie 
stets entsprechenden Speicher 
zur Seite stellen. Für die übrigen 
CPUs reicht günstiges DDR2- 
533-RAM. 


Für die Speichertimings gilt: Je 
niedriger die Latenzzeiten, des- 
to schneller arbeiten die Modu- 
le. Speicher, der mit den Werten 
2-2-2-5 läuft, ist daher schneller 
als 3-3-3-8-RAM. Was sich hin- 
ter den jeweiligen Angaben ver- 
birgt und wie Sie herausfinden, 
mit welchen Latenzen Ihr RAM 
arbeitet, erfahren Sie im Extra- 


kasten „Speicher-Spezifikatio- 
nen entschlüsselt“. 


TIPP 2: Mehr RAM 

Um zu ermitteln, wie viel Spei- 
cher aktuelle Spiele wirklich 
brauchen, haben wir zahlreiche 
Tests mit 512, 768, 1.024 und 
2.048 MByte durchgeführt. Da in 
vielen Benchmarks die CPU oder 
die Grafikkarte zum limitieren- 
den Faktor werden, verwenden 
wir einen Athlon 64 FX-53 sowie 
Nvidias neues Top-Modell Ge- 
force 7800 GTX. Für möglichst 
praxisnahe Ergebnisse setzen 
wir die Speichertimings manu- 
ell auf 2,5-3-3-8 und wählen eine 
Command Rate von 2T. Entspre- 
chender Speicher kommt in den 
meisten Spiele-PCs zum Einsatz. 
Die Windows-Auslagerungsda- 
tei legen wir auf 1.024 bis 2.048 
MByte fest. 


TIPP 3: Testmethoden 

Der Vorteil von zusätzlichem 
Arbeitsspeicher lässt sich mit 
gewöhnlichen Benchmarks nur 
zum Teil verdeutlichen. So rei- 
chen 512 MByte auf einem frisch 
installierten System ohne stören- 
de Programme bei den meisten 
Spielen schon aus. Auf gewöhn- 
lichen Heim-PCs laufen jedoch 
meist mehrere Anwendungen 
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PRAXIS 
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| INFO | Speicher-Spezifikationen entschlüsselt 


H Nur wenn hier „Dual“ steht, si 


| INFO | Benchmark-Modus: Starke Last 


tzen die Um die Benchmarks unter möglichst praxisnahen 


imr OOOO u ER ER 
RAM-Module in den richtigen Bänken ER; Lee! аф Rex Jg (sa) Bedingungen durchzuführen, verwenden wir den RE 
und der DC-Modus funktioniert bei — Modus „Starke Last". Dabei laufen Programme 
entsprechenden Boards. Spiele laufen Sei — He im Hintergrund, die auch bei den meisten Heim- 
so bis zu zehn Prozent schneller. PCs aktiv sind: Zonealarm, Antivir XP, Microsofts E 
А : : р TE Гела Ja 
=== Antispyware Betal (Real-time Protection: active), m rg пин 
А Die CAS-Latenz (kurz: tcl) hat den Pers | Motherboard-Monitor 5 und Skype. Mit Firefox 
größten Einfluss auf die Performance. names =н: öffnen wir jeweils іп einem Tab www.gmx.de, www.ebay.de, www.amazon.de und www. 
Sie bestimmt die Zeitdauer, bis die йашын > Јања pcgames.de, während zusätzlich das DVD-Archiv von Wikipedia heruntergeladen wird 
Daten nach einem Lesekommando a E € (WEBCODE: 23BK). Bei einem System mit 1.024 MByte sind dadurch nur noch etwa 715 
dem Prozessor zur Verfügung stehen. MByte für den Benchmark verfügbar. Bei den Ergebnissen muss man allerdings beden- 


БЕШЕ DI 5 


Wenn hierfür drei Taktzyklen benótigt 
werden (CL3), laufen Spiele langsamer 
als mit CL2. Neuer Speicher sollte 
mindestens CL2,5 beherrschen. 


Bam d emm em en 
pM 


bezeichnet. Dieses Timing ist Teil 


ken, dass nicht nur Speicherplatz belegt, sondern auch der Prozessor belastet wird. 


El Das RAS-to-CAS-delay wird im BIOS der Cycle-Time. Leistu ng: Speic her нан 
meist mit tred abgekürzt. Der Wert - . . E Battlefield 2 stellt extrem hohe Anforderungen an den Hauptspeicher. Starke Last 
gibt an, wie viele Takte nötig sind, um Е Bei einem Page Miss werden die И Vit starker Last sind zwei Gigabyte 12 Prozent schneller als 1.024 MByte. 
eine Speicherzeile auszulesen und die Daten zurückgeschrieben und ein I Mit weniger als einem GByte sind bei Last keine verlässlichen Werte möglich. 

Daten im Zwischenspeicher abzulegen. neuer Ausleseversuch wird gestar- 
А Р X E : BATTLEFIELD 2 DEMO 
Ein guter Wert ist 2, günstige Module tet. Diesen Vorgang nennt man | 7 О ge 
schaffen nur ein trcd von 3. Cycle-Time (trc). Er setzt sich aus BESSERP в кх s 0 s 4 m wm mem M 
RAS-Precharge-Time (trp) und RAS- 2.048 MByte —— — — — — — — T1777 n; 
Ei Die RAS-Precharge-Time (trp) wird im Active-Time (tras) zusammen. Oft 84 (090) 
BIOS oft auch mit Row-Precharge-Time lassen sich nur diese Werte ändern. ENS pm  ——nDl H 
————————————————————— € 768 MByte mg EEE EE (2294) &- 
512 MByte — (62%) D 
wie Virenscanner oder der Web- wenig und Battlefield 2 läuft mit 
Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


browser im Hintergrund und 
belegen dabei Speicherplatz. 
Die Ergebnisse von „klinischen” 
Systemen sind somit nicht im- 
mer aussagekräftig. Daher ha- 
ben wir alle Spielebenchmarks 
nicht nur unter Standard-Bedin- 
gungen, sondern auch im Mo- 
dus „starke Last" durchgeführt. 


zwei Gigabyte 12 Prozent schnel- 
ler. Mit weniger RAM kommt es 
in diesem Modus zu häufigen 
Nachlade-Unterbrechungen und 
sekundenlangen Zwangspau- 
sen. Daher lassen sich keine 
reproduzierbaren Benchmark- 
Ergebnisse ermitteln. 


E 2.048 MByte bringen 


W Der Wechsel von 512 


BESSER» | Fps 


ei Far Cry (dt.) praktisch keinen Vorteil. 


E Bei starker Last wird der Prozessor zum limitierenden Faktor. 
uf 1.024 MByte bringt ein Leistungsplus von 25 Prozent. 


FAR CRY (DT.) AUSSENLEVEL 


> BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 A 50 60 


Keine Last 


Starke Last 


PREIS 
(EURO) 


Welche Programme dabei aktiv Bei Far Cry (dt.) sind die Per- ШЕ (ШЕ 
sind, haben wir im Kasten auf formanceunterschiede geringer. 2.048 MByte — Hm ` a. 
dieser Seite aufgelistet. Zwei Gigabyte bringen selbst e 

bei starker Last keinen Vorteil 1024MByte ——————  — — 6 (011) La 
TIPP 4: Spieleperformance | - die Hälfte reicht bereits voll- m BEIM) D 
Battlefield 2 stellt extrem hohe kommen aus. Mit 512 MByte —— $0 0 0 | 
Anforderungen an den Haupt- läuft die Insel-Action jedoch 512 MByte ү Wë 9. 
speicher. Daher eignet sich EAs bis zu 27 Prozent langsamer. 

Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Multiplayer-Shooter ideal als 
RAM-Benchmark. Tatsächlich 
erzielt unser Testsystem mit ei- 


Erstaunlich: Sind alle Hinter- 
grundprogramme aktiv, erzielen 
wir mit 768 MByte nahezu iden- 


nem Gigabyte ein 60 Prozent  tische Ergebnisse wie mit 1.024 H D H Keine Last 

besseres Ergebnis als mit 512 MByte. Offenbar wird der Pro- L eistung: Speicher 

MByte. Stecken wenigerals1.024 ^ zessor durch die zusätzliche Be- W Bei NFS U2 spielt der Hauptspeicher nur eine untergeordnete Rolle. Starke Last 

MByte im System, kommt es ge-  anspruchung zum Flaschenhals. E Auch bei starker Last bremst nur die CPU, nicht der Speicher. 

Apo A ds Е И 512 MByte reichen für die meisten Konsolen-Umsetzungen bereits aus. 

rade zu Beginn eines Matches Wie die meisten Umsetzungen 

zu häufigem Nachladeruckeln von Konsolen-Titeln stellt un- NFS: UNDERGROUND 2 DEMO 

und kurzen Performance-Drops. ser dritter Testkandidat Need BESSER» | Fps |у 0 n nA ЭШ 6 7 80 E 

P 

Spieler mit 512 oder 768 MByte for Speed Underground 2 nur ge- ЛЫН H (2) 16 (1%) A; 

sind daher klar im Nachteil. ringe Ansprüche an den Haupt- "m" 

Ein weiteres Gigabyte bringt im speicher. Egal ob 512 oder 2.048 UD Vir: Jee Sr Шш 

Standard Modus noch keinen MByte - das Spiel läuft mit jeder 15 (096) : 
IEN Е 

messbaren Vorsprung. Sobald getesteten RAM-Konfiguration TA 

jedoch mehrere Programme im praktisch gleich schnell. Hier SEEN EE и ki 

Hintergrund arbeiten (starke kommt es mehr auf die Grafik- 

karte und die CPU an. » Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Last), sind sogar 1.024 MByte zu 
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Benchmark: Fps-Verlauf bei der Battlefield 2 Demo - keine Last 


120 


100 


80 


60 


40 


Frames per Second 


20 


Sekunden: 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Л 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3l 


Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Verlauf: Mit 512 oder 768 MByte fällt die Framerate oft in den unspielbaren Bereich. Ab einem GByte läuft die Demo nach einem Aussetzer stabil mit mehr als 60 Fps. 


Prozentanteil unter 45 Fps "^ 
E Auch ohne Last fällt die Benchmark-Szene mit 512 MByte sehr oft unter 45 Fps. Starke Last 
E 2.048 MByte bringen gegenüber einem GByte erst bei starker Last einen Vorteil. 
E Die Ergebnisse wurden mit einem Fps-Sortierprogramm ermittelt. 
BATTLEFIELD 2 DEMO 
BESSER4I?; o mw m з m s d m s w |а 
m , 
2.048 MByte mm: | 240, 
лога мвуе BI | [2 
` Lal i 
PE 
SE — s | 60; 
Settings: Athlon 64 ЕХ-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Spiele-Ladezeiten кш 
E Mit 512 MByte ist die Ladezeit ohne Last doppelt so lang wie mit einem GByte. Starke Last 
E Bei starker Last brauchen 768 MByte für den Levelstart fast drei Minuten. 
E PCs mit 512 MByte sind in Battlefield 2 bei zusätzlicher Last völlig überfordert. 
BATTLEFIELD 2 DEMO 
BESSER «| Sek 0 100 200 300 400 s 
EE  — LOU 
2.048 MByte ИЕШЕ (43%) | 240,- 
P 54 (-50%) = 
1O2AMBvte — EN 9) | 10, 
Pen (35%) 
768 MByte 169 (їй) | 86,- 
Peng 107 (0%) ' 
512 MByte e 96 (0%) | 60, 
Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
Spiele-Ladezeiten ада 
Starke Last 


W Auch Far Cry (dt.) lädt mit 512 MByte doppelt so lange wie mit einem GByte. 
E Ob 1.024 MByte oder 2.048 MByte im System arbeiten, macht keinen Unterschied. 
E Bei starker Last dauern die Ladezeiten mit 512 MByte über zwei Minuten. 


FAR CRY (DT.) AUSSENLEVEL 


BESSER A| Sek o m 20 s) 4 50 60 0 8) 90 WO 10 101% Ё 
| owne m | a: 
1.024 MByte — "m" | [a 
aere — (580) | 86,- 
enne —— BM — og (00) | H 
Settings: Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDR400-Speicher, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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TIPP 5: Praxisnahe Ergebnisse 
Bei unseren Tests hat sich ge- 
zeigt, dass der Spielablauf mit 
wenig Arbeitsspeicher bei Far 
Cry (dt.) und Battlefield 2 von 
häufigen Nachladepausen ge- 
stört wird. Die durchschnitt- 
liche Framerate kann die ner- 
vigen Unterbrechungen kaum 
widerspiegeln, da kurze Per- 
formance-Drops durch längere 
Passagen mit hoher Framerate 
wieder ausgeglichen werden. 
Allerdings können gerade die- 
se Nachlade-Augenblicke beim 
Spielen über Sieg oder Niederla- 
ge entscheiden. Mit Fraps haben 
wir daher bei der Testszene von 
Battlefield 2 im Sekundentakt 
den aktuellen Fps-Wert ausge- 
lesen. Alternativ bietet sich der 
präzise DXTweaker an. Der ent- 
sprechende Graph veranschau- 
licht den Fps-Verlauf während 
des Benchmarks. Mit 1.024 oder 
2.048 MByte bricht die Frame- 
rate nur nach drei Sekunden 
kurzzeitig ein und hält sich da- 
nach stabil bei mehr als 60 Bil- 
dern pro Sekunde. Arbeiten 768 
MByte im PC, fällt die Perfor- 
mance kurzzeitig auf bis zu fünf 
Fps und auch danach plagen 
häufige Aussetzer den Spieler. 
Mit nur 512 MByte ist Battle- 
field 2 praktisch unspielbar. Die 
Framerate schwankt über die 
gesamte Dauer sehr stark und 
selbst nach 35 Sekunden messen 
wir kurzzeitig acht Fps. 


TIPP 6: Spielbarkeitsgrenze 

Mit dem Tool Fps-Sorter lässt 
sich veranschaulichen, wie oft 
die Framerate bei einer Szene in 
den kritischen Bereich absinkt. 
Battlefield 2 ist subjektiv ab 45 


32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 


12048 MByte 
` 768 MByte 


11024 MByte 
1512 MByte 


Fps flüssig spielbar, daher legen 
wir hier die Spielbarkeitsgren- 
ze fest. Mit einem oder zwei 
Gigabyte liegen lediglich zwei 
Prozent der rund 50 Sekunden 
langen Benchmark-Szene unter 
45 Fps. Die restliche Zeit läuft 
der Multiplayer-Titel absolut 
ruckelfrei. Bei starker Last 
liegen hingegen neun (2.048 
MByte), respektive 19 Prozent 
(1.0224 MByte) unterhalb der 
45-Fps-Hürde. Mit 512 MByte 
wird die Szene im Standard-Mo- 
dus jedoch nur zu rund 54 Pro- 
zent flüssig dargestellt. Obwohl 
die durchschnittliche Framerate 
von 52 Fps einen ruckelfreien 
Spielablauf vermuten lässt, ist 
Battlefield 2 in der Praxis also 
kaum spielbar. Laufen im Hin- 
tergrund weitere Programme, 
wird die Benchmark-Sequenz 
zur Diashow. Hierbei muss man 
jedoch bedenken, dass sich die 
Framerate mit zunehmender 
Spielzeit stabilisiert, sobald die 
benótigten Daten im Speicher 
abgelegt wurden. Jedoch haben 
wir auch im späteren Verlauf 
mit 512 MByte háufige Nach- 
lade-Aussetzer festgestellt. 


TIPP 7: Dual-Channel 

Wer zwei oder vier gleiche Spei- 
chermodule besitzt, kann auf 
aktuellen Mainboards mit einem 
AMD-Chipsatz ab Nforcel oder 
allen aktuellen Intel-Chips seit 
dem i865P den Dual-Channel- 
Modus nutzen. Dafür müssen 
bestimmte Speicherbänke belegt 
werden. Zwar markieren alle 
Hersteller die Steckplätze farb- 
lich, allerdings ist die Kodie- 
rung nicht einheitlich: Während 
meist die beiden gleichfarbigen 


RAM IN DER PRAXIS 


PRAXIS 


Slots verwendet werden müs- 
sen, ist es bei manchen Plati- 
nen genau andersherum. Daher 
sollten Sie beim Speicher-Ein- 
bau einen Blick ins Handbuch 
werfen. Hier wird gewóhnlich 
aufgelistet, welche RAM-Bank 
an welchen Kanal angebunden 
ist. Grundsätzlich gilt: Für Dual- 
Channel müssen beide Kanäle 
genutzt werden. Mit CPU-Z 
kónnen Sie ermitteln, ob der 
Speicherbeschleuniger in Ihrem 
System aktiv ist. Installieren 
Sie das Programm von unserer 
Heft-CD/DVD oder WEBCODE 
23AE. Unter der Registerkar- 
te ,Memory" wird angezeigt, 
ob die Module im Dual- oder 
Single-Channel-Modus arbei- 
ten. Wer ganz sicher gehen 
will, kann in kürzester Zeit 
mit dem ,Speicherbandbreiten 
Benchmark“ von Sisoft Sandra 
herausfinden, ob die Doppel- 
speicher-Technik funktioniert. 
Dazu bietet das kostenlose Pro- 
gramm zahlreiche Vergleichs- 
werte an. In unseren Spiele- 
Benchmarks erreichen wir ein 
Leistungsplus von vier (NFS 
U2) bis zehn Prozent (Battlefield 
2). Falls Ihr Mainboard Dual- 
Channel unterstützt, sollten Sie 
also unbedingt in zwei oder vier 
identische Module investieren. 


TIPP 8: Speicherprobleme bei 
Athlon 64 

Wer bei einem Athlon-64-System 
zwei Speicherpárchen verwen- 
den will, erlebt jedoch eine bóse 
Überraschung: Falls alle vier 
Module auf beiden Seiten über 
Speicherchips verfügen (double- 
sided), läuft das System ge- 
wöhnlich nur mit DDR333 und 
einer Command Rate von 2T. 
Bei manchen Platinen wird das 
System schon bei zwei double- 
sided Modulen und DDR400 in- 
stabil. Um vier RAM-Riegel mit 
DDR400 und 2T zu betreiben, 
dürfen mindestens zwei der vier 
Riegel nur auf einer Seite über 
Chips verfügen (single-sided). 
Entsprechendes RAM ist aller- 
dings sehr selten. Zudem wer- 
den manche Module als double- 
sided Speicher erkannt, obwohl 
nur auf einer Seite Speicherchips 
vorhanden sind. Battlefield 2 und 
Far Cry (dt.) laufen mit DDR400 
satte zehn Prozent schneller, bei 
Underground 2 sind es immerhin 
sechs Prozent. 
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TIPP 9: Speichertimings 

Auch die Latenzzeiten haben 
grofen Einfluss auf die Spiele- 
performance. So erreicht Spei- 
cher mit den Timings 2-2-2-5 
sowie einer Command-Rate von 
1T bei Far Cry (dt.) und Battle- 
field 2 etwa neun Prozent bessere 
Ergebnisse als 3-3-3-8-Module 
mit 2T. Das weniger speicherlas- 
tige NFS U2 läuft fünf Prozent 
schneller. Mit welchen Laten- 
zen Ihr RAM arbeitet, erfahren 
Sie mit dem Tool CPU-Z (siehe 
Kasten „Speicher-Spezifikatio- 
nen entschlüsselt”). Vergleichen 
Sie die Werte unbedingt mit den 
Angaben des Speicher-Herstel- 
lers. Viele Mainboards stellen 
die Latenzen nämlich falsch ein 
und verschenken so Leistung. 
Setzen Sie die Timings daher im 
BIOS manuell auf die richtigen 
Werte. Sie finden die Einstellun- 
gen gewöhnlich unter „Advan- 
ced Chipset Features“. Mutige 
Tuner können die Latenzen auch 
noch weiter herabsetzen. Falls 
Ihr System anschließend instabil 
arbeitet, sollten Sie jedoch wie- 
der die Standardeinstellungen 
laden. 


TIPP 10: Das optimale RAM 
Zwei Gigabyte Speicher lohnen 
sich derzeit nur bei einem getes- 
teten Spiel, wenn Sie zusätzlich 
zahlreiche Programme im Hin- 
tergrund laufen lassen (Modus: 
Starke Last). 512 MByte sind 
hingegen oft zu wenig: Battle- 
field 2 und Far Cry (dt.) laufen 
vergleichsweise langsam und 
die Ladezeiten dauern quälend 
lange. Mit vielen Hintergrund- 
programmen wird zudem das 
Arbeiten unter Windows XP 
zur Geduldsprobe. Da bei 768 
MByte Hauptspeicher ein 512- 
und ein 256-MByte-Modul zum 
Einsatz kommen, ist mit dieser 
Kombination nur der langsame 
Single-Channel-Betrieb möglich. 
Dual-Channel ist bis zehn Pro- 
zent schneller. Wer jetzt umrüs- 
tet oder ein neues System kauft, 
sollte daher zwei DDR400-Mo- 
dule mit 512 MByte kaufen. 
Wenn Sie später auf zwei Giga- 
byte aufrüsten wollen und einen 
Athlon 64 besitzen, sollten Sie 
gleich zwei single-sided Module 
kaufen. Achten Sie bei den Ti- 
mings darauf, dass mindestens 
2,5-3-3-6 garantiert wird. | 
DanıeL MÓLLENDORF 


УЙ Dual-Channei und Kompatibilität 
| [TIPP 8 


Athlon 64 mit vier Speichermodulen 


Einseitig: Damit der Athlon 64 mit vier Modulen und DDR400 läuft, brauchen 
Sie zwei Riegel, die nur auf einer Seite über Speicherhips verfügen (oben). 


"ша 


. кы I ЁМанака d 1 


Doppelt gut: Für den Dual-Channel-Modus müssen die richtigen Bänke 
genutzt werden. Fehlt eine Markierung auf dem Board, hilft das Handbuch. 


DDR400 Dual- 


Channel 


DDR400 Single- 
Channel 


Leistung: Speicher 
W Der Athlon 64 läuft mit vier double-sided Modulen nur mit DDR333 stabil. 


E DDR400-Speicher erzielt 5 bis 10 Prozent bessere Ergebnisse als DDR333-Module. 
E Im Dual-Channel-Betrieb ist DDR400-Speicher bis zu 10 Prozent schneller. 


DDR333 Dual- 


DUAL-CHANNEL GEGEN SINGLE-CHANNEL 
BESSER > | Fps 0 10 20 30 A 50 60 10 80 90 


Far Cry (dt.) Auflenlevel | EX H 


Battlefield 2 Demo 


ur 
NFS Underground 2 Demo| [XXX 


Settings: 1.024 MByte Speicher, Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, 2,5-3-3-8 2T, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


2-2-2-5,1T 


Leistung: Speicher 
E Far Cry (dC) und Battlefield 2 laufen mit guten Timings neun Prozent schneller. 


W Der Unterschied ist bei NFS U2 geringer, beträgt aber immerhin fünf Prozent. 
E Intel-Systeme profitieren von niedrigen Latenzen weniger als AMD-PCs. 


3-3-3-8, 2T 


NIEDRIGE GEGEN HOHE LATENZEN 
BESSER» | Fps o w m» s 4 s ө m s 9 w 


Far Cry (dt.) Aufenlevel 


Battlefield 2 Demo 


МРЗ dern 2 — — — ———— 75 


Settings: 1.024 MByte Speicher, Athlon 64 FX-53, Nforce4 SLI, Geforce 7800 GTX, DDRAQ0-Speicher, Forceware 77.72, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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IN BIOS-Tuning 


Vier aktuelle 
Mainboards getunt 


Für viele PC-Nutzer ist 
das Mainboard-BIOS 
immer noch ein Buch 

mit sieben Siegeln. 

Dabei lässt sich durch 
BIOS-Tuning Leistung 
gewinnen, die CPU kühlen 
und die Startzeit des PCs 
reduzieren. 


ARBEITSMATERIAL | 


`В Sisoft Sandra 2005 SR2 

` http//www.sisoftware.co.uk/index. 
html?dir-dload&location-sware d 
3264&langx-en&a- 
WEBCODE 23B4 


: E Motherboard Monitor 5 

` http;//mbm.livewiredev.com/download. 
html 
WEBCODE 23B5 


| E AMD CPU-Treiber 1.2.2.2 

:  httpr//www.amd.com/us-en/Processors/ 
TechnicalResources/0,,30_182_871_ 
9106,00.html 
WEBCODE 2394 


WAS IST? 


: B BIOS 
Basic Input/Output System - „Ur-Pro- 
gramm“ des PCs, das zentrale Aufgaben 
im Hintergrund steuert 

: E Cool'n'quiet/EIST 
Energiespartechnik einiger Intel- und 
AMD-CPUs. Taktet den Prozessor bei 
geringer Last herunter. 

: E RAM-Timings/-Latenzen 

: — Diverse Wartezeiten, die beim Auslesen 
einer Speicherzelle entstehen. 

|! E SPD-ROM 
Kleiner Dauerspeicher, der die Latenzen 
enthält, welche der Hersteller für das 
Speichermodul empfiehlt 
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ie größte Hürde beim 

BIOS-Tuning sind die 

Fachbegriffe. Da hier 
jeder Hersteller sein eigenes 
Süppchen kocht, herrscht bei 
der Namensgebung der BIOS- 
Funktionen beinahe babyloni- 
sches Sprachengewirr. Beispiel: 
Im BIOS eines Asus-Mainboards 
finden Sie einen Eintrag namens 
„CPU Multiplier", MSI nennt 
dieselbe Funktion „CPU Ratio 
CMOS Setting“. Wer soll sich da 
noch auskennen? Wir haben uns 
des Problems angenommen und 
stellen Ihnen BIOS-Versionen 
von vier populären und weit 
verbreiteten Mainboards vor: 


WM Asus A8N-SLI (Nforce4 SLI) 
IMSI РАМ Diamond (NF4 SLI IE) 
W Asus P5LD2 Deluxe (945P) 

I Asus A7N8X(-E Del.) (NF2) 


Den Anfang macht das A8N-SLI, 
dessen BIOS zu 99 Prozent dem 
der Deluxe-Version entspricht. 


TIPP 1: ABN-SLI: Hauptmenü ` — 
Beim A8N-SLI kommt das 
Award-Medallion-BIOS von 
Award zum Einsatz. Im Vergleich 
zu herkömmlichen Award- und 
AMI-BIOS-Versionen sind die 
Menüs hier anders angeordnet 
und manche Einstellungsmög- 


lichkeiten sind etwas versteckt. 
Am oberen Menürand sehen Sie 
eine Leiste mit den folgenden 
Auswahlmöglichkeiten: 


Е Main 

I Advanced 
I Power 

Е Boot 

I Exit 


In den Menüs verbergen sich 
weitere Unterpunkte, mit de- 
nen Sie Leistung, Stabilität und 
Startgeschwindigkeit des Main- 
boards erhöhen können. 


TIPP 2: A8N-SLI: Leistung | 
Die hierfür wichtigsten Einstel- 
lungsmóglichkeiten finden Sie 
unter „CPU Configuration”. 
Wenn Sie diesen Punkt auswäh- 
len, erscheinen drei Einträge: 


I DRAM Configuration 
I Hyper Transport Frequency 
WAMD K8 Cool’n’Quiet control 


Mit Punkt Nummer 2 können 
Sie den Takt des Hypertrans- 
port-Bus einstellen. Die Aus- 
wahlmöglichkeiten reichen von 
, Auto" über „1x“ bis „5x“. Beim 
Nforce4 Ultra und SLI wäre 
,9X" der richtige Multiplikator, 
da der Hypertransport-Bus hier 


1.000 MHz beträgt (5x 200 MHz 
Referenztakt = 1.000 MHz Hy- 
pertransport-Bus). Der Nforce4 
darf jedoch nur mit 800 MHz 
Hypertransport-Takt betrieben 
werden, weshalb der Multipli- 
kator hier entsprechend auf 
„4х“ eingestellt werden muss. 
Unter „AMD K8 Cool'/n'Quiet 
control" schalten Sie AMDs 
Stromspar-Feature ein  (En- 
abled) oder aus (Disabled). Die- 
se BIOS-Einstellung sollten Sie 
generell auf „Enabled“ setzen, 
da Cool’n’quiet den Prozessor 
bei geringer Last heruntertak- 
tet und so die CPU-Tempera- 
tur niedrig bleibt. Allerdings 
laufen manche Spiele wie Earth 
2160, Planetside oder Spiele auf 
Basis der Unreal-Engine nicht 
richtig, wenn das Stromspar- 
Feature aktiviert ist. Sie können 
Cool’n’quiet jedoch bei Bedarf 
über die Energieverwaltung von 
Windows abschalten. Wenn Sie 
das Energieschema auf „Dauer- 
betrieb” setzen, ist Cool'n'quiet 
automatisch abgeschaltet. Wäh- 
len Sie „Tragbar/Laptop“, so ist 
Cool'n'quiet aktiviert. 


Hinter dem Menüpunkt „DRAM 
Configuration" verstecken sich 
Einstellungsmöglichkeiten für 
RAM-Latenzen. Um diese tu- 
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PRAXIS 


nen zu kónnen, setzen Sie den 
„Timing Mode" auf „Manual“. 
Wenn Sie hier „Auto“ einstellen, 
werden der Speichertakt und die 
RAM-Timings vom SPD-ROM 
der Module festgelegt und so 
könnten Sie Leistung verlieren. 
Bei manuellen Einstellungen 
sind die in der nebenstehen- 
den Tabelle aufgeführten Werte 
besonders wichtig. Wenn Sie 
hochwertigen Arbeitsspeicher 
wie Corsairs CM2X512-5400UL 
einsetzen, sind hier kurze bezie- 
hungsweise schnelle Werte mög- 
lich (siehe Empfehlungen in der 
Tabelle). Mit No-Name-Speicher 
oder leistungsschwächeren Mar- 
kenmodulen sollten Sie entspre- 
chend langsamere Latenzen ein- 
stellen. Die PCGH-Empfehlung 
ist ein Kompromiss zwischen 
Leistung und Stabilität. 


TIPP 3: A8N-SLI: Stabilität 

Unter dem Punkt „Advanced” 
findet sich der Unterpunkt 
,jumperFree Configuration”. 
Prinzipiell ist dieses Menü zum 
Übertakten gedacht. Allerdings 
können Sie hier auch die Stabi- 
lität unter Normalbedingungen 
verbessern. Wenn Sie das „Over- 
clocking Profile" auf „Manual“ 
stellen, lassen sich die einzelnen 
Einträge von Hand ändern. Set- 
zen Sie die „DDR Voltage“ auf 
„260V“, so wird Ihr DDR400- 
Speicher laut Speicherspezifika- 
tion mit der maximal zulässigen 
Spannung betrieben. Ändern 
Sie zudem den „PCI Clock 
Synchronization Mode” auf 
„33,33MHz“, damit der PCI-Bus 
Ihres Mainboards auf jeden Fall 
mit regulären 33 MHz arbeitet. 
Bei höherem Takt könnten PCI- 
Karten wie etwa eine Creative 
Audigy 2 abstürzen. 


TIPP 4: A8N-SLI: Rechnerstart 

In unseren Tests haben wir den 
Rechnerstart um 17 Prozent ver- 
kürzt. Rufen Sie dazu erst das 
Main-Menü auf. Bewegen Sie 
den Cursor dann auf die un- 
belegten Laufwerksanschlüsse 
und drücken Sie die Enter-Taste. 
Setzen Sie die leeren Anschlüs- 
se nun auf „None“. Ändern Sie 
den Eintrag „HDD SMART Mo- 
nitoring^ jedoch auf „Enabled“, 
wenn Ihre Festplatten SMART 
(Self Monitoring Analysis and 
Reporting Technology) unter- 
stützen — was jedoch alle aktu- 


ellen Modelle tun. Wählen Sie 
anschließend das Untermenü 
„Advanced/Onboard Device 
Configuration” aus. Setzen Sie 
hier alle Geräte auf „Disabled“, 
wenn Sie diese nicht tatsächlich 
verwenden. Beispiel: Wenn Sie 
eine Creative Audigy 2 im PCI- 
Slot stecken haben, brauchen 


ШШЩ Asus ASN-SLI (Deluxe) 


Das Asus A8N-SLI (Deluxe) bietet 
einige Tuning-Möglichkeiten. In der 
Regel kónnen Sie ein paar Prozent 
Spieleleistung über schärfere 
Speicher-Timings herausholen. Die 
Startzeit kann zudem um bis zu 17 


Sie den Onboard-Sound nicht Prozent verkürzt werden. 
mehr. Schalten Sie in diesem 
Fall , AC97 Audio" ab. Neben- Leistung steigern 
stehend sehen Sie eme Tabelle Menü: Advanced/CPU Configuration/DRAM Configuration 
aller Features, die Sie bei Nicht- Einstellung Standard | Sicher ` Schnell ` | PCGH-Empfellung* 
bedarf deaktivieren sollten. Memclock index value (MHz) | Auto 400MHz | 400 MHz | 400 MHz 
CASH latency (Tcl) Auto 3 2 2 
Um den Rechnerstart zu be- Min RAS active time(Tras) | Auto 8r 5T 6T 
schleunigen, sollten Sie zudem RASH to CASH delay (Tred) | Auto 4T D 3T 
die Boot-Sequenz optimieren. Row precharge Time (Trp) | Auto AT 2T 3T 
Soll heißen: Sie legen im BIOS 17/27 Memory Timing Auto H IT IT 
fest, in welcher Reihenfolge die 
Laufwerke beim Start nach ei- 
nem Betriebssystem abgesucht Ressourcen sparen 
werden. Ihre primäre Festplatte Menü: Advanced/Onboard Device Configuration 
sollte: hier: natürlich am erster Einstellung Standard PCGH-Empfehlung 
Stelle stehen. Im zugehórigen ACHT Audio Enabled Disabled 
Extrakasten: finden Sic- wieder PCI IEEE 1394a Enabled Disabled 
i : А Serial Portl Address 3F8/IRQ4 Disabled 
eine Liste mit Empfehlungen. Parallel Port Address 378/IRQ7 Disabled 
Optimieren Sie dazu das Menü Game Port Address 201 Disabled 
„Boot/Boot Settings Configura- Nidi Port Address 330 Disabled 
tion" wie in der Tabelle gezeigt. 
TIPP 5: PAN Diamond: Leistung Boot-Zeit verkürzen 
Im Gegensatz zum BIOS des Menü: Boot/Boot Device Priority 
Asus A8N-SLI ist das AMI-BIOS Einstellung Standard PCGH-Empfehlung 
des MSI DAN Diamond klassisch Ist Boot Device Removable Hard Disk 
aufgebaut. Im Hauptmenü stehen 2nd Boot Device Hard Disk CDROM 
13 Auswahlmöglichkeiten zur 3rd Boot Device CDROM Removable 
Verfügung. Um mehr Leistung Ath Boot Device Disabled Disabled 
zu erhalten, öffnen Sie die „Ad- Menü: Boot/Boot Settings Configuration | 
vanced Chipset Features". Hier EMT dE GEN 
haben Sie die Müglichkeit, die Full Screen LOGO Enabled Disabled 
Speicherlatenzen manuell anzu- Halton АП, but Keyboard No Errors 
passen. Die Standardeinstellung 
lautet auch hier „Auto“, sodass 
die Latenzen vom SPD-ROM 
der Speichermodule festgelegt т 
werden. Schalten Sie deshalb | BENCHMARK BIOS-Tuning 
auf „Manual“ um. Mit Corsairs | нар Standard РЕН Settings 
gen qi I pis Boot-Zeit 40 Sekunden 33 Sekunden 
CL3-2-2-8 bei DDR2-667 möe- NFS U2 Demo (Minimum Fps) 55 Fps 58 Fps 
| | е 8 Sisoft Sandra 2005 Memory Benchmark | 4777/4777 MByte/s | 4947/4950 MByte/s 
lich (siehe Tabelle). Um die Mo- CPU-Temperatur DÉI 34°C 
dule mit diesen Latenzen zu MSI PAN Diamond Standard PCGH-Settings 
betreiben, müssen Sie aber die Boot-Zeit 50 Sekunden 34 Sekunden 
Speicherspannung von 1,8 Volt NFS U2 Demo (Minimum Fps) 49 Fps 49 Fps 
(laut Spezifikation) auf 2,1 Volt Sisoft Sandra 2005 Memory Benchmark | 5043/5023 MByte/s | 5055/5054 MByte/s 
(gemäß Hersteller) anheben. Die CPU-Temperatur 53 °C 149 
Spannungseinstellungen finden Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV Standard PCGH-Settings 
Sie bei diesem Mainboard über Boot-Zeit 53 Sekunden 39 Sekunden 
Cell Menu". Wählen Sie im NFS U2 Demo (Minimum Fps) 47 Fps 47 Fps 
Cell_Menu die „Voltage Control Sisoft Sandra 2005 Memory Benchmark | 4795/4788 MByte/s | 4952/4958 MByte/s 
Function" aus und heben Sie un- CPU-Temperatur 55 °C 46 °C 
ter „Adjust DDR Voltage (V)" die Spieleleistung lässt sich durch BIOS-Tuning nur geringfügig gewinnen. Rechner- 
RAM-Spannung auf ,2,10" an. startzeit und CPU-Temperatur können jedoch signifikant reduziert werden. 
Die Spieleleistung: steigt jedoch; `" Zeisseng нишан Наны EENS 
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* Bei entsprechend hochwertigen RAM-Modulen 
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ШШШ MSI PAN Diamond 


: Das Latenz-Tuning bringt nur wenig. Die 
Startzeit kann dank BIOS-Optimierung je- 


doch um bis zu 38 Prozent gesenkt werden! 


Die CPU-Temperatur lässt sich um 9 Grad 
Celsius senken. 


Leistung steigern 


Menü: Advanced BIOS Features 


Einstellung Standard | Sicher Schnell PCGH-Empfehlung* 
Memory Timings Auto Manual Manual Manual 

CAS Latency 2 4 3 4 

IO - 4 2 4 

АР a 4 2 4 

tRAS = 12 8 12 

IO = 19 19 19 

Address Mode S 2 1 1 


Ressourcen sparen 


Menü: Integrated Peripherals/Onboard Devices Configuration 


Einstellung Standard PCGH-Empfehlung 
board LAN Controller Enabled Enabled 
board IEEEI394 Controller | Disabled Disabled 
nboard Silicon RAID Controller; Non RAID Disabled 
board Audio Controller | Enabled Disabled 
board MAC LANController | Enabled Disabled 


Menü: Integrated Peripherals/Onboard Devices Configuration 
Board Floppy Controller | Enabled Disabled 

СОМ Port 1 3F8/IRQ4 Disabled 

IR Function Enabled Disabled 

Parallel Port Disabled Disabled 


Boot-Zeit verkürzen 


Menü: Advanced BIOS Features/Boot Sequence 


E : | Einstellung Standard PCGH-Empfehlung 
= : | et Boot Device Ist Floppy Drive HDD 

=: | 2nd Boot Device CD/DVD CD/DVD 

=: | 3rd Boot Device HDD Ist Floppy Drive 
=: | 4th Boot Device USB USB 

В: | 5th Boot Device Network:Yukon Network:Yukon 
LE Menü: Advanced BIOS Features 

S: | Quick Booting Enabled Enabled 

E : | Full Screen LOGO Display ` | Enabled Disabled 


(Idi Asus A7N8X(-E Deluxe) 
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Menü: Advanced/Advanced Chipset Features 
Einstellung Standard — | Sicher Schnell PCGH-Empfehlung* 
System Performance Optimal User Defined | User Defined | User Defined 
CPU Performance Optimal Optimal Aggressive | Aggressive 
Memory Frequency Auto Auto 100% 100% 
Resulting Frequency 200MHz* — | 200MHz* 200MHz* 200MHz* 
` | SDRAM Active Precharge Delay Auto 8 5 Tag 

S: | SDRAM RAS to CAS Delay Auto 4 2 6 

S: | SDRAM RAS Precharge Delay Auto 4 D Y 

=: | SDRAM CAS latency Auto 3 D y 

3: | Graphics Aperture Size 64MB 128MB 256MB 128MB 

E : AGP Frequency Auto 66 MHz 70 MHz 66 MHz 

E : System BIOS/Video RAM Cacheable | Disabled ` | Enabled Disabled Disabled 

=: | DDR Reference Voltage 161 161 28V H 

3: (AGP 8X Support Enabled Disabled Enabled Enabled 

E : | AGP Fast Write Capability Enabled Disabled Enabled Disabled 


nur um wenige Prozent gegen- 
über CL4-4-4-12. Nur sehr RAM- 
lastige Spiele wie Half-Life 2 (dt.) 
oder World of Warcraft profitieren 
von den kürzeren Latenzen. 


TIPP 6: PAN Diamond: Stabilität 
Das DAN Diamond bietet einige 
Funktionen, mit denen Sie Ihren 
Intel-Rechner stabiler und si- 
cherer einstellen kónnen. Unter 
dem Menüpunkt „Advanced 
BIOS Feature" finden Sie dazu 
folgende Einträge: 


I Execute Disable Bit 
I CIE Support 
I Intel ® SpeedStep?" tech. 


Wenn das „Execute Disable Bit” 
auf „Enabled“ gesetzt ist, wer- 
den vermutlich virenverseuch- 
te Anwendungen von der CPU 
nicht mehr gestartet. Die beiden 
anderen Features sorgen für eine 
geringere CPU-Temperatur, falls 
der Prozessor nicht komplett 
ausgelastet wird. 


Im Menü „PC Health Status” 
können Sie unter „CPU Smart 
FAN Target Temp Select“ zu- 
dem die Lüftersteuerung so 
einstellen, dass der CPU-Kühler 
den Prozessor nach Möglich- 
keit immer auf einer von Ihnen 
festgelegten Temperatur hält. 55 
Grad Celsius ist ein solider Wert 
für einen Pentium-4-Prozessor. 
Stellen Sie die „CPU Smart FAN 
Tolerance" zudem auf „1°C” 
ein. Somit passt der Lüfter seine 
Drehzahl schon bei einer Über- 
schreitung von einem Grad Cel- 
sius an. 


Bei den in die Jahre gekommenen A7N8X- 
Mainboards (Nforce2-Serie) können Sie bis 
zu fünf Prozent Leistung herausholen. Die 
Einträge finden Sie im Untermenü „Advan- 
ced/Advanced Chipset Features“. Um RAM- 
Timings und RAM-Takt manuell einzustel- 
len, müssen Sie die „System Performance" 
zuerst auf „User Defined" umstellen. Hier 
können Sie zwar auch auf „Aggressive“ 
schalten, so dass die genannten Parameter 
gemäß Herstellervorgaben verschärft 
werden. Allerdings haben Sie hier weniger 
Kontrolle und riskieren Stabilitätsproble- 
me. Haben Sie auf „User Defined" gestellt, 
passen Sie als erstes unter „Memory 


Deaktivieren Sie zudem im 
,Cell Menu" das ,CPU Dyna- 
mic Overclocking", indem Sie 
hier „Disabled“ einstellen. Sonst 
würde der Prozessor bei CPU- 
Volllast übertaktet. Da aktuel- 
le P4-CPUs für alle modernen 
Spiele ausreichen, erhóhen Sie 
nur das Risiko von Abstürzen 
oder Hardware-Defekten, wenn 
Sie das Feature aktivieren. Wie 
im vorherigen Tipp beschrieben, 
kónnen Sie die RAM-Spannung 
noch unter „Voltage Control 
Function“ anheben, um die Sta- 
bilität zu verbessern. Für norma- 
les DDR2-533- oder DDR2-667- 
RAM mit CL4-4-4-12-Latenzen 
reicht jedoch 1,8 Volt aus. 


TIPP 7: PAN Diamond: 
Rechnerstart 

Um die Startzeit Ihres Pentium- 
4-Rechners um bis zu 38 Pro- 
zent zu reduzieren, reicht es, 
im BIOS ein paar Parameter zu 
verändern. Stellen Sie im Menü 
„Advanced BIOS Features” die 
Einstellung , Quick Booting" auf 
„Enabled“. Öffnen Sie anschlie- 
ßend im selben Menü die „Boot 
Sequence". Stellen Sie nun die 
Boot-Devices wie im  Extra- 
kasten gezeigt ein. Setzen Sie 
den Eintrag ,Boot From Other 
Device" zudem auf „Мо“ und 
deaktivieren Sie im Menü ,Stan- 
dard CMOS Features" alle nicht 
benutzen Laufwerks-Controller 
(siehe Tipp 4). 


TIPP 8: P5LD2 Deluxe: Leistung 

Das BIOS des P5LD2 Deluxe 
stammt von Award und ist ge- 
nau wie das des Asus A8N-SLI 


Frequency" den RAM-Takt an. Haben Sie 
eine CPU mit 166 MHz FSB und DDR333- 
RAM, muss hier ,166MHz" eingetragen sein. 
Besitzen Sie eine 200-MHz-FSB-CPU und 
DDRAOO-Speicher, stellen Sie entsprechend 
,200MHz" ein. Beachten Sie: Bei Nforce2- 
Chips sollte der RAM-Takt synchron zum 
FSB eingestellt sein, sonst verlieren Sie bis 
zu zehn Prozent Performance! Die Startzeit 
können Sie im Menü „Advanced/Advanced 
BIOS Features" optimieren. Ressourcen 
lassen sich im Untermenü , Advanced/In- 
tegrated Peripherals" sparen. Die dafür 
notwendigen BIOS-Eintráge entsprechen in 
etwa denen der anderen Mainboards. 
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aufgebaut. Allerdings sind die 
Menüpunkte thematisch etwas 
anders sortiert. So finden Sie 
die Einstellungsmöglichkeiten 
für Speicher-Timings unter dem 
Punkt , Advanced/Chipset". 
Um die Latenzen manuell ein- 
stellen zu können, ändern Sie 
den Eintrag „Configure DRAM 
Timing by SPD" auf „Disabled“. 
Nun erscheinen verschiedene 
Unterpunkte (siehe Tabelle). Je 
nach Speichermodul kónnen Sie 
auf dem P5LD2 Deluxe DDR2- 
Module mit Latenzen von CL3- 
2-2-8 betreiben. Bei DDR2-667 
sind CL4-4-4-12 Standard. Um 
mit den scharfen Latenzen ei- 
nen fehlerfreien Betrieb zu ge- 
währleisten, müssen Sie noch 
unter ,Advanced/JumperFree 
Configuration" die RAM-Span- 
nung anheben. Ändern Sie dazu 
den Eintrag ,AI Overclocking" 
auf ,Manual" um und legen 
Sie bei ,Memory Voltage" eine 
Spannung von ,2,10V" an. Der 
Memory-Benchmark von Sisoft 
Sandra 2005 bescheinigt den 
schnelleren Latenzen einen etwa 
200 MByte/s höheren Daten- 
durchsatz. Die Spieleleistung 
von Need for Speed Underground 
2 steigt durch die Tuning-Maß- 
nahmen jedoch nicht an. Wie 
beim MSI DAN Diamond profi- 
tieren nur wenige speicherhung- 
rige Titel wie World of Warcraft 
oder Half-Life 2 vom besseren 
Datendurchsatz. 


Das Menü „Advanced /Chipset” 
bietet neben den RAM-Timings 
eine weitere Tuning-Möglich- 
keit: den PEG Link Mode. 
Hierunter verbirgt sich eine 
Overclocking-Funktion für PCI- 
Express-Grafikkarten. Setzen 
Sie die Einstellung auf „Nor- 
mal“, „Fast“ oder „Faster“, so 
wird die Grafikkarte unter ho- 
her Last automatisch übertaktet. 
Diese Option sollten Sie jedoch 
nur in Betracht ziehen, wenn Sie 
eine sehr gut gekühlte 3D-Kar- 
te haben und das Risiko eines 
Defekts nicht scheuen. Wählen 
Sie hier „Slow“, ist die Übertak- 
tungsfunktion deaktiviert. 


TIPP 9: P5LD2 Deluxe: Stabilität 
Im Untermenü „Advanced/CPU 
Configuration“ verstecken sich 
wie beim MSI P4N Diamond 
verschiedene Sicherheits- und 


Kühlmechanismen für aktuel- 
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le P4-Modelle. Setzen Sie diese 
standardmäßig deaktivierten 
Features auf „Enabled“: 


W Execute Disable Function 

I Enhanced C1 Control 

Ё CPU Internal Thermal Control 
WIntel ® SpeedStep?" Tech. 


Stellen Sie zusátzlich im Menü 
,Power/Hardware Monitor" 
die Lüftersteuerung ein, indem 
Sie den Eintrag „АТ Quiet" auf 


| TUNING Asus P5LD2 Deluxe 


Genau wie beim MSI PAN Diamond 
bringt hier das Latenz-Tuning herz- 
lich wenig. Die Rechnerstartzeit liegt 
nach dem Tuning 26 Prozent unter 
dem Anfangswert. Die Prozessor- 
temperatur haben wir zudem durch 
unsere Maßnahmen um stattliche 9 


Grad Celsius gesenkt. 


Leistung steigern 


,Enabled" setzen. Bei ,CPU Menü: Advanced/Chipset 
О-Еап Mode" können Sie noch Einstellung Standard | Sicher Schnell PCGH-Empfehlung* 
zwischen PWM (4 Sensorpins) Configure DRAM Timing by SPD | Enabled | Disabled | Disabled | Disabled 
und DC (3 Sensorpins) auswáh- DRAM CASH Latency 4 3 4 
len. Welche Einstellung richtig DRAM RAS# Precharge 4 2 4 
ist, hängt davon ab, wie viele DRAM RASH to CASH Delay 4 2 4 
Sensorkontakte Ihr CPU-Kühler DRAM RAS# Active to Precharge | - 12 9 12 
besitzt. Werfen Sie im Zweifels- DRAM Write Recovery Time 4 4 4 
fall einen Blick in die Lüfterdo- 
kumentation oder auf die Webs- Ressourcen sparen 
eite des Herstellers. Mit der Menü: Advanced/Onboard Devices Configuration 
korrekten Auswahl erreichen Einstellung Standard PCGH-Empfehlung 
Sie einen guten Kompromiss HD Audio Controller Enabled Disabled 
zwischen Prozessorkühlung Front Panel Support Type HD Audio ` 
und Lüfterlärm. Onboardi394 Controller Enabled Disabled 

Onboard PCIEX GbE LAN Enabled Enabled 
TIPP 10: P5LD2 Deluxe: IND tion ROM Disabled Disab ed 
Rechnerstart Silicon 3132 Controller SATA2 Mode Disab ed 
Um beim Asus P5LD2 Deluxe E E SR 
die Boot-Zeit um 26 Prozent zu en ШЕШШ шше — 

S Serial Bot Address 3F8/IRQ4 Disabled 

EE Parallel Port Address 378 Disabled 
Menü „Boot/Boot Device Pri- Parallel Port Node Normal 
ority“ auf und ordnen die Da- Parallel Port IR Do - 
tenträger so wie in der neben- Onboard Game/MIDI Port Disabled Disabled 
stehenden Tabelle aufgeführt. : 
Öffnen Sie anschließend das Boot Zeit verkü rzen : 
Menü „Boot/Boot Settings Con- Menü: Boot/Boot Device Priority Z2 
figuration" und stellen Sie hier Einstellung Standard PCGH-Empfehlung i$ 
die einzelnen Punkte wie in der 1 Boot Device tst Floppy Drive PM-Festplattenname E: 
Tabelle gezeigt ein. 2nd Boot Device PM-Festplattenname PS-ATAPI DVD-ROM 1 E 

3rd Boot Device PS-ATAPI DVD-ROM 1 tst Floppy Drive ` S 
FAZIT: Gute Ergebnisse Ath Boot Device B2 DO Yukon PXE B2 DO Yukon PXE E 
Die Ergebnisse überraschen auf Menü: Boot/Boot Settings Configuration :8 
den ersten Blick: Viel Spiele- Quick Boot Enabled Enabled : E 
leistung lässt sich durch BIOS- Full Screen Logo Enabled Disabled E 
Tuning nicht mehr herausho- Wait For H If Error Enabled Disabled :5 


len. Das ist aber bei genauerer 
Betrachtung nicht verwunder- 
lich. Aktuelle Prozessoren und 
Speichermodule liefern bereits 
standardmäßig mehr Leistung, 
als moderne Spiele überhaupt 
brauchen. Startzeiten und Tem- 
peraturwerte lassen sich jedoch 
durch ein geschickt eingestelltes 
BIOS optimieren. Besonders die 
neuen Pentium-4-Prozessoren 
bieten hier einigen Tuning-Spiel- 
raum. Aber auch AMDs Athlon- 
64-Serie hat mit Cool’n’quiet 
eine gute Kühlfunktion auf der 
Pfanne. ш 

OLIVER HAAKE 
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Ressourcen: Wenn Sie unbenótigte Komponenten deaktivieren, haben Sie mehr 
Systemressourcen frei und riskieren weniger Hardware-Konflikte. 
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INN Üb 


erallfernsehen 


DVB-T optimal 
nutzen 


In vielen Bereichen 
Deutschlands hat der 
digitale Fernsehstandard 
DVB-T bereits das norma- 
le terrestrische Fernse- 
hen abgelöst. Wir haben 
das digitale Fernsehen 
unter die Lupe genom- 
men und geben Tipps für 
optimale Nutzung und 
perfekten Empfang. 


ARBEITSMATERIAL 


: E DVB-T-Sendegebietscheck 

}  www.ueberallfernsehen.de 

` WEBCODE 23BB 

| ш DVB-T-Empfangsgerät 

` ` www.ueberall-tv.de/3content/egip/ 
egip.htm 

`  WEBCODE 23BC 

| E Software-Update für Ihr DVB- 

: T-Gerát 

Auf der Webseite des jeweiligen Her- 

stellers 


[WAS IST? | 


: E DVB-T 
Digital Video Broadcasting - Terrestrial, 
bezeichnet den Empfang von digitalem 

i Fernsehen per Antenne. 

| B Artefakte 

: Störungen im Bild oder Ton, die bei- 
spielsweise durch Kompression von 
digitalen Daten entstehen 

; E Aktive Antenne 
Antenne mit separater Stromversor- 

; gung und integriertem Verstärker 

| E MPEG-2 

| — Standard zur Datenreduktion, der bei 
DVB-T eingesetzt wird 
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ie Abkürzung DVB-T 
steht für , Digital Video 
Broadcasting - Terres- 
trial“. Übersetzt bedeutet das 


nichts anderes als digitales Fern- 
sehen, das über Antenne aus- 
gestrahlt und empfangen wird. 
Der grofse Unterschied zum ana- 
logen terrestrischen Fernsehen: 
Das digitale Signal muss ent- 
schlüsselt werden, bevor es ein 
herkómmlicher Fernseher ver- 
arbeiten kann. Ein entsprechen- 
der DVB-T-Receiver (intern bei 
neuen Fernsehern oder extern) 
oder eine passende PC-Lósung 
sind also Pflicht. Wir haben eini- 
ge dieser Lósungen ausprobiert 
und geben wichtige Tipps zum 
DVB-T-Empfang. 


TIPP 1: Empfangsgebiete prüfen 

Aktuell wird DVB-T in allen 
großen Ballungsgebieten in 
Deutschland ausgestrahlt. Eine 
Übersicht aller Empfangsgebie- 
te finden Sie auf www.ueberall 
fernsehen.de. Auf der Seite fin- 
den Sie zudem Links zu den 
Webseiten der einzelnen Emp- 
fangsgebiete. Dort kónnen Sie 
sich dann im Detail informieren, 
ob Sie in einem Empfangsgebiet 
wohnen. So kónnen Sie bei- 
spielsweise auf www.dvb-t-bay 
ern.de unter „Empfangsprogno- 


u 


se“ Ihre Postleitzahl eingeben 
und die Webseite liefert dann 
eine Karte mit dem entsprechen- 
den Sendestatus in Ihrem Post- 
leitzahlengebiet. Dabei wird 
zwischen vier Empfangsstufen 
unterschieden: 


I Empfang mit Zimmerantenne 
I Empfang mit Außenantenne 

I Empfang mit Dachantenne 

I Kein prognostizierter Empfang 


Mehr Infos zu den unterschied- 
lichen Antennen finden Sie in 
den náchsten Tipps. 


TIPP 2: Verschiedene Empfangs- 
geräte 

Wie bereits erklärt, sendet DVB- 
T die Daten als digitalen Stream. 
Die Daten sind dabei in MPEG- 
2 kodiert. Ein entsprechender 
Dekoder ist also zwingend not- 
wendig. Diese Dekoder gibt es 
aktuell in vielen unterschied- 
lichen Versionen: Für den nor- 
malen Fernseher benötigen Sie 
eine klassische Set-Top-Box, die 
beispielsweise über SCART an 
den Fernseher angeschlossen 
wird. Für den PC bekommen Sie 
aktuell eine große Auswahl an 
USB-Lösungen. Vorteil: Die klei- 
nen Boxen kommen in der Regel 
ohne ein zusätzliches Netzteil 


aus. In Verbindung mit einem 
Laptop können Sie somit unab- 
hängig vom Stromnetz überall 
im Empfangsgebiet fernsehen. 
Für den PC bieten die bekannten 
TV-Kartenhersteller wie Haupp- 
auge und Pinnacle zudem vor 
allem Hybrid-PCI-Karten an: 
Diese können ein klassisches 
Analogsignal, wie es ein Kabel- 
anschluss oder eine herkömm- 
liche Hausantenne überträgt, 
verarbeiten und außerdem auch 
DVB-T-Signale dekodieren. 


Zusätzlich zu diesen Aufrüstlö- 
sungen bieten einige Hersteller 
auch schon Fernsehgeräte mit 
integriertem DVB-T-Dekoder an 
(z. B. Humax LD-17T). Für den 
mobilen Empfang gibt es klei- 
ne 7-Zoll-DVB-T-Fernsehgeräte 
wie beispielsweise den DVB-T 
Traveller von Yakumo. Wichtig: 
Der DVB-T-Standard ist nicht 
kompatibel zu den anderen di- 
gitalen Standards wie DVB-C 
(digitales Kabelfernsehen) oder 
DVB-S (digitales Satellitenfern- 
sehen). Gegebenenfalls vorhan- 
dene DVB-S- oder DVB-C-Gerä- 
te können Sie also nicht für den 
DVB-T-Empfang einsetzen. Eine 
große Auswahl an DVB-T-Lö- 
sungen für den PC finden Sie in 
der nächsten PCGH. 
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: Projektbüro DVB-T-Bayern 


DVB-T 


PRAXIS 


TIPP 3: Die richtige Antenne 

Der  Antennenempfang von 
DVB-T ist nicht mit dem her- 
kómmlichen analogen TV zu 
vergleichen. Beim analogen TV 
nehmen Bild- und Soundqua- 
lität mit Entfernung zur Sen- 
deeinheit ab. Bei DVB-T gibt es 
einen Grenzwert, ab dem der di- 
gitale Empfang nicht mehr móg- 
lich ist. Somit gibt es nur zwei 
Zustánde: Empfang mit voller 
Qualitát und kein Empfang. 


Wenn Sie im Kernversorgungs- 
gebiet wohnen, ist das Anten- 
nenproblem schnell gelóst: Hier 
kónnen Sie eine einfache Staban- 
tenne benutzen, die Sie irgend- 
wo in Ihrer Wohnung platzie- 
ren. Eine solche Antenne reicht 
bei entsprechender Versorgung 
aus, um DVB-T zu empfangen. 
Problematischer wird es in den 
DVB-T-Randgebieten. Ab einer 
bestimmten Entfernung zum 
Sendemast (bauliche Gegeben- 
heiten kónnen die Problematik 
verstárken) reicht eine Zimmer- 
antenne innerhalb der Wohnung 
nicht mehr aus. Die Antenne 
muss dann außerhalb der Woh- 
nung beispielsweise auf einem 
Balkon oder Fensterbrett plat- 
ziert werden. In diesem Zusam- 
menhang wichtig: Viele windige 
Verkáufer empfehlen pauschal 
den Einsatz von teuren Aktiv- 
Zimmerantennen mit integrier- 
ten Verstárkern und separater 
Stromversorgung. Diese Anten- 
nen bringen nicht automatisch 
einen Vorteil. Unsere Praxistests 
zeigten, dass passive Antennen 
in kritischen Versorgungsgebie- 
ten teilweise aktiven Zimmeran- 
tennen überlegen waren. Teure 
Zimmerantennen mit Verstárker- 
einheiten sind also nicht grund- 
sátzlich die bessere Wahl. Unser 
Tipp: Probieren Sie zunáchst 
mit einer passiven Antenne ver- 
schiedene Empfangsplátze in- 
ner- und außerhalb Ihrer Woh- 
nung aus, bevor Sie zu einer 
aktiven Antenne mit Verstärker 
greifen. 


TIPP 4: Die Dachantenne 

Grundsátzlich sind alle her- 
kómmlichen Antennen mit DVB- 
T kompatibel - das gilt auch für 
Dachantennen. Bei Dachanten- 
nen kónnen allerdings ein paar 
Besonderheiten den Empfang 
negativ beeinflussen: Eventuelle 
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Verstárkungen oder eine falsche 
Ausrichtung der Antenne kón- 
nen dafür sorgen, dass DVB-T 
über die Dachantenne nicht 
empfangen werden kann. Klei- 
ne Veränderungen der Konfigu- 
ration der Dachantenne reichen 
aber in der Regel aus, um diese 
Probleme zu beheben - kontak- 
tieren Sie entsprechend Ihren 
Vermieter bei Empfangsschwie- 
rigkeiten. 


TIPP 5: Empfang in der Praxis 
Für unsere Praxistests haben 
wir verschiedene Geräte in un- 
terschiedlichen Empfangsberei- 
chen getestet. Keinerlei Proble- 
me gab es in den Kerngebieten: 
Alle Geräte erkannten mit ei- 
ner einfachen Stabantenne das 
DVB-T-Signal und lieferten gute 
Ergebnisse. Interessanter waren 
die Tests in den Randgebieten. 
Die Ergebnisse: Das DVB-T-Ge- 
rät scheint einen direkten Ein- 
fluss auf die Empfangsqualität 
zu haben. So konnte beispiels- 
weise die USB-Lösung AverTV 
DVB-T USB2.0 von Avermedia 
an einer problematischen Emp- 
fangsposition alle 22 Kanäle 
über eine einfache Stabantenne 
empfangen, obwohl andere Ge- 
räte wie das MSI Digi VOX und 
der Techno Trend TV Stick kein 
DVB-T-Signal erkennen konn- 
ten. Alle Lösungen wurden an 
die gleiche Antenne angeschlos- 
sen, die für die Tests immer an 
der gleichen Position stand. 


TIPP 6: Bildqualität im Check 
Wie schon erwähnt, wird das 
Fernsehsignal bei DVB-T als 
MPEG-2-Stream gesendet. Um 
die zu übertragenden Daten- 
mengen möglichst gering zu 
halten, nutzen die Sender unter- 
schiedliche Kompressionsraten 
für den Stream. Die Datenrate 
kann zwischen 2 MBit/s und 15 
MBit/s gewählt werden. Laut 
www.ueberall-tv.de sollte min- 
destens eine Datenrate von 3 
bis 5 MBit/s gewählt werden, 
um eine Qualität zu erreichen, 
die mit einem herkömmlichen 
Analogsignal mithalten kann. 
Für bewegungsintensive Bilder 
sollte eine höhere Datenrate ge- 
wählt werden, um gute Ergeb- 
nisse zu erzielen. 


Bei unseren Praxischeck im 
Empfangsgebiet Nürnberg/ № 


La 


Tipp 1 Empfangsgebiete prüfen 


Empfangsgebiet: Auf www.ueberallfernsehen.de finden Sie Übersichtskarten für 
alle aktuellen Empfangsgebiete. 


Tipp 1 | Gesendete Programme 
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Vielfalt: Je nach Gebiet werden aktuell die 24 wichtigsten Sender ausgestrahlt. 
Radiosender sind zurzeit grundsátzlich noch nicht über DVB-T verfügbar. 


Empfang im Detail 
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Antenne: Auf www.dvb-t-bayern.de können Sie prüfen, welche Antenne Sie in 
welchem Postleitzahlengebiet für den Empfang benötigen. 


Mobil: Solche kleinen USB-Geräte ohne externe Stromversorgung machen aus 
jedem Laptop einen mobilen Überall-Fernseher. 
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NIE 


DVB-T 


Tipp 3 |Die richtige Antenne 


Auswahl: Aktive Antennen (rechts) bringen gegenüber passiven Antennen 
(links) kaum Vorteile beim Empfang von DVB-T. 


ein Update der Bedienungssoftware gibt. 


men praktisch nichts zu konfigurieren. 


| Робин Dss fue 


TE 


EPG: Per EPG wird zu jedem Sender eine digitale Fernsehzeitschrift übertragen. 
Hier können Sie Aufnahmen festlegen und sich an Sendungen erinnern lassen. 
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Tipp 8 Digitale Fernsehzeitschrift 


Update: Checken Sie regelmäßig, ob es für Ihre DVB-T-Lösung neue Treiber oder 


tee und Erare Gees Habe -| 
Firm 5 раче besch" 
beugen 

erg Zeg" Lance баобрў 1 
MPEG-2: Da DVB-T direkt in MPEG-2 übertragen wird, brauchen Sie für Aufnah- 


Fürth haben wir mit mehreren 
Geráten die Bildqualitát über- 
prüft. Die Tests zeigten: Die 
großen Sender ARD, ZDF und 
die zur Sendergruppe gehóren- 
den Spartensender wie 1plus, 
Phoenix, 3Sat und Kika lieferten 
eine sehr gute Bildqualität, die 
deutlich über dem vergleichba- 
ren analogen Empfang lag. Der 
Grund: Diese Sender verwen- 
den eine hohe Datenrate und 
beanspruchen somit eine große 
Bandbreite des nutzbaren Fre- 
quenzbandes. Bei Sendern wie 
Vox, Pro7 und Kabel 1 waren 
hingegen deutliche Kompres- 
sionsartefakte zu sehen - ein 
Indiz dafür, dass die Kanäle 
mit einer höheren Kompression 
und somit einer geringeren 
Datenrate senden. Als Kunde 
können Sie dagegen leider gar 
nichts machen: Bildprobleme 
durch Kompressionsartefakte 
entstehen unabhängig von Ih- 
rer Hard- und Software. Je nach 
Empfangsgebiet können die ver- 
wendeten Kompressionsraten 
für die unterschiedlichen Kanä- 
le variieren. 


TIPP 7: Praxisprobleme 

Bei unseren Praxistests sind uns 
einige Probleme aufgefallen, die 
bei DVB-T häufiger auftreten: 
Nach Signalaussetzern kann es 
zu ärgerlichen Synchronisati- 
onsproblemen zwischen Bild 
und Ton kommen. Hier hilft lei- 
der nur ein Neustart des Recei- 
vers oder der PC-Lósung — was 
natürlich während der Aufnah- 
me einer Sendung besonders 
ärgerlich ist. 


Die meisten DVB-T-Lösungen 
verfügen über eine Statusan- 
zeige des DVB-T-Signals. Dabei 
werden die Stärke des Signals 
und die Qualität der Übertra- 
gung angezeigt. Dabei ist es 
völlig normal, dass die Stärke je 
nach Empfangsgebiet deutlich 
unter 100 Prozent liegt. Wichtig 
ist die Qualitätsanzeige: Sie soll- 
te für vollen Empfang bei 100 
Prozent stehen. Sollten Sie in der 
Statusanzeige bei der Qualität 
100 Prozent erhalten und trotz- 
dem keinen TV-Sender empfan- 
gen, empfiehlt es sich, die au- 
tomatische Kanalsuche erneut 
durchzuführen. Danach sind 
die Kanäle in der Regel wieder 
verfügbar. Kleinere Empfangs- 


probleme lassen sich manchmal 
auch einfach durch das Wech- 
seln des Kanals beheben. 


Da DVB-T noch ein relativ junger 
Standard ist, ist es wichtig, für 
alle Empfangsgeráte immer die 
neueste Software zu verwenden. 
Checken Sie also regelmäßig die 
Webseiten der Hardware-Her- 
steller nach neuer Bediensoft- 
ware und neuen PC-Treibern. 
Einige Set-Top-Boxen lassen 
sich per PC oder direkt über das 
DVB-T-Signal aktualisieren. Bei 
älteren Boxen ohne diese Funk- 
tionen und Schnittstellen bleibt 
nur der Weg zum Fachhändler 
für ein entsprechendes Soft- 
ware-Update. 


TIPP 8: Zusatzfunktionen nutzen 
DVB-T bietet gegenüber her- 
kömmlichem analogen Fern- 
sehen eine Vielzahl an Zusatz- 
funktionen. Für PC-Anwender 
ist vor allem die Aufnahmefunk- 
tion interessant: Da DVB-T in 
MPEG-2 ausgestrahlt wird, lässt 
sich eine Sendung ohne Proble- 
me und große Konfigurationen 
direkt auf die Festplatte aufneh- 
men. Auch Sonderfunktionen 
wie Timeshiftung sind am PC 
problemlos möglich (wer Time- 
shifting am Fernseher nutzen 
möchte, benötigt eine Set-Top- 
Box mit integrierter Festplatte). 


Sehr interessant ist auch der 
EPG-Dienst von DVB-T. EPG 
ist der Name für die elektro- 
nische Programmzeitschrift, 
die jeder Sender überträgt. Die 
meisten DVB-T-Geräte besitzen 
eine Info- oder Guide-Taste, 
mit der Sie die Programmüber- 
sicht per Knopfdruck aufrufen 
können. Praktisch: Viele Sender 
übertragen Zusatzinfos in Form 
von kurzen Beschreibungen zu 
ihren Sendungen, die Sie auf 
Knopfdruck abrufen können. 
Am PC lässt sich EPG zudem 
für die Programmierung des 
Schedulers nutzen. Sie müssen 
nur die gewünschte Sendung 
im Programm-Guide markieren 
und das Programm wird dann 
entsprechend bei laufendem 
PC aufgenommen. Bei Set-Top- 
Boxen können Sie den EPG bei- 
spielsweise nutzen, um sich an 
Ihre Lieblingssendungen erin- 
nern zu lassen. | 

Kay BEINROTH 


www.pcgameshardware.de 


Е: Optimale Firmware 


Safer-Surf mit neuer 
Router-Firmware! 


Eine aktuelle Router- 
Firmware sorgt für mehr 
Sicherheit im Netz und 
bietet manchmal auch 
neue Funktionen. Wir ha- 
ben für Sie die gángigs- 
ten Upgrades inspiziert. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E PDF: Firmware-Upgrade (1) 
Heft-CD/DVD, PCGH 06/2005 
В PDF: Firmware-Upgrade (2) 
Heft-CD/DVD, PCGH 07/2005 
E PDF: Firmware-Upgrade (3) 
Heft-CD/DVD, PCGH 08/2005 


E Aktuelle Firmware-Upgrades 
Heft-CD/DVD* 


WAS IST? 


` E Firmware 
In der Router-Firmware sind alle wich- 
tigen Informationen und Parameter 
gespeichert. 
: E Flash-Vorgang 
Bei diesem Vorgang wird der interne 
Speicher der Routers beschrieben. 


outer hängen in der 

Regel zwischen dem 

DSL-Modem und ei- 
nem PC. Sie verteilen Pakete an 
verschiedene Rechner, schützen 
mit einer integrierten Firewall 
gegen Schádlinge und Angreifer 
aus dem Internet. Eine aktuelle 
Firmware ist also nicht nur für 
den stabilen Betrieb erforder- 
lich, sondern hat auch Einfluss 
auf die Sicherheit Ihres PCs. 


TIPP 1: Die richtige Firmware 

Stellen Sie vor dem Flashen si- 
cher, dass Sie nicht eine falsche 
Firmware für das Upgrade ver- 
wenden. Oft unterscheiden sich 
die Datei-Bezeichnungen kaum 
voneinander. Entweder bricht 
der Router dann mit einer Feh- 


lermeldung den Vorgang ab 
oder der Router ist nach dem 
Upgrade nicht mehr nutzbar 
und muss repariert werden. 
Gleiches gilt, wenn während der 
Aktualisierung die Stromzufuhr 
unterbrochen wird. Halten Sie 
sich immer an die Upgrade- 
Anleitung der Hersteller! 


TIPP 2: Das Upgrade 

Die neue Firmware wird bei 
allen Routern über ein Web- 
interface eingespielt. In der 
Praxis müssen Sie dabei die IP 
des Routers und das aktuelle 
Kennwort eingeben. Haben Sie 
am Router nichts verändert, fin- 
det sich die gesuchte IP in der 
Anleitung des Herstellers. Aus 


Upgrade nur ein Computer mit 
dem Router verbunden und die 
Verbindung zum DSL-Modem 
unterbrochen sein. 


TIPP 3: Fazit: Firmware-Upgrade 
bei Routern 
In der Tabelle sehen Sie, dass 
fast alle Upgrades aktuelle Si- 
cherheitsrisiken beseitigen und 
manchmal auch neue Funk- 
tionen hinzufügen. Besitzer 
eines D-Link-Routers sollten 
unbedingt eine aktuelle Firm- 
ware aufspielen, da ein Fehler 
im Webinterface Angreifern 
Tür und Tor öffnen kann (siehe 
PCGH 08/2005, S. 95). Manche 
Hersteller bieten sogar einen 
Upgradeservice an. | 
LARS CRAEMER 


Sicherheitsgründen sollte beim 


| FIRMWARE. Die besten Firmware-Upgrades für Router 


Hersteller | Router Version Changelog 

Asus WL-500G ВЕТА 19.4.0 | Sicherheitslücke geschlossen, USB-Treiber aktualisiert, FTP-Server überarbeitet 

D-Link DSL-546T 20040813 Keine Update-Informationen 

D-Link DSL-G664T 20040813 Keine Update-Informationen 

Draytek Vigor 290061 2541 Unterstützung für QoS-Funktionalitát, Verbesserung des VPN, automatische WLAN-Geschwindigkeitseinstellung 

Draytek Vigor 2900161 255 Unterstützung für ISDN hinzugefügt, diverse Bugfixes besonders im Bereich des ISDN-Dial-Up 

Linksys WRT546S 450.6 Verbesserung der QoS-Features, Fehler beim Übertragen großer Dateien wurden behoben 

Longshine | LCS-883R-WR-G 10419 Fehler in der VPN-Funktionalität wurde behoben 

Longshine |LCS-883R-ADSL REDBOX | 21 Verbindungsprobleme mit DDNS behoben, deutschsprachiges Interface, Info: Die Firmware nicht entpacken! 

Netgear D6834B BETA 2.10.17 | Einige Bugfixes und Performanceverbesserungen 

Netgear FWG114Pv2 1102 Beim Hardware-Reset wird nun auch das WLAN zurückgesetzt, MAC-Adressen-Prüfung im WLAN verursacht keinen Absturz mehr 
Netgear MR814v3 54 06 WPA-PSK-Funktion (erweiterte Verschlüsselungsfunktionalität) hinzugefügt (nur für Modelle ab Version V3) 

Netgear RP614v3 6.0 Erlaubt den Administrationszugriff über das Webinterface und nicht nur über den Assistenten (nur für Modelle der V3-Serie) 
US Robotics | USR8000A 1.00.002 Keine Update-Informationen 

US Robotics 0589105 25 Abwärtskompatibilität zwischen ADSL und ADSL2 wurde verbessert 

Zyxel Prestige 480 V2.42 Keine Update-Informationen 


Vor dem Upgrade sollten Sie sich in jedem Fall vergewissern, dass die Firmware exakt auf Ihren Router zugeschnitten ist - Schäden am Gerät sind sonst nicht auszuschließen! 
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be quiet! 


POWER SUPPLIES 


A NEW DIMENSION OF SILENCE 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


` Im Buch Großkonzerne entwickeln 

: am Kunden vorbei und gegen deren 

: ausdrückliche Interessen wird jetzt 

; mit Blu-Ray und HD-DVD ein neues 

; Kapitel geschrieben. Wie es aussieht, 

` einigen sich nach anfänglich positi- 

; ven Gesprächen die beiden Herstel- 

: ler Toshiba und Sony doch nicht auf  : 
: einen gemeinsamen DVD-Nachfolger. ` 
: Heißt im Klartext: Im schlimmsten Fall : 
; muss der Kunde Lizenzgebühren für : 
i zwei Formate bezahlen - beispielswei- : 
: se bei Leselaufwerken, die zu beiden  : 
: Medien kompatibel sind. Bitte liebe 

: Hersteller, denkt an die unzáhligen 

` DVD-Formate und entscheidet im Sin- 

: ne der Käufer! Ein zufriedener Kunde 

| bedeutet nämlich ein gutes Geschäft 

: und hohe Umsätze! 


0+$ Croome 


CPU-Kühler: Cooler- 
master Hyper 6+ 


Der rund 800 Gramm schwere Hybrid-Küh- 
ler Hyper 6+ passt auf die Sockel A, 370, 462, 
478, 754, 939, 940 und 775. Insgesamt sind 
sechs Heatpipes in den Kupferboden ein- 
gelassen, so soll selbst bei geringen Lüfter- 
umdrehungen des 100-mm-Ventilators eine 
gute Kühlleistung ermöglicht werden. Ne- 
ben blauer Beleuchtung verfügt der Lüfter 
über einen 4-Pol-Mainboardanschluss und 
kann dadurch über das Mainboard gesteuert 
werden. Der Anschluss ist laut Coolermas- 
ter auch zu herkömmlichen 3-Pin-Steckern 
kompatibel. Der Hyper 6+ kostet bei PC- 
Cooling (www.pc-cooling.de) 48 Euro. (lc) 


Wakü: Aqua-Compu- 
ter Compacttube 


Der Compacttube ist eine Erweiterung für 
die Wasserpumpe Eheim 600. Er ist Inline- 
Adapter (die Tauchpumpe muss nicht mehr 
in Wasser getaucht werden) und Ausgleichs- 
behälter in einem. Die Tube wird gegen den 
originalen Deckel getauscht. Alle Verbindun- 
gen, inklusive des Plexiglasdeckels, sind mit 
O-Ringen abgedichtet. Der Compacttube 
verfügt über drei G1/8-Zoll-Gewinde, von 
denen zwei für Anschlüsse und der dritte 
für ein Beleuchtungsmodul gedacht ist. Der 
Compacttube (ohne Pumpe) ist bei Hard- 
ware-Rogge (www.hardware-rogge.de) für 
36 Euro erhältlich. (Ic) 


Hyper 6+: Neben einem 100-mm-Lüfter kommen 
auch sechs Heatpipes zum Einsatz. 


OINA (TO Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: ANTEC P180 
ALUMINIUM Das Alu-Gehäuse 
wiegt laut Antec rund zehn 
Kilogrammm und bietet Platz 
für vier 5,25-Zoll- und sieben 
3,5-Zoll-Laufwerke. Mit dem 
Doppelkammer-System, bei 
dem CPU und Netzteil in eige- 
nen Bereichen untergebracht 
sind, soll die Lautstärkeent- 
wicklung minimiert werden. 
Für gute Durchlüftung ist das 
Gehäuse mit drei 120-mm- 
Lüftern ausgerüstet. Das 
Antec P180 kostet inklusive 
auswaschbarer Luftfilter und 
einer großen Tür 159 Euro. 
Info: www.frozen-silicon.de 
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Compacttube: Mit diesem Erweiterungsmodul wird 
die Eheim 600 zur Inline-Pumpe. 


CPU-KÜHLER Stolze 865 Gramm 
bringt der Kupferkühler Hyper 48 

von Coolermaster auf die Waage. Vier 
Heatpipes sollen den für die Sockel 
478, 154, 775, 939 und 940 geeigneten 


Kühler noch leistungsfáhiger machen. 
Der Hyper 48 kostet samt 92-mm- 
Lüfter 45 Euro. 

Info: www.cosh.ag 


WAKÜ-SET Mit dem Reserator | Plus 


WASSERKÜHLUNG (FESTPLATTE) 
Mit dem HDM L-Pro bietet Innovatek 
jetzt eine Wakü für Festplatten an, die 
Laufwerke entkoppelt und gleichzeitig 
kühlt. Die Box kostet 69 Euro und kann 
auf Wunsch hinter einer originalen 
5,25-Zoll-Blende befestigt werden. 
Info: www.innovatek.de 


WÄRMETAUSCHER Mit dem Chillguard 
Masterfreezer hat Com-Ira einen 
passiven Wärmetauscher in den Dimen- 
sionen 306,5 x 310 mm für 120 Euro 

im Programm. Der Freezer wird an die 
Seitenwand des PCs geschraubt und ist 
zu G1/8-Zoll-Anschlüssen kompatibel. 
Info: www.com-tra.de 


von Zalmen gibt es jetzt eine überar- 
beitete Version der Wasserkühlung mit 
passivem (externen) Kühlturm. Das 
Set ist für Sockel A, 478, 775, 754, 939 
und 940 geeignet. Samt CPU- und VGA- 
Kühler kostet das Set 250 Euro. 

Info: www.caseking.de 
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Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schat- 
tendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


hemen-Mods zu Spie- 
Т len stehen als Werbe- 
mittel mittlerweile 
hoch im Kurs der Entwickler. 
Die ersten Vertreter dieses Gen- 
res hatten die Optik von Half- 
Life 2 oder Doom 3 (dt.) zum 
Thema. Diese Mods sind von 
Fans und Profi-Moddern glei- 
chermaßen mit Lob bedacht 
worden. Gleich zwei Casemods 
für das brandneue Battlefield 2 
hat unser Hobbyschrauber des 
Monats Oliver Kónig für den 
Publisher EA entworfen und ge- 
baut. Einen davon haben wir in 
der letzten Ausgabe als Gewinn- 
spielpreis ausgelobt. 


Die Vorgeschichte 
„Als vor einigen Wochen mein 
Telefon klingelte und sich ein 
Dirk Schülgen von Electronic 
Arts meldete, hielt ich das Ganze 
noch für einen Scherz", so unser 
Hobbyschrauber. Doch anschei- 
nend hat der Half-Life 2-Mod 
von Oliver einen guten Eindruck 
hinterlassen und man beauftrag- 
te ihn mit der Herstellung von 
zwei Mods für den Taktik-Shoo- 
ter Battlefield 2. , Nachdem der 
erste Schock überwunden war, 
sagte ich natürlich sofort zu. 
Schließlich war schon das Battle- 
field 1942 eines meiner absoluten 
PC-Lieblingsspiele." 


Ideensuche 
Wie lassen sich Modder inspi- 
rieren? Wie finden sie geeignete 
Designs und Komponenten für 
ihre aufsehenerregenden Mods? 
,Eine gute Idee ist nichts ohne 
geeignete Komponenten. Da das 
Design bei einem Kriegsspiel in 
etwa vorgegeben ist, habe ich bei 
Ebay nach allen móglichen mili- 


ш Casemod 


WA S Als Casemod wird ein umgebauter Mod 
IST? bezeichnet, der auf einem gekauften 


Gehäuse basiert. 
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tärischen Krimskrams gesucht”, 
so der Erbauer. Besonders alte 
Funkgeräte haben optisch und 
auch von den Ausmaßen einiges 
mit einem PC gemein, daher 
hat Oliver sich beim „amerika- 
nischen“ Modell für ein Funk- 
gerätdesign entschieden. „Ein 
guter Mod braucht auch einen 
guten und zünftigen Namen, 
der volle Name meines USMC- 
Modells lautet: United States 
Army Radio Command Modul 
– RCM 415“. 


Modding-Basis 

Grundgerüst beider Mods ist ein 
CS-1018-Gehäuse von Casetek. 
Als Mainboard kommt ein Asus 
A8V Deluxe zum Einsatz — das 
beige PCB passt ohne Modding 
perfekt zum Farbthema des 
Gehäuses. Auf dem Mainboard 
sorgt ein Athlon 64 3500+ (nicht 
übertaktet) für genügend Re- 
chenpower. Die Grafikausgabe 
übernimmt eine Geforce 6800 
Ultra. Für hohen Datentrans- 
fer sorgen zwei WD-Festplatten 
im RAID-O-Betrieb mit je 10.000 
Umdrehungen pro Minute. 


Metallarbeiten 
,Erster Modding-Schritt war 
das Ságen der Lócher für die 
Seitenfenster und Tragegriffe 
oben im Gehäuse. Dazu habe 
ich eine Stichságe mit passen- 
dem Sägeblatt verwendet”, so 
Oliver. Die Plexiglasscheiben 
und die Tragegriffe werden mit 
Inbusschrauben gehalten. ,Die 
beiden Griffe sind so stabil, dass 
man mit diesen den Mod wirk- 
lich tragen kann und sie nicht, 
wie bei vielen anderen Mods, 
nur der Zierde dienen", erklärt 
unser Hobbyschrauber. Über 


ш Casecon 
Bei dieser Art des Moddings wird das 


Geháuse komplett selbst entworfen und 


dem linken Seitenfenster stre- 
cken sich drei Schutzstangen. 
„Die drei Metallstangen beste- 
hen eigentlich aus in der Hálfte 
durchgeschnittenen Móbelgrif- 
fen, die mit kleinen flexiblen 
Stahlrohren verlängert wur- 
den", so Oliver. Auf der anderen 
Seite des Gehäuses befindet sich 
ebenfalls ein Fenster, dies ist 
aber quasi nur ein Rahmen für 
das dahinterliegende BF2-Logo. 
„Damit man das Logo auch auf 
einer LAN sehen kann, habe ich 
eine steuerbare Diodenbeleuch- 
tung eingebaut.” 


Highlights 

Den besonderen Funkgerät- 
Look des Gehäuses hat Oliver 
mit einem alten CB-Funkgerät 
und einer Autoantenne erreicht. 
„Das alte CB-Gerät habe ich er- 
steigert und zusammen mit eini- 
gen altmodischen Kippschaltern 
in die Laufwerksschächte ein- 
gebaut. Die Antenne kann man 
sich im Autozubehör für wenig 
Geld besorgen.“ 


Das Funkgerät ist sogar funkti- 
onsfähig, leider empfängt man 
aber nur Rauschen im Äther. 
Die Lackierung hat Oliver größ- 
tenteils mit einer Airbrushpisto- 
le aufgetragen, einzelne Stellen 
wurden nachgepinselt. „Die 
Einschusslöcher habe ich mit ei- 
nem 9er-Boher gemacht, für die 
Feinarbeit kam ein Dremel zum 
Einsatz“, so abschließend unser 
Hobbyschrauber Oliver König. 


>> Fazit: Casemod des Monats 
In Anbetracht der geringen Bau- 
zeit von etwa drei Wochen ist 
der Battlefield 2-Casemod ein 
voller Erfolg geworden. Beson- 
ders die Lackierung und die 
Idee mit dem Funkgerát kónnen 
sich sehen lassen. Wenn auch 
Sie für unseren Modder einen 
Spezialauftrag haben - fragen 
kostet (noch) nichts. ш 
LARS CRAEMER 


E-Mail: info@ccc-butterkneter.de 
Webseite: www.ccc-butterkneter.de 


; B Inbusschrauben 

i Diese Schrauben haben einen runden und 
` flachen Kopf, in dessen Mitte ein Sechs- 
kantprofil eingelassen ist. 


Lp 
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OVERCLOCKING 


E 
A < 

CW Inhalte auf der оар Casemod von Oliver König 
( 5 HEFT-CD/DVD : 


Weitere Bilder des Casemods 


e 


Kommunikativ: Neben einem alten CB-Funkgerät (das sogar rauscht), sor- 
gen altmodische Kippschalter für das richtige Military-Flair. 


Lufteinlass: Über dem Battlefield-2-Logo ist ein großer Luftschacht. 
Unter der Lüftung ist die Autoantenne aus dem Baumarkt befestigt. 


Casemod: Zum Mod gehórt natürlich auch der passende Monitor samt 
Boxen und Eingabegeräte im BF-2-Style. 
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OVERCLOCKING: Mainboards 


Bis zu 34 Prozent 
mehr Spieleleistung! 


Ob Sie Ihr System gut 
übertakten können, hängt 
stark vom Mainboard ab. 
Wie viele Einstellungs- 
möglichkeiten werden 
geboten und läuft die 
Platine überhaupt stabil? 
Wir haben drei Athlon-64- 
Mainboards (Sockel 939) 
herausgesucht, die sich 
in der Overclocking-Sze- 
ne einen guten Namen 
gemacht haben. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| B Sisoft Sandra 2005 
Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23AW 


| E Asus PC Probe 
:  www.asuscom.de, WEBCODE 23BE 


| E MSI Corecenter 
www.msi-technology.de, WEBCODE 23BF 


: E Super PI 
http://superpi.radeonx.com, WEBCODE 
23A3 


| E PDF Overclocking Athlon XP 
Heft-CD/-DVD 


| ш PDF Overclocking Athlon 64 
:  Heft-CD/-DVD 


[WAS IST? | 


` ш HT-Referenztakt 

: — Grundtakt beim Athlon 64, von dem 
Sich Taktfrequenzen wie der CPU- 
Gesamttakt, der Speichertakt und der 
Hypertransporttakt ableiten 


` E CPU-Multiplikator 
Legt beim Athlon 64 mit dem HT-Refe- 
renztakt den Gesamttakt der CPU fest. 
Beispiel: 11 x 200 MHz HT-Referenztakt = 
2.200 MHz Gesamttakt. 


: E Speicherlatenzen 

: ` Wartezeit zwischen Zugriffsanforderung 
und Lieferung der Daten 

` B BIOS 
(Basic Input/Output System) „Ur-Pro- 

i — gramm" im Mainboard, das zentrale 

: — Aufgaben steuert 
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ür viele PC-Nutzer ist 

das BIOS eine heilige 

Kuh, die besser unan- 
getastet bleibt. Aber keine fal- 
sche Scheu! Mit unseren Tipps 
werden auch Sie mit den drei 
getesteten Platinen schnell zum 
Overclocking-Profi: 


Е MSI K8N Diamond-54G 
I DFI Lanparty UT NF4 SLI-DR 
WM Asus A8N-SLI Premium 


TIPP 1: MSI КӨМ Diamond-54G 
MSI hat dem Award-BIOS des 
Mainboards einen eigenen Over- 
clocking-Unterpunkt namens 
„Cell Menu“ spendiert, unter 
dem Sie alle zum Übertakten re- 
levanten Einstellungsmöglich- 
keiten finden. Wenn Sie manuell 
übertakten möchten, was bei 
diesem Mainboard sehr zu emp- 
fehlen ist, sollten Sie hier die 
Punkte „Aggressive Timings” 
und „Dynamic Overclocking” 
im Cell-Menü auf „Disabled“ 
stellen. 


Nun legen Sie den RAM-Teiler 
unter „Memclock Index Value 
MHz“ fest. Wenn Sie die Einstel- 
lung „100“ auswählen, wird der 
Speicher im Verhältnis 1:2 zum 
HT-Referenztakt betrieben. Stel- 
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len Sie ,200" ein, so entspricht 
das dem Verhältnis 1:1. Letz- 
tere Einstellung sollten Sie nur 
wählen, wenn Sie hochwertigen 
Übertaktungsspeicher besitzen, 
da hier die Module synchron 
zum HT-Referenztakt übertaktet 
werden. Setzen Sie mittelmäßiges 
RAM ein, das keinen Übertak- 
tungsspielraum besitzt, reicht die 
Einstellung „166“ (3:4). So wird 
Ihr Arbeitsspeicher bei einem 
HT-Referenztakt von 267 MHz 
mit nur etwa 200 MHz getaktet. 


Der Spielraum der verfügbaren 
Prozessorspannung hängt beim 
MSI-Mainboard von der jeweils 
eingesetzten CPU ab. Verwen- 
den Sie einen Athlon 64 Win- 
chester, Venice oder San Diego 
(Standard 1,4 Volt), kónnen Sie 
die Spannung von 0,825 bis 1,5 
Volt einstellen. Bei einem Ath- 
lon 64 Clawhammer (Standard 
1,55 Volt) sind 0,825 bis 1,65 
Volt móglich. Ergo: Das MSI- 
Mainboard gewährt bis zu 0,1 
Volt zusätzlich zur jeweiligen 
Standardspannung des Prozes- 
sors. Wenn Sie Ihren Prozessor 
nur geringfügig um 100 bis 200 
MHz übertakten wollen, reicht 
dies aus. Viel weiter kommen 
Sie damit aber nicht. 


dii. 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


Die RAM-Spannung lässt sich 
unter ,Memory Voltage" von 
2,55 bis 2,85 Volt einstellen. 2,85 
Volt reichen aus, wenn Sie Spei- 
cher - je nach Qualität — bis zu 
280 MHz übertakten wollen. 
Darüber hinaus brauchen Sie je- 
doch 3,0 Volt und mehr, was das 
MSI-BIOS jedoch nicht hergibt. 
Den HT-Referenztakt können Sie 
unter „HTT Frequency“ von 200 
bis zu astronomischen 400 MHz 
festlegen. Damit haben Sie theo- 
retisch genügend Overclocking- 
Spielraum. In der Regel ist beim 
K8N Diamond SLI bei 300 MHz 
HT-Referenztakt Schluss. Der 
Chipsatz macht einen höheren 
Takt nur mit deutlich höherem 
Aufwand mit. 


TIPP 2: MSI-Platine unter Win- 
dows übertakten 

Sie können das K8N Diamond- 
54G aber nicht nur über das 
BIOS übertakten. MSI legt al- 
len aktuellen Platinen noch das 
Windows-Tool Corecenter bei, 
das vielfältige Tuning-Funktio- 
nen bietet. Ins Einstellungsmenü 
des Corecenter gelangen Sie vom 
Hauptmenü aus über die ro- 
ten Pfeilsymbole auf der linken 
und rechten Fensterseite. Linker 
Hand können Sie den HT-Refe- 
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SOCKEL-939-MAINBOARDS 


OVERCLOCKING IE 


renztakt unter dem Menü „FSB“ 
einstellen und des Weiteren 
die PCI-Express-Frequenz erhö- 
hen. Einstellungsmöglichkeiten 
der CPU- und Memoryvoltage 
(CPU- und RAM-Spannung) 
stehen ebenfalls zur Verfügung. 
Wenn Sie den rechten Pfeil aus- 
wählen, erscheinen Optionen 
für die Einstellung der CPU-, 
System- und Chipsatztempera- 
tur. Hier können Sie Tempera- 
turgrenzen festlegen, ab denen 
sich Ihr Rechner ausschaltet. 
Unter dem Reiter „Cool’n’quiet” 
können Sie außerdem AMDs 
Stromspar-Feature aktivieren. 


Alle wichtigen Vitalwerte, wie 
die CPU-Temperatur, die Lüf- 
terdrehzahl sowie anliegende 
Spannungswerte, sind im Start- 
bildschirm des Corecenters auf 
einen Blick ablesbar. Lassen Sie 
sich jedoch nicht vom Corecen- 
ter dazu verführen, Ihr System 
zu weit zu übertakten. Sollte 
Ihre Hardware die Einstellun- 
gen nicht verkraften, stürzt das 
Betriebssystem sofort ab und im 
schlimmsten Fall ist die Win- 
dows-Installation anschließend 
defekt und unbrauchbar. 


TIPP 3: DFI LP UT NF4 SLI-DR 

Beim DFI-Mainboard finden 
Sie alle wichtigen Einstellungs- 
möglichkeiten im Untermenü 
„Genie BIOS Settings”. Gleich in 
der ersten Zeile sehen Sie unter 
„DRAM Configuration” die für 
den Arbeitsspeicher notwendi- 
gen Einstellungen (siehe Tipp 
1). Neben einem Dutzend La- 
tenzeinstellungen bietet dieses 
Mainboard umfangreiche Kon- 
figurationsmöglichkeiten für 
diverse Spannungseinstellun- 
gen (siehe Tabelle). Prinzipiell 
ist bei 3,0 Volt RAM-Spannung 
Schluss. Sie können die RAM- 
Spannung jedoch auch auf 4 Volt 
schrauben, wenn Sie auf dem 
Mainboard den Jumper Num- 
mer JP17 (siehe Handbuch Seite 
9) entsprechend umstecken. Un- 
ter den „Genie BIOS Settings” 
muss zudem bei „Dram“ der 
Wert „+0,3 Volt" eingestellt sein. 
Aktuelle High-End-Overclo- 
cking-Module wie zum Beispiel 
Mushkin XP4000 Redline oder 
Twinmos Speed Premium brau- 
chen eine Spannung von 3,1 Volt 
und mehr, um die beworbenen 
Taktfrequenzen von 250 MHz 


mit schnellen Speicher-Timings 
stabil zu erreichen. Mehr Infor- 
mationen zu RAM und Latenzen 
erhalten Sie im BIOS-Tuning- 
Artikel auf Seite 116. 


Genau wie das MSI-Mainboard 
bietet die DFI-Platine keinen 
einheitlichen CPU-Spannungs- 
bereich. Hier können Sie jeden 
Prozessor mit 0,15 Volt mehr 
versorgen, als AMD es maximal 
für den jeweiligen Typ vorsieht. 
Sprich: Einen Athlon 64 mit 
Venice- oder San-Diego-Kern 
können Sie mit bis zu 1,55 Volt 
Spannung befeuern, da diese 
Modelle standardmäßig mit 1,4 
Volt betrieben werden. Aller- 
dings bietet DFI noch ein spe- 
zielles Spannungs-Feature an. 
Stellen Sie den „CPU Vid Start- 
up Value” auf „+36%”, so er- 
reichen Sie bis zu 2,1 Volt! Aber 
seien Sie extrem vorsichtig: 2,1 
Volt halten aktuelle Prozessoren 
kaum aus! Das eigentliche Über- 
takten geschieht per CPU-Mul- 
tiplikator oder HT-Referenztakt 
(siehe Tabelle). Die entsprechen- 
den Einstellungen finden Sie 
ebenfalls im Menü „Genie BIOS 
Settings”. Hier können Sie den 
HT-Referenztakt von 200 bis 456 
MHz takten, der Multiplikator 
wird von 4x bis 25x geboten. Die 
hóheren Multiplikatoren sind 
jedoch nur bei FX-Prozessoren 
freigeschaltet. 


TIPP 4: DFI-Tool Smartguardian 
DFI bietet darüber hinaus ein 
Windows-Tool namens ITE 
Smartguardian an. Mit diesem 
Programm können Sie zwar 
nicht übertakten, dafür werden 
alle wichtigen Vitalwerte wie 
die Spannungen (CPU, RAM, 
LDT und Chipsatz) und Tem- 
peraturen (CPU, Netzteil und 
Chipsatz) angezeigt. Im Opti- 
onsmenü finden Sie auch die 
Einstellungsmöglichkeiten der 
im Mainboard-BIOS integrierten 
Lüftersteuerung. Sie brauchen 
hier aber nichts zu verändern, 
da die Standardeinstellungen 
bereits ausgewogen sind. 


TIPP 5: Asus A8N SLI Premium 

Auf der Asus-Platine befindet 
sich ebenfalls ein Award-BIOS, 
das aber weitgehend den Stan- 
dards entspricht. Unter dem 
Menüpunkt „Advanced“ Бе- 
finden sich im Unterordner № 


14КГ И OC-Funktionen MSI КӨМ Diamond-54G 


MSI K8N Diamond-54G 


BIOS-Begriff Funktion 


Einstellungsmöglichkeiten 


DRAM Configuration itsspeichereinstellungen 


iverse Speicherlatenzen einstellbar 


Memclock index value (MHz) | RAN-Teile 


00/120/133/140/150/166/180/200/Auto 


E 


5 


2. Commandrate" 


T und 2T 


A 
Ri 
17/27 Memory Timing Speicherla 
t 
( 


Adjust CPU VID PU-Spannung ‚825 bis +0,1 Volt über Standardspannung 
Extra CPU Voltage PU-Spannung 3,3% bis 8% 

Memory Voltage RAM-Spannung 2,55 bis 2,85 Volt 

МЕА Voltage Chipsatzspannung 15 bis 1,65 Volt 

Adjust CPU Ratio Mutliplikator für CPU-Gesamttakt | 4x bis 25x 

Adjust CPU FSB Frequency ` | HT-Referenztakt 200 bis 400 MHz 

HT Frequency Multiplikator für HT-Link bis 5x 


Automatische Overclocking-Funktionen 


BIOS-Begriff Funktion Einstellungsmöglichkeiten 

High Performance Mode | RAM-Tuning und CPU- Manual/Optimized 
Overclocking wird aktiviert 

Aggressive Timing Nur RAM-Tuning wird aktiviert | Enabled/Disabled 

Dynamic Overclocking Nur CPU-Overclocking Private 1%/Sergeant 3%/Captain5%/ 
Wird aktiviert Colonel 7%/General 9% /Commander 11% 


ПИЯ OC-Funktionen DFI LP UT NF4 SLI-DR 


DFI Lanparty UT NF4 SLI-DR 


BIOS-Begriff Funktion Einstellungsmöglichkeiten 

DRAM Configuratio Arbeitsspeichereinstellungen | Diverse Speicherlatenzen einstellbar 
DRAM Frequency Set MM Teile 00/120/133/40/150/166/180/200/Ruto. 
CPU Vid Startup Value CPU-Spannul ‚8 bis 155 Volt 

CPU Vid Special Control CPU-Spa 0496 bis 13696 

DRAM Voltage Control RAM-Sp 25 bis 40 Volt 

Chip Set Voltage Control Chipsatzspannung 15 bis 18 Volt 

LDT Voltage Control LDT-Spa 12 bis 1,5 Volt 

CPU/FSB Frequency Ratio Mutliplikator für CPU-Gesamttakt | 4x bis 25x 

FSB Bus Frequency HT-Referenztakt 200 bis 456 MHz 

LDT/FSB Frequency Ratio Multiplikator für HT-Link x bis 5x 


ШТИ OC-Funktionen Asus A8N-SLI Premium 


Asus A8N-SLI Premium 


BIOS-Begriff Funktion 


Einstellungsmöglickeiten 


DRAM Configuration Arbeitsspeichereinstellungen iverse Speicherlatenzen einstellbar 
Memclock Index Value MHz | RAM-Tei (00/133/166/200/217/233/250/300 

17/27 Memory Timing Speicherlatenz ,Commandrate" |1T und 2T 

CPU Voltage CPU-Spannung „8 bis +0,15 Volt über Standardspannung 
DDR Voltage RAM-Spannung 2,60 bis 3,00 Volt 

HT Voltage Hypertransport-Spannung .2 bis 1,25 Volt 

Chipset Voltage Chipsatzspannung ‚5 bis 1,6 Volt 

CPU Multiplier Mutliplikator für CPU-Gesamttakt |4 bis 25x 

CPU Frequency HT-Referentakt 200 bis 400 MHz 

Hyper Transport Frequency | Multiplikator für HT-Link x bis 5x 


Dynamische Overclocking-Funktionen 


BIOS-Begriff Funktion 


Einstellungsmöglickeiten 


Overclock Profile | Auswahl verschiedener OC-Profile 


Manual 


= 


/Auto/Standard/Al Overclock/Al N.0.S 


N 
Al Overclock Overclocking-Profile, welche die 
Stabilität b. Übertakten erhöhen 


Enabled/Disabled 


Overclock Options | HT-Referenztakt wird übertaktet 


Disabled oder 3%, 5%, 8%, 10% Übertaktung 


dynamischen Übertaktun 


Enabled/Disabled 


H 

NINOS. Unterstützt Al Booster (u. Win) 
1 
H 


N.0.S. Optio! -Referenztakt wird übertaktet 


Disabled oder 3%, 5%, 8%, 10% Übertaktung 
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ze OVERCLOCKING 


SOCKEL-939-MAINBOARDS 


[ИЯК Zwei Prozessoren mit drei Mainboards übertaktet 


Prozessor Mainboard Standardkonfiguration (Setting 1/Setting 2) Overclocking-Konfiguration (Setting 1/Setting 2) 
Unreal Tournament 2004 (dt.) 3270 [CPU-Demo] 

Athlon 64 3200+ Venice MSI КӨМ Diamond-546 62,0/60,8 Fps 801/735 Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego MSI КӨҢ Diamond-546 86,8/75,4 Fps 994/818 Fps 
Athlon 64 3200+ Venice DFI Lanparty UT NFA SLI-DR 67,5/67,0 Fps 90,3/87,5 Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego DFI Lanparty UT NF4 SLI-DR 92,5/91,7 Fps 11011099 Fps 
Athlon 64 3200+ Venice Asus АВМ SLI Premium 65,1/63,9 Fps 84,3/77,2 Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego Asus Аё SLI Premium 

Half-Life? [PCGH-Demo] 

Athlon 64 3200+ Venice MSI KON Diamond-546 62,0/61,6 Fps 801150) Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego MSI КӨМ Diamond-546 85,6/80,9 Fps 96180,3 Fps 
Athlon 64 3200+ Venice DFI Lanparty UT МР4 SLI-DR 121/69,3 Fps 104,2/86,5 Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego DFI Lanparty UT NF4 SLI-DR 98,1/88,2 Fps 118,0/96,7 Fps 
Athlon 64 3200+ Venice Asus АВМ SLI Premium 643622 Fps 83,5/T1] Fps 
Athlon 64 FX-57 San Diego Asus АВМ SLI Premium 


Setting 1: 1024x768, Kein AA & AF Setting 2: 1.280x1.024, AxAA, 81 AF  Testrechner: DFI Lanparty UT Nforce4 SLI-DR, 2x GF 6800 Ultra, Forceware 77.72, NF4 AMD 6.53, WinXP + SP2, DX9.0c 


OC-Komponenten: 2x 512 MByte G.Skill PC4800 CL2,5-3-3-7, Wasserkühlung (diverse Komponenten 


OC-Konfiguration: Athlon 64 3200«82.640 MHz/Athlon 64 FX-57@3.080 MHz 


BIOS: Beim DFI-Mainboard (oben) finden Sie alle OC-Funktionen auf einen Blick. 


Bei der Asus-Platine (unten) befinden sich diese in verschiedenen Menüs. 


LEISTUNG 5 CPUs mit 5 Benchmarks getestet 


(10x200=2.000 MHz/35 °С/140 V) 


Half-Life 2 [CPU-Demo] | Standardkonfiguration 0C-Konfiguration 
Athlon 64 3200+ Venice 
MSI ON Diamond-546 | 62,0 Fps/+0% 80,1 Fps/+30% 

(10x200=2.000 MHz/34 °C/140 V) | (10x253=2.530 MHz/37 °C/155 V) 
DFI LP UT NFA SLI-DR — | 67,5 Fps/+0% 90,3 Fps/ «349^ 

(10x200=2.000 MHz/34 °C/1,40 V) (10х264=2.640 MHz/39 "C/1,60 V) 
Asus ABN-SLI Premium ` 64,3 Fps/+0% 83,5 Fps/+30% 


(10x255=2.550 MHz/38 °C/1,55 V) 


Athlon 64 FX-57 San Diego 


MSI K8N Diamond-546 


856 Fps/«096 
(14x200=2.800 MHz/36 *C/140 V) 


994 Fps/=11% 
(11x272-2.992 МН2ЦЗ *C/155 V) 


DFI LP UT NF4 SLI-DR 


98] Fps/«096 
(Mx200-2.800 MHz/3T °С/,40 V) 


18.0 Fps/«2096 
(11280-3080 MHz/AB °C/1,60 V) 


Asus ABN-SLI Premium 


914 Fps+0% 
(14x200=2.800 MHz/38 °С/140 V) 


1017 reift 
(12x046-2 952 Miz/M °C/155 V) 


Hardware: 2x GF 6800 Ultra, 2x 512 G.Skill DDR600, CPU-Kühler Cape KC42-X2, Timings CL2,5-4-4-8 


Grafikeinstellung: 1024x768, Kein AA & AF 
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Configuration" die Einstellun- 
gen für Arbeitsspeicher und 
Hypertransport-Taktfrequenz. 

Im Untermenü „Jumper Free 
Configuration" finden Sie alle 
wichtigen Einstellungen zum 
Übertakten. Hier stellen Sie per 
Teiler ein, mit welchem Takt Ihr 
Arbeitsspeicher betrieben wird. 
Legen Sie beispielsweise ,200^ 
fest, arbeiten Ihre Module im 
Verhältnis 1:1 zum HT-Referenz- 
takt. Vor- und Nachteile der ver- 
schiedenen RAM-Einstellungen 
kónnen Sie im Tipp 1 nachlesen. 
Weitere Einstellungsmóglichkei- 
ten für die RAM-, CPU-, Hyper- 
transport- und Chipsatzspan- 
nung befinden sich ebenfalls in 
diesem Menü (siehe Tabelle). 
Wie beim DFI-Mainboard lassen 
sich Athlon-64-Prozessoren mit 
0,15 Volt über dem Standard- 
wert betreiben. Beachten Sie da- 
bei: Das Asus A8N-SLI Premium 
legt bereits von Werk aus eine 
etwas hóhere CPU-Spannung 
an. Ein Athlon 64 Winchester 
wird zum Beispiel mit 1,42 statt 
mit 1,40 Volt betrieben. Das er- 
hóht die Stabilitát, sorgt jedoch 
bereits im Normalbetrieb für 
eine größere Abwärme. Dazu 
kann die RAM-Spannung bis zu 
ordentlichen 3,0 Volt angehoben 
werden, was für die meisten 
Overclocking-Module ausreicht. 


TIPP 6: Asus-Tool PC Probe 

Ein Overclocking-Tool für Win- 
dows hat Asus nicht zu bieten. 
Allerdings wird jede Asus-Pla- 
tine mit dem praktischen Hard- 
ware-Monitor PC Probe aus- 
geliefert. Das Tool gibt in drei 


Fenstern Informationen über 
sämtliche  Spannungsanzeigen 
und Temperaturwerte. Sogar die 
Lüfterdrehzahl wird dargestellt. 


TIPP 7: OC-Ergebnisse 

Zum Abschluss haben wir je 
einen AMD Athlon 64 3200+ 
Venice und die aktuelle High- 
End-CPU - den Athlon 64 FX-57 
- mit einer Wasserkühlung auf 
den drei vorgestellten Main- 
boards übertaktet. Die Ergeb- 
nisse der Spiele-Benchmarks 
Unreal Tournament 2004 (dt.) und 
Half-Life 2 (dt.) finden Sie in den 
nebenstehenden Tabellen. Der 
Athlon 64 3200+ Venice erreichte 
auf dem DFI-Mainboard einen 
satten Mehrtakt von 640 MHz, 
dies entspricht einer Steigerung 
von 32 Prozent. Im Half-Life 2- 
Benchmark sprang mit 90,3 Fps 
ein Leistungsgewinn von 34 
Prozent heraus! Der Athlon 64 
FX-57 stellt diese Ergebnisse so- 
gar noch in den Schatten: Bei UT 
2004 (dt.) haben wir enorme 110 
Fps erreicht (+19 Prozent) und 
im Half-Life 2-Benchmark waren 
es 118 Fps (+21 Prozent). 


FAZIT: Klarer Sieg für DFI 
Unsere Tests haben gezeigt, dass 
beim DFI Lanparty UT NF4 SLI- 
DR die umfangreichen Over- 
clocking-Optionen nicht nur 
Makulatur sind, sondern zu den 
gewünschten Takterfolgen füh- 
ren. Die Platinen von Asus und 
MSI haben ebenfalls ordentliche 
Resultate abgeliefert. Allerdings 
kommen diese nicht an die DFI- 
Werte heran. L| 
MicHAEL ScHNETZER/OLIVER HAAKE 
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Wenn Sie jetzt für PC 


Games Hardware einen 
neuen Abonnenten wer- 
ben, erhalten Sie als kos- 
tenloses Dankeschön die 
MX518-Maus von Logitech 


(www.logitech.de). 


ogitech hat es ge- 

schafft: Mit der neu- 

en Empfindlichkeits- 
regelung und der höheren 
Auflösung wurde der schon sehr 
gute Vorgänger MX510 nochmals 
deutlich verbessert. Eine perfekte 
Ergonomie (nur für Rechtshän- 
der), die maximale Auflösung 
von 1.600 dpi (umschaltbar auf 
800 und 400 dpi) und die Präzi- 
sion des Sensors machen die Lo- 
gitech MX518 zur neuen PCGH- 
Referenz für anspruchsvolle 


Computerspieler! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, 


S Fax +49 (089) 20 028 I 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: : Bequemer und schneller 


ш) да, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo (Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) | online abonnieren: 
mit CD-ROM. e 100,60/24 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 127,-/24 Ausg) 


(1 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


Logitech MX518 (Artikeinummer: 002703) 
mit DVD. (€ 115,20/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 139,20/24 Ausg.) Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- abo.pcc jameshardwa re.de 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 


dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automa- 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- ] 
eschickt wird (bitte in Druckbuchst. b füllen): raumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. ' H H 
9 fete In Druckbuchstahen ausfüllen) Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Н Dort finden Sie auch 
|, ein rsicht sämtli- 
Name, Vorname Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben | еше U be SIC t sa t 
! Н 
kostenlos! | cher Abo-Angebote von 
Strafe, Hausnummer Gewünschte Zahlungsweise des Abos: | PC Games Hardware und 
п Bequem рег Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) i H 
PLZ, Wohnort E weiterer COMPUTEC- 
Kreditinstitut: z ] Magazine 
i H 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) | | | | | | | | | | Н 
" "m Konto-Nr. i 
Die Prämie geht an folgende Adresse: ] 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) ў | | | | | | | | | : 
Bankleitzahl: Н 
Name, Vorname Kontoinhaber: | TESTS МЕРЫ MS 


Straße, Hausnummer o Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) Н | шаге 


Одо HARDWARE -MAGATIN PIR PC-SFIELIEE 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen). Datum, Unterschrift des Abonnenten | 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


£A 
i Als die ersten echten Flatrates auf 

` den Markt kamen, war die Freude 

| groß: Endlich konnte man ganz 

: ohne Volumen- oder Zeitbegren- 

: zung zu einem Pauschaltarif surfen. 
: Eine Flatrate war ideal, um hohen 

: Telefonrechnungen aus dem Weg zu 
i gehen. Etwas anders sieht das jetzt 

| anscheinend ein großer deutscher 

: Provider. Poweruser, die ein zu 

: hohes Transfervolumen erzeugen, 

: bringen keinen Gewinn und müssen 

: Sich einen neuen Provider suchen. 

; Als Entschädigung erhalten betrof- 

: fene Kunden eine „Abfindung“ in 

: Hóhe von 100 Euro. Das ist leider 

: kein Einzelfall. Bereits vor Jahren 

: versuchten einige Provider, Power- 

` user loszuwerden. In diesem hart 

| umkämpften Markt sehen einige 

: Anbieter anscheinend keine andere 


| Móglichkeit, konkurrenzfáhig zu blei- : 


: ben. Nur wenige Provider wie Arcor 
| haben eigene Netze und sind nicht 

` an die Leitungen und Gebühren der 
` Telekom gebunden. Das gestaltet 

: den Preiskampf für viele Provider 

| noch drastischer. So sind beispiels- 
: weise ISDN-Flatrates mittlerweile 

: vóllig ausgestorben. 


E Viren & Dialer 


: BEWÄHRUNG FÜR SASSER Der Programmierer 

: der Würmer Sasser und Netsky wurde zu einer Be- 

: währungsstrafe von einem Jahr und neun Monaten 

: verurteilt. Zusätzlich muss der Angeklagte 30 Stun- 
d den gemeinnützige Arbeit leisten. Internationale 


: Unternehmen haben auf Schadensersatzforderungen ; 


: verzichtet, da man wohl Sicherheitslücken nicht 

: eingestehen wollte. Im Jahr 2004 infizierte der 

р damals 17-Jährige mit seinen Würmern Tausende von 
: PC-Systemen und sorgte für einen Millionenscha- 

: den. Nur weil Microsoft ein Kopfgeld in Höhe von 

` 250.000 Euro aussetzte, wurde der Táter gefasst. 

d Ein Mitschüler konnte der Summe nicht widerstehen 
: und verpetzte den Programmierer bei der Polizei. 

: Heute arbeitet der Urheber von Sasser und Netsky 

: in einem deutschen Computerunternehmen und 

р entwickelt Sicherheitssoftware. 
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Internet 


T-COM: T-DSL mit 
bis zu 25 MBit/s 


T-Com startet in Hamburg und Stuttgart 
ein Pilotprojekt, bei dem 800 Teilnehmer 
die Móglichkeit haben, T-DSL mit bis zu 
25 MBit/s zu testen (das entspricht rund 
3 MByte/s). Teilnehmer, die für diesen 
Test infrage kommen, werden automatisch 
angeschrieben. Der Anschluss von T-DSL 
25000 kostet dabei 28,99 Euro und für T-DSL 
16000 (bis zu 16 MBit/s) werden 24,99 Euro 
fállig. Hinzu kommen Kosten in Hóhe von 
29,95 Euro für die T-Online-Flatrate, sodass 
die neue Geschwindigkeitsdimension kein 
Schnäppchen ist. Kosten für Hardware und 
den Anschluss fallen aber nicht an. (dw) 


DSL: In einem Pilotprojekt kónnen 800 Teilnehmer 
T-DSL mit bis zu 25 MBit/s testen. 


В umfrage des Monats 


Hat in den letzten zwölf Monaten ein Virus Ihr System infiziert? 


FIREFOX: Behobene 
Sicherheitslücken 


Mozilla behebt mit der Firefox-Version 
1.0.5 insgesamt zwölf Sicherheitslücken, 
von denen zwei als kritisch und vier als 
hoch eingestuft wurden. Dem Anwender 
können nun im Browser-Fenster keine fal- 
schen Seiten mehr untergejubelt werden. 
Weiterhin ist es nun nicht mehr ohne wei- 
teres möglich, unerlaubten Java-Code aus- 
zuführen. Neben der Sicherheit wurde mit 
Version 1.0.5 auch die Stabilität verbessert. 
Den Browser finden Sie unter www.mo- 
zilla.org oder auf unserer Heft-CD/DVD. 
Allerdings war bis Redaktionsschluss nur 
die englische Version verfügbar. (dw) 


La? GE Le Lin 5 


aem ce m Unam ar 


Mozilla: Eine neue Firefox-Version behebt gefährli- 
che Sicherheitslücken und erhöht die Stabilität. 


Über 95 Prozent der 
PCGH-Leser haben einen 


[m 36,56% E 21,72% 17296 


Virenscanner installiert. 


ш 40,0096 


E Nein, mein Virenscanner hat den Virus erkannt ......................... 


Wi Nein, hatte in dieser Zeit keinen Virus ..................................... 


—(€——B 40,00% 


Fe 21,12% 


Umso erstaunlicher ist die 
Tatsache, dass dennoch 

bei rund 22 Prozent in den 
letzten zwölf Monaten ein 
Virus Schaden anrichten 

konnte. Bei 36,56 Prozent 
der Befragten schaffte es 
kein Virus auf das System. 


Befragt wurden Besucher 
von www.pcgames.de über 
36,56% einen Zeitraum von vier 
Wochen (926 Teilnehmer). 
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ETSI Musikbörsen 


6 Online-Musik- 
börsen im Vergleich 


Musik über Tauschbör- 
sen herunterzuladen, 

ist nicht nur illegal, 
sondern bringt auch die 
Gefahr mit, den PC mit 
einem Virus zu infizieren. 
Schnell und relativ güns- 
tig können Sie Musik bei 
Musikbörsen downloaden. 
PCG Hardware macht 

den Test und prüft sechs 
verschiedene Anbieter. 


| ARBEITSMATERIAL 


`  Medion-Music-Manager 

i Heft-CD/DVD (WEBCODE 23A6) 
http://musicmanager.magix.net/ 
i — MEDION Music Manager D.exe 
| E Itunes 4.9 

$0 http//www.apple.com/de/itunes/ 
download (WEBCODE 23A7) 


1 E Windows Media Player 10 

i Heft-CD/DVD (WEBCODE 23A8) 
http://www.microsoft.com/windows/win 
dowsmedia/de/player/download/down 
i oad.aspx 

` E Musicload Manager 

: http;//www.musicload.de/download 
client (WEBCODE 239) 


WAS IST? 


` E Digital Rights Management 
: Digital Rights Management (DRM) ist ein: 
Verfahren zum Schutz gegen die illegale : 
` Vervielfältigung von Dateien. | 
| E МРЗ 
: Dateiformat für Audiokompression, das 
987 am Fraunhofer-Institut in Erlangen 
i entwickelt wurde 
` E Ipod 
| — Mobiler Musikplayer mit eingebauter 
Festplatte, der von Apple entwickelt 

wurde 
| E ААС j 
Advanced Audio Coding (ААС) ist ein Au- _ 
diokompressionsverfahren (wie MP3). 
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Musik-Down- 
aus dem In- 


egale 
loads 
ternet sind auf dem 
Vormarsch. So wurden 2004 in 


Deutschland insgesamt acht 
Millionen Downloads getätigt. 
Der Bundesverband der Phono- 
graphischen Wirtschaft geht da- 
von aus, dass die Zahl in diesem 
Jahr auf 20 Millionen Downloads 
ansteigen wird. PCG Hardware 
hat sechs große Online-Musik- 
börsen verglichen. 


>> Musikbörsen im Vergleich 
Itunes, Media Markt und MSN 
Music bieten ein übersichtliches 
Tarifmodell und verlangen für 
jeden Song 99 Eurocents bzw. 
9,99 Euro für ein komplettes 
Album. Der teuerste Anbieter 
Musicload kann hier nicht ganz 
mithalten und berechnet für ei- 
nen Titel bis zu 1,59 Euro. Einige 
Alben kosten bis zu 14,95 Euro 
und sind damit genauso teuer 
wie eine CD im Handel. 


Beim Versuch, die Top 10 der 
deutschen Musikcharts herun- 
terzuladen, erzielten wir mit 
Musicload nur ein befriedigen- 
des Ergebnis. Nur sechs von 
zehn Titel konnten wir im Sor- 


timent finden, die restlichen 
vier Songs waren dagegen nur 
zusammen mit einem teuren 
Album verfügbar. Itunes bietet 
zwar mit 1,3 Millionen Songs 
die größte Auswahl, drei von 
zehn Chart-Hits konnten wir 
allerdings nicht finden. Etwas 
besser haben Medion Music und 
MSN Music abgeschnitten. Nur 
zwei Titel aus den Top 10 waren 
hier nicht verfügbar. Zu den Ge- 
winnern in diesem Download- 
Test gehören AOL und Media 
Markt. Bei AOL waren alle zehn 
Titel erhältlich, während beim 
Sortiment von Media Markt nur 
ein Song nicht verfügbar war. 


Bis auf MSN Music nimmt leider 
kein Anbieter Support-Anfragen 
wirklich ernst. Nur MSN Music 
hat auf unsere E-Mail-Anfrage 
sofort reagiert und stand uns 
sehr kompetent zur Seite. Ein 
30 Sekunden langes Probehören 
ist bei jedem Anbieter möglich. 
Zusätzlich ist es bei MSN Music 
möglich, einen Titel für einen 
Cent komplett anzuhören. Bei 
der Bitrate gibt es ebenfalls Un- 
terschiede zwischen den Musik- 
börsen. Nur Media Markt und 
Medion Music bieten Titel mit 


einer Bitrate von 192 kBit/s an 
(Konkurrenz: 128 kBit/s). Ab- 
gesehen von AOL kann bei je- 
dem Anbieter per Kreditkarte 
bezahlt werden. AOL rechnet 
über T-Pay oder den AOL-Zu- 
gang ab. Firstgate wird von Me- 
dia Markt, Medion Music und 
Musicload unterstützt. Eine 
Bezahlung per Vorkasse oder 
Rechnung ist leider bei keinem 
Anbieter möglich. 


>> Download-Voraussetzungen 

Bei AOL, Media Markt, Medion 
und Musicload benötigen Sie für 
den Download nicht zwingend 
ein eigenes Programm. Den 
Download-Vorgang starten Sie 
dabei einfach über den Brow- 
ser. Optional bieten Medion 
mit dem Music Manager (WEB- 
CODE 23A6) und Musicload 
mit dem Programm Musicload 
Manager (WEBCODE 23A9) zu- 
sätzliche Programme an, über 
die Sie den Download ebenfalls 
starten können. Für die Online- 
Musikbörse von Apple ist die 
Software Itunes (WEBCODE 
23A7) zwingend erforderlich. 
Auch bei MSN Music müssen 
Sie zuerst ein Programm für 
den Media Player installieren, 
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MUSIKBÖRSEN 


INTERNET SS 


| ШИ Online-Musikbörsen im Vergleich 


Anbieter AOL Musik Downloads Apple Itunes Media Markt Medion Music MSN Music Musicload 

Â AOL [7] еа Опе 2 -— 9s msn musk г, 

} Creesd iy Hs то 

Webseite musikdownloads.aol.de www.apple.com/de/itunes musikdownload.mediamarkt.de | www.medionmusic.com music.msn.de www.musicload.de 
Preis pro Single 019 € bis 149 € 099€ 099€ 099 € bis129 € 99€ 019 € bis159 € 
Preis pro Album 999 € bis 1399 € 99€ 99€ 1195 € bis 1249 € 99€ 995 € bis 495 € 
Format WMA MC ШЕШ ШЕШ WMA WMA 
Bitrate 128 kBit/s 128 kBit/s 192 kBit/s 108/192 kBit/s 28 kBit/s 128 kBit/s 
Downloadvorgang Mit Browser Itunes erforderlich Mit Browser Mit Browser oder Tool Über Music Manager Mit Browser oder Tool 
Verfügbare Titel Über 500.000 Über 1.300.000 Über 700.000 Rund 500.000 Über 600.000 Rund 500.000 
Verfügbarkeit Top 10* Sehr gut (10 von 10) Gut (7 von 10) Sehr gut (9 von 10) Gut (8 von 10) Gut (8 von 10) Befriedigend (6 von 10) 
Probehören Ja (30 Sek.) Ja (30 Sek.) Ja (30 Sek) Ja (30 Sek.) Ја (30 Sek) котрі. 0,01 Ја (30 Sek) 
Bezahlmöglichkeiten AOL-Account, T-Pay Kreditkarte, AOL-Account Firstgate, Kreditkarte Firstgate, Kreditkarte irstgate, Kreditkarte, Handy — | Kreditkarte, T-Pay, Firstgate 


damit ein Download erfolgen 
kann. Zum Download dieses 
Programms werden Sie auto- 
matisch weitergeleitet, sobald 
Sie bei MSN Music versuchen, 
einen Download zu starten. 


>> Kopieren verboten? 

Je nach Musiktitel und Anbie- 
ter gibt es unterschiedliche Ein- 
schränkungen, wie oft Sie einen 
Song brennen können oder auf 
ein anderes Gerät (PC, MP3- 
Player) kopieren dürfen. Vor 
dem Bestellvorgang bei den 
verschiedenen Musikanbietern 
können Sie diese Informationen 
in der Regel einsehen. DRM-ge- 
schützte Titel im WMV-Format 
legen dazu Lizenzdateien auf 
dem PC an. Falls Sie also mal 
eine Sicherung Ihrer Festplat- 
te vornehmen, sollten Sie die 
Lizenzen nicht vergessen. Um 
zu erfahren, wo die Lizenzen 
gespeichert werden, klicken 
Sie im Media Player unter „Ex- 
tras" auf „Lizenzen verwalten". 
Problematisch wird die Sache 
nur, wenn Sie die Musiktitel auf 
einen MP3-Player übertragen 
wollen. Unterstützt dieser kein 
DRM, so kann der Song nicht 
wiedergegeben werden. Achten 
Sie daher bei der Anschaffung 
von MP3-Playern auf das Mi- 
crosoft-Logo „playsforsure“. 
Media Markt und Medion Mu- 
sic sind die einzigen Anbieter 
im Testfeld, die teilweise Songs 
im MP3-Format anbieten. MP3- 
Dateien verfügen über keinerlei 
Einschränkungen und können 
daher beliebig oft kopiert wer- 
den. Nur bei MP3-Dateien ist 
ein problemloser Betrieb auf 
allen portablen Musikgeräten 
gewährleistet. 
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>> Auf CD/MP3-Player kopieren 
Nutzer von Apples Musikportal 
kónnen Songs direkt mit Itunes 
auf CD brennen oder auf den 
Ipod kopieren. Viele herkómm- 
liche MP3-Player unterstützen 
leider kein AAC-Format. Wer 
aber einen Ipod besitzt, erhält 
mit Itunes eine komfortable Ló- 
sung. Bei den restlichen Anbie- 
tern kopieren Sie die Musiktitel 
mit dem Windows Media Player 
auf CD oder externe Abspiel- 
geráte. Markieren Sie dazu im 
Browser alle gewünschten Da- 
teien und wáhlen Sie nach ei- 
nem Rechtsklick ,zur Brennlis- 
te hinzufügen" aus. Alternativ 
starten Sie den Media Player 
und begeben sich zur Register- 
karte „Brennen“. Falls Sie keine 
CD brennen móchten, sondern 
die Titel auf einen MP3-Play- 
er kopieren wollen, wáhlen Sie 
anstatt des CD/DVD-Brenners 
den Musikplayer aus. Musicload 
(WEBCODE 23A9) und Medion 
Music (WEBCODE 23406) bie- 
ten zusätzlich kostenlose Pro- 
gramme zum Download an, mit 
denen Sie Lieder downloaden, 
verwalten, abspielen und auf 
CD brennen können. 


>> Fazit: Musikbörsen 
Die Angebote von MSN Music, 
Media Markt und Apple bie- 
ten durchweg die günstigsten 
Preise. Wenn Sie allerdings kei- 
ne zusätzlichen Programme in- 
stallieren möchten, sollten Sie 
Apple und MSN Music meiden. 
Aufgrund der unterschiedlichen 
Verfügbarkeit von Songs kann 
es auch nicht schaden, bei meh- 
reren Anbietern einen Zugang 
anzumelden. ш 
DANIEL WAADT 


Itunes: Für den Musikdienst von Apple benótigen Sie das Programm Itunes. 
Damit lassen sich die Lieder auch abspielen oder auf CD brennen. 
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Medion Music Manager: Optional ist bei Medion der Music Manager verfügbar, 
der den Kauf und die Verwaltung von Songs vereinfachen soll. 
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MSN Music: Bei MSN Music müssen Sie erst ein Zusatzprogramm für den Win- 
dows Media Player installieren, damit Sie Musiktitel downloaden kónnen. 


09/2005 | PC Games Hardware 139 


stand: 28.062005 — 


ETSI Webguide 


Mit dem „Basic Input Output System“ oder kurz BIOS ist die wichtigste 
Software auf jedem Mainboard verankert. Es stellt seit nunmehr über 20 
Jahren die Schnittstelle zwischen Hardware und Betriebssystem dar. 
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Webseite: www.rojakpot.com/freebog.aspx 


Webseite: www.planet3dnow. de/vbulletin/?f- 30 


BIOS-Wissen 


Dr -—-—-——— A: 5 | 
ILS Fa еш тн 
E = 
ems 
| 
{т —— " 
emm = e == 
` -— 
ang 
€: | 
Bim ifa 
= 


Webseite: www.matrix-bios.nl 


Webseite: www.bios-kompendium.de 


„Ihe Definitive BIOS Optimi- 
zation Guide" bietet Ihnen eine 
sehr gute Übersicht und fun- 
dierte Informationen über die 
verschiedensten BIOS-Optionen. 
Falls Sie sich unsicher sein soll- 
ten, was einzelne BIOS-Punkte 
bewirken, schauen Sie einfach 
auf dieser - leider englischspra- 
chigen — Webseite nach. Positiv 
ist, dass Optimierungsmóglich- 
keiten aufgezeigt und auch 
erklárt werden sowie Default- 
Werte verfügbar sind. 


Fazit: Nur mit Fingerspitzenge- 
fühl sollten die teilweise krypti- 
schen BIOS-Optionen verändert 
werden. Die englischsprachige 
Webseite hilft beim Verständnis 
der einzelnen BIOS-Optionen 
und deren Wirkung. Weiter- 
hin liefert die Seite eine Menge 
Tipps zur Optimierung. (us) 


Monatlich erscheinen neue 
BIOS-Versionen für die verschie- 
densten Mainboards. Die prak- 
tische „Mainboard-Datenbank” 
von Planet3dnow ist nach Her- 
steller und Mainboardtyp ge- 
ordnet und listet neben den ein- 
zelnen BIOS-Versionen auch die 
jeweiligen Änderungen auf. Im 
Anschluss können Sie und ande- 
re Forenteilnehmer Erfahrungen 
in Sachen Zuverlässigkeit und 
Stabilität für die BIOS-Versionen 
darlegen. 


Fazit: Ein Blick in die „Main- 
board-Datenbank“ genügt, um 
herauszufinden, ob ein neues 
BIOS für Ihr Mainboard verfüg- 
bar ist. Ob sich ein Update lohnt 
oder Sie besser auf die nächste 
Version warten sollten, erfahren 
Sie im angegliederten Diskussi- 
onsbereich. (us) 


Falls Sie sich tiefgründig mit der 
Problematik BIOS beschäftigen 
möchten, finden Sie unter www. 
matrix-bios.nl im „The BIOS 
Web“ entsprechende Informa- 
tionen. Die englischsprachige 
Seite stellt die Funktionsweise 
sowie Routinen des BIOS vor 
und liefert zusätzlich Erklärun- 
gen zu Fehlermeldungen und 
Piep-Tönen. Praktisch: Die In- 
ternetseite kann komplett als 
Archiv heruntergeladen und 
offline gelesen werden. 


Fazit: Sie möchten mehr über 
das BIOS und dessen Funktions- 
weise wissen? Dann sollten Sie 
die Webseite www.matrix-bios. 
nl unbedingt einmal studieren. 
Zwar ist die Webseite komplett 
in Englisch, aber dafür entschä- 
digt die Möglichkeit des Off- 
line-Lesens. (us) 


Beim Thema BIOS darf das On- 
line-Nachschlagewerk www. 
bios-kompendium.de nicht feh- 
len. Die deutschsprachige Seite 
hilft Ihnen bei BIOS-Problemen, 
bietet Hintergrundinfos und 
zahlreiche Tipps. Außerdem 
werden Fehlermeldungen der 
BIOS-Hersteller aufgezeigt und 
diverse Möglichkeiten zur Op- 
timierung vorgestellt. Wer über 
keine Internet-Flatrate verfügt, 
kann das Nachschlagewerk auch 
komplett herunterladen. 


Fazit: Das BIOS-Kompendium 
ist eine der besten deutschspra- 
chigen Webseiten zum „Basic 
Input Output System“. Neben 
Grundlagenwissen werden auch 
viele Tipps leicht verständlich 
vermittelt. Die Möglichkeit des 
Offline-Lesens rundet das An- 
gebot ab. (us) 


| WEBSEITE DES MONATS В105-Когит 


E Foren bieten im Internet die beste Möglichkeit, Support und Hilfe 
zu erhalten. Auch für das BIOS existiert unter der Internetadresse 
www.internetforen.de/?c=3 eine sehr gute deutsche Plattform zum - 
Diskutieren. Das Forum gehört zum oben genannten BIOS-Kompen- 

dium und auch der Herausgeber Hans-Peter Schulz hilft tatkräftig 

bei Problemen. Gegliedert ist das Portal sehr übersichtlich nach den — uM QE Буу» 
einzelnen BIOS-Herstellern AMI, Award, Phoenix sowie sonstigen eine gute Hilfe bei 
Herstellern. Lobenswert ist, dass Notebook-Nutzer ebenfalls in ei- um allerlei Problemen mit 
nem Forenbereich mitdiskutieren kónnen - oftmals sind Informatio- pow LL 7 7 7. gem BIOS. 

nen und Tipps für diese BIOS-Versionen rar gesát. (us) - 


> www.internetforen.de/?c=3 


Das zum BIOS-Kom- 
pendium gehórige 
Forum ist diesmal die 
Webseite des Monats. 
Die Community ist 


ї 
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Niemand — 
zu Hause. 


G Ic 1700m* Standfláche, 120m" Bühne, 48 Stunden Bühnenprogramm, 28 Stunden TV-Produktionen, 
а ! 60-kópfiges Team, 10 Moderatoren, 10.000 Autogrammkarten, 1.000 Gewinnpreise und vieles mehr! 


Weitere Infos, HaBenplan und mehr auf www.giga.delgamesconvention BEE 


Fett, prall & neu im Abo: Die PC-Games-Hardware-DVD-Version: 


E Satte vier Gigabyte Tools, Treiber und Patches 

W Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit Videos, Vollversionen 
(Anwenderprogramme und Spiele) und Freeware-Sammlungen 

E Die neuesten Hardware-Treiber aller wichtigen Hersteller 
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Wer beim PC-Games-Hardware-Miniabo zuschlägt, spart doppelt: den Weg zum Kiosk und Geld. 
Für nur € 9,90 gibt's drei Ausgaben PC Games Hardware mit DVD + ein Gratis-Extra. 


PC Games Hardware: Best of Tuning 

Nur ein Bruchteil aller Rechner ist ab Werk 
optimal eingestellt. Bei den meisten PCs liegt 
Leistung brach, die mit einfachen Tricks ge- 
nutzt werden kann. Das PCGH-Sonderheft 
„Best of Tuning” hilft Ihnen dabei, Ihren 
Rechner im Handumdrehen perfekt ein- 
zustellen. Mit dem Sonderheft können Sie 
unter anderem Ihre Radeon- oder Geforce- 
Karte tunen, bis zu 250 Euro Stromkosten 
sparen und Windows XP perfekt anpassen. 


Sapphire/ATI-Shirt plus Schirmmütze 

Sie sind Sapphire/ATI-Fan, besitzen eine 
entsprechende Grafikkarte und wollen na- 
türlich auch Ihren Mitmenschen mitteilen, 
auf welche Hardware Sie setzen? Dann ist 
dieses exklusive Sapphire/ATI-Fanpaket 
genau das Richtige für Sie! Das hochwertige 
Sapphire/ ATI-Shirt in Größe L besitzt auf 
der Rückseite einen Aufdruck mit dem sexy 
ATI-Maskottchen , Ruby". Passend zum Shirt 
gibt es die Schirmmütze mit Sapphire-Logo! 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Tel.: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: 0043-6246- SE 


Games Hardware mit DVD * Gratis-Extra für nur € 9,90! 


Adresse des neuen Abonnenten 
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Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


EX 
© 


efonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 


Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); 


Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg. Versandkosten übernimmt 
der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC GAMES HARDWARE wider 
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz 
schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung auf- 


grund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 
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um, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie (bitte nur eine ankreuzen): 


Wi „PC Games Hardware: Best of Tuning" (Art.-Nr. 002722) 
W „PC Games Hardware: Grafikarten” (Art.-Nr. 002680) 
W „Sapphire/ATI-Shirt plus Cap (L)" (Art.-Nr. 002530) 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Kreditinstitut: 


Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


PC Games Hardware: Grafikkarten 

Neben einer ausführlichen Chipsatz-Über- 
sicht sowie Benchmarks von 88 Grafikchips 
aus den vergangenen Jahren gibt es Tests 
von 68 aktuellen Grafikkarten. Dazu kom- 
men auf zwólf Seiten Praxis-Tipps für die 
beste Leistung und Bildqualität in Spielen. 
Eine DVD liefert neben sieben Vollversionen 
alle wichtigen VGA-Tools und Benchmarks, 
Hersteller- und Referenz-Treiber sowie auf- 
sehenerregende Technologiedemos. 


К». ich möchte das Miniabo der PC Games Hardware. Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der | 
C 


Bequemer und schneller 
' online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 


Konto-Nr. 


BLZ 


Kontoinhaber: 


Magazine. 
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[Г] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland 6-8 Wochen) 


PH MI 07 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Aktuell steht der jugendliche | 
` Programmierer des bekannten Inter- : 
| netwurms Sasser vor Gericht. Keine : 
: Frage: Der Wurm hat einen beacht- 

: lichen Schaden angerichtet und die 

: Programmierung und Verbreitung 

; ist alles andere als ein Scherz. 


: Was mich irritiert: Im Kielwasser 

: der strafrechtlichen Verurteilung 

| wollen etliche Firmen zivilrechtliche 

: Schadensersatzklagen durchsetzen. 

: Diese Schäden wurden zwar durch — : 
: den Wurm verursacht, der Wurmpro- : 
` grammierer trägt in meinen Augen ` 
` aber nur eine Teilschuld. Die Sicher- : 
` heitslücke, die Sasser genutzt hatte, : 
: war schon Monate vor der Veróf- : 
: fentlichung des Wurms bekannt 

: und es gab Updates und Patches, 

| um sie zu schließen. Wie konnte es 

| also angehen, dass lebenswichtige 

| Rechensysteme von Luftfahrt- und 

: Fáhrunternehmen ungeschützt und 

i ohne Sicherheitsupdates am Inter- 

` net hingen? Vielleicht sollten die 

` Firmen lieber ihre Administratoren 

` feuern, statt einem Jugendlichen, 

` der sicherlich nur bedingt wusste, 

: was er da anrichtet, die Zukunft 


: endgültig zu verbauen. | 


Technologie: Blu- 
Ray gegen HD DVD 


Was kommt nach der DVD? Zwischenzeit- 
lich sah es so aus, als würden sich Sony (Blu- 
Ray) und Toshiba (HD DVD) auf einen ge- 
meinsamen Standard einigen. Mittlerweile 
gelten die Verhandlungen aber als geschei- 
tert. Nach wie vor sind die DVD-Nachfol- 
geformate Blu-Ray und HD DVD technisch 
nicht zueinander kompatibel. Nach dem ak- 
tuellen Stand der Entwicklung kónnen Blu- 
Ray-Discs deutlich mehr Daten speichern als 
HD-DVD-Medien. HD DVD hat den Vorteil, 
dass die Medien ähnlich wie herkömmliche 
DVDs aufgebaut sind — Medienhersteller 
könnten also ihre Produktionsstrecken wei- 
ter nutzen. Welcher Standard sich durch- 
setzt, ist noch nicht abzusehen. (kb) 


Laufwerke: Für HD DVD und Blu-Ray werden Anwen- 
der unterschiedliche Laufwerke benötigen. 


issen 


Wissen: Die Welt 
von oben 


Bereits seit Anfang des Jahres bietet Google 
mit dem Dienst Google Maps eine zoom- 
bare Straßenkarte für die USA an. Jetzt hat 
Google das Tool Google Earth veröffent- 
licht. Es ermöglicht einen Blick aus dem All 
auf die gesamte Erdkugel. Die Karten sind 
dabei ebenfalls zoombar und liefern bei 
voller Zoomstufe einen beachtlichen De- 
tailgrad: Objekte von der Größe eines Autos 
sind problemlos erkennbar. Das Bildmateri- 
al stammt von Satellitenaufnahmen und ist 
mindestens ein bis zwei Jahre alt. Das zehn 
MByte große Tool erhalten Sie unter earth. 
google.com. Das Kartenmaterial wird nach 
Bedarf direkt aus dem Internet gestreamt 
und dann lokal gespeichert. (kb) 


Big Brother: Auf dem Google-Earth-Screenshot sehen 
Sie unser Verlagsgelände in Fürth. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf. 


Im PCGH-Lexikon erklären wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verstàndlich 
wichtige Fachbegriffe. 


Back-Buffer | Grafik | 


Videospeicher zur Aufnahme des Bildes, 
an dem gerade gearbeitet wird. 


Backside-Bus Infrastruktur 


Der Backside-Bus, das Gegenstück zum 
Frontside-Bus, ist der Datenpfad zwischen 
dem Prozessorkern und dem L1- und L2- 
Speicher. 


Back-up Infrastruktur | 


Vorgang der Datensicherung, um Daten- 


verluste, beispielsweise durch Abstürze, 
zu vermeiden. Dient auch als Begriff für 
die gesicherten Daten. 


Bandbreite | Infrastruktur | 


Bezeichnet die Datenmenge, die in einem 
bestimmten Zeitintervall über einen Da- 
tenkanal übertragen werden kann. In der 
WLAN-Technik wird auch oft der genutzte 
Frequenzbereich als Bandbreite bezeich- 
net. 


Barebone | Grafik | 
Rechnergrundgerüst, besteht in der Regel 
aus Geháuse, Mainboard und Kühler und 
kann entsprechend aufgerüstet werden. 


Batch | Software | 


Stapelverarbeitungsdatei mit einer Be- 
fehlsfolge. Wurde vor allem zu DOS-Zei- 
ten viel verwendet. 


Bilinearer Filter | Grafik | 
Vergleichsweise simple Form der Textur- 
filterung, bei der die vier Texturwerte, die 
der Sample-Mitte am náchsten liegen, in 
jeder Achse jeweils linear interpoliert wer- 
den. Diese Methode kostet kaum Rechen- 
leistung, zeichnet das Bild aber weich. 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
náchsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/DVD. 


www.pcgameshardware.de 
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INS Grafikkarten 


Diese Ausgabe: 
V6A-Kaufberatung 


In den letzten beiden Tei- 
len unserer VGA-Wissens- 
reihe haben wir uns mit 
der Funktionsweise der 
GPU sowie grundlegenden 
3D-Techniken bescháf- 
tigt. Heute wird es zum 
ersten Mal praxisnah: PCG 
Hardware beleuchtet im 
Detail, welche Kriterien 
beim Grafikkartenkauf 
wichtig sind. 


eder PC-Nutzer hat in- 
dividuelle Ansprüche 
an eine Grafikkarte. 
Unser zweiteiliger Einkaufs- 
Ratgeber versucht daher, mög- 
lichst viele Kaufkriterien zu 
berücksichtigen, um eine opti- 
male Kaufentscheidung zu er- 
lauben. Dabei gilt es, wichtige 
Kriterien nicht aus den Augen 
zu verlieren. So spielen bei der 
Auswahl neben der allgemei- 
nen Leistungsfähigkeit Faktoren 
wie Langlebigkeit, Energiever- 
brauch, Lautstärke des Lüfters, 
Kantengláttung, anisotrope 
Texturfilterung und vieles mehr 
eine Rolle. 


mit der 
„Welche 


Doch beginnen wir 
wesentlichen Frage: 
Ansprüche stelle ich an mei- 
ne Grafikkarte?” Eine einfache 
Antwort ist hier praktisch un- 
möglich. Daher wollen wir sie 
etwas unterteilen: 


ш Buffer 


RAMDAC das Bild. 
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Speicherbereich, der Bilddaten zwischen- 
lagert. Aus dem Frontbuffer liest der 


I Welches Anzeigegerát benutze 
ich? 

I Spiele ich mit vertikaler Syn- 
chronisation (VSync an)? 

I Wie lange soll die Karte hal- 
ten? 

I Wie viel Videospeicher ist 
notwendig? 

I Wie wichtig sind Lautstärke 
und Leistungsaufnahme? 

I Welche Bedeutung haben 
FSAA und AF? 

I Welche Arten von Spielen 
werden gespielt? 

I Wie hoch ist mein Budget? 


Selbstverständlich gibt es auch 
weitere interessante Faktoren 
wie CPU-Abhängigkeit, Spei- 
chermenge, Anschlüsse, Erwei- 
terungsfáhigkeit über SLI usw. 
Diese Punkte behandeln wir 
aber in separaten Artikeln noch 
einmal ausführlicher, deshalb 
werden sie hier nur am Rande 
erwähnt. 


: В Tearing 


` aufbau bereits das nächste Bild im 
Front-Buffer landet 


` Effekt, der auftritt, wenn mitten іт Bild- 


i1 
I 8 


{| 


»» Der Bildschirm 

Die Vor- und Nachteile von Róh- 
renmonitor (CRT) und Flach- 
bildschirm (LCD) sind bekannt. 
Übliche CRT-Monitore überzeu- 
gen durch einen niedrigen Preis, 
eine flexible Auflósungswahl 
und eine schnelle Reaktionszeit. 
LCD-Anhänger erfreuen sich 
dagegen an einer tadellosen 
Geometrie, der Bildschärfe, den 
kompakten Abmessungen und 
einer guten Ergonomie. Die bei- 
den für unser Thema wichtigs- 
ten Unterschiede sind jedoch 
folgende: LCDs sind quasi auf 
eine Auflösung festgelegt und 
arbeiten bereits mit 60 Hz Bild- 
wiederholfrequenz flimmerfrei. 


Wählen Sie nicht die native Auf- 
lósung eines LCDs, sondern eine 
niedrigere, so wird das Bild vom 
Display oder der Grafikkarte 
auf die volle Fláche hochgerech- 
net. Alternativ kann man sich 


; E Vertikale Synchronisation 

` Funktion zur Synchronisation von Buffer 
: und Bildschirmaktualisierung, damit kein 
Tearing entsteht 


el EEE 


| ISIN 


чачат 
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die gewáhlte Auflósung eben- 
falls nativ anzeigen lassen, dann 
allerdings mit einem schwarzen 
Rand um das Bild. Dies verrin- 
gert natürlich die Bildfläche, so- 
dass ein 17-Zóller ganz schnell 
nur noch 15 Zoll (oder weniger) 
nutzbare Diagonale besitzt. Die 
optimale Bildqualitát des Anzei- 
gegerátes wird dabei nur in der 
nativen Auflósung erreicht, also 
muss auch die Grafikkarte móg- 
lichst diese Auflósung in Spie- 
len bewältigen. Andersherum 
gilt aber auch, dass ein 15-Zoll- 
Display kein optimaler Partner 
für eine 7800 GTX ist, weil die 
Karte bei 1.024x768 nicht ihr 
Leistungspotenzial zeigen kann. 
Gángige 15-Zoll-LCDs bieten 
wie erwáhnt meist 1.024x768 
Bildpunkte, Displays mit 17 
oder 19 Zoll Diagonale dagegen 
schon 1.280x1.024. 1.600x1.200 
Bildpunkte erreichen Sie mit 20- 
oder 21-Zóllern. 


` E Turbocache/Hypermemory 
` Techniken, die bei Low-End-Grafik lokalen 
` Videospeicher sparen sollen. Meist relativ 


eistungsschwach. 
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Der zweite Punkt, die Flimmer- 
freiheit, liegt im Funktionsprin- 
zip eines LC-Displays begrün- 
det. Die einzelnen Transistoren 
zeigen so lange kontinuierlich 
ihren Zustand an, bis eine Än- 
derung signalisiert wird. Zum 
einen spart eine niedrigere Bild- 
wiederholfrequenz etwas an lo- 
kaler Speicherbandbreite, zum 
anderen kommt sie maßgeblich 
zum Zuge, wenn man mit verti- 
kaler Synchronisation spielt. 


>> Die vertikale Synchronisation 
Das Zusammenspiel aus verti- 
kaler Synchronisation (VSync) 
und  Monitorart beeinflusst 
durchaus die Wahl der Grafik- 
karte. So ist die Kombination 
aus schneller Grafikkarte und 
CRT oft vorteilhaft, während bei 
einem LCD oftmals auch eine 
etwas weniger leistungsfáhige 
Karte ausreicht. 


Warum ist das so? Während bei 
Benchmarks in der Regel der 
VSync deaktiviert wird, um die 
vorhandene Grafikleistung mög- 
lichst optimal abzurufen, lassen 
viele Anwender den VSync be- 
wusst oder unbewusst an. Das 
hat Auswirkungen auf Leistung 
und Bildqualitát. Zum einen 
kann die maximale Bildwieder- 
holrate des Spiels die Hóhe der 
Bildwiederholfrequenz des Mo- 
nitors nicht überschreiten. Au- 
ferdem sorgen die móglicher- 
weise entstehenden Wartezeiten 
durch die Synchronisierung von 
Grafikkarte und Monitor dafür, 
dass nur ganzzahlige Teiler der 
eingestellten Wiederholfrequenz 
móglich sind. Reicht die Leis- 
tung beispielsweise nicht mehr 
für ergonomische 85 Bilder pro 
Sekunde, sinkt die Fps-Rate auf 
die Hälfte (42 Fps), danach auf 
ein Drittel (28 Fps) und so wei- 
ter. LCDs sind in dieser Hinsicht 
etwas genügsamer, da ihre übli- 
chen 60 Hz auch nur 60 Fps (und 
damit eine schwächere Karte) 
erfordern. Wird diese Leistung 
nicht erbracht, sinkt die Frame- 
rate dort aber noch weiter auf 
nur noch 30 Fps ab. 


Schaltet man den VSync dage- 
gen aus, kommt es zum so ge- 
nannten Tearing-Effekt (to tear: 
engl. reißen). Dieser entsteht, da 
der RAMDAC quasi kontinuier- 
lich den Front-Buffer ausliest, 
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ohne auf das VSync-Signal zu 
warten. So werden bei teilweise 
fertigem Bild ein Teil des alten 
und ein Teil des neuen Bildes 
angezeigt, die aufgrund der Be- 
wegung um einige Bildpunkte 
versetzt sind. Das Bild erscheint 
zerrissen. 


>> Eine Frage der Lebensdauer 
Die Lebensdauer, also für wel- 
chen Zeitraum man die An- 
schaffung einer Grafikkarte 
plant, sollte ebenfalls Berück- 
sichtigung finden. Wird die 
Karte sowieso zweimal im Jahr 
getauscht und auf den neuesten 
Stand gebracht, ist es eher sinn- 
los, den neuesten technischen 
Gimmicks hinterherzulaufen. 
Wichtiger sind hier allgemei- 
ne Leistungsfähigkeit und gute 
Bildqualität. Soll die Karte aller- 
dings mehrere Jahre bis an ihr 
Lebensende ihren Dienst tun, ist 
es schon von Vorteil, wenn sie 
zum Beispiel das Shader-Modell 
3.0 oder die Normal-Map-Kom- 
pression 3Dc unterstützt. Bei- 
des kann in zukünftigen Spielen 
helfen, Rechenaufwand oder 
Speicherplatz zu sparen, sodass 
ein höherer Detaillevel ruckel- 
frei möglich wird. 


Die erwähnten Features sollten 
allerdings stets in sinnvoller Re- 
lation zum allgemeinen Leis- 
tungsniveau der Karte stehen, 
wie auch die Größe des lokalen 
Video-RAMs. Eine Radeon X300 
oder Geforce 6200 sind schon 
bei aktuellen Spielen an der 
Grenze ihrer Leistungsfáhigkeit 
angelangt — hier noch für die 
Zukunft hohe Details in Spielen 
einzuplanen, wäre vergebliche 
Mühe. Die Mittelklasse, also 
Karten mit einem Leistungsle- 
vel von Radeon X700 und Ge- 
force 6600, hat hingegen durch- 
aus noch Chancen, von ihren 
Fáhigkeiten über die Basisanfor- 
derungen von DirectX 9 hinaus 
zu profitieren. Bei noch leis- 
tungsfáhigeren Karten gilt das 
selbstverständlich ebenso. Bei 
Letzteren sind auch 256 MByte 
Videospeicher anzuraten, von 
denen kleinere Karten nur be- 
dingt profitieren kónnen. 


>> Videospeicher 

Im Videospeicher werden alle 
Daten abgelegt, auf die der Gra- 
fikprozessor schnellen Zu- ® 


17/19 Zoll - 1.280x1.024, 66 % mehr Pixel 


Auflósung: LCDs mit 1.280x1.024 bieten 66 Prozent mehr Pixel als 15-Zóller. 


20/21 Zoll - 1.600x1.200, 46 9o mehr Pixel 


15 Zoll - 1.024x768, 
781.000 Pixel 


3 
| 
| 


20/21-Zöller bieten dann nochmals 46 Prozent mehr Pixel. 


Tearing: Deaktiviert man die vertikale Synchronisation zwischen Grafikkarte 


| 


und Monitor, kann es zu unschönen Sprüngen im Bildaufbau kommen. 


| INFO | Speicherbedarf von Grafikkarten 


Framebuffer-Auflösung/ | 800x600 1.024x768 | 1.280x1.024 — | 1.600x1.200 
Farbtiefe 32 Bit 32 Bit 32 Bit 32 Bit 
Frame-Buffer (Single-Buffer) | 1,83 MByte 1-3 MByte ^5 MByte ^1,32 MByte 
Z-/Steneil-Buffer -1,83 MByte 1-3 MByte ^5 MByte 132 MByte 
D.Buffer + 7-/Stencil -5,49 MByte — |-9 MByte -15 MByte “2196 MByte 
Triple Buffer + Z-/Stencil -7,32 MByte |12 MByte ^0 MByte “29,28 MByte 
2x FSAA (Double. Buffer) -1098 MByte — |-18 MByte 730 MByt -43,92 MByte 
2x FSAA (Triple Buffer) -12.81 MByte — "21 MByte ^35 MByte *5124 MByte 
4x FSAA (Double Buffer) -18,3 MByte '-30 MByte ^50 MByt -73,2 MByte 
Ax FSAA (Triple Buffer) “0013 MByte — -33 MByte ~55 MByt -80,52 MByte 
Ax FSAA (Filter beim Scanout)* | -21,96 MByte — |-36 MByte ~60 MByt -87,84 MByte 
muss Wout, | ҮҮ ИШТ ЛИИ И 
Der Speicherbedarf nimmt mit steigender Auflösung und wachsender FSAA-Qualität 


stark zu. Auch die Anzahl der verwendeten Buffer spielt eine große Rolle. 
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Eingezeichnete Flächen sind nicht zwingend maßstabsgetreu 
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Shader-Modell: Age of Empires 3, einmal mit Shader-Modell 3 und aufwendigem 
HDR (oben), einmal mit vergleichsweise langweiliger Standardbeleuchtung. 


Video-RAM: Selbst bei High-End-Karten haben 512 MByte RAM aktuell kaum Sinn. 
Dafür sind 256 MByte RAM bei Spielen wie Half-Life 2 durchaus vorteilhaft. 


| INFO | Kühlvarianten von Grafikkarten 


Passive Standardkühlung (Geforce 6200) 


Heatpipe-Kühlung (9800 Pro) 
Wasserkühlung (Geforce 6800 Ultra) 
= — 
> e D 
Р * 
e — 


VGA-Kühlung: Auf dem Markt gibt es viele Kühlvarianten. Selbst High-End- 
Karten lassen sich passiv kühlen, allerdings nur für einen hohen Preis. 
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griff benótigt. Neben den Daten, 
welche die Geometrie beschrei- 
ben, und den Texturen sind dies 
vor allem Puffer. In diesen wer- 
den fertig gerenderte Bildpunk- 
te oder Zwischenergebnisse ge- 
speichert. Hierbei spielt neben 
der Speicherbandbreite auch 
die passende Größe des Video- 
RAMS eine entscheidende Rolle. 
Schließlich nützt es nichts, wenn 
man einen schnellen Grafikpro- 
zessor und flotten Videospei- 
cher hat, während ständig über 
die AGP- oder PCI-Express- 
Schnittstelle nachgeladen oder 
ausgelagert werden muss. 


Genau dies ist aber der Pferde- 
fuß bei den „Turbocache“ oder 
,Hypermemory"  getauften 
Konzepten, die Ati und Nvi- 
dia seit kurzem im Einstiegs- 
segment für PCI Express plat- 
zieren. Hier geht es im Kern 
darum, zum Teil sehr wenig 
lokalen Videospeicher mit der 
Möglichkeit zu verbinden, auch 
den Systemspeicher für alle 
Grafikoperationen zu nutzen. 
Mit der AGP-Schnittstelle war 
eine Vorstufe zu dieser Technik 
namens AGP-Texturing bereits 
móglich. Wie deren Name im- 
pliziert, beschránkten sich die 
Möglichkeiten darauf, Texturen 
aus dem Systemspeicher zu 
nutzen. Heute sind auch Bild- 
puffer, Geometriedaten oder so 
genannte Render-Targets (spe- 
ziell gekennzeichnete Speicher- 
bereiche) móglich. 


Wie in unserer Tabelle auf der 
vorigen Seite zu sehen ist, sind 
gerade hóhere Auflósungen mit 
hohen Stufen an Kantenglät- 
tung sehr speicherintensiv. Das 
gilt nicht nur für die benótig- 
te Speicherbandbreite, sondern 
auch für das nótige Video-RAM. 
Nvidia setzt bei der Kanten- 
gláttung seit der Geforce3 eine 
Technik ein, die etwas Speicher- 
bandbreite spart, dafür aller- 
dings noch zusätzliche Puffe- 
rung erfordert. Dies belegt 20 
Prozent zusätzlichen Speicher 
beim üblichen Double-Buffe- 
ring. Es lohnt sich also durch- 
aus, darauf zu achten, welche 
Auflösungen man gern mit wel- 
chen FSAA-Stufen kombinieren 
möchte. Für den Hausgebrauch, 
gerade bei nicht so leistungsfä- 
higen Karten, sind 128 MByte 


zurzeit noch völlig ausreichend. 
Erst die Leistungsklasse, die 
auch in 1.600x1.200 noch FSAA 
mit mehr als zwei Samples er- 
möglicht, profitiert deutlich von 
256 MByte Video-RAM. 


>> Geräuschentwicklung 

Eng verknüpft sind Leistungs- 
aufnahme und Geräuschent- 
wicklung. Da eine Grafikkarte 
bis auf den Lüfter kaum über 
bewegliche Teile verfügt, bleibt 
ihr nichts anderes übrig, als die 
aufgenommene Energie in Wär- 
me umzusetzen. Diese Wärme 
muss dann allerdings auch wie- 
der von der Karte fortgeschafft 
werden, im Idealfall direkt aus 
dem Gehäuse hinaus und bitte 
auch noch unhörbar. Um diesen 
Spagat zu schaffen, erdachten 
die Grafikkartenhersteller in 
den letzten Jahren immer aus- 
gefeiltere Kühllösungen. Da 
aber im Gegenzug die Grafik- 
chiphersteller immer leistungs- 
hungrigere GPUs auf den Markt 
warfen, sind diese Bemühungen 
zu großen Teilen verpufft. 


Ideal für geräuschempfindliche 
Naturen ist die Passivkühlung, 
die gar keine Lautstärke produ- 
ziert. Problematisch ist, dass sich 
leistungsstarke Grafikkarten bei 
ungünstigen Gehäusebedingun- 
gen auf 90 bis 100 °C erhitzen 
können. Und einer passiven 
Grafikkarte mit einer Heerschar 
von Gehäuselüftern zu Leibe zu 
rücken, kann nicht Sinn dieser 
Übung sein. Wer absolute Ruhe 
will, sollte sich also mit etwas 
weniger Leistung zufrieden ge- 
ben und sich aus dem Mittel- 
klasse-Angebot - vielleicht auch 
der kleineren Hersteller wie 53 
— etwas Passendes aussuchen. 
Leise gekühlte Karten, die ihre 
gesamte Warmluft dezent aus 
dem Gehäuse befördern, findet 
man zum Beispiel in der Ісе-О- 
Reihe von HIS. Der hier verbau- 
te VGA-Silencer ist im Normal- 
betrieb kaum hórbar. Ansonsten 
sollte man darauf achten, dass 
zumindest der Lüfter lastabhän- 
gig geregelt ist. 


>> Ausblick: VGA-Serie 

Im zweiten Teil unserer Kaufbe- 

ratung geht es um Kriterien wie 

Bildqualität, Anschaffungskos- 

ten und Spieletypen. E 
CARSTEN SPiLLE/THILO BAYER 
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INS PC-Grundlagen 
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Diese Ausgabe: 
Das Mainboard 


Mainboards sind die Basis 
eines jeden Computer- 
systems. PC Games 
Hardware erklárt im 
dritten Teil der Grundla- 
genserie die elementaren 
Komponenten und wann 
diese in Aktion treten. 


as Mainboard, auch 
D Motherboard genannt, 
ist das zentrale Bauteil 
im PC, das alle anderen Kompo- 
nenten miteinander verbindet, 
also sozusagen der PC-interne 
Daten-Spediteur. Es sorgt da- 
für, dass Daten vom Prozessor 
zum Speicher, zur Grafikkarte 
oder zur Festplatte transportiert 
werden. Verantwortlich für die 
Koordination auf dem Main- 
board ist der Chipsatz. Er regelt 
die Kommunikation unter den 
Bauteilen. 


»» Der Chipsatz 

Meistens ist der Chipsatz in ei- 
ne North- und eine Southbridge 
aufgeteilt, , North" und ,South" 
deshalb, weil ein Chip oben (im 
Norden) auf dem Mainboard 
verbaut ist, der andere unten 
Um Süden). Die Northbridge 
kümmert sich darum, dass der 


Prozessor mit allen Daten ver- 
sorgt wird, die er zum Arbeiten 
benótigt. 


In der Northbridge sitzt der Me- 
mory-Controller, also jenes Bau- 
teil, welches die Speichermodule 
verwaltet. Der Memory-Control- 
ler fordert die benótigten Daten 
aus dem Speicher an. Über den 
Speicherbus werden die Daten 
aus dem RAM gelesen. Anschlie- 
ßend schickt sie der Controller 
über den Frontside-Bus (FSB) 
zum Prozessor. Ebenfalls in der 
Northbridge steckt das AGP-In- 
terface, also die Anbindung zur 
Grafikkarte oder auf moderne- 
ren Mainboards die Schnittstelle 
für PCI-Express x16. Da hier 
sehr hohe Bandbreiten gefordert 
sind, ist es notwendig, High- 
speed-Schnittstellen so nahe wie 
möglich an CPU und Speicher 
zu platzieren, um möglichst we- 


nige Flaschenhälse im System 
überwinden zu müssen und die 
Zugriffszeiten kurz zu halten. 


Die Southbridge dagegen ist 
für die Kommunikation mit der 
Außenwelt verantwortlich. Hier 
sitzen zum Beispiel der IDE- 
Controller, der die Festplatten 
verwaltet, und der USB-Con- 
troller für Tastatur und Maus. 
Ferner ist der PCI-Bus an die 
Southbridge angebunden, der 
als Schnittstelle für bis zu sechs 
PCI-Karten dient. 


>> PCI-Express 

Die Standardschnittstelle im 
PC für die kommenden Jahre 
ist PCI-Express. Neu an PCI- 
Express ist vor allem die ska- 
lierbare Bandbreite. Der kleinste 
Steckplatz auf dem Mainboard, 
der x1-Connector, kommt mit 
nur 36 Pins aus (PCI-Slot: 120 


Pins) und kann 250 MByte/s 
an Bandbreite zur Verfügung 
stellen (PCI: 133 MByte/s). Die 
Slots sind auch als x4-, x8- und 
x16-Lösung möglich. Karten in 
x16-Ausführung können auf bis 
zu 4 GByte/s (in beide Richtun- 
gen) zurückgreifen. 


Die Hersteller verbauen in der 
Praxis meist einen x16- und zwei 
x1-Slots. Damit kann die derzeit 
noch schleppende Verbreitung 
von PCI-Express-Geräten locker 
abgedeckt werden und auf dem 
Mainboard befindet sich immer 
noch genügend Platz für zwei 
oder drei PCI-Slots. Das PCI- 
Express-System greift auf ein 
so genanntes ,Embedded clo- 
cking scheme" zurück, was es 
einfacher macht, hohe Taktfre- 
quenzen zu erreichen. Bei ei- 
nem zentralen Signalgeber sind 
stets die Faktoren Signallauf- 


ш Busmaster 


Gerät, das einen Bus selbst verwaltet und 
nicht von der CPU kontrolliert werden 


i E Bit 


i ergeben ein Byte. 


| Die kleinste Einheit einer Information, be- 
` stehend aus einer einzigen Stelle. Acht Bit 


E Bus 

: Ein Datenpfad mit mehreren Stationen 

: (Beispiel: PCI-Bus). Das Gegenteil ist eine 
: Punkt-zu-Punkt-Verbindung. 


: E IRQ 

` Interrupt-Request: Unterbrechungsanfor- 
` derung eines Geräts an den Prozessor für 
` den eigenen Datenversand 
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zeit, Synchronisierung und ka- 
pazitative Lasten ein Thema, die 
bei steigenden Taktfrequenzen 
Ärger machen. Dieses Problem 
hat PCI-Express nicht, da das 
System seriell und nicht parallel 
ausgeführt ist. 


»» Die Protokolle (1) 


Express wird auch PCI-Express 
selbst als Kommunikationspfad 
„missbraucht“. Der PCI-Ex- 
press-Controller steckt in der 
Northbridge, die Southbridge 
wird dann einfach als PCI-Ex- 
press-Gerät verwaltet. 


>> Der Frontside-Bus 


Doch PCI-Express ist natürlich 
nur ein Verbindungsprotokoll. 
In einem PC kommen aber zahl- 
reiche verschiedene Protokolle 
oder Busse zum Einsatz. Früher, 
in einem klassischen PC-Design, 
war der PCI-Bus für den Daten- 
transport zwischen North- und 
Southbridge verantwortlich. 
Dieser 33 MHz schnelle 32-Bit- 
Bus konnte jedoch nur maxi- 
mal 133 MByte/s transportie- 
ren. Deutlich zu wenig, wenn 
man bedenkt, wie viele schnelle 
Geräte in einem heutigen Sys- 
tem nach Bandbreite lechzen. 
Aus diesem Grund haben die 
Chipsatz-Hersteller vor etlichen 
Jahren eigene Protokolle imple- 
mentiert, um North- und South- 
bridge miteinander zu verbin- 
den. Der klassische PCI-Bus 
wurde dann von der North- an 
die Southbridge gekoppelt. Da 
damals kein passendes Proto- 
koll zur Verfügung stand, waren 
alle Hersteller gezwungen, ihr 
eigenes Süppchen zu kochen. 


>> Die Protokolle (2) 


Noch wichtiger als der schnelle 
Transport zur Grafikkarte oder 
zur Southbridge ist die mög- 
lichst rasche Versorgung des 
Prozessors mit Daten. Für die di- 
rekte Anbindung der CPU zum 
Memory-Controller auf dem 
Mainboard ist der Frontside-Bus 
verantwortlich. Je schneller die- 
ser arbeitet, desto besser. Noch 
besser als ein schneller FSB ist 
jedoch gar kein FSB mehr. AMD 
hat bei seinen K8-Prozessoren 
den Memory-Controller kurzer- 
hand in die CPU integriert. Da- 
mit kann der Prozessor direkt 
auf die Speicher zugreifen und 
muss die Daten nicht erst über 
einen FSB quetschen, bis sie end- 
lich am Ziel angelangt sind. Die 
Verbindung CPU/Northbridge 
ist damit bei einem K8-System 
nur noch für die Kommunika- 
tion mit dem Rest des Systems 
(PCIe, IDE etc.) zuständig, nicht 
mehr für den primären Daten- 
transport aus dem Speicher zur 
CPU. 


>> IDE-Controller: Überblick 


Intel erfand seine Hub-Techno- 
logie mit einer Bandbreite von 
266 MByte/s, Via vertraute auf 
V-Link mit 266 MByte/s und 
533 MByte/s, während Sis mit 
Mutiol immerhin auf 1 GByte/s 
Bandbreite zurückgreifen kann. 
Auch AMDs Hypertransport- 
Protokoll (ehemals LDT) wird 
in letzter Zeit vermehrt als 
Bridge-Verbindung eingesetzt. 
Von AMDs eigenen K8-Chipsät- 
zen abgesehen verwenden die 
Nforce- und Nforce2-Chipsátze 
von Nvidia das Hypertrans- 
port-Protokoll mit 800 MByte/s 
Bandbreite als Nord-Süd-Ver- 
bindung. 


Allerdings muss man mit die- 
sen Zahlen ein wenig vorsichtig 
sein. In letzter Zeit ist es in Mo- 
de gekommen, Bandbreiten in 
beide Richtungen einfach zu ad- 
dieren, denn das ist marketing- 
technisch besser zu verkaufen. 
Seit der Einführung von PCI- 
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Doch nun von den Anbindun- 
gen zu den Geráten selbst: Eines 
der wichtigsten Geráte in einem 
Chipsatz (genauer: in der South- 
bridge) ist der IDE-Controller. 
Er ist für die Steuerung von 
Festplatten zuständig. 


Bis auf Intel (ATA100) verbauen 
alle großen Chipsatz-Hersteller 
Controller nach ATA133-Stan- 
dard. Die Controller folgen da- 
mit der UDMA/6-Spezifikation, 
die ursprünglich von Maxtor 
aus der Taufe gehoben wurde. 
Der Controller ist in der Lage, 
bis zu 133 MByte/s an Daten 
auf einem Kanal von und zu den 
Festplatten zu transportieren. 
Da selbst die schnellsten aktuel- 
len IDE-Festplatten mechanisch 
nur maximal 60 MByte/s lesen 
kónnen, ist dieser Wert in der 
Praxis eher von untergeordneter 
Bedeutung. 133 MByte/s sind 
nur dann zu erreichen, wenn die 
gewünschten Daten bereits № 


| INFO | Bandbreiten 


Bandbreiten im PC 
Pfadbreite Taktfrequenz Übertragung Max. Bandbreite 
(eine Richtung) 

PCI-Bus 32 Bit 33 MHz Bidirekti 133 MByte/s 

V-Link 8 Bit 66 MHz Bidirekti 266 MBytels 

V-Link 8x 8 Bit 193 MHz Bidirekti 533 MByte/s 

Mutiol 16 Bit 66 MHz Bidirekti 533 MByte/s 

Hypertransport |8 Bit 800 MHz Fullduplex 800 MByte/s 

Hub 32 Bit 33 MHz Bidirekti 266 MBytels 

PCI Express xI6 |16 Bit 250 MHz ual simplex 4 GByte/s 

AGP 8x 32 Bit 66 MHz Bidirekti 2.1 GBytels 
Besonders dringend wird die Bandbreite beim Datenaustausch mit dem Prozessor 
und der Grafikkarte benötigt. Hier finden wir auch die schnellsten Umsetzungen. 


4-Port SATA 600 `. 
MByte/s 


Channel 
ER RAM 6,4 EF 
Ma GBytes EE 


Dual-Channel RAM 


Datenautobahn: Auf einem Mainboard werden Geräte und Slots über verschie- 
den schnelle Protokolle angebunden. 


Komplex: Ein moderner Chipsatz integriert zahlreiche Komponenten und Geräte 
und verfügt über verschiedene Schnittstellen nach außen. 
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EN WISSEN 


PC-GRUNDLAGEN (3) 


ÜBERBLICK: Bussystem 


Busfahrplan: Auf einem Bus (hier PCI-Bus) teilen sich mehrere Geräte 
eine einzelne Verbindung. 


Dual Channel 4 


Mainboard: Der Sockel bestimmt, welche CPU auf dem Mainboard verwendet 
werden kann. Combo-Boards mit zwei Sockeln konnten sich nicht durchsetzen. 


| INFO | Weitere Informationen 


Die beiden Abbildungen wurden 

mit freundlicher Genehmigung des 
Pearson-Education-Verlags USA dem 
Buch So funktionieren Computer 
entnommen. Das Originalbuch How 
Computers Work erhalten Sie unter 
der ISBN 0789730332. In Deutschland 
ist das Buch von Ron White bei Markt 
& Technik mit der ISBN 1562765469 
erschienen. 

Weitere Infos unter www.pearson.com 
und www.mut.de 
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im Cache-Speicher der Festplat- 
te liegen. Da dieser jedoch mit 
512 kByte bis 8 MByte im Ver- 
hältnis zur Plattengröße (bis zu 
250 GByte) gering ist, ist die 
Wahrscheinlichkeit eines so ge- 
nannten Bursts relativ gering. 


>> IDE-Controller: Aufbau 

Ein ATA133-Controller verfügt 
wie seine Vorfahren über zwei 
Ports, die jeweils ein Master- 
und ein Slave-Gerät verwalten 
können. So ergibt sich eine ma- 
ximale Anzahl an IDE-Geräten 
von vier Stück (zweimal Master, 
zweimal Slave). Aus Gründen 
der Kompatibilität verfügt der 
IDE-Controller über zwei Be- 
triebs-Modi: den Compatibili- 
ty-Mode und den Native-PCI- 
Mode. Im Compatibility-Mode 
sind die IRQs fest (14 und 15) 
und die IDE-Register mit fixen 
Adressbereichen fest verdrah- 
tet. Dieser Modus ist bei jedem 
System zum Start voreingestellt, 
um zu gewährleisten, dass das 
System mit Standardtreibern 
und -software hochfährt. 


Erst im Betriebssystem wird 
dann der Native-PCI-Mode 
aktiviert, sofern ein passender 
Treiber gefunden wird, der es 
gestattet, die IROs über die 
Configuration-Register Rx3C 
frei zu programmieren. Oben- 
drein besitzen heutige IDE-Con- 
troller zahlreiche Features zur 
Leistungssteigerung. Neben der 
Busmasterfáhigkeit sorgen auch 
Goodies wie Packet-Command- 
Prefetching, DMA Read-/Write- 
Pipelining oder Memory-Read- 
Multiple für höheren Durchsatz 
bei niedrigerer CPU-Last. 


>> Serial-ATA-Controller 

Als logische Weiterentwicklung 
des alten Parallen-ATA-Stan- 
dards befinden sich auf den 
meisten neuen Mainboards auch 
moderne Serial-ATA-Controller. 
Bei allen aktuellen Chipsätzen 
für Intel- und AMD-Systeme ist 
der SATA-Controller mittlerwei- 
le integriert. Damit SATA-Con- 
troller auch unter DOS & Co. an- 
sprechbar sind, müssen auch sie 
über einen Compatibility-Mode 
verfügen, wie überhaupt alle 
Legacy-Features aus den 80er- 
Jahren des letzten Jahrtausends 
auch in die brandneuen SATA- 
Controller gepflanzt werden 


mussten, um zum PC/ AT-Stan- 
dard kompatibel zu bleiben. 


Die meisten SATA-Controller 
besitzen wie ihre PATA-Vor- 
väter auch zwei Ports. Theo- 
retisch wäre auch mit SATA 
eine Aufteilung in Master und 
Slave möglich, was jedoch in 
der Regel nicht genutzt wird. So 
hat heute jede SATA-Festplatte 
normalerweise einen Port für 
sich alleine. Gejumpert werden 
muss nicht mehr. Je Port kann 
der aktuelle SATA-150-Standard 
seiner Bezeichnung gemäß ei- 
ne Bandbreite von bis zu 150 
MByte/s zur Verfügung stellen. 


>> Serial-ATA-Verbesserungen 
Verglichen mit ATA133 er- 
scheint der Vorteil eher gering. 
Die Verbesserungen liegen je- 
doch im Detail. Der neue seri- 
elle Übertragungs-Modus bietet 
Reserven für die nächsten Jahre, 
die Geschwindigkeit kann suk- 
zessive gesteigert werden. Fer- 
ner beinhaltet der SATA-Stan- 
dard einige Features wie Native 
Command Queuing, die man 
normalerweise nur von der SC- 
SI-Schiene kennt. Damit kann 
man der Platte mehrere Befehle 
auf einmal geben, welche diese 
dann intern optimiert und in 
der für sie optimalen Befehlsfol- 
ge ausführt (abhängig von der 
internen Organisation). Dieses 
interessante Feature wird jedoch 
von den meisten aktuellen Fest- 
platten (da noch auf PATA ba- 
sierend) und Controllern noch 
nicht genutzt. 


»» USB-Controller 

Eine entscheidende Rolle bei 
der Anbindung von Peripherie- 
Geráten wie Druckern, Daten- 
sticks oder externen Festplatten 
spielt heute der USB-Controller. 
Damit sollten die alten Legacy- 
Schnittstellen wie COM-Ports, 
LPT-Ports und PS/2-Anschlüs- 
se in einem Aufwasch abgelóst 
werden. Bei den Controllern 
unterscheidet man zwischen 
OHCI, UHCI und EHCI. OH- 
CI steht für Open Host Con- 
troller-Interface und meint die 
USB-1.0-Spezifikation. Es ist der 
kleinste gemeinsame Nenner bei 
der Verwaltung von USB-Gerä- 
ten. Auch wenn für ein älteres 
Betriebssystem oder Gerát kei- 
ne passenden USB-Treiber zur 
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PC-GRUNDLAGEN (3) 


WISSEN IN 


Verfügung stehen, muss OHCI 
immer funktionieren — dann na- 
türlich mit den entsprechenden 
Einschränkungen in Sachen 
Geschwindigkeit und Features. 
Die Weiterentwicklungen UHCI 
für Universal Host Controller- 
Interface (USB 1.1) und EHCI 
für Enhanced Host Controller- 
Interface (USB 2.0) sind heute 
Standard auf Mainboards. In 
der aktuellen Spezifikation 2.0 
können damit je Port bis zu 480 
MBit (= 60 MByte/s) an Daten 
übertragen werden, was in et- 
wa dem alten ATA66-Standard 
entspricht. 


>> PHYceiver und Codecs 

Im Zusammenhang mit Geräten, 
die in der Southbridge integriert 
sind, liest man oft von PHY- 
ceivern oder Codec-Chips. Da- 
bei muss man wissen, dass die 
Controller (sei es Audio, LAN, 
Serial-ATA oder was auch im- 
mer) meist reine „Arbeitstiere” 
sind. Die Umsetzung der gene- 
rierten Signale nach außen hin, 
also in eine Form, die ein Netz- 
werkkabel weiterleiten oder ein 
Kopfhórer wiedergeben kann, 
kümmert die Controller dage- 
gen herzlich wenig. 


Dafür sind die Codec-Chips 
(speziell bei Audio) oder die 
PHY-Chips (Netzwerk, SATA, 
USB, Firewire) verantwortlich. 
Um die Funktionsweise eines 
PHY-Chips grafisch zu verdeut- 
lichen, sehen Sie auf Seite 149 
ein Beispiel anhand eines VIA- 
Etherenet-Systems. Die eigent- 
liche Arbeit erledigt der MAC- 
Teil, der auch die Anbindung 
an die Infrastruktur übernimmt. 
Der PHY-Chip dagegen sorgt 
dafür, dass die Einheit nach au- 
fien so funktioniert, wie man es 
von diesem Gerát nach Standar- 
disierung erwartet, egal welcher 
Controller letztendlich unter 
der Haube steckt und wie er 
funktioniert. 


Über das standardisierte MII- 
Interface kommuniziert der 
PHYceiver mit dem MAC-Teil 
und bereitet die Informationen 
auf. Diese auf den ersten Blick 
unnötig kompliziert anmutende 
Aufteilung der Zuständigkeiten 
sorgt jedoch dafür, dass die Her- 
steller bei der Implementierung 
weitestgehend unabhängig 
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bleiben. So kann zum Beispiel 
der Hersteller eines Nforce4- 
Mainboards durch die Verwen- 
dung eines neuen Codec-Chips 
(z. B. ALC850 statt ALC650) eine 
verbesserte Version des Codec- 
Chips einsetzen, ohne dass da- 
bei am (teuren) Controller etwas 
verändert werden müsste. 


>> IRQs 

Eines der Schlüsselfeatures bei 
der Entwicklung des PCI-Busses 
war es, den Karten das gleich- 
zeitige Verwenden eines IRQs 
zu ermöglichen. IRQ bedeutet 
„Interrupt Request”, also die 
Anfrage einer Unterbrechung. 
Drückt man zum Beispiel eine 
Taste des Keyboards, so wird 
ein so genannter Hardware In- 
terrupt ausgelöst. Die CPU ge- 
währt dem Gerät Zugriff, um 
seine Signale zu senden oder 
zu empfangen, und arbeitet 
anschließend an der unterbro- 
chenen Stelle weiter. Damit 
die IRQs unterscheidbar sind, 
gibt es mehrere Kanäle dafür. 
In einem klassischen PC-Design 
sind es 16. Doch während man 
alte ISA-Karten jeweils so jum- 
pern musste, dass sie bei der 
IRQ-Verteilung nicht mit einem 
anderen Gerät kollidierten, kön- 
nen in einem PCI-System auch 
mehrere Geräte auf einem IRQ 
liegen. 


>> IRQ-Verteilung im Detail 

Seit Einführung der ACPI-Syste- 
me ist das IRQ-Sharing zudem 
noch eher die Regel als die Aus- 
nahme. Das so genannte ACPI- 
BIOS verwaltet Tabellen, mit 
deren Hilfe ein Betriebssystem 
wie Windows XP die einzelnen 
Geräte („Devices“) konfigurie- 
ren kann. Im ACPI-Modus ist 
im Gegensatz zu Windows 9x 
kein Eingriff des Anwenders in 
die Ressourcenverteilung mehr 
möglich. Dieses Privileg beant- 
sprucht das Betriebssystem zu 
100 Prozent für sich. 


Im „ACPI-Modus“ legt Windows 
XP normalerweise alle PCI-Kar- 
ten auf einen IRQ, meist IRQ 5, 
9 oder 11. Microsoft begründet 
dies mit einer designbedingten 
Notwendigkeit. Laut Spezifika- 
tion müssen PCI-Karten damit 
zurechtkommen, doch wie be- 
reits in PCGH 07/2003 gezeigt, 
sieht die Sache in der Praxis oft 


Überblick: Mainboard und Komponenten 


H Southbridge 

E USB-/Sound-/LAN-Anschlüsse 
H Festplatte 

EI Grafikkarte(n) 


ganz anders aus. Wer Probleme 
hat, alle PCI-Karten auf einem 
IRQ zu fahren, dem bleibt nur 
die Wahl, um ACPI einen Bogen 
zu machen und das System im 
Standard-PC-Modus zu instal- 
lieren, was jedoch auch bedeu- 
tet, etwa auf Suspend-to-RAM 
verzichten zu müssen. Ein Weg 
aus der Misere ist der APIC- 
Modus (nicht zu verwechseln 
mit ACPI!). Hier stehen mehr 
als nur 16 IROs zur Verfügung 
und das Betriebssystem ver- 
zichtet auf die Anhäufung aller 
Geräte auf einem einzigen IRQ, 
sofern es die INT-Request-Table 
des Mainboards, also die Art 
und Weise, wie die PCI-Slots 
„in Hardware” an den Chipsatz 
angebunden sind, zulässt. 


»» Layer | 
Ein wichtiges Kriterium für die 
Qualitát und den Preis eines 
Mainboards ist die Anzahl der 
Layer. Die Leiterbahnen werden 
auf ein Trágermaterial, meist 
einen isolierenden Kunststoff, 
gepresst. Aktuelle Mainboards 
bestehen meist nur noch aus 
vier Layern. Layer 1 bildet die 
oberste Schicht, sie beherbergt 


El Zeitgeber-Baustein (RTC) 
D CMOS-Speicher 
BIOS-Chip 

El IDE-Anschlüsse 


Signalleitungen. Layer 2 besteht 
typischerweise aus einer Kup- 
ferplatte für die Stromversor- 
gung. Hier kónnen die Herstel- 
ler die Spannung für die einzel- 
nen Geráte abgreifen. Layer 3 
besteht ebenfalls aus einer Kup- 
ferschicht, hier zuständig für 
die Masse (Ground). Auf Layer 
4 sind ebenso wie auf Layer 
1 Signalleitungen verlegt. Zwi- 
schen den Layern befinden sich 
jeweils hauchdünne Dielektrika 
zur Isolation, die „Соге“ oder 
,Pre-Preg^ genannt werden. Die 
Hersteller sind darauf bedacht, 
so wenige Layer wie móglich zu 
verbauen. Je weniger Layer, des- 
to weniger Produktionsschrit- 
te, desto geringer die Kosten. 
Das Optimum von vier Layern 
haben mittlerweile die meisten 
Mainboard-Hersteller erreicht. 
Ist ein Gerát mit mehr Layern 
hergestellt; zum Beispiel 12, 
liegt das meist an Problemen 
wie „Wo bringe ich die ganzen 
Leitungen unter?" und „Wie 
verlege ich sie so, dass sie sich 
nicht gegenseitig stóren?". Das 
ist umso schwieriger, je weniger 
Layer verbaut werden sollen. NI 

ROLAND NEUMEIER 
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INS Spielen in 3D 


Dreidimensionale 
Bilder am PC 


PC Games Hardware 
erläutert, welche Fort- 
schritte in den letzten 
Jahren im Bereich der 
3D-Stereo-Technologie 
gemacht wurden, und 
beleuchtet die neuesten 
Errungenschaften auf 
diesem Gebiet. 


ereits vor knapp einem 
Jahrzehnt versuchten 
diverse Hardware-Her- 
steller, mit der so genannten 
3D-Stereo-Technologie eine 
Spiele-Revolution einzuläuten. 
Alle Versuche, derartige Anzei- 
gegeräte zu etablieren, scheiter- 
ten jedoch aufgrund der oftmals 
unausgereiften und zumeist 
teuren oder unflexiblen Tech- 
nik. Dennoch: Die erzeugten Bil- 
der verblüfften reihenweise die 
Spiele-Cracks und der Traum 
von derartigen Spiel-Erlebnis- 
sen ist geblieben. Fest steht: Es 
ist genau diese räumliche Auf- 
fassung von Objekten, die uns 
das Gefühl vermittelt, mitten- 
drin statt nur dabei zu sein. 


Anaglyphen- oder 3D-Shutter- 
Brillen sowie futuristisch anmu- 
tende Head Mounted Displays 
waren bislang die Gerätschaf- 
ten, mit denen die 3D-Stereo- 
Technologie stets in Verbindung 
gebracht wurde. Die aktuelle 


Binokular 


WAS Beschreibt das Beobachten eines 
Objekts mit beiden Augen (z. B. d 
durch ein Fernglas) i 


IST? 


152 PC Games Hardware | 09/2005 


Generation wáhlt jedoch einen 
vollkommen neuen Weg: auto- 
stereoskopische Monitore. Be- 
vor wir näher beschreiben, was 
diese neuen Anzeigegeráte zu 
bieten haben, setzen wir uns 
ein wenig mit den Grundlagen 
auseinander. 


>> Grundlagenforschung 

Die wissenschaftliche Richtung, 
die sich genau mit dieser gefor- 
derten Art der dreidimensiona- 
len Bilddarstellung bescháftigt, 
nennt man Stereoskopie. Ein Jahr 
vor der Erfindung der Fotogra- 
fie wurde auf diesem Gebiet der 
ráumlichen Wahrnehmungsfor- 
schung der Durchbruch erzielt. 
Bereits im Jahre 1838 gelang es 
Sir Charles Wheatstone, eine op- 
tische Apparatur zu entwickeln, 
mit deren Hilfe man zwei hand- 
gezeichnete, speziell berechnete 
Halbbilder so betrachten konnte, 
dass eine ráumliche Tiefenwir- 
kung entstand: das Stereoskop. 
Dabei bediente sich der briti- 


: Parallaxe 


| Scheinbare Positionsánderung 
` eines Objekts durch eine Verschie- 
bung des Beobachterstandorts 


sche Physiker des Phánomens 
der Parallaxe, hier Deviation 
genannt. Jene beschreibt genau 
die Perspektivendifferenz, wel- 
che durch die unterschiedlichen 
Betrachtungswinkel der Augen 
zu einem Objekt entsteht. Um 
das Prinzip der Deviation besser 
verstehen zu kónnen, hier ein 
einfaches Beispiel: Wenn Sie Ih- 
ren Finger etwa 20 cm von Ihrer 
Nasenspitze entfernt nach oben 
strecken, ihn fokussieren und 
abwechselnd das rechte und lin- 
ke Auge öffnen und schließen, 
werden sie bemerken, dass der 
Finger im Raum herumzusprin- 
gen scheint. 


>> Räumliches Sehen 

Jedes Auge erfasst in diesem 
einfachen Versuch ein separates 
Bild Ihres Fingers — stets von 
seinem eigenen Blickwinkel aus. 
Durch diese Perspektivendiffe- 
renz der beiden Ansichten ist 
unser Gehirn beim Betrachten 
durch beide Augen in der Lage, 


| Polarisiertes Licht 
; Spezielles Licht, das genau in 
` einer bestimmten Richtung 


: „schwingt“ : 


ein auf uns dreidimensional wir- 
kendes Abbild zu erzeugen. Ei- 
ne derartige Kombination zwei- 
er zusammengehórender Bilder 
wird auch als Stereobildpaar be- 
zeichnet. Wheatstone erkannte, 
dass es durch eine geschickte 
Anordnung von Spiegeln und 
Linsen móglich ist, ein Stereo- 
bildpaar binokular ins Blickfeld 
des Betrachters zu projizieren: 
das erste virtuelle Raumbild. Bis 
in das Jahr 1849 war es äußerst 
aufwendig, derartige Bildpaare 
zu berechnen und manuell zu 
zeichnen. 


Erst durch die 1839 entwickelte 
Fotografie und eine darauf ba- 
sierende Konstruktion des eben- 
falls aus England stammenden 
Physikers Sir David Brewster 
gelang es, diese Technik prakti- 
kabel zu machen. Das auch als 
Brewster-Kamera bezeichnete 
Zweiobjektiv-Aufnahmegerät 
besaß zwei separate Linsen mit 
einem etwaigen „Augen-Ab- 


Tracker 
i Technisches Gerät, um räumliche 
` Positionsinformationen genau zu  ; 
erfassen i 


3D-STEREO-TECHNOLOGIE 


WISSEN 


stand" von ca. 70 mm. Durch ei- 
ne gleichzeitige Belichtung war 
es móglich, Wheatstones stereo- 
skopische Bilder automatisch 
beim Auslósen der Kamera zu 
erzeugen. Ein neues Bildformat 
war geboren: das Stereogramm. 


>> Anaglyphen-Verfahren 

In den folgenden Jahren grü- 
belten die Denker dieser Zeit 
über die náchste Evolutionsstu- 
fe der neuen Darstellungsme- 
thode nach. Grund: Die Geräte 
zum Betrachten derartiger Ste- 
reobildpaare waren äußerst un- 
handlich. Zudem war es nicht 
móglich, die eigentlich darzu- 
stellenden Informationen auf ei- 
nem ,dreidimensionalen Bild“ 
festzuhalten. Die notwendigen 
Einzelbilder wurden stets auf 
zwei zweidimensionalen Ebe- 
nen abgelegt und beim Betrach- 
ten mithilfe des Stereoskops 
zusammengeführt. Abhilfe 
schaffte das im Jahre 1853 vom 
deutschen Physiker Wilhelm 
Rollmann entwickelte Anagly- 
phen-Verfahren. Als Anagly- 
phen bezeichnet man beson- 
dere Stereogramme, bei denen 
die stereografischen Halbbilder 
in verschiedenen Komplemen- 
tárfarben eingefárbt und an- 
schließend überlagert werden. 
Spezielle Brillen, deren Gläser 
unterschiedlich gefärbt wurden 
(meist rot oder blau), dienten im 
Gegenzug als Filter. 


Dieser wird benötigt, um die 
beiden überlagerten Bilder wie- 
der für jedes Auge voneinander 
zu trennen. Eingesetzt wurde 
diese Technik nach ihrer Ent- 
deckung insbesondere in ma- 
thematischen Lehrbüchern zur 
Veranschaulichung der Trigo- 
nometrie und Stereometrie. Ein 
großer Nachteil und auch der 
Grund, warum wir nicht schon 
alle mit bunten Brillen vor dem 
heimischen Monitor sitzen, ist 
jedoch, dass die Farbechtheit 
dabei nicht gewährleistet wer- 
den kann und alle Bilder in un- 
realistischen Farben erscheinen. 


>> Pulfrich-Verfahren 

Ein Lösungsansatz für die Farb- 
problematik wurde im Jahr 1922 
von dem ebenfalls aus Deutsch- 
land stammenden Physiker Carl 
Pulfrich entwickelt. Er fand he- 
raus, dass es durch eine optische 
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Täuschung möglich ist, dem Ge- 
hirn ein dreidimensionales Bild 
vorzugaukeln. Das pseudo-ste- 
reoskopische Pulfrich-Verfah- 
ren, das eine Weiterentwicklung 
der Anaglyphen-Verfahrenswei- 
sen darstellt und später auch 
unter dem Begriff „Nuoptix“ 
bekannt wurde, beruht auf der 
Tatsache, dass die menschliche 
Schaltzentrale etwas mehr Zeit 
für die Verarbeitung von dunk- 
len optischen Reizen benötigt 
als von hellen. 


Bedecken wir zum Beispiel 
unser rechtes Auge mit einer 
Sonnenbrille und bewegen im 
Anschluss daran unseren Finger 
horizontal von links nach rechts, 
kommt das Bild des Fingers von 
dem abgedunkelten Auge etwas 
später im Gehirn an. Dieser klei- 
ne Zeitunterschied sorgt dafür, 
dass wir das Objekt zeitgleich 
an zwei etwas auseinander lie- 
genden Orten wahrnehmen. 
Auf Basis dieser Parallaxe er- 
rechnet das Gehirn selbststän- 
dig eine Tiefeninformation und 
lässt das Objekt dreidimensio- 
nal wirken. Das wahrgenom- 
mene Bild erscheint uns zwar 
dunkler, behält aber noch seine 
allgemeinen Farbinformationen 
bei. Zum Einsatz kommt dieses 
System übrigens noch jetzt bei 
TV-Naturdokumentationen. Das 
größte Problem dieser Technik 
ist, dass der dreidimensionale 
Pulfrich-Effekt nur bei besonde- 
ren Bewegungsmustern auftritt 
(zum Beispiel bei einer gleich- 
mäßigen Kamerabewegung). 


»» Polarisationsfiltertechnik 

Knapp 60 Jahre dauerte es, bis 
im zivilen Bereich der nächste 
grofe Meilenstein der 3D-Ste- 
reo-Technologie erreicht wurde. 
Auf der EXPO 1986 in Vancou- 
ver prásentierten die kanadi- 
schen Filmemacher und Väter 
der 1967 gegründeten IMAX 
Corporation Ferguson, Kroitor 
und Kerr das neuartige Projekti- 
onssystem IMAX-3D. Die dabei 
verwendete und bis heute in 
allen. IMAX-3D-Kinos einge- 
setzte Polarisationsfiltertechnik 
projiziert die beiden nótigen 
Halbbilder mittels speziellen 
Lichts und zwei verschiedener 
Projektoren auf eine Leinwand. 
Die für die 3D-Sicht notwendige 
Brille besteht aus zwei unter- 


3D-Shutter-Brille: Auch der ehemalige Grafikkarten-Hersteller Elsa veróffent- 
lichte einst eine 3D-Shutter-Brille: die 3D Revelator. 
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IMAX: Dieses imposante Bauwerk in London neben der Waterloo Station beher- 


bergt ein IMAX-3D-Kino. 


modernste VR-Technik zur Ausbildung. 


Virtual Reality: Ein Fallschirmsimulator in Pensacola. Die US-Armee nutzt hier 
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Quelle: Wikipedia 


Quelle: Navy NewsStand 


EN WISSEN 


ötigt. 


** Stand: Juni 2005 
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3D-STEREO-TECHNOLOGIE 


INFO: Autostereoskopische Monitore 


PC/Workstation 


Linkes Bild 


Rechtes Bild 


N 
" 


kes und rechtes 
vertikal rsetz 


f 


Schritt 1: Der Grafiktreiber oder eine entsprechende Software ver- 
schachtelt vertikal das anzuzeigende Stereobildpaar. Das verschachtelte 
Stereobild wird nun auf dem 3D-Monitor ausgegeben. 


Cn-3D-Monitor 


Vertikal versetztes Bild 


АЖ 


Linkes Auge 


des Benutzers 


шд 


! 
Y 
L „Sweet spot" 
e 


Rechtes Auge 


Licht 


Schritt 2: Durch die Linsenplatte werden die Lichtstrahlen gezielt auf die 
Augen des Betrachters gelenkt. Der 3D-Effekt ist nur innerhalb der so 
genannten Stereozone (hier grün) sichtbar. 


| ПИК и 3D-Monitore 


Кате LI-141D 2018XL0 SynthaGram 204 | C-i 30 
— 
me 

Hersteller Shar D Stereo Graphics | SeeReal 

Stereo-Auflösung 512x768 640x1.024 800x1.200 640x1.024 

Helligkeit in cd/m? (2D) | 37 Mu s - 

Helligkeit in cd/m? (30) | 14 5 25 15 

Kontrastverhältnis 500: 230: 4001 5001 

Eye-Tracking Nei Nei Nei J 

Größe 15 Zoll 181 Zoll 20 Zoll 18,1 Zoll 

Anschluss HIR Vi- DVi- DVI-D 

Ansichten 2D und 3D 2D und 3D Rein 3D * Rein 3D * 

Preis in € (ca) * — |1500- 3.500,- 3000. 10.000,- 

Wer mit dem Gedanken spielt, sich einen autostereoskopischen Monitor anzuschaffen, muss sich darüber i 

Klaren sein, dass diese Geräte noch nichts für die kleine Geldbörse sind. 


schiedlichen Gläsern, die als Po- 
larisationsfilter dienen und nur 
das Licht des entsprechenden 
Projektors durchlassen. Revolu- 
tionär daran war die vollkom- 
mene Farbechtheit der erzeug- 
ten 3D-Bilder. Aufgrund der ho- 
hen technischen Anforderungen 
an die Projektoren ist aber auch 
diese Polarisationsfiltertechnik 
ungeeignet für die Darstellung 
eines Computerbildes am hei- 
mischen Arbeitsplatz. 


>> Das 1-Mio.-Dollar-Display _ 
Natürlich wurde auch das Mi- 
litär auf die stereografischen 
Bilder aufmerksam. Bereits 
1970 begannen die USA, mit 
den Head Mounted Displays 
(kurz HMDs) zu experimen- 
tieren. Dabei handelt es sich 
um Geräte, die wie ein Helm 
auf dem Kopf getragen wer- 
den und durch zwei eingebaute 
Minibildschirme unmittelbar 
vor den Augen des Benutzers 
das virtuelle Bild erzeugen. Der 
Science-Fiction-Visionär und In- 
genieur Thomas Furness präsen- 
tierte schließlich 1982 das erste 
echte Arbeitsmodell, welches 
zudem mit einem Computersys- 
tem gekoppelt werden konnte. 
Eines dieser VCASS-Displays 
(Visually Coupled Airborne 
Systems Simulator) sollte laut 
Furness rund eine Million US- 
Dollar kosten. Damals war das 
selbst der US Air Force zu teuer. 
Schnell wurde klar, dass noch 
weitere Forschungsarbeiten auf 
diesem Gebiet nötig waren und 
die Technik zur stereografischen 
Visualisierung virtueller Welten 
noch etwas Zeit brauchte, sich 
zu entwickeln. 


>> Head Mounted Displays 
Doch Ende der 90er- -Jahre | er- 
reichten die ersten HMDs Seri- 
enreife. Einer der großen Vor- 
reiter auf diesem Gebiet war der 
Simulationsspezialist CAE Elec- 
tronics, der bald für das Militär, 
die NASA und später die zivile 
Luftfahrt ein TrueColor-System 
mit einer Maximalauflösung 
von 1.280x1.024 Pixel produzier- 
te. Während sich die ersten Kon- 
struktionen noch der teureren 
Kathodenstrahlröhren bedien- 
ten, wurden jene im Laufe der 
folgenden Jahre durch Flüssig- 
kristallbildschirme ersetzt. Zu- 
dem waren HMDs bald in der 


Lage, über einen angebrachten 
Tracker die Kopfposition und 
-orientierung zu ermitteln. 


Aus diesen Daten berechnet 
dann ein Computer selbststän- 
dig die darzustellenden Bilder. 
Das größte Problem dieser Ge- 
räte ist jedoch nach wie vor 
der Preis: Für High-End-Geräte 
gilt es, bis zu 100.000 Euro und 
mehr auf den Tisch zu legen. 
Zwar sind durchaus schon billi- 
gere Home-Editionen für knapp 
1.000 Euro in den Regalen man- 
cher Händler zu finden, bei die- 
sen muss man sich aber meist 
mit niedrigen Auflösungen und 
kleinen Sichtfeldern zufrieden 
geben. 


>> 3D-Shutter-Technik 

Was man bisher nur von den 
IMAX-3D-Kinos oder den 
HMDs der Militärs kannte, soll- 
te kurz vor der Jahrtausendwen- 
de erstmals für Aufsehen in der 
PC-Spielerschaft sorgen: Der 
Hersteller Metabyte versprach, 
über sein Sub-Label Wicked3D 
die 3D-Stereo-Technologie mit- 
hilfe des „Elsa Revelator"-Bund- 
les in jedes Computerzimmer 
zu bringen. Dabei setzte man 
auf die so genannte 3D-Shut- 
ter-Technik (Verschlusstechnik). 
Das Funktionsprinzip ist denk- 
bar einfach erklärt und folgte 
einem völlig neuartigen Stereo- 
bildfilter-Ansatz: Ein spezieller 
Treiber wandelt das zum Moni- 
tor geschickte Ausgangssignal. 
So gelingt es, abwechselnd auf 
dem Bildschirm die Perspekti- 
ve bzw. ein Bild für das linke 
und anschließend für das rechte 
Auge zu präsentieren. Eine zu- 
sätzlich am Rechner angeschlos- 
sene 3D-Shutter-Brille sorgt nun 
dafür, dass im Takt der Bildwie- 
derholrate des Monitors rechts 
und links die Augen verdunkelt 
werden. Der Benutzer ist so- 
mit ein einäugiger Pirat, der ra- 
send schnell seine Augenklappe 
zwischen den Augen hin- und 
herzieht. Einmal sieht er mit 
dem linken Auge, im nächsten 
Bruchteil einer Sekunde mit 
dem rechten. 


>> Traum oder Albtraum? 

Die Spieler waren anfangs von 
der neuen, im Vergleich zu 
HMDs spottbilligen Technik 
begeistert. Eine derart farbech- 


3D-STEREO-TECHNOLOGIE 


te 3D-Prásentation kannte man 
bisher nicht von Computer- 
spielen. Der Hype sollte sich 
aufgrund diverser technischer 
Probleme und Einschránkungen 
aber bald wieder legen: Um in 
den vollen Genuss der 3D-Shut- 
ter-Technik zu kommen, war ein 
Monitor mit einer hohen Ver- 
tikalfrequenz (optimal 140 Hz) 
erforderlich. Schließlich wird 
die Bildwiederholrate bei der 
Anzeige durch das Wechselspiel 
der Augen halbiert. 


Die immer beliebteren Flach- 
bildschirme erlaubten noch 
keine ausreichend schnellen 
Bildwechsel. Zusätzlich gab es 
aber auch mit den Röhrenmoni- 
toren unschöne Effekte: Häufig 
trat zum Beispiel das Problem 
des „Ghosting“ auf. Durch die 
Nachleuchtzeit der Phosphor- 
schicht auf dem Röhrenmonitor 
nimmt dabei ein Auge aufgrund 
des schnellen Wechsels der Bil- 
der immer eine Art Geisterbild 
des anderen Auges wahr. Das 
Ergebnis: ein verschwommenes 
Gesamtbild. Der Traum von echt 
dreidimensionalen Szenen wur- 
de zwar wahr, entwickelte sich 
aber aufgrund der qualitativen 
Mängel fast zu einem Albtraum. 
Bis heute sind die 3D-Shutter- 
Brillen mehr oder weniger voll- 
ständig aus dem Consumer-Be- 
reich verschwunden. 


>> Autostereoskopische Monitore 
Die neueste Errungenschaft, 
die den Computerspielern jetzt, 
knapp zehn Jahre später, wieder 
Hoffnung geben soll, sind die 
autostereoskopischen Bildschir- 
me. Die bei diesen Anzeigege- 
räten zum Einsatz kommende 
Technik ist seit etwa 2001 se- 
rienreif und wird von verschie- 
denen Firmen eingesetzt. Wie 
man dem Namen entnehmen 
kann, erzeugen diese Anzeige- 
geräte vollkommen „automa- 
tisch" einen realistisch wirken- 
den 3D-Effekt. Weitere Betrach- 
tungshilfsmittel wie 3D-Brillen 
sind nicht notwendig. Befindet 
sich der Betrachter innerhalb ei- 
nes speziellen Bereichs vor dem 
Monitor, der Stereo-Zone, wird 
die Darstellung räumlich wahr- 
genommen. Erzeugt wird dieser 
Eindruck durch ein horizontal 
verlaufendes Rastersystem: Da- 
bei projiziert das Display zwei 
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Bilder gleichzeitig auf die An- 
zeigefläche. Über eine optische 
Linsenplatte werden die Licht- 
strahlen einzelner vertikaler Pi- 
xelreihen gezielt auf die Augen 
des Betrachters gelenkt. Alle 
geraden, vertikal verlaufenden 
Pixelreihen sind für das rechte 
Auge bestimmt, während alle 
ungeraden das linke Auge zum 
Ziel haben. 


>> Kinderkrankheiten 

Diesem Prinzip folgend, haben 
autostereoskopische Monitore 
mit einer Ausgabeauflösung 
von 1.600x1.200 effektiv nur eine 
Auflösung von 800x1.200 Bild- 
punkten. Hinzu kommt, dass 
meist keine einfache 2D-Darstel- 
lung mehr möglich ist. Schließ- 
lich lenkt die Linsenplatte die 
Lichtstrahlen immer ab. Sharp 
zum Beispiel bietet jedoch für 
knapp 1.500 Euro mit dem LL- 
151-3D einen 15"-Monitor an, 
der wahlweise auf 2D-Betrieb 
umgeschaltet werden kann. 


Eine viel größere Kinderkrank- 
heit der Technik aber ist, dass 
der Betrachter nur innerhalb der 
Stereozone in der Lage ist, den 
3D-Effekt zu sehen. Bewegt man 
den Kopf aus diesem Sichtfeld 
heraus, erscheint dem Gehirn 
das wahrgenommene Bild surre- 
al und bei größeren Abweichun- 
gen vollkommen falsch proji- 
ziert. Man gleicht dieses Manko 
heute meist mit einem Tracking- 
System aus. Dieses filmt den 
Betrachter mittels einer Video- 
kamera und stellt so seine Kopf- 
position fest. Anschließend wer- 
den die ermittelten Daten direkt 
an das Raster weitergegeben, 
welches die notwendige Korrek- 
tur der Lichtstrahlen vornimmt. 
Aber Vorsicht: Betrachten zwei 
Personen gleichzeitig den Moni- 
tor, kann es durchaus vorkom- 
men, dass ein Tracker aus dem 
Konzept kommt und das Bild 
nicht sauber korrigiert wird. 


>> Die Entwicklung geht weiter 

Die Entwicklung hat in den 
letzten Jahren große Fortschrit- 
te gemacht. Betrachtet man die 
neuen 3D-Monitore, wird man 
zweifellos feststellen, dass die- 
ses Wiedergabeprinzip durch- 
aus Potenzial bietet. Gerade 
der Gedanke, ohne zusätzliche 
Hilfsmittel 3D-Bilder prásentiert 


Anaglypen-Verfahren: Aufgenommen mit einer Brewster-Kamera: Stereo-Foto- 
grafie aus dem Jahre 1906. Daraus wurde dann eine Anaglyphe erzeugt. 


Profibrille: Der AddVisor 150" von Saab ist ein weniger als 1 kg schweres Profi- 


HMD, das eine Auflósung von 1.280x1.024 Bildpunkten und 24 Bit Farbtiefe bietet. 


zu bekommen, klingt einladend. 
Leider reicht es aber nicht aus, 
uns in ein neues 3D-Zeitalter zu 
katapultieren. Wie schon bei den 
altbekannten Shutter-Systemen 
gibt es elementare Einschrán- 
kungen, welche diese Technik 
im Grunde nur für den Profi- 
Einsatz interessant machen. 
Gerade die Tatsache, dass viele 
Geráte noch einen zusátzlichen 
2D-Monitor benótigen, wird 
Privatkunden abschrecken. Ein 
zweiter großer Minuspunkt ist 
der aktuelle Kaufpreis: Ausge- 


stattet mit einem Eye-Tracking- 
System, kosten die 3D-Monitore 
teils sogar mehr als brauchbare 
HMDs. 


Dennoch: Wir dürfen gespannt 
sein, welche Fortschritte in den 
kommenden Jahren gemacht 
werden - und vielleicht geht der 
Traum einer uneingeschránkten 
ráumlichen Wahrnehmung von 
Objekten in Computerspielen 
eines Tages ja doch in Erfül- 
lung. Е 

THOMAS BRÜNGER 
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Quelle: Wikipedia 


Quelle: Saab 


La Gewinnspiel 


Die Preise werden von MSI und G-Data zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammenarbeit mit unseren 
Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 


Hardware von MSI 
Sie hätten gern die schnellste Grafikkarte der Welt in je 5 X 


Ihrem Spiele-PC? Kein Problem: In Zusammenarbeit mit А 
do MSI PAN Diamond 
MSI verlosen wir gleich drei Exemplare der neuen 


Nvidia-7800-GTX-Grafikkarte. MSI PC54GBT Dual Net Karte e 


Die Karten überzeugen durch eine unglaubliche 3 X 
MSI NX7800GTX-VT2D256E 


Spieleleistung und sind zudem dank gelungener 


Kühllósung angenehm leise. Zusátzlich verlosen wir 
fünfmal das P4-Mainboard PAN Diamond mit Nvidia- 
Nforce4-SLI-Chipsatz inklusive PC54GBT-WLAN-Kit. 


+ MSI 


bi таа rg TERNAT 


Gesamtwert ca. € 3.000,- 


Virenscanner von G-Data 


G-Data wird dieses Jahr 20 Jahre alt. Aus diesem Grund verlosen wir an 1 
dieser Stelle 45-mal das mehrfach preisgekrónte Antivirenkit Internet | e 


Security mit Double-Scan-Technologie und stündlichen Signatur-Updates. 


Zusätzlich verlost G-Data auf seiner Webseite 
www.g-data.de zum Jubiláum ein Smart-Cabriolet. 4 5 
X AVK Internet Security 


Gesamtwert ca. € 1.800,- 


СЕМІТММРІЕТЕКАСЕ: Welches Jubiläum feiert G-Data dieses Jahr? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie an das Kennwort „PCGH 32" We nur 
9 den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann e See 
"un folgend hen: „PCGH 32 A Ad ". Schicken Sie Ihre Lö Н 
PCGH 32 A 8 10jähriges ‘olgendermaßen aussehen eg chicken Sie Ihre Lósung an Кешеп. 
E Deutschland: © 8 44 46 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 

i. . РССН 32 Bru Österreich: © 0900 700 800 MCN 
SS а ШЕ]... 20jähriges Preise pro SMS Deutschland: min. € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 ee 
Ki PCGH 32 D W 50jähriges *0,49 EUR/SMS - E-Plus, 02, Vodafone (inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil) Si ger Mun 

0,61 EUR/SMS - T-Mobile (inkl. 0,12 EUR/SMS T-Mobile-Transportanteil) ur 

Teilnahmeschluss ist der 31.08.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 

MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


156 PC Games Hardware | 09/2005 www.pcgameshardware.de 


Sie suchen noch? 


...Wir finden schon! 


olado.de 


Е [ erwires 


Ierermer 5 


Майо йо irf ein weiterer Servior aus dem Hase Aifiumpog: 


Turcstrinlormation für den Haedel 


Wichtige 
Ga. de bietet Ihnen als Handles und Betreiber eines eigenen Online Shin de Мей, Ihr gesamtes Produletsbrrmess im der neuen Prodoktsuchmaschine ,OLada^ zu präsentieren. 
Haben Ste interesse? Dare melden Sip sich doch jetzt gleich ganz uneerbindlich an, unter; www.olade de'handel 


SERVICE: Einkaufsführer 


Eine ausführliche Liste finden 
Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 
AGP-Karten bis 250 Euro 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung 
Sparkle SP-AG406PT Є W9- force 6800 GT 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz 16/6 31 Sone 88,2 fps 81.7 Fps 1,83** (12/2004) 
Preis- | MSI NX6800-TD128 €183- eforce 68 128 DDR [28 ns] 325 MHz/350 MHz 12/5 19 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 213** (09/2004) 
Leistungs- Leadtek Winfast A400 TDH €159- eforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz 12/5 27 Sone T16 Fps 64,3 Fps 2.15** (08/2004) 
Tipp | Gigabyte GV-N68128DH €149,- eforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 0 Sone 71.6 Fps 64,3 Fps 220** (06/2005) 
Gigabyte GV-N66T128VP € 119- eforce 6600 GT 128 DDR [16 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 8/3 0 Sone 71,3 Fps 59,5 Fps 231 (09/2005) 
Sparkle SP-AG40D € 209- eforce 66 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 34 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 234** (10/2004) 
Leadtek Winfast A66006T ТОН € 169; eforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 8/3 12 Sone 165 Fps 57,8 Fps 2,36** (012005) 
MSI NX66006T-VTD128 €119- eforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 500 MHz/450 MHz DDR 8/3 16 Sone 165 Fps 57,8 Fps 2,36** (02/2005) 
Galaxy Geforce 6600 6T Є 119- eforce 6600 GT 128 DDR [1,6 ns] 525 MHz/525 MHz 8/3 2,0 Sone TIAFps 58,9 Fps 244** (02/2005) 
Aopen Aeolus 66006T-DVI2 €169- eforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz 83 2,2 Sone T6] Fps 57,2 Fps 244** (02/2005) E: 
AGP-Karten über 250 Euro г 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung = 
HIS Excalibur X850 XT IceQ II € 509- adeon X850 XT PE 1256 1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 18 Sone 905 Fps 88,5 Fps „65** (06/2005) |= 
Leadtek Winfast A400 Ultra ТОН € 449- eforce 6800 Ultra 1256 16 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 35 Sone 919 Fps 87,2 Fps (66** — (09/2004) El 
Innovision Geforce 6800 Ultra € 149- eforce 6800 Ultra !256 16 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 16/6 3,6 Sone 922 Fps 817 Fps SÉ" (09/2004) |2 
MSI NX6800U-T2D256 € 359- eforce 6800 Ultra |256 16 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 32 Sone 919 Fps 87,2 Fps 69 (08/2004) |= 
Preis- | Sapphire Radeon X850 XT-PE €49- adeon X850 XT-PE |256 16 ns] 540 MHz/587 MHz DDR 16/6 3,7 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps m (062005) E 
Leistungs- P Sapphire Radeon X800 XT € 369- adeon X800 XT 256 16 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 16/6 45 Sone 89.2 Fps 86,4 Fps 12** (1/2004) |2 
Tipp | HIS Excalibur X800 XT e Il € 489,- Radeon X800 XT PE 1256 16 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 0,2 Sone 901 Fps 877 Fps MW" (09/2004) |= 
Asus AX 800 ХТ €. adeon X800 XTPE 1256 DDR3 [16 ns] 520 МН2/560 MHz DDR 16/6 36 Sone 901 Fps 877 Fps T (08/2004 |= 
Gigabyte GV-R80X256V € 40- adeon X800 XT PE 1256 1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 22 Sone 901 Fps ШАА 15 (0/00) |= 
Sapphire Radeon X800 XL € 309- adeon X800 XL 256 20 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 16/6 38 Sone 84,6 Fps 80,9 Fps 85 (09/2004) g 
PCI-Express-Karten bis 250 Euro Е 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung & 
Albatron PC68 SA: eforce 6 28 DDR [2,8 ns] 350 МН2/350 MHz 12/5 1$опе 196 Fps 679 Fps 215 — (0000 |= 
MSI NX6800-TD256 € 183,- eforce 6 256 DDR [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz DD 12/5 34 Sone ТТА Fps 63,5 Fps 217** — (02/2005) Е 
Preis- | Connect 3D Radeon X800 € 209- Radeon X 256 DDR3 [20 ns] 392 МН2/350 MHz DDR 12/6 2,7 Sone 198 Fps 69,3 Fps 221” (06/2005) | = 
Leistungs- Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe €19- adeon X 28 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz 12/6 Sone 78,7 Fps 109 Fps 222 (01/2005) |=, 
Tipp | Sapphire Radeon X80 €209- Radeon X 256 DDR3 [2,0 ns] 392 MHz/350 MHz DDR 12/6 3,0 Sone 198 Fps 69,3 Fps 22* (02/2005) |5 
Gecube 6C-X800-C. Є 109, adeon X 28 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz 12/6 45 Sone 78,7 Fps 70,9 Fps 226 (01/2005) А 
MSI NX66006T-TDI2BE € 169,- eforce 6600 GT [28 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 8/3 ,2 Sone 76,8 Fps 58,3 Fps 230 (04/2005) [= 
Leadtek PX6600 GT TDH Extreme €119- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz 8/3 ‚6 Sone 11,8 Fps 59,5 Fps 233° (06/2005) |= 
Gigabyte GV-NX66T128VP €159- eforce 6600 GT 28 DDR3 [16 ns] 500 MHz/560 MHz 8/3 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 234° (0000) [= 
Asus N66006T Extreme € 165- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR 8/3 9 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 236" (02/2005) [= 
Gainward Ultra/(960PCX XP GS € 119- eforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/575 MHz DDR 8/3 29 Sone 71,8 Fps 594 Fps 236"* (0272005) |= 
PCI-Express-Karten über 250 Euro Ss 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader | Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung = 
Leadtek Winfast PX 7800 GTX TDH € 549- eforce 7800 GTX — [256 16 ns] 430 МН2/600 MHz DDR 24/8 1,4 Sone 1015 Fps 105,8 Fps D (092005) (= 
Preis- | Gigabyte GV-NX78X256V-B €539- eforce 7800 GTX |256 16 ns] 430 MHz/600 MHz DDR 24/8 12 Sone 1015 Fps 105,8 Fps aA (0972005) [5 
Leistungs» Leadtek Winfast PX6800 Ultra ТОН € 359- eforce 6800 Ultra — |256 16 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 16/6 2,2 Sone 922 Fps 817 Fps 59 (09200) |& 
Tipp | HIS Radeon X850 XT 1се02 € 59- adeon X850 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 533 MHz/573 MHz DOR 16/6 14 Sone 90,1 Fps 81,8 Fps A" (04/2005) |= 
Asus Extreme N6800 Ultra €419- eforce 6800 Ultra |256 16 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 16/6 32 Sone 92,2 Fps 877 Fps AU" — (04/2005) E 
Gainward Ultra/2400PCX 6S €» eforce 6800 GT 256 DDR3 [20 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 2,7 Sone 90,1 Fps 847 Fps A — (092005) | £ 
Tul Powercolor X850 XT-PE € M9- adeon X850 XT-PE — 256 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/590 MHz DDR 16/6 15 Sone 905 Fps 88,5 Fps m (04200) |: 
MSI NX68006T-T20256 є 39- eforce 6800 GT 256 20 ns] 350 МН2/500 MHz DDR 16/6 2,2 Sone 88,2 fps 817 Fps 12 (06/2005) |& 
HIS Radeon X850 XT РЕ Є 599- adeon X850 XT-PE 1256 1,6 ns] 540 МН2/590 MHz DDR 16/6 23 Sone 905 Fps 88,5 Fps Jr" (03200) sz 
Asus Extreme AX 800XT €499- adeon X900 XT 256 20 ns] 500 MHz/500 MHz DOR 16/6 40 Sone 89,2 Fps 864 Fps Bir" (1/2004) E 
inweis: In Zukunft listen wir von neuen Chipsätzen nur die zwei besten Modelle in der Testtabelle auf (siehe beispielsweise 7800 GTX). Damit schaffen wir Platz für günstigere Grafikkarten. 
е 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikkarten 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, da Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI Express) 
diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu haben : А 
sind. Selbst High-End-Karten mit dem Geforce 6800 
GT sind inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 
Euro erhältlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten 
X800-Karten mit 128 MByte Speicher ein unschlagba- 
Daniel Waadt res Preis-Leistungs-Verháltnis. Bei den High-End-Kar- 
ic MR ten in PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu einer 
günstigen Geforce 6800 Ultra. Sparkle ЅР-АС406РТ Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE GE 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Geforce FX 


S Е 
Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung SS 
Thermaltake Tsunami VA3000-SNA — | € 129- ТА 200) leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 44 Sone 181 qu sas 
Arctic Cooling Silentium TI € 105- Af? 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 192 (12/2004) z = 
Thermalrock Ocean Dome (ZAW) Є14- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (2200 [= А 
Preis- | Cooler Master Centurion 5 (САС-Т05) | € 70,- 55 20) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 200) | 
Leistungs- Pearl Silver Attention €5. ТА 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) = 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (591-1706) — | € 148,- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 32 Sone 200 — (0000 | £2 
Róhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis Anschluss ` |Horiz.-Freq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | LG 9018 €159- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
Leistungs- Yakumo 996N €129- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (092004) ZS 
Tipp | Samsung Syncmaster 957P €. D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09/00 | 5 
Samsung Samtron 98PDF €- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (0/009 |£ 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-HST5P. € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Sehr gut 15 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* — (04/2005 
Preis- | Shuttle XPI7 TempAR € 499- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 180 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196* (01/2005 
Leistungs-W liyama Prolite E4355 €09- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 120 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005; 
Tipp | Viewsonic VP171b (8 ms) є 349- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 105 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* (03/2005 
Beng FPTIE+ є 19- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut 80 bis 195 cd/m? Lautsprecher 217° — (04/2005 
Philips 170РБЕЅ €329- -Sub, DVI-D 27 ms Sehr gut ut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe |218* (04/2005 
Beng ЕРТВ, € 259- -Sub, DVI-D 27 ms Sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ €359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut ut 130 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Eizo Flexscan 1550 €49- -Sub, DVI-D 29 ms Sehr gut ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004 
Miro TD67 € 219- -Su 21 ms Gut bis sehr gut ut 125 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,32* (042005 
Acer AL1714 € 29- и 27 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? - 234“ 2004 
Asus PMITT € 49- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut Befriedigend bis gut 190 bis 310 cd/m? E 234* 1/2004 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Viewsonic VX924 Є 129- -Sub, DVI-D 16 ms Sehr gut ut 65 bis 190 cd/m? Е 190* ` (07/2005 
Eizo L778 € 699- -Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Sehr gut 20 bis 180 cd/m? ichtsensor 192* (05/2005 
Sony SDM-HS94P Є 699,- -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD. 199* 1/2004 
yundai Imagequest 1900+ €419- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? 5 207* — (04/2005, 
iyama Prolite E4905 €99- -Su 25 ms Gut bis sehr gut ut 90 bis 220 cd/m? autsprecher 209* (01/2005 
Viewsonic VX912 € -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? 5 209* (012005 
Samsung Syncmaster 913N €399- -$u 26 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 2° — (042005) |= 
NEC LCD92VM € 399- и 20 ms Gut bis sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? autsprecher 225° (042005) IS 
Preis- | liyama Prolite А815 € 399- «Sub, DVI- 25 ms Sehr gut ut 120 bis 190 cd/m? autsprecher 233* 2004) | 2 
Leistungs-W Acer AL1914MS €. и 26 ms Gut bis sehr gut ut 50 bis 190 cd/m? - 234° (04/2005) | 2 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P € 499- -Sub, DVI-D 40 ms Sehr gut ut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 080 2M* 1/2004) = 
hilips 19055 є 399- -Su 26 ms Gut ut 27 bis 170 cd/m? - 2,52* f) |5 
SC Scaleoview $19-1 Є 429- DI 40 ms Sehr gut ut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? autsprecher 266" M) | € 
Yakumo TFT 19 SL €. -$u 48 ms Gut efriedigend 95 bis 160 cd/m? - 306* 1/2004 ZS 
20 Zoll 8 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung = 
Leistungs-W> Dell Ultrasharp 2005FPW Є 699,- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut ut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub. 189 (08/2009) | © 
Tipp | liyama Prolite ESTIS € 199- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut ut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


liyama. Der Prolite Е4355 ist preiswert und eignet 19-Zoll-LCD 17-Zoll- 


sich uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig m e 

zu haben ist der 17-Zóller FP7IE+ von Benq. Soll es ein 

19-Zoll-LCD sein, dann führt kein Weg am Viewsonic 

VX924 vorbei. Das LCD kann es sogar mit einem Röh- 

renmonitor aufnehmen. Ebenfalls eine Überlegung - - 
Marco Albert wert ist der Hyundai Imagequest L90D*. Preiswert und ‚ 
ee deeg spieletauglich ist der Acer ALI914MS oder auch der 


Bereich Monitore 
Viewsonic VX912. Acer ALI9I4MS liyama Prolite E435S 
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= SERVICE EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 

Athlon 64 3200+ (170 Euro) und der Athlon 64 3500+ Р 
(240 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte 
zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: 
rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die Spei- 
cherpreise haben sich auf niedrigem Niveau einge- 


Christian e 

Gögelein iud oe greiren zum PROBEN vori i iii 
Redakteur Kingston. Relativ günstig und übertaktungstauglich 

Bereich CPU/Speicher sind die DDR500-Module von A-Data. AMD Athlon 64 3200+ (S939) Kingston KVR400X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Sockel 754 
CPU Realer Takt HT-Link (,,FSB")| ТОР Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface | 1-Сасһе L2-Cache Kern 
Athlon 64 3400+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt E F48 DI Single-Channel 128 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2400 MHz 200 MHz 89 Watt 5V МА (6 Single-Channel 128 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Sockel 939 
CPU Realer Takt HT-Link (,,FSB")! ТОР Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface | 1-Сасһе L2-Cache Kern 
Preis- | Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 200 MHz 67 Watt 401 FFO 10 Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Winchester 
Leistungs-M- Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 200 MHz 67 Watt 401 FFO B Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Venice 
Tipp | Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt 50 Y FFO D Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 67 Watt A0 V FFO 0 Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Winchester 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 67 Watt 40 V FFO B Dual-Channe 128 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 3700+ 2.200 MHz 200 MHz 85 Watt 40 V m H Dual-Channe 128 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 200 MHz 89 Watt 50 V FFO (6 Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 200 MHz 85 Watt 40 V FFO B Dual-Channel 128 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 4000+ 2.400 MHz 200 MHz 89 Watt 501 FA (6 Dual-Channel 128 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 FX-55 2.600 MHz 200 MHz 104 Watt 40 V FI H Dual-Channe 128 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 FX-57 2.800 MHz 200 MHz 104 Watt A0 V m H Dual-Channel 128 kByte 1.024 kByte San Diego 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


Sockel 775 
CPU Realer Takt FSB TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface  11-Сасһе L2-Cache Kern 
Pentium 4 520 2.800 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 104 kByte Prescott 
Pentium 4 530 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 
Pentium 4 540 3.200 MHz 200 MHz 84 Watt 140V F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 
Pentium 4 550 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 
Preis- | Pentium 4 560 3.600 MHz 200 MHz 115 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 
Leistungs- Pentium 4 630 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 125V H3 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 
Tipp | Pentium 4 640 3.200 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 
Pentium 4 650 3400 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 
Pentium 4 660 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1251 F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen Min. Latenzen (Nforce4/DDRA00) |Wertung 
OCZ PC5000 EL Platinum DFI NF4 € 290,- |2x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 313 MHz/230 МН2/250 MHz 03331 (1222-5 197 (07/2005 
A-Data Vitesta PC4000 €190,- |2x512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/265 MHz (125-447 (12336 207 (07/2005 
Corsair Twinx1024-4400025 € 220,- | 2 х 512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 275 MHz/240 MHz/255 MHz (125448 (12336 209 (005 
ррв400 unbuffered 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
Corsair CMX512-3200XL 4 220- | 2 х 510 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 13 (04/2005 
OCZ PC3200 Platinum Revision 2 € 200,- |2x512 MByte/i6 х 256 MBit/DS 200 MHz/245 МН2/265 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 73 (04/2005 
Kingston KHX3200UL/512 €195,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/245 MHz/245 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 179 — (04/2005 
Twinmos Twister Pro Kit € 230,- | 2x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/275 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 791 (04/2005 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 280,- | 2x512 MByte/i6 x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2-2-2-5 2-2-2-5 D 01/2005 
Preis- | Patriot Memory PDCIG3200 € 250,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/235 МН2/235 MHz 25335 2-2-2-5 94 01/2005 
Leistungs“ Kingston KVR400X64C3A/512 € 100,- | 2х 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3339 2-3-3-6 9r 07/2005 
Ti 
"| DDR2-533/667/675 И 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 925XE)?| SPD-Latenzen |Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) |Wertung Б 
Corsair CM2X512A-5400UL € 290,- | 2х 512 MByte/8 x 512 MBil/SS 338 MHz/395 MHz/415 MHz 44412 34412 167 01/2008) | & 
Infineon HYS64T64000HU-35-A (DDR2-667) |Æ 85,- — | 1х 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 333 МН2/400 MHz/415 MHz 44412 44440 203 01/2005 E 
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? Angaben MEA" (Nforce4 Ultra), ,925XE" und „i875P" (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE GE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Diesen Monat ist das Gigabyte K8NF-9 (Sockel 939) mit PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PCI-Express-Unterstützung für 95 Euro unser Favorit. Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 754 (AMD) 
Für den Sockel 754 empfehlen wir das MSI K8N Neo3-F p ) Ш == 
(80 Euro), das ebenfalls PCI Express bietet. Für ein SLI- : 
System kaufen Sie am besten das Asus A8N-SLI (Go: 
ckel 939, 130 Euro). Als Sockel-A-Plattform sollte die 
Wahl auf das Asus A7N8X-E Deluxe fallen (80 Euro). 
Oliver Haake Wenn Sie auf Intels Sockel 775 umsatteln wollen, aber 
ioa ER noch eine AGP-Grafikkarte verwenden, greifen Sie zum - 

MSI 865PE Neo3 (80 Euro). Gigabyte K8NF-9 MSI K8N Neo3-F 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs-W Asus ATNBX-E Deluxe €70,- | Nvidia NF2 Ultra 400 | 1008/1.01 1x 8x/0/0/5 100 & 1000 MBit/s| 100-300 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 
Tipp | MSI K7N2 Delta 2 Platinum | €60,- | Nvidia NF2 Ultra 400 |1.B/1.0 1х 8Х/0/0/5 1.000 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACRAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 195 (09/2004) 
Abit ANT X10- Nvidia NF2 Ultra 400 115/10 1х 8Х/0/0/5 100 MBit/s 100-300 MHz | 2x SATACMID), Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Leistungs- MSI KON Neo3-F € 80,- | Міда Nforce4 10/ 1x 4X/1 x16/1/3 1.000 MBit/s 190-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 166 (04/2005) 
Tipp | Abit KV8 Pro X 15- |Via K8T800 Pro 21/10 1x 8Х/0/0/5 1.000 MBit/s 200-410 MHz | 2x SATA(-RAID), Diagnose-LED | DDR200-DDR400 (2) Gut 110 (05/2005) 
MSI КӨМ Neo Platinum € 90- |NidiaNF32506b [1.6/1 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID) DDR200-DDRA00 (3) Sehr gut 181 (07/2004) 
Epox 8KDA3J € 80- | Nvidia NF3 250 6b | 05.01.2005/1.0 1x 8X/0/0/6 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATA(-RAID) DDR200-DDR400 (3) Gut 204 (05/2005) 
Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
igabyte КВМХР-9 €155,- |Nvidia Nforce4 Ultra | FA/1.0. 116/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 3 (03/2005 
Asus ABN-SLI Deluxe € M5- [Nvidia Nforce4 SLI 1001/02 2 16/2 x1/3 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDRA400 (4 Sehr gut 139 (03/2005 
Asus ABN-SLI € 130,- [Nvidia Nforce4 SLI [1001102 J2 x16/2 vu 1000MBit/s /200-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut D 6/2005 
MSI K8N Diamond-546 € 240,- |Nvidia Nforce4 AU | LOt9/Vorserie J? х16/0/ 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut A (03/2005 
Preis- | Epox 9NPA+ Ultra € 120,-_|Nvidia Nforce4 Ultra |22.03.05/1.0 x16/3 xi/3 1x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut A8 6/2005 
Leistungs-M Gigabyte KONF-9 €95,- Nvidia Nforce4 FIO x16/3 xi/3 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut E (05/2005 
Tipp | Abit AN € 120, | Nvidia Nforce4 Ultra |17.02.05/1.0 xi6/? Х1/3 1.000 MBit/s 200-410 MHz — | 4х SATACRAID), Firewire DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut Ai 6/2005 
Epox 9NDA3« € 110,- [Nvidia Nforce3 Ultra |02.02.05/10 00/5 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 5 6/2005 
Elitegroup КМТ Extreme € 140-_|Nvidia Nforce4 Ultra 11.0c/1.0 116/2 x1/3 2x1.000 MBit/s 1200-250 MHz | 6x SATAC-RAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut A 6/2005 
Abit АХВ € 105,- |Via K8T89 10/10 x16/3 xi/3 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDRA400 (4 Sehr gut A 6/2005 
Abit Fatality AN8 SLI € 200,- |Nforce4 5 15/10 J2 х16/2 vu 1.000 MBit/s 200-410 MHz — | 4х SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut Т 8/2005 
Albatron K8SL € 120,- |Nforce4 S 101/08 J2 x16/2 ЇЇ? 1.000 MBit/s 200-450 MHz | 4x SATA(-RAID), Dual BIOS DDR200-DDRA400 (4 Gut 12 8/2005 
H Lanparty МЕА SLI-DR — | 180,- |Nvidia Nforce4 AU |1.25/A 2 х16/2 Х1/2 2x1000 MBit/s | 200-456 MHz | 8х SATAC-RAID), Firew, Frontbl. | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 13 (04/2005, 
Abit AVB € 100,- |Via K8T800 Pro 12/1 x 8x/0/0/5 1.000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 14 09/2004 
MSI КӨМ Neo4 Platinum € 140,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.029/Vorserie j1 x16/1 ul x2/4 2x 1.000 MBit/s | 190-400 MHz — | 8x SATAC-RAID), Firew., Diag.-LED| DDR200-DDR400 (4 Sehr gut A (02/2005 
Asus ABV-E Deluxe € 110,- [Via K8T89 1004/1.03 fA х16/2 x1//3 1000MBit/s ` [200-400 MHz. | 2x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Gut 189 6/2005 
Elitegroup Nforce4-A939 |Æ 75,- | Nvidia Nforce4 100/10 Uu x1/3 1x1.000 MBit/s | 200-250 MHz — | 4x SATACRAID) DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 95 ` (03/2005 
Albatron K8X890 Pro Il € 110,- | Via K8T89 101/10 ji х16/1 х2/3 1x1.000 MBit/s | 200-255 MHz — | 4x SATACRAID), Firewire DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 197 (03/2005 
Asus MN Deluxe 4 95- |Via K8T800 Pro 1006/1.01 x 8X/0/0/5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 201 09/2004 
igabyte KONXP-SLI € 150, [Nvidia Nforce4 SLI | F2j/Vorserie J? х16/2 xif? 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 201 (02/2005 
Sockel 775 - Pentium 4, Pentium A EE 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Abit Fatality ААВХЕ X190. | Intel 925XE 10/10. 0/1 х16/2 x1/2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR2-400/533 (4) Sehr gut 154 — (02/2005) 
Asus P5WD? Premium € 215- |Intel 955X 0205/1.02 0/2 x161 x1/3 2x1.000 MBit/s | 100-450 MHz | 4x SATACRAID), WiFi-TV-Karte | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 154 (07/2005) 
Preis- | Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV Te 240,- | Intel 945P 0306/1.02 0/2 x16/1 x1/3 1.000 MBit/s 100-450 MHz — | 6x SATACRAID), WiFi-TV-Karte | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 179 (08/2005) 
Leistungs- MSI 865PE Neo3-F € 85- Intel i865PE 520/3 KI 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA DDR200-DDRAOQ (4) Gut 185 ` (05/2005) 
Tipp | Gigabyte 81955X Royal € 210,- | Intel 955X EN 0/1 х16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 100-600 MHz | 6x SATACRAID), Bluetooth DDR2-400/667 (4) Sehr gut 188 (08/2005) 
Abit ALB € 160,- | Intel 945P 12/10 0/1 х16/3 х1/2 1.000 MBit/s 133-400 MHz | 6x SATA(-RAID) DDR2-400/667 (4) Sehr gut 206 (08/2005) 
Sockel 478 - Pentium 4, Pentium 4 EE, Celeron " 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung = 
Abit IC7-Max3 € 120,- |Intel i875P 14/10 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 100-412 MHz — | 6х SATA(-RAID), Firew., Sec. IDE | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 1 (05/2000) |5 
Asus P4C800-E Deluxe € 140,- | Intel i875P 1006/1.03 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 100-400 MHz | 4x SATACMID), Firewire DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 173 (10/2003) |2 
Preis- | Abit ICT € 110,- |Intel i875P 2211 1x 8Х/0/0/5 x 100-412 MHz — | 2X SATACRAID), Firewire DDR200-DDRAOO (4) Sehr gut 115 (05/2004) [= 
Leistungs- MSI 865PE Neo2-PFS PE € 80,- |Intel i865PE 20/10 1x 8Х/0/0/5 1000 MBit/s 100-500 MHz | 2x SATA, USB-2.0-Hub, Rundkabel| DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 (04/2004) 5 
Tipp * 
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Preis- 


Tipp 


CPU-Kühler 
Anbieter (u. a.) |Preis | Sockel K8-Befestigung Lautheit (12 V / 7 V) | Temperatur (12 V / 7 V) | Geeignet bis ... Wertung 
Thermalright XP-120 (Noisemagic) www.pc-world.de е 81- |418, K8 Retentionmodul wird getauscht | 14/0,6 Sone 52/57 Grad Celsius Athlon 64 РХ-55/Х2 4800+ |155 (07/2005) 
Thermalright XP-90C www.hardware-rogge.de | 62- | 478, 775, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,7/0,5 Sone 52/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |157 (07/2005) 
Aerocool GT-1000 www.pc-icebox.de €39- |478,775,K8,A | 2xl-Verschraubung 10/0,8 Sone 51/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |1,6 (07/2005) 
Leistungs- Arctic Cooling Freezer 64 www.pearl.de €l- MW 2x3-Klammer 010,6 Sone 58/66 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 A (07/2005) 
Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €n MK 2x3-Klammer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 A (1/2004) 
EKL V8 www.ekl-ag.de € 64- | 478,775, К8 2xl-Verschraubung 15/0,6 Sone 54/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |1,63 (07/2005) 
Zalman CNPS7700-Cu www.pc-cooling.de €38- | 478,775,K8,A | 2xI-Verschraubung* 18/0,8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |164 — (01/2005) 
Scythe Shogun www.jet-computer.de €75- | 478,775, К8 2xl-Verschraubung* 14/0,6 Sone 47/56 Grad Celsius Athlon 64 PX-55/X2 4800« |167 (02005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper www.blacknoise.de €49,- |418, 175, К8 2xl-Verschraubung" 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ — | 1,6 (11/2004) 
Thermaltake Sonic Tower www.caseking.de €29,- |418, 175, K8 2xl-Verschraubung 14/05 Sone (mit Lüfter) 62/68 Grad Celsius (mit Lüfter) Athlon 64 FX-55 1 (07/2005) 
Verax Quattro 4 www.verax.de €63- |418, 175, K0, A | 2xl-Verschraubung* 0,6/0,4 Sone 61/68 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 Т (07/2005) 
Northq NQ-3312 www.com-tra.de €39- |478,775,K8,A | 2xI-Verschraubung* 1,8/0,8 Sone 56/61 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |184 — (07/2005) 
Titan Vanessa L-type www.titan-computer.de |€31- — | 478, 775, К8,А | 4xl-Verschraubung 34/12 Sone 48/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |187 (07/2005) 
Ultron Cool sixty-four www.ultron.de €19- | 2x3-Klammer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-55 9 (1/2004) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis- 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


che Montage und gute Kühlleistung. Für die Sockel A, 
370 und 478 bietet der Aerocool GT-1000 eine gute 
Leistung bei geringer Geräuschentwicklung. Achten 
Sie auch auf die Marktübersicht in Ausgabe 07/2005! 
Zur Kühlung einer X800 Pro oder Geforce 6600 GT 
eignet sich der VF700-AlCu von Zalman. Ein günstiges 
Netzteil ist das Ac Bel API4PCO1 mit 400 Watt (34A 
auf 12V) für 75 Euro, das sogar für SLI-Systeme ausrei- 


chend Leistung liefert. 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Der Freezer 64 von Arctic Cooling vereint eine einfa- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Küh 


ler 


PREIS-LEI 


etzte 


STUNGS-TIPP 


Arctic Cooling Freezer 64 


Ac Bel АРІ4РСОЇ 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Zalman VF700-Cu www.alternate.de €25- Ja (15 mm) 0,5-24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 187 (05/2005) 
Zalman VF700-AICu www.alternate.de Si: Ja (75 mm) 05-24 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de €19- Ја (7? mm) 0,1Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E) Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de €19- Ja (55 mm) 18 Sone 61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de € 19- Ја (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
NorthQ N0-3801 www.nortg.com € 2%- Ja (3x 55 mm) 0,7 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 
* Abgewertet 


Leistungs- р» Ac Bel APIAPCOI 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


Anbieter (u. a.) Preis | Gesamt/Combined (+3,3 V / +5 V) |*3,3V/*5V/ «12V |Lautheit (Win/3D) |Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-S1.3 www.listan.de € 109- | 500/240 Watt 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 Grad Celsius* 15 ` (05/2005) 
Enermax EG7OIAX-VH(W) www.enermax.de €129- | 600/180 Watt 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 41,5 Grad Celsius* 168 (05/2005) 
Revoltec Chromus 11 RPS-450 V2 www.listan.de € 85,- | 430/190 Watt 28/34/27 Ampere 07/,8 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com €92- | 460/289 Watt 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 ` (05/2005) 

www.achel.com €75,- | 400/152 Watt 30/30/34 Ampere 019/2 4 Sone 41 Grad Celsius* 19? (05/2005) 
Raptoxx RT-550W 2.0 WWW. raptoxx.com € 65- | 550/200 Watt 22/32/29 Ampere 09/28 Sone 46,5 Grad Celsius* 214 (05/2005) 
Tagan 16420-U0? (i-Xeye) www. maxpoint.de €84- | 420/220 Watt 28/42/22 Ampere 05/11 Sone 48 Grad Celsius" 214 (05/2005) 
Jou Jye Electronic JJ-480AUBA Www.jj-computer.com € 79- | 480/140 Watt 24/24/34 Ampere 0126 Sone 43 Grad Celsius" 216 (05/2005) 
Otechnology QT-034006 Papst www.gtechnology.de € 8l-__! 400/130 Watt 30/28/29 Ampere 0122 Sone 475 Grad Celsius* 238 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12 V / 7 V) |Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... Wertung 
Innovatec Set passiv XxK (Universal) | www.innovatek.de €355- [0,3/0,3 Sone 37/46 Grad Celsius + Athlon 64 ЕХ-55/Х2 4800+ |173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €209- [21/7 Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |199 (05/2005) 
Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- 135/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X24800* | 2,06 — (05/2005) 
Leistungs- > Zalman Reserator 1 www.alternate.de €182- 104/04 Sone 45/49 Grad Celsius = Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |218 (05/2005) 
Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de €184- 04/04 Sone 43/48 Grad Celsius - Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |225 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) — | www.corsairmicro.com € 17:  |30/-Sone 40/44 Grad Celsius E Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |231 — (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €194- [41/27 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |243 (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) | www.caseking.de €173- [45/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 FX-55/X2 4800+ |255 (05/2005) 
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Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Noch immer gibt es keine zwingenden Gründe, eine PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


SATA-Festplatte zu kaufen. Unsere Tests haben ge- Festplatte VD-Brenner 
zeigt: Aktuelle IDE-Festplatten können in fast allen N 
Punkten selbst mit SATA-II-Laufwerken mithalten. Ein- 
zig beim Burst-Speed sind die IDE-Laufwerke unterle- 
gen - aber das hat in der Praxis nur wenig Bedeutung. 
Unsere aktuelle Referenz ist die WD740GD, aber auch 
die restlichen Festplatten auf den vorderen Plätzen 
sind uneingeschränkt empfehlenswert. Unsere aktuelle 
DVD-Brenner-Empfehlung ist der Plextor PX-716A. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Laufwerke 


Hitachi HDT722516DLA380 Nu Tech DDW-163 


SATA-Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min.  |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D EM: SATA I 74 GByte 10.000 Т Sone 8 ms (mittel) MByte 651 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004) 
Preis- | Samsung SP2504C €134- SATA II 250 GByte Т2 ‚0 Sone 142 ms (mittel) 8 MByte 60,9 MByte/s 58,6 MByte/s 134 1/2005) 
Leistungs- Hitachi HDTT225160LA380 €85- SATA II 164 GByte 72 „3 Sone 12,6 ms (mittel) MByte 51,7 MByte/s 48 MByte/s 153 1/2005) 

Tipp | Seagate ST3250823A$ €129- SATA 1 250 GByte 12 5 Sone 154 ms (mittel) MByte 58,3 MByte/s 53,7 MByte/s 1M 1/2005) 
Hitachi НОЗ 722525118480 SI: SATA I 250 GByte Т2 „8 Sone 122 ms (mittel) 8 MByte 498 MByte/s АТА MByte/s 154 9/2004) 
Samsung SPIGIAC €94- SATA I 160 GByte 72 ‚0 Sone 14,1 ms (mittel 8 MByte 49,3 MByte/s 464 MByte/s 1,64 1/2005) 
Western Digital WD1600JD €84- SATA I 160 GByte 12 2 Sone 132 ms (mittel) MByte 52,8 MByte/s 489 MByte/s 1,64 1/2005) 
Maxtor 683005 Є 110; SATA I 300 GByte 72 A Sone 14.1 ms (mittel 6 MByte 540 MByte/s 52,2 MByte/s 1,66 712005) | 
Excelstor )880$ €54- SATA II 80 GByte 72 A Sone 129 ms (mittel) 8 MByte 489 MByte/S 47,6 MByte/s 1,68 112005) |2 
Western Digital WD2500JD €14- SATA I 250 GByte 12 A Sone 132 ms (mittel) MByte 524 MByte/s 48,5 MByte/s 1,68 1/2005) Е 
Seagate 51340083245 €284- Ia) 400 GByte Т2 ‚6 Sone 15,6 ms (mittel) MByte 514 MByte/s 55,3 MByte/s 110 112005) |8 
Excelstor )680$ SN: SATA I 80 GByte Т2 7 Sone 13 ms (mittel) 8 MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/2004) |5 
IDE-Festplatten 

Preis Interface |Größe U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* |Wertung 
Western Digital WD3200JB SI: IDE 320 GByte 1200 10 Sone 134 ms (mittel) 8 MByte 57,0 MByte/s 549 MByte/s 152 (07/2005) 
Hitachi HDTT22525DLAT80 €129- IDE 250 GByte 7200 14 Sone 129 ms (mittel) 8 MByte 55,5 MByte/s 53,7 MByte/s 158 (0772005) 
Seagate ST3400832A €279- ШИ 400 GByte 7200 15 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 595 MByte/s 549 MByte/s 14 — (012005) |= 
Hitachi HDS722525VLAT8O El IDE 200 GByte 1200 14 Sone 118 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MBytels 14 — (000) |5 
Seagate 5132008224 €91- IDE 200 GByte 1200 12 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s 172 (09200) [= 
Samsung SPI604N €11- IDE 160 GByte 1200 0,7 Sone 135 ms (mittel) 2 MByte 50,1 MByte/s 513 MByte/s 14 (092004 | 5 
Samsung 50802 SN: IDE 80 GByte 1200 0,7 Sone 137 ms (mittel) 2 MByte 499 MBytels 499 MBytels 180 ` (09/2004) E 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis Interface |DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) "Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A €30- IDE 16x/50x 4:45 Minuten 3x 10 ms/81 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 179 — (042005) 
Leistungs- MSI Starspeed (MS-82165) € IDE 16x/48x 4:48 Minuten 32x 89 ms/82 ms 3.8 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVD1648/MP Pro €23- IDE 16x/48x 4:36 Minuten 32x 86 ms/70 ms 45 Sone, 43 dB(A) [1,82 (04/2005) 
NEC DV-5800 € IDE 16x/48x 447 Minuten 38x 88 ms/T6 ms 5,3 Sone, 47 dB(A) 188 (04/2005) 
Lite-0n SOHD-167T € IDE 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 т5/77 ms 5,8 Sone, 49 dB(A) ` 195 ` (04/2005) 
Samsung SD-616E єй IDE 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/83 ms 43 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) Wertung 
Leistungs- Cyberdrive CN 0990 €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x 3973x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 

Tipp | MSI DRAN €30- IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x € 9; USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x HO 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE SH: IDE 32x/54x/54x 24,51x 36,54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €82- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
DVD-Brenner 5 

Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur” Wertung Б 

Plextor PX-T16A € 114- E 6x/8x/16x/Ax/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 4:54 Minuten 182 (02/2005) |€ 

Preis- | MSI DR16-B2 KEEN E plein A 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2,6 Sone/Al dB(A) 4:46 Minuten 184 (0205) |$ 
Leistungs- Nu Tech DDW-163 € 64- E 6x/Ax/16x/4x/2 4x 5:56 Minuten 6:27 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 4:46 Minuten 192 (02/2005) 8 

Tipp | LG GSA-41608 Є 60- Е RIED 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 441 Minuten 205 (022005) | 
Plextor РХ-ТА0А E€- E 6x/8x/16x/6x/8x 5:52 Minuten 6:07 Minuten 23 Sone/38 dB(A) 4:46 Minuten 210 (08/2005) |= 
Beng DWI64 €54- E 6x/8x/16x/6x/8x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 2,3 Sone/38 dB(A) 4:46 Minuten 212 (08/2005) Е 
Philips DVDRIGLSK €10- E RIED 6:03 Minuten 8:21 Minuten 24 Sone/ 38 dB(A) 4:46 Minuten 220 (05/2005) | = 
LG 6SA-4120B Є 68- Е 2x/4x/Bx/4x/24x 7:00 Minuten 7.45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 441 Minuten 028"* (020) | == 
Toshiba SD-R5372 SH: E 6x/Ax/i2x/4x/5x 5:25 Minuten 7.05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 4:54 Minuten 248 (0212005) |= i 
NEC ND-350 €. E 6x/Ax/16x/4x/4x 5:56 Minuten 6:32 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 153 Minuten 254 (02/2005) |&х 
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EINKAUFSFÜHRER 


len 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Tonbereichen 
Digital 
zeit bei 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Stereosystem 


sehr 


das Z-2300 
aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- 


ist aktuell 


gut. Logitechs Z-5500 


und Creatives Gigaworks S750 sind zur- 
den Mehrkanalsystemen das Maf aller 
Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Creative 
Inspire T7700 oder in das gute Logitech X-530. Bei den 
Soundkarten rate ich ebenfalls zu Creative: SB Audi- 
gy und SB Audigy 2 ZS sind für Spieler auch weiterhin 
erste Wahl. 


PREIS-LEISTU 


Stereosystem 


NGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


oundkarte 


Creative P380 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-2300 € 14- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 SI: 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 € M4- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2.100 Silver € b4- 2 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 €90,- 24 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 € 109- 2 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs“ Creative P380 €34- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Terratec Home Arena MX 2.1 € 36, 24 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Trust 1600P 2:1 Soundforce є 30, 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 

Mehrkanalsysteme 

Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-5500 Digital €299- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (01/2005) 
Creative Gigaworks 5750 Є 49- 1+] 100 Watt * Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept 6 THX 71 €. 1+] 680 Watt Е Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 ` (04/2005) 
Preis- | Logitech 7-5300 €139- 54 200 Watt Е Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 ` (06/2004) 
Leistungs- Creative Inspire T7700 € 60- T4 92 Watt = Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 €63- 54 94 Watt 2 Gut Gut Gut 189 (042005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt = Noch gut Gut Noch qut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51 fx1600 € 129- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 


Preis- 


Soundkarten 


Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro €239- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,54 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe €149- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 ` (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV €^. ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Out, 1х MIDI, digital Gering Gut Gut 186 ` (07/2005) 
Terratec Aureon 7.1 Space Єй, ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 232 (03/2003) 
Leistungs- Hercules Muse 5.1 DVD en, CMI 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Qut, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 230 (09/2002) 


Tipp 


Preis- 


Tipp 


Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 

Sennheiser PC160 Є 99, 3,0 Meter 186 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 153 (08/2005) 

Speedlink Medusa 5.1 Headset SH. 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- b Plantronics Gamecom 1 €34; 3,0 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (08/2005) 

Speedlink Medusa 5.1 USB Headset Є 83, 35 Meter 350 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 173 (08/2005) 

Cosmic 5.1 USB Headset €39, 40 Meter 392 Gramm Befriedigend Gut Gut 192 (08/2005) 

USB Headset 20 €^, 20 Meter 10 Gramm Befriedigend Gut Befriedigend 228 (08/2005) 


Preis- 


Tipp 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Leistungs“ Corsair Flash Voyager €5- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 1672 MByte/s 1219 MByte/s Ja 157 (03/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed Є, USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 14,09 MByte/s 12,39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €», USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk €9, USB 2.0 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 6,14 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Value Є n, USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 1,12 MByte/s 6,69 MByte/s Ja 188 (02/2005) 
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Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech МХ518 €39- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €5, 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Razer Diamondback Є 40, Т + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming M2 Є 11, 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 134 (06/2005) 
leistungs-Br- Saitek Gaming Mouse En, 6 + Scrollrad Optisch 5/2, USB 800 und 1.600 dpi Keine Ja 154 (08/2005) 
Tipp | Logitech MX510 e 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 

Tastatur 

Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard Єй- Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ja 135 (06/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard SR Mittel Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ja 142 (06/2005) 
Leistungs: B- Typhoon Navigator Office XP € Mittel Hoch PS/2 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp Raptor Gaming КІ €, Mittel Hoch PS/?, USB Keine Nicht vorhanden Ja 1,64 (08/2005) 
Saitek Gaming Keyboard EN, Mittel Hoch PS/?, USB 3 + Command Pad Vorhanden Ja 17 (06/2005) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX3100 € 83- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 141 (06/2005) 
Microsoft Wireless Desktop Elite € 6b- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Leistungs-D> Logitech Cordless Desktop LX 501 €38- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 48,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 €^- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 


Preis- 


Tipp 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich | Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 159,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Logitech Momo Racing Force €100- 6 2 Wippen * Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs- B» Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 71,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 170 (08/2004) 
Speed-Link Leather Force Feedback Wheel — | € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Saitek А440 Force Feedback Wheel €55- 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 218 (08/2004) 


Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad € 4- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 112 (09/2002) 
Preis- | Thrustmaster Firestorm Wireless Є 05, 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Leistungs-B» Saitek P2500 Rumble Force € 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
Tipp | Mad Catz PC-Con €, 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 189 (06/2005) 


Preis- 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner €90- H: Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Force Feedback Joystick € Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force €55- 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 161 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless SH: 9 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar €. 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
leistungs-B» Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 


Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE ES 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Die Referenz-Maus für Spieler bleibt die Logitech MX518, 
bei der Sie per Knopfdruck zwischen 400, 800 und 
1.600 dpi wählen können. Das Microsoft Digital Media 
Pro Keyboard ist eine empfehlenswerte Tastatur für 
den Spiel- und Office-Betrieb. Wer ein Kombi-Paket be- 
vorzugt, ist mit dem Logitech Cordless Desktop MX3100 
bestens bedient. Virtuelle Karossen steuern Sie optimal 
mit dem Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel. Eine gute 
Leistung zum fairen Preis bieten auch das Saitek P2500 
Rumble Force und der Logitech Extreme 3D Pro. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Kombination Maus & Tastatur 


Saitek Gaming Mouse 


Logitech Cordless Desktop LX 501 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Joysticks 


www.pcgameshardware.de 


09/2005 | PC Games Hardware 165 


La PC im Eigenbau 


| HIGH-END-PC | 
ab € 494,-* 


ab € 714,-* 


ab € 3.066,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.07.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


& 5 4 X 2 d 6 5 4 X 2 4 6 5 4 3 2Z 1| 

SG, 1.024x768, 32 Bit E 1.024x768, 32 Bit EEE | 

+2х АА, 41 АР EEN NE e B 128031024, 4/81 BEE ` ` 

i 1.280х1.024, 4/81 EEE : 1.280x1.024, 4/01 EE d 1600x200, 4x/8:1 BEE 

| CPU | CPU | CPU | 

: AMD Athlon 64 3000+ (Venice).........€ 12. Athlon 64 3200+ (Venice)... € 158. Athlon 64 FX-57 (San Diego). Є 1049, 

| Kühler | — Kühler | ! Kühler | 

` Arctic Cooling Freezer 64. E127 Thermaltake Silent Boost K8..................€ 16, Thermalright ХР-120 (Noisemagic-Ed.)....€ 84, - 
` Mainboard | Mainboard | Mainboard u 
: Elitegroup Nforce4-A939 (Ní4, S. 939 )....€ 64, ; Gigabyte KONF-9 (Nforce4, S. 939).............Є 78, Asus ABN-SLI Pr. (Nforce4 SLI, S. 939) .......€ 163,- | E 
; Arbeitsspeicher | i Arbeitsspeicher : : Arbeitsspeicher Е = 
` Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL25.....€ 39 Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3**...€ 77,- Corsair 2х 512 MByte, DDR400, СІ2 .... 188,- 5 
Grafikkarte Grafikkarte _ Grafikkarte Е 
` PNY Verto Gef. 6600 СТ (Gef. 6600 СТ). < 156. Gecube GC-X800-C3 (Radeon X800)......€ 179. 2х MSI NX78006TX (7800 GTY)..........€ 1.042,- & 
` Soundkarte | (Soundkarte ` ` Soundkarte E 
Terratec Aureon 51 Ғип......................Є 25. Creative SB Audigy LS 51......................Є 59- ` Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro...€ 162- = 
Festplatte | | Festplatte l Festplatte E 
-Excelstor ES-J880S (80 GByte)..... -Hitachi Deskstar T7K250 (160 GByte)......€ (9. Western Digital WD740GD (74 GByte)... € 140,- E 
| Netzteil Netzteil ` Netzteil E 
| Gehäusezubehör (420 Watt)... : Ac Bel APIAPCO! (400 Watt)....... | Be Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Ман) Є 109,- = 
| Geháuse Gehäuse | Gehäuse Е 
| Frozen-Silicon Silverline 602 ..... | Casetek CS-1020.... | Thermaltake Armor......... | E 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
| Sinnvolles Upgrade 


| Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade | 
‚ Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2.....+ € 188,- 


| Take MS DDRA00, 1x 512 MByte, CL25..+€ 39,- 


| Athlon 64 3500+ (Venice) em. 
| Einsparpotenzial | Einsparpotenzial | | Einsparpotenzial | 
_Опроагй-$оип@ 7 46 | Onboard-Sound "ER 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Prozes- 
sorkühler Arctic Cooling Freezer 64 ist für den 
Athlon 64 3000* völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80-mm-Lüfter 
investieren, um das System ausreichend 
kühlen zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt 
PCI-Express-Steckplätzen. Die beiden Geforce- 
7800-GTX-Grafikkarten sorgen für sehr hohe 
Spieleleistung. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


[esce һун gem. $14 che] 
KEINE MITHAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FÜR SIE. 
Die Anschriften der exper! Fachmürkte und eine Auswohl weiterer Angebote finden Sie ouch unter www.expert.de 


La Leserbriefe 


>> Speicherlatenzen falsch aus- 
gelesen? 


Ich setze DDR400-Speicher- 
module ein, die laut Herstel- 
ler automatisch Latenzen von 
CL2,5-3-3-8 anlegen sollen. Das 
Tool CPU-Z zeigt mir jedoch an, 
dass im SPD-ROM CL2,5-4-4-9 
einprogrammiert ist. Kann das 
sein? 

[Axel Wulff, per E-Mail] 


Oliver Haake: Manche Main- 
boards übersetzen die SPD-In- 
formationen mit Absicht an- 
ders, als es die RAM-Hersteller 
vorgesehen haben. Das passiert 
vor allem dann, wenn der Main- 
board-Hersteller vermutet, dass 
bestimmte Module nicht mit ge- 
wissen Latenzen wie CL2,5-3-3-8 
stabil laufen würden. Daher legt 
das BIOS Folgendes fest: Wenn 
CL2,5-3-3-8 im SPD-ROM steht, 
dann  CL2,5-4-4-9 einstellen. 
Wenn Sie unbedingt die schnel- 
leren Latenzen wollen, müssen 
Sie diese manuell einstellen. 


>> Strom für PCI-E-Grafikkarte 

Kann man für die zusätzliche 
Stromversorgung einer PCI-Ex- 
press-Grafikkarte auch einen 


normalen vierpoligen Stromste- 

cker nehmen, wie er bei Lauf- 

werken verwendet wird? 
[HaPeStep, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Nein. Für Ati- 
oder Nvidia-Grafikkarten mit 
PCI-Express-Schnittstelle benöti- 
gen Sie einen speziellen Adapter, 
der nur für Grafikkarten verwen- 
det werden kann. Hierbei gibt es 
auch Unterschiede zwischen den 
Adaptern für Ati- und Nvidia- 
Karten. Jedem Exemplar liegt 
aber ein passender Adapter bei, 
sodass Sie sich keine Sorgen ma- 
chen müssen. 


>> Nicht genügend Strom- 
anschlüsse 
Ich habe mir ein neues Gehäuse 
mit Lüftern zugelegt und nicht 
genügend Stromanschlüsse auf 
dem Mainboard für alle Lüfter. 
Gibt es für solche Fälle Adapter? 
Oder bestehen vielleicht ande- 
re Möglichkeiten? Kann ich die 
Lüfter vielleicht am Netzteil an- 
schließen? 

[Chaim Lenz, per E-Mail] 


Lars Craemer: Beim Webshop 
www.oc-card.de können Sie 


Seite unten. 


4-auf-3-Pin-Adapter für zwei 
Euro kaufen, mit denen sich 
Ihre Lüfter direkt am Netzteil 
anschließen lassen. 


>> Registered RAM und ECC 
Ich habe beim Internetversen- 
der www.alternate.de nach Ar- 
beitsspeicher gesucht und unter 
,DDR" die Auswahlmóglichkei- 
ten „ЕСС“ und „Registered“ ge- 
funden. Wo ist der Unterschied 
und was bedeutet das? Ich wür- 
de mir nàmlich gern 1.024 MByte 
DDR400-SDRAM kaufen. Ich be- 
danke mich im Voraus! 

[Nils Borchering, per E-Mail] 


Daniel Móllendorf: Bei ECC- 
Speicher handelt es sich um 
Module mit zusätzlicher Fehler- 
korrektur, die hauptsáchlich in 
Servern zum Einsatz kommen. 
Mit Registered RAM können 
Sie einen Rechner mit mehr als 
4 GByte Arbeitsspeicher bestü- 
cken. Allerdings kann teurer Re- 
gistered RAM nur auf Servern 
oder Sockel-940-Systemen ein- 
gesetzt werden. Die für Desk- 
top-PCs interessanten Speicher- 
riegel finden Sie direkt unter der 
Kategorie , DDR". 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware. de: 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


»» Übertaktung fehlgeschlagen 
Ich habe Ihren Overclocking- 
Artikel im Heft 07/2005 gele- 
sen und daraufhin Ihre Tipps 
ausprobiert. In meinem Rechner 
stecken ein Athlon XP 2500+ und 
das Asus-Mainboard A7N8X-E. 
Ich habe alle Einstellungen so 
vorgenommen, wie Sie es aufge- 
listet haben: CPU-Spannung auf 
1,675 Volt und 11x200 MHz FSB. 
Gleichzeitig habe ich meinen 
RAM (DDR400 von Twinmos) 
synchron zum  Frontside-Bus 
eingestellt; sodass dieser mit 
übertaktet wird. Der PC lief da- 
nach an, allerdings wollte mein 

Windows nicht mehr starten! 
[Bartholomäus Bielecki, 
per E-Mail] 


Oliver Haake: Das grundlegen- 
de Problem beim Overclocking 
ist, dass selbst äußerlich identi- 
sche Komponenten Qualitätsun- 
terschiede aufweisen. Deshalb 
sollten Sie nicht davon ausge- 
hen, dass Ihre CPU und Spei- 
chermodule exakt so weit zu 
übertakten sind wie unsere Test- 
muster. Wenn Ihr Rechner zwar 
startet, Windows aber anschlie- 
ßend abstürzt, sollten Sie die 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma@pcgameshardware.de 
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LESERBRIEFE 


SERVICE 


Adapter: Die zum Anschluss von PCI-E-Grafikkarten (GF 6800 GT/Ultra, Karten 
der X800-Serien) benótigten Stromadapter sind im Lieferumfang enthalten. 


Übertaktungsschraube etwas 
zurückdrehen. In der Regel ist 
der Arbeitsspeicher überfordert, 
wenn es beim Windows-Start 
zum Bluescreen kommt. Setzen 
Sie versuchsweise OC-taugli- 
ches RAM ein, reduzieren Sie 
den Takt oder erhöhen Sie die 
Speicherspannung auf 2,8 Volt. 


>> WLAN oder Stromnetzwerk? 


Legen Sie das Stromnetz vom 
ADSL-Anschluss bis zum höher 
gelegenen Stockwerk (falls es ein 
zusammenhängendes Stromnetz 
ist), in dem die Rechner stehen. 
Überbrücken Sie die restliche 
Distanz mit Wireless LAN. Net- 
gear bietet mit dem WGXB102- 
Bundle passende Adapter an. 


>> TFT gut zum Arbeiten? 


Ich möchte mein Haus mit Wire- 
less LAN ausstatten. Ich besitze 
einen DSL-Zugang im ersten 
Stock. Welchen Router und wel- 
che Empfänger empfehlen Sie 
mir, damit ich zwei Stockwerke 
darüber ein sehr gutes Funksig- 
nal habe und die volle Bandbrei- 
te nutzen kann? Das Haus ist ein 
massiver Ziegelbau. 

[Mario Grófler, per E-Mail] 


Oliver Haake: Die Ziegel sind 
nicht der entscheidende Faktor. 
Steckt in den Decken Feuch- 
tigkeit oder befinden sich viele 
elektromagnetische Stórquellen 
in der Nähe, so werden Sie über 
diese Distanz keine Verbindung 
bekommen. Ich rate daher zu 
einer Kombination aus Wire- 
less LAN und Stromnetzwerk. 


Auf meiner Suche nach einem 
neuen TFT-Bildschirm habe ich 
den Viewsonic VX924 in die 
engere Auswahl genommen. 
Ich brauche den Monitor haupt- 
sáchlich zum Spielen und zum 
normalen Arbeiten. Reicht das 
Display dafür aus? 

[Rainer Petrick, per E-Mail] 


Marco Albert: Es kommt darauf 
an, was Sie unter „normalem“ 
Arbeiten verstehen. Ein Róh- 
renmonitor hat eine weit hóhere 
Farbtreue und ist zur Bildbear- 
beitung besser geeignet. Gerade 
der Viewsonic 924 mit dem TN- 
Panel kann nicht so viele Farben 
klar darstellen wie gute CRT- 
Bildschirme. Bei Anwendungen 
wie Spielen oder Office spielt das 
Display aber keine große Rolle. 


Farbarm: Im Vergleich zu CRT-Monitoren ziehen TFTs in einer Kategorie immer 
noch den Kürzeren: Die Farbtreue ist bei den meisten Modellen nicht dieselbe. 


»» CPU oder Grafikkarte? 
Ich will meinem Computer eine 
neue Grafikkarte spendieren. 
Mein System besteht aus einem 
Athlon XP 2400+, 756 MByte 
DDR-SDRAM und einer Ge- 
force MX-440. Ich bin mir jedoch 
nicht sicher, ob ich erst die Gra- 
fikkarte gegen eine Geforce 6800 
oder 6800 GT austauschen soll 
oder besser die CPU aufrüste. 
Ich will nicht mehr als 250 Euro 
ausgeben. Allerdings móchte ich 
auch für zukünftige Spiele vor- 
bereitet sein. 

[Florian Bilstein, per E-Mail] 


Frank Stówer: Wenn Sie maxi- 
mal 250 Euro ausgeben móch- 
ten, reicht das Geld genau für 
eine Geforce 6800 GT. Eventuell 
ist es bei Ihrem System jedoch 
sinnvoll, zu einer günstigeren 
Geforce 6600 GT zu greifen (ca. 
160 Euro) und vom restlichen 
Geld einen schnelleren Prozes- 
sor zu kaufen. Hier bóte sich 
ein Sempron 3000+ mit Thorton- 
Kern für etwa 90 Euro an. 


>> Keine Discount-Rohlinge? 


Ich finde es schade, dass Sie in 
Ihrer Marktübersicht keine Dis- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 08/05 


Verschwunden 

In der Tabelle auf Seite 67 (Silent- 
Hardware) hat sich ein Layout- 
Fehler eingeschlichen. Bei einigen 
Komponenten wurden die grünen 
Pluszeichen nicht dargestellt. Auf der 
Heft-CD/DVD dieser Ausgabe finden 
Sie die Seite als PDF mit den korrek- 


ten Fazitdarstellungen. 


Zahlenwirrwarr 

Auf Seite 153 im Infokasten „Halb- 
adder" hat sich in der Beispielrech- 
nung ein Fehler eingeschlichen. In der 
letzten Zeile steht „0111 oder 0100-»", 
es müsste „0011 oder 01007?" heißen. 


Marktübersicht RAM 

Beim Battlefield 2-Tuning auf Seite 
87 behaupten wir, dass der Titel 
nicht mit einer DirectX-8-Grafikkarte 
läuft. Hier gibt es allerdings eine 
Ausnahme: Battlefield 2 kann sehr 
wohl mit einer Radeon 8500 gespielt 
werden, die Performance dürfte 
allerdings mit dieser DirectX-8-Karte 


sehr dürftig ausfallen. 


OLIVER HAAKE 


FRANK STÓWER 


DANIEL WAADT 


DANIEL MÖLLENDORF 


ANDREAS ZUBER 
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SERVICE 


LESERBRIEFE 


count-Rohlinge getestet haben. 
Bisher habe ich durchweg posi- 
tive Erfahrungen mit den CD- 
und DVD-Rohlingen von der 
Supermarktkette Plus gemacht. 

[Florian Gries, per E-Mail] 


Lars Craemer: Wir haben uns 
bewusst gegen einen Test von 
Discount-Rohlingen епіѕсһіе- 
den. Die Problematik bei diesen 
Rohlingen sind die wechseln- 
den Hersteller und die damit 
verbundenen Qualitátsschwan- 
kungen. Im schlimmsten Fall 
hátten wir eine Discount-Sorte 
empfohlen, die kurz darauf in 
der getesteten Form nicht mehr 
erhältlich gewesen wäre. 


>> DDR2-533 oder DDR2-667? 
Mit großem Interesse habe ich 
Ihren Arbeitsspeichertest in 
der Ausgabe 07/2005 gelesen. 
Da ich mir in naher Zukunft 
einen neuen Rechner aus aus- 
gewählten Einzelkomponenten 
zusammenstellen will, fehlt mir 
eine entscheidende Aussage zu 
DDR2-Speicher in Ihrem Bericht. 
Ist es sinnvoll, DDR2-667-Modu- 
le statt der langsamer getakteten 
DDR2-533-Module zu kaufen? 
[A. Reich, per E-Mail] 


Oliver Haake: Leider haben 
wir in der Ausgabe keine neu- 
en DDR2-533-Module getestet 
und deshalb finden Sie in den 
Benchmark-Kästen keinen ent- 
sprechenden Eintrag. In der 
Marktübersicht RAM der Aus- 
gabe 04/2005 haben wir jedoch 
einige DDR2-533-Riegel vorge- 
stellt und dort hat sich gezeigt, 
dass in den meisten Spielen kein 
oder nur ein sehr geringer Leis- 
tungsunterschied auftritt. 


>> Spieletaugliches Notebook 
Ich suche ein Notebook, mit 
dem ich auch Spiele wie Coun- 
ter-Strike: Source oder Far Cry 
(dt.) spielen kann. In erster Linie 
will ich aber damit arbeiten. Ich 
habe mir nun zwei Notebooks 
näher angeschaut. Zum einen 
handelt es sich um das Asus Z 
9200 Series und zum anderen 
um das Acer Aspire 1693WLMi. 
Das Asus-Notebook hat einen 
Grafikkartenspeicher von bis zu 
256 MByte, der Acer-Laptop be- 
sitzt nur 128 MByte. Also wäre 
das Asus Z 9200 Series besser? 
[Leonard Wein, per E-Mail] 
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Marco Albert: Der Grafikchip 
des Asus Z 9200 Series kann 
zwar auf bis zu 256 MByte RAM 
zurückgreifen, allerdings han- 
delt es sich hier um „shared me- 
mory“. Das heißt, der Grafikchip 
bekommt dynamisch einen Be- 
reich des normalen Arbeitsspei- 
chers zugeteilt und dieser ist in 
der Regel deutlich langsamer als 
spezielles Grafik-RAM. Damit 
wird der Vorteil der 256 MByte 
des Asus-Notebooks aufgeho- 
ben. Der Chip Mobility Radeon 
X700 im Acer-Notebook ist mit 
„пиг“ 128 MByte Grafikspeicher 
deutlich schneller, da das VGA- 
RAM ausschließlich der Grafik- 
verarbeitung dient und eine viel 
hóhere Datenbandbreite besitzt. 
Zudem ist im Asus-Laptop nur 
eine Geforce Go 6200 (Turbo 
Cache) verbaut. Wenn Sie mo- 
bil spielen móchten, sollte Ihr 
Notebook über eine Geforce Go 
6600 oder eben Mobility Radeon 
X700 verfügen. Noch besser und 
flüssiger kónnen Sie mit dem 
leistungsstarken Geforce Go 
6800 (Ultra) oder Mobility Ra- 
deon X800 spielen. 


>> Habe ich double- oder single- 
sided RAM? 
Zuerst möchte ich Ihnen zu Ih- 
rem Magazin gratulieren. Ich bin 
zwar noch kein Abonnent, kaufe 
mir aber jeden Monat die PCG 
Hardware und bin jedes Mal 
begeistert. Nun habe ich aber 
eine Frage zu Arbeitsspeicher. 
Sie schreiben sehr oft, dass man 
bei Athlon-64-Systemen double- 
sided Arbeitsspeicher nicht auf 
allen vier Steckplätzen ver- 
wenden soll. Nun habe ich von 
Corsair zwei 256-MByte-Module 
mit der Bezeichnung TWIN512- 
3200XL und würde gern auf 
1.024 MByte RAM aufrüsten. Ich 
kann aufgrund der Kühlkörper 
nicht erkennen, ob meine Mo- 
dule double- oder single-sided 
sind. Auf der Corsair-Webseite 
steht dazu auch nichts. 

[Timo Stiehl, per E-Mail] 


Oliver Haake: Wenn Sie die 
Module von unten betrachten 
(die Seite mit den Kontakten), 
können Sie unter die Kühlkör- 
per schauen. Sollten auf beiden 
Seiten der RAM-Platine Spei- 
cherchips angebracht sein, sind 
Ihre Module definitiv double- 
sided. 


KOMMENTAR Leserbrief des Monats 


Jens Kadach: Ich habe letz- 
te Woche im Ladengeschäft 
einen Athlon 64 3500+ 

mit Venice-Kern bestellt 

und gekauft. Als ich den 
Prozessor eingebaut hatte, 
stellte ich jedoch fest, dass 
es sich um einen Athlon 64 
3500+ Winchester handelt. 
Der Händler sagte mir, ich 
hätte nicht erwähnt, dass es 
ein Venice sein solle. Dazu 
sei die CPU-Verpackung 
geöffnet worden und damit 
ist die Ware vom Umtausch 
ausgeschlossen. Was kann ich tun? 


Oliver Haake: Wenn Sie beweisen können, dass Sie einen Athlon 64 
3500+ Venice bestellt haben, muss der Händler die CPU umtauschen 
oder das Geld zurückerstatten. Sie haben einen rechtskräftigen Kaufver- 
trag mit dem Händler abgeschlossen und deshalb steht dieser in der 
Pflicht, wenn etwas mit der Ware nicht stimmt. Das Problem ist jedoch 
der Beweis. Haben Sie schriftlich bestellt und eine Rechnung mit dem 
Vermerk „Athlon 64 3500* Venice" erhalten, ist das kein Problem. Ha- 
ben Sie mündlich bestellt und keine ausführliche Rechnung bekommen, 
brauchen Sie einen Zeugen. Haben Sie keinen Zeugen, steht Aussage 
gegen Aussage und Sie würden einen Rechtsstreit vermutlich verlieren. 


In der letzten Ausgabe berichteten wir bereits, dass Gigabyte den Preis- 
Leistungs-Sieger K8NF-9 mit Nforce4-Chipsatz mittlerweile mit einem 
passiven Kühlkörper ausliefert. Nun haben sich besorgte Leser an uns 
gewendet und gefragt, ob davon auch andere Gigabyte-Mainboards für 
den Sockel 939 betroffen seien. Wir haben Rücksprache mit Gigabytes 
Product Manager Sven Grünitz gehalten: Gigabyte rüstet tatsächlich alle 
Mainboards der verschiedenen Nforce4-Serien auf passive Kühlkörper um. 
Einen Test des neuen K8N Ultra-9 finden Sie in PCGH 10. Es hat sich gezeigt, 
dass die überarbeitete Kühlung ausreicht und auf Dauer auch sicherer ist. 
Generell neigen Lüfter dazu, nach längerer Laufzeit auszufallen, und das 
hätte fatale Folgen für den Chipsatz. Bei passiven Kühlkörpern kann dies 
nicht passieren. 
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Tausende Downloads 


Klingeltöne, farbige Logos, 
animierte Logos und Java 
Spiele 
Für Handys von Motorola, 
Nokis, Samsung, Sharp, Sony 
Ericsson und vielen anderen 
Herstellern. 
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WITZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 


СЛ Pc Games Hardware online 


Suche rq 
m 


Webcode Æ Suchen 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code" anklicken. 


News & Downloads: 


beraten lassen: 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; táglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 
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Ba Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Funktion: Chefredakteur 


PC-Praxis: Zwei kaputte Sicherungs-DVDs haben mir schlaflose Nächte 
bereitet. Künftig werde ich zusätzlich wieder auf Festplatte sichern. 


Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... hat aktuell noch ein Preisprob- 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


FRANK STÖWER | ts@pcgameshardware.de 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 
PC-Praxis: Mein Mini-PC im Wohnzimmer ist dank Cool'n'quiet endlich 
leise. Nun soll eine Fernbedienung die Funkmaus-Steuerung ablósen. 
Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... werde ich überspringen und 
erst bei der nächsten Generation aufrüsten, obwohl mich die neuen 
Kantenglättungs-Modi schon reizen würden. 


ROLAND NEUMEIER 


Kurzporträt: 
Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


Fachgebiet: Infrastruktur 
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lem. Sehr zufrieden bin ich aber mit Lautstärke, Spieleleistung und Netz- : 
teil-Anforderungen. Weniger schön sind die neuen Filter-Optimierungen. : 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | . Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM | Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6600 СТ | RAM | 
1.024 MByte 008400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 i 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! | 
PC-Praxis: Aktuell versuche ich meine neue Wohnung mit einem Netz — : PC-Praxis: Die Gehäuselüfter meines fast passiven WaKü-PCs habe ich į 
werk auszurüsten. Ich bin mir noch nicht sicher, ob ich zu WLAN oder | mit einer automatischen Temperatursteuerung versehen. : 
einer Alternative wie einem Steckdosennetzwerk greife. à Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... ist in meinen Augen ein echter | 
ш Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... ist wie jede neue Grafikkarten- : Meilenstein. Zum ersten mal seit einiger Zeit bietet eine neue Karte ue : 
generation hoffnungslos überteuert - technisch ist sie nahezu perfekt. ` sentlich mehr Leistung und ist darüber hinaus auch noch leise! i 
Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur ` Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk | 
Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) |  : 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky | RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm Acer 17"-TFT | Sound SB Audigy 2 : 
PC-Praxis: Ich habe meinen PC mit DVB-T und einer neuen Festplatte — PC-Praxis: Da mein alter Tintendrucker von Epson den Geist aufgegeben : 
ausgerüstet. Aufzeichnungen sind nun kinderleicht. f hat, habe ich mir einen kleinen Laserjet von HP angeschafft. | 
Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... Endlich macht es Nvidia richtig: : Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... ist mir viel zu teuer. Ich warte — 
Sofort zur offiziellen Veröffentlichung des neuen Grafikchips sind auch — mit dem Umrüsten auf die Budget-Variante der neuen Geforce und sattle ` 
entsprechende Karten im Handel verfügbar. dann komplett auf PCI-Express um. | 
І Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur | Fachgebiet: Grafikkarten, Online | 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM - Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | ВАМ — 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm — 1536 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound Onboard | 
PC-Praxis: Um gegen die Geräuschentwicklung in meinem PC vorzuge- — : PC-Praxis: Da meine SB-Live-Soundkarte in GTA San Andreas für Proble ` 
hen, werde ich das Projekt Wasserkühlung in naher Zukunft angehen. ` me gesorgt hat, habe ich diese kurzerhand ausgebaut und den Onboard- | 
B Soundchip auf dem Mainboard aktiviert. Jetzt läuft alles prima! : 

Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... halte ich für eine leistungsstar- : Së . . d 
ke kostengünstigere Alternative zur Geforce 6800 Ultra SLI, die zusätzlich : Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... verlockt ganz klar zum Aufrüs- 
noch neue Kantenglättungsoptionen bietet. : ten. Nur schade, dass ich noch ein AGP-System habe. | 


ANDREAS ZUBER 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


PC-Praxis: Die fünf Gehäuslüfter halten der Hitze (noch) stand. 


Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... liefert beeindruckende Leis- 

tungswerte. Allerdings bin ich mit meiner flüsterleisen X800 Pro derzeit 

voll zufrieden, sodass ein Wechsel derzeit nicht infrage kommt. Das 
nächste größere Aufrüstprojekt wird ohnehin ein Zweikern-Prozessor. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 


Funktion: Redakteur 
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DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Funktion: Redakteur 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Testlabor 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Freier Mitarbeiter 


PC-Praxis: Trotz der enormen Hitze lief mein PC ohne Probleme. Zusatz- | 
lüfter sind zwar laut, bieten aber mehr Stabilitát im Sommer. н 


Nvidias neue Grafikkarte 7800 GTX ... ist beim momentanen Preis 
noch uninteressant für mich. Die Leistung ist dennoch beeindruckend 
und die Lautstärke erfreulich. 


THOMAS BRÜNGER SASCHA RÜCK 
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jrozen-Silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


= 


Antec P180 Miditower 


 — | 
Е ==] 


drei 120 mm Lüfter 


Digital Fernsehen am PC 
DVB-T Stick für USB 


Kundenbewertung: 
5 Sterne 


Sicherheit beim Onlinekauf E 
Mit Geld-Zurück-Garantie 


Das Gehäuse der Zukunft! i 


5 Lüfter unter ; EURO 


Lüfterset mit ; x 80 mm Lüftern 


für Gehäuse und Kühler РА j 
Ce 1 


с и LS. 
mit Tachosignalausgang у 
= H e 


Schluss mit dem Kabelgewirr! 
Coba Modularnetzteil 400 Watt 


mit Kabelmanagement $ 
Ш _ Елии 


400 Watt, 120 mm Lüfter 


Е ma 


Superleisemodus 2 


Einfach bei der 
Bestellung 
angeben! 


Mindestbestellwert: 
EUR 25,00 (Nur ein 
Gutschein pro Kunde). 


"| Ihr PC ist gut gekühlt. Und Sie? 


USB Ventilator Flexibel 


Sanfte Hand für teure Hardware 
Antistatikhandschuh 


FREECALL 0800-0-FROZEN 
0800-0-376936 
Email: info@frozen-silicon.de 


ALTERATE 


HARDWARE SOFTWARE ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS | GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
E Deluxe S,GLEsA A/nF2-u400D 69,- 
8V Deluxe S, GL, Е 5А, А 939/K8T800P D+ 94,- 
A8N-E E 939 / nF4-U e 99,- PX7800GTX-TDH256 EN6600GT/TD PCle 128-63 / GF 6600GT 164-  EAX300/TD PCle 128-00 / Rad. X300 64,- 
A8N-SLI Deluxe S.GLESA 939/nF-Sll D+ 149,- V9999GT/1D AGP 128-00 / GF 6800GT 179,-  EAX800XL/2DTV PCle 256-63 /Rad.X800XL 299,- 
P4P800-E Deluxe S,GLEsA 478/865E D 109. NVIDIA® GeForce™ 7800 GTX N6600GT/TD AGP 128-63 / GF 6600GT 189,- EAX850XT PE/2DHTV  PCle 256-63 /Rad.X850xT 489,- 
Gr sd we Sr || 7 256 MB GDDR3-RAM Stänn Ze 409 
, GL, a SS B & . bs 
P5AD2-E Premium S,WLEsAR 775/925XE 02 184. 450 MHz Chiptakt NX6600GT-TD128E PCIe 128-63 /GF66006T 169,- 
1.200 MHz Speichertakt FX5200-T128 AGP 128-DD / GF FX5200 39,- 
2x VGA, 2x DVI, VIVO NX6600GT-VTD128 AGP 128-63 / GF 6600GT 184-  X800XL PCle 256-63 /Rad.X800XL 319,- 
ia NE S,GLsA 754/nFore D — 74, PCle x16 T SE Ultimate Edition PCle 256-63 / Rad. X800XL m 
-K8NSC-939 5,61, sA 939/nF3250 D+ 84,- С ro AGP 128-DD / Rad. 9600Pro Е 
GA-K8NF-9 5,61, Е sA 939/nFore4 D+ 99,- retail E PX6600GT ТОН Extreme PCle 128-63 / GF 6600GT 189,- 9800Рго AGP 128-00 / Rad. 9800Pro 119,- 
GA-K8N Ultra-9 S,GLESsA 939/nF4-U D+ 129,- A6600GT TDH AGP 128-63 / GF 6600GT 179,- 
Ea ren ЭН S,GLESA 939/nF4-SLI D+ 134,- A400 TDH AGP 128-00 / GF 6800 159,- 
4 - Sp 478/865PE D 79,- X800XL PCle 256-63 /Rad.X800XL 299,- 
Х850Рго PCle 256-03 /Rad.X850Pro 299,- 
NX66T128VP silentpipe PCle 128-63 / GF 6600GT 199,- X800XL AGP 256-63 /Rad.X800XL 319,- 
КӨМ Neo3-F S,GLsA 754/nFore D 79,- NX78256V-B PCle 256-63 / СЕ 780067Х 539,- 9250 PCI 128-00 / Rad. 9250 44,- 
Gu Los Platinum ^ S,GLEsA 939/nF-U D+ 124,- N52128DE AGP 128-00 / GF FX5200 38,- 
8N Neo4-I S,6L,sA 939/nFore4 D+ 97. 
КӨМ Neo4 Platinum ` S, GL EsA 939/nF4-U D+ 129,- N Leadtek" X300SE-TD128E PCle 128-00 / Rad. X300SE 54,- 
MS-6368 „WAT, S,V,L FC2/PLEIS3T S+ 54,- GF7800 GTX PCle 256-63 /GF7800GTX 549-  RX9250-T128 AGP 128-DD / Rad. 9250 39.- 
865PE Neo2-PFS Platinum ze 478/865 D 84,- FX5200 PCI 256-DD / GF FX5200 94-  RX9600XT-TD128 AGP 128-DD/Red.9600XT 89,- 
NF7-S2 S,L,sA A/nF2-U400D 39,- FE STPL ATTE N 
K7VTAAPro S.LsA A/KT00 D  34- AVB vV1.5 8,61, Е sA 939/K8T800P D+ 99,-  FESTELATTEN 5 
K7S41GX рАТХ, SjVL  A/74GX D 38. AN8 S,GLESA 939/nFore4 D+ 119,- 
Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / 02: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / IDE S-ATA 
R: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 
WD800JB ило 80 э9/ 8192/ 7200 57.  WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 159,- 
WD2000JB u-100 200 ou 8192/ 7200 93,- WD1600JS sata2 160 or 8.192/ 7200 86,- 
CPUs WD3200SB u-100 320 3/ 8192/ 7200 169- WD2000JS sata2 200 or 819/ 7200 99,- 
WD2500JS sar 250 9/ 819 / 7200 129,- 
" WD2500KS sara2 250 9/ 8.192/ 7200 134,- 
INTEL AMD SP1614N илзз 160 au 8192/ 720 79. 
SP2514N U133 250 3/ 8192/ 7200 114,- EU 
80 9/ 8192/ 7200 57,- 
2,4 GHZ Northwood 400 128 69,- 2400+ ThoroughbredB 1,66 333 256 56,- HD 60JJ SATA2 160 9/ 8192/ 7200 = 
2600+ ThoroughbredB 1,83 333 256 62,- 6Е04010 un 40 10/ 2048/ 7200 48- SP2504C SATA2 250 9/ 8192/ 7200 134,- 
2800+ ThoroughbredB 2,0 333 256 77,- 6L200P0 u-133 200 9/ 8192/ 7200 94,- 
325 Prescott. 2,53 533 256 79,- 3000+ Thorton 20 333 512 109,-  7L250R0 U-33 250 or 16384/ 7200 129,- 
335 Prescott 28 533 256 89,- 6L300R0 U-133 300 9/ 16384/ 7200 169,- 7125050 250  9/ 16384/ 7200 139,- 
345 Prescott 3,06 533 256 129,- 7130050 300 or 16384/ 7200 189,- 
2600+ Barton 19 333 52 84,- 
2800+ Barton 208 33 512 99-  HDT722525 u-133 250 9/ 8192/ 7200 119,- ` 
325J Prescott 2,53 533 256 84- 3000+ Barton 216 333 512 104,- НО8724040 um 400 ou 8.192/ 7200 249,  HDT722516sAr2 160  9/ 8192/ 7200 87,- 
345J Prescott 3,06 533 256 129,- 3000+ Barton 2,1 400 512 109,- HDS725050 ^ U-133 500 oi 8.192/ 7200 399,- HDT722525sAm2 250 9/ 819/ 7200 129. 
3200+ Barton 22 40 52 149,- HDS725050sATA2 500 9/ 16384/ 7200 399,- 
2,4 GHz Northwood 533 512 134,- ST3200826A u-100 200 8/ 819; 7200 99. 
P d Northwood 533 512 ër 3000+ Newcastle 20 вш 512 124,- 154,-  ST3250823A um 250 8/ 8192/ 7200 119- $T3250823AS 250  8/ 8192/ 720 129,- 
‚8 GHz. Northwood 800 512 ER 3200+ Newcastle 22 80 512 194,- u-100 400 ву в192/ 7200 269,  ST3400832AS 400  8/ 819/ 7200 279. 
2,8 GHz Prescott 800 1024 169,- 8 
- m T "T" = = EET "ET E | DVD-LAUFWERKE 9 
3000+ Venice 18 100 512 127,- 154,- 
505J Prescott 2,66 533 1024 132- 3200+ Venice 20 100 512 184- 
530J Prescott 3,0 800 1.024 189, ATAPI 
540J Dee 32 0 1024 Kerg 3500+ — Clawhammer 2,2 1.000 512 264,- 
` ` '. 3500+ Venice 2,2 1000 512 249. 279, AOPEN DUW1608A 16x/ 24x 49,- 
T О 2 M E 3700+ San Diego 2,2 1000 1.024 359 BENO DW-1825 79 
Prescott „Ù 800 2.048 ie u SE ^ З = schwarz 16x/ 24x E 
640 Prescott — 232 800 2048 289- 3800+ Venice 2,4 1000 512 399,- AOPEN DVD-1648/AAP Pro Chameleon 25- BENQDW-1640 ai вк 54- 59- 
660 Prescott 3.6 800 2.048 629,- 4000+ San Diego 2,4 1.000 1.024 499- 16 GDR-8163B 21,- 25,- HP dvd640i schwarz 16x/ 24x 82 
Extreme Prescott 3,73 1.066 2048 1.049,- FX-55 San Diego 2,6 1.000 1.024 799 LITEON SOHD-16P9 20.  22- 16654-41638 ET 64. 
PHILIPS PCDV5016 schwarz 20.- 7 АЕ 7 
ттт e a Lem em sag. PLEXTOR PX-130A 31- ga. LITEON SOHW-16935 16х/ x — 54- — 59. 
Smithfield ‚0 800 2.048 — + Manchester ,2 1.000 1.024 E / i T 3 & 
840 Smithfield — 3,2 800 2048 569,- 4600+ Manchester 2,4 1000 1024 829- ШЕШЕП кн 21,- Bee e I р 
G SINE W NEC ND-3540A silber 16х/ 8х 59,- 
NEC ND-6650A Slimline, schw. 8х/ 4х 89,- 
a PHILIPS DVDRT6LSK 16х/ 24x 79,- 
JS PIONEER DVR-KO5L Slimline &/ 4x 109,- 
® DDR 512 МВ. 400-232 89- 79. DDR 512MB 4mc25 63- 58 HITACHEHDS725050 ee А Е. 
© DDR 512 MB — 400222 109,- DDR 512 MB 400233 84- 74. 9 ms SAMSUNG TS-H552U min 49. 
5 DDR 10GB 400232 149,- DDR 512 MB — 400222 96,- 16 МВ Cache OSHIBA 50-53728 16х/ p — 59- 
= DDR 10GB 400-222 209,- DDR 10GB 400-0125 112,- OSHIBA SD-R6472B Slimline 8x/ 24х 99,- 
>= DDR2 512MB 533-333 119,- 114,- DDR 10GB 400-233 149,- 7.200 UPM USB 20 
2 DDR2 10GB 53-333 219,- DDR 10GB 400-222 194,- i A 
© DDR2 512 МВ 533-444 69,- 60,- 
= DDR2 512MB 667-444 114- 89. 
= DDR 512MB 333025 62. DDR2 10GB 533-444 124-  129- OMEGA 16x Super DVDN — t&x/ 24x 119,- 
E 
3 DDR 512 МВ 40003 61,- DDR2 1,0GB 667-444 184,- 209. LG GSA-5163D «Fw 16х/ 4х 109,- 
= Dis 10GB 333-0125 18,- LITEON SOHW-1653SX 16х/ 4х 94,- 
2 w ab is SEN Ge DDR PlatinumEL 1,0 GB — 400272 194 ИШЕН оа xd 
р z atinum ji - = D А - 
= ррв2 10GB 533.444 14- DDR вове ух 1,0GB 500222 234,- ETOR PAOU шу s zB. 
E 50-0082 s 2MB EE 59. DDR2 10 GB AN 109- 104- E TS-E552U schwarz 16x / 2,4х 99,- 
2 H H 533-444 64,- 2 1,0 667-422 294- 289. S 
© 
© Single: Preis für ein Speichermodul. | nk Ex га патен 
= Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazitát. PLEXTOR PX-716SA a Ap ee АДЕ 


Wählen Sie zwischen verschiedenen Onli Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
Versandarten und Anbietern. Die wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
Versandkosten richten sich dabei Nachnahme oder Vorkasse, oder bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


nach der entsprechenden Versand- ganz bequem in Raten mit unserer Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
art und dem Gewicht der Ware. individuellen Online-Finanzierung. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


| WWW.ALIERNATE.DE 
MSS 24 h Bestellhotline: 01805-905040 


Vë SLA 
* € 0/12/ Minute 
Wireless LAN 
ИТЕ ш Я. BIS re — E 
- 54 багы p 16 190 Sound р 
WPN311 RangeMax 108 PCI 79-  WL-500G B сек 69-  BENQFP71V 4 170 SR 314- VIEWSONIC VX924 
WPN111 RangeMax 108 USB 79,- BENQ FP91G+ 8 190 DVD 348.- == 
WG511T wa Gris 49- Modems EIZO L578* 12 170 DVID/USB/Sound — 519.- 48,3 cm sichtbares Bild 
WENS RangeMax раар СР EIZO 1768* 25 190 DVkD/Phot 569- | - Kontrast: 550:1 
WPN824 RangeMax 108 Router 109.  FritziCard PCI v2.1 mn ` mg 6 Мр оу En 639- |i. Helligkeit: 270 cd/m? 
FritzICard USB v2.1 ISDN USB 69,- zu 2 AR WA ЗЕ ДЫ: = (grey-to-grey) 
Fritz! Card PCMCIA ISDN ` РСМОА 174,- IIYAMA E4315% 8 170 DVI-D/Sound 299,- VGA & DVI-D 
DWL-6520 108 PCI 44,- IIYAMA E4818 8 190 DVI-D/Sound 414,- / E 
DWL-G122 54 USB 44,- NEC 1970GXBK 8 190 DVI-D 489,- silber/schwarz 
DWL-G650M 108 Cardbus 79. Microlink 56K analog ` PCI 27,- SAMSUNG 172X 12 170 DVI-D 329,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 89,- MicroLink 56K Fun analog USB 44- SAMSUNG 730BF 4 170 Dun 349,- 
DI-624 108 Router 69. Microlink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 62- SAMSUNG 913B 8 190 DVLD/Pivot 399,- 
DGL-4300 108 Gigabit Router 169,- БК Ed s 50 PUER HE 
1, -D/Pivot. be H * Ze 
Voice Modem 56k analog PCI 12- VIEWSONIC VX924 4 190 омо 429,- WMiewSonie 
WMP54GS 54 PCI 64,- ISDN 128 Adapter USB ISDN USB 34,- * in verschiedenen Farben erhältlich 
WUSB54G 54 USB 42- Router 
WPC54GS 54 Cardbus 59,- 
е 54 Router 69,- BELINEA 106055 96 19 Flat 154,- 
i a BAUM Fritz!Box 2030 10/100 DSL gg, PHILIPS 109860 97 19 Fat 169,- 
D-LINK DI-604 1/100 DSL Mc MP T pe 
Fritz!Box WLAN 3030 54 Router 128 NETGEAR RP614 10/100 DSL 34-  SAMTRONSBPDE 96 19 Flat 129; 


РС-60 silber Midi - 119,- Soprano silber Midi - 67,- n n я 
S г Е ® ` M ' . CHERRY Business Line 683-6105 Р$/2 15- LOGITECH Dual Action Pad USB 22,- 
нЕ Re en БА ` 695 CHERRY CyMotion Master XPress Us&.sz 252 LOGITECH Rumblepad Il USB 26. 
PC-6077B schwarz Big - 159. Tsunami schwarz Midi - 99. LOGITECH Cordless Desktop EX100 Ps/2, USB 36,- THRUSTMASTER FS Dual Analog З Use 11,- 
PC-70 silber Big - 189,- Armor schwarz Midi ~ 124,- М Digital Media Pro Keyboard USB, PS/2 29,- 
PC-7077 silber Big = 259- WI Optical Desktop Elite USBPS2 — 74- 
alle LIAN LI Geháuse sind aus Aluminium d > SHARKOON Luminous Keyboard Р$/2 19.90 COMPAD Mouse Bungee V2 (Kabelhalterung) 14,- 
Silver-Line i silber/blau Midi 300 W 29,- SHARKOON Luminous Keyboard Ill PS/2 29,90 COMPAD Speed-Pad grau 17,- 
H500B SECUN ET 69- ARCTIC Silentium T2 — si/schw. Midi 350W 74,- ЕЕ pe ge Ex (medium) schwarz Ше 
H600A Mid 350 W. 89, CASETEK CS-1018 BM schwarz Midi E 59,- estrukt Pad (large) schwarz is 
OFSOC siber/schwarz Mii 300 W 492 COOLERMASTER Stacker si/schw. Big - 149. LOGITECH MX310 usa, mp 29. EVEROLDEDestuE Du u a 
H700B silber Bg 40w 129 SHARKOON Silv Basic s/schw. Midi - B4. LOGITECH MX518 Im — 489. EE S 
: - e LOGITECH MX900 Bluetooth USB 44,-  GAMERZSTUFF Destrukt Pad (medium) schwarz 17,- 
LOGITECH MX1000 Cordless USB, PS/2 64,-  GAMERZSTUFF Destrukt Pad (large) schwarz 18,- 
BARE BO N ES MS Wheel Mouse Optical Black USB, PS/2 29. GAMERZSTUFF Destrukt Pad (extra large) schwarz 19,- 
MS IntelliMouse Explorer Platinum usB 35. KRYPTEC X-Board V2 verschiedene 16,- 


MS WL Notebook Optical Mouse ` USB 35,- ОРАР Gamer LowSense poxt) verschiedene 29,- 
RAZER DiamondBack 1600 magma up 49. ОРАР Gamer HighSense AIM (x) rot 24,- 
XPC SN45GV3 A nForce2-400 234,- RAZER DiamondBack Plasma Limited USB 49.  RATPADZ Ratpad GS schwarz 20 
AOPEN H PE N H 600C XPC SN85G4V3 Carr 754 nForee3 309,- 
XPC SN95G5V2 GLAN 939  nFore3U 339,- 
T XPC SN25P GLAN, Cardr. 939 nFore4 — 419,- 
ATX Bauform Г En GLAN 939 RS480 SC 
А A : " Card 775 9156 E 
deg E z GE Ы XPC SB83G5M GLAN 775 9156 399,- 
пу Gri Gn Е dict XPC SB95P V2 Саш. 775 925ХЕ 429,- CREATIVE SoundBlaster Live! 24Bit РО! 27,- PLANTRONICS GameCom 1 Stereo 34,- 
silbernes Metallgehäuse CREATIVE SoundBlaster Audigy 2 ZS РС 84,- PLANTRONICS GameCom Pro Stereo 79,- 
3-farbiger 80 mm Lüfter z CREATIVE SoundBlaster Audigy 4 Pro РО 259,- SENNHEISER PC 130 Stereo 34,- 
inkl. 350 Watt Netzteil Pundit-R 102 PCMCIA, Carr 478 RS300 144,- TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18- SENNHEISER PC 150 Stereo KÉ 
Pundit-R ID3 — PCMCIA Card. 478 95300 144,- TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital РС 52- SENNHEISER PC 160 Stereo 99. 
Я S-Presso 51-Р112 Standard 478 8656 179- TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- SHARKOON Cosmic 5.1 51 39,- 
Open AUDIOTRAK Prodigy 7.1 LT PCI 99,- SHARKOON Majestic 5.1 Il USB 51 59,- 
Solutions- Components iDEQ 210V A KM4O0A 159.- 
iDEQ 210P GLAN, Са. 754 nForee3 209,- 
iDEQ 330P GLAN 939 nFore4 339,- 
N o XC Cube EZ65-V2 GLAN 478 86556 199,- Battlefield - Vietnam 48,- Act of War - Direct Action 46,- 
XC Cube EA65-IIV2 TV-Tuner 478 8656 229,- Battlefield 1942 - World War 2 inkl. 2 AddOns 49,- Alexander 46,- 
Battlefield 1942 - The Road to Rome Addon 16,- Anno 1503 29,- 
PC-SYSTEM E & NO! | Battlefield Il 46,- Anno 1503 - Schätze, Monster und Piraten Addon 19,- 
L Catwoman 49,- Command & Conquer - Generäle Deluxe Edition 49,- 
Constantine 41. Die Siedler - Das Erbe der Könige 47,- 
PC-Systeme Half Life ` " 9,- Die Siedler - Das Erbe der Könige: Nebelreich Addon 24,- 
Joint Operations - Typhoon Rising 44- Empire Earth II 42,- 
Prince of Persia 2 47,- Ground Control 2 44,- 
Robots 26,- Herr der Ringe - Schlacht um Mittelerde 48,- 
PC Home Sempron™ 2200+ 256MB 4068 DVD-ROM onboard 289,- Spiderman 2 42- Silent Hunter Ill 42 
PC Office Celeron? 2,4 GHz 256 MB 80GB DVD-ROM 64 MB GeForce 4 MX4000 309,- SAT 4 42- Stronghold Il 44- 
PC Midrange Sempron™ 2400+ 256 MB 80GB — DVDsRWDL 64MB GeForce 4 MX4000 379- Unreal Tournament 2004 14,- Warcraft Ill - Reign of Chaos 18 
PC Premium R2.0 Pentium? 4 520 512 MB 80GB DVD+RW 128 MB GeForce FX 5200 559,- Warcraft 111 - Frozen Throne Add On 25. 
DEL DAOC Bundle 33- Sp 
DAOC - Catacombs AddOn 29,- Colin McRae Rally 2005 44,- 
Diablo Il Gold 19,- Die Sims 2 47,- 
A4744KLH AthlonB4"-M 3000+ 154 512MB 60GB DVD+RWDL XPHome, Radeon 9700 969,- Everquest 2 42,- Die Sims Super Deluxe XL 49- 
A6L-B007H Celeron°-M 370 154 512MB 60GB DVD+RWDL XP Home, Webcam 869,- Guild Wars 42- DTM Race Driver 2 45.- 
A6VA-0025H Pentium®-M 740 154 512MB 80GB DVD+RWDL XPHome, Radeon X700, Webcam 1.199- Splinter Cell - Chaos Theory 44- НРА 2005 47- 
Star Wars - Republic Commando 42. Flight Simulator 2004 47,- 
Star Wars - Knights of the Old Republic Il 44,- Fussballmanager 2005 41,- 
P28G XTM 1600 Il Pentium*-M 725 150 512MB 60GB DVD+RW ХРНоте 989,- Vampire - The Masquerade Bloodlines 38,- GTR - FIA GT Racing 47,- 
X20 XVM 1600 IV — Pentium*-M 730 150 512MB 60GB DVD/CD-RW XP Pro, Gbit LAN 1.289,- World of Warcraft 44,- Need for Speed Underground 2 44,- 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 35440 Linden 
Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 


Jahres" (PC Praxis), zum „Hardwareversender des Jahres" (PC > 01805-905040- ITSTORE 
Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres” (PC Direkt) ах: 01805-905020- Mo -Fr: 9:00-20:00 Uhr 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Уа mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


am 10/2005 


PC-TYPEN IM 
VERGLEICH 


Wenn der alte PC zu langsam wird, 
muss ein neuer Rechner her. Doch 
nicht immer ist ein vollwertiger 
Desktop-PC die beste Wahl - Mini-PCs 
und Notebooks sind interessante und 
manchmal preiswertere Alternativen. 
PCGH wird die PC-Konzepte im nächs- 
ten Heft ausführlich vergleichen." 


DAUERTEST: 
ZWEIKERN-CHIPS 


Prozessoren mit zwei und mehr 
Kernen gehört die Zukunft. Welche 
Vorteile Anwender haben, die jetzt 
schon auf die nächste Prozessorge- 
neration setzen, zeigt unser ausführ- 
licher Dauertest. Außerdem im Heft: 
ein ausführlicher Preis-Leistungs- 
Vergleich aktueller Prozessoren.“ 


PRAXIS: SHADER-MODELL 3 


ROSSIS RESTEKISTE Dynamism SEB 


Das neue Shader-Modell 3 ermög- 
licht atemberaubende Grafikkeffek- 
te. PC Games Hardware nimmt im 
nächsten Heft aktuelle Spiele unter 
die Lupe und zeigt, was das neue 
Grafikfeature wirklich bringt. Au- 
ßerdem: die besten Tipps für ältere 
Grafikkarten.“ 


1-128 


Ich seh schon ein, dass so еіп herkómmlicher Stick 
designtechnisch nicht viel hermacht. War ja auch nur eine 
Frage der Zeit, bis er von findigen Gescháftemachern optisch 
aufgewertet wurde, was mir in diesem Fall fast ein wenig zu 
gut gelungen ist. Erst mal am Notebook eingestöpselt, ist 
der Stick nicht mehr von knusprigen, frittierten Shrimps zu 
unterscheiden, was ziemlich gewöhnungsbedürftig aussieht. 
Zum Glück ist der USB-Stick wenigstens geruchsneutral. 
Angebissene Memory Sticks sollen inzwischen kein Einzelfall 
mehr sein! Im Zuge der Gleichstellung fordere ich aber 
vehement auch endlich Rouladen und Leberkáse als Speicher- 
medium. (rr) 

Info: www.dynamism.com 


Bild: Intel 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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Bl WEITERE THEMEN 


EB Praxis: Mainboards 
Die besten Tuning-Tipps 


u Test: DVD-Brenner 
Neue Brenner im Test 


E Wissen: PC und Konsole 
Architekturen im Vergleich 


B] нокте DES MONATS 


„Zum jetzigen Zeitpunkt ist keine 
7800-GTX-Grafikkarte auf AGP-Basis 
geplant, da die Kundennachfrage 
nicht groß genug ist." 


Nvidia-Insider 
(Quelle: www.cooltechzone.com) 


B iL nEs Monats 


HEIMAT: Jeder Bayer (und Franke) kann jetzt endlich 
auch am PC mit der „Bayern“-Tastatur seine Herkunft und 
Liebe zum Heimatland kundtun. Unter vier Augen: Nur 
Menschen, denen der Geschmackssinn operativ entfernt 
wurde, würden sich so eine Tastatur kaufen - abgesehen 
von Japanern vielleicht. In der Praxis fing das blauweiße 
Tastenfeld nach fünf Minuten an zu flimmern. Oder lag das 
gar am dritten Hefeweißbier während der Brotzeit? 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


31.08.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 
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Spiele i im Praxistest PT] 


Praxis-Check | Tipps & Tricks 


| TECHNIK GRAFIK 


| 0 Seiten Test: SLI, Dualcore, PCI- | Wie viel VGA-RAM brauchen Sie? 
Grafikkarten Special auf Heft-DVD Express, 64 Bit SM3, НОК. — | Plus: Neue Forceware im Test! ... 


A TAA = 


EXP tunen per Skript I Programmstarts beschleunigen = 
ED 1 Explorer und Desktop tunen Ё Kontextmenü bereinigen „.„ == 
Festplatten-Tools, die jeder braucht ne 2 
T NC 


Preis-Leistungs- Grafikkarten: 7800 GT 8 PLUS: 
Special Prozessoren : Bil und X800 ОТ.» - Creative X-Fi 
1 D — - 12 neue LCDs 


- AMD-Mainboards 
- Gamepads 

- DVD-Brenner 

- TV-Karten 

- Dell XPS 600 


WICHTIGE HINWEISE AUF SEITE 90/92 
* Programm muss über das Internet registriert werden. 


ERSTE-HILFE-PAKET: DIESE TOOLS UND TREIBER MÜSSEN SIE INSTALLIEREN 


DIE BARBAREN ROMMEN 


Im Jahre 363 n.Chr. steht Rom vor dem Abgrund. Während Korruption das Römische Reich von innen zerfrisst, 
lauern an den óstlichen und westlichen Grenzen schon máchtige Armeen darauf, der Vorherrschaft der einstigen 
Großmacht ein Ende zu setzen. Im offiziellen Expansion-Pack zu Rome: Total War geht es um eine turbulente 
Epoche der Geschichte - die Zeit der Barbaren ist gekommen. 


• 10 neue spielbare Völkergruppen: Verteidige Rom als Herrscher des West- oder Ostrómischen Reiches oder 
lege mit barbarischen Horden alles in Schutt und Asche - z.B. als Anführer der Hunnen, Goten oder Franken. 


e Mehr als 85 neue Einheiten: Jede davon mit individuellen taktischen Stärken und besonderen Waffen 
- aber auch spezifischen Schwächen. Neue Formationen wie Schiltron und Schilderwall, Einheiten mit 
Wurfäxten oder Bogen und sogar Schwimmtrupps eröffnen völlig neue Möglichkeiten. 


e  Barbarenhorden: Entkomme anrückenden Übermächten per Massenflucht und rette dein Volk. 


Du hast es in Rome: Total War zu Ruhm und Ehre gebracht - besiege nun, was du geschaffen hast! 


DE. the p 
'"HEATIVE) 


TOTAL 
WAR 


(% 


ROM 


Benótigt Vollversion von Rome: Total War. 


SEGN 


www.sega.de 


Total War, Rome: Total War — Barbarian Invasion Software © 2002 — 2005 The Creative Assembly TM Limited. All Rights Reserved. Total War, Rome: Total War — Barbarian Invasion and the Total War logo are trade marks or registered trade marks of The Creative Assembly TM Limited in the United Kingdom and/or other countries. 
All rights reserved. Published by Sega Europe Limited. SEGA and the SEGA logo are trademarks or registered trademarks of SEGA Corporation. All Rights Reserved. 


EDITORIAL 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


JE 


IRIVER Michael Deinhardt 
stellt den neuen MP3-Player 


SAITEK Mark Kenstler und 
Anke Zormeier präsentieren 
U10 vor. die neuen Eingabegeräte. 


Gott sei Dank: Das kleine 
Sommerloch im Testmuster- 
bereich ist endgültig vorbei. 
Einige Beispiele gefällig? Wie 
wäre es mit Praxistests der 
frisch erschienenen Grafik- 
karten mit Geforce 7800 GT 
und Radeon X800 GT (ab Sei- 
te 28)? Oder dem ersten Test 
der neuen Soundkartengene- 
ration X-Fi von Creative (Sei- 
te 32)? Außerdem haben wir 
günstige AMD-Mainboards, 
Spieler-LCDs, DVD-Brenner, 
Gamepads, TV-Karten und 
— last, but not least – Pro- 
zessoren im Angebot. Unser 
großes CPU-Special klärt auf 
sechs Seiten, welcher Prozes- 
sor genau zu Ihren Bedürf- 
nissen passt und ob Sie reif 
für eine Zweikern-CPU sind 
(ab Seite 48). 


brandheif$ 
ist unser Praxisartikel zu 
Windows Vista. Der XP- 
Nachfolger kommt zwar erst 


Sprichwörtlich 


Ende 2006, die jüngst veröf- 
fentlichte Beta 1 ermöglicht 
aber schon erste Einblicke 
in Funktionen und Perfor- 
mance. Lesen Sie weiter auf 
Seite 18. Wie Sie Windows 
XP auf Vordermann bringen, 


zeigen unsere neuen Tipps 


mit dem XPS 600. 


DELL Markus Schuetz, Ketan 
Pandya und Jens Neuschäfer 


(Seite 116) sowie unser Trei- 
berspecial (Seite 122). 


Sie lesen PCG Hardware re- 
gelmäßig, haben aber noch 
kein Abonnement? Dann 
sollten Sie schleunigst zur 
Seite 4 blättern. Die Redakti- 
on hat hochwertige Prämien 
- von Festplatten bis Hoch- 
leistungskühlern - für Sie 
parat, die Ihnen den Umstieg 


auf ein Abo versüßen. 


Noch eine Info in eigener 
Sache: Im Team von PCG 
Hardware gibt es einige 
Änderungen. Fachredakteur 
Oliver Haake wechselt zur 
kommenden Ausgabe zu den 
Kollegen von der PC Games. 
Als Neuzugang konnten 
wir mit Carsten Spille einen 
renommierten Journalisten 
gewinnen, der sich vor allem 
im Bereich Grafik engagieren 
wird. Außerdem verstärkt 
Christian Träger unsere 
Testlabormannschaft für die 


nächsten sechs Monate. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


NÉI Kat 


NC SOFT Ryan Seabury zeigt 
die technischen Vorzüge von 
Auto Assault. 


G.SKILL 


distributed by SIRIUS 


www.g-skill.de 


erhältlich bei 


G SAIN In registered Trademark by G.Skill International Enterprise Co. LTD. - G.Skill Memory Distributed by SIRIUS Computer 


ABO-ANGEBOT (DVD) 
Achtung: WH 


++ DAS ORIGINAL ++ Ale EE] 


Das neue А7 
Windows wos 


э] Spiele im Praxistest: ҮТ 


AMD VS. INTEL 


zo ` т\н? ШЕШ 
de Praxis-Check | Tipps & Tricks 
| E 


F| TECHNIK СВАЕ 


Se 8 Seiten Test: SLI, Ile 
Grafikkarten-Special auf Heft-DVD Express, (ҮР 


Togrammstarts beschleunigen 
er und нан tunen I Kontextmenü bereinigen ... 


Preis-Leistungs- Grafikkarten: 7800 GT M PLUS: 
Special Prozessoren -— X800 GT ; Creative X-Fi 
" -12 neue LCDs 
- AMD-Mainboards 


So viele Prämien gab's 
noch nie bei PC Games 
Hardware. Wer jetzt einen 
neuen Abonnenten wirbt, 


hat die Qual der Wahl unter 
reihenweise genialen Top- 
Prämien! 


Netzteil: Sharkoon SilentStorm 430 Watt 


Das Netzteil zeichnet sich durch viele Sicherheitsmerkmale aus 
und eignet sich besonders für Computer mit vielen Laufwerken, 
die zugleich über eine High-End-CPU und -GPU verfügen. Die 
Gesamtleistung von 430 Watt verteilt sich auf 30A (+3,3 V), 30A 
(+5 V) und 29A (12 V). Das SilentStorm hat schon einen zusätz- 


Einfach Coupon ausfüllen 
oder im Web auf 
abo.pcgameshardware.de 


| lichen 24-poligen ATX-2.0-Stecker, aktives РЕС, zwei separate 
surfen und DVD-Abo T2 V-Leitungen, zwei Serial-ATA-Anschlüsse sowie einen PCI-Ex- 
abschließen! press-Anschluss. 


Prámien-Nr.: 002756 


ANZEIGE 


ABO-ANGEBOT INI 


Prámien-Nr.: 002703 Prámien-Nr.: 002753 Prámien-Nr.: 002754 Prámien-Nr.: 002755 


Logitech MX518 

Die perfekte Ergonomie (für 
Rechtshánder), die maximale 
Auflösung von 1.600 dpi und die 
Prázision des Sensors haben 
die MX518 zur PCGH-Maus-Refe- 
renz für anspruchsvolle Spieler 
gemacht! 


„= 


Sharkoon USB 2.0 Flexi- 
Drive Value 1.024 MB 

In edlem Outfit ist das USB Flexi- 
Drive Value mit 1 GByte nicht 
nur ein Speicher-Riese, es bietet 
zudem auch neue, erweiterte 
Funktionalität: Passwort-, 
Schreibschutz, Bootfähigkeit. 


Sennheiser PC 150 

Die extragroßen Ohrpolster 
reduzieren die Umgebungsge- 
räusche auf ein Minimum und 
sorgen für hohen Tragekomfort. 
Das ,,Noice-Cancelling"-Mikrofon 
bietet optimale Soundqualität. 
Ideal für Online-Matches. 


Prámien-Nr.: 002757 Prámien-Nr.: 002758 


Samsung SP1614C 

Die 160 GByte große Samsung- 
Festplatte SP1614N aus der 
SpinPoint P Serie läuft mit 7.200 
U/min und verfügt über einen 
sehr großen Cache (8 MByte). 
Die Zugriffszeit überzeugt mit 
niedrigen 8,9 Millisekunden. 


Papst 4412/F2GL Tacho 


125x63x110 mm (BxHxT). Der 
Kühler wird mit dem Lüfter 


Prámien-Nr.: 002759 


Creative Inspire P5800 
Das Creative Inspire P5800 ist 


heit zwischen dem detailgetreu 
en Klang der Satelliten und den 


überzeugt. 


3 Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (089) 20 959 125, Fax: +49 (089) 20 028 11. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


7 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit DVD. (є 1520/24 Ausg. (= € 4,80/Ausg)); Ausland € 139,20/24 Ausg) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


i; А1111 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automa- 
tisch um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- 
raumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 

Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[71 Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Thermalright XP-120 plus 
Leistungsfáhiger CPU-Kühlkórper 


für den Sockel 478, 754, 939 und 
940. Die Abmessungen betragen 


Papst 4412/F2GL Tacho geliefert. 


a 


ein 5.1-Lautsprechersystem, das 
durch die perfekte Ausgewogen- 


kráftigen Bássen des Subwoofers 


: PH2427 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit in Deutschland ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


LG DVD-Brenner GSA- 
4163B 

Der Multi-DVD-Brenner 6SA-4163B 
von LG kann alle CD- und DVD 
Formate beschreiben, inklusive 
DVD-RAM und DVD*R DL (Double- 
Layer). Der aktuell wohl beste 
Allround-Brenner! 


Prámien-Nr.: 002675 


Creative Audigy 2 ZS OEM 
Die Sound Blaster Audigy 2 ZS 
unterstützt die Version 4.0 des 
Standards EAX Advanced HD in 
Spielen. Damit kónnen Gamer 
aktuelle Spielehits mit einem 
Klang erleben, wie ihn kaum 
eine andere Soundkarte bietet. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS BI TIPPS lil TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


a SERVICE: Heftinhalt 


> Spielelim Praxistest e ee Seite 110 
> Praxis-Check Тесік. Seite 102 
> Tipps und Tricks: Grafik Seite 96/104/120 
> Neue ХР=Трро иинин ние Seite 116 
21Напеѓеѕі уух ab Seite 28 


PDenpcaolizMod;.pose ННнНЕ Seite 128 


PRAXIS-SPECIAL: 
Technik-Trends im Test 


Zweikern-Prozessoren, 64 Bit, HDR und SLI - welche 
der jüngsten Innovationen bringt's wirklich? Unser 
Praxistest hat die Antworten ab Seite 102. 


KAUFTIPPS: Gute und 
preiswerte Hardware 


` 


Zweikern-Prozessoren gibt es mittlerweile schon ab 
250 Euro, Top-Grafikkarten ab 200 Euro. Wir haben 
die günstigen Komponenten ausführlich getestet. 


О CD-INHALT AUF S. 90 


6 PC Games Hardware | 10/2005 


TITELTHEMEN 


Seite 102 


Pet Seite 28/48 


В Allgemeine Rubriken 


SS Praxis 


ОШ t това З 


И Aktuell 


STATE SCHE nn дий» анеки кырын 
Grafik............... 
Infrastruktur... 


Vermischte News... A 
Preview: Windows \/Ї$Їа...................................18 
Feature: Quake A... 


g Test 


Startseite... 


Hardware-Index. 
Geforce 7800 GT und X800 GT................... 28 
Greatlye ХЕ: os 
Gamepads .......................................................34 


КиГ7@$[5$ top 30 
Gamerswear Slick Ride; Zalman VF700-CU LED; MSI 
NX6600-TDI28EZ; Creative Zen Nano Plus; Shuttle 
SN2 6P, Keysonic Left Hand Laser Mouse; Lunnatic 
4000; Maxfield MAX P-X; Fujitsu-Siemens Storagebird 
LAN; PNY Geforce 7800 GTX 


Vermischte Tests A 
Asus EN7800GTX TOP; Asus EN66006T Silencer; 
Gecube X850XTPA-VIVO; Sapphire Radeon X550; 
Aopen i915Ga-HFS; Gigabyte GA-8N-SLI Pro; X-Micro 
WLAN 116; Zalman CNPS9500 LED; Krystaltech Lynx 
Cebop HEL 700 XP 


Preis/Leistung: Prozessoren ..............48 
18 aktuelle Prozessoren im PCGH-Testfeld 


Kaufberatung: Monttore D6 
12 Monitore im Praxistest 


Marktübersicht: DD-Brenner o 
15 DVD-Brenner im Härtetest 


Marktübersicht: Mainboards.....................66 
Fünf Sockel-939-Mainboards im Test 


Marktübersicht: TV-Karten ...............72 
Zehn DVB-T-Lósungen auf dem Prüfstand 


ES Spiele 
Startseite. m 9 
Spiele in der Entwicklung....................80 


Feature: X3: Reunion. 
Test und Tuning: Dungeon Siege 2 
Tuning: Battlefield 2....................................... 


Startseite... DÉI 
Disk Wiper 5.5 und TweakNow 2003......... 92 
Die beste Freeware 
VGA-TIPPS................ Я 
Infrastruktur-Tipps........................98 


Firmware-Upgrades: MP3-Player.............. 100 


Technik-Trends in der Praxis... 


Hardware-/Spiele-Praxistest m 
Die letzten XP-Rätsel.........................116 
VGA-RAM im Те$ї..........................................120 
Leseraktion: Tuning-PC..................... 125 


ES Overclocking 

САГЕ ее: аана ДАТ 
PCGH-Modding-PC...... 
Overclocking: Praxis.. 


Winter Net 


Startseite.. 


Specialthema: Skype/Teamspeak 2... 


Webguide: Netzwerke 2... 


A Wissen 


Startseite... „143 
Grafikkarten (Teil 4).. ex 
PC-Grundwissen (Teil Ai 148 
GPU-Geschichte........... e 192 


| Service 


ТИРИСИНЕ ИИН Н: 
Gewinnspiel. 156 
Einkaufsführer Grafik ................................158 
Einkaufsführer CP: — 
Einkaufsführer Mainboards... 


Einkaufsführer Overclocking... Jo 
Einkaufsführer Laufwerke..................... 163 


Einkaufsführer Sound 


Einkaufsführer Eingabegeräte... en 
PC des Monats... 166 
Lesereinsendungen „168 
Impressum. ans | /, 
Teamseite......... 


Die letzte Seite.. 


www.pcgameshardware.de 


Videostreaming 
Videos vom PC über 
die hausinterne Strom- 
leitung ins Wohn- 
zimmer übertragen 


Home Networking 
Highspeed Daten- 
übertragung über das 
hausinterne Stromnetz 


Starter Kit 
К dLAN gags 
A 4 (mem 


E^ n, 
m P N 
€. / 


Microlim 


nk dLAN 
E? Microlink dt Ethernet San 
:  ,/ I 


* unverbindliche 
Preisempfehlung 


MicroLink® dLAN® Highspeed - das erste 85 Mbit/s-Netzwerk aus der Steckdose 


85 Mbit/s machen Ihr Stromnetz zum vollwertigen Netzwerk 

Verbinden Sie PCs, Drucker, DSL-Modems und Spielekonsolen über die hausinterne Stromleitung 
Internet und Netzwerk an jeder Steckdose im Haus** 

Videos in DVD-Qualität über die Stromleitung schicken 

Höhere Reichweite als z.B. WLAN 

Kompatibel zu devolo MicroLink? dLAN®? mit 14 Mbit/s 


** DSL-, ISDN- oder Analog-Internetzugang erforderlich 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 
devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
digiland, EP:ElectronicPartner, expert, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, MediMax, PC Spezialist, ProMarkt, 
RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www.amazon.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11, 52070 Aachen 


KG x ud m d 5 Seid Netz miteinander! 


Analoge Modems Profiprodukte ADSL-Modems ADSL-Router HomePlug-Adapter 


ABO-ANGEBOT 


Fett, prall & neu im Abo: 


Gamer-Mäuschen 


Wenn Sie jetzt für PC GAMES HARDWARE einen neuen Abonnenten werben, er- 


halten Sie als kostenloses Dankeschön die Gamer-Maus „ Raptor Gaming M2"! 


Die PC-Games-Hardware- 


DVD-Version: 

- Satte acht Gigabyte Tools, 
Treiber und Patches 

- Exklusive DVD-Specials, 
unter anderem mit Videos, 
Vollversionen (Anwender- 
programme und Spiele) und 
Freeware-Sammlungen 

- Die neuesten Hardware- 
Treiber aller wichtigen 
Hersteller 


in Muss für alle Game- 

fans, die volle Spiele- 

power, schnelle Reflexe 
und eine äußerst präzise Steue- 
rung wünschen. Die Raptor Ga- 
ming M2 ist die weltweit erste 
optische Maus mit Gewichtsan- 
passung und bis zu 2.400 dpi 
Auflösung. Die Auflösung kann 
per Tastendruck schrittweise 
von 400 dpi bis zu 2.400 dpi ein- 
gestellt werden. Zur optimalen 
Anpassung an die individuellen 
Bedürfnisse des Spielers kann 
das Leergewicht von 110 g mit- 
tels zweier Gewichtsplättchen 
auf 120 beziehungsweise 130 
Gramm aufgestockt werden. Die 
gute Ergonomie wird zusätzlich 
durch die in das Gehäuse inte- 
grierte Ringfinger-Ablage und 
die spezielle Soft-Touch-Ober- 
fläche verbessert. Die Maus ist 
präzise und reagiert ohne Ver- 
zögerung. Zudem ist das Gleit- 
verhalten sehr gut, Kompatibi- 
litätsprobleme mit den gängigen 
Mausunterlagen gibt es nicht! 


"e 
interactive 


@®RAPTOR-GAMING 


[ 4 
Top Side 
10g 
ә 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit ап: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
` Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: +43 (6246) 88 25 277 


(3 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 
c Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 
(Є 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


Raptor Gaming М2 (art.nr: 002707 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


Name, Vorname 
п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


N 
Es 
Straße, Hausnummer I 
Kreditinstitut: a 
PLZ, Wohnort 
Konto-Nr.: 
Telefonnummer Bankleitzahl: 


Die Prámie geht an folgende Adresse: п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlángert sich au- 
tomatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prámie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe 
beginnen kann. 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS II TIPPS lil TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Wissen Sie noch, was eine gute 
Soundkarte vor vier Jahren kostete? 
Ich habe nachgesehen: 125 

D-Mark waren es. Viel Geld zwar, 
aber man hat es bereitwillig ge- 
schluckt, weil Computerspiele mit 
gutem Klang einfach mehr Spaß ma- 
chen und weil eine Soundkarte ein 
paar Jahre aktuell blieb. Doch die 
Zeiten haben sich geändert, leider. 
Für eine aktuelle Soundkarte, ein 
abgespecktes Einsteigermodell noch 
dazu, wollen Händler nun schon 

130 Euro haben, in alter Währung 
wären das 260 Mark gewesen. Das 
ist dreist, aber kein Einzelfall. Ein 
Luxusprozessor ging Ende 2001 für 
1.100 D-Mark über den Ladentisch, 
mittlerweile nehmen AMD und Intel, 
zumindest dieses Mal in ungewohn- 
ter Eintracht, knapp 1.000 Euro oder 
2.000 Mark. Ein guter Prozessor- 
kühler kostet schon mal 90 Euro, 
früher genügten 60 Mark. Halten Sie 
mich für altmodisch; aber ich rechne 
jeden Betrag noch in D-Mark um. Da- 
durch wird die Hardware zwar nicht 
billiger, aber ich habe zumindest ein 
ungefähres Gefühl für das tatsächli- 
che Preis-Leistungs-Verhältnis. 


№ Fran 


[ :: des Monats 


30 


: PROZENT 

: Marktanteil will 

` AMD bis 2009 bei 
: Desktop-Rechnern 
: und Servern erreichen. AMD erwarte für 

: den August dieses Jahres außerdem eine : 
: Steigerung des Server-Marktanteils auf mehr | 
: als zehn Prozent, wie amerikanische Online- : 
: Medien berichten. Im letzten Jahr hatte AMD 

: nach Zahlen des Marktforschungsinstituts 

: IDC in diesem Segment noch fünf Prozent 

: Marktanteil. (cg) 


www.pcgameshardware.de 
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Rechtsanwalt Harald Hah 


E Ich habe bei Ebay auf 
eine teure Hardware zu 
einem Schnäppchenpreis 
geboten und lag lange 
vorne. Plötzlich wurde die 
Auktion vorzeitig beendet. 
Ist dies zulässig? 


Nach den Ebay-AGB soll dies 
zwar zulässig sein, das OLG 
Oldenburg hat jedoch ent- 
schieden, dass der Anbieter 
bei Rücknahme einer einge- 
stellten Auktionsseite dem 
Höchstbieter den aufgrund 
der Beendigung entgange- 
nen Gewinn erstatten muss. 


Rechtsthema: 


Ärger bei Auktionen 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 
Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


Im entschiedenen Fall lag 
der Höchstbieter eines PKW 
mit 4.550 Euro vorne, der 
Wert des PKW lag bei 7.000 
Euro. Das OLG hat dem 
Höchstbieter die Differenz 
zugestanden. 


B Kürzlich habe ich als 
Verkäufer Pech gehabt: 
Ein Käufer hat eine teure 
Grafikkarte bei mir erstei- 
gert, anschließend jedoch 
behauptet, er hätte das 
Gebot nicht abgegeben. 
Kann er damit durchkom- 
men? 


Dies kann durchaus sein. 
Das OLG Köln hat ent- 
schieden, dass nicht sicher 
davon ausgegangen werden 
kann, dass das mit einem 
Passwort abgegebene Gebot 
bei Ebay tatsächlich vom 
Passwort-Inhaber stammt. 


E Wie kann ich mich ge- 
gen solche ,,Nicht-Bieter" 
absichern? 


Bei hochpreisigen Angeboten 
kann es sich lohnen, über 
einen Zusatzmechanismus 
Spaßbieter auszuschließen. 


Bl Hardware-Hitliste 


Athlon 64 3500+ (Venice) 


Juli 2005 August 2005 


Asus A8N-SLI (Mainb.) 


Juli 2005 August 2005 


: Prozessoren sind im August deutlich billiger 
: geworden. Ein Athlon 64 3500+ zum Bei- 
: spiel ist jetzt schon ab 190 Euro zu haben. 


de ermittelt. 


Pentium 4 560J (CPU) 


18000 
18000 
am 
19000 
D 


1000 


Juli 2005 August 2005 


Samsung SPI614N (Festplatte) 
| Preis in Euro 


19000 
1000 
1000 
10000 
9000 
0000 
1000 


Juni 2005 Juli 2005 


August 2005 


Alle Angaben wurden in Zusammenarbeit 
mit dem Preisvergleichsdienst www.idealo. 


MSI NX6800-TD128 (VGA) 


30000 
HO 
18000 
250 


10000 
1500 
18000 


Juni 2005 Juli 2005 ‚August 2005 
Nikon D70s, Body (Digicam) 


30000 


| Preis in Euro 0000 
mm 
mn 
am 
mm 


‚Juni 2005 Juli 2005 


‚August 2005 
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Go AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 26.07.2005: Asus stellt die passive 

: Grafikkarten-Kühlung Silentcool vor. 

: Als erste Karte wird die ЕМ66006Т 

: Silencer mit der innovativen Heatpipe- 
i Lösung ausgestattet. 

: Info: Siehe Test auf Seite 40 


: 03.08.2005: Die Geforce 7800 GTX 


: wird erstmals etwas günstiger angebo- : 


` ten. So fällt die Preisempfehlung von 


ATI: Infos zu R520, 
RV530 und RV515 


Der Webseite www.anandtech.com ist eine 
interne Ati-Roadmap in die Hände gefallen. 
Demnach soll der 90-Nanometer-Chip R520 
noch Anfang September vorgestellt werden, 
allerdings in der langsameren XL-Version. 
Das Topmodell R520 XT und eine Crossfire- 


: 550 auf 500 Euro. 


: : RB Variante folgen im Oktober. Die Pro-Versi- 
` Info: www.nvidia.de : EE 


on soll im November verfügbar sein. Zudem 
nennt die Roadmap Details zum Mittelklas- 
se-Ableger RV530 und dem Einsteiger-Chip 
RV515 (siehe Tabelle). Ob der RV515 tatsáchlich 
mit DDR2-Speicher arbeitet, ist fraglich. Der 
RV530 soll als XT- und Pro-Variante verkauft 
werden. Beim RV515 plant Ati mit Pro- und LE- 


R520: Von Atis 90-nm-Chip soll es drei Varianten geben: 
Neben dem R520 XT sind XL- und Pro-Modelle geplant. 


| INFO | Neue Grafikchips von Ati 


: 08.08.2005: Atis kommender High- 

: End-Chip R520 taucht in der „Integra- 
: tors List" von www.pci-sig.com auf. 

` Somit hat das Chipdesign zwangsläufig 
: den finalen Status erreicht. 

: Info: www.pci-sig.com 


d Mittel- und Einsteigerklasse im Vergleich Modellen. Für welche Varianten die genannten 
: 08.08.2005: Sapphire, Club3D und RV530 ШИ Taktraten gelten, verschweigt die Roadmap. 
` Tul stellen Grafikkarten mit Atis neuem Chiptakt 600 MHz 450 MHz Der Launch von RV530 und RV515 wird noch 
` Mittelklasse-Chip Radeon X800 GT vor. Speichertakt 700 MHz DDR 400 MHz DDR ` vor dem R520 erwartet. Per Rialto-Chip soll der 
` Info: Siehe Test ab Seite 28 Pixel-Shader-Einheiten | 12 4 ` Mittelklasse-Chip später zudem als AGP-Vari- 
: Speicherinterface | 128 Bit 128 Bit : ante angeboten werden. Finale Produktnamen 
: 08.08.2005: Microsoft verkündet, Speichermenge (max) | 256/512 MByte (Pro/XT) |256 MByte für die Chips sind noch nicht bekannt. (дт) 

: dass mit Onboard-Grafik nur eine ver- Speicherart GDDR3, 14 ns DDR2, 25 ns 


` einfachte Darstellung der Arbeitsober- 
: fläche von Windows Vista möglich ist. 

: Für die aufwendige Darstellung wird 

| eine DX9-Karte mit 64 MByte benötigt. 
: Info: www.microsoft.de 


Webseite: www.anandtech.com | wan at de 


NVIDIA: 90-Nanometer-Chips in Produktion 


Unterklasse-Modell G71 sowie G72 möglicher- 
weise in 90 Nanometer. Die Aussage von Jen- 
Hsun Huang kónnte sich auch auf den Playsta- 
tion-3-Grafikchip RSX beziehen. Allerdings wird 
dieser direkt bei Sony gefertigt, während Nvidia 
verkündet hat, alle 90-Nanometer-Chips aus- 
schließlich bei TSMC herstellen zu lassen. (dm) 


: 11.08.2005: Die neue Geforce 7800 

: GT ist wie die teure GTX-Variante 

: bereits zur Produktvorstellung in aus- 
: reichenden Stückzahlen verfügbar. 

: Info: www.nvidia.de 


In einem Interview mit www.beyond3d.com be- 
státigt Nvidias CEO Jen-Hsun Huang, dass der- 
zeit zwei ,90-Nanometer-Produkte produziert 
werden". Ähnlich wie bei der Geforce6-Rei- 
he kónnte Nvidia bei spáteren Chip-Varianten 
auf einen feineren Fertigungsprozess wechseln. 
Während Geforce 7800 GTX und 7800 GT im 110- 
Nanometer-Verfahren hergestellt werden, produ- 
ziert der Hersteller die kommenden Mittel- und 


: 12.08.2005: Mit der offiziellen Force- 

: ware-Version 77.77 ist erstmals SLI- 

: Kantenglättung möglich. Der Treiber 

: eignet sich nur für Geforce3-Karten E 
: und neuere Modelle. Eine Ausnahme ist : 
` die Geforce2 MX. : 
: Info: www.nvidia.de 


Webseite: www.beyond3d.com | www.nvidia.de 


Grafikkarten-Roadmap 


: 12.08.2005: Im zweiten Quartal des 

| Geschäftsjahres 2006 verzeichnet 

: Nvidia einen Gewinn von 74,8 Millionen 
: US-Dollar. Das entspricht einer 

: enormen Steigerung von 1.367 Prozent 


4. Quartal 2005 


Weitere Geforce-7x00-Modelle 


3. Quartal 2005 


R520 


: gegenüber dem schwachen Vorjahres- A Jüngste Gerüchte prophezeien, dass Ati die „XL“-Variante $ Nvidia hat zwar noch keine neuen Mittelklasse-Varianten 

: quartal (5,1 Millionen US-Dollar). Der Lj іт September vorstellt. Das schnellere „XT’-Modell folgt = angekündigt, wir schätzen jedoch, dass entsprechende Kar- 

` Umsatz wurde im gleichen Zeitraum 5 dagegen voraussichtlich erst im Oktober. 5 ten zeitgleich oder kurz nach Atis RV530 und RV515 folgen. 

: von 456,1 auf 574,8 Millionen US-Dollar 

SE 
: Deene $ Den Launch von Atis Mittelklasse- und Einsteiger-Chips er- $ Der R580 soll schon bald sein Tape-Out hinter sich bringen 

d | E ` warten wir im Oktober. Den RV530 soll es als Pro- und XT- = und ab Anfang 2006 verfügbar sein. Wir erwarten erste 

; 18.08.2005: Ati stellt den Catalyst 5 Version geben, der RV515 kommt als Pro- und LE-Variante. 5 Informationen zum Ende des Jahres. 

` 5.8 inklusive Control Center online. 

: Dieser bietet zahlreiche neue Funk- = = 

: tionen und beseitigt Bugs und Bildfeh- 2 A C 
` ler beispielsweise bei Battlefield 2 und i] — PCI-Karten mit dem ersten Physikprozessor sollen im drit- $ Beim High-End-Chip könnten Pixel- und Vertex-Shader 

` GTA Vice City. A ten Quartal verfügbar sein. Der Chip besitzt 125 Millionen = zusammengefasst werden (Unified Shader). Der 680 kommt 
: Infor wwwati.de £ Transistoren und arbeitet mit 128 MByte GDDR3-Speicher. б 2006, wir rechnen im vierten Quartal mit konkreten Infos. 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


GRAFIK 


NVIDIA: Geforce 6800 
wird deutlich günstiger 


Geforce 6800: Die AGP-Modelle von Leadtek oder MSI werden 
teilweise schon für günstige 150 Euro verkauft. 


Zur Markteinführung der Geforce 7800 GT (Test ab 
Seite 28) senkt Nvidia die unverbindlichen Preis- 
empfehlungen für die Geforce-6800-Serie. So soll die 
Ultra-Variante für 400 Euro verkauft werden. GT-Mo- 
delle werden bei 300 Euro eingestuft und gewóhnliche 
6800-Karten kosten nur noch 200 Euro. Tatsächlich 
werden 6800-GT-Platinen für PCI-Express schon ab 
290 Euro angeboten. Die Standard-6800 kostet teilwei- 
se nur noch 220 Euro. Ein besonderes Schnäppchen 
ist die Geforce 6800 für AGP: Entsprechende Modelle 
von Leadtek oder MSI wechseln schon für 150 Euro 
den Besitzer und sind damit günstiger als die 6600 GT 
— bei einer deutlich besseren Performance. (dm) 


Webseite: www.nvidia.de 


Umfrage des Monats 


Atis SLI-Alternative Crossfire ... 

... interessiert mich nicht, da ich grundsätzlich nur eine Grafikkarte verwenden will. 
Wi... interessiert mich sehr. 

... Sonstiges/weip nicht 

... interessiert mich nicht, da ich bereits ein SLI-System habe. 


Rund ein Viertel der PCGH-Leser hat großes Interesse an Atis verspäteter 
Doppel-GPU-Technik. Mehr als die Hälfte hat jedoch nicht vor, eine zweite 
Grafikkarte zu verwenden. Offenbar ist trotzdem ein Absatz-Markt für 
Crossfire vorhanden: Derzeit besitzen nur fünf Prozent der Befragten ein 
SLI-System. (Quelle: 261 Teilnehmer im Zeitraum vom 09.08.05 bis 08.09.05 
auf www.pcgameshardware.de). 


€ NVIDIA 


1 Р 
SLi High Tech 
muss nicht teuer sein. 
GIGABYTE SLI-Ready Motherboards 


Ee 
- 
-— 


AMDA [AMDA [AMDA 4 mvınıa ani 
| r "e alicore, 

ФР VC) @р Exo BN о: 
Ааа [Athionr«| Athlon v^ E < 


К8 Triton" serie 


GA-K8N Pro-SLI wa nrorcea su Chipsatz 


* AMD AthlonTM64 Plattform 

* NVIDIA SLI Multi-GPU Funktion 
* Dual Channel DDR400 

* NVIDIA SATA 3Gb/s und RAID 

* Gigabit Ethernet 

e NVIDIA ActiveArmor!M Firewall 

e |EEE1394b FireWire Schnittstelle 
• 8-Kanal Audio 


K8 Triton" series 
GA-8N-SLI Pro мол Nrorcea SL Intel Edition/MCPO4 


* 800/1066MHz FSB | 

e Fur INTEL Pentium 4 Prozessoren LGA775 | 

* Dual Bios 

* Unterstutzt Dual Channel Arbeitsspeicher 
DDR2 667 

* NVIDIA SLI Multi-GPU Funktion 

e NVIDIA SATA II Raid bis zu 3GB/s 

e NVIDIA ActiveArmor?V Firewall 

* Gigabit LAN 

* |EEE1394b Firewire 

* 8-Kanal Audio 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


HotlineTEL:+49-(0)1803-428-468 
FAX:+49-(0)1803-428-329 


- Änderungen der Spezifikationen und Abbildungen vorbehalten 

- Alle Warenzeichen und Logos sind Eigentum der jeweiligen Hersteller 

- Jegliche Übertaktung geschieht auf eigenes Risiko des Anwenders, Gigabyte entzieht 
sich in diesem Fall der Verantwortung für Schäden oder Instabilität des Prozessors, 
Mainboards oder anderen Komponenten 


GIGABYTE 


www.gigabyte.de TECHNOLOGY 


D AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 26.07.2005: Intel plant eine neue 

: Fabrik іт US-Bundesstaat Arizona. Die 
: Fabrik soll den Namen Fab 32 tragen 

: und im zweiten Halbjahr 2007 die Pro- 
: duktion von 300-mm-Wafern basierend 
: auf 45-Nanometer-Prozesstechnologie 
` aufnehmen. 

` Info: www.intel.de 


: 21.07.2005: Neue, inoffizielle AMD- 

: Roadmaps werden іт Internet veróf- 

` fentlicht. Demnach will AMD den kom- 
: menden M2-Sockel im zweiten Quartal 
| des kommenden Jahres präsentieren. 
: Info: siehe Meldung rechts 


: 28.07.2005: Ati hat nach einer Studie 
: des Marktforschungsinstituts Mercury 
: Research innerhalb eines Jahres 27 

: Prozent Marktanteil bei Chipsätzen 

: für AMD-Prozessoren erreicht. Nvidia 

: hält demnach 35 Prozent, Via und Sis 

: zusammen 38 Prozent. 

: Info: www.mercuryresearch.com 


: 28.07.2005: AMD plant nach Infor- 

: mationen eines asiatischen Online- 

d magazins, künftig ganze Pakete aus 

: Prozessor, Chipsatz und WLAN-Baustein 
: anzubieten. Die ersten Plattformen 

: sollen noch im September erscheinen. 

: Ob es wie bei Intel auch einen Marken- 
: namen geben soll, blieb offen. 

: Info: www.amd.de 


: 01.08.2005: AMD stellt den Zweikern- 
` prozessor Athlon 64 X2 3800+ vor. 
` Info: siehe Seite 48 


: 08.08.2005: Nvidia bringt erste 
` SLl-x16-Chipsätze auf den Markt. 
: Info: siehe Seite 36 


: 15.08.2005: Intel senkt die Preise 

: einiger Pentium-4-Prozessoren um bis 
: zu 34 Prozent. 

| Info: siehe PCGH 09/2005, Seite 12 


: 16.08.2005: AMD präsentiert den 
` Athlon 64 4000+ für Notebooks. Der 
` Prozessor ist mit 2,6 Gigahertz getak- 


: tet und verfügt über 1 MByte L2-Cache. 


: Der Chip kostet OEM-Hándler 382 
: US-Dollar. 
` Info: www.amd.de 


d 16.08.2005: AMD und IBM planen eine 
| engere Zusammenarbeit. Bis zum Jahr 
: 2011 wollen die Chiphersteller unter 

: anderem neue und feinere Produkti- 

: onstechniken entwickeln. 

: Info: www.amd.de 


: 17.08.2005: Via stellt den neuen 
: VN800-Chipsatz für Notebooks vor. 
: Info: siehe Seite 15 


12 PC Games Hardware | 10/2005 


LEES 


prt NEUE Ue in tim tin rinm 


Sockel 940: Der kommende Sockel M2 soll Gerüchten 
zufolge 940 Kontakte besitzen. 


AMD: Spekulationen 
über neue CPUs 


Erste AMD-Prozessoren mit DDR2-tauglichem 
Speicherinterface sollen nach jüngsten Informa- 
tionen im zweiten Quartal des nächsten Jahres 
auf den Markt kommen. Für die Prozessoren 
sehe AMD den neuen Sockel M2 mit 940 Kon- 
takten vor, berichten mehrere amerikanische 
Medien übereinstimmend. Demnach erschei- 
nen zunächst die Zweikern-Modelle Athlon 
64 X2 5000+ und X2 4800+ sowie die Einkern- 
prozessoren 4000+, 3800+ und 3500+ für den 
neuen Sockel. Trotz gleicher Pinzahl sollen 
aktuelle Sockel-940-Prozessoren aber nicht auf 
M2-Mainboards funktionieren. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Intel hat seinen Marktanteil bei x86-Prozessoren 
im zweiten Quartal des laufenden Jahres leicht 
gesteigert. Nach einer Studie des Marktforschungs- 
instituts Mercury Research stellte der weltgrößte 
Chiphersteller 82,3 Prozent aller gelieferten x86- 
Prozessoren, im Vorquartal waren es noch 81,7 Pro- 
zent. AMDs Marktanteil ging im gleichen Zeitraum 
von 16,9 auf 16,2 Prozent zurück. Die restlichen 1,5 
Prozent entfielen auf Via und Transmeta. In der Stu- 
die werden alle x86-Prozessoren erfasst, darunter 
auch die in der Xbox verbauten Intel-Prozessoren. 
Bei x86-Serven hat AMD mit 11,2 Prozent einen 
Rekord-Marktanteil erreicht, im Vorquartal waren 
es noch 7,4 Prozent. Bis 2009 will AMD 30 Prozent 
Marktanteil halten. (cg) 


Webseite: www.mercuryresearch.com 


| INTEL: Marktführerschaft ausgebaut 


Marktanteile x86-Prozessoren 02/2005 


W AMD 


В Intel 


E Sonstige 


Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2005 


Athlon 64 FX-57 


AMD hat den FX-57 bereits vorgestellt. Der Prozessor wird 
aber wohl erst im dritten Quartal in größeren Mengen 
verfügbar sein. 


Prozessor 


Prozessor 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen wei- 
teren Celeron-Prozessor, der voraussichtlich mit 3,33 GHz 
getaktet ist. 


Prozessor 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Sempron mit 64 Bit 


AMD spendiert den Sempron-Prozessoren demnächst 64- 
Bit-Technik. Die ersten Modelle sollen im dritten Quartal 
auf den Markt kommen. 


Prozessor 


Prozessor 


Notebook 


4. Quartal 2005 


Pentium 4 662 


Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen 
Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- 
technik Vanderpool vorstellen. Der P4 662 läuft mit 3,6 GHz. 


Presler 


Intels Zweikernprozessor „Presler“ ist zwar erst für das 
erste Quartal 2006 geplant, der 65-nm-Chip kónnte aber 
auch noch im vierten Quartal 2005 erscheinen. 


Nforce Mobile 


Schon seit der CeBIT 2005 geht das Gerücht um, dass 
Nvidia bald einen vollwertigen Chipsatz für Notebooks vor- 
stellt. Wir erwarten den Nforce Mobile für Ende 2005. 
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Quelle: Mercury Research 


INFRASTRUKTUR 


Neuer Nforce 
mit integrierter Grafik 


dich 


Me 


CY. CS co v1 
Arti, орав, CO 


HS SEH 


= Gan 
z: Eine Version des Nvidia-Chipsatzes mit integrierter 
Grafik soll noch im September auf den Markt kommen. 


Nvidia wird offenbar noch im September einen 
Nforce-Chipsatz mit integrierter Grafik für Athlon- 
64-Prozessoren vorstellen. Der unter dem Codenamen 
C51 entwickelte Chipsatz werde am 20. September 
präsentiert, berichtet das asiatische Onlinemagazin 
Digitimes. Ein ähnlicher Chipsatz soll auch für Intel- 
Prozessoren erscheinen, der Starttermin für den „С60“ 
stehe aber noch nicht fest. Nvidia musste im zweiten 
Quartal einen schweren Einbruch bei den Marktantei- 
len hinnehmen. So ging der Anteil bei Chipsätzen für 
AMD-Prozessoren im zweiten Quartal des Jahres von 
55 auf 35 Prozent zurück. Ati erreichte im gleichen 
Zeitraum 27 Prozent Marktanteil, im Vorquartal waren 
es annähernd null Prozent. (cg) 


Webseite: www.nvidia.de 


Umfrage des Monats 


Planen Sie, einen Dualcore-Prozessor zu kaufen? 
14,5% BW 9,3% ш 44,096 


E Ja, in einem Jahr oder später.. ...44,096 
Nein ... 32,296 
Ja, in den nächsten zwölf Monaten . „14,5% 


9,3% 


Bi weiß nicht/Keine Angabe 


Mehr als die Hälfte der Befragten möchte sich langfristig einen Prozessor 
mit zwei Kernen zulegen. 


Befragt wurden Teilnehmer einer Online-Umfrage von PC Games Hardware 
(www.pcgameshardware.de) über einen Zeitraum von vier Wochen (1.458 
Teilnehmer). 


)cgameshardw 


INTELLIGENTE DNA. 
i-DNA! 


* Intel® 955X Express Chipsatz + ICH 7R 

* Optimiert fur INTEL Pentium Extreme Edition Prozessoren 
* Unterstützt Dual Channel DDR2 667 mit ECC bis zu 8GB 
Arbeitsspeicher 

Mit GIGABYTE's exklusivem U-Plus Dual Power System 
Mit Dual Gigabit Ethernet Anschluss 

Mit SATA II Storage Schnittstelle 

Unterstützt Intel Matrix Storage Technologie 
Zertifiziert fur Dolby Master Studio 

3 unabhangige RAID Controller fur bis zu 10 Festplatten 
Dual Bios 


GIGABYTE 


З лачәл\ә 


e 81955х Royal 
ae 


шш 
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E 


Bluetootb 
USB Dongle inklusive! -Plus D.P.S. inklusive!! 


Alle Marken und Produktnamen sind eingetragene Warenzeichen 
und Eigentum der jeweiligen Hersteller 


C 


GIGABYTE» 


www.gigabyte.de 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


GIGABYTE 


TECH N O L O G Y 
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VERMISCHTES 


LESERTEST: Microsoft Fingerprint Reader 


Microsoft PIN e 
Fingerprint ^A ow 
AS cQ C 


D 0. dli -——— — 


Fingerprint Reader: Viele Leser waren mit der Hardware zufrieden, bemängelten aber die Software und die fehlende Unterstützung für alternative Browser. 


In der Ausgabe 06/2005 haben wir unsere 
Leser zum Lesertest des Microsoft Fin- 
gerprint Readers aufgerufen. Mittlerweile 
wurden die Geräte von den ausgewählten 
Lesern getestet und die Ergebnisse aus- 
gewertet: Fast alle Tester waren von der 
Fingererkennung selbst begeistert. Beim 
Test der Zuverlássigkeit haben unsere Le- 
ser viel Kreativitát gezeigt. So hat ein 
Leser seine gesamte Familie bei einem 
entsprechenden Familienfest an den Rea- 
der gesetzt, um zu überprüfen, ob auch 
wirklich nur seine eigenen Fingerabdrü- 
cke zur Freigabe der Passwórter führen. 
Zudem wurden die Reader mit allen móg- 


lichen Verschmutzungen auf Zuverlässig- 
keit überprüft. Ein Leser verbrachte extra 
eine Stunde in der Badewanne, um zu 
überprüfen, ob der Reader auch mit auf- 
geschwemmten Fingern funktioniert. Das 
einstimmige Urteil: Die Fingerabdruck- 
erkennung funktioniert erstklassig. 


Im Gegensatz zur Hardware gab es bei 
der Software mehrere Beschwerden der 
Tester. Größter Kritikpunkt: Die Finger- 
print-Software arbeitet ausschließlich mit 
dem Internet Explorer zusammen, andere 
Browser werden nicht unterstützt. 70 Pro- 
zent der Tester bewerteten das als Mangel. 


Auch beim Funktionsumfang der Pass- 
wort-Software gibt es kritische Stimmen: 
Viele Tester wünschen sich ein Verwal- 
tungstool, mit dem sich gespeicherte Pass- 
wörter nachträglich bearbeiten lassen. 


Weitere Zahlen: 11 Prozent der Leser fan- 
den Webseiten, mit denen der Finger- 
print-Reader nicht zusammenarbeitete. 
100 Prozent hielten den Lieferumfang für 
angemessen, 98 Prozent empfanden die 
Installation als einfach. Als Gesamtnote 
vergaben die Leser eine 2,3. (kb) 


Webseite: www.microsoft.de 


MÄUSE: G-Serie von Logitech 


Mit der G5 Lasermouse und der G7 
Laser Cordless Mouse stellt Logitech 
die ersten Mäuse der G-Serie vor. Die 
neuen Mäuse sollen eine Abtastge- 
schwindigkeit von 400 km/h und 6,4 
Megapixel Bildverarbeitung pro Se- 
kunde erreichen. Laut Logitech lässt 
sich die Auflösung zwischen 400 und 
2.000 dpi regeln. Die G5 ist kabelge- 
bunden, die G7 kabellos. Logitech ver- 
spricht, dass es bei der G7 zu keinen 
Verzögerungen durch die kabellose 
Technik kommen soll. Die Maus wird 
mit zwei Austausch-Akkus inklusive 
Ladestation geliefert. Highlight an der 
G5: Mit kleinen Gewichten kann die 
Kabelmaus an persönliche Bedürfnisse 
angepasst werden. (kb) 


Webseite: www.logitech.de 
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G-Serie: Das Design der Mäuse erinnert stark 
an das Design der MX518. 


LAUFWERKE: Blu-Ray 
kurz vor dem Start 


Benq und Sony haben bekannt gegeben, dass 
sie 2006 die ersten Laufwerke zum DVD-Nach- 
folgestandard Blu-Ray auf den Markt bringen 
wollen. Nach wie vor ist nicht entschieden, 
welcher Standard die DVD endgültig ablósen 
soll. Neben Blu-Ray gibt es noch den HD- 
DVD-Standard, der ebenfalls von einer großen 
Firmengruppe unterstützt wird. Die Medien- 
Hersteller favorisieren aktuell den HD-DVD- 
Standard, da die Medien einfacher zu produ- 
zieren und somit billiger sind. Andere große 
Laufwerkshersteller wollen die Entscheidung 
zwischen Blu-Ray und HD DVD erst Anfang 
des náchsten Jahres fállen. Sie móchten abwar- 
ten, wie der Markt die ersten Geráte mit HD 
DVD und Blu-Ray annimmt. (kb) 


Webseite: wun beng de 
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VERMISCHTES 


AKTUELL 


VIA: Neuer 
NB-Chipsatz 


Via VN800: Der Chipsatz soll Note- 
books mehr Akkulaufzeit bescheren. 


Nachdem Via mit dem C7-M- 
Prozessor einen Konkurrenten 
für den Pentium M entwickelt 
hat, kommt nun der passende 
Chipsatz. Der Via VN800 bie- 
tet Unterstützung für DDR2- 
533/400-MHz-Speichermodu- 
le sowie eine externe AGP-8x- 
Schnittstelle und verfügt über 
einen integrierten Grafikpro- 
zessor (53 Graphics Unichro- 
me Pro) Der VN800 ist für 
eine niedrige Leistungsauf- 
nahme optimiert und schaltet 
Chipsatzfunktionen bei Nicht- 
verwendung ab. Zusammen 
mit einem C7-Prozessor bietet 
der VN800 die Unterstützung 
für Via Powersaver und kann 
so den Stromverbrauch um bis 
zu 50 Prozent senken. (ma) 


Webseite: www.via.com.tw 


GDATA: Antivirenkit 2006 
kommt im September 


Gdata läutet mit dem Antivi- 
renkit 2006 und der Internet- 
security 2006 die nächste Run- 
de bei den Virenscannern ein. 
Nach wie vor setzt Gdata auf 
die bewährte Doppel-Engine. 
Viren und Würmer werden 
von zwei Virenscannern (Kas- 
persky und Bitdefender) ge- 
prüft. Neu ist die so genannte 
Outbreakshield-Technologie. 
Damit sollen mit Würmern infi- 
zierte E-Mails schon eine halbe 
bis 2 Minuten nach Ausbruch 
blockiert werden. Virenscanner 
ohne diese Technik erkennen 
neue Gefahren erst nach einem 


Komplettschutz vor allen Gefahren aus de 


Signatur-Update durch den 
Hersteller — dies dauert bis zu 
30 Stunden. In dieser Zeit kann 
es schon zur Infektion des Sys- 
tems kommen. Outbreakshield 
hingegen registriert. anhand 
von statistischen Auswertun- 
gen an Internet-Knotenpunk- 
ten den Massenversand von E- 
Mails. Mithilfe eines intelligen- 
ten Mailparameter-Vergleichs 
erkennt die Technik, ob es sich 
um einen Virenausbruch han- 
delt, und blockiert die infizier- 
ten E-Mails. (ma) 


Web: www.gdata.de 


Sicherheit 2006: Ab September bekommen Sie das Antivirenkit 2006 für 
rund 50 Euro. Das Sicherheitspaket Internetsecurity 2006 kostet 70 Euro. 


| ETHIINI 


GAMESLOAD: Spiele einfach herunterladen 


Seit der Games Convention 
2005 in Leipzig kónnen Sie 
aktuelle Spiele für den PC im 
Internet kaufen und anschlie- 
fend gleich herunterladen. 
Der digitale Online-Shop 
Gamesload ist ein Projekt von 
T-Online. Der Service der neu- 
en Handelsplattform geht 
noch weiter: Für einen Mo- 
natsbeitrag von rund 10 Euro 
kónnen Sie über 80 verschie- 
dene Spiele auch ohne Kauf 
spielen. Das Abonnement 
kann unverbindlich gebucht 
und zehn Tage lang getestet 
werden. Wenn innerhalb die- 
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ses Zeitraums das Abo wieder 
gekündigt wird, entstehen 
keine zusätzlichen Kosten. 
Der Service setzt nur den 
speziellen „Gamesload on 
Demand Player“ voraus, der 
kostenlos auf der Webseite 
zur Verfügung steht. T-On- 
line-Kunden zahlen zudem 
bequem per Telefonrechnung. 
Schon jetzt konnte Gamesload 
Spielehersteller wie Atari, Ubi- 
soft und Codemasters für die 
neue Vertriebsform über das 
Internet gewinnen. (ma) 


Webseite: www.gamesload.de 


Gamesload: Hier entscheiden Sie, ob 
Sie ein Spiel kaufen oder mieten. 


6 MILLISEKUNDEN Die neue LCD-Gamer- 


: Serie von Acer wird ab sofort auch mit 6 

: Millisekunden Reaktionszeit ausgeliefert. 
: Die LC-Displays sind in den Größen 17 und 
: 19 Zoll erhältlich. Das ALT751Bs kommt für 
: rund 350 Euro іп den Handel. Das größere 
: Display mit der Bezeichnung AL1951Bs 

: soll 430 Euro kosten. Wir erwarten für 

: die nächsten Ausgaben Testmuster der 

: Bildschirme. 

` Info: www.acer.de 


: AIRBRUSH-NOTEBOOKS Der Notebook- 

: Hersteller Nexoc bietet nun auch Geháuse 

: mit Airbrush-Designs an. Zur Auswahl ste- 

: hen verschiedene Motive aus dem Tierreich : 
: bis hin zu Comiczeichnungen. Auch Uni- und : 
: Wunschlackierungen sollen möglich sein. : 
: Lackiert werden der Deckel, der Display- 

: Rahmen und die Fläche um die Tastatur. 

: Info: www.nexoc-notebook.com 


` LCDS NOCH SCHNELLER? Viewsonic 

: senkt die Reaktionszeit der LC-Displays 

| ҮХТ24 und VX924 von 4 auf 3 Millisekun- H 
| den. Neue Messreihen haben laut Viewsonic : 
` bestätigt, dass die Schaltgeschwindigkeit £ 
: nicht 4, sondern 3 Millisekunden schnell ist. : 
: Einen Test des VX724 finden Sie auf Seite ` 
` 56 in diesem Heft. 

: Info: www.viewsonic.de 


р 3D-DISPLAYS Das neue Spiel Panzer Elite : 
: Action wird von Zootfly und Jowood bereits £ 
: für künftige 3D-Bildschirme optimiert. 

: Der deutsche Hersteller Seereal soll die 

` passenden Monitore für das Spiel Panzer 

: Elite Action liefern. Eine 3D-Brille ist damit 

` überflüssig. 

: Info: www.jowood.com/www.seereal.com 
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ENEE 


CODENAME: 


Machen Sie sich bereit für 
actiongeladene Strategie! 
Kämpfen Sie an der Seite Ihrer 
Truppen in der Gluthitze der 
Sahara oder den stürmischen Hóhen 
der italienischen Alpen. 


Setzen Sie Ihr strategisches 
Kónnen ein, um bei Tag die Ober- 
hand zu gewinnen und nutzen Sie 
die Dunkelheit für Uberraschungs- 
angriffe. 

Holen Sie sich den Sieg! 


READY FOR ВАТТІЕ!. 


ar en 


WWW.PANZERS.COM 
> Storimregion сах? 


Bug, Neue Ausblicke 


Windows Vista, der XP- 
Nachfolger, soll erst im 
náchsten Jahr erschei- 
nen, ist aber heute schon 
in aller Munde. Microsoft 
verspricht viel für das 
Betriebssystem mit dem 
Codenamen Longhorn. 
Wir haben anhand der 
Beta 1 überprüft, was 
davon bereits umgesetzt 
wurde, und erstaunliche 
Erkenntnisse gewonnen. 


icrosoft selbst spricht 

bei Windows Vista 

von Fortschritten hin- 
sichtlich der Zuverlässigkeit, 
Sicherheit sowie Leistung und 
Verwaltbarkeit. Dienste sollen 
besser als unter Windows XP 
vor Manipulationen geschützt 
sein. Vor allem Programmstarts 
und der Zugriff auf System- 
funktionen wie das Startmenü 
geschehen mit Vista angeblich 
schneller. Eine neue Funktion 
soll die Performance auch über 
Jahre konstant schnell halten. 
Dazu wird die Festplatte au- 
tomatisch defragmentiert und 
der Arbeitsspeicher effektiver 
genutzt. Wir haben das neue Be- 
triebssystem auf den Prüfstand 
gestellt und die 32- sowie 64-Bit- 
Variante mit Windows XP und 
XP x64 verglichen. 


»» Installation von Vista 

Hinsichtlich der Optik hat sich 
bei Vista einiges geändert. Das 
fängt schon bei der Installation 


® 


Windows Vista’ 


an. Der User darf nun mitma- 
chen, so kam es uns bei der In- 
stallation im ersten Moment vor. 
Es gibt eine ansprechende grafi- 
sche Oberfläche. F-Tasten-Häm- 
mern ist mit Windows Vista pas- 
se, der DOS-Look ebenfalls. Der 
User wird nun interaktiv durch 
die Installation geführt, das Fra- 
ge-Antwort-Prinzip vermittelt 
das Gefühl, volle Kontrolle über 
die Installation und das System 
zu haben. Bei Bedarf gibt es bei 
den Entscheidungen auch Hilfe 
von Windows. 


Die Aufteilung und Vorberei- 
tung der Festplatte für die In- 
stallation von Longhorn ist spie- 
lend einfach, da die Oberfläche 
einen vollständigen Partitions- 
manager zum Erstellen, Löschen 
und Formatieren von Partitio- 
nen bietet. Ebenfalls verbessert 
wurde die Einbindung von Trei- 
bern. Endlich ist es möglich, ei- 
nen Treiber, beispielsweise für 
den SATA-Controller, auch per 


USB-Stick, CD oder DVD einzu- 
binden. Falls Sie es wünschen, 
gehören Disketten nun der Ver- 
gangenheit an. 


>> Die neue Optik 

Microsoft hat die neue Oberflä- 
che Aero Glass getauft. Im Ver- 
gleich zu Luna wirkt sie leichter 
und weniger verspielt. Sie mag 
zwar nicht wesentlich weniger 
bunt sein als Luna, der gläser- 
ne Look verleiht der Oberfläche 
jedoch deutlich mehr Eleganz 
und im wahrsten Sinne des 
Wortes viel Transparenz. Alle 
Symbole und Elemente auf der 
Oberfläche werden zudem ge- 
glättet, was die klare Linie un- 
terstreicht. 


Leider haben diese optischen Ef- 
fekte auch einen bitteren Beige- 
schmack: Wie schon bei Windows 
XP und der bis heute umstritte- 
nen Luna-Oberfläche kosten all 
diese Gimmicks Performance. 
Aero Glass stellt laut Microsoft 


zudem derart hohe Ansprüche 
an die Grafikkarte, dass es bei 
der Mindestanforderung einer 
DirectX-9-kompatiblen Grafik- 
karte nicht bleibt. Onboard inte- 
grierte Grafikbeschleuniger sind 
zwar kompatibel zu Microsofts 
aktuellster Grafikschnittstelle, 
sollen jedoch nicht ausreichend 
Power besitzen, um Aero Glass 
darzustellen. 


Mithilfe eines BIOS-Mods bei 
einer Geforce 6800 GT und dem 
Rivatuner haben wir überprüft, 
wie viel Leistung Aero Glass 
benótigt. Die 6800 GT arbeitet 
im 2D-Modus mit einem nied- 
rigeren Takt als unter 3D-Last. 
Bei der Windows-Oberfläche 
„Classic“ liegt der Chiptakt bei 
250 MHz. Schalten wir jedoch 
Aero Glass ein, steigt der Takt 
auf maximal 350 MHz - der 
3D-Beschleuniger wird also ge- 
fordert. Durch stándiges Mini- 
mieren und Maximieren sowie 
Verschieben der Fenster stieg 


ш DOS 


WAS 
IST? 


trágern 
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Disk Operating System, Betriebssystem 
hauptsächlich zur Verwaltung von Daten- 


: H USB 
: Universal Serial Bus. Bussystem zur 


` Verbindung eines PCs mit externen USB- 
` Peripheriegeräten. | 


i B NTFS 
| New Technology File System. Aktuelles 
: Microsoft-Dateisystem für Windows 2000 


;NSQL 

` Structured Query Language. Abfragespra- 

` che für relationale Datenbanken, beispiels- 
und XP. | 


weise MySQL von Microsoft 
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WINDOWS VISTA 


WINDOWS: Boot- und Ladezeiten 
| 


80 


10 | ZT 


60 
50 | 


Sekunden 
3 


Windows XP Windows Vista 


Die Prefetch-Funktion von Windows Vista macht 
tatsächlich einen schnelleren Start von IE möglich. 


die Kerntemperatur der Geforce 
6800 GT von zunächst knapp 
unter 46 (Aero Glass idle) auf et- 
wa 50 Grad an (durch Animatio- 
nen). Der Grafikprozessor arbei- 
tet also mit recht hoher Last an 
der Darstellung der neuen Ober- 
fläche. Damit werden Microsofts 
Empfehlungen für Aero Glass 
verständlich; Onboard-Lösun- 
gen könnten bei der Berechnung 
durchaus Leistungsprobleme 
bekommen (ein Test war auf- 
grund fehlender Treiber nicht 
möglich). 


Windows Graphics Foundation 
Windows Graphics Foundation 
(WGF) soll in Windows Vis- 
ta das herkömmliche DirectX 
ergänzen. Es ist keine völlige 
Neuentwicklung, sondern eine 
erweiterte Direct3D-9.0-Schnitt- 
stelle (D3D9). Microsoft möchte 
mit WGF die GPU als speziali- 
sierten Coprozessor nutzen. So 
sollen Effekte wie Kantenglät- 
tung und Animationen auch auf 
dem Desktop möglich werden. 
Das durch WGF erforderliche 
Treibermodell (LDDM) soll 
ebenfalls für mehr Stabilität sor- 
gen und Blue Screens vermei- 
den. Von der Windows Graphics 
Foundation wird es zwei Versio- 
nen geben. WGF 1.0 ermöglicht 
einen größeren Texturspeicher 
und neben dem physikalischen 
Speicher kann auch noch der 
Auslagerungsspeicher auf der 
Festplatte genutzt werden. In 
der Praxis werden transparen- 
te Fenster und Fade-Effekte auf 
dem Desktop möglich. 


Erst WGF 2.0 soll die volle Gra- 
fikunterstützung für Spiele er- 
lauben. Für diese neue АРІ ist 


o | S ————À——————9 | 


Windows XP x64 Windows Vista x64 


W BF? starten 
Hochfahren 


Runterfahren 
WIE starten 


dann auch eine entsprechende 
Grafikkarte notwendig. Bisher 
gibt es solche 3D-Beschleuniger 
nicht. In der von uns getesteten 
Vista Beta 1 ist WGF 1.0 als Beta- 
Version enthalten. 


Treiber- und Softwarekompati- 
bilitát von Windows Vista 
Ati und Nvidia haben bereits 
Treiber im Alpha-Status im An- 
gebot. Wer die Aero-Glass-Ober- 
fläche genießen möchte, muss 
diese Treiber auch installieren. 
Ansonsten gibt es zwar Aero 
zu sehen, aber komplett ohne 
Fade- und Transparenteffekte 
(Glass). Allerdings wird der Al- 
pha-Treiber von Nvidia ohne die 
bekannten Forceware-Menüs in- 
stalliert. Damit sind keine Ein- 
stellungen für Kantenglättung 
oder anisotropen Filter möglich. 
Der Beta-Version von Vista liegt 
ein spezielles Treiberpaket für 
gängige Hardware bei, darun- 
ter auch eine aktuelle Forceware 
(Versionsnummer 75.03) inklusi- 
ve Menüs. Daher haben wir für 
die Bechmarks auf die genannte 
Software zurückgegriffen. 


Das in Vista integrierte Paket 
beinhaltet übrigens alle gängi- 
gen Treiber, die zwar für Win- 
dows XP entworfen wurden, zu 
Longhorn jedoch voll kompati- 
bel sind. Bei unserem Testsystem 
auf Basis eines Nforce4-SLI-Sys- 
tems wurden auch alle Hard- 
warekomponenten bis auf den 
zweiten Onboard-Netzwerk- 
Controller erkannt und funktio- 
nierten tadellos. Testweise haben 
wir sogar das letzte offizielle 
Nforce4-Treiberpaket (Version 
6.66) installiert. Anschließend 
funktionierte auch der Marvel 
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WINDOWS VISTA 


[Г installation Windows vista 


(1 |Installationsort wählen 


Installation: Über ,, Custom" haben Sie Zugriff auf das Partitionstool und 
können zusätzliche IDE-Treiber vom USB-Stick oder einer CD laden. 


(2 Produktschlüssel eingeben 


Installation: Per Schieberegler bestimmen Sie die Größe der Partition. 
Anschließend können Sie die Festplatte weiter aufteilen. 


| 1 | Neuer Internet-Browser 


Г, 


Internet Explorer 7: Neben mehr Sicherheit und Tabbed-Browsing bietet 
der Microsoft Web-Browser auch ein neues Design. 


Windows-Explorer: Das Ordner-Symbol wird dem jeweiligem Inhalt ange- 
passt, so kónnen Sie Dateien schneller finden. 
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Leistung: Windows Vista 


1.024x768, 32 Bit 


RIDDICK V.1.1 (INTRO) 
BESSER >| Fps б w 20 


E Es gibt kaum messbare Unterschiede zwischen den Betriebssystemen. 
E Erst mit 4x AA und 8:1 AF werden kleine Unterschiede deutlich. 
E 1 Fps weniger bei den 64-Bit-Versionen kann auf Messungenauigkeiten zurückzuführen sein. 


> BED. SP. P FLÜSSIG SPIELBAR 
30 40 50 H 


1.024x768, 4x AA, 
8:1 AF 


T0 80 90 w 


Windows XP. 


t 


Windows Vista 


; ; 56 (0%) 
PEE) 


94 (0%) 


Windows Vista x64 


(Beta 1) I 


(Beta 1) LÉRÓÓMÓ— 5 (27) 


94 (0%) 


Windows XP x64 


[ETE] 


93 (1%) 


Settings: AMD Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, Geforce 6800 Ultra, 1.024 MByte RAM, DirectX 9.0c 


Yukon NIC ohne Probleme. Ein 
Großteil der von uns geteste- 
ten Programme lässt sich ohne 
Schwierigkeiten unter Windows 
Vista ausführen. Teilweise müs- 
sen wir aber den Kompatibili- 
tätsmodus für Windows XP ak- 
tivieren, wenn in der jeweiligen 
AnwendungeineBetriebssystem- 
abfrage integriert ist. 


Benchmark-Programme wie Si- 
soft Sandra, Prime95 oder PC- 
Mark05 greifen offenbar derart 
tief ins System ein, dass ein 
Kompatibilitätsmodus unmóg- 
lich wird. Sisoft Sandra bei- 
spielsweise bricht bereits die 
Installation mit der Meldung ab, 
es sei lediglich für Windows XP 
geeignet. Das Spiel Battlefield 2 
läuft zwar auf der 64-Bit-Version 
von Vista, doch unser Bench- 
mark bricht einfach ab und wirft 
uns auf den Desktop zurück. 


>> Windows Future Storage 
Windows Future Storage 
(WinFS) sortiert Dateien nicht 
mehr nach ihrem virtuellen 
Speicherort und ihren Namen 
(z. B. C:\Windows\Paint.exe), 
sondern nach zahlreichen Eigen- 
schaften. Dazu zählen unter an- 
derem ,System", , Anwender", 
„Erstellt am“, „Gespeichert am" 
oder „Freigegeben für”. Micro- 
soft hat bekannt gegeben, dass 
das neue Dateisystem WinFS 
nicht in der finalen Version von 
Windows Vista enthalten sein 
wird. Wie auch in der Beta-Ver- 
sion 1 wird NTFS als Dateisys- 
tem eingesetzt. 


Doch einige der neuen Features 
von WinFS können schon mit 
Vista Beta getestet werden. Mit- 
hilfe einer SOL-Datenbankfunk- 


tionalität werden Dateien wie 
oben beschrieben zumindest 
gesucht und sortiert. Sie kön- 
nen jedes File mit Attributen wie 
Kommentaren, Schlüsselwörtern 
oder sogar Bewertungen ver- 
sehen, dies wird von der Such- 
funktion berücksichtigt. Über 
eine neue Navigationsleiste im 
rechten Teilfenster des Explo- 
rers können Sie beispielsweise 
Dateien mit dem gleichen Autor 
anzeigen lassen. Zudem ist es 
mäglich, die Dateien in einem 
Ordner nach der abgegebenen 
Bewertung zu sortieren. 


>> Bedienung & Komfort 
Zwischen Windows XP und Vis- 
ta Beta 1 hat sich in Sachen 
Bedienung und Komfort auf den 
ersten Blick wenig getan. Die 
Systemsteuerung kann entwe- 
der klassisch oder in Kategorien 
angezeigt werden. Die Menüs 
und Optionen sind an denselben 
Stellen wie in Windows XP. Nur 
im Startmenü und im Dateiex- 
plorer gibt es Änderungen. Pro- 
gramme im Startmenü werden 
nicht mehr über aufklappende 
Fenster angezeigt, sondern in- 
nerhalb des Rahmens präsen- 
tiert. 


Starten Sie den Explorer oder 
den Arbeitsplatz, erwartet Sie 
ein völlig neues Design. Ordner 
und Dateien werden im rechten 
Fenster wie gewohnt sortiert. Im 
linken Fenster lassen sich Files 
schon nach dem WinFS-Prinzip 
aufrufen. Es braucht ein wenig 
Eingewöhnungszeit, bis man 
sich mit dem neuen Design an- 
gefreundet hat. Natürlich lässt 
sich aber alles wie gewohnt auf 
klassische Ordnerstruktur um- 
schalten. Bei System-Tools wie 
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WINDOWS VISTA 


AKTUELL 


1.024x768, 32 Bit 


E Der Battlefield-2-Benchmark wird unter Windows Vista 
E Das Spiel läuft unter Windows Vista messbar langsame! 
W Unter Vista arbeitet noch ein Alpha-Treiber von Nvidia. 


BESSER »> | Fps | 10 20 30 


Leistung: Windows Vista 


BATTELFIELD 2 V.1.02 (PCGH-DEMO) 


1.024x768, 4x AA, 
x64 nicht gestartet. adar 


r ab. 


> BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
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Windows XP x64 
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Windows XP 
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10 (0%) 


Windows Vista (Beta 1) 


|...) 


69 (1%) 


Windows Vistax64 || Absturz 
(Beta 1) Absturz 


Settings: AMD Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, Geforce 6800 Ultra, 1.024 MByte RAM, DirectX 9.0c 


der Computerverwaltung hat 
sich Microsoft nicht mal die 
Mühe gemacht, sie dem neuem 
Design anzupassen. Es wurde 
einfach ein neuer Rahmen um 
die alte Anwendung gezimmert. 
Die Symbole für Schließen und 
Minimieren sind doppelt vor- 
handen, Transparenzeffekte gibt 
es nicht. 


>> Internet Explorer 7? — 
Microsoft hat in Vista schon 
eine Beta-Version des Internet 
Explorer 7 eingebaut. Zuerst 
fällt das neue Design auf: Die 
Navigationsleiste ist deutlich 
geschrumpft, Webseiten wird 
mehr Darstellungsfläche gebo- 
ten. Durch Aero Glass wirkt der 
neue Browser sehr modern und 
erfreut durch Transparenz- und 
Fade-Effekte. Endlich bietet Mi- 
crosoft auch Tabbed-Browsing, 
per Register können mehrere 
Webseiten in einem Explorer- 
Fenster geöffnet werden. In den 
Standard-Einstellungen werden 
Webseiten, die Sie per Link auf- 
rufen, in einer neuen Register- 
karte gezeigt und nicht mehr in 
einem komplett neuen Internet- 
Explorer-Fenster dargestellt. 


Wie Mozilla Firefox bietet der 
Internet Explorer 7 eine einge- 
baute Web-Suche mit Voraus- 
wahl für verschiedene Such- 
dienste, darunter sind beispiels- 
weise Google und MSN. Weitere 
Features sind besserer Schutz 
vor Phishing und mehr Kon- 
trolle über ActiveX. Verschlüs- 
selte Webseiten werden in der 
Adressleiste farbig (rot) darge- 
stellt. Damit kann der Anwen- 
der erkennen, ob er tatsächlich 
auf der Bankseite gelandet ist. 
Zudem können Sie Surfspu- 
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ren ohne Zusatztools und per 
Knopfdruck löschen. 


>> Leistung: Windows Vista 

Die Spieleleistung von Windows 
XP und Vista unterscheidet sich 
nach unseren Benchmarks nur 
minimal. Demnach ist das zu- 
künftige Betriebssystem nicht 
langsamer als XP; da es sich 
noch um eine Beta-Version han- 
delt, können Microsoft und die 
Hardware-Hersteller noch Opti- 
mierungen vornehmen. 


Windows Vista bootet mit 43 
Sekunden allerdings deutlich 
schneller als XP (48 Sekunden). 
Die Bootverbesserungen sind 
offenbar auch in XP x64 einge- 
flossen, denn die Bootzeit be- 
trägt 44 Sekunden. Häufig ge- 
nutzte Anwendungen wie der 
Internet Explorer werden mit 
Windows Vista ebenfalls ge- 
ringfügig schneller gestartet als 
unter XP. Hier greift die neue 
Prefetch-Funktion von Vista. 
Die viel verwendeten Anwen- 
dungen werden schon während 
des Bootvorgangs im Arbeits- 
speicher abgelegt. 


>> Fazit: Gute Aussichten 
Für eine Beta-Version macht Vis- 
ta eine sehr gute Figur. Kleinere 
Schwierigkeiten im Netzwerk 
oder Kompatibilitätsprobleme 
mit einigen Systemtools wird 
Microsoft hoffentlich bis zur fi- 
nalen Version von Vista gelöst 
haben. Zudem werden bis da- 
hin mit Sicherheit mehr Treiber 
verfügbar sein, Anwendungen 
bekommen ein Update für Win- 
dows Vista oder sind als neue 
Version kompatibel zu dem neu- 
en Betriebssystem. E 
CHRISTIAN TRÄGER/MARCO ALBERT 


Rivatuner: Mit der Aero-Glass-Oberfláche von Windows Vista wird die Grafikkar- 
te wesentlich stárker gefordert als mit dem Classic-Skin. 


ANZEIGE 


Desktop: Hintereinander liegende Fenster sind durch den Transparenz- 
effekt teilweise sichtbar. Das Startmenü hat keine Aufklapp-Fenster. 


Kategoriensuche 


Explorer: Dokumente lassen sich dank diverser Eigenschaften schnell fin- 
den. Kategorisieren Sie beispielsweise Bilder für eine schnellere Suche. 
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AKTUELL: Quake 4 


INTERVIEW M Tim Willits 


Firma: id Software 
Funktion: Chefdesigner 


E Profitiert die Engine von 
Technologien wie Hyper- 
Threading oder Zweikernpro- 
zessoren? 

Nein. Trotzdem ist es nicht 
von Nachteil, einen solchen 
Prozessor zu besitzen, da er 
den Overhead von Windows 
reduziert. Den größten Perfor- 
mance-Vorteil bei der Doom 
3-Engine erzielt man allerdings 
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mit Intel-Extreme-Edition-CPUs, 
da sie einen großen Cache-Spei- 
cher haben. Die Doom 3-Engine 
weist die dynamische Beleuch- 
tung jedem Frame einzeln zu. 
Damit das schnell funktioniert, 
müssen die Daten im Prozes- 
sor-Cache liegen. Je größer der 
Cache ist, desto mehr Daten 
kónnen für die Frames gespei- 
chert werden. 


E Musste für den Multiplayer- 
Part auch der Netzwerk-Code 
überarbeitet werden? 

Der ist komplett runderneu- 
ert. Wir haben die Anzahl der 
Clients erhóht und die Daten- 
pakete kleiner gemacht, um 

sie schneller zu übertragen. Es 
wurde sogar die Physik abgeän- 
dert, um die Spielgeschwindig- 
keit nach oben zu schrauben. 


Mehr Licht, Außenlevels und Fahrzeuge sowie eine überar- 
beitete Netzwerk-Technik, KI- und Physik-Engine. Die Liste 

der Verbesserungen, die id und Raven für Quake 4 verspre- 
chen, ist lang. Haben die Entwickler Wort gehalten? 


ie Shooter-Spezialisten 

von id beauftragten 

Ravensoft aus gutem 
Grund mit der Entwicklung von 
Quake 4. Zum einen kooperierte 
man bereits bei Jedi Academy er- 
folgreich. Zum anderen glaub- 
ten die Texaner, dass Raven in 
der Lage ist, die Doom 3-Engine 
zu verbessern. Die Rechnung 
ging offenbar auf, das bestätig- 
ten id-CEO Todd Hollenshead 
und Chefdesigner Tim Willits 
bei einer Vorabprásentation in 
London. Wir waren vor Ort und 
fragten nach den technischen 
Details des vierten Quake-Teils. 


>> Spielgrafik: Bewährte Technik 
Da Raven darauf verzichtete, 
den Renderer der Doom 3-En- 
gine zu modifizieren, bietet 
Quake 4 dieselbe Optik wie ids 
Grusel-Shooter: Die Beleuchtung 
ist dynamisch, die Schablonen- 
Schatten wirken sehr plastisch 
und das Pixel-Personal sowie 
die Spielwelt sind mit Normal-, 
Specular- und Diffuse-Maps 
aufwendig texturiert. So bleibt 
auch bei Quake 4 die Grafikkarte 
der Hauptgarant für einen ru- 
ckelfreien Spielbetrieb. „Wie bei 
Doom 3, so ist auch bei Quake 4 
die Grafikkarte die wichtigste 
Hardwarekomponente für eine 
optimale Performance, da Ra- 
ven den Renderer nicht verän- 
dert hat", bestätigt id-Chefde- 
signer Tim Willits im Interview. 
„Glücklicherweise erscheint 
der Titel ein Jahr nach Doom 3, 
sodass viele ehemalige High- 
End-Karten für den Spieler jetzt 
erschwinglicher sind.“ 


>> Mehr Physik, mehr Spielspaß 

Während Raven bei der opti- 
schen Verpackung auf Bewähr- 
tes setzt, stand die Physik-En- 
gine ganz oben auf der Mo- 
difikationsagenda. Zum einen 
mussten die Bibliotheken um 
eine Fahrzeugphysik erweitert 


werden, da der Spieler in Qua- 
ke 4 gelegentlich auch Vehikel 
wie einen Walker oder einen 
Luftkissenpanzer steuert. Zum 
anderen wollten die Entwick- 
ler den Spielspaß erhöhen und 
verbesserten nicht nur die Optik 
und Wirkung der Explosionen 
sowie die Art und Weise, wie die 
verschiedenen Objekte der Spiel- 
welt miteinander interagieren. 


Das Team programmierte sogar 
einen neuen Partikel-Editor, um 
den Außenlevels Wettereffekte, 
Rauch und herumwirbelnden 
Staub zu spendieren. „Die vie- 
len technischen Änderungen, 
die Raven an der Physik-Engine 
durchgeführt hat, sollen vor al- 
lem den Spielspaß noch deutlich 
steigern", erfahren wir von Tim 
Willits. 


>> Kluge Kameraden und Gegner 
Im Gegensatz zu Doom 3 verdin- 
gen Sie sich bei Quake 4 nicht als 
Einzelkämpfer, sondern kämp- 
fen ein Drittel der Spieldauer an 
der Seite von Verbündeten. Zu 
diesem Zweck stand eine gründ- 
liche Überarbeitung der KI-En- 
gine auf dem Programm. „Die 
Marines, mit denen du kämpfst, 
verwenden Team-Taktiken", er- 
klärt Todd Hollenshead. Auf der 
anderen Seite gehen auch die 
Gegner durchdachter vor: Sie 
geben sich Feuerschutz, nutzen 
die Umgebung zur Deckung aus 
und wagen in günstigen Mo- 
menten Vorstöße. 


In guter Quake-Tradition bie- 
tet auch der vierte Teil einen 
Mehrspieler-Modus. Hier will 
Raven den Fans erneut flüssige 
und schnelle Gefechte in bes- 
ter Quake 3-Manier liefern. Ob 
auch das gelingt, wird sich im 
vierten Quartal zeigen, falls die 
Entwicklung weiterhin nach 
Plan verläuft. и 

FRANK STÓWER 
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Megapixel-Kamera und Bluetooth für die perfel 


mit anderen Geräten wird es unterwegs zur 


Kommunikations- und Entertainme ` 
Sg 


izieller Premium-Partner der 


Oliver 
Haake 


Betreute den 
Bereich Test 


: Nach vier Jahren Mainboard- 

` Tests sehe ich Licht am Ende des 

: Tunnels. Hatten die Platinenserien 

: am Anfang meiner Testerkarriere 

: häufig mit großen Problemen zu : 
` kämpfen, erreichen uns mittlerweile : 
: relativ ausgereifte Produkte. Sicher, | 
: kleine Bugs kommen immer wieder : 
| mal vor. Größere Ausfälle bleiben 

: jedoch die Ausnahme. Was wohl da- 

| ran liegt, dass Intel, Via und Nvidia 

: mittlerweile viel Erfahrung haben. 

: Dazu kommt die längere Reifezeit: 

: 2002 erschien alle drei Monate 

: eine neue Mainboard-Generation, : 
: zwischenzeitlich sind Produktzyklen : 
: von sechs bis zwölf Monaten die 
: Regel. Es geht also bergauf und das 

: freut den Redakteur wie auch den 

: Kunden. Wer will schon unentgelt- 

` lich Betatester sein? 


Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp“-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Hintergrund: Messung уоп CPU-Kühlern 


: Temperaturskala PCGH-Urteil 


: Bis50°C Sehr gut (unbedenklich) 
i Bis 55 °C Gut (unbedenklich) 

i Bis 60 °C Befriedigend (stabil) 

: Bis 65 °C Ausreichend (stabil) 

: Bis TO °C Mangelhaft (instabil) 

: АТС Ungenügend (instabil) 


: Anmerkung: Je nach Prozessortyp кӧппеп die Schwel- 


: lentemperaturen variieren. Unsere Schwellenwerte 


So testet PCGH Kühlleistung: 


Bei unseren CPU-Kühler-Tests verwenden wir zwei 


Messmethoden. In einer praxisnahen Messung verbauen 


wir die CPU-Kühler auf einem Mainboard und ermitteln 
die Werte in einem kompletten PC bei Belastung. Zur 
Verifizierung der Ergebnisse wird jeder Kühler auf dem 
Spezialmessgerät KT4 von Innovatek verbaut. Dieses 
Testgerát erlaubt eine exakte Simulierung aller existie- 
renden Prozessortypen. Dank der umfangreichen Soft- 
ware kónnen eine Vielzahl von Testszenarien mit unter- 
schiedlicher Lüfterspannung automatisch durchgeführt 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


` sind konservativ und beinha 
` Messwerte von Mainboard-S 


ten Sicherheitsreserven. 
ensoren sind nur bedingt 


board-Hersteller und BIOS- 


werden. In der náchsten Revision des Kühlertesters 
werden sogar auswechselbare Stempel verschiedene 


: nutzbar, da sie je nach Main 
` Programmierung unterschiedlich kalibriert sind. 


Die-Größen simulieren können und neue Wärmequellen 
für bessere Ergebnisse verbaut sein. 


Messgerät: Der KT3 von Innovatek kann verschie- 
dene Prozessoren simulieren. 
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INHALT & SPARTIPPS 


Teufel 
Concept Serie 


Der Lautsprecherhersteller Teufel hat 
die Preise der für den Betrieb am PC 
konzipierten Concept-Serie gesenkt. 
Das Einstieger-5.1-System Concept E 
kostet nur noch 89 statt 99 Euro. Beim 
besser ausgestatteten Concept E Ma- 
gnum fällt der Preis von vormals 199 
auf 149 Euro. Einen Preisnachlass von 
ebenfalls 25 Prozent (399 auf 299 Euro) 
gibt es auch auf das von uns in Aus- 
gabe 04/05 mit 1,66 bewertete sowie 
mit einem Top-Produkt-Award ausge- 
zeichnete 7.1-System Concept O THX 
7.1. Die Ausstattung der Anlage, die 
keinen eigenen Dekoder besitzt, ist gut: 
35 Meter Kabel sowie eine Infrarot- 


Fernbedienung werden mitgeliefert, 
die Satelliten (40 Watt) und der Sub- 
woofer (400 Watt RMS) besitzen hoch- 
wertige Kabelklemmen. Der Klang der 
Anlage ist gut bis sehr gut. Der sehr 
pegelfeste Subwoofer liefert einen kna- 
ckigen Bass, die Höhen klingen nur ge- 
legentlich zu scharf. (fs) 


Webseite: www.teufel.de 


Raptor Gaming M2 und КІ 


„Gib deine Alte in Zahlung" – so kün- 
digt Raptor Gaming jetzt eine Son- 
deraktion anlásslich der diesjáhrigen 
Games Convention an. Jeder Kunde, 
der über den Online-Shop des Einga- 
begeráteherstellers eine Maus oder ein 
Keyboard bestellt, kann sein altes Gerät 
in Zahlung geben. 5 Euro Preisnachlass 
gibt es beim Maus-Neukauf, zehn Euro 
Rabatt gewährt Raptor Gaming beim 
Kauf eines neuen Keyboards. Als Ver- 


Preis 


sandkosten für das Altgerät bekommt 
der Kunde 4,90 Euro gutgeschrieben, 
der Versand des Neugeräts erfolgt ver- 
sandkostenfrei. Empfehlenswert sind 
die M2 (Maus, 50 Euro) sowie das K1 
(Keyboard, 139 Euro). Beide Produkte 
wurden bereits von uns mit den Noten 
1,34 bzw. 1,67 getestet. Die Aktion läuft 
vom 1.9. bis zum 31.12.2005. (fs) 


Webseite: www.raptor-gaming.com 


WTestübersicht 


Hardware-Indexc—— ——————— een 
Unser monatlicher Preis-Leistungs-Vergleich aktueller Hardware 


Nvidia 7800 GT, Ati X800 GT... 
Zwei Geforce-7800-GT- und drei Radeon-X800-GT-Karten im Test 


Creative X-Fi. 
Creatives neuer Soundchip im Spiele-Praxistest 


Gamepads ... 
Acht neue Gamepads im praxisorientierten Vergleichstest 


Dell-PC XPS 600.. 
Dells neues Komplett-PC-Flaggschiff auf dem Prüfstand 


Kurztests .... 
Gamerswear Slick Ride; Zalman VF700-CU LED; MSI NX6600- 
TD128EZ; Creative Zen Nano Plus; Shuttle SN2 6P, Keysonic Warp 
Left Hand Laser Mouse; Lunnatic 4000; Maxfield MAX P-X; Fujitsu- 
Siemens Storagebird LAN; PNY Geforce 7800 GTX 


Vermischte Tests... 40, 42, 44 
Asus EN7800GTX TOP; Asus EN6600GT Silencer; Gecube X850XTPA- 
Vivo; Sapphire Radeon X550; Aopen i915Ga-HFS; Gigabyte GA-8N- 
SLI Pro; X-Micro WLAN 11б; Zalman CNPS9500 LED; Krystaltech Lynx 
Cebop HEL 700 XP 


Preis-Leistungs-Special: Prozessoren ............. 48 
18 Prozessoren im großen PCGH-Preis-Leistungs-Special 
Marktübersicht + Kaufberatung Monitore.......56 


12 LCDs im direkten Vergleich inklusive ausführliche Kaufberatung 


Marktübersicht: DVD-Brenner....................... 62 
Die aktuelle DVD-Brenner-Generation auf dem Prüfstand 
Marktübersicht: Mainboards... 66 
Was taugen günstige SLI-Platinen für Sockel 939? 
Marktübersicht: Т\-Кагїеп...................................... 72 


Zehn USB- sowie PCI-DVB-T-Karten ausführlich getestet 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: CPU (19.08.) Aktuelle Preise: Grafikkarten (19.08.) 


Prozessor OEM-Preis !ОЕМ-Ргеіѕ |Verände- |Retail- | Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (%) |preis Connect3D Radeon X800 JT X800 XT (AGP) 256 MByte €19. http;//shopv-computer.de 
438 GHZ 637 US$ 637 US-$ 3 €09- www.fortknox.de Sapphire Hybrid Radeon X800 Pro — | X800 Pro (PCI-E) 256 MByte SA: Www javento.de. 
436 GHZ Ail US-$ ШЇ €». wnw.overclockers.de HIS Excalibur Radeon X700 Pro 1100 Pro (AGP) 128 MByte €150- www.mmcomputer.de 
Top- 434 GHz 278 05-5 218 US € 269: www.mix-computer.de Powercolor Radeon 9600 XT 9600 XT (AGP) 256 MByte €). www.abtron.de 
Tipp der D> Ж P4 3,2 Сн: 218 US-$ 218 05-5 Єй http://shop.nordpc.com MSI NX6800-10108 6800 (AGP) 128 MByte € 139; wnw.atelco.de 
Redaktion | Fr] P4300 GHz 178 US-$ 178 US-$ €166- | wwwavitos.com Gigabyte Geforce 6800 6T 6800 GT (PCI-E) 256 MByte €, wnw.hig24.de Top- 
= 428 GHZ 1631055 1631085 S em. http/fshop.nordpccom Palit Daytona GeForce 6600 6T 6600 GT (AGP) 128 MByte € 16, ШШ Tipp der 
eleron D306 6Hz |TT US$ 1031055 т et. ` wwalltode Aopen Aeolus 66006T-DVI28 6600 H (PCI-E) 128 MByte. € M6- http;/|Winner-computer de Redaktion 
eleron D 293 GHz | 103 US-$ 89 US$ 16 € 8: www.bestseller-computer.de 
eleron D 286z 8005 190555 В et, Гиимаіесойе Aktuelle Preise: Vermischtes (19.08.) 
eleron D 2,66 GHz | 79 US-$ 13108 8 €18- www. mix-computer.de m Ten Pe Rin 
ш ШШ тшу ШШШ [ЇЇ ЭШЛЕ 50 bis 190 cd/m, 26 ms, D-Sub | € 269- | ТТ 
64 X2 4200+ 537 US-$ 482 US-S 1 € 45B- — |wiwoverclockers.de d А - 
"ПТ 87055 Date т © ЖШШЕ LDV 3550 Cyberhome | Tragbarer DVD-Player, 3,5 Zoll LDC, DVD+/- Ш _ SI | www.amazon.de 
ATNOX-E Deluxe Asus Nforce? Ultra 400, AGP, 2x SATACRAID), LAN, Firewire ` | € 60,- | www.abtron.de 
Top- | KE 313 USS WUS |8 SI | http/shopwv-computerde a ker Intel Pentium M 740 173 GHz, 512 MByte, 80 GByte HD, hr 
Tipp dere ES 64 3100+ 90: [muss | € — mmnfuncompuerde Ati Moby X700 (ОВ MByte) AW gel WLAN | € 10534 ШТ 7119088 
Redaktion | = 64 3500+ muss ЮЗ) |? E0- _|http/shopw-computer.de SSSR Tram 18 Megapixel mit Objektiv EF-S 35560855 mm |< 199- [umamazon de Kam 
64 3200+ Mauss 194 US-$ : €152- ` medien ABNESLI Deluxe [Asus Nforce4 SLI, 2x PCI-E, Вх SATA II (RAID), 2x LAN, Firewire Te 134- | wwwatelco.de 
64 3000+ 149 US-$ 149 US-$ €102- www.mindfactory.de КҮААООХӨАСЗА/510 | Kingston 2x 1.024 MByte DDR400 (PC 3200), CL2-3-3-6, Kühler | € 285,- | www.alternate.de 
64 2800+ 122 US-$ 122 US$ Єўї www.noracom.de Machine From Hell | Fujitsu/ Athlon 64 X2 3800+, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, 
Sempron 3300+ 14 US$ 126 US-$ 6 Є 15: wwwfortknox.de Siemens Geforce 7800 GT (PCI-E), 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 1.299,- wwwmachine-from-hell.com 
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Vë Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


. . . 
. . 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER®|% |0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 Ir BESSER 1% |) 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 [PRES 
Geforce 7800 GTX SLI Athlon 64 FX-57 
(PCI-Express) NEU! 966 |104; quite 200 |1030, 
Geforce 7800 GTX 
а] ч к 
(PCI-Express) NEU! a JE DL (En 153 1050; 
Geforce 6800 Ultra SLI 
BE - i 
(PCI-Express) d NE "ton? 36 НИ 1; 890; 
(ein Kern) DG 
Radeon X850 XT-PE 
n———————— ÓááÁ ; 
(AGP/PCI Express) N a Alon 64 3800+ "emm 19| 30; 
Radeon X800 XPE fein kern) i 
eg 2 z 
(AGP/PCI-Express) 807 30, Pentium 4 ЕЕ 3,73 нини 190 910,- 
Lu 6800 Ur "emm 790 30; == 
(AGP/PCI-Express) : Athlon 64 X2 4200* m m 
Geforce GOOT emm 735 300; mE 
(AGP/PCI-Express) ; 
Athlon 643500+ "emm 163 20; 
Radeon X600 emma 290 (ein Kern) | 
(AGP/PCI-Express) h 
Pentium 4 660 
Radeon X850 Pro ^ BN 152 545,- 
(PCI-Express) 655 400, (3,6 GHz; ein Kern) 
Pentium 4 560 
Radeon X800 Pro ў T RN 150 30. 
(AGP/PCI-Express) N 645 300, (3,6 GHz; ein Kern) 
Geforce 6600 GT SLI Athton 64 2 5600: emm : 
gor uL I 340; (zwei Kern) NEU! m 350, 
беїогсе 6800 Athlon 64 3200+ 
(AGP/PCI-Express) 572 280, EE m 180, 
Radeon X800 M 
| ; Р н . 
(AGP/PCI-Express) 58 D p Jm 155 500, 
Geforce 6800 LE 
Сү 220; Pentium 43,0 
(AGP/PCI-Express) (FSB200) 156 60, 
беїогсе 6600 бТ 
СІҢ 100; 5 3100+ 
АНЕС en ЕЕЕ : 
Radi н (91200) iin 2 
iadeon TO 
(AGP) ebe 120: Athlon XP 3200+ 
E 145 EN 
(FSB200) 
LM Em 50; 
(PCI-Express) d Athlon XP 2800+ 
| EIE XLUOLLAkàOOÓOLUDÀ 84- 
Geforce FX 5900 XT (Е5В166) 
pes EN 279 180; 
=a Pentium SAA |Ш ын 22- 
Geforce 6600 | "En 10- (Е5В133) d 
(AGP/PCI-Express) h 
Моп XP "emm 115 85; 
пайт TT _ |ШШШШШШЫШ:: 9; (Е58166) і 
Pentium 4 2,0 
Geforce 6200 2 6888 0 N.v. 
(AGP/PCI-Express) | BE 155 10; (FSB133) 
Radeon X300 Athlon XP 2200» | RN - 
(PCI Enpresa) m— u 65: K(Tbred/FSB133, 008266) 100 [3 
Geforce4 Ti-4200/128 Celeron D 335 
- eet : 
(AGP) m 100 45 (2,8 GHz; FSB133) 100 H 
Settings: Athlon 64 4000+, К8Т800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.7, Forceware 77.72, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9 fr, div. Chipsätze je nach verbreiteter Konfiguration (z. B. Nforce? für Athlon XP) 
Fazit: Als Benchmarks kommen Doom 3, Far Cry (dt.) und die NfS Underground 2- Fazit: Der schnellste Spieleprozessor ist der Athlon 64 FX-57 mit 2.800 MHz 
Demo zum Einsatz (1.024x768, 4x AA, 8:1 AF). Die Geforce 7800 GTX dominiert diese Kerntakt - doch dieser ist unverhältnismäßig teuer. Relativ erschwinglich sind der 
Tests eindeutig. Im SLI-Betrieb ist Nvidias Spitzenmodell fast zehnmal so schnell Athlon 64 3200+ (ca. 180 Euro), der Athlon 64 3500+ (220 Euro) und bei Intel der 


wie eine alte Geforce4 Ti-4200. Zudem fallen die Preise für ältere Karten. So gibt es Pentium 4 640 mit 3,2 GHz (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne Kan- 
die Geforce 6800 oder die 6800 GT zum Schnäppchenpreis. Auch die Geforce 6600 tenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 2004 
GT sowie Atis Radeon X800 haben ein gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. (dt.) und Call of Duty zum Einsatz. 
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Echte DSL Flat 


Euro/Monat 


Inklusive Euro/Monat 


2000 MB | 
Datenvolumen In vielen deutschen 


im Monat. Großstädten verfügbar. 


In allen anderen 
Anschlussgebieten 
nur 9,99 Euro/ 
Monat.* 


connect 
[TESTSIEGER] 


Heft 0/2005 f 


Sofort informieren und bestellen: www.gmx.de 


* GMX DSL. 2000 für 2,99 Euro/Mt. (2.000 MB inkl., Mehrverbrauch nur 1,2 ct/MB), GMX City-FLAT für 4,99 Euro/Mt. (in vielen deutschen 
Großstädten verfügbar) oder GMX Deutschland-Flat für 9,99 Euro/Mt. gibt es nur in Verbindung mit einem GMX DSL-Anschluss: bis zu 
1.024 kBit/s für 16,99 Euro/Mt. (einmalige Bereitstellungsgebühr 99,95 Euro), bis zu 2.048 kBit/s für 19,99 Euro/Mt. oder bis zu 6.016 kBit/s 
für 24,99 Euro/Mt. (jeweils ohne Bereitstellungsgebühr). GMX DSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar. Wenn Sie einen T-DSL-Anschluss 
haben, entfällt 3 Monate die Grundgebühr für den DSL-Tarif. Optional dazu: mit der GMX Telefonie-Flatrate - exklusiv für Privatkunden - 
unbegrenzt ins deutsche Festnetz telefonieren für 9,99 Euro/Mt. DSL-Telefonie kostenlos zwischen GMX, 1&1 und WEB.DE Nutzern (z.B. mit 
GMX NetPhone) und ins deutsche Festnetz für 1 ct/Min. Hardware-Preise gelten jeweils zzgl. 9,60 Euro Versandkosten. Norton Internet Security 
TM 2005 Online können Sie 6 Monate kostenlos testen (Kündigung während des Testzeitraums jederzeit möglich, danach 4,99 Euro/Mt.). Die 
Mindestvertragslaufzeit der Angebote bei GMX DSL beträgt jeweils 12 Monate. Diese Angebote gelten für alle, die in den letzten drei Monaten 
keine GMX DSL-Kunden waren und bei Neuanmeldung zu GMX DSL. 


Member of 


Interner 0180-500 23 14 №о 58200) MAIL > MESSAGE - MORE 


E: GRAFIKKARTEN 


Fünf GT-Grafik- 
karten im Test 


Ergänzungen der 
Produktpalette alleror- 
ten. Das Kürzel „GT" ist 
beliebt, deutet allerdings 
nicht immer auf dasselbe 
hin. PCGH hat getestet, 
welche GT ihr Geld wert 
ist: Radeon X800 GT oder 
Geforce 7800 GT. 

Fünf Karten finden Sie 
auf den nachfolgenden 
Seiten in der Mini-Markt- 
übersicht. 


ahezu zeitgleich haben 

Ati und Nvidia jeweils 

neue Karten herausge- 
bracht. Beiden gemein ist dabei, 
dass es sich um Derivate bereits 
bekannter Produkte handelt. 
Ebenfalls stimmen die Suffixe 
überein — beide Karten tragen 
das Kürzel „СТ“. Damit enden 
allerdings die Gemeinsamkei- 
ten. Denn während Nvidia mit 
der Geforce 7800 GT ein Zusatz- 
angebot zu ihrem Flaggschiff 
im High-End-Bereich ansiedelt, 
will Ati mit der X800 GT den 
6600-GT-Karten den Kampf an- 
sagen. 


>> Chip-Recyling 

Auch die verbauten Chips haben 
eine Gemeinsamkeit - es handelt 
sich jeweils um GPUs, die auch 
in den hóherwertigen Vertretern 
der jeweiligen Klassen zum Ein- 
satz kommen. Da hier aufgrund 
der großen Chipfläche ver- 


mehrt mit Produktionsfehlern 
zu rechnen ist, haben sich Ati 
und Nvidia einen Trick einfal- 
len lassen. Durch das selektive 
Abschalten einzelner Chipteile 
können GPUs, die in einem die- 
ser abschaltbaren Bereiche einen 
Produktionsdefekt aufweisen, 
weiterhin genutzt werden, al- 
lerdings nur mit verminderter 
Anzahl an Pixelprozessoren und 
(im Falle von Nvidia) Vertex- 
Shadern. Genau diesen Trick ha- 
ben die beiden Hersteller auch 
bei den hier getesteten Karten 
wieder angewendet. 


>> 7800 GT: Was fehlt, was gefällt 
Dem 7800 GT „fehlt“ im Ver- 
gleich zum Flaggschiff 7800 GTX 
ein Pixelprozessor und einer der 
acht Vertex-Shader. Darüber hi- 
naus gibt es auch Veränderun- 
gen an der Taktfrequenz. Diese 
wurde von 430 auf 400 MHz ge- 
senkt, der Speicher muss mit 500 


anstelle von 600 MHz DDR aus- 
kommen. So kann auf die güns- 
tigeren GDDR3-Module mit 2,0 
Nanosekunden Zykluszeit zu- 
rückgegriffen werden. Die Kar- 
ten selbst sind ca. 1,2 Zentimeter 
kürzer als die 7800-GTX-Mo- 
delle und verfügen nicht mehr 
über einen passiven Kühler auf 
den Spannungswandlern. Der 
externe Stromanschluss blieb 
jedoch genauso erhalten wie 
die temperaturabhängige Lüf- 
tersteuerung. Mit an Bord sind 
ebenfalls und selbstverständlich 
sämtliche 3D-Features, über die 
auch die restliche Geforce7-Rei- 
he verfügt. Zum Beispiel die in 
ihrer Rechenkraft gegenüber 
ihren Vorgängern verstärkten 
Pixel-Shader oder das sehr gute 
„Transparency“-FSAA. 


»» X800 GT: Angriff von oben 
Bei der Radeon X800 GT sind 
von ursprünglich 16 nun noch 


acht Pixelpipelines (zwei Pi- 
xelprozessoren) aktiv, dafür 
steigt der Takt auf 475 MHz. 
Der Speicher wird bei den Mo- 
dellen mit 256 MByte GDDR3 
mit 490 MHz DDR getaktet, die 
128-MByte-Karten müssen da- 
gegen mit rund 350 MHz DDR 
auskommen. Allen Karten ist 
jedoch gemein, dass der Spei- 
cher mit einer Breite von 256 Bit 
angebunden ist. Ansonsten gibt 
es auch hier sämtliche Features 
der Ursprungs-Chips, welche 
unterschiedliche GPUs sein 
können. So fanden wir auf der 
Sapphire einen als „X800 SE” 
gekennzeichneten Chip vor. Die 
beiden anderen X800-GT-Mo- 
delle waren mit waschechten 
R480-GPUs, wie sie auch für die 
High-End-Karte X850 XT-PE ge- 
nutzt werden, ausgestattet. Für 
die Übertaktungsversuche blieb 
dieser Unterschied aber eher 
belanglos. Ebenfalls in die GPU 


ш Pixelprozessor 


WAS 
IST? 
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Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 
basis durchführt. Setzt sich meist aus vier 
Renderingpipelines zusammen. i 


: E Transparency Anti-Aliasing 
: Technik, um gezielt Objekte wie Zäune 
` oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 
entstehen | 


; H 3Dc 
| Verfahren zur Kompression von zweikana- 
: ligen Texturen, entwickelt von Ati. Speziell 


für Normal-Maps genutzt. i 


` E Shader-Modell 

` Klassifizierungssystem für die Shader- 

: Fáhigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 
einer GPU 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


integriert ist die Fáhigkeit, Pixel- 
Shader mit erweitertem Funkti- 
onsumfang gegenüber der Mini- 
malanforderung von DirectX 9 
auszuführen. Auch 3Dc, das von 
Ati entwickelte Kompressions- 
format u. a. für Normal-Map- 
ping, bietet die X800 GT. Mit 
einem Preis von unter 180 Euro 
in der 256-MByte-Ausbaustufe 
und von etwa 150 Euro für die 
128-MByte-Version wird direkt 
die Geforce 6600 GT attackiert. 
Dieser hat man durch die sechs 
Vertex-Shader auf jeden Fall die 
deutlich hóhere Geometrieleis- 
tung sowie die nahezu doppelte 
Speicherbandbreite voraus. 


»» Testfeld: Zweimal 7800 GT 

Die beiden 7800-GT-Karten, die 
uns von MSI und Leadtek er- 
reichten, gleichen sich wie ein 
Ei dem anderen. Lediglich die 
Aufkleber auf dem Single-Slot- 
Referenzkühler mit tempera- 
turabhángiger Lüftersteuerung 
unterscheiden die beiden Mo- 
delle. Die Gebläse messen 50 
Millimeter im Durchmesser und 
halten die Karten auf Tempe- 
raturen unterhalb von 70 Grad 
Celsius. Beide Karten sind mit 
den obligatorischen 256 MByte 
GDDR3 (Takt: 500 MHz DDR) 
ausgestattet, der für eine Band- 
breite von rund 32 GByte/s 
sorgt. Der zusátzliche Strom- 
anschluss des Netzteils ist bei 
beiden Karten vorhanden. 


>> Testfeld: X800 GT mal drei 

Sapphire, Gecube sowie Tul 
schickten uns jeweils eine Re- 
tail-Version der X800 GT. Bei 
den X800-GT-Modellen gibt es 
dagegen größere Unterschiede. 
So weicht die Karte von Gecube 
bereits in den Werkseinstellun- 
gen mit 500 MHz für jeweils den 
Speicher und die GPU von den 
Vorgaben des Referenzdesigns 
ab. Tul und Sapphire halten 
sich jedoch daran und bieten 
472 MHz GPU- und 492 MHz 
DDR-Speichertakt. Diese beiden 
setzen neben dem DVI- und TV- 
Anschluss einen D-Sub-VGA- 
Ausgang ein, Gecube bietet 
hier zwei DVI-Ausgänge zu- 
sätzlich zum TV-Out. Alle drei 
X800-GT-Karten verfügen über 
Hardware-Monitoring. Sapphi- 
re und Gecube haben zudem 
einen temperaturgesteuerten 
Lüfter, der bei Sapphire 45 № 
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Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Wird es die 


7800 GT auch für die AGP- 


Schnittstelle 


Laut Ati ist vorerst keine X800 


GT in AGP-Bau 
hält sich diese 


X800 GT und 


geben? 


form geplant. Ati 
Option aber noch 


offen, falls Bedarf besteht. Bei der 


Geforce 7800 


für Besitzer eines AGP-Systems 
nicht viel besser aus. Kein Her- 
steller hat bislang eine AGP-Ver- 
igt oder sieht für 
die Zukunft ein entsprechendes 


sion angekünd 


Modell vor. 


E Die X800 GT gibt es neben 


GT schaut die Lage 


Ati? 


Weiterhin profitieren vor allem 
aktuelle Spiele wie Battlefield 

2 deutlich von 256 MByte Gra- 
fikspeicher und liefern um über 
70 Prozent hóhere Frameraten 
(siehe auch Artikel ab Seite 120). 


E Gibt es schon nähere Infos 
zum Launch des R520 von 


Laut neuesten Spekulationen soll 
eine auf dem R520 basierende 
Grafikkarte Anfang September 


vorgestellt werden. Die High-End- 
Variante vom R520 soll dagegen 


der 256-MByte-Ausführung 


auch mit 128 


Welche Version soll ich kaufen? 
Bei einem Preisunterschied von 
nur 20 bis 30 Euro sollten Sie 

in jedem Fall zur 256-MByte- 
Karte greifen. Beim Modell mit 
128 MByte wird der Speicher 

nur mit 350 MHz DDR getaktet 
(256-MByte-Version: 490 MHz 
DDR), wodurch die Speicherband- 


breite von 31a 


MByte Speicher. 


uf 22 GByte/s sinkt. 


erst im Oktober folgen. 


E Lohnt sich das Warten auf 
die Crossfire-Lósung von Ati? 
Da sich die Verfügbarkeit von ent- 
sprechenden Mainboards und Gra- 
fikkarten immer weiter verzógert, 
kónnen wir derzeit nicht dazu 
raten, auf Crossfire zu warten. 
Weiterhin hat sich die Methode 

im Gegensatz zu SLI noch nicht 
bewáhrt und Kinderkrankheiten 
sind wohl nicht ausgeschlossen. 


Leistung: PCI-E-Karten 


E Atis X800 GT ist soga 


BESSER > | Fps 


E Die Geforce 7800 6T li 
E Bei dieser Benchmarkauswahl sind Geforce 6800 und X800 GT gleich schnell. 


50 Euro günstiger und genauso schnell wie die X800. 
egt um 18 bis 22 Prozent vor der Geforce 6800 Ultra. 


0 0 


> BED. SP. |> FLÜSSIG SPIELBAR 
n 30 A 50 60 370 80 9% 


BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, RIDDICK, BATTLEFIELD 2) 


1.024x768, 


4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


100 mm 


Geforce 7800 GT SLI 


80 (432196) 


98 (426396) 


Geforce 7800 GTX 
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Geforce 7800 GT 
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Geforce 6800 Ultra 
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Radeon X850 XT-PE 
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Radeon X800 XL 
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Е 
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Radeon X800 GT/256 
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Radeon X800/256 


———т 
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Geforce 6600 GT/128 


“О? 


uw] 
EN 19 (4094) 
FEB 60%) 


160,- 


Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 


512 MByte RAM, Forceware 77.77, Catalyst 5.8, WinXP SP2 


К E 


12x PC Games 
Hardware gratis 


JETZT ZUGREIFEN! 
Mit dem Kauf der neuen 
NX7800GT-VT2D256E erhalten Sie 
ein kostenloses Jahres-Abon- 
nement PC Games Hardware mit 
DVD im Wert von € 57,60!* 


12 Gratisausgaben mit den neues- 


ten Infos zu Technik und Hardware 
rund um den PC. 


+ MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


www.msi-computer.de 


*Die Aktion läuft vom 01.-31.09.2005. 
Abogutscheine ausschließlich in gekenn- 
zeichneten Verpackungen. Einsendeschluss 
für die Gutscheine ist der 31.12.2005. 


Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum 
der jeweiligen Firmen und Organisationen. Die 
gezeigten Angebote unterliegen der Verfügbarkeit. 
Sie können jederzeit geändert oder zurückgezogen 
werden. Anderungen und Irrtümer vorbehalten. 


ИШТЕ$Т 


GRAFIKKARTEN 


Ше УУЗУ TES Kandidaten unter der Lupe 


Tul Powercolor X800 GT 


hend mit 9 Volt und produziert 


д "е. 


iiw 


Wie jede 7800 GT und GTX, so verfügt auch 
das MSI-Modell über einen SLI-Anschluss. 


то 


Le: ы, 
Der 7800-GT-Chip ist zwar ents 


MSI NX7800GT-VT2D256E 


MSI NX7800GT-VT2D256E 
EWV 7. 


gekennzeichnet, aber ein waschechter G70. 


Leadtek Winfast PX7800 GT TDH 


2,5 Sone. 


prechend 


Winfast PX7800 GT TDH 


GDDR3-Speicher mit einer Zykluszeit von 2,0 
ns erlauben 492 MHz DDR Speichertakt. 


1 de. 
Der Chip dieser X800 GT trágt noch die 
Bezeichnung „X800 SE", ein OEM-Modell. 


Die Spannungswandler sind im Gegensatz zur 
1800 GTX nicht mehr passiv gekühlt. 


Sapphire Radeon X800 GT 


NX7800GT-VT2D256E 


Millimeter Durchmesser, bei Tul 
und Gecube 65 aufweist. Der 
kleine Kühler der Sapphire-Kar- 
te sorgt mit 69 Grad Celsius für 
die hóchste Temperatur unter 
den X800-GT-Modellen, wäh- 
rend Gecube dank des massiven 
Kupferkühlers und Tul durch 
den hóheren Lüfterdurchsatz bei 
56 und 57 Grad Celsius bleiben. 


>> Austattung: Tools und Spiele 

Die Winfast PX7800 GT TDH 
und Radeon-X800-GT-Karten 
von Sapphire und Tul sind die 
einzigen, die neben dem üb- 
lichen DVD- und Videopro- 
gramm-Bundle Spiele-Vollversi- 
onen zu bieten haben. Im Falle 
der Leadtek sind es sogar zwei. 
MSI und Tul vertrauen dagegen 
eher auf die Qualitäten ihrer 
Karten, um Käufer zu gewinnen. 
Erwähnenswert ist noch das bei 
der Sapphire-Karte zu findende 
Tool Trixx. Dieses ermöglicht 
Overclocking entweder nach 
vorgefertigten Profilen oder in 
Eigenregie nach der Trial-and- 
Error-Methode. Zusätzlich kann 
Trixx auch den Lüfter nahezu 
stufenlos, nämlich in 1-Pro- 
zent-Schritten, regeln und somit 
für eine fast unhörbare Karte 
sorgen. Erfolg oder Misserfolg 
dieser Maßnahmen lassen sich 
mittels des ebenfalls integrier- 


Radeon X800 GT Uni-Wise 


Powercolor X800 GT 


ten Hardwaremonitors überwa- 
chen. Bei allen anderen Karten, 
auch den 7800-GT-Modellen, 
muss man für solche Dinge Zu- 
satzprogramme bemühen, bei- 
spielsweise den Rivatuner (sie- 
he Heft-DVD). 


>> Fazit: Gemischtes Doppel 

Die Geforce 7800 GT macht ih- 
rem Namen alle Ehre. Für unter 
400 Euro bekommt man beson- 
ders in hohen Auflösungen jede 
Menge Fps. Teilweise kann die 
Radeon X850 XT-PE zwar mithal- 
ten und bietet mit aktuellen Trei- 
bern auch die schönere Textur- 
filterung. Der Gesamteindruck 
spricht jedoch für die 7800 GT, 
die neben Transparency-FSAA 
auch noch ihre SLI-Fähigkeit in 
die Waagschale werfen kann, 
während Atis Crossfire noch auf 
sich warten lässt. 


Die Radeon X800 GT überzeugt 
leistungsmäßig in ihrem Seg- 
ment und hält in unserem Par- 
cours auch eine X800, die über 20 
Prozent mehr Füllrate verfügt, 
in Schach. Eine Geforce 6600 GT 
mit 128 MByte kann nicht Schritt 
halten. Hier hat Ati ein heißes 
Eisen im Feuer, welches Nvidia 
mit einer neu aufgelegten 6800 
namens „ХТ“ kontern will. L| 

Carsten SPiLLE/DANIEL WAADT 


Radeon X800 GT 


GRAFIK- 
KARTEN 


FAZIT 


кз Gutes Software-Bundle 
&2 3D-Performance 
сз Relativ lauter Lüfter 


1,37 


CG 3D-Performance 
CO Gute Übertaktbarkeit 
сз Relativ lauter Lüfter 


1,40 


Hersteller/Webseite Leadtek (www.leadtek.de) MSI (www.msi-computer.de) Gecube (www.gecube.com) Tul (www.powercolor.com.tw) Sapphire (www.sapphiretech.de) 

Preis € 399,- € 399,- €119,- €169- €119- 

Grafikchip Geforce 7800 6T Geforce 7800 GT Radeon X800 GT Radeon X800 GT Radeon X800 GT 
Chiptakt/Speichertakt 400 MHz/500 MHz DDR 400 MHz/500 MHz DDR 500 MHz/500 MHz DDR 472 MHz/493 MHz DDR 472 MHz/493 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Sehr gut Sehr gut Sehr gut 

AUSSTATTUNG 1,95 1,90 
Speicher 256 MByte DDR3 (ВСА; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter, keine RAM-Kühler 45-mm-Lüfter, keine RAM-Kühler 
Software U. a. Winfox 2, Splinter Cell 3, Cool 30 ower DVD, Power Producer, Power260 | Power DVD 5, Counter-Strike: CZ U. a. Power DVD, Pacific Fighters Power DVD 6 ОЕМ, Splinter Cell 2, Trixx 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre edruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Nicht vorhanden; 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 

Sonstige Ausstattung 2x Adapter (in/out), 2x DVI-VGA S-Video-Kabel, Adapter, 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A | Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A | Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,92 
Pixel-/Vertex-Shader 20/7 20/7 8/6 8/6 8/6 

Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear is zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 

Kantenglättung 1. B. Multi-Sampling (4x) 1. B. Multi-Sampling (4x) 1. B. Multi-Sampling (6x) 1. B. Multi-Sampling (6x) 2. B. Multi-Sampling (6x) 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung | Vorhanden; Ja (6,4-8,2 Volt) Vorhanden; Ja (6,2-8,2 Volt) Vorhanden; Ja (5-7,2 Volt) Vorhanden; Nein (9 Volt) Vorhanden; Ja (2,3-12 Volt) 
LEISTUNG 2,43 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 68 °C (GPU); 1,8-2,9 Sone; 36-41 dB(A) | 69 °C (GPU); 1,6-2,8 Sone; 35-42 dB(A) | 56 °C (GPU); 0,3-1,6 Sone; 22-34 dB(A) 57 °C (GPU); 2,5 Sone; 41 dB(A) 69 °C (GPU); 1,8-3,2 Sone; 35-41 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 450 MHz/600 MHz DDR; 230 Watt (PC) 450 МН2/600 MHz DDR; 230 Watt (PC) | 580 MHz/580 MHz DDR; 219 Watt (PC) 540 MHz/540 MHz DDR; 221 Watt (PC) | 520 MHz/540 MHz DDR; 216 Watt (PC) 
3D-Leistung, 1.024768, kein AN | Sehr gut (98,1 Fps normiert) Sehr gut (98,1 Fps normiert) Sehr gut (79,1 Fps normiert) Sehr gut (19,6 Fps normiert) Sehr gut (19,6 Fps normiert) 
3D-Leistung, 1.024x168, 4x AA, 8:1 AF | Sehr gut (93,1 Fps normiert) Sehr gut (93,1 Fps normiert) Gut (67,3 Fps normiert) Gut (68,6 Fps normiert) Gut (68,6 Fps normiert) 

3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF | Sehr gut (91,9 Fps normiert) Sehr gut (91,9 Fps normiert) Befriedigend (54,2 Fps normiert) Befriedigend (55,4 Fps normiert) Befriedigend (55,4 Fps normiert) 


їз Niedriger Preis їз Niedriger Preis 


&2 Leiser Lüfter ©з Umfangr. Ausstattung 
сз Keine Lüftersteuerung 2, 19 


сз Altes Software Bundle 2, 16 


гр Niedriger Preis 
кз Vari. Lüftersteuerung 
zi Hohe GPU-Temperatur 2,22 
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NX7800GTX-VT2D256E 


NVIDIA® GeForce™ 7800GTX 

PCI- Express 16x Slot 

430MHz Chiptakt, 1200MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 


1,6ns Speicherzugriff 
© 24 Pixel Pipelines, 8 Vertex Shader Einheiten 
Video-In,TV-Out, 2x DVI-I 
GameStar $ . NE . „ М 
1 x Inklusive Vollversion „Riddick: Chroniken eines Kriegers“ 


= 


AVIDIA, 


PC © 


EXPRESS" 


www.msi-computer.de 


Jetzt gratis zur 
NX7800GT-VT2D256E: 
Jahresabo PC Games Hardware im 
Wert von € 57,60!* 


NX7800GT-VT2D256E ES, 


NVIDIA® GeForce™ G70GT 


PCI Express 16x 2ns Speicherzugriffszeit 

20 Pixel Pipelines, 7 Vertex Shader Video-In, TV-Out, 2x DVI-I 
400/1000MHz Chip-/Speichertakt Inklusive Vollversion „Riddick: 
256MB GDDR3 mit 256Bit Chroniken eines Kriegers“ 


NX6600-VTD128E Diamond Edition 


NVIDIA® GeForce™ 6600 2ns Speicherzugriffszeit 

PCI Express 16x Video-In, TV-Out, DVI-I 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader Auch als NX6600-VTD128 Diamond 
400/800MHz Chip-/Speichertakt Edition (AGP 8x) erháltlich 


128MB GDDR3 mit 128Bit 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


li Sound Blaster X-Fi 


Sound Blaster X-Fi 
im Spieletest 


Vier Jahre hat Crea- 

tive gebraucht, um 

einen Nachfolger für 

den Audigy-Soundchip 

zu entwickeln. Der neue 
Klangprozessor und die 
passende Soundkarten- 
serie hört auf den Namen 
X-Fi. Wir haben die Karten 
ausführlich getestet. 


ie technischen Eckda- 

ten des neuen X-Fi- 

Soundchips sind beein- 
druckend: Laut Creative besteht 
der Prozessor aus 51,1 Millionen 
Transistoren. Die Recheneinheit 
soll etwa 10.000 MIPS (Million 
instructions per second) berech- 
nen können — das entspricht der 
Rechenleistung eines aktuellen 
Prozessors. Creative gibt wei- 
terhin an, dass der neue Au- 
dio-Chip 16-mal schneller als 
der Audigy-Chip ist und einen 
EMUI10K1 (SB Live!) sogar um 
den Faktor 67 hinter sich lässt. 
Wir haben die X-Fi-Karten in 
verschiedenen Spielen getestet 
und gebencht und sagen Ihnen, 
ob die vollmundigen Marke- 
ting-Aussagen stimmen. 


>> Die Ausstattungsvarianten 
Ingesamt wird Creative vier 
verschiedene X-Fi-Varianten auf 
den Markt bringen: 


WSB X-Fi Xtreme Music 

I SB X-Fi Platinum 

WSB X-Fi Fatallty (X-RAM) 
WSB X-Fi Elite Pro (X-RAM) 


Bei der Xtreme Music handelt es 
sich nur um die Karte inklusive 
Softwarepaket für ungefáhr 130 
Euro. Die Versionen Platinum 
und Fatallty enthalten zusätz- 
lich zur Karte das von Creative 
bekannte Einschubrack für ei- 
nen 5,25-Zoll-Laufwerksschacht 
inklusive Fernbedienung. Die 
Platinum wird 199 Euro kosten, 
die Fatallty wird bei 279 Euro 
liegen. Prunkstück der X-Fi-Se- 
rie ist die Elite Pro. Zur Sound- 
karte bekommen die Käufer ein 
externes Anschlussrack, das 
dank der vielen hochwertigen 
Anschlüsse vor allem für Musi- 
ker interessant sein dürfte. Das 
Paket kostet stolze 349 Euro. 
Besonderheit bei den Modellen 
Fatallty und Elite Pro: Die mit- 
gelieferten  X-Fi-Soundkarten 
verfügen über 64 MByte eigenen 
Speicher (X-RAM). Der Speicher 
soll Soundberechnungen deut- 
lich beschleunigen – mehr dazu 
spáter in diesem Test. 


»» Installation und Software 
Für unseren Test haben wir uns 
vor allem auf die Einsteigerkarte 


X-Fi Xtreme Music konzentriert. 
Um die Vorteile des so genann- 
ten X-RAMs auszuloten, wurde 
bei einigen Tests zusátzlich die 
Elite Pro überprüft. Die Installa- 
tion der Karten verlief problem- 
los: Ein guter Assistent führt 
auch Anfánger ohne Probleme 
durch die Installation und die 
erste Konfiguration. Die neue X- 
Fi-Software wurde dreigeteilt: 


I Spiele-Modus 
I Audioerstellungs-Modus 
I Unterhaltungs-Modus 


Per Schalter kónnen Sie den ent- 
sprechenden Modus wáhlen. Je 
nach Auswahl bietet die Soft- 
ware unterschiedliche Einstel- 
lungen und Optionen an. Zu- 
sátzlich zur Steuerungssoftware 
liefert Creative unzáhlige Appli- 
kationen mit — unter anderem 
das bekannte Media Source. 


>> Audio-Eigenschaften 

Bei unseren Tests der Audio- 
Eigenschaften lieferte die X-Fi 
Xtreme Music sehr gute Ergeb- 
nisse. Die Wandler der Karte 


arbeiten maximal mit 24 Bit/96 
KHz. Bei unseren Tests mit 
RMAA (Version 5.5) mit ver- 
schiedenen Sampleraten (16 
Bit/44,1 kHz, 16 Bit/48 kHz, 24 
Bit/ 96 kHz) lieferte die Karte 
durchweg sehr gute Ergebnisse. 
Der Frequenzgang der Karte ist 
fast geradlinig. Der Rauschab- 
stand lag durchgängig bei al- 
len Tests um die 100 dB - sehr 
gut. Für Musikfreaks ebenfalls 
interessant: Die X-Fi-Karten 
unterstützen voll den A.S.LO.- 
Standard. 


>> Der Hörtest 

Die Ergebnisse dieser Tests las- 
sen sich schnell zusammenfas- 
sen: Ob Spiele mit und ohne 
EAX, Musik-CDs, MP3s, DVDs, 
Stereo oder Surround (bis 7.1) 
- die X-Fi Xtreme Musik klingt 
in allen Bereichen überragend, 
die subjektiv wahrnehmbare 
Audioqualität ist sehr gut. Zu- 
sätzlich hat Creative mit der 
neuesten Entwicklungsstufe von 
CMSS-3D und dem so genann- 
ten 24-Bit-Crystalizer zusätzli- 
che Audiooptimierungssysteme 


B MIPS 


eines Prozessors 
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Million instructions per second - häufig ver- 
wendete Angabe für die Rohrechenleistung 


; E Rauschabstand 
: Qualität des Audiosignales - gibt die 


schen an 


` Differenz des Signales zum Hintergrundrau- 


: B EAX 

d Leistungsstarke Audio-Bibliothek, die von 
` Creative entwickelt wurde und in vielen 
Spielen eingesetzt wird 


: E X-RAM 


i Bezeichnung für den Speicher auf den 


` neuen X-Fi-Karten. Der Speicher soll Sound- 


` berechnungen beschleunigen. 


www.pcgameshardware.de 


Bild: Creative 


SOUND BLASTER X-Fl 


TEST 


ГГРГҮ 


гг 


y 


Modi: Die Steuerungssoftware kann in drei unterschiedlichen Modi betrieben 
werden - je nach Modus stehen andere Optionen zur Verfügung. 


integriert. Diese kónnen je nach 
Anwendung und Zustand des 
Ursprungs-Audiomaterials die 
Audioqualitát deutlich anhe- 
ben - besonders die Kopfhórer- 
variante von CMSS-3D liefert 
erstaunliche Ergebnisse. Aber 
Vorsicht: Nicht alles klingt mit 
aktiviertem CMSS und dem 24- 
Bit-Crystalizer wirklich besser. 


»» Performance 

Unabhängig von den guten Au- 
dioeigenschaften ist natürlich 
die Performance der Karte in 
aktuellen Computerspielen am 
interessantesten. Dafür haben 
wir die Karte im direkten Ver- 
gleich mit einer Audigy 2 ZS 
und einer Onboard-Lósung in 
mehreren Spielen und in einem 
speziellen CPU-Belastungstest 
überprüft. Die Ergebnisse: Bei 
aktuell verfügbaren EAX-Spie- 
len ohne spezielle X-Fi-Unter- 
stützung lieferte die Karte bei 
gleicher Klangqualität exakt die 
gleiche Performance wie eine 
Audigy 2 ZS. Im Vergleich zur 
Onboard-Lósung waren die Cre- 
ative-Karten je nach CPU fünf 
bis zehn Prozent langsamer. Das 
liegt allerdings daran, das On- 
board-Lósungen kaum Effekte 
darstellen kónnen und somit 
schneller sind, aber schlechter 
klingen. 


Besonders interessant waren die 
Tests mit dem ersten X-Fi-op- 
timierten Spiel Battlefield 2. Es 
erlaubt bei einer verbauten X- 
Fi-Karte die Auswahl ,Extrem 
hoch" bei den Soundoptionen. 
Das Spiel verwendet dann 128 
Stimmen - im Modus ,Hoch^ 
werden nur 64 Stimmen ver- 
wendet. Unsere X-Fi-Karte Xtre- 
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me Music verlor bei diesem Test 
wieder einige Prozentpunkte 
Leistung bei sehr guter Audio- 
qualitát. Anders hingegen die 
X-RAM- Variante: Bei voller Au- 
dioqualität lieferte die Karte die 
gleiche Leistung wie eine On- 
board-Lósung, die nur wenige 
Effekte berechnen muss - beein- 
druckend. Im Gegencheck mit 
Rightmark 3D Sound konnten 
wir bei EAX-Sound eine CPU- 
Belastung durch die X-Fi-Kar- 
ten von drei bis vier Prozent 
im Durchschnitt feststellen. Das 
liegt ungefáhr auf dem Niveau 
einer Audigy 2 ZS und deutlich 
unter der durchschnittlichen Be- 
lastung bei Onboard-Lósungen 
(bis zu zehn Prozent). 


>> Fazit: Creative X-Fi 
Creative liefert mit den X-Fi- 
Karten ein sehr gutes Produkt 
ab. Allerdings ist der Unter- 
schied zur Audigy 2 ZS gering 
- die Vorgängerserie bietet zwar 
weniger Features, kann aber 
zumindest bei aktuellen Spie- 
len voll mithalten. Für Perfor- 
mance-Freaks kónnten vor al- 
lem die X-RAM-Varianten sehr 
interessant werden. Allerdings 
sollte man da erst abwarten, ob 
das Feature auch bei weiteren 
Neuerscheinungen mit X-Fi-Op- 
timierungen Geschwindigkeits- 
vorteile bringt. Für alle Karten 
der X-Fi-Serie gilt: Die Preise 
sind gepfeffert — bei einem Preis 
von 130 Euro für die kleinste X- 
Fi-Karte sollten sich zumindest 
Audigy-Besitzer ein Update gut 
überlegen. Die Karten wird es 
vorerst nur in PCI-Bauform ge- 
ben, PCI-E-Varianten sind noch 
nicht geplant. u 
Kay BEINROTH 


Soundoptionen: Battlefield 2 ist das erste Spiel mit integrierter X-Fi-Unterstützung. 
Nur mit einer X-Fi können Sie die Qualitätsstufe „Extrem hoch" wählen. 


1.024x768, 
kein FSAA/AF 


Spieleleistung x-ri Battlefield 2 


W Die Onboard-Lösung liefert gute Performance, aber schlechten Sound. 
E Die X-Fi mit X-RAM liefert gleiche Performance plus maximales Sounderlebnis. 
E Die X-Fi ohne X-RAM liegt bei allen Tests auf dem Niveau einer Audigy 2 Z$. 


BATTLEFIELD 2 MIT PATCH 1.02 (PCGH-DEMO) 
BESSER» | Fps 0 " 20 uii n denn SPIELBAR ; 


" | | 
Onboard Gigabyte GA-KBNXP-9 
(Software, Niedrig, EAX aus) ыыы“ 53,9 (0%) 


PREIS 
ON EURO 


Ss т | | 
ШЕШН ҮН ЕНИ 510100 Л 


X-Fi ohne X-RAM (Creati ; 
Xf brem noch, Ел) ат) | Е 5 6290) 10, 

: z | | 
X-Fi ohne X-RAM (Creati m 
Ve a 5.3 (4,6%) D 

| 

Audigy 2 ZS (Hardware, | 
Uo tia) ^ IN (14%) u. 


Settings: Athlon 64 3500+, 512 MByte, Geforce 6800, Windows ХР SP2, Einstellung: Hoch = 64 Stimmen, Extrem hoch = 128 Stimmen 


SOUND- 
KARTE 
Hersteller Creative (www.europe.creative.com) 
Preis €130- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend 
Soundchip K-Fi 
AUSSTATTUNG 1,60 
Eingänge Line-In, Mikro, Digital-In über Adapter 
Ausgänge 3x Line-Qut, Digital-Out, Ad-Link 
Software-Bundle Media-Source, unzählige Creative-Audio-Tools 
Schnittstelle Vorerst nur PCI 
Besonderheiten Kein X-RAM 
EIGENSCHAFTEN 1,20 
nterstützte 3D-Schnittstellen Alle gängigen Formate, EAX 5.0 HD 
Max. Sample Auflösung/Rate 24 Bit/96 kHz 
ardware-Stimmen in Spielen Maximal 128 
Software-Optionen Sehr gut 
nstallation Einfach 
DVD-Audioformate Alle gängigen DD- und DTS-Formate 
LEISTUNG 1,20 
örtest Spiele Sehr gut 
örtest Musik/DVD Sehr gut 
Spieleunterstützung Sehr gut 
CPU-Belastung Gering 
Spiele-Performance Gut bis sehr gut (sehr gut für X-RAM-Modelle) 
Audioeigenschaften Gut bis sehr gut 
F A Z | T Co Sehr guter Spielesound <> Gutes Softwarepaket 
ка Gute Performance сз Relativ teuer 1,28 
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Ei: Gamepads 


Acht aktuelle 
Gamepads im Test 


Bei Renn-, Sport- und 

Jump&Run-Spielen steht 
das Gamepad bei vielen 
PC-Zockern als Alterna- 
tive zur Maus-Tastatur- 
Kombi hoch im Kurs. Mit 
Recht? Wir haben acht 

aktuell erhältliche Model- 
le zum praxisorientierten 
Vergleichstest zitiert. 


ie klassischen Eingabe- 

geräte am PC sind 

Maus und Tastatur. 
Dementsprechend überschau- 
bar ist die Menge an Spielen, die 
alternativ mit einem Gamepad 
gezockt werden können. Gene- 
rell stellen sich viele Spieler die 
Frage, ob es sinnvoll ist, sich ein 
solches Eingabegerät überhaupt 
anzuschaffen. Allerdings wächst 
die Zahl derer, die bei Renn-, 
Jump&Run- und Sportspielen 
die alternative Steuereinheit 
nicht mehr missen möchten. 
Was aber macht ein gutes Game- 
pad aus? Welche Form sollte es 
haben? Arbeiten die schnurlo- 
sen Vertreter genauso verzöge- 
rungsfrei wie ihre verdrahteten 
Pendants? Um diese Fragen 
zu klären, haben wir acht neue 
Gamepads für Sie getestet. 


Genius Maxfire G-12U Vibrati- 
on: Problematische Form, gute 
Leistung I Mit seinen kurzen 
Griffhórnern und dem wuchti- 
gen „Body“ liegt das Gamepad 
nicht optimal in der Hand. Die 
Form wirkt sich auch auf die 


ш Schultertasten 
WA S Zwei bis vier Tasten auf der Hinter-seite des 
Gamepads, die mit dem Zeigefinger bedient 


IST? 


werden 
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Ergonomie aus, das macht sich 
vor allem beim längeren Spiel- 
betrieb bemerkbar. In puncto 
Leistung gibt es nichts zu be- 
anstanden. Alle Tasten haben 
einen guten Druckpunkt, das 
Steuerkreuz und die Ministicks 
erlauben eine direkte Steu- 
erung. Die Spielekompatibili- 
tät ist ebenfalls durchweg gut. 
Lediglich bei GTA San Andreas 
funktionierte der rechte Mini- 
stick nicht. 


Hama Gamepad Whitestorm: 
Günstig, aber nicht mängelfrei ll 
Form und Größe des Whitestorm 
sind unproblematisch. Die vier 
Schultertasten haben sehr viel 
Spiel sowie einen schwammigen 
Druckpunkt und erzeugen bei 
Betätigung ein Klappergeräusch. 
Das Steuerkreuz ist zu schwer- 
gängig, arbeitet aber trotzdem 
wie die Ministicks direkt. Der 
Druckpunkt der anderen Tasten 
ist jedoch nur befriedigend. Für 
eine korrekte Steuerung in GTA 
San Andreas mussten wir die 
X- und die Y-Achse des rechten 
Ministicks invertieren, ansons- 


: B Trigger-Tasten 

` Zwei Tasten am hinteren Ende des Game- 
` pads, die einem Abzug (Trigger) nachemp- 
` funden sind 


ten verlief der praktische Ein- 
satz reibungslos. 


Logitech Cordless Rumblepad 
2: Testsieger dank sehr guter 
Leistung I Das Cordless Rumble- 
pad 2 ist nicht ganz so griffig 
wie andere Testkandidaten, 
da es keine gummierten Griffe 
besitzt. Den Testsieg verdient 
sich das sehr ergonomische 
Logitech-Gamepad allerdings 
durch seine gute bis sehr gute 
Leistung. Steuerkreuz und Mi- 
nistick reagieren absolut ver- 
zögerungsfrei, die Reaktionszeit 
der Sensoren ist minimal und 
auch der Druckpunkt aller Tas- 
ten ist sehr gut. Probleme mit 
der Spielekompatibilität gab 
es nur bei GTA San Andreas, 
hier musste die Y-Achse des 
rechten Ministicks umgekehrt 
werden. 


Mad Catz Control Pad Pro: 
Problematisch im praktischen 
Einsatz Ё Die Tasten des Mad- 
Catz-Geräts sind wie bei ei- 
nem Xbox-Controller angeord- 
net. Anstelle von Schultertasten 


| Analoge Miniatursteuerknüppel, die sich 
` zusätzlich zum digitalen Steuerkreuz am 


: Bi Ministicks 


ist es mit zwei Triggern ausge- 
stattet. Die Reaktion von Sticks, 
Steuerkreuz und Trigger ist sehr 
gut, die Tastendruckpunkte sind 
insgesamt gut. Dem gegenüber 
steht die schlechte Spielekom- 
patibilitát. Bei Pitfall wurde das 
Pad nicht erkannt, bei FIFA 2005 
versagte die Steuerung und bei 
GTA San Andreas mussten wir 
die X- und die Y-Achse für ein 
reibungsloses Spielvergnügen 
umkehren. 


Saitek P2600 Rumble: Game- 
pad mit Schalter für Shooter- 
Steuerung I Die teilgummierten 
Griffesowie die gummibeschich- 
teten Mittelfinger-Ablagemul- 
den des Gamepads garantieren 
eine sehr gute Griffigkeit. Alle 
Tasten besitzen einen guten 
Druckpunkt, das Steuerkreuz 
und die Sticks setzen jede Be- 
wegung sehr direkt und präzise 
um. In der Praxis gab es jedoch 
Probleme. Bei Pitfall streikte die 
Vibrationsfunktion und bei GTA 
San Andreas mussten wir eben- 
falls die X-/Y-Achse des rechten 
Ministicks invertieren. 


| E Analog-/Digital-Modus 

` Der digitale Schalter erfasst nur den An(1)/ 

` Aus(0)-Zustand, der analoge unendliche 

` Pad befinden i 


Abstufungen. | 
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GAMEPADS 


ТЕ$Т 


Speed-Link Encounter Dual 
Vibration Gamepad: Etwas 
träge I Da die Griffe des Game- 
pads nicht gummiert sind, bie- 
ten sie verschwitzten Händen 
wenig Halt. Der Druckpunkt 
aller Tasten ist noch gut. Das 
Reaktionsverhalten von Steuer- 
kreuz und Ministicks ist zu trä- 
ge und nicht direkt genug. Im 
Test mit verschiedenen Spielen 


im Langzeiteinsatz auf die Ergo- 
nomie auswirkt. Der obere Teil 
ist beispielsweise zu schmal und 
kantig. Treiber und Software 
werden nur auf Floppy-Disk 
mitgeliefert. Das Steuerkreuz 
und die Ministicks reagieren 
nicht direkt genug, der Druck- 
punkt aller Tasten ist zu hart. 
Auch mit diesem Gamepad kón- 
nen Sie den rechten Ministick bei 
GTA San Andreas nicht nutzen. 


САМЕРАОЅ Spielekompatibilität 


Produkt/Spiel 


GTA San Andreas | Juiced 


Saitek P2600 Rumble 


Thrustmaster Wireless Dual Tri 


006г 


Ultron Blackfire 


Genius Maxfire 6-120 Vibration 


Hama Whitestorm 


Mad Catz PC Control Pad Pro 


Logitech Cordless Rumblepad 2 


Speed-Link Encounter Dual Vibration 


FIFA 2005; Pitfall 


FEAR-Demo 


gab es lediglich mit GTA San 
Andreas Probleme. 


E Voll kompatibel ™ Kompatibel mit Einschränkung — Nicht kompatibel 


*** Y-Achse des rechten Ministicks muss invertiert werden 
**** Vibration funktioniert nicht 


* X-/Y-Achse des rechten Ministicks muss invertiert werden 
** Rechter Ministick funktioniert nicht 


Fazit: Mit dem Logitech Cord- 


Thrustmaster Wireless Dual 
Trigger: Gute Ausstattung 
und Leistung M Zusätzlich zu 
den vier Schultertasten ist das 
schnurlose Gamepad mit zwei 
lriggern ausgestattet. Die Au- 
ßen- und Innenseite der Griffe 
ist mit einer Struktur versehen, 
aber nicht gummiert. Mit Sticks 
und Steuerkreuz ist ein präzi- 
ses Steuern möglich. Der Vibra- 
tionseffekt ist zu schwach. Wenn 
Sie GTA San Andreas spielen, 
müssen Sie auf den Einsatz des 
rechten Ministicks verzichten. 


Ultron Blackfire Gamepad: Ge- 
rät mit ungewöhnlicher Form I 
Ähnlich wie das Genius-Modell 
besitzt das Blackfire Gamepad 
eine eigenwillige Form, die sich 


less Rumblepad 2 erwerben 
Sie ein empfehlenswertes Ge- 
rät zur Steuerung von Spielen 
mit _ Gampad-Unterstützung. 
Wer auf schnurlosen Komfort 
verzichten kann, trifft mit dem 
Rumble P2600 eine gute und 
günstige Wahl. Mit Ausnahme 
des Wireless Dual Trigger und 
des problematischen Control 
Pad Pro ist bei den anderen Test- 
kandidaten neben der Leistung 
oft die Ergonomie, Form oder 
Tastenanordnung nicht optimal. 
Deshalb sollten Sie vor dem 
Kauf testen, ob ein Gamepad 
gut in der Hand liegt, ob Sie alle 
Knöpfe optimal erreichen kön- 
nen und ob ein ermüdungsfreier 
Dauereinsatz garantiert ist. Ш 

FRANK STÖWER 


Shootertauglich? Per Knopfdruck lässt sich das P2600 Rumble für Shooter 


konfigurieren. Die alternative Steuerung erfordert allerdings einiges an Übung. 


Cordless Rumblepad 2 | P2600 Rumble Wireless Dual Trigger | Maxfire 6-12U Vibration | Encounter Dual Vibr. | Blackfire Gamepad Gamepad Whitestorm ` Control Pad Pro 
GAMEPADS 
Hersteller Logitech Saitek Thrustmaster Genius Speed-Link Ultron Hama Mad Catz 
Webseite www.logitech.de www.saitek.de http//europethrustmastercom | www.genius-europe.com \www.speed-link.de www.ultron.de www.hama.de www.nbg-online.de 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | € 33,-/gut € 20,-/sehr gut € 29-/befriedigend — |€ 20,-/gut € 15,-/gut € 17-/qut € 13,-/gut emt 
AUSSTATTUNG IW 4,80 ШЕШШ 4,65 M 1,70 [XX 2,00 [XUI 8,00 [XX 4,75 DW 8,120 [XX 3,10 
Gewicht 226 g 240g 2229 2309 208 9 220g 224g 2060 
Kabellänge Schnurlos а. 195 Meter Schnurlos Ca. 1,80 Meter Ca. 1,75 Meter Са. 2,00 Meter Ca. 190 Meter Ca. 2,00 Meter 
Anschluss USB SB USB USB USB USB USB USB 
Gummierung Nur Ministicks riff, Mittelfinger-Mulde, | Nur Ministicks Nur Ministicks Nur Ministicks Griff-Oberseite, Griff-Unterseite, Griff-Seitenteile, 
Ministicks Ministicks Ministicks Ministicks 
Anzahl nutzbarer Tasten Zehn Zehn Zehn + zwei Trigger Zehn Zehn Elf Zehn Acht + zwei Trigger 
Anzahl Achsen Sechs* Sechs* Sechs* Sechs* Sechs* Sechs* Sechs* Sechs* 
Vibrationsfunktion Ja a a Ja Ja Ja Ја Nein 
EIGENSCHAFTEN IW 1,70 ШЕШШ 4,80 [XU 8,20 ШШШ 2,40 ШШШ 2,20 [XX 2,20 [I 2,20 [UU 1,70 
Größe Sehr gut ut ut efriedigend U Gut U Gut 
Ergonomie (Form) Sehr gut Gut efriedigend efriedigend U efriedigen ut Sehr gut 
Verarbeitung Gut Gut Gut ut u ut Befriedigend Gut 
Griffigkeit Gut Sehr gut Gut efriedigend efriedigend Gut u Sehr gut 
Erreichbarkeit der Tasten Sehr gut Gut efriedigend efriedigend Befriedigend efriedigen Befriedigend Sehr gut 
LEISTUNG E 4,80 BE 8,10 2,00 [XX 8,10 [X 2,зо ШШШ 2,50 [CX 8,60 [UC 3,80 
Tastendruckpunkte Sehr gut Gut Gut Gut Noch gut Befriedigen efriedigend Gut 
Reaktionszeit Sensoren Sehr gut Gut Sehr gut Gut ut ut ut Sehr gut 
Vibrationseffekt Du Gut efriedigend ut ut ut B Е 
Reaktion von Steuerkreuz u. Sticks | Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut Befriedigend efriedigen ut Sehr gut 
Anwenderfreundlichkeit Software | Gu Sehr gut Nur Treiber notwendig — | Sehr gut Sehr gut Sehr gut Keine Software notwendig | Keine Software notwendig E 
Spielekompatibilität (Gesamtnote) | Gu Noch gut ut ut ut ut ut Ausreichend 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,80 1,97 1,98 2,14 2,22 2,29 2,42 3,04 
F A Z | Т &3 Schnurlos їз Software їз Schnurlos из Software кр Software ср Software кз Reaktion Kreuz/Sticks i3 Zwei Trigger-Tasten 
{у Reaktion Kreuz/Sticks| £ Reaktion Kreuz/Sticks| э Reaktion Kreuz/Sticks| € Vibrationsfunktion | та Reaktion Kreuz/Sticks) ca Reaktion Kreuz/Sticks o Schultertasten га Keine Vibration 
їз Reaktionszeit Sensoren| £ FPS-Taste та Nur Sticks gummiert | ca Form/Ergonomie zu Griffigkeit = Druckpunkte Tasten | o Keine Vibration пз Spielekompatibilität = 
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Vë Dell XPS 600 


Dell XPS 600: Neu bei der Serie 6 ist neben der Hardware auch das große Front- 
schild aus Metall auf der Vorderseite des Dell-Gehäuses. 


Kühler: Links im Bild sieht man den großen CPU-Kühler. Die beiden Geforce 7800 


GTX (rechts) werden von Spezialkühlern mit Heatpipes gekühlt. 


Leistung: Dell XPS 600 


E Beide Systeme bieten selbst in hohen Auflösungen gute bis sehr gute Leistung. 
E Bei niedrigen Auflösungen (nicht im Bild) ist der Dell-PC CPU-limitiert. 
E Das AMD-Vergleichssystem mit SLI ist bis zu 20 Prozent schneller. 
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> BED. SPIELBAR r FLÜSSIG SPIELBAR 


BESSER |Fps |у m 20 a d 50 60 7 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


1.600x1.200, 
4x AA, 8:1 AF 


80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 


AMD-Vergleichs-PC 
(Durchschnitt-Fps) 


| rer) 
EN 


Dell XPS 600 


[USES M Je 1%; 


г DE 


namo M 
(Minimumtps) lr I 
Пл. _ — 76 
(Minimumtps) Irch 
SPLINTER CELL 3 1.04 


> BED.SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps |o m a a? s) 6 — 1 


80 


90 100 


AMD-Vergleichs-PC 


(Durchschnitt-Fps) | D 


95 


Delt ХРЅ 600 


(Durchschnitt-Fps) (m Т1 


4 


пы т 


(Minimum-Fps) — | EN 5% 
DEGGNESI—————————— 60 
(Minimum-Fps) || EN 


Settings: Als AMD-Vergleichssystem nutzen wir einen Athlon 64 4000», Nforce4 SLI, 2x 7800 GTX, 1.024 MByte RAM 
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Der XPS 600 ist das neue 
Komplett-PC-Flaggschiff von 
Dell für gehobene Gamer-An- 
sprüche. Wir haben den PC für 
Sie getestet. 


ür die Kleinigkeit von 

3.299 Euro erhalten Sie 

geballte Spielepower 
in Form von zwei Geforce 7800 
GTX, zwei Gigabyte DDR2- 
Hauptspeicher sowie einem 
Intel Pentium D (3,2 GHz) mit 
Zweikern-Technologie. Garniert 
sind die High-End-Komponen- 
ten mit insgesamt 500 GByte 
Festplattenspeicher, aufgeteilt 
auf zwei Festplatten im RAID- 
0-Betrieb. 


>» Spieleleistung pur 


Ein Blick auf die Benchmarks 
macht deutlich: Mit dem XPS 
600 kann man Spiele in hohen 
Auflósungen mit zugeschalte- 
ten Effekten (AE, AA) flüssig 
spielen. Ermóglicht wird dies 
durch zwei Geforce 7800 GTX 
(Chip: 430 MHz, Speicher: 600 
MHz DDR) im SLI-Betrieb. Die 
Vergleichsmessungen in den 
Benchmarks haben wir mit ei- 
nem AMD-System (Athlon 64 
4000+, 1.024 MByte, 2x Geforce 
7800 GTX, Nforce4-SLI-Chip- 
satz) gemacht. In Single-Thread- 
Anwendungen, beispielsweise 
aktuellen Spielen, hat der Penti- 
um D 840 nicht so viel Leistung 
wie ein Athlon 64 4000+, bietet 
aber mehr Leistungsreserven bei 
zusátzlichen Belastungen durch 
parallel laufende Prozesse. Ein 


Schaubild zum Thema Dualcore 
sehen Sie auf Seite 107. 


Das Besondere am XPS 600: 
Das Mainboard ist mit einem 
Nforce4-SLI-X16-Chipsatz aus- 
gerüstet. Die verbaute South- 
bridge bietet zusátzliche 16 PCI- 
E-Lanes, insgesamt also 2x16 = 
32 für SLI-Grafik. 


>> Mehr Lanes = mehr Leistung? 
Theoretisch hat man mit 2x16 
Lanes pro Karte circa 8 GByte 
und mit 2x8 Lanes nur circa 
4 GByte Bandbreite. Vergleichs- 
messungen mit einem dem XPS 
600 ähnlichen Intel-Rechner, der 
aber 2x8 Lanes für SLI-Grafik 
anbietet, zeigen aber nur mini- 
male Vorteile der neuen Archi- 
tektur. 


>> Weitere Leistungswerte 


Trotz der immensen Leistung 
des XPS 600 ist die Lautstárke 
mit 1,6 Sone (Windows) und 
2,1 Sone (3D) niedrig und nicht 
stórend. Die Zugriffszeit der 
Festplatten ist mit 18 ms nur 
befriedigend, die durchschnitt- 
liche Transferleistung profitiert 
vom RAID 0 und ist mit 103 
MByte pro Sekunde sehr gut. 


»» Fazit: Dell XPS 600 


Der XPS 600 ist rundum gelun- 
gen und bietet mit der Dualcore- 
CPU sowie der SLI-Konfigura- 
tion gute Spieleleistungen. Der 
Arbeitsspeicher fállt mit 2 GByte 
sehr üppig aus. L| 

LARS CRAEMER 


TECHNIK-INFO 


Speicher: 4x 512 MByte (DDR2-533, CL5) 


DVD-Brenner: NEC ND-3540 


XPS 600 


Hersteller: Dell 
www: www.dell.de 
Preis: € 3.299,- 


Prozessor: Intel Pentium D 840 3,2 GHz (Sockel 775, CPU-Kern: Smithfield, Dualcore) 
Mainboard: Dell DX6051 (Nvidia Nforce 4 Intel-Edition, 2x 16 PCI-E-Lanes) 


Grafikkarte: 2x Nvidia 7800 GTX (Chip: 430 MHz, Speicher: 600 MHz DDR) 
Festplatte: 2x Western Digital WD2500JS (SATA, 250 GByte) 


Garantie: 1 Jahr (Vor-Ort-Service, Erweiterung auf 3 Jahre für 138 Euro) 


Ausstattung: 2,26 


Eigenschaften: 1,86 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,55 

кп Hohe Spieleleistung CG Gute Ausstattung 

кп Niedrige Lautstärke сз Hoher Preis 
WERTUNG | 1,75 
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Offizieller Titelsong ,Sonic Revolt" 
von Speedway69 (Schnitzel Records/Roughtrade| 
ab dem 12.09.05 exklusiv im Internet zum Downloat 
u. a. bei iTunes, musicload, aol und allen anderen 
gut sortierten Download-Portalen. 


ET RRE TEE 
INTERACTIVE PICTURES 


РЬ 
эур 


© 2005 Frogster Interactive Pictures AG. Alle Rechte, einschließlich Urheber- und Leistungsschutzrechte, vorbehalten. Kein Verleih! Keine unerlaubte Vervielfältigung, Vermietung, Aufführung, Sendung! Developed hy Kylotonn Entertainment. B.o., Bet On Soldier, RVP, Kylotonn Entertainment design and mark are registered trademarks of RUP. 
Das NVIDIA-Logo und das „The way it's meant to be played"-Logo sind eingetragene Marken bzw. Warenzeichen der NVIDIA Corporation. © 2005 Saitek is a registered trademark of Saitek Ltd. All trademarks are the property of their respektive owners. GameSpy and the „Powered hy GameSpy" design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. 


ИШТЕ$Т 


VERMISCHTES 


Creative 
Zen Nano Plus 


Der bekannte Creative Muvo heift jetzt 
Zen Nano Plus - ansonsten hat sich 
nicht viel geändert. 


as Modul-System (USB-Stick plus 
D Batteriemodul) ist Geschichte: Der 
Player besteht jetzt aus einem Stück und 
muss per Kabel angeschlossen werden. Für 
die Stromversorgung ist eine AAA-Zelle 
verantwortlich, Akku bzw. Ladefunktio- 
nen fehlen. Die von uns getestete Version 
besitzt ein GByte Speicher. Der Player wird 
als Wechseldatentráger erkannt und kann 
direkt mit Musik bestückt werden. Steu- 
erung, Display und Klang sind wie bei den 
Vorgängerserien gut bis sehr gut. 


Fazit: Nach wie vor kann man mit den 
Creative-Playern wenig falsch machen. Das 
Preis-Leistungs-Verhältnis stimmt. (kb) 


Creative Zen Nano Plus 
| 


Hersteller: Creative 
Web: europe.creative.com 
Preis: € 135,- 


Preis-Leistung: Gut 
WERTUNG 


1,80 


Gamers Wear 
Slick Ride 


Nach MTW und Stainless präsentiert 
Gamers Wear das dritte Pad für Spieler- 
mäuse. Wir haben es getestet. 


as 296x238 mm große Slick Ride eig- 

net sich für Spieler, die eine sehr hohe 
bis mittlere Mausempfindlichkeit bevorzu- 
gen. Die geringe Hóhe von 2,3 mm macht 
das Pad ergonomisch, die Unterseite ist 
mit rutschfestem Gummi beschichtet. Die 
Start- und Reibwiderstánde sind gering. 
Trotzdem arbeiten die Testmäuse (Logitech 
MX518/MX1000, Razer Diamondback, 
Raptor Gaming M2, Microsoft Intellimouse 
Explorer) sehr präzise. Die Geräuschent- 
wicklung bei Benutzung beträgt 2,9 Sone. 


Fazit: Das Slick Ride überzeugt mit seiner 
Ergonomie und den geringen Widerstän- 
den. Ein empfehlenswertes Mousepad. (fs) 


Slick Ride 


Hersteller: Gamers Wear 
Web: www.gamerswear.com 
Preis: € 19,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,52 
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Keysonic Warp Left Shuttle 


Hand Laser Mouse 


Mit der Warp Left Hand Laser Mouse 
präsentiert Keysonic ein Mausmodell, 
das nur für Linkshänder geeignet ist. 


er Laser der Maus arbeitet mit 1.600 
D dpi, die Haupttasten und ein Teil 
der Oberschale sind gummiert. Das Gerät 
ist zu leicht (60 g) und zu klein, sodass 
der Vorteil der ansonsten ergonomischen 
Form bei großen Händen wieder verloren 
geht. Die Maus wird per USB mit dem 
PC verbunden und auch ohne Treiber als 
Linkshändergerät erkannt. Zum Spielen 
ist sie ungeeignet, da sie bei sehr schnellen 
Richtungsänderungen nicht nur stark ver- 
zögert, sondern auch unpräzise wird. 


Fazit: Das Konzept einer ergonomischen 
Linkshänder-Maus ist innovativ, die Spiele- 
Performance allerdings inakzeptabel. (fs) 


Warp Left Hand Laser Mouse 
| Hersteller: Keysonic 
Web: www.Keysonic.de 
| Preis: € 25,- 
Preis-Leistung: Ausreichend 


WERTUNG 3,65 


MSI 
NX6600-TD128EZ 


Übertaktet, gut ausgestattet und passiv 
gekühlt: Die NX6600-TD128EZ ist eine 
besondere Geforce 6600 für PCI-E. 


E ine Heatpipe-Lósung kühlt die MSI- 
Karte lautlos und effektiv – wir mes- 
sen nur 48,9 Grad Celsius auf der Platinen- 
rückseite. Anstelle der Standardwerte (300 
MHz/250 MHz DDR) arbeiten Grafikchip 
und -speicher mit 345 MHz respektive 275 
MHz DDR. Dank enormer Taktreserven 
waren im Test sogar 420 MHz/360 MHz 
DDR problemlos móglich. Spieler freuen 
sich über die Vollversion von Riddick, Multi- 
media-Fans über den HDTV-Adapter und 
das S-Video-Kabel. 


Fazit: Wer auf eine lautlose Kühlung ver- 
zichten kann, bekommt für 30 Euro mehr 
eine deutlich schnellere 6600 GT. (dm) 


NX6600-TD128EZ 
| Hersteller: MSI 
| Web: www.msi-computer.de 
Preis: € 142,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,87 


SN26P 


Mit dem SN26P präsentiert Shuttle ein 
Sockel-939-Barbone mit zwei vorinstal- 
lierten Geforce-6800-GT-Grafikkarten. 


iteiner Beispielkonfiguration (Athlon 
M 64 X2 4800+, 1.024 MByte, Samsung 
SP2504C) liefert das Nforce4-System gute 
Spieleleistung. Die Lautstárkeentwicklung 
ist für einen Mini-PC mit 1,5 Sone (Win- 
dows) und 2,3 Sone (3D) gut, aber deutlich 
hórbar. Positiv: Selbst im 3D-Betrieb wer- 
den die CPU mit 45 ?C, die Festplatte mit 
37 °C und das Gehäuse mit 35 °C nicht zu 
heiß. Grenzwertig hingegen sind die GPU- 
Temperaturen mit bis zu 85 ?C. Insgesamt 
stehen ein 5,25-Zoll und zwei 3,5-Zoll- 
Schächte für Erweiterungen bereit. 


Fazit Durchdachter Barebone mit guter 
Grundausstattung. (Ic) 


SN26P 


Hersteller: Shuttle 

Web: http://de.shuttle.com 
| Preis: € 1.199,-* 

Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,65 


Zalman 
VF700-Cu LED 


Der VF700-Cu LED von Zalman ist ein 
Kupferkühler mit LED-Beleuchtung für 
Nvidia- und Ati-Grafikkarten. 


D er LED-Kühler ist mit Grafikkarten, 

bei denen die Diagonale der Halte- 
bohrung 5,5 cm (Ati) bzw. 8 cm (Nvidia) 
beträgt, kompatibel. Die Lautstärkeent- 
wicklung des VGA-Lüfters beträgt gute 0,5 
Sone (5 Volt) und befriedigende 2,4 Sone 
(12 Volt). Ein Stromadapterstecker und acht 
Speicherkühler liegen bei. Die Temperatur 
sinkt nach dem Umbau bei einer X800 XL 
von 58 °C auf gute 55 °C (12 Volt). Im 5- 
Volt-Modus steigt sie auf noch gute 61 °C. 


Fazit: Leise Kühlalternative zu günstigen 
Originalkühlern. Die Montage ist aller- 
dings anspruchsvoll und die Hersteller- 
garantie der Grafikkarte erlischt dabei. (Ic) 


VF700-Cu LED 


Hersteller: Zalman 
Web: www.alternate.de 
Preis: € 34,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,85 


* Die verwendete Festplatte, die CPU und der Speicher sind nicht im Preis enthalten. 


VERMISCHTES 


PNY Technologies 
Verto 7800 GTX 


Mit der Verto Geforce 7800 GTX zeigt 
PNY eine von vielen fast identischen 
7800-GTX-Karten. 


as aktuelle Spitzenmodell hórt auf 
D den Namen Verto 7800 GTX und folgt 
in allen Punkten dem Nvidia-Referenzde- 
sign, nicht einmal einen eigenen Aufkleber 
hat PNY dem Lüfter spendiert. Dass dies 
keine schlechte Wahl gewesen ist, zeigt die 
durchgehend hohe Qualität dieser Karte. 
PNY hat dadurch sehr hohe 3D-Leistung 
mit einem leisen Lüfter, der keinen zusätz- 
lichen Slot blockiert, kombinieren kónnen. 
Die Ausstattung ist softwareseitig etwas 
dünn, treibt dafür den Preis nicht hoch. 


Fazit: Die Verto Geforce 7800 GTX ist ein 
typischer Vertreter ihrer Art. Sehr hohe 3D- 
Leistung zu einem hohen Preis. (cs) 


PNY Verto Geforce 7800 GTX 


Hersteller: PNY 
WWW: www.pny.de 


Preis: € 519,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 
WERTUNG | 1,25 


Energy Sistem 
Lunnatic 4000 


Der unbekannte Hersteller Energy Sis- 
tem versucht mit einem 1-GByte-Flash- 
player den deutschen Markt zu erobern. 


as Gerät in der Größe eines Feu- 

erzeuges besitzt ein gutes Farbdis- 
play. Zum Lieferumfang gehören ein paar 
Knopfkopfhörer und eine Kopfhörerverlän- 
gerung inklusive Kabelfernbedienung. Die 
Stromversorgung des Players läuft über 
eine AAA-Zelle, Akkus können nicht im 
Gerät geladen werden. Der Lunnatic 4000 
spielt MP3 und WMA ab, zudem besitzt 
er eine Radio- und eine Sprachaufnahme- 
Funktion. Der Klang ist durchschnittlich, 
die Bedienung nicht perfekt gelungen. 


Fazit: Der Lunnatic 4000 ist ein Durch- 
schnitts-Flashplayer mit viel Speicher. Der 
Preis von 165 Euro ist zu hoch. (kb) 


Lunnatic 4000 


Hersteller: Energy Sistem 

| www: www.energysistem.com 
Preis: € 165,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


WERTUNG |2, 10 


Fujitsu-Siemens 
Storagebird LAN 


Die Storagebird LAN ist eine PC-unab- 
hängige Netzwerkfestplatte mit eigener 
Stromversorgung und FTP-Funktion. 


nsgesamt stehen 160 GByte auf dem 
l FAT32-vorformatierten Datenträger 
zur Verfügung. Nach der ersten Konfigura- 
tion via HTTP kann auf Wunsch eine stati- 
sche IP vergeben werden - alternativ kann 
der Storagebird für den DHCP-Betrieb (als 
Client oder als Server) konfiguriert wer- 
den. Ein aktiver Lüfter kühlt die Festplatte 
auf gute 39 °C herunter. Die Lautstärkeent- 
wicklung ist dabei mit 0,9 Sone erfreulich 
niedrig. Der Storagbird LAN verbraucht 
bei Zugriffen nur sehr gute 11 Watt. 


Fazit: Einfach zu konfigurierende und au- 
tarke Speicherlósung für kleine Netzwerke 
mit FTP-Funktion. (lc) 


Storagebird LAN 


Hersteller: Fujitsu-Siemens 
www: www.fujitsu-siemens.de 
Preis: € 159,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,85 


Maxfield 
MAX P-X 4GB 


Maxfield prásentiert mit dem MAX P-X 
einen Player mit Schwächen bei der 
Bedienung und dem Klang. 


D as Gerát wiegt 120 Gramm und be- 
herbergt eine 4-GByte-Festplatte. 
Beim Anschluss an den PC wird es als 
MTP-Gerát erkannt und kann somit per 
Windows Media Player synchronisiert wer- 
den. Ein integrierter Akku ist für die Strom- 
versorgung des Gerätes zuständig. Abzüge 
gibt es für die Bedienung: Einige Abläufe 
sind unlogisch und das Daumenrad ist zu 
schwammig. Probleme auch beim Klang: 
Der Player hat starke Probleme mit Bässen 
und verzerrt die Wiedergabe. 


Fazit: Die Schwächen beim Klang verhin- 
dern eine bessere Note. 180 Euro sind für 
einen 4-GByte-Player angemessen. (kb) 


MAX P-X AGB 


Hersteller: Maxfield 

www: www.maxfield.de 
Preis: € 180,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


2,70 


ИШТЕ$Т 


VERMISCHTES 


Asus 
EN7800GTX Top 


Asus 
EN6600GT Silencer 


Gecube 
X850XTPA-VIVO 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (АСР) 


Das erste Geforce-7800-GTX-Unikat 
kommt von Asus: Mit effektiver Flüs- 
terkühlung und hóheren Taktraten soll 
Sich das Topmodell von der uniformen 
7800-GTX-Masse unterscheiden. 


B ei der Top-Platine nutzt Asus den be- 
wáhrten Zwei-Slot-Kühler von Arctic 
Cooling. Wer zwei Karten verwenden will, 
benótigt jedoch ein SLI-Mainboard mit viel 
Platz zwischen den beiden Grafikports. 
Der 75-mm-Lüfter dreht permanent mit 1,1 
Sone (12 Volt) und ist kaum leiser als die 
Standardkühlung. Dafür wird der Grafik- 
chip nur 66,1 Grad Celsius warm, wáhrend 
wir bei Konkurrenzmodellen bis zu 81 
Grad messen. 


Anstelle von 430 MHz und 600 MHz DDR 
takten Grafikchip und -speicher mit 486 
MHz respektive 675 MHz DDR. Dadurch 
steigt die Spieleleistung bei Splinter Cell 
3 von 54,3 Fps auf 61,2 Fps (1.280x1.024, 
4xAA/8:1AF). Mit manueller Übertaktung 
erreichen wir lediglich 510 MHz/720 MHz 
DDR. Da Asus eine eigene BIOS-Version 
verwendet, läuft die EN7800GTX Top im 
SLI-Modus nicht mit den Karten anderer 
Hersteller. Im Karton befinden sich meh- 
rere Budget-Spiele (Second Sight, Xpand 
Rally) und nützliche Asus-Software (Smart 
Doctor) sowie ein TV-In- und HDTV-Adap- 
ter. Video-Kabel fehlen jedoch. 


Fazit: Per Übertaktung macht Asus die 
EN7800 GTX Top zur derzeit schnellsten 
Grafikkarte, die jedoch rund 40 Euro mehr 
kostet als eine Standard-GTX. (dm) 


EN7800GTX Top 


Hersteller: Asus 

Web: www.asuscom.de 
Preis: € 539,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung; 1,20 
Eigenschaften: 1,07 


Leistung: 1,09 


Eine innovative Heatpipe-Kühlung mit 
dem klangvollen Namen Silentpipe soll 
die Asus-Karte deutlich effizienter küh- 
len als bisherige Passiv-Lösungen. Was 
leistet die lautlose Geforce 6600 GT? 


A uf der Vorderseite der PCI-Express- 

Karte bedeckt ein großer Alublock 
den Grafikchip und die Speichermodule. 
Eine Heatpipe leitet die entstehende Wär- 
me zu einem zusátzlichen Kühlkórper aus 
feinen Kupferlamellen. Um Platzprobleme 
in kleinen Gehäusen zu vermeiden, lässt 
sich das Kühlelement um bis zu 90 Grad 
neigen. Das Silentcool-System funktioniert: 
Der Grafikchip wird nur 74 Grad Celsius 
warm — ein besserer Wert als bei vielen 
6600-GT-Karten mit aktiver Kühlung. Spä- 
ter will Asus einen weiteren Kühlkórper 
anbieten. Dieser wird außerhalb des Ge- 
häuses angebracht und per Heatpipe mit 
dem Chipkühler verbunden. 


Der Preis liegt mit 209 Euro im Durch- 
schnitt für 6600-GT-Karten mit 256 MByte 
Speicher. Das zusätzliche Grafik-RAM 
bringt bei Battlefield 2 oder Far Cry (dt.) 
einen Leistungsvorteil von bis zu 40 Pro- 
zent. Die Ausstattung ist fast identisch mit 
der EN7800GTX Top. Nur Joint Operations 
wurde hinzugefügt. Im Test konnten wir 
den Takt von 500 MHz/500 MHz DDR auf 
gute 580 MHz/610 MHz DDR anheben. 


Fazit: Mit der Heatpipe-Kühlung werden 
auch empfindliche Silent-Fans glücklich. 
Der Preis wird durch gute Ausstattung und 
256 MByte Speicher gerechtfertigt. (dm) 


EN6600GT Silencer 


Hersteller: Asus 
Web: www.asuscom.de 
Preis: € 209,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 1,75 
Eigenschaften: 1,72 


Leistung: 2,32 


Dank Bridge-Chip funktioniert die Ra- 

deon X850 XT-PE auch mit AGP-Main- 
boards. Gecube kombiniert den derzeit 
schnellsten Ati-Chip mit einer flachen 

Heatpipe-Kühlung. 


A nstelle des Zwei-Slot-Standard-Küh- 
lers verwendet Gecube eine flache 
Kupfervariante. Oberflächlich betrachtet 
sieht die X850XTPA-VIVO damit wie eine 
X800 XT oder Pro in Referenzbauart aus. 
Tatsáchlich verbirgt sich aber eine Heatpipe 
in den feinen Kühlrippen. Die automatische 
Lüftersteuerung lásst den Lüfter unter Win- 
dows mit deutlich hórbaren 2,7 Sone rotie- 
ren. Bei Spielen dreht der 65-mm-Propeller 
sogar mit viel zu lauten 6,3 Sone. 


Die Ausstattung hinterlásst einen zwie- 
spältigen Eindruck: Der alten Software 
(CS: Condition Zero, Power DVD 5) steht 
grofzügige Kabellage gegenüber: Neben 
HDTV- und TV-In-Adaptern liegen sogar 
S-Video und Composite-Kabel in der Pa- 
ckung. An den Taktraten hat Gecube nichts 
geändert. So läuft die AGP-Karte mit 540 
MHz Chip- und 590 MHz DDR Speicher- 
takt. Mittels manueller Übertaktung errei- 
chen wir 590 MHz/610 MHz DDR. Das 
entspricht mageren zehn respektive drei 
Prozent. Immerhin verfügt die X850XTPA- 
VIVO über einen Diagnose-Chip – keine 
Selbstverständlichkeit bei X850-Karten. 


Fazit: Mit eigener Kühlung belegt die Ge- 
cube-Karte nur einen Slot, ist aber zu laut. 
Spieleleistung und Ausstattung sind sehr 
gut, das OC-Potenzial enttäuscht. (dm) 


X850XTPA-VIVO 


Hersteller: Gecube 

Web: www.gecube.com 
Preis: € 449,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 1,60 
Eigenschaften: 2,07 


Leistung: 1,78 


р Hervorragende Leistung C Sehr leiser Lüfter 
їз Deutlich höhere Taktraten = Sehr teuer 


пя Lautlose Kühlung 
гр Gute Ausstattung 


л Viel Taktspielraum 
сз Relativ hoher Preis 


с=з Kaum Taktreserven 
a Sehr laut bei Spielen 


кз Sehr gute Spieleleistung 
CG Kabelausstattung 


WERTUNG| 1,11 
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WERTUNG 2,08 


WERTUNG | 1,80 
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2max 


Der Modding- und Tuningshop 


Thermaltake Golden Orb H USB Mini Staubsauger AeroCool GateWatch Fan Controller 


Zalman VF700-AlCu 


Zalman Reserator 1 Plus Lian Li PC-V800 A 
a „== | 

= 214° 

ut 


*Für LieFerungen innerhalb Deutschlands. 
Bei Nachnahme 4,18 EUR zzgl. 2 EUR Postentgelt 


ИШТЕ$Т 


VERMISCHTES 


Sapphire 
Radeon X550 


Gigabyte ccm 
8N-SLI Pro СУ 


Aopen 
i915Ga-HFS 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte (PCI-E) 


Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 775) 


Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 479) 


Grafikkarten mit dem neuen X550-Chip 
von Ati sollen die Radeon X300 als 
Einsteiger-Variante ablósen. Eignet sich 
die 74 Euro günstige Sapphire-Karte 
für aktuelle Spiele? 


A uffálligstes Merkmal der neuen Low- 
End-Variante ist die Versionsvielfalt: 
Board-Partner kónnen den RV370- oder 
den RV380-Chip verwenden und haben 
die Wahl zwischen 128 sowie 256 MByte 
Speicher mit 64 oder 128 Bit Anbindung. 
Sapphire hat sich für eine passive Kühlung 
und 256 MByte TSOP-RAM (40 ns) mit 
128-Bit-Speicherinterface entschieden. Der 
Grafikchip taktet mit 400 MHz und verfügt 
wie alle übrigen X550-Varianten über vier 
Pixel- und zwei Vertex-Shader-Einheiten. 
Der Speicher arbeitet mit 250 MHz DDR. 


In unseren Benchmarks liegt die Radeon 
X550 durchschnittlich 21 Prozent hinter 
einer Geforce 6600 (Mittelwert aus Splinter 
Cell 3, HL 2 und NfS U2 bei drei Quali- 
tátseinstellungen). Teilweise erreicht die 
Einsteiger-Karte schon bei 1.024x768 ohne 
AA und AF keine spielbaren Ergebnisse. 
Immerhin konnten wir den Chiptakt um 60 
MHz anheben, der Speicher lief sogar mit 
300 MHz DDR. Als Ausstattungszugabe 
bekommen Käufer lediglich Power DVD 6 
und einen S-Video-Composite-Adapter. 


Fazit: Sapphires X550 eignet sich nur für 
Gelegenheitsspieler oder (dank Passivküh- 
lung) für Arbeits-PCs. Spieler mit geringem 
Budget sollten die schnellere Geforce 6600 
für rund 100 Euro kaufen. (dm) 


Radeon X550 


Hersteller: Sapphire 
Web: www.sapphiretech.de 
Preis: € 74,- 
Preis-Leistung: Gut 


Ausstattung 2,85 
Eigenschaften: 2,47 


Leistung: 3,71 


Nachdem die erste und vor allem teure 
Welle von SLI-Mainboards ausgerollt 
ist, schicken Hersteller wie Gigabyte 
preiswerte und leistungsstarke SLI-Pla- 
tinen für den Pentium 4 hinterher. 


D as günstige Sockel-775-Mainboard 
braucht sich leistungsmäßig nicht 
zu verstecken. Die Spiele-Performance ist 
sehr gut, der PCI-Datendurchsatz mit 119,7 
MByte/s liegt auf hohem Niveau. Die USB- 
2.0-Leistung befindet sich mit 35,3 MByte/ 
s im grünen Bereich. Bei den LAN-Tests er- 
reicht der Gigabit-Adapter gute 87 MByte/ 
s (Senden) und 113 MByte/s (Empfang). 
Der in der Southbridge integrierte SATA-II- 
Controller überträgt mit 129,4 MByte/s. 


Die Northbridge-Temperatur ist jedoch viel 
zu hoch. Das Mainboard ist standardmäßig 
passiv gekühlt und wird etwa 53,5 Grad 
Celsius heiß. Im Lieferumfang befindet 
sich noch ein aufsteckbarer Lüfter, durch 
den die Temperatur auf 51,3 Grad Celsius 
sinkt — die Lautstärke steigt jedoch un- 
verhältnismäßig stark auf 1,6 Sone. Dazu 
läuft das Mainboard mit Kingmax DDR2- 
533-SDRAM nicht stabil, mit den anderen 
getesteten Modulen von Corsair (CM2X 
512A-5400UL), Infineon und Take MS (je- 
weils DDR2-533-SDRAM) gab es keine Pro- 
bleme. Die Ausstattung ist mit Firewire, 
SATA II und 8.1-Sound sehr gut, das BIOS 
bietet gute Tuning-Móglichkeiten. 


Fazit: Gigabytes 8N-SLI Pro ist eine ge- 
lungene SLI-Platine für den Pentium 4 zu 
einem moderaten Preis. (oh) 


8N-SLI Pro 


Hersteller: Gigabyte 
Web: www.gigabyte.de 
Preis: € 125,- 
Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 


Ausstattung 1,74 
Eigenschaften: 2,43 
1,50 


Sie möchten ein Pentium-M-System 
mit PCI-E-Grafikkarte? Dann greifen 
Sie zum i915Ga-HFS von Aopen! Die 
mit Intels 915G-Chipsatz ausgestattete 
Platine bietet eine gute Leistung. 


D as i915Ga-HFS unterstützt DDR2- 
400- bis DDR2-533-RAM sowie Pen- 
tium-M-CPUs mit 100 und 133 MHz FSB 
ODR. Die Spieleleistung ist bei CPU-las- 
tigen Titeln sehr hoch, bei VGA-lastigen 
Titeln jedoch etwas schwächer. Daran trägt 
das Speicher-Interface Schuld, das trotz 
DDR2- und Dual-Channel-Unterstützung 
nur bis zu 2,5 GByte/s an Daten bewältigt. 


Bei den Stabilitátstests weist das i915Ga- 
HFS keine Schwächen auf. Die LAN-Trans- 
ferrate des Gigabyte-Adapters liegt bei 
115 MByte/s (Senden) und 107 MByte/s 
(Empfangen). Die USB-2.0-Performance ist 
mit 37,6 MByte/s ebenfalls sehr gut. Die 
PCI-Leistung bleibt mit 92,7 MByte/s aber 
unter dem Durchschnitt. Positiv hervorzu- 
heben ist die vielseitige Lüftersteuerung 
(Windows-Tool). Bei Spielen sollte der im 
Lieferumfang enthaltene und geräuschar- 
me CPU-Lüfter jedoch aktiviert sein. Einen 
anderen Lüfter als diesen kónnen Sie auf- 
grund der Pentium-M-Architektur nicht 
einsetzen. Die Ausstattung ist mit der nicht 
spieletauglichen Onboard-Grafik und vier 
SATA-Anschlüssen passabel. Das BIOS bie- 
tet grundlegende Tuning-Móglichkeiten. 


Fazit: Aopens i915Ga-HEFS ist eine erstklas- 
sige Alternative, wenn Ihnen die aktuellen 
Sockel-775-Systeme zu heiß werden. (oh) 


i915Ga-HFS 


Hersteller: Aopen 

Web: www.aopen.de 

Preis: € 220,- 
Preis-Leistung: Befriedigend 


Ausstattung 2,36 
Eigenschaften: 2,98 


Leistung: 1,30 


CG Lautlose Kühlung 
CG Niedriger Preis 


аз Schwache Spieleleistung 
o Kaum Ausstattung 


пя Spiele-, USB-, LAN-Leistung CG Gute Ausstattung 
13 Geringer Preis o Chipsatz wird zu heiß 


кз Gut Spieleleistung ср Geringer Stromverbrauch 
кз Niedrige CPU-Temperatur m Relativ teuer 
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nenotec Speedline 
AMD Athlon 64 (BTO) 


_ 22, 

>. MEMOLEC 

Br >> : Ж High-End Computer Systems \ 1,80 / 
| dw ` 7 Testsieger 


Wir garantieren: Bei uns finden Sie Ihr Traumsystem! 


Entscheiden Sie über Prozessor, Grafikkarte, Arbeitsspeicher, Gehause... 


SpeedLine AMD Athlon64 - der Testsieger! 


Neueste State-Of-The-Art Komponenten (z.B. Asus A8N 
SLI Premium) gepaart mit einer Vielzahl an wáhlbaren 
Geháusen und Silent-Zubehór sorgen für das ultimative 
Gamingerlebnis! 


Von Athlon 64 3000+ über X2 4800+ bis FX-57 
- ALLES konfigurierbar! 


БЕ 


= 
| мштьбРу 
ei TECHNOLOGY 


Top-aktuelle High-End Komponenten verfügbar - alle Systeme konfigurierbar! 


ARCTIC = 


LiquidLine (AMD oder Intel) 


Komplett High-End wassergekühlt (CPU, Chipsatz 
und Grafikkarte mit 3fach Radiator) vereinigt die 
LiquidLine edle Optik mit unschlagbarer Performance 
auf technisch allerhöchstem Niveau. 


Besuchen Sie uns 24h in unserem Online-Shop mit vielen 


weiteren attraktiven Angeboten! WWW = n Q n ote C а d e 


© 2005. nenotec GbR. Alle hierin genannten Firmennamen, Waren und Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten 


ИШТЕ$Т 


VERMISCHTES 


Krystaltech Lynx 
Cebop HEL 700 XP 


X-Micro 54 MBit 
Broadband Router 


Zalman 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Das erste spieletaugliche Notebook von 
Krystaltech Lynx trumpft mit einem 
VGA-Schalter auf. Damit kónnen Sie 
zwischen Geforce Go 6600 und interner 
Grafik wechseln. 


A n der rechten Seite des Notebooks be- 
findet sich ein unscheinbarer Knopf, 
mit dem Sie bei Bedarf die Geforce Go 6600 
einschalten kónnen. Móchten Sie allerdings 
Strom sparen, wechseln Sie wieder zum 
Intel Graphics Media Accelerator (GMA) 
900 (im 915GM-Chip integriert). Allerdings 
ist bei jedem Wechsel ein Neustart des 
Laptops notwendig. Mit Geforce Go 6600 
arbeitet das Cebop HEL 700 XP 151 Minu- 
ten im Akkubetrieb. Nutzen Sie die interne 
Grafik, stehen Ihnen 180 Minuten Arbeits- 
zeit zur Verfügung. Spielen sollten Sie auf 
jeden Fall mit dem Geforce Go 6600: Need 
for Speed Underground 2 (1.024x768, kein 
FSAA/AF) läuft mit 48 Fps. Das 15-Zoll- 
Display erreicht 31 Millisekunden Reak- 
tionszeit und 190 Candela pro Quadrat- 
meter maximale Luminanz. 


Fazit: Das Cebop HEL 700 XP ist ein ge- 
lungener Laptop zum fairen Preis. (ma) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Pentium M 750 (1,86 GHz) 

Mainboard: Intel 9156М (СМА 900) 

Speicher: 1.024 MByte DDR2-533-SDRAM (2 Module) 
Grafikkarte: Nvidia Geforce Go 6600 (375 MHz) 
(256 MByte, 300 MHz DDR) 

Festplatte: Fujitsu MHT2080BH (80 GByte, 5.400 U/min) 

DVD-Brenner: Lite-0n SOSW-852 (DVD+R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 
Akku: 6.600 mAh (10,8 V) 


Cebop HEL 700 XP 


Hersteller: Krystaltech Lynx 
Web: www.cebop.com 
Preis: € 1.400,- 


Ausstattung: 2,02 
Eigenschaften: 1,50 


Sie suchen nach einem soliden und 
günstigen WLAN-Kit? Beim Versand- 
handel Pearl bekommen Sie einen 
Access Point mit integrierter Router- 
Funktion plus USB-WLAN-Adapter. 


D er 54 MBit Broadband Router und 
der im Lieferumfang enthaltene USB- 
WLAN-Adapter bieten theoretisch eine 
Datentransferrate von 54 MBit/s. In der 
Praxis erreichen wir bis zu 2.243 kByte/s, 
was etwa 18 MBit/s entspricht — eine gute 
Leistung. Die gemessene Funkreichweite 
ist mit 20 Metern jedoch eher mittelmäßig 
(bei 1 MBit/s). Bis etwa fünf Meter zeigen 
die Geräte noch volle 54 MBit/s an. 


Im Access Point ist ein DSL-Router so- 
wie ein 4-Port-Switch (10/100 MBit/s) mit 
WLAN-Port enthalten. Das Gerät bietet 
zudem einen DHCP-Server (automatische 
Vergabe der IP-Adressen) und fast alle 
aktuellen Sicherheitsfeatures: WEP 128 Bit, 
WPA sowie diverse Filter (URL, IP und 
Port). Auf eine Firewall hat der Hersteller 
aber verzichtet. Das Setup-Menü ist zwar 
englischsprachig, wird jedoch von einem 
deutschen Handbuch auf CD erläutert. Ei- 
ne deutsche Kurzanleitung ist gedruckt 
beigelegt. Im Menü können Sie den Router 
per DMZ oder Port Forwarding so konfi- 
gurieren, dass Online-Gaming problemlos 
möglich ist. 


Fazit: Für nur 70 Euro bekommen Sie 
einen zuverlässigen Access Point mit 
USB-WLAN-Adapter, der den Funknetz- 
anschluss jedes PCs möglich macht. (oh) 


54 MBit Broadband Router 


Hersteller: X-Micro Ausstattung: 2,40 
Web: www.pearl.de 


Preis: € 70,- Eigenschaften: 1,70 


Mit dem CNPS9500 präsentiert Zalman 
einen neuen High-End-Kühler für aktu- 
elle Intel- und AMD-CPUs. Kann Zalman 
dem bisherigen Platzhirsch XP-120 von 
Thermalright das Wasser reichen? 


D er 520 Gramm schwere Kupferküh- 
ler CNPS9500 LED ist für möglichst 
hohe Kompatibilität und Kühlleistung bei 
geringen Abmessungen konzipiert wor- 
den. In unserem Testlabor haben wir keine 
Inkompatibilitäten des für die Sockel 478, 
775, 754, 939 und 940 geeigneten Kühlers 
festgestellt. 


Im 12-Volt-Betrieb kühlt der CNPS9500 
LED einen Athlon FX-57 auf gute 53 °C 
herunter. Drosselt man die Lüfterspannung 
mit der beiliegenden stufenlosen Regelung 
auf 7 Volt, steigt die Temperatur auf noch 
gute 57 °C. Zwar ist der Lüfter im 12-Volt- 
Betrieb mit 2,4 Sone deutlich hörbar, aber 
noch nicht störend. Im 7-Volt-Betrieb ist er 
dafür mit 0,5 Sone angenehm leise. 


Im Gegensatz zu der vorhergehenden Küh- 
lerserie hat Zalman bei diesem Modell 
die Befestigung überarbeitet. Die Montage 
ist jetzt mit der originalen Backplate des 
Mainboards möglich und auch für Laien 
relativ unproblematisch. 


Fazit: Der CNPS9500 LED überzeugt durch 
Design und Kühlleistung. Besonders er- 
freulich ist die vereinfachte Montage. Der 
Preis ist angemessen. Die XP-120-Kon- 
kurrenz kann der Kühler hingegen nicht 
schlagen, liegt aber fast gleichauf. (1с) 


CNPS9500 LED 
Hersteller: Zalman 
Web: www.alternate.de 
Preis: € 59,- 


Ausstattung: 1,85 


Eigenschaften: 1,90 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,10 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,25 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,40 
кз Gute Spieleleistung кп Günstiger Preis ср Viele Sicherheitsfeatures = Keine Firewall CG Kühlleistung n Kein Standardlüfter 
кз VGA-Umschalter Еп Akkuleistung гр Deutsche Anleitung a Mittelmäßige Funkreichw. CG Lautstärke a Gewicht 
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Smarte Jungs setzen immer auf geballte Power. 
Zum Beispiel auf Dual Graphic Mainboards von MSI. Denn die bringen fast doppelt 
soviel Grafikleistung wie eine einzelne Grafikkarte und lassen Top-Spiele abgehen wie nix. 


20.00 


Q 
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ov 
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ПШ KƏN SLI Platinum ` V» 

i NVIDIA® nForce?" SLITM Chipsatz 

AMD Athlon?" 64 / Athlon™ 64 FX (S939) 

HT 1000MHz 

3x PCI, 2x PCI-E x16 

4x Dual Channel DDR400, max. 4GB 

10x USB 2.0 

4x S-ATA II Raid, ATA133 

Gigabit LAN, IEEE1394 

Creative Sound Blaster Live! 24 Bit 7.1 Kanal Sound 


SAS) 
wwe Au 
we 


ГМ ЕЗ 941 


Puou 


PAN Diamond 


NVIDIA® nForce?" 4 SLITM Intel® Edition Chipsatz 
Intel® Pentium® Extreme Edition/D CPUs mit 


K8N Diamond SE 


Ku Dual Core Technologie (5775) 
NVIDIA® nForce?" 4 SLIT Chipsatz 905 98 Front-Side-Bus 1066 / 800 MHz 
AMD Athlon™ 64 FX / 64 (Sockel 939) р ` 
HyperTransport 1000MHz 2x PCI Express x16 Steckplätze und 3x PCI 2x PCI Express x18 für SL Unterstitzung 
mit Creative Sound Blaster Optional inkl. Dual Net Karte: W-LAN und Bluetooth Digitaler SLI Switch mit Creative Sound Blaster 
Live24 Bit 7.1 Audio-Chip SLI-Unterstützung für bis zu 80% mehr Performance Live!24 Bit 7.1 Audio-Chip 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


www.msi-computer.de 
www.msi-platinum.de 


nA 


MONOLITH 


P 3 " = POWERED) BY. 
DVD-ROM = Er "TT ` — 


"x и 


Genialer Ego-Shooter mit einzigartiger 
Mischung aus packender Action 
und filmreifer Horror-Story 


Hochentwickelte Gegner Kl und 
spektakuläre Grafik mit 
umwerfenden Spezialeffekten 


Atemberaubendes Slow-Motion-Feature 
und realistische Physik 


FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON 


МММ. WHATISFEAR.COM 
OKTOBE R.2005 


igene Marken von Sierra Entertainment, Inc. Das Monolith Logo ist eine Marke von Monolith Productions, Inc. GameSpy und das "Powered by GameSpy" -Design sind Marken von GameSpy Industries, Inc. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


TEST: Sparprozessoren 


Preiswerte 
Prozessoren 


AMD und Intel haben 

im August die Preise 
zum Teil drastisch 
gesenkt. Ein schneller 
und zukunftssicherer 
Prozessor ist jetzt schon 
für wenig mehr als 200 
Euro zu haben. PC Games 
Hardware hat die besten 
Prozessoren zum Spar- 
tarif zusammengestellt. 


rozessoren sind im Au- 

P gust zum Teil deutlich 

preiswerter geworden: 

Rund 220 Euro kostet ein Athlon 

64 3500+, 215 Euro ein Penti- 

um 4 630 und den Doppelkern- 

Athlon 64 X2 3800+ gibt es nun 
schon für 350 Euro. 


>> Zweikernprozessoren 

Ein Prozessor mit zwei Kernen 
ist letztlich ein Tauschgeschäft: 
Bei gleichem Anschaffungspreis 
tauscht der Anwender etwa 10 
bis 15 Prozent Spieleleistung 
gegen eine höhere Multitas- 
king-Geschwindigkeit. Das 
kann sich auszahlen, wenn auf 
dem PC viele Programme im 
Hintergrund laufen oder wenn 
hauptsächlich spezielle, für 
SMT/SMP optimierte Software 
eingesetzt wird. Zu den opti- 
mierten Programmen gehören 
aber derzeit noch keine Spiele, 
erst im nächsten Jahr sollen ent- 
sprechende Programme auf den 
Markt kommen. 


Bei der Preis-Leistungs-Analy- 
se schneiden die Zweikernpro- 
zessoren deshalb (noch) ver- 
gleichsweise schlecht ab. Wer 
die Spieleleistung eines Athlon 
64 3800+ mit einem Zweikern- 
prozessor erreichen will, muss 
mindestens einen Athlon 64 X2 
4600+ kaufen — und der kostet 
derzeit rund 700 Euro! 


Der Aufpreis für einen zweiten 
Kern ist nur in der Einstiegs- 
klasse moderat: Für den zweiten 


Kern müssen hier im Vergleich 
zu den Einkernprozessoren etwa 
170 (AMD) beziehungsweise 
100 Euro (Intel) mehr bezahlt 
werden. Bei den Topmodellen 
müssen Käufer für den zweiten 
Kern dagegen bis zu 750 Euro 
mehr hinlegen. Für die meis- 
ten spielenden Anwender gilt 
deshalb: Mit einem schnellen 
Einkernprozessor sind Sie bes- 
ser für die Zukunft gerüstet als 
mit einem niedriger getakteten 
Zweikernprozessor. 


>> 64 Bit-Technik 

Ähnliches gilt für 64-Bit-Pro- 
zessoren. Bis auf Far Cry (dt.) 
gibt es kaum Spiele, die wirk- 
lich von  64-Bit-Prozessoren 
profitieren. Allerdings fällt die 
Kaufentscheidung hier leichter: 
Bei AMD unterstützen ohnehin 
alle aktuellen Prozessoren 64- 
Bit-Technik, bei Intel hat man 
bei den Zweikernprozessoren 
ebenfalls keine Wahl mehr – 64 
Bit sind hier bei allen Modellen 
„inside“. Bei den Prozessoren 


E Sempron 


WAS 
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Der Sempron ist AMDs Alternative zum 
IST? günstigen Celeron-Prozessor von Intel. 
Diese CPUs sind ideal für Einsteigersysteme. 


: E NX/XD 


Der Prozessor kann mithilfe eines spe- 
` ziellen Bits Speicherbereiche vor Viren und 
Trojanern schützen. | 


; E SMP 
` Symmetric Multiprocessing; mehrere 
: Prozessoren oder Kerne verarbeiten ein 


| E SMT 

` Simultaneous Multi-Threading. Ein entspre- 
` chender Prozessor kann mehrere Threads 
Programm, das dadurch schneller abläuft. ; 


gleichzeitig bearbeiten. 
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PROZESSOREN 


SPECIAL 


mit einem Kern hat Intel nun 
endlich die Preise nach unten 
korrigiert, sodass die Prozesso- 
ren der 6er-Reihe nun zum Teil 
sogar billiger sind als die der 
5xler-Reihe. Prozessoren der 
6er-Reihe besitzen einen doppelt 
so großen L2-Cache und sind 
daher bei Spielen bis zu fünf 
Prozent schneller. Außerdem 
beherrschen sie die Energiespar- 
technik EIST. 64-Bit-Technik und 
der Virenschutz NX, bei Intel 
XD genannt, werden dagegen 
auch von den 5x1-Prozessoren 
unterstützt. Veraltet sind die 
einfachen 5er-Prozessoren (ohne 
„l“ am Ende): Sie beherrschen 
weder XD noch EM64T. » 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


www.pcgameshardware.de 


Ze Inhalte auf der 
A HEFT-CD/DVD 


- PCGH-OPN-Rechner 
- PCGH-Stromrechner 


«33:53 Ein- und Zweikernprozessoren 


Intel 
Prozessor Takt/l2-Cache Preis leistung | Vergleichb. Zweikern-Chip | Takt/l2-Cache Preis leistung | Aufpreis für zweiten Kern 


Pentium 4640 |3,2 692/2 048 kByte |260 Euro |TlFps [Pentium ЕЕ 840 (HIT) ` 32 6Hz/2x 1.024 kByte 1.010 Euro |TIFps ` | 150 Euro 
Pentium 4640 32 6Hz/2048 kByte |260 Euro (it im | Pentium D 840“ 32 GHz/2x 1.024 kByte | 520 Euro | T1 Fps 260 Euro 
Pentium 4630 120 6Hz/2048 kByte |215 Euro 169 Fps | Pentium 830“ 30 GHz/2x 1.024 kByte | 325 Euro | 69 Fps |110 Euro 
Pentium 4 520** | 2,8 GHz/L024 kByte |150 Euro 167 Fps — [Pentium D 820“ 2,8 6Hz/2x 1.024 kByte |250 Euro |67 Fps ` | 100 Euro 
AMD 

Prozessor Takt/l2-Cache Preis leistung | Vergleich. Zweikern-Chip | Takt/l2-Cache Preis leistung | Aufpreis für zweiten Kern 
Athlon 64 4000+ | 24 GHz/L024 KByte |370 Euro |85Fps | Athlon 64 X2 4800+ 2,4 GHz/2x 1.024 KByte | 900 Euro | 85 рз | 530 Euro 
Athlon 64 3800+ | 24 62/510 kByte |325 Euro (82 Fps — Athlon 64 X2 4600+ 24 OHz/2x 5tökByte |700 Euro |83Fps 1375 Euro 
Athlon 64 3700+ |22 GHz/L024 KByte |270 Euro |S0Fps ` "Mim 64 X2 4400+ 22 GHz/2x 1.024 kByte | 540 Euro 180 Ерѕ |270 Euro 
Athlon 64 3500+ | 22 GHz/512 kByte |220 Euro [77 Fps ` Athlon 64 X2 4200+ 2,2 GHz/2x 512kByte |480 Euro |T8Fps ` | 260 Euro 
Athlon 64 3200+ | 2,0 62/510 kByte |180 Euro 175 Fps (Athlon 64 X2 3800+ 2.0 GHz/2x 512KByte |350 Euro |75 Fps ` |TIO Euro 


* Nur bedingt vergleichbar wegen fehlenden Hyper-Threadings. ** Nur bedingt vergleichbar wegen fehlenden EM64T, EIST und XD 


Die Leistung setzt sich aus dem nicht normierten Mittelwert der drei Spiele Juiced, Battlefield 2 und GTA: San Andreas zusammen. 
Alle Spiele wurden in 1.024x768 ohne Kantenglättung und anisotropem Filter gemessen. Im Hintergrund liefen keine Programme. 
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ШШ SPECIAL 


PROZESSOREN 


p. DEN — ——————————— —À 

Bitte ОРМ eintragen: | sda3400aio3bx 
Auswerten 

Prozessor 
Name: AMD Sempron 
Model Number. 3400+ 
Package Type: 754pin OPGA 
Operating Voltage 14V 
Max Case Temperature: 69°С 
Level2 Cache Size 256 kByte 
Part Definition BX 
Core (Codename) Palermo 
Stepping ЕБ 
ТОР (Мах) 62 Watt 
Herstellungsprozess 0.09 Mikrometer 
30 (С)2005 Chr. Gögelem für 2 


асһе | Mainboard | Memory | SPD | About | 


Processor 
Name 
Code Name 
Package 
Technology 


Specification 
Family. 
Ext. Family 


AMD Athlon 64 3400+ 

Brand ID 

Socket 754 u 
Voltage 


ClawHammer 


013p 


4 


1.616 v 


AMD Athlon(tm) 64 Processor 3400+ 


F Model 4 
F Ext. Model 4 


Stepping A 
Revision | SH7-CG 


Instructions | MMX (+). 3DNowl [+], SSE, SSE2, x86-64 


Clocks 
Core Speed 
Multiplier 
HTT 


L1 Data 
L1 Code 
Level2 


11580MHz — 
x110 


105.3 MHz 


64 KBytes 
64 KBytes 
1024KBytes — 


Processor Selection [CPU t S 


3996784810 


APIC ID 


Version 1.25.2 


Software: Der PCGH-OPN-Rechner (auf Datenträger) ermittelt die technischen 
Daten eines ausgebauten Prozessors, CPU-Z eignet sich für im PC verbaute CPUs. 


ЭПК Optimierte Anwendungen (Auswahl) 


Anwendung Einsatz Max. Gewinn* 
3D Studio Max 7. Rendersoftware ‚50%** 
Abbyy Finereader 7.0 Erkennung von eingescannten Texten ‚60%** 
Adobe Photoshop CS Profi-Bildbearbeitungssoftware , D" 
Itunes 471 Musiksoftware .20%** 
Lightwave 3D 8. Rendersoftware 4.50%** 
Sandra 2005 CPU-Benchmark Benchmark-Software ‚10%*** 
Videowave 7 Professional Videoschnitt und -bearbeitung ‚40%** 
Vue 4 Professional Rendersoftware H" 
Media Enc. 9.0 Adv. Profile Videostreaming-Software , Dir" 
Movie Maker 2.1 Videoschnitt und -bearbeitung ‚25%* 


H * Pentium EE vs. Pentium 4 EE 3,73 ** Nach Angaben von Intel 


*** Von PCGH gemessen 


Spielepraxis: Battlefield 2 


E Im gelben Bereich lä 


E Bei 1.024x768 liefern alle Prozessoren spielbare Frameraten. 
uft das Spiel zwar flüssig, aber es gibt keine Reserven. 
E Im Qualitätsmodus ruckelt Battlefield an einigen Stellen. 


Flüssig spielbar 
(Fps > 60) 


Bedingt spielbar 
(Fps: 30-60) 


Unspielbar 
(Fps < 30) 


1.024X768, KEIN AA/AF (DIRECTX TWEAKER) 


- К PREIS. 
Spielbarkeit in96|g 10 30 40 50 6o W 8 90 100% | wm Zi 
pamc—Ó———'— —— 4 
wenn, Ia D инв | 
(Ein Kern) 11% ll a +8 м | +150% 
Р ee 
Pentium 4 640 m 7% В m 639 m | 260, 
(3,4 GHz, ein Kern) 11% MU a +8 ж | +100% 
о Ш 
Athlon za, (a Nh паю т | 
(Zwei Kerne) "m ME ow sow | däin 
Й 
Athlon XP 3200+ m LM TREE 
(Ein Kern) 11% Basis Basis Basis 
1.280X1.024, 2XAA/A:1AF (DIRECTX TWEAKER) 
А РЕ * k PREIS 
Spielbarkeit in 96g m 30 40 50 в тю 80 90 00% | wmm мт | 
p— Г 
Athlon 64 3800+ Le à om 45 m | 5 
(Ein Kern) 1% a od an däin 
E 
Pentium 4 640 [RI E 8 m 46 m | 260,- 
(Ein Kern) 11% a od on | +100% 
E 19° 
Athlon X2 3800+ — 8 в 45 | 350,- 
(Zwei Kerne) 1% MU o *0 a | däin 
E 19° 
Athlon XP 3200+ ———9À 6 m 45 m | 130, 
(Ein Kern) 1% Basis Basis Basis 
Settings: Ati Radeon X850 XT-PE, 2x 512 MByte DDRAOO-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 
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PROZESSORWAHL: 
Die besten CPUs fürs Geld 


Wer 200 Euro für einen 
Prozessor ausgeben möchte, 
hat die Wahl zwischen mehr 
als drei Dutzend Prozessoren. 
Welche bieten das meiste fürs 
Geld? 


A nnähernd 40 Prozent der 
Leser wollen nach einer 
aktuellen Umfrage maximal 200 
Euro für einen Prozessor ausge- 
ben. PC Games Hardware hat 
die besten Angebote in dieser 
Preisklasse zusammengestellt: 


>> Prozessoren unter 200 Euro 

Für etwas mehr als 200 Euro gibt 
es derzeit einen Athlon 64 3500+ 
oder einen Pentium 4 630 mit 3,0 
Gigahertz. Beide bieten eine or- 
dentliche Leistung im Alltag, bei 
Spielen ist der Athlon deutlich 
überlegen. Einzig bei einigen 
optimierten Video-, Render- und 
Audioprogrammen rechnet der 
Pentium schneller. Der P4 630 
unterstützt außerdem Нурег- 
Threading. Wer unbedingt in 
den Genuss von zwei Prozessor- 
kernen kommen möchte, muss 
noch etwa 30 Euro drauflegen 
und zu einem Pentium D 820 mit 
2,8 GHz greifen; dieser ist zwar 
immer dann schnell, wenn viele 
Programme gleichzeitig genutzt 
werden, hat jedoch kaum Reser- 
ven für aktuelle und kommende 
Spiele, sofern diese nicht für 
SMT/SMP optimiert wurden. 


Wer weniger als 200 Euro aus- 
geben möchte, erhält derzeit für 
rund 150 Euro einen Athlon 64 
3000+ oder einen Pentium 4 520 
(2,8 GHz). Intels 5er-Reihe be- 
herrscht allerdings weder eine 
64-Bit-Erweiterung noch den 
Virenschutz XD. Diese Funkti- 
onen behält Intel der neueren 
6er-Reihe vor, aus der es aber 
zurzeit kein Modell in der Preis- 
klasse bis 150 Euro gibt. Intel- 
Anhänger sollten trotzdem zu 
einem 6er-Pentium greifen und 
den Aufpreis in Kauf nehmen: 
Neben den zusätzlichen Funk- 
tionen besitzt ein 6er-Pentium 
auch 2 MByte L2-Cache und ar- 
beitet daher etwas schneller als 
ein 5er-Pentium. 


»» Prozessoren unter 100 Euro 
Wer noch weniger Geld ausge- 
ben will, sollte den Kauf eines 
Sempron-Prozessors in Betracht 
ziehen. Ein Sempron 3000+ kos- 
tet rund 80 Euro und auch die 
passenden Mainboards mit So- 
ckel 754 sind etwas günstiger 
als die aktuellen Sockel-939-Pla- 
tinen – brauchbare Modelle gibt 
es schon ab 60 Euro. Der Nach- 
teil: Ein Sempron-Rechner kann 
nur schlecht aufgerüstet wer- 
den, das schnellste Modell für 
den Sockel 754 wird der Athlon 
64 3700+ bleiben. Der Sempron 
unterstützt mittlerweile wie der 
Athlon 64 die 64-Bit-Erweite- 
rung AMD64, das NX-Bit und 
— sofern er nach dem Juli gefer- 
tigt wurde — auch SSE3. Offizi- 
ell beherrscht der Sempron nach 
Angaben von AMD zwar kein 
Cool’n’quiet, auf vielen Main- 
boards kann die Stromspar- 
technik aber trotzdem aktiviert 
werden. 


Die ^ Prozessorbezeichnungen 
hat AMD beim Sempron aller- 
dings sehr irreführend gewählt: 
Ein Sempron 3400+ scheint zwar 
dem Namen nach schneller zu 
sein als ein Athlon 64 3200+, bei 
Spielen erreicht er aber nur das 
Niveau eines Athlon 64 3000+. 
Wann endlich ein Sempron für 
den Sockel 939 kommt, bleibt 
weiter offen. Gerüchten zufolge 
hätte ein solcher Billigprozessor 
schon im ersten Quartal des lau- 
fenden Jahres erscheinen sollen, 
doch AMD hat den Starttermin 
immer wieder verschoben und 
das Projekt inzwischen mögli- 
cherweise ganz auf Eis gelegt. 


Bei Intel gibt es in der Preisklas- 
se bis 100 Euro keinen Chip, 
den wir empfehlen können. Die 
Leistung der Celeron-Prozesso- 
ren reicht nicht einmal für ältere 
Shooter wie Doom 3. 


>> Prozessoren bis 400 Euro ` ` 
Die meisten Möglichkeiten ha- 
ben Aufrüster, die bis zu 400 
Euro in einen neuen Prozessor 
investieren wollen. Knapp 220 
Euro kostet ein Athlon 64 3500+, 
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ein Athlon 64 3700+ ist für 270, 
ein Athlon 64 3800+ für 325 
Euro zu haben. Bei Intel gibt es 
für 260 Euro einen Pentium 4 
640 mit 3,2 GHz oder für knapp 
300 Euro einen Pentium 4 650 
mit 3,4 GHz. Trotz Preissenkung 
haben die hóher getakteten Mo- 
delle 660 und 670 ein schlech- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis. 
Ebenfalls zu teuer im Vergleich 
zur gebotenen Leistung sind die 
Athlon-64-Modelle 4000+, FX-55 
und FX-57 sowie alle Doppel- 
kernprozessoren. 


>> Kerne und Steppings 

Trotz gleicher Preise und glei- 
cher Namen können sich zwei 
Prozessoren manchmal deut- 
lich unterscheiden. So hat zum 
Beispiel AMD in den letzten 
Wochen mehrere kleine Verbes- 
serungen in Form von neuen 
Prozessor-Steppings auf den 
Markt gebracht. Den ersten 
Fortschritt brachte der so ge- 
nannte Winchester-Kern im 
DO0-Stepping. Entsprechende 
Prozessoren erzeugten wegen 
des feineren Herstellungspro- 
zesses weniger Wärme als ihre 
Vorläufer mit Newcastle-Kern. 
Nur wenig später ersetzte AMD 
den Winchester- durch den „Уе- 
nice"-Kern, der erstmals auch 
den SSE3-Befehlssatz beherrscht. 


AMD fertigt den Venice zurzeit 
in zwei Steppings, E3 und E6. 
Bei beiden Steppings wurden 
einige kleinere Fehler bereinigt, 
Details enthált das Online-Da- 
tenblatt auf der AMD-Webseite 
(WEBCODE 23CY). 


Schließlich hat AMD noch den 
neuen San-Diego-Kern im An- 
gebot. Dieser verfügt in den 
meisten Fällen über 1.024 kByte 
L2-Cache (ein nicht öffentliches 
Datenblatt beschreibt allerdings 
auch einen Athlon 64 3500+ mit 
512kByte L2-Cache und San-Die- 
go-Kern). Prozessoren mit San- 
Diego-Kern melden aktuell die 
Revision E4. Unser Tipp: Lassen 
Sie sich beim Kauf die Revision 
des Chips bestätigen, am besten 
schriftlich. Wenn das nicht mög- 
lich ist (zum Beispiel bei Ebay- 
Käufen), sollten Sie versuchen, 
das Stepping mit unserem OPN- 
Rechner zu ermitteln. 


Bei Intel ist die Lage etwas über- 
sichtlicher: Aktuell ist hier das 
N0-Stepping, das in fast allen 
aktuellen Modellen mit Prescott- 
M-Kern zum Einsatz kommt. 
Dennoch sollten sich Käufer 
auch hier absichern und sich das 
Stepping am besten schriftlich 
zusagen lassen. u 
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Zweikernprozessoren 

Modell — |Takt* 12-Сасһе | VT EIST EMMT — XD HIT 
Pentium EE | 32 2X MByte | Nein Nein Ja 
840 32 2X MByte | Nein Ja à Nein 
830 30 2X MByte | Nein Ja à Nein 
820 28 2x1 MByte | Nein Nein à Nein 
Einkernprozessoren 

Modell — |Takt* L2-Cache | VT EIST EMMT — (XD HIT 
612 3, 2MByte | Ja à 

ef 38 2 MByte — Nei 

662 3, 2MByte | Ja à 

66 3, 2MByte — Nei а 

65 34 2 MByte | Neil 

640 32 2MByte — Nei à 

631 3 2 MByte | Nei à 

63 3 2 MByte — Nei 

511 38 MByte | Nel Nei Nei 

5i 38 MByte — Nei Nei 

5i 38 MByte | Nel Nei Ne Nein 

56 36 MByte | Nel Nei Nei 

56 36 MByte | Nei Nei 

56 36 MByte — Nei Nei Nei N 

55 34 MByte — Nel Nei Nei 

55 34 MByte — Nel Nei 

55 34 MByte | Nei Nei Nei N 

541 32 MByte — Ne Nei Nei 

540 32 MByte — Nei Nei 

540 32 MByte | Nel Nei Nei N 

531 30 MByte — Nel Nei Nei 

530 30 MByte | Nei Nei 

530 30 Mbyte ` Nel Nei Nei N 

521 28 MByte | Ne Nei Nei 

520 28 MByte — Ne Nei à 

520 28 MByte | Ne Nei Nei N à 


ШАК Aktuelle AMD-Prozessoren (Sockel 939, nur Einkernvarianten) 


74 


CG-Stepping DO-Stepping E3-Stepping 
OPN (PN***): AX/AS/AW OPN (PN): H OPN (PN): BP/BZ 


Venice 


N 


E6-Stepping 
OPN (PN): BW/BY 


E4-Stepping 
OPN (PN): BN 


— wg 


Athlon 642800** € 90,- Athlon 64 3000+ € 110,- Athlon 64 3000+ € 110,- | | Athlon 64 3000+ € 110,- Athlon 64 3500+ € 220,- 
Athlon 64 3000+ € 110,- Athlon 64 3200+ € 180,- Athlon 64 3200+ € 180,- | | Athlon 643200« € 180,- Athlon 64 3700* € 270,- 
Athlon 64 3200+ € 180,- Athlon 64 3500+ € 220,- Athlon 643500« € 220,- | | Athlon 64 Mi" € 165,- Athlon 64 4000+ € 360,- 
Athlon 64 3400** € 165,- Athlon 64 3800+ € 325,- | | Athlon 64 3500+ € 220,- Athlon 64 FX-55 € 780,- 
Athlon 64 3500+ € 220,- Athlon 64 3800+ € 325,- Athlon 64 FX-57 € 1.000,- 
Athlon 64 3800+ € 325,- 
z Im 130-Nanometer- x Preiswert кн SSE3 пз SSE3 a 583 
Prozess gefertigt x Im 90-Nanometer- кз Verb. Speichercontroller | |= Verbesserter x Verbesserter 
a Kein SSEJ Prozess gefertigt кз Im 90-Nanometer- Speichercontroller Speichercontroller 
x Mittlerweile veraltet x Mittlerweile veraltet Prozess gefertigt zx Teils fehlerbereinigt xx Teils fehlerbereinigt 
са Kein SSE3 x Einige kleinere Fehler 


mittlerweile veraltet und 


Newcastle-Prozessoren sind 


nicht mehr empfehlenswert. 


Auch die Modelle mit 
Winchester-Kern sind nicht 
mehr taufrisch. 


Die ersten Venice-CPUs 
im E3-Stepping enthalten 
einige kleinere Fehler. 


Aktuelle Venice-CPUs 
werden im E6-Stepping 
ausgeliefert. 


Der San-Diego-Kern dient 
als Basis für neuere FX- 
Prozessoren. 


*Sockel 754 


www.pcgameshardware.o 


**(Noch) nicht verfügbar, aber in Datenblatt gelistet *** PN = Part Number, die letzten beiden Ziffern der ОРМ - Alle Preise gelten für die Version mit Kühler (Boxed) 


Athlon 64 identifizieren: Kern 
und Stepping ermitteln Sie 
mithilfe des Chip-Aufdrucks 
(obere Zeile!). 


AK... Sledgehammer (Athlon 64 FX) 
AT... Sledgehammer (Athlon 64 FX) 


AP ees, ClaWhammer 
AR .... Clawhammer 
AS Clawhammer 


Newcastle 
„Newcastle 


BI. „Winchester 
BP „Venice 
BN San Diego 
BW. s. VENİCE 


.. Manchester (Dualcore) 
ann Тоіейо (Dualcore) 
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LS Die PCGH-Preistipps 


AA 


~ 


€ 225. 


Pentium 4 630 
ntel hat die Preise für die 6er-Serie 


Euro zu haben. 


Technische Daten: 2.048 kByte L2-Cache, 
ein Prozessorkern, EM64T, XD, EIST, TDP: 


84 Watt. 


gesenkt. Am meisten fürs Geld bietet der 
Pentium 4 630 - dieser ist für knapp 215 


Athlon 64 3500+ 


Für etwas mehr als 200 Euro bietet der Athlon 
64 3500* eine gute Spieleleistung bei geringer 
Wärmeabgabe. Achten Sie darauf, dass Sie 
einen Venice-Kern im E6-Stepping erwischen. 


Technische Daten: 512 kByte L2-Cache, ein 
Prozessorkern, AMD64, NX, Cool'n'quiet, TDP: 
61 Watt. 


Sempron 3400+ 


Wer móglichst wenig Geld ausgeben will, 
sollte sich einen Sempron ansehen, der 
bislang aber ausschließlich für den Sockel 
154 erscheint. 


Technische Daten: 256 kByte L2-Cache, 
ein Prozessorkern, AMD64, NX, inoffiziell 
Cool'n'quiet, TDP: 62 Watt. 


Ша Die Prozessor-Alternativen 


In einem Desktop-Rechner muss nicht 
immer ein Desktop-Prozessor stecken: 

n Pentium M 750 (2,0 GHz) kostet zum 
Beispiel rund 260 Euro und erreicht die 
Leistung eines Athlon 64 3700+ (2,2 GHz, 
210 Euro). Voraussetzung ist ein kompa- 
tibles Sockel-479-Board oder ein Adapter. 


ti 


Auch AMDs neuer Mobilprozessor Turion 


läuft prinzipiell auf jedem Sockel-754-Board, sofern das BIOS den Prozessor 
erkennt. Das sollte bei allen Modellen der Fall sein, die auch das E-Stepping des 
Athlon 64 unterstützen. Bis auf die niedrige Leistungsaufnahme von 35 Watt bringt 
der Umstieg für AMD-Nutzer aber keine weiteren Vorteile. Wer es ausgefallen mag, 
sollte sich AMDs Geode-NX-Prozessor (Bild) ansehen. Der Sockel-462-Prozessor hat 
bei 1,0 GHz Takt eine Verlustleistung von nur 9 Watt. Mit dem Tomcat КТМ stellt 
zumindest Tyan ein vollwertiges Board zur Verfügung, einzelne Prozessoren sind 
im Versandhandel aber (noch) nicht zu finden. 


| INFO | Leserstimmen 


Welchen Prozessor haben Sie 
(in dem hauptsächlich genutzen 
Rechner) ? 


` Planen Sie, einen Dualcore- 
i Prozessor zu kaufen? 


` BH Ja in den nächsten zwölf Monaten. 1375% 
1 E Ja, in einem Jahr oder später......670% 
1 Шш... 
` OE Wei nicht/Keine Angabe... 83% 


E Athlon 64 . 
E Win. 
3123% 88 Pentium 4 
В Andere .... 


Wie viel Geld geben Sie maximal 
für einen Prozessor aus? 


„41% E kommt auf das konkrete 
Angebot/Zeitpunkt an 


Ruf nichl/Keine Angabe .. 
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249% ` Sum ...116% 88 300 Euro ......208% : 
437% Rm 38596 B m.a. 300 Euro.98% : 


m: 


PROZESSOREN: Weitere 
Kauf- und Spartipps 


Sie haben Ihr Wunschmodell 
gefunden - doch welcher 
Händler bietet den Chip am 
billigsten an? Und wie lange 
bleibt die Hardware aktuell? 


evor Sie Ihren Wunschpro- 

zessor ordern, sollten Sie 
die Preise vergleichen. Die aus- 
giebige Recherche ist bares Geld 
wert, die Händlerpreise unter- 
scheiden sich bis zu 20 Prozent 
(siehe auch PCGH 05/2005, S. 
66 ff.). Für den schnellen Über- 
blick eignen sich Preisdatenban- 
ken wie www.geizhals.at, www. 
idealo.de oder www.guenstiger. 
de am besten. 


>> Den besten Preis finden 
Benutzen Sie mehrere Preis- 
suchmaschinen. Die Daten- 
banken der Dienste sind nicht 
einheitlich, die Angebotspreise 
unterscheiden sich manchmal 
deutlich. Für unseren Athlon 64 
3500+ spuckten aber alle wich- 
tigen Preisdienste annähernd 
den gleichen Preis aus: 217 Euro 
kostete der Chip Mitte August 
inklusive Kühler. Bei Ebay woll- 
ten Händler durchschnittlich 
240 Euro haben, gebraucht und 
von privat gab es den Prozessor 
ab 200 Euro inklusive Kühler. 
Vom Kauf gebrauchter Prozes- 
soren raten wir aber ausdrück- 
lich ab, sofern der Verkäufer kei- 
ne Garantie anbietet. Zu groß ist 
das Risiko, dass der Prozessor 
beschädigt ist und nicht mehr 
funktioniert. 


>> Stromverbrauch 

Ein guter Prozessor sollte nicht 
nur bei, sondern auch nach der 
Anschaffung preiswert sein. Der 
Stromverbrauch ist bei vielen 
Modellen aber alles andere als 
günstig: Ein Pentium-4-Prozes- 
sor nimmt bis zu 100 Watt Leis- 
tung auf, hoch getaktete AMD- 
Prozessoren erreichen fast 75 
Watt (nicht zu verwechseln mit 
den TDP-Werten, die für die 
Kühlerhersteller gedacht sind). 
In harter Währung sind das 170 
Euro pro Jahr, wenn der Intel- 
Prozessor 24 Stunden am Tag 
läuft und keine Stand-by-Modi 


genutzt werden, für den AMD- 
Prozessor fallen immerhin noch 
rund 130 Euro an. 


>> Spartipps 

Sparmöglichkeiten gibt es meh- 
rere. Die Wichtigste: Nutzen Sie 
die Energiesparmodi der Pro- 
zessoren. Cool'n'quiet ist dabei 
effektiver als EIST und spart bei 
häufiger Nutzung des PCs bis 
zu 35 Euro pro Jahr. Greifen Sie 
außerdem immer zu dem Modell 
mit dem feineren Herstellungs- 
prozess. Ein neuer Athlon-Pro- 
zessor mit Venice-Kern (90-Na- 
nometer-Prozess) braucht zum 
Beispiel rund 20 Watt weniger 
als ein Modell mit dem älteren 
Newcastle-Kern (130-Nanome- 
ter-Prozess) – und das bei glei- 
cher Leistung. 


Allen Vorurteilen zum Trotz 


sind Prozessoren mit zwei 
Kernen keine übermäßigen 
Stromfresser: Bei normalen, 


alltäglichen Aufgaben benötigt 
ein Prozessor mit zwei Kernen 
durchschnittlich fünf Prozent 
mehr Strom; nur in extremen 
Situationen, wenn beide Kerne 
voll belastet werden, kann der 
Mehrverbrauch auf mehr als 
zehn Prozent steigen. 


>> Preistrends 
Wer jetzt einen Prozessor kauft, 
braucht sich zumindest eine Zeit 
lang nicht mit Aufrüstsorgen 
herumzuschlagen. AMD wird 
nach unseren Informationen 
in den nächsten Wochen keine 
schnelleren Prozessoren auf den 
Markt bringen, Intel will außer 
zwei Pentium-4-Modellen mit 
der Virtualisierungstechnik Van- 
derpool ebenfalls keine neuen 
Modelle präsentieren. Folglich 
planen die Chiphersteller nach 
unseren Informationen bis zum 
Jahresende auch keine größeren 
Preissenkungen. Kein Wunder, 
im August fielen die Preise um 
bis zu 40 Prozent. Erst zu Beginn 
des kommenden Jahres dürfte 
mit einer Reihe neuer Prozes- 
soren wieder Bewegung in die 
Preislisten kommen. ш 
CHRISTIAN GÓGELEIN 


www.pcgameshardware.de 


Schneller, leiser, schöner.... 


Grafik für Übertakter, Silent Fans und Case Modder 


TOXIC Edition 


ле Turs Auge, wenig Turs War 
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Leistung: Prozessoren äurehsen. fps СРО: Leistung bei zunehmender Last (BF2) 


W Unser GTA-San-Andreas-Benchmark läuft auf Intel-Prozessoren bes. schnell ee alt, 
E Alle aktuellen Prozessoren liefern brauchbare Frameraten 80 
E Die minimalen Frameraten liegen alle über 40 (Ausnahme: Athlon XP, 29 Fps) 70 
GTA SAN ANDREAS 1.0 60 
BESSER > | Fps |, й D De sanaan E] eer n " PREIS н 


Pentium Extreme =ош UNCLE | T859% | g- 
Edition 3,2 E] Ш (62%) ' 30 E Athlon 64 3800+ 


Wi Pentium D 840 


Bilder pro Sekunde 


Pentium 4 820 [E] ТА (+519) 250- 20 = Athlon 64 X2 3800+ 
(2,8 GHz / zwei Kerne) EEG Ga m ШЕШ d E Athlon 64 3200+ 
10 Wi Athlon XP 3200+ 
Pentium 4 640 EE 12 (441%) 260- 
(3,2 GHz / ein Kern) ВЕЕ кш = шы] 4 (59%) й 0 
Ohne Last *Firewallund + Mainboard Mon. * Download * Video 
p ——ÜJ—H: ТІ (44594) . (nur ВЕ?) Virenscanner und MS Antispy konvertieren 
Dim 20 46 (53%) 35; 
т m- Erwartungsgemäß verlieren die Zweikern-Prozessoren bei Battlefield 2 am wenigsten 


Dia 3500°+ | M 45 (+55) 


Leistung. Dennoch sinkt die Framerate auch mit diesen CPUs bei voller Last deutlich. 


о ЩН Я 
"mm: | A (2250) D 
T 1 
а] 
rr 45 (55%) ds. bu 
T 1 D Volllast (Watt) 
Aion 64 Х2 3000: Lee € (+55%) m 38; готуегогаисп: 
ан ННН ip E Alle Angaben beziehen sich auf den Verbrauch des kompletten PCs. Leerlauf (Watt) 
Athlon XP 2600 CEN 2 m; E Der Pentium D mit zwei Kernen braucht bei Volllast am meisten Strom. 
E Der Venice-PC arbeitet am sparsamsten. 
Settings: Ati Radeon X850XT-PE, 2x512 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b 
STROMVERBAUCH (VOLLLAST: DOOM 3 UND PRIME 95) 
BESSER «| Watt |p 100 200 300 400 KE 
Pentium D 840 (3,2 GHz, BE 35 (+31%) o. 
е 8 E zwei Kerne) NN m0 (+51%) ` 
D TZip-Benchmark 
Leistung: Prozessoren PN 2) (£14) 
"T Toto EEE — — — 16: (ЧТИ) lul 
E 7Zip ist ein Packprogramm und unterstützt SMT/SMP-Prozessoren - 
E Der Vorteil bei Zweikern-Prozessoren ist allerdings kaum messbar pentium 4 660 —— M 277 (59%) ШИ 
E Nur der Athlon XP 2600+ fällt weit zurück z 
Pentium 4 560 о ИК ER 
" 3,6 GH [I ' 
ТЇР (DICTIONARY-GRÓSSE: 16 MBYTE, DAUER IN SEKUNDEN) SC e 
> BED. SPIELB. |» FLÜSSIG SPIELBAR Pentium 4 540 E (5 
BESSER al Sek. |, " n К m E EH (32.62, Prescott Jee 16 (4590) Sc 
Pentium Extreme Edition 3,2 E Ш Athlon 6424800: Н 71 (70) mm. 
Мот 643800 7] a] 35- (Сме! Кетпе) lr 121 (4094) ^ 
z | Athlon643800. | 214 (+23%) 
Pentium 4 640 (3,2 GHz) ai 10, (Ein Kern) EN (464) idi 
Athlonó4X23800. — | ЖЕНЕН: 35, KH 
` | An nn а 8009 2 
Sempron 3400+ Doo, D Ls : 
| 
і С 
Ah 543500 S 20; met ep nn "` DW 
| 
I 
Athlon 64 3200* О 180,- Т т +1) А 
= Din 7 ш 
ша“ 50; 
| JB 174 (0%) 
mere: E 1; Ga 64 3800* Cd mmm 11 (0%) 25 
Settings: Ati Radeon X850XT-PE, 2x512 MByte RAM, WinXP SPI, DirectX 9.0b Settings: Geforce 6800 GT, Windows ХР SP2, Asus ABN-SLI (AMD), Asus P5WD2/Intel D955XBK (Intel), 2x Corsair CMX512-3200LL/CM2X512-4300 


ÜBERSICHT: Preis-Leistungs-Verhältnis und Spieleleistung aktueller Prozessoren 


1200 Weniger als 70 Fps (bei diesem Benchmark): Nicht empfehlenswert 
1000 Wi Prozessor mit einem Kern © Pentium EE 3,2 
Wi Prozessor mit zwei Kernen © Athlon 64 X2 4800+ 
800 
© Athlon 64 X2 4600» 
© 600 : 
= © Pentium 0 840 € Athlon 64 X2 4400+ 
oe | © Athlon 64 X2 4200+ 
pentium p azg 9 Pentium D 830 © Athlon 64 X2 3800+ e Athlon g4 3800+ $ Athlon 64 4000+ 
200 e Sod. е Pentium 4 640 @ Athlon 643500, ® Athlon 64 3700+ 
'entium 
© pentium 4520 © Sempron 3400+ © Athlon 64 3200+ 
0 
60 65 70 75 80 85 90 
Bilder pro Sekunde 
Je weiter rechts und je weiter unten ein Prozessor in dieser Grafik steht, desto besser ist sein Preis-Leistungs-Verhältnis. Prozessoren, die in dieser Grafik weniger als 70 Bilder pro Sekun- 
de erreichen, sind nicht mehr empfehlenswert. 
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jetrennter 12 V Leitungen TG580-U22 (580Watt) 

nboardmodelle TG530-U22 (530Watt) 
TG480-U22 (480Watt) 
TG430-U22 (430Watt) 


* Universalanschlüsse mit 20/ 24-Rin sgwie 4 
e Vier integrierte Serial ATA Stromanschlüsse Ur SA 
* Zwei unabhängige, abgeschirmte PCKKExpxress Gre 


BEEN ~ 


TG580-U15 (EASYCON) 


* Flexibles, intelligentes Kabelmanagement zur Platz- und Luftstromoptimierung im 
PC-Gehäuse (alle Kabel imt Lieferumfang enthalten) 
• "All in one" Netzteil für'volle Kompatibilität und optimale Performance 
• Einsetzbar für alle\verfügbaren Mainboards (ATX 12V Standards) durch 
manuellen Umschalter für die - Verwendung einer oder zwei 
getrennter 12 V Leitungen 
* Universalanschlüsse mit 20/ 24-Pin sowie 4/ 8-Pin für alle 
Mainboardmodelle 
* Vier integrierte Serial ATA Stromanschlüsse für 
SATA Festplatten 
è Zwei unabhángige, abgeschirmte 
'RCI-Express Grafikanschlüsse für SLI 


TG580-U15 (580Watt) 
TG530-U15 (530Watt) 
TG480-U15 (480Watt) 
TG430-U15 (430Watt) 
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- Garantie 
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Ei: Frische LC-Displays 


Kaufberatung plus 12 LCDs im Test 


ш Zoll : B Luminanz 
WAS In diesem Längenmaß werden Bildschirm- 
IST? größen angegeben. Ein Zoll entspricht 254 ` ` Monitoren, welche in cd/m? (Candela pro 


Zentimetern. i 
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| Helligkeit beziehungsweise Leuchtkraft bei 


Quadratmeter) gemessen wird | 


Die Reaktionszeiten der LCDs fallen derzeit auf 8, teilweise 
sogar auf 4 Millisekunden. Ob sich der Kauf eines neuen, 
schnellen Flachbildschirms wirklich lohnt, sagen wir Ihnen in 
diesem Test. Zudem stellen wir Ihnen unsere Testmethoden 
vor und erláutern die verschiedenen LCD-Techniken. 


ach und nach bringen 

weitere Hersteller LCDs 

mit 4 Millisekunden Re- 
aktionszeit in den Handel. Aktu- 
ell sind Viewsonic, Samsung und 
Benq mit 17- sowie 19-Zoll-Mo- 
nitoren am Markt vertreten. Der 
Grofsteil der anderen Hersteller 
hat immerhin den Sprung auf 8 
Millisekunden Schaltgeschwin- 
digkeit geschafft. Ob es sich 
lohnt, ein 4-ms-Gerát zu kaufen 
und was man dabei noch alles 
beachten sollte, erfahren Sie 
in dieser Kaufberatung. Zudem 
haben wir zwólf neue LCDs für 
Sie ausführlich getestet. 


»» Reaktionszeit der LCDs 

Viele Anwender wählen das 
neue LC-Display nach dem Preis 
und natürlich nach der Reak- 
tionszeit aus. Nur ein Monitor 
mit einer hohen Schaltgeschwin- 
digkeit kann Spiele so flüssig 
darstellen, dass keine Schlie- 
ren beziehungsweise Unschär- 
fen sichtbar werden. Laut ISO 
13406-2 werden Schaltzeiten un- 
ter 3 Millisekunden für ein vóllig 
schlierenfreies Bild benótigt. Da- 
her ist die Reaktionszeit in den 
letzten Jahren rasant gefallen 
- zumindest auf dem Papier. Wir 
haben bisher immer niedrigere 
Schaltgeschwindigkeiten ge- 
messen als die LCD-Hersteller. 
Das hat folgende Gründe: Zum 
einen werden die Anstiegs- und 
Abfallzeiten der Helligkeit mit 
Kontrast-Einstellungen gemes- 
sen, die für einen Anwender un- 
ergonomisch sind. Zudem wird 
nicht die gesamte Reaktionszeit 
angegeben, sondern eine Zeit- 
spanne zwischen 10 und 90 Pro- 
zent der geforderten Helligkeit. 


; B Stand-by 


| Bereitschaftsbetrieb; Gerät wartet auf ein 
: Signal vom Rechner, um den Betriebsmodus 
zu wechseln. 


Dies sind aber nicht die Haupt- 
gründe für die Abweichungen, 
denn oft wird vom Hersteller 
der Wechsel von Schwarz nach 
Weiß und zurück angegeben. 
Solche klaren Bildzustánde sind 
im Praxisbetrieb eher selten. Da- 
her wird neuerdings auch der 
Wechsel von einem Grauwert zu 
einem anderen genannt. Trotz- 
dem sind unsere Messwerte 
noch immer nicht identisch mit 
denen der Hersteller. Der Grund 
ist, dass die Reaktionszeit nicht 
linear ansteigt und es sich um 
Farbmonitore handelt. 


Die Farben eines LCDs werden 
aus je drei Subpixeln pro Pixel 
erzeugt. Diese Unterbildpunkte 
sind rot, grün und blau. Damit 
aus den drei Farben eine Misch- 
farbe entsteht, muss jedes Sub- 
pixel unterschiedlich hell leuch- 
ten. Die Unterpunkte brauchen 
verschieden lang, um den ge- 
wünschten  Helligkeitszustand 
zu erreichen. Also erfolgt ein 
Wechsel von Gelb zu Grün we- 
sentlich schneller als ein Farb- 
wechsel von Gelb zu Blau. 


»» Verschiedene Panels 

Das Panel ist vergleichbar mit 
der Bildróhre eines Róhrenmo- 
nitors. Twisted-Nematic (TN) 
ist die älteste und auch billigs- 
te Technik. Das von den Flüs- 
sigkristallen gerade nach vorn 
geführte Licht wird durch eine 
spezielle Folie zur Seite gestreut. 
Damit erhóht sich der horizon- 
tale Blickwinkel auf 140 bis 150 
Grad, darüber hinaus sinkt der 
Kontrast auf 10 : 1 und bildet 
die Grenze der Lesbarkeit. Der 
vertikale Blickwinkel liegt bei 


` E Watt 

` Einheit für elektrische Leistung, wird aus 

i Spannung und Stromstärke errechnet (Ein- 

` heitenzeichen: W). f 
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LC-DISPLAYS 


TEST 


130 bis maximal 140 Grad. Bei 
der IPS-Technik (In-Plane-Swit- 
ching) sind die Flüssigkristalle 
anders angeordnet und strah- 
len Licht auch zur Seite ab. So 
kann ein Blickwinkel von 170 
Grad erreicht werden. Bei der 
weiterentwickelten Super-In- 
Plane-Switching(SIPS)-Technik 
werden pro Subpixel zwei Zel- 
len eingesetzt, die in verschie- 
dene Richtungen strahlen. Der 
Blickwinkel erhóht sich auf 178 
Grad. Die MVA-Technik (Multi 
Domain Vertical Alignment) er- 
reicht ähnliche Einblickwinkel 
wie IPS. Hier wird der breite 
Winkel allerdings durch schräg 
gerichtete Flüssigkristall-Strän- 
ge pro Subpixel erzeugt. Eine 
Weiterentwicklung von MVA ist 
die Technik PVA. 


>> Test der zwölf LC-Displays 
Alle der zwölf getesteten LCDs 
dieser Marktübersicht sind mit 
TN-Panels ausgerüstet und er- 
reichen eine Reaktionszeit von 
4 bis 8 Millisekunden (Herstel- 
lerangabe). Nur der LG L1740P 
wird mit 12 Millisekunden an- 
gegeben. Die Testergebnisse des 
Samsung Syncmaster 930BF und 
Viewsonic VX724 finden Sie in 
den Einzeltests. 


17-Zoll-Monitore 


Iiyama Prolite E431S: Gute 
Leistung und fairer Preis Ё 
liyama gibt eine Reaktionszeit 
von 8 Millisekunden an, wir 
messen im Farbkombinations- 
test allerdings 25 Millisekunden 
Schaltgeschwindigkeit. Im sub- 
jektiven  Spieletauglichkeitstest 
schlägt sich das Prolite E4315 sehr 
gut. Spiele wie GTA San Andreas 
oder Half-Life 2 sind schlieren- 
frei spielbar. Kleinere Auflósun- 
gen (1.024x768 und 800x600) als 
1.280x1.024 (nativ) werden gut 
lesbar dargestellt, in Spielen ist 
die Interpolation kaum sichtbar. 
Die Helligkeit des Prolite E4315 
lásst sich von 120 bis 290 Candela 
pro Quadratmeter einstellen. Für 
den zu hohen Minimalwert gibt 
es nur ,ausreichend" bis ,be- 
friedigend". Gut ist die Hellig- 
keitsverteilung: Die Messwerte 
weichen an den verschiedenen 
Punkten maximal neun Prozent 
voneinander ab. Schnäppchenjä- 
ger mit Spielerambition sind mit 
dem Prolite E431S gut bedient. 
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LG L1740P: Design-LCD mit 
guter Leistung И LG gibt eine 
Schaltgeschwindigkeit von 12 
Millisekunden an, trotzdem 
liegt das LCD im Farbkombina- 
tionstest mit 27 Millisekunden 
nicht viel hóher als die 8-ms- 
Bildschirme. Die Helligkeit des 
L1740P lässt sich von 130 bis 
315 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Auch hier ist der Mi- 
nimalwert zu hoch. Genügsam 
ist das LCD beim Energiever- 
brauch: Das Display zieht nur 
30 Watt aus dem Stromnetz. Im 
Stand-by-Modus verbraucht es 
allerdings 7 Watt. Die Hellig- 
keitsverteilung ist gut: Die Mess- 
punkte an den Rándern weichen 
durchschnittlich neun Prozent 
vom Mittelpunkt ab. Wen das 
Design des L1740P anspricht, 
der kann ruhig zugreifen. 


Asus PM17TS: Probleme mit 
der Helligkeitsverteilung Ш 
Asus setzt im PM17TS ein TN- 
Panel mit einer Reaktionszeit 
von 8 Millisekunden ein. Wir 
messen im Farbkombinations- 
test 27 Millisekunden; damit ist 
das LCD spieletauglich. Ego- 
Shooter wie Half-Life 2 lassen 
sich schlierenfrei spielen. Die 
Helligkeit des LCDs lässt sich 
von 90 bis 250 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen. Die Hellig- 
keitsverteilung ist nur befriedi- 
gend: Die Messpunkte weichen 
bis zu 19 Prozent voneinander 
ab. Die unregelmäßige Aus- 
leuchtung des LCDs ist auch mit 
dem bloßen Auge erkennbar. 
Der Stand-by-Stromverbrauch 
ist mit 8 Watt sehr hoch, im Be- 
trieb sind es aber erträgliche 32 
Watt. Bei einem Preis von 250 
Euro können Sparfüchse das 
Asus РМ17Т5 kaufen. 


Shuttle XP17 TempAR: Mo- 
biles LCD für Spieler Ш 
Shuttle gibt zwar in den tech- 
nischen Merkmalen eine Reak- 
tionszeit von 8 Millisekunden 
(Grau zu Grau) an, im praxisre- 
levanten Farbkombinationstest 
kommen wir aber auf 25 Milli- 
sekunden. Damit ist das Shuttle 
XP17 TempAR für die meisten 
Spiele uneingeschränkt taug- 
lich. Die Highlights des LCDs 
sind jedoch die Glasplatte zum 
Schutz des Panels, der Tragegriff 
und das geringe Gewicht (4,3 
kg). Das XP17 richtet sich № 


| INFO| Monitore benchmarken 


Reaktionszeit messen 


Mit dem Programm TFT Schlie 
rentest (WEBCODE 227E) lásst 


sich die Reaktionszeit ermittel 
Starten Sie das Tool und 


konfigurieren Sie zunächst mit 
,Cammapanel ..." die Helligkeit 


des LCDs. Wählen Sie „Bright- 
ness" und erhöhen Sie den 
Helligkeitswert. Anschließend 
regeln Sie so lange herunter, 
bis sich das Zwei-Prozent-Feld 
nur noch wenig vom schwarze 


Hintergrund abhebt. Nach dem 


Test kann die Einstellung durc 
Klicken auf die Reset-Schalt- 
fläche rückgängig gemacht 


werden. Nun beginnt der eigent- 
liche Test: Die beiden Quadrate, 


die durch das Bild laufen, solle 
so weit zusammengeführt wer 


SPIELBARKEIT Monito 


"ig 


Mit dem Tool TFT 
Schlierentest kónnen 
Sie auch zu Hause die 
Reaktionszeit Ihres LC- 
Displays ermitteln. 


- den, dass nur noch die Schlieren 
und nicht mehr die reine (!) 
n. Hintergrundfarbe erkennbar ist. 
Dies wird durch eine Verringe- 
rung des Pixelabstands erzielt. 
Klicken Sie auf die Pfeiltasten, 
um den Wert nach oben und 
unten zu korrigieren. Sobald 
sich die Schweife der beiden 
Rechtecke berühren, kónnen 
Sie die Reaktionszeit ablesen. 
n Dies wiederholen Sie mit den 
Farbkombinationen 1 bis 3 und 
h rechnen den Durchschnitt der 
vier Werte aus. Beachten Sie 
aber bitte: Die Testmethode ist 
nicht hundertprozentig objektiv, 
da Schlieren nicht von jedem 


n Anwender gleich empfunden 
2 werden. 


re 


UEFA Champions League 2004-2005 


Viewsonic VX724 
iyama Prolite E431$ 


Asus PMITTS 
ttle XPI7 TempAR 
ndai ВТОА 
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LCDs 17 Zoll 


LCDs 19 Zoll 
Samsung Syncmaster 930 BF 
illips 190P6ES 

Nec Multisync 19706X 

FSC Scaleoview 519-2 
Acer 195145 

ADI A920 


E Sehr gut spielbar 


Die Spieletauglichkeit wurde subjektiv ermittelt und wird nicht gewertet, da 
jeder Anwender Schlieren unterschiedlich empfindet. 


E Gut spielbar 


= Spielbar Bedingt spielbar Nicht spielbar 
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LC-DISPLAYS 


TYPBERATUNG: LC-DISPLAYS 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Daniel Möllen- 
dorf 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Spielt hauptsächlich 
schnelle Shooter 


W Spielt in 1.280x1.024 


Fazit: Flüssiger Bildaufbau 
ist für mich sehr wichtig, 
daher muss die Reakti- 
onszeit stimmen: Für mich 
kommt nur das Samsung 
Syncmaster 930BF infrage. 
Die mäßige Interpolation ist 
mir egal, da ich ohnehin in 
1.280x1.024 spiele. 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich 
Sound 


W Nutzt Spiele mit Vertikal- 
Scrolling 
W Schaut Videos auf dem PC 


Fazit: Da sich in Spielen 
wie Dungeon Siege 2 bei 
Bewegungen der ganze 
Bildschirminhalt ändert, 
brauche ich ein richtiges 
Gamer-LCD. Das Acer 
ALI951As schneidet da 
meiner Meinung nach am 
besten ab. 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich 
Monitore 


W Spielt und schaut Filme 
am PC 
W Arbeitet viel zu Hause 


Fazit: Ich brauche einen 
Monitor, der nahezu schlie- 
renfrei und trotzdem für 
den Office-Betrieb geeignet 
ist. Daher würde ich mich 
für das Viewsonic VX724 
entscheiden. Besonders für 
Textverarbeitung braucht 


man eine niedrige Helligkeit. 


hauptsächlich an LAN-Party- 
Besucher, die Wert auf Mobilität 
legen. Der PC kann per D-Sub 
oder per DVI-D angeschlos- 
sen werden. Die Helligkeit des 
LCDs lässt sich von 180 bis 290 
Candela pro Quadratmeter ein- 
stellen. 180 cd/m? sind für Spie- 
le in Ordnung, doch für Textver- 


: Wichtige Kaufkriterien für ein LCD 
: sind der Einblickwinkel und die 
Reaktionszeit. 


Vor dem Kauf eines LCDs sollten Sie 
neben Farbbrillanz, Leuchtkraft und 
Bildschárfe auf die Reaktionszeit und 
den maximalen Einblickwinkel achten. 
Für die meisten Anwendungen reicht 
ein Bildschirm mit 25 Millisekunden 
(unsere Messmethode) aus. Spieler 

: sollten zu den neuen Geräten mit 

` 16 Millisekunden greifen. Ein LCD 

: sollte mindestens einen horizontalen 
Blickwinkel von 150 Grad (75 Grad ab 
Mitte) erreichen. Vertikal reichen 140 
Grad meist aus. 


Blickwinkel 


: Monitore, deren hori- 
` zontaler Blickwinkel 
` sich im roten Bereich 
: befindet, sollten Sie 
i nicht mehr kaufen. 


160 Grad 


150 Grad 


arbeitung ist der Wert viel zu 
hell. LAN-Party-Besucher sind 
mit dem Shuttle-LCD gut be- 
dient. 


Hyundai Imagequest B70A: 
Preiswerter Monitor mit klei- 
nen Schwächen ll Wie der Groß- 
teil der anderen von uns getes- 


Reaktionszeit 


Ist die Reaktionszeit unter 
30 Millisekunden, sind viele 
Spiele ohne Einschränkun- 
gen spielbar. Für schnelle 
Shooter sollte die Schaltge- 
schwindigkeit bei 16 Millise- 
kunden liegen. 


16 Millisekunden • • • • • • • • • 


25 Millisekunden • • • • •••• • 


120 Grad 


40 Millisekunden у 


teten Flüssigkristallbildschirme 
wird auch die Reaktionszeit des 
Imagequest B70A mit 8 Millise- 
kunden angegeben. In unserem 
Test kommt der Hyundai-Mo- 
nitor „nur“ auf 25 Millisekun- 
den. Probleme hat das LC-Dis- 
play mit den Spielen Battlefield 
2 und UEFA Champions League 
2004-2005 — es treten sichtbare 
Unschárfen bei schnellen Bewe- 
gungen auf. Die Helligkeit lässt 
sich von 140 bis 250 Candela pro 
Quadratmeter einstellen, wobei 
die untere Wert der Leuchtkraft 
zu hoch ist. Ungünstig ist die 
Bedienung des OSD gelóst; die 
Tasten sind auf der Rückseite an- 
gebracht und damit nur schwer 
lokalisierbar. Die Helligkeitsver- 
teilung lásst ebenfalls Wünsche 
offen: Die Werte der Messpunkte 
an den Rándern weichen durch- 
schnittlich 18 Prozent vom Mit- 
telpunkt ab, sind aber mit dem 
Auge nur schwer auszumachen. 
Für das Hyundai Imagequest 
B70A sprechen der Preis und 
das frische Design. 


SyncMaster 33017 


— D 


19-Zoll-Monitore | 


Philips 190P6ES: Gutes Dis- 
play mit lahmer Reaktion I 
Philips gibt für das 190P6ES 
ebenfalls eine Reaktionszeit von 
8 Millisekunden an, wir messen 
allerdings 27 Millisekunden. Im 
Spieletauglichkeitstest schlägt 
sich das LC-Display nur befrie- 
digend. Der Großteil der Spie- 
le ist zwar spielbar, doch bei 
Battlefield 2 und UEFA Champi- 
ons League 2004-2005 entstehen 
sichtbare Schlieren. Farbbrillanz 
und Bildschárfe sind gut bis 
sehr gut. Bei der Helligkeits- 
verteilung zeigt das LCD kleine 
Schwáchen: Die Messpunkte an 
den Rändern weichen durch- 
schnittlich zwólf Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Die Helligkeit 
lässt sich komfortabel von 30 
bis 240 Candela pro Quadrat- 
meter einstellen — gut bis sehr 
gut. Modernes Design und ein 
fairer Preis von rund 450 Euro 
sprechen für das neue Philips- 
Display. 


KAUFKRITERIEN: DARAUF SOLLTEN SIE ACHTEN | 


wenns ооо нао гое ттүү 
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Nec Multisync 1970GX: 
Leuchtstarkes Display L| 
Miteiner gemessenen Reaktions- 
zeit von 26 Millisekunden sind 
Ego-Shooter für das LCD92VM 
kein Problem, doch UEFA Cham- 
pions League macht dem LCD 
leichte Probleme. Bildschärfe 
und Farbbrillanz des NEC-Ge- 
ráts sind gut bis sehr gut. Die 
Helligkeit lásst sich sehr gut von 
40 bis 373 Candela pro Quadrat- 
meter regeln. Die Helligkeits- 
verteilung ist mit Abweichun- 
gen von maximal neun Prozent 
recht gut. Probleme hat das 
LCD bei der Interpolation der 
Auflösung 1.024x768 – Schriften 
sind leicht verschwommen -, 
800x600 hingegen wird deutlich 
schärfer dargestellt. Vorbildlich: 
Das Multisync 1970GX kann ge- 
dreht und in der Hóhe verstellt 
werden. Der Preis von knapp 


470 Euro ist zu hoch. 
Fujitsu Siemens Scaleo- 
view 519-2:  Spieletaugli- 


cher 19-Zöller mit DVI-I I 


Das Scaleoview 519-2 ist das 
einzige LCD des Tests mit einem 
DVI-I-Eingang, per Adapterka- 
bel kónnen Sie den Monitor mit 
DVI-D oder D-Sub der Grafik- 
karte verbinden. Mit 24 Milli- 
sekunden Reaktionszeit eignet 
sich das LC-Display für die 
meisten Spiele. Durch das rela- 
tiv geringe Kontrastverhältnis 
von 550:1 ist das meist dunkle 
Spiel Splinter Cell 3 nur befriedi- 
gend spielbar. Befriedigend bis 
gut ist die Helligkeitsverteilung, 
einige Messpunkte weichen bis 
zu 14 Prozent vom Mittelpunkt 
ab. Mit dem bloßen Auge sind 
dunkle Flecken sichtbar. Im Be- 
trieb zieht der Bildschirm 37 
Watt und im Stand-by 7 Watt 
aus dem Stromnetz. 


Acer AL1951As: Spieler-LCD 
mit problematischer Hellig- 
keitsverteilung I Das AL1951As 
bezeichnet Acer selbst als Ga- 
mer-LCD, dafür wurde der 
Monitor mit einem 8-Millise- 
kunden-Panel und Crystalbrite 


ausgestattet. Die gemessene 
Reaktionszeit liegt allerdings 
bei 24 Millisekunden. In den 
subjektiven Spieletests schnei- 
det das LCD hingegen sehr gut 
ab: Es zeigt keinerlei Schlieren. 
Die Crystalbrite-Technik sorgt 
für ein sehr brillantes Bild, doch 
dadurch spiegelt das LCD auch 
stark. Nicht akzeptabel ist die 
Helligkeitsverteilung des Bild- 
schirms, einzelne Messpunkte 
weichen bis zu 22 Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Zudem ist mit 
dem Auge deutlich ein dunkler 
Rand sichtbar. Wen die Unregel- 
mäßigkeiten der Ausleuchtung 
nicht stören, der kann für knapp 
370 Euro zugreifen. 


Adi A920: Solides LCD mit 
kleinen Schwächen Ш Das Adi 
A920 wird schon für 355 Euro 
verkauft, damit gehört das LCD 
zu den preiswertesten 19-Zöl- 
lern. Der günstige Preis spiegelt 
sich nur im schlichten Design 
wider. Das LCD erreicht eine 
gemessene Reaktionzeit von 26 


Millisekunden und ist damit 
auch für Action-Spiele geeignet. 
Die Helligkeit lässt sich von 100 
bis 270 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Die Farbbrillanz 
ist gut bis sehr gut, Schwächen 
leistet sich das Adi A920 aller- 
dings bei der Helligkeitsvertei- 
lung: Die Messpunkte an den 
Rändern weichen durchschnitt- 
lich 14 Prozent von der Messung 
im Mittelpunkt des Flüssigkris- 
tallbildschirms ab. 


Fazit: Alle LCDs sind spiele- 
tauglich I Alle getesteten 17- 
und 19-Zoll-LCDs sind spiele- 
tauglich. Nur einige wenige 
Bildschirme haben Probleme mit 
Battlefield 2 und UEFA Champions 
League 2004-2005. Enttäuschend 
ist die Helligkeitsverteilung bei 
neun von zwölf Geräten. Die 
LCDs Viewsonic VX724, Asus 
PM17TS, Acer AL1951As und 
Adi A920 erreichen sogar nur 
eine befriedigende Wertung. Ш 
MARCO ALBERT 

>> Mehr Infos auf S. 60 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Viewsonic 


VXT24 (17 Zoll) 


Viewsonic 
үх724 


тм PA 


Samsung Syncmaster з 
930BF (19 Zoll) = 


Schnelle Reaktionszeit und 
ein brillantes Bild bringen 
dem Viewsonic VX724 den 
Testsieg ein. 


D as Highlight des 
Viewsonic VX924 ist 

das 4-Millisekunden-Panel. 
Die Kombinationsmessung 
(Schwarz-Weiß plus drei 
Farbkombinationen) ergibt 
eine Reaktionszeit von 16 
Millisekunden. Im subjekti- 
ven Spieletest sind alle getes- 
teten Titel sehr gut spielbar. 
Die Helligkeit des Viewsonic 
VX924 lässt sich von 100 bis 
290 Candela pro Quadratme- 
ter einstellen. Im Betrieb zieht 
das LCD nur 34 Watt aus dem 
Stromnetz. Im Stand-by-Mo- 
dus werden 5 Watt verbraucht. 
Verarbeitung, Farbbrillanz 
und Bildschärfe sind gut bis 
sehr gut. Die Helligkeitsver- 
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Spieler kommen durch die hohe Schaltge- 
schwindigkeit am VX724 nicht vorbei. 


teilung ist nur befriedigend: 
Die Messungen weichen an 
den Rändern durchschnittlich 
bis zu 15 Prozent vom Mittel- 
punkt ab. Einige Punkte sind 
bis 20 Prozent dunkler als 
der Mittelpunkt und mit dem 
bloßen Auge sichtbar. Genau 
wie der 19-Zöller VX924 ist 
das 17-Zoll-LCD optimal für 
Spieler. Schlieren gehören der 
Vergangenheit an. (ma) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,95 Н 
. UNT er Testtabelle 
Preis: € 300,- Preis-Leistg.: Befr. [auf Seite 60 


Die guten Leistungswerte 
und die Spieletauglichkeit 
des 19-Zoll-LCDs bringen 
ihm Platz 1 ein. 


S amsung setzt wie View- 

sonic ein schnelles 
Panel mit 4 Millisekunden 
Reaktionszeit ein, in unse- 
rem Labor ermitteln wir 16 
Millisekunden. Doch im sub- 
jektiven Spieletest verhält 
sich der Syncmaster 930BF 
langsamer als der Viewsonic 
VX724. Dem Samsung-LCD 
macht die Interpolation der 
Auflösung 1.024x768 Proble- 
me. Gerade UEFA Champions 
League 2004-2005 lässt sich nur 
in dieser Auflösung spielen. 
Die Helligkeit kann von 80 
bis 250 Candela pro Quadrat- 


Das Samsung-LCD ist nicht nur schnell, 
sondern sieht auch gut aus. 


verteilung ist wie bei vielen 
LCDs dieses Tests nur mäßig: 
Die Werte der Messpunkte an 
den Rändern weichen durch- 
schnittlich 13 Prozent vom 
Mittelpunkt ab. Mit 32 Watt 
Leistungsaufnahme im Ве- 
trieb ist das LCD genügsam. 
Auch 5 Watt Stromverbrauch 
im Stand-by sind akzeptabel. 
Der günstige Preis spricht für 
das LCD. (ma) 


meter eingestellt werden - für 
einen PC-Monitor mehr als 
ausreichend. Die Helligkeits- 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 60 


GESAMTNOTE: 1,86 
Preis: € 539,- Preis-Leistg.: Befr. 
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= TEST LC-DISPLAYS 


VX724 Prolite E431S L1740P PMI7TS XP17 TempAR Imagequest B70A 
17-ZOLL- 
LCDS 
Hersteller (Webseite) Viewsonic (www.viewsonic.de iyama (www.iiyama.de) .Ige.de) Asus (www.asus.com) Shuttle (eu.shuttle.com/de) yun 
Preis a. € 300,- a. € 250,- a. € 330,- a. € 250,- a. € 500,- a. € 220,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigend ut efriedigend ut Ausreichen Sehr gu 
AUSSTATTUNG 2,05 1,98 1,92 | 8,03 | 2,10 2,18 
Panel/Anschlüsse N/D-Sub, DVI- TN/D-Sub, DVI-D N/D-Sub, DVI-D TN/D-Sub, DVI-D N/D-Sub, DVI-D N/D-Sub 
Max. Auflösung/Pixelabst. .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 mm .280x1.024/0,264 тт .280x1.024/0,264 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 4 ms (54 ms)/Intern 8 ms/Intern 2 ms/Intern 8 ms/Extern ms/Extern ms/Extern 
Gewicht/Maße (mit Fuss) 5.0 kg/39x44x18 cm 41 kg/37x38x19 cm 5 kg/41x44x22 cm 44 kg/39x41x18 cm 43 kg/44x42x4 cm 32 kg/37x40x20 ст 
Betrachtungsw. hor./vert. 40/130 Grad 50/135 Grad 50/140 Grad 40/130 Grad 40/140 Gra 50/135 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. Grad/25 Grad/0 mm rad/30 бгай/0 mm Grad/30 бгай/0 mm rad/15 Grad/0 mm Grad/25 Grad/0 mm Grad/17 Grad/0 mm 
10 13406-2/TCO/Garantie. Ја/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre а/99/3 Jahre Ja/03/3 Jahre а/99/3 Jahre а/03/3 Jahre 
Sonstiges - autsprecher autsprecher autsprecher lasplatte, Tragegriff Е 
EIGENSCHAFTEN | 2,44 | | 2,34 | | 2,41 | | 2,40 | 2,49 2,29 
Diagonale/Kontrastverhält. 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 2010/7001 43 cm (17 Zoll)/550:1 43 cm (17 Zoll)/600:1 43 cm (17 10/5001 43 cm (17 10/1001 
Leistungsaufn./Stand-by 34 Watt/5 Wat 27 Watt/ Watt 30 Watt/7 Watt 32 Watt/8 Watt 5 Watt/10 Watt 25 Watt/5 Wat 
LEISTUNG | 1,75 | 2,04 | | 2,21 | | 2,25 | 2,23 | 2,50 
Gemessene Reaktionszeit 16 ms 25 ms 21 ms 27 ms 25 ms 25 ms 
Regelbereich Helligkeit 100 bis 290 cd/m? 120 bis 290 cd/m? 130 bis 315 cd/m? 90 bis 250 cd/m? 180 bis 290 cd/m? 140 bis 250 cd/m? 
6 5| 4 3| 2| [6 5| 4| 3| 2| 1/6] 5| 4| 3| 21 46 5| 4 3| 2] |6 5| 4| 3| 2| |6 5| 4| 3| 2 1 
Bedienung 08D 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe IR ни K ` IS 
Farbbrillanz 
Interpolation (1.024x768/800x600) 
GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,95 2,09 2,19 2,24 2,25 2,39 
F A Z | T єр Schlierenfrei їз Farbbrillanz їз Hohe Leuchtkraft з Interpolation ср Stabiles Gehäuse їз Geringer Stromverbrauch 
щл Interpolation 13 Helligkeitsverteilung хр Helligkeitsverteilung га Bedienung OSD па Stand-by-Verbrauch ©з Günstiger Preis 
са Helligkeitsverteilung o DVI-Kabel fehlt са Bedienung OSD zi Helligkeitsverteilung пз Helligkeitsverteilung zi Bedienung OSD 
Syncmaster 930BF |190P6ES Multisync 1970GX Scaleoview S19-2 AL1951As A920 
19-ZOLL- 
LCDS 
у 
Hersteller (Webseite) Samsung (www.syncmaster.de) hilips (www.philips.de) www.nec-displays.de) SC (mww.fujitsu-siemens.de) Acer (www.acer.de) Adi (www.adi-deutschland.com) 
Preis а. € 539,- a. € 450,- a. € 410, a. € 400,- a. € 370,- a. € 355,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis efriedigend efriedigen efriedigend ut ut Sehr gut 
AUSSTATTUNG | 1,78 | | 1,54 | 1,71 1,96 1,91 
Panel/Anschlüsse N/D-Sub, DVI-D TN/D-Sub, DVI-D N/D-Sub, DVI-D TN/DVI-I N (Crystalbrite)/D-Sub, DVI-D | TN/D-Sub, DVI-D 
Max. Auflösung/Pixelabst. .280x1.024/0,294 тт .280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 тт .280x1.024/0,294 тт .280x1.024/0,294 mm .280x1.024/0,294 mm 
Reaktionszeit/Netzteil 4 ms/Intern 8 ms/Intern 8 ms/Intern 8 ms/Extern ms/Extern ms/Intern 
Gewicht/Maße 51 kg/42x43x20 cm 13 kg/43x42x20 cm 7,4 kg/A1x37x22 cm 6,4 kg/51x42x21 cm 5,4 kg/42x43x16 mm 5,6 kg/42x44x19 cm 
Betrachtungsw. hor./vert. 50/140 Grad 50/140 Grad 50/140 Grad 40/130 Grad 50/135 Grad 50/135 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverst. бгай/20 бгай/0 mm 0 Grad/20 Grad/80 mm 80 Grad/20 Grad/110 mm бгай/20 Grad/80 mm Grad/15 бгай/0 mm rad/20 Grad/80 mm 
1S0 13406-2/TCO/Garantie Ја/99/3 Jahre a/03/3 Jahre a/03/3 Jahre Ја/99/3 Jahre a/99/3 Jahre a/99/3 Jahre 
Sonstiges Magicbright SB-Hub, Lautsprecher, Lightfr. |- autsprecher autsprecher autsprecher 
EIGENSCHAFTEN 2,32 2,41 2,37 2,46 2,34 2,34 
Diagonale/Kontrastverhält. 48 cm (19 7101/1001 48 cm (19 2011)/6001 48 cm (19 2010/7001 48 cm (19 Zoll)/550:1 48 cm (19 Zol1)/700:1 48 cm (19 70/1001 
Leistungsaufn./Standby 32 Watt/5 Watt 4 Watt/7 Watt 6 Watt/8 Watt 37 Watt/T Watt 4 Watt/5 Watt 28 Watt/7 Watt 
LEISTUNG 1,74 2,01 | | 2,01 | | 2,04 | [2,15] 2,19 
Gemessene Reaktionszeit 16 ms 07 ms 26 ms 24 ms 24 ms 26 ms 
Regelbereich Helligkeit 80 bis 250 cd/m? 0 bis 240 cd/m? 40 bis 373 cd/m? 50 bis 206 cd/m? 100 bis 250 cd/m? 100 bis 270 cd/m? 
65 4 32 165 4 3 2165 4| 3| [6 5| 4| 3| 2| |6] 5| 4321645 4 3 2 1 
Bedienung 08D 
Helligkeitsverteilung 
Bildschärfe IR | IS K ` WS 
Farbbrillanz 
Interpolation (1.024x768/800x600) 
1,86 1,99 2,02 2,12 2,15 2,16 
F A Z | Т 13 Reaktionszeit їз Regelbereich Helligkeit їз Maximale Luminanz &3 Farbbrillanz са Bedienung OSD хр Farbbrillanz 
za Farbbrillanz 13 Interpolation 13 Farbbrillanz &3 Interpolation za Farbbrillanz 13 Interpolation 
ш Helligkeitsverteilung a Helligkeitsverteilung га Interpolation ш Helligkeitsverteilung ш Helligkeitsverteilung CO Preis 
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geht doch! 


Als erster Hersteller unterbietet ViewSonic mit 3ms alle bisherigen 


"Schneller Э. 
1 


Reaktionszeiten und unterstreicht damit wieder einmal seinen cm, 
technologischen Innovationsanspruch. Die beiden 17" und 19" Displays 
sind mit dieser extrem schnellen Reaktionszeit ideal für den anspruchsvollen 
Anwender. Schnelle Anwendungen, Videobearbeitung, Filme oder Spiele 


meistern die Monitore mit perfekter Schärfe und ohne Verzögerung. 


Überzeugen Sie sich selbst, die Experten konnten wir schon überzeugen: 


ms 


VX724 VX924 


17"- Design LCD-Display, 19"- Design LCD-Display, 


PC Games SFT 
Hardware July 2005 
July 2005 


VX924 
VX924 VX924 
PRAD.de PC Games PC Action 


August 2005 August 2005 August 2005 


www.fastresponsetime.de 


3 ms Reaktionszeit (grey to grey), 
300 cd/m?, 500:1 (typ.), 1.280 x 1.024, 
TCO'99, Blickwinkel 140? h./130? v., 
analog + digital 


3 ms Reaktionszeit (grey to grey) 

270 cd/m?, 550:1 (typ.), 1.280 x 1.024, 
TCO'99, Blickwinkel 140° h./135° v., 
analog + digital 


3 Jahre Garantie, inkl. Vor-Ort-Austausch 


ViewSonic 444 


the choice of professionals 


E: Profi-DVD-Brenner 


15 DVD-Brenner 
im Test 


lefache Brenngeschwin- 
digkeit für DVD-Plus- und 
DVD-Minus-Rohlinge 
gehört mittlerweile zum 
guten Ton. Auch die 
DVD-DL-Geschwindigkeit 
ist aus dem 2,4x-Dorn- 
röschenschlaf erwacht 

- 6x und mehr sind nun 
möglich. Zusätzlich wird 
mit neuen Features wie 
Lightscribe geworben. 
PCGH vergleicht die neu- 
en Brenner am Markt. 


in guter Brenner soll- 

te mit möglichst vie- 

len Rohlingen beste 
Schreibqualität bei maximaler 
Brenngeschwindigkeit liefern. 
Analog dazu garantiert ein 
regelmäßiger Firmware-Nach- 
schub der Hersteller, dass Ihr 
Brenner auch in einigen Mona- 
ten noch mit neuen Medien pro- 
blemlos zusammenarbeitet. 


So weit die Theorie. In der Pra- 
xis ist zumindest das Thema 
Schreibgeschwindigkeit durch 
- 16fache Geschwindigkeit ist 
das physikalische Limit beim 
Brennen. Dies ermöglicht mo- 
mentan, je nach Hersteller und 
Brennstrategie, eine minimale 
Brenndauer von 5:30 Minuten 
mit einem Single-Layer-DVD- 
Plus-Rohling. 


Wie schwierig es ist, eine gute 
Schreibqualität bei diesen hohen 


ae 
WAS 
IST? 


beschreiben. 
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DL-Brenner können DVD-Plus- und DVD-Mi- 
nus-DL-Rohlinge mit bis zu 8,5 GByte Daten 


Rotationsgeschwindigkeiten zu 
garantieren, zeigt der aktuelle 
LG-Brenner. Mit über 8.000 U/ 
Min. im äußeren DVD-Bereich 
sinkt die Schreibqualität deut- 
lich. Der LG gehört zwar zu den 
schnellsten Modellen im Test, 
aber hier sollten die Firmware- 
Programmierer dringend an der 
Qualität feilen. In der Praxis wa- 
ren die Testrohlinge zwar noch 
lesbar, eine Qualitätsreserve gibt 
es aber nicht. Wichtige Daten 
sollten Sie bei diesem Brenner 
deshalb nur mit 12facher-Ge- 
schwindigkeit brennen. 


Ein Zusatzfeature bei zwei der 
getesteten DVD-Brenner ist die 
Lightscribe-Technologie. Auf 
DVD- oder CD-Spezialrohlin- 
gen, die rund ein Euro teurer als 
еіп herkömmlicher Rohling sind, 
können in einem zusätzlichen 
Brennvorgang auf der Oberseite 
des Rohlings Texte und Bilder 


; E DVD-Formate 

` Die am weitesten verbreiteten Einweg-For- 
; mate bei DVD-Brennern sind DVD-Plus- und 
: DVD-Minus. 


eingebrannt werden. Dies ist in 
drei Kontraststufen móglich und 
dauert je nach Qualität 20 bis 30 
Minuten. Wenn Sie also Ihre 100 
Lieblings-CDs sichern und mit 
einem schónen Bild versehen 
wollen, brauchen Sie dafür bei 
bester Qualität etwa 50 Stunden 
zusátzliche Brennzeit. Dieses 
Feature ist in unseren Augen 
ein reiner Marketing-Gag und 
in der Praxis für 99 Prozent der 
Anwender vóllig überflüssig; es 
verursacht darüber hinaus auch 
noch Zusatzkosten. 


Plextor PX-716AL: DVD-Bren- 
ner mit Slot-In-Technologie 
I Beim PX-716AL verzichtet 
Plextor auf eine Schublade - die 
Medien werden einfach einge- 
schoben und automatisch vom 
Laufwerk eingezogen. Geblie- 
ben sind die Plextor-Qualitäts- 
Features, die im Zusammenspiel 
mit den Plextools die Qualitäts- 


: E Dual-Brenner 


` Alle aktuellen Brenner sind Dual-Laufwerke, 


` die sowohl Plus als auch Minus brennen 
` können. 


kontrolle der selbst gebrannten 
Rohlinge ermóglicht. Die guten 
Zugriffszeiten von 96 Millise- 
kunden (CD) und 108 Millise- 
kunden (DVD) prädestinieren 
das Laufwerk als vollwertigen 
Ersatz für ein reines Leselauf- 
werk. Auch die Brennzeiten 
sind mit 6:03 Minuten (DVD- 
Plus) und 6:17 Minuten (DVD- 
Minus) gut. Allerdings ist der 
Plextor bei maximaler Brenn- 
geschwindigkeit mit 4,1 Sone 
störend laut. Ebenfalls nur be- 
friedigend ist die Ansprechzeit 
von 17 Sekunden, bis auf einen 
Datenträger zugegriffen werden 
kann. In Sachen Schreibqualität 
bei Plus- und Minus-Rohlingen 
überzeugt der PX-716AL fast 
auf ganzer Linie, nur Budget- 
Rohlinge laufen nicht auf allen 
DVD-ROMs. 


HP dvd640i: Solider Brenner 
mit Lightscribe-Feature B Auch 


: B Lightscribe 


i Bei dieser neuen Technik können Bilder und 
` Texte auf die Oberseite eines Spezial-Roh- 


` lings gebrannt werden. 


DVD-BRENNER 


TEST 


der dvd640i überzeugt mit sehr 
guten CD- (96 ms) und DVD-Zu- 
griffszeiten (94 ms). Die DVD- 
Plus-Brennzeit von 6:01 Minuten 
ist gut, allerdings benótigt der 
Brenner aufgrund der 8x-Mi- 
nus-Schreibgeschwindigkeit nur 
befriedigende 8:13 Minuten für 
einen DVD-Minus-Rohling. Die 
Minus-Schreibqualitát ist dafür 
allerdings sehr gut. Mit 3,6 Sone 
ist der HP im Brennbetrieb zwar 
stórend, aber nicht ganz so laut 
wie der PX-716AL. Als Zusatz- 
feature bietet HP bei diesem 
Modell Lightscribe, mit dem Sie 
auf Spezialrohlingen in einem 
zweiten Brennvorgang Bilder 
und Texte in drei Qualitátsstufen 
auf die Oberseite des Rohlings 
einbrennen kónnen. Neben den 
Mehrkosten ist auch der zusátz- 
liche Zeitaufwand von maximal 
30 Minuten immens – in unseren 
Augen unpraktikabel. 


LG GSA-4163B: Einziger DVD- 
RAM-Brenner im Testfeld В 
Für 46 Euro erhált man bei LG 
neben aktuellen Schreibge- 
schwindigkeiten auch DVD- 
RAM-Kompatibilität. Diese 
Datenträger lassen sich bis zu 
100.000-mal wiederbeschreiben. 
Nach der Formatierung dauert 
ein Schreibvorgang bei 5x rund 
27 Minuten. Die Zugriffszei- 
ten sind mit 106 Millisekunden 
(CD) und 112 Millisekunden 
(DVD) befriedigend. Der GSA- 
6163B benótigt mit 17 Sekunden 
relativ lange, bis ein eingelegter 
Datenträger ansprechbar ist. 
Positiv: Die DVD-Plus- (5:27 
Minuten) und  DVD-Minus- 
Schreibgeschwindigkeiten (5:20 
Minuten) sind sehr gut. Die hohe 
Geschwindigkeit geht allerdings 
zulasten der Schreibqualität, die 
in beiden Formaten nur befrie- 
digend ist. Die Lautstärkeent- 
wicklung ist mit 2,4 Sone gut. 
Wenn Sie viel im Minus-Format 
brennen, ist der LG mit der jet- 
zigen Firmware allerdings nicht 
zu empfehlen, da es beim Ausle- 
sen der Minus-Medien auf älte- 
ren DVD-ROM-Laufwerken zu 
Fehlern gekommen ist. 


Philips DVDR1648K/00: All- 
rounder mit Schwächen bei 
der Minus-Schreibqualitát Ш 
Die Zugriffszeiten sind mit 111 
Millisekunden (CD) befriedi- 
gend und mit 95 Millisekunden 
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(DVD) gut. Gleiches gilt für die 
Schreibgeschwindigkeiten: 5:49 
Minuten (DVD-Plus) und 6:11 
Minuten (DVD-Minus) sind gute 
Leistungswerte. Mit 3,8 Sone ist 
das Laufwerk im Brennbetrieb 
deutlich hórbar und stórend. 
Die DVD-Plus-Schreibqualität 
ist sehr gut, bei DVD-Minus- 
Rohlingen ist sie hingegen nur 
befriedigend — hier muss noch 
an der Firmware gefeilt werden. 


Shuttle CR40: Gutes Design 
- solide Technik H Der Shuttle 
bietet mit 101 Millisekunden 
(CD) und 99 Millisekunden 
(DVD) noch gute Zugriffszeiten. 
Auch die Brenngeschwindigkei- 
ten sind mit 5:58 Minuten (DVD- 
Plus) und 6:07 Minuten (DVD- 
Minus) gut. Mit 3,3 Sone ist das 
Laufwerk im Brennbetrieb aller- 
dings deutlich hórbar. Positiv: 
Nur zwölf Sekunden vergehen, 
bis ein eingelegter Datenträger 
verfügbar ist. Die Schreibquali- 
tät ist zumindest im Plus-Modus 
sehr gut, im Minus-Format ist 
sie hingegen befriedigend. 


Lite-On SOHW-1693S: Güns- 
tiges, aber lautes Laufwerk I 
Die hohe CD-Zugriffszeit von 
135 Millisekunden prädestiniert 
den Lite-On nur bedingt als 
Ersatz für ein reines Leselauf- 
werk. Die DVD-Zugriffszeit ist 
hingegen mit 107 Millisekunden 
gut. Schreibarbeiten erledigt der 
Brenner mit 5:56 Minuten (DVD- 
Plus) und 6:11 Minuten (DVD- 
Minus) relativ flott. Die Minus- 
Schreibqualität ist sehr gut, die 
Plus-Qualität ist gut. Etwas im 
Ion vergriffen hat man sich al- 
lerdings im wahrsten Sinne des 
Wortes bei der Lautstärke: 5,5 
Sone bei maximalen Umdrehun- 
gen ist deutlich zu laut. 


Asus DRW-1608P: Behäbiger 
Brenner mit sehr guter Schreib- 
qualität B8 Die Leistungswerte 
des Asus-Brenners sind eher 
Mittelmaß. Eine CD-Zugriffs- 
zeit von 108 Millisekunden und 
eine DVD-Zugriffszeit von 122 
Millisekunden sind  befriedi- 
gend. Auch die DVD-Minus- 
Brennzeit ist mit 8:06 Minuten 
befriedigend. Darüber hinaus 
ist der Brenner mit 3,9 Sone im 
Schreibbetrieb störend laut. In 
Sachen Schreibqualität hat Asus 
allerdings ganze Arbeit ge- Р 


Kaufberatung 


Worauf sollten Sie beim Kauf achten? 


Sie stets die aktuelle Firmware 
mit den neuesten Rohlings-In- 
formationen auf dem Brenner 
aufspielen. Alle Tests wurden 
unter anderem mit Rohlingen der 
Firma Verbatim durchgeführt. 


E Brenngeschwindigkeit 

Mit verbesserten Schreibstra- 
tegien haben es die Hersteller 

bei den 16x-Brennern geschafft, 
einen Brennvorgang bis auf 5:30 
Minuten zu verkürzen. Dies ist in 
etwa eine Minute schneller als die 
vorherige 12x-Generation. Eilige 
Naturen sollten daher zur 16x- 
Generation greifen. 


E Zugriffszeiten 

Um den Brenner als Einzellauf- 
werk zu verwenden, sollten Sie 
auf Zugriffszeiten (DVD und CD) 
E Schreibqualität unter 115 Millisekunden achten. 
Bei hohen Geschwindigkeiten wer- 
den die Laufwerkselektronik und 
die Servomechanik bis ans Limit 
belastet. Um dennoch Medien mit 


guter Qualität zu erlangen, sollten 


E Lautstárkeentwicklung 
Sone-Werte bis 2,5 sind beim 
Brennen noch nicht stórend, da- 
rüber hinaus wird es nervig. 


Ие Уа YES Schreibqualität der Brenner 


Schreibvorgang ohne Unterbrechung 


| Schreibvorgang mit Drosselung 


“0 10 19 20 29 16 29 ва аз 
DEEN 


SIE Dam = teg. 
GEES 24-а Га Ct E Аалым. 


Gute bis sehr gute Schreibqualitàt 


| INFO | Lesbarkeit der gebrannten Rohlinge 


o ' 2 з D H DH D 3 D D 


Die oberen Bilder zeigen jeweils die Brenngeschwindigkeit und Rohlings-Drehzahl, unten sehen Sie 
die dazugehörigen Qualitätsmessungen. 


DVD+R [DVD-R DVD+R* |Brennertest 


In der linken unteren Spalte sehen 
Sie die getesteten Brenner. In 

der rechten Spalte sehen Sie zum 
einen die Leselaufwerke, zum 
anderen die Rohling-Familie. 


Aopen DVDIG4B/AAP Pro 
Toshiba SD-M1912 
Toshiba 90-М1917 
Aopen DVDIGAB/AAP Pro 
DVD-R (Budget) 


DVD-R 
DVD-R 


Plextor PX-716 AL 
Asus DRW-I608P 

NEC ND-35404 
Shuttle CR40 

6 654-41638. 

HP dvd640i 

Phillips DVDR1648K/00 
вас DV-W5166B 
ite-On SOHW-16935 


ш Einwandfrei lesbar M Lesbar in langsamer Geschwindigkeit 


Die drei letzten Spalten „Brennertest" zeigen die Lesbarkeit der gebrannten Rohlinge 
auf dem DVD-Brenner, auf dem diese gebrannt wurden. 


* Budget-Rohling 


Lesevorgang bricht ab 
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ИШТЕ$Т 


DVD-BRENNER 


TYPBERATUNG: DVD-BRENNER 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Lars Craemer Thilo Bayer Kay Beinroth 
Redakteur Chefredakteur Leit.-Redakteur 
Bereich Bereich Bereich 
optische Grafikkarten Multimedia 
Laufwerke 


W Brenner ist Leselaufwerk 


W Führt regelmäßige Backups 
auf DVD durch 


Fazit: Plextor überzeugt 
mich mit Slot-In-Technik, gu- 
ten DVD- und CD-Zugriffszei- 
ten und erweiterten Features 
zur Qualitátsmessung der 
gebrannten Rohlinge. Die 
Brennlautstárke von über 4 
Sone nehme ich dabei wohl 
oder übel in Kauf. 


laut wird. 


W Arbeitet viel mit Bildern 
und archiviert sie auf DVD 
W Legt Wert auf leisen PC 


Fazit: Design und Zusatz- 
features sind mir bei einem 
Brenner eher unwichtig, ich 
lege Wert auf gute Schreib- 
qualität. Der Samsung-Bren- 
ner ist daher für mich eine 
gute Wahl, vor allem da er im 
Betrieb maximal nur 2,3 Sone 


W Brenner ist Leselaufwerk 
W Arbeitet viel mit Bildern 
W Brennt DVDs nur ab und zu 


Fazit: Da ich eher selten 
DVDs brenne, reicht mir ein 
solider und günstiger Bren- 
ner. Das Modell von Benq ist 
in meinen Augen ein guter 
Allrounder mit erfreulich ge- 
ringer Lautstárkeentwicklung 
von nur 2,3 Sone und guter 
DVD-Schreibqualität. 


leistet - sowohl Minus- als auch 
Plus-Medien werden in sehr gu- 
ter Qualität gebrannt. 


Teac DV-W516GB: Gute DVD- 
Minus-Brenngeschwindigkeit li 
Mit Zugriffszeiten von 125 Milli- 
sekunden (CD) und 151 Millise- 
kunden (DVD) kann man den 
Teac als Ersatz für ein Leselauf- 
werk getrost vergessen. Gute 
Leistungen liefert das Laufwerk 
hingegen im Plus- (5:55 Minu- 


ten) und Minus-Brennbetrieb 
(6:11 Minuten). Die Qualitát der 
Plus-Medien ist allerdings nur 
befriedigend. Mit Minus-Roh- 
lingen ist die Schreibqualität 
hingegen sehr gut. 4,3 Sone im 
Brennbetrieb sind beim Teac stó- 
rend laut. 


NEC ND-3540A: Günstiger AI- 
leskónner I Mit der aktuellen 
Firmwareversion ist es um die 
Zugriffszeiten nicht zum Bes- 


ten bestellt: 139 Millisekunden 
(CD) und 127 Millisekunden 
(DVD) sind gerade noch befrie- 
digend. Die DVD-Minus- und 
DVD-Plus-Schreibdauer brennt 
Rohlinge in guten 6:11 Minuten 
(Plus) und 5:59 Minuten (Mi- 
nus). Fehlerkorrektur und DVD- 
Plus-Qualität sind ebenfalls gut. 
Die DVD-Minus-Schreibqualität 
ist hingegen nur befriedigend. 
Mit 3,2 Sone macht das Lauf- 
werk bei maximaler Drehzahl 
deutlich auf sich aufmerksam. 
Für 43 Euro ist das Laufwerk 
eine gute Alternative für An- 
wender, die nur selten ein Le- 
selaufwerk benótigen oder ein 
zweites Laufwerk für diesen 
Zweck im PC haben. 


Fazit: Geschwindigkeit ist 
nicht alles B Mit einer mini- 
malen Schreibdauer von 5:30 
Minuten dürfte das Ende der 
Fahnenstange für DVD-Brenner 
erreicht sein. Zusatzfeatures wie 
Lightscribe und Qualitätsmes- 
sungen sind zwar willkommene 
Boni — stimmen die Schreibqua- 
lität und der Firmwaresupport 
allerdings nicht, hat der An- 


wender das Nachsehen. Für den 
Einsatz zwischendurch sind alle 
Laufwerke geeignet, für siche- 
re Backups sollten Sie aber auf 
gute oder sehr gute Schreibqua- 
litát Wert legen. 


Die Problematik dabei: Durch 
ein Firmwareupgrade und neue 
Medien kann sich das Schreib- 
verhalten von einem auf den an- 
deren Tag grundsátzlich ándern. 
Daher unser Tipp: Nach einem 
Upgrade oder dem Kauf neuer 
Medien sollten Sie immer einige 
Probebrennungen durchführen 
und diese dann anschließend 
vollstándig auslesen. So erleben 
Sie keine böse „Brenn”-Überra- 
schung. 


Zum Thema Lightscribe: Zu- 
satzkosten für Rohlinge und die 
lange Brenndauer von bis zu 30 
Minuten machen diese Technik 
in der Praxis eher unbrauchbar. 
Für ein schónes Cover, beispiels- 
weise als Geschenk, ist Light- 
scribe aber eine gute Sache. Zu- 
mindest, wenn man die Technik 
nur einmal im Jahr nutzt. п 

LARS CRAEMER 


SH-W162C***** РХ-140Д***** | DW1640***** PX-716AL PX-716A***** | 
= 
Lg 
DVD- ës 
— 
BRENNER в 
dires 
Hersteller/Webseite Samsung (www.samsung.com) Plextor (www.plextor.be) Benq (www.beng.de) Plextor (www.plextor.be) Plextor (www.plextor.be) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 59,-/6ut € 12-[Befriedigend € 52,-/6ut € 130,-/Befriedigend € 99,-/Befriedigend 
esen (CD/DVD)* ШЙ аге ШЫЛД 48x/16x ШЙ ШЙ 
Schreiben CD: -N/-RW* 48x/32x Ze, BEIN 48x/32x ШЙ ШЙ 
Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW/* | 16x/16x/8x/6x em ӨЛӨ 16x/16x/8x/6x 16x/16x/8x/4x 16x/16x/8x/4x 
Schreiben DVD: +R DL/-R DL* d Bx/ax ШШ 6x/6x їй 
Firmware/Schnittstelle TSO6/IDE V1.01/IDE BSJB/ID 1.00/IDE V1.08/IDE 
AUSSTATTUNG | 2,23 | 2,18 | 2,23 | 1,93 
achegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 8 MByte 8 MByte 
Software Nero/Samsung ОЕМ Nero, PowerDVD, Plextools Pro Nero 6 ОЕМ Suite Plextools, Nero, PowerDVD Nero 6 ОЕМ Suite 
Extras E Notauswurfstab = Slot-In-Technik Schwarze Zusatz-Frontblende 
EIGENSCHAFTEN 1,63 | 1,63] 1,67 1,63 
Dual-Layer brennen/Lightseribe Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein 
änge des Brenners 18,5 cm 175 cm 175 cm 185 cm 175 cm 
LEISTUNG | 1,86] 1,86 | 2,10 2,10 
Audio-CDs auslesen (Mittel) 31,54x 3x 37x 32x 32x 
D-/DVD-Zugriffszeit 81 ms/97 ms 108 ms/95 ms 108 ms/95 ms 96 ms/108 ms 93 ms/100 ms 
Einlesezeit 11 Sekunden 11 Sekunden Ti Sekunden 17 Sekunden 15 Sekunden 
Brenndauer DVD+R 5:33 Minuten 5:51 Minuten 5:51 Minuten 6:03 Minuten 6:14 Minuten 
Brenndauer DVD-R 5:52 Minuten 6:05 Minuten 6:05 Minuten 6:17 Minuten 6:46 Minuten 
Fehlerkorrektur** 444 Minuten 4:46 Minuten 4:46 Minuten 4:46 Minuten 4:54 Minuten*** 
autstärke (Sone/dB(A))*** 23 Sone, 36,7 dB(A) 2,3 Sone, 36 dB(A) 2,3 Sone, 36 dB(A) 41 Sone, 44 dB(A) 41 Sone, 45 dB(A) 
DVD-Brennqualität (Plus/Minus)**** | Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Gut/Gut Sehr gut/Gut 
&» CD/DVD-Zugriffszeiten ср DVD-Brennzeiten р DVD-Brennzeiten хр DVD-Brenngeschw. ča Gute Zugriffszeiten 
F A Z | T © Fehlerkorrektur EC кз Fehlerkorrektur ка Fehlerkorrektur пз Zugriffszeiten © Brennqualität 
е DVD-MinusBrenng. | 1,85 = Preis 1,87 = Preis 1,88 = Audio-Ready-Zeit 1,97 = Hoher Preis 1,97 
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gemessen 


** Gemessen wird die Zeit, welche die Brenner zum Auslesen unserer Fehler-DVD benötigen *** Bei voller Dreh: 


lerangaben 


16x MCC 004 


hr 
E 
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E 
3 
E 
S 
© 
= 
© 
© 
o 
S 
z 
EI 


einer früheren Ausgabe getestet 


DVD-BRENNER 


DVDRI6LSK*+*** dvd640i GSA-4163B DVDR1648K/00 CR40 
DVD- 
BRENNER 
ersteller/Webseite Philips (www.philips.com) HP (www.hp.com) LG (www.lge.de) Philips (www.philips.de) Shuttle (www.shuttle.com) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis ` ` € 69,-/6ut € 60,-/6ut € 416/00 Com e € 89,JBefriedigend € [бш 
esen (CD/DVD)* 40x/16x 40x/16x 40x/10x ПЛ] 40x/16x 
Schreiben CD: -R/-RW* 40x/24x 40x/24x 40x/24x ` 48x/32x 40x/24x 
Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW/* | 16x/8x/4x/4x [ИЙ 16х/16х/8х/6х 16х/16х/8х/6х 16x/16X/4x/4x 
Schreiben DVD: +R DL/-R DL* HIR 24x- HIR [ШЙ HIR 
Firmware/Schnittstelle Hat JS04/IDE A105/IDE HIE 67V9/IDE 
AUSSTATTUNG 2,23] 221] 2,28 
Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
Software Nero 6 ОЕМ Suite Sonic Recordnow!, PowerDVD Nero Express, PowerDVD Nero 6 OEM Suite Nero OEM Suite 
Extras F : £ 2 Blenden (grau, schwarz) Е 
EIGENSCHAFTEN | 1,85 | | 1,85 | 1,45 | 1,85 
Dual-Layer brennen/Lightscribe Јаја Jala Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/Nein Nein/Nein Ja[Ja (5) Nein/Nein Nein/Nein 
änge des Brenners 20 cm 20 cm 19 cm 17,5 cm 20 cm 
LEISTUNG [2,12 | [2,08] 1,98 
Audio-CDs auslesen (Mittel) HI 32x MEI 37x ШЕ 
CD-/DVD-Zugriffszeit 95 ms/92 ms 96 ms/94 ms 106 ms/112 ms 111 ms/95 ms 101 ms/99 ms 
Einlesezeit 12 Sekunden 11 Sekunden 17 Sekunden 11 Sekunden 12 Sekunden 
Brenndauer DVD«R 6:03 Minuten 6:01 Minuten 5:27 Minuten 5:49 Minuten 5:58 Minuten 
Brenndauer DVD-R 8:21 Minuten 8:13 Minuten 5:20 Minuten 6:11 Minuten 6:07 Minuten 
Fehlerkorrektur** 4:46 Minuten 4:46 Minuten 4:40 Minuten 4:46 Minuten 4:46 Minuten 
autstárke (Sone/dß(A))*** 24 Sone 38 dB(A) 3,6 Sone, 41 dB(A) 24 Sone, 37 dB(A) 3,8 Sone, 43 dB(A) 3,3 Sone, 40 dB(A) 
DVD-Brennqualität (Plus/Minus)**** | Gut/Sehr gut Gut/Sehr gut Befriedigend/Befriedigend Sehr gut/Befriedigend Sehr gut/Befriedigend 
F A Z | T Se SE, © Fehlerorektur S Fehlerkorrektur о S Fehlerkorrektur 
т DVD-Minus-Geschw. 1,99 = Dvd-Minus-Brennzeit 2,00 = Schreibqualität 2,01 = Minus-Schreibqualität 2,01 | o Lautstärke 2,01 


nfo: Die Brennqualität hängt stark von der verwendeten Firmware und dem Testrohling ab. 


SOHW-1693S DRW-1608P DV-W516GB SDERSST 2ER ND-3540A 
DVD- 
BRENNER 
Hersteller/Webseite Lite-On (www.liteon.com) Asus (www.asus.de) Teac (www.teac.de) Toshiba (www.toshiba.de) NEC (www.nec.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 53,-/6ut € бш € 55,-/6ut € 64,.[Befriedigend € 143-163 
Lesen (CD/DVD)* 48х/16х 40x/16x DEI ПШ 4gx/16x 
Schreiben CD: -R/-RW* 48x/24x 40x/24x 48x/32x 
Schreiben DVD: +R/-R/+RW/-RW/* | 16x/16x/8x/6x 16х/16х/8х/6х 16х/16х/8х/6х Gx/I2x Ax Ax 16х/16х/8х/6х 
Schreiben DVD: +R DUR DL* HI їй HIR KI 8x/Ax 
Firmware/Schnittstelle KSOA/IDE 1.02/\DE JAS2/IDE TU56/IDE 1Л/ШЕ 
AUSSTATTUNG 2,28] 2,20] 2,23] | 2,20] 2,23 
Cachegröße 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte 
Software Nero 6 ОЕМ Suite, PowerDVD Nero, Ulead DVD MovieFactory 3 Suite SE) Nero 6 OEM Suite, Nero Media Player | Pinnacle Instant CD/DVD 8.3 Nero OEM Suite 
Extras Zusatzblende Notauswurf-Stab Е S S 
EIGENSCHAFTEN | 1,55 | 1,78 1,70 
Dual-Layer brennen/Lightscribe Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein Ja/Nein 
DVD-RAM lesen/brennen Nein/Nein Nein/Nein Nein/Nein Ja/Nein Nein/Nein 
Länge des Brenners TT cm 18 ст Tom 195 cm 19 cm 
LEISTUNG | 2,35 | | 2,42 | | 2,51 | 2,44 | 2,60 
Audio-CDs auslesen (Mittel) 38x 29x 38x 29x 31x (2:40 min) 
CD-/DVD-Zugriffszeit 135 ms/107 ms 108 ms/122 ms 125 ms/151 ms 120 ms/118 ms 139 ms/127 ms 
Einlesezeit 16 Sekunden 15 Sekunden 15 Sekunden 11 Sekunden 14 Sekunden 
Brenndauer DVD+R 5:56 Minuten 5:52 Minuten 5:55 Minuten 5:25 Minuten 6:11 Minuten 
Brenndauer DVD-R 6:11 Minuten 8:06 Minuten 6:11 Minuten 7.05 Minuten 5:59 Minuten 
Fehlerkorrektur** 5:49 Minuten 4:48 Minuten 4:45 Minuten 4:54 Minuten 5:41 Minuten 
Lautstärke (Sone/dB(A))*** 5,5 Sone, 48 dB(A) 39 Sone, 44 dB(A) 4,3 Sone, 45 dB(A) 2,6 Sone, 40 dB(A) 3,2 Sone, 41 dB(A) 
DVD-Brennqualität (Plus/Minus)**** | Gut/Sehr gut Sehr gut/Sehr gut Befriedigend/Sehr gut Gut/Gut Gut/Befriedigend 
з DVD-Brenngeschw. &3 DVD-Plus-Brenng. хр DVD-Brenngeschw. їз DL-Geschwindigkeit са DVD-Brenngeschw. 
AR. YARN. T217 ^ reas а pee pea — 2,34 
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*** Bei voller Drehzahl gemessen 


or PX-716A. DVD-Minus-Testrohlung: Verbatim 16x MCC 03RG20, DVD-Plus-Testrohling: Verbatim 16x MCC 004 


*** Bei voller Drehzahl gemessen 


welche die Brenner zum Auslesen unserer Fehler-DVD benótigen 


** Gemessen wird die Zei 
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** Gemessen wird di 


llerangaben 


angaben 


extor РХ-716А. DVD-Minus-Testrohlung: Verbatim 16x МСС 03RG20, DVD-Plus-Testrohling: Verbatim 16x МСС 004 


einer früheren Ausgabe getestet 


* Bereits in einer früheren Ausgabe getestet 


E: Günstige SLI-Platinen 


5 Mainboards für 
Sockel 939 im Test 


Nvidias SLI-Technik wird 
massenmarkttauglich: 
Zahlreiche Hersteller 
bieten Mainboards mit 
Nforce4-SLI-Chip schon 
ab 110 Euro an. Wir haben 
drei besonders günstige 
Doppel-Grafikslot-Plati- 
nen getestet. Sapphire 
will zudem mit einem 
,Gamer-Board" samt 
Ati-Chipsatz den Nvidia- 
Modellen Konkurrenz 
machen. Eine echte 
Nforce4-Alternative? 


ei einem Preis zwischen 

110 und 130 Euro für ein 

SLI-Board gibt es kei- 
nen Grund mehr, Platinen mit 
nur einem Grafik-Slot zu kaufen 
— oder etwa doch? Im Test de- 
cken wir auf, welche Schwáchen 
sich die preiswerten Nforce4- 
SLI-Varianten von Abit, Biostar 
und Gigabyte leisten. Außerdem 
werfen wir einen ersten Blick 
auf die Leistung von Crossfire- 
Mainboards, der verspäteten 
SLI-Alternative von Ati: Bei 
Sapphires brandneuer Sockel- 
939-Platine Pure Innovation 
kommt die RX480-Northbridge 
zum Einsatz. Ein sehr ähnlicher 
Chip soll auf Crossfire-Boards 
verwendet werden. 


Abit Fatality AN8: Sehr schnell 
und gut ausgestattet, aber teuer 
(BIOS-Version 1.6 – Platinenrev. 
1.0) В Das einzige Nforce4-Ultra- 


Mainboard im Testfeld ist auch 
zugleich die teuerste Platine mit 
Nvidia-Chipsatz. Obwohl das 
Abit-Modell nur über einen Gra- 
fikkarten-Port verfügt, ist es mit 
160 Euro rund 30 Euro teurer als 
ein SLI-Board. Die Ausstattung 
ist dafür ebenso umfangreich 
wie innovativ: Eine Blende er- 
gänzt die Anschlüsse auf insge- 
samt sechs USB-2.0- sowie drei 
Firewire-Ports. Die mitgelieferte 
7.1-Soundkarte Audiomax er- 
setzt den Onboard-Sound. Bei 
dem hohen Preis erwarten wir 
jedoch einen weiteren Gigabit- 
LAN-Controller und zusätzliche 
SATA-Ports. Besonders einfalls- 
reich ist Abits OTES RAMFlow. 
Diese einzigartige Plastikbrücke 
verfügt über zwei kleine Lüf- 
ter und lässt sich einfach über 
den Speicherbánken anbringen. 
So werden die Module aktiv 
gekühlt. Die Brücke ist hoch 


E PCI-Express 
Neuer Schnittstellenstandard für Erwei- 
terungskarten, der mittelfristig AGP- und 
PCI-Steckplätze ablösen wird 


WAS 
IST? 
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B Firewire 


: Unterstützt auch TCP/IP. 


| Bus-System und Schnittstelle mit einer та- 
` ximalen Übertragungsrate von 50 MByte/s. 


sodass selbst Corsairs 
High-End-Speicher 
der Pro-Serie unter die Belüf- 
tungsanlage passt. 


genug, 
wuchtiger 


Wie bei Fatality-Boards üblich, 
werden auch die Spannungs- 
wandler aktiv gekühlt. Die 
beiden 40-Millimeter-Propeller 
laufen nur im Notfall an. Der 
kleine Chipsatzlüfter bringt den 
Nforce4 Ultra unter Last auf gute 
36,1 Grad Celsius. Obwohl das 
Fatality AN8 serienmäßig über 
fünf Lüfter verfügt, liegt die 
Geráuschentwicklung bei an- 
genehmen 1,1 Sone. Sobald die 
Kühlung der Spannungswand- 
ler startet, steigt die Lärmbelas- 
tung jedoch auf bis zu 3,1 Sone. 
Beim Mainboard-Einbau nerven 
gleich mehrere Layout-Patzer: 
Der primáre IDE-Anschluss be- 
findet sich sehr weit unten. Den 
Floppy-Port hat Abit sogar un- 


` B Gigabit-LAN 


` Netzwerkstandard, der eine theoretische 


` chen kann 


: Bandbreite von maximal 125 MByte/s errei- 


ter den PCI-Slots versteckt. In 
großen Gehäusen kann es daher 
passieren, dass die entsprechen- 
den Kabel nicht lang genug sind. 
Obwohl die Nforce4-Ultra-Pla- 
tine mit einer Grafikkarte aus- 
kommen muss, schlägt sie bei 
der Spieleleistung die Nforce4- 
SLI-Konkurrenz mitsamt zwei 
Geforce 6800 GT. Offenbar ist 
NfS Underground 2 bei 1.024x768 
stark CPU-limitiert, weshalb der 
SLI-Modus noch keinen Vor- 
teil bringt. Wáhrend PCI- und 
LAN-Performance tadellos sind, 
übertrágt das Abit-Board beim 
USB-Test lediglich 33 MByte pro 
Sekunde - ein guter, aber nicht 
überragender Wert. Vorbildlich 
sind das umfangreiche BIOS 
sowie die Übertaktungs- und 
Diagnose-Software uGuru. Im 
Stabilitátstest stürzt das Fatali- 
ty ANS allerdings regelmäßig 
mit Corsairs CMX512-3200XL 


| E SATA II 

` Aktueller Schnittstellenstandard für Lauf- 
` werke mit maximalem Durchsatz von 300 
` MByte/s. Weiterentwicklung von SATA І. 
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AMD-MAINBOARDS 


ab. Die übrigen Module laufen 
problemlos. 


Abit ANS SLI: Günstiges SLI- 
Board mit Heatpipe-Kühlung 
(BIOS-Version 1.6 – Platinen- 
rev. 1.0) E Neben dem exzellent 
ausgestatteten, aber extrem 
teuren Fatality AN8 SLI (Test in 
PCGH 08/2005) verkauft Abit 
neuerdings die Günstig-Vari- 
ante AN8 SLI - ohne Fatality- 
Namenszusatz. Während die 
Luxusversion 200 Euro kostet, 
zahlen Sie für die neue Platine 
lediglich 130 Euro. Dafür fehlen 
die praktische Frontblende in- 
klusive Display und die aktive 
Kühlung der Spannungswand- 
ler. Trotzdem ist die Ausstattung 
für den niedrigen Preis erstaun- 
lich großzügig: Vier SATA-, ein 
IDE-Kabel, eine Firewire- und 
USB-Blende sowie eine 7.1- 
Soundkarte komplettieren den 
Packungsinhalt. Der Hersteller 
verzichtet auf zusätzliche Con- 
troller und verwendet lediglich 
die integrierten Nforce4-Fea- 
tures. So verfügt das AN8 SLI 
über einen Gigabit-LAN-, vier 
SATA- und zwei IDE-Ports. Aus- 
stattungshighlight ist jedoch die 
einfallsreiche Chipsatzkühlung: 
Wie beim A8N SLI Premium 
von Asus leitet eine Heatpipe 
die Abwárme zu einem großen 
Kühlblock an der Anschluss- 
blende. Die Chipsatztemperatur 
liegt dadurch bei noch unbe- 
denklichen 48,9 Grad Celsius. 
Die Spannungswandler werden 
nicht aktiv belüftet. Stattdessen 
verwendet Abit schmale Alu- 
Kühlkórper. 


Im Performance-Test erzielt das 
A8N SLI sehr gute Ergebnis- 
se. Lediglich die USB-Transfer- 
rate bleibt hinter der üblichen 
Nforce4-Leistung zurück. Beim 
Stabilitätstest erkennt das Abit- 
Board die Latenzen aller ge- 
testeten Module korrekt. Mit 
dem Infineon-Speicher (2x 512 
MByte, DDR400, 3-3-3-8) startet 
die SLI-Platine jedoch gar nicht 
erst. Übertakter freuen sich über 
das tuningfreundliche BIOS: Die 
Speicherlatenzen lassen sich mit 
13 Einstellungen detailliert ver- 
ändern. Dementsprechend kön- 
nen Sie die RAM-Spannung auf 
bis zu 3,4 Volt anheben (Stan- 
dard: 2,5 Volt) – ein sehr guter 
Wert. Ebenso vielfältig sind die 
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Spannungseinstellungen für 
den Chipsatz und den HT-Link. 
Eine dynamische Übertaktung 
fehlt jedoch. Entgegen Abits 
Gewohnheit wird der HT-Re- 
ferenztakt serienmäßig nicht 
übertaktet, sondern läuft mit 
üblichen 200,9 MHz. Mit dem 
uGuru-Tool übertakten und tu- 
nen Sie zudem komfortabel un- 
ter Windows. Das Boardlayout 
ist weniger gelungen: Zwischen 
den beiden Grafikports ist kaum 
Platz. Grafikkarten mit hohem 
Kühler wie die EN7800 GTX Top 
von Asus oder Leadteks A400 
Ultra lassen sich daher nicht im 
SLI-Modus verwenden. 


Sapphire Pure Innovation: 
Schnell und stabil, jedoch 
Chipsatz-Probleme (BIOS-Ver- 
sion 0809 – Platinenrev. 1.0) I 
Laut der Marktforschung Mer- 
cury Research sichert sich Ati 
derzeit einen Marktanteil von 
27 Prozent bei AMD-Chipsät- 
zen. Ein Grund dafür ist der 
große Absatz im OEM-Bereich. 
Damit liegt der Hersteller auf 
dem zweiten Platz hinter Nvi- 
dia (35 Prozent). Board-Partner 
Sapphire will zudem im Spieler- 
Bereich mit dem Ati-Chipsatz 
RX480 die Nforce4-Konkurrenz 
auf ihre Plätze verweisen. Op- 
tisch unterscheidet sich das 
Pure Innovation bereits deut- 
lich von üblichen Mainboards: 
Das Retention-Modul sowie die 
Slots und sämtliche Anschlüsse 
sind leuchtend rot und bilden 
damit einen starken Kontrast 
zum weißen PCB. Auf der Plati- 
nenrückseite prangt ein riesiges 
Sapphire-Logo (siehe Detailbild) 
— sicherlich nur für Bastler und 
Modder ein echter Kaufgrund. 
Die RX480-Northbridge kommt 
in ähnlicher Form bei künftigen 
Crossfire-Platinen zum Einsatz 
und wird von der Southbridge 
SB450 flankiert. Da diese nur 
spärlich ausgestattet ist (nicht 
einmal ein LAN-Controller ist 
integriert), werden viele Zu- 
satzcontroller benötigt: Realteks 
ALCS880-Chip kümmert sich bei- 
spielsweise um den Onboard- 
Sound, ein Marvell-Controller 
ermöglicht Gigabit-LAN. Im- 
merhin verfügt das Innovation- 
Board als einziges im Testfeld 
über SATA-II-Anschlüsse. Die 
übrige Ausstattung ist dürftig. 
Nur eine Blende mit einem ® 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Wie unterscheiden sich die 
günstigen SLI-Boards von 
teuren Varianten? 

Um Kosten zu sparen, verzichten 
Abit, Biostar und Gigabyte auf 
zusätzliche Controller. Während 
Top-Varianten wie das Asus АЗМ 
SLI Premium (170 Euro) über 
acht SATA-Anschlüsse und zwei 
Gigabit-LAN-Ports verfügen, 
nutzen die Günstig-Modelle nur 
die bereits im Chipsatz integrier- 
ten Controller. Somit verfügen 
die drei Boards immerhin über 
vier SATA- und einen Gigabit- 
LAN-Port. Im Übertragungstest 
erzielen die drei Testkandidaten 
nahezu identische Ergebnisse. 
Bei der Spieleleistung, dem BIOS- 
Umfang oder der Stabilität gibt es 
keinen Unterschied zu SLI-Main- 
boards für mehr als 150 Euro. Nur 
das NASLI-A9 von Biostar hat 
große Stabilitätsprobleme. 


E Ist Atis RX480 eine echte 
Nforce4-Alternative? 

In den Leistungs- und Stabilitäts- 
tests erzielt das Sapphire-Board 
mit RX480-Chip sehr gute Ergeb- 
nisse und liegt auf dem Niveau 
der besten Nforce4-Platinen. Die 
PCI- und USB-Übertragungsraten 
sind jedoch miserabel. 


E Wie macht sich eine schlech- 
te USB- und PCI-Leistung in 
der Praxis bemerkbar? 
USB-Máuse werden von einer 
schwachen Transferrate nicht 
beeintráchtigt. Wenn Sie jedoch 
große Datenmengen auf einen 
USB-Stick oder eine externe 
Festplatte übertragen, sorgt die 
schwache USB-Leistung für eine 
deutlich längere Wartezeit. Eine 
schlechte PCI-Performance kann 
bei High-End-Soundkarten für 
nervendes Stottern sorgen. 


Liu ОУУ ЕУ Board-Layout und Ausstattung 


Gigabyte K8N Pro-SLI 


Obwohl Nvidia einen Lüfter empfiehlt, kühlt 
Gigabyte den Nforce4-SLI-Chipsatz passiv. 


Abit AN8 SLI 


Per Heatpipe wird die Abwärme der North- 
bridge zu einem großen Kühlblock geleitet. 


Biostar NASLI-A9 


N 
Ca. мым 


Zwischen den beiden x16-Ports befindet sich 
viel Platz für Grafikkarten mit großen Kühlern. 


Abit Fatality ANS 


Bei den Mainboards von Abit ersetzt eine 7.1- 
Soundkarte den Onboard-Sound. 


Sapphire Pure Innovation 


Ein riesiges Logo auf der Platinenrückseite 
macht das Board für Case-Modder interessant. 


Biostar Warpspeeder 


Biostar liefert ein kinderleichtes Übertaktungs- 
Tool im kitschigen Design samt OC-Ente mit. 
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AMD-MAINBOARDS 


TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Oliver Haake 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Findet den Preis wichtig 
W Braucht Tuning-Funktionen 
W Will hohe Leistung 


Fazit: Wenn ich mir die 
neuen Platinen so anschaue, 
bleibe ich doch lieber beim 
Asus A8N-SLI. Dieses Board 
ist mittlerweile ebenso 
günstig wie die Abit- und 
Gigabyte-Kollegen und hat 
mich in unserem Testlabor 
eistungsmäßig überzeugt. 


Carsten Spille 
Redakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Legt Wert auf ein Silent- 
System 
W Übertaktet nicht 


Fazit: Bei dem günstigen 
K8N Pro-SLI von Gigabyte 
kann ich im BIOS die CPU- 
Spannung für eine geringere 
Hitzeentwicklung senken 
und werde auch nicht von 
einem Chipsatz-Lüfter 
genervt. Die Leistung bleibt 
dabei auf Top-Niveau. 


Daniel 
Móllendorf 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Verwendet schnellen High- 
End-Speicher 
W Nutzt große Gehäuselüfter 


Fazit: Dank sehr guter 
Leistung und ordentlicher 
Ausstattung ist Abits AN8 
SLI den Preis von 130 Euro 
auf jeden Fall wert. Mit der 
konkurrenzlosen Lüfter- 
steuerung bestimme ich 
sogar die Drehzahl meiner 
Gehäuselüfter. 


Mainboards: USB-Leistung 


Datendurchsatz 


E Wir messen die USB-Transferrate mit dem Programm HD Tach. 
E Trotz gleichem Chipsatz liefern Nforce4-Boards unterschiedliche Ergebnisse. 
E Das Sapphire-Board liegt weit hinten und ist halb so schnell wie der Vorletzte. 


PCGH-USB-TEST 


BESSER > | MB/s |, T 20 $ e? E] 
Asus ABN-SLI (Norced SL) EE 38 (+138%) 120,- 
Biostar NASLI-A9 (Nforce4 SLI) ттт (413890) ШЫ 
Asus Р5Ш? Deluxe ИТҮ (Intel 945P) ere 37 (413196) 230,- 
MSI PAN Diamond (Morced SCI Well mg (412596) ШЫ 
Asus ABV-E Deluxe (K8T890) ——— ` (411996) 15. 
Abit ANS SU (Norced SL) [en 3 m 130- 

Abit Fatality ANS (Nforced Ultra) = 3 m 160,- 
Gigabyte KƏN Pro-SLI (Nforce4 SL) mg : m 110,- 
Epox ONDA3+ (Nforce3 Ultra) en 3l m 10,- 
Sapphire Pure ue (1490) | M 16 (0%) | | 180,- 


Settings: Athlon 64 FX-55/FX-53/P4 570, 1.024 MByte DDRAOO-RAM/DDR2-66T- RAM, 2x 6800 GT/Ix 6800 GT, Forceware 77.72, WinXP SP2 


Mainboards: Spieleleistung 


schnitt Fps* 


E Alle SLI-Mainboards haben wir mit zwei Geforce 6800 GT getestet. 
Win 1.024x768 bringt ein SLI-System noch keinen Leistungsvorteil. 
E Atis RX480-Chipsatz erzielt ein sehr gutes Ergebnis auf Nforce4-Niveau. 


1.024x768, 
Minimum Fps* 


1.024x768, Durch- 


BESSER >| Fps | 10 


> BED. SPIELBAR m FLÜSSIG SPIELBAR 
20 30 40 50 


NEED-FOR-SPEED-UNDERGROUND-2-DEMO 


PREIS 


"ein AAJA 


10 80 (am) 
Asus ABN-SLI (Nforce4 В 19 (+590) a. 
SLI, РС55) Ни d (50 4 
| | 
Epox 9NDA3+ (Nforce3 | RER 18 (4%) 10- 
Ultra, FX-55) i i 61 (5%) : 
| 
Abit Fatality ANB В ТТ (394) "n 
(Nforce4 Ultra, FX-53) 61 (4596) d 
[ | 
Sapphire Pure Innovation 6 Т7 (3%) 30- 
(RX480, FX-53) ў à 61 (4596) i 
I Il 
Asus АВҮ-Е Deluxe | nn 77 (+3%) wm. 
(К87890, ҒХ-55) Je 60 (44) ' 
T I 
Abit AN8 SLI (Nforce4 d 76 (1%) a. 
SLI, X53) 8 0 (3 ' 
I I 
Gigabyte K8N Pro-SLI н 15 (0%) 10: 
(Nforce4 SLI, FX-53) JF 59 (7%) à 
| 
Biostar NASLI-A9 15 (0%) o. 
(Nforce4 SLI, FX-53) | ЖЕШ 58 (0%) А 
| | 
MSI PAN Diamond (Nforce4 —— 64 (1706) m- 
SLI Intel, РА 570) 52 (1200) ` 
| 
Asus P5LD2 Del. Wifi-TV Е É 64 (179) m- 
(Intel 945P, РА 570) | 510000) : 


Settings: Athlon 64 FX-55/FX-53/P4 570, 1.024 MByte DDR400-RAM/DDR2-667-RAM, 2x 6800 GT/1 6800 GT, Forceware 77.72, WinXP SP2 
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Firewire-Anschluss, ein SATA- 
und ein IDE-Kabel sowie mittel- 
mäßige Backup- und Virensoft- 
ware liegen im silbernen Karton 
- völlig unverständlich bei ei- 
nem Preis von 180 Euro. 


Im Benchmarktest erreicht Sap- 
phire das selbst gesteckte Ziel: 
Das Pure Innovation ist ge- 
nauso schnell wie Platinen mit 
Nforce4-Chip. Zudem láuft das 
Sapphire-Board absolut stabil 
und arbeitet problemlos mit al- 
len getesteten Speichervarian- 
ten. Auch das BIOS überrascht 
mit einer riesigen Optionsviel- 
falt. So finden Sie die umfang- 
reichsten  Einstellungsmóglich- 
keiten für die Speicherlatenzen 
im Testfeld. Die RAM-Spannung 
kónnen Sie sogar auf beinahe 
übertriebene 4,0 Volt setzen. Das 
schafft ansonsten nur das DFI 
Lanparty UT NF4-SLI-DR, wenn 
Sie eine Jumper-Sperre aufhe- 
ben. Auch die übrigen Über- 
taktungs- und Tuning-Móglich- 
keiten lassen kaum Wünsche 
offen. Lediglich eine Lüftersteu- 
erung fehlt. Bei unserem Test- 
muster konnten wir die VCore 
nur bis 1,55 Volt anheben. Mitt- 
lerweile gibt es eine neue BIOS- 
Version, die bis zu 2,1 Volt CPU- 
Spannung móglich macht (solche 
Werte sind aber praxisfern). Er- 
Schreckend schlecht sind jedoch 
die USB- und PCI-Transferraten. 
Im USB-Test messen wir nur 
16,4 MByte/s, die PCI-Perfor- 
mance ist mit 69,5 MByte/s 
gerade noch ausreichend. Das 
Platinen-Layout ist unpraktisch: 
Die Kühler für Northbridge und 
Spannungswandler sowie die 
RAM- Bänke sind sehr nah am 
Sockel. Die SATA-II-Ports wur- 
den weit unten untergebracht 
und sind schwer erreichbar. 


Biostar N4SLI-A9: Günstiges 
SLI-Board mit Stabilitätspro- 
blemen (BIOS-Version 802bf 
- Platinenrev. A01) Ш Preislich 
liegt das N4SLI-A9 mit 120 Euro 
genau zwischen den günsti- 
gen SLI-Boards von Abit und 
Gigabyte. Im Stabilitäts-Härte- 
test kann die Biostar-Varian- 
te jedoch nicht mithalten: Die 
aktuelle BIOS-Version 802bf 
stürzt mit den beiden Speicher- 
pärchen von Corsair und den 
preiswerten TakeMS-Modulen 
bei Prime95 regelmäßig ab. Für 


den MDT-RAM mussten wir die 
Latenzen manuell einstellen. 
Lediglich der DDR400-Speicher 
von Infineon (3-3-3-8) lief auf 
Anhieb problemlos. Solange die 
Stabilität nicht durch eine neue 
BIOS-Version deutlich verbes- 
sert wird, sollten Sie die Biostar- 
Platine daher meiden. 


Bei der USB-Leistung liegt das 
NA4SLI-A9 vor der Konkurrenz, 
PCI-, LAN- und Spieleleistung 
sind identisch. Die Ausstattung 
ist nur durchschnittlich: Eine 
USB-Blende fehlt ebenso wie 
Firewire-Anschlüsse. Immerhin 
haben Sie mit den kitschig auf- 
gemachten Tools Smartguardian 
und Warpspeeder (siehe Detail- 
bilder) CPU-Temperatur wie 
Lüfterdrehzahl im Blick und 
können unter Windows über- 
takten. Das BIOS hält ebenfalls 
mehrere OC-Funktionen bereit, 
der HT-Referenztakt wird je- 
doch nicht korrekt umgesetzt: 
Wenn wir 205 MHz einstellen, 
liest CPU-Z lediglich 203 MHz 
aus. 210 MHz im BIOS entspre- 
chen in der Praxis nur 206 MHz. 
Das Board-Layout ist dagegen 
gelungen. Da Biostar viel Platz 
zwischen den beiden x16-Ports 
gelassen hat, können Sie sogar 
Grafikkarten mit hohem Kühler 
im SLI-Modus nutzen. 


Einen ausführlichen Test zum 
Gigabyte K8N Pro-SLI finden 
Sie auf der nächsten Seite. 


Fazit: Sehr gute SLI-Boards 
schon ab 110 Euro I Die günsti- 
gen SLI-Platinen unterscheiden 
sich nur in der Ausstattung von 
den Varianten für mehr als 150 
Euro. Leistung und BIOS-Um- 
fang sind identisch. Klarer Sieger 
im SLI-Dreikampf ist das K8N 
Pro-SLI von Gigabyte, da es als 
einziges Board mit allen geteste- 
ten Speichermodulen stabil läuft. 
Bei Stabilität und Spieleleistung 
erzielt Sapphires Pure Innova- 
tion mit Ati-Chipsatz ebenso 
gute Ergebnisse wie die Nvidia- 
Modelle. Zudem bietet das BIOS 
teilweise einzigartige Übertak- 
tungsfunktionen. Die schlechten 
Ergebnisse bei unseren PCI- und 
USB-Tests sowie der hohe Preis 
von 180 Euro disqualifizieren 
das Pure Innovation jedoch als 
echte Nforce4-Alternative. L| 

АМЕ MÓLLENDORF 
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AMD-MAINBOARDS 


SIABILITAT Mainboards 


"m . | Gigabyte 
eS > > > > > KBN Pro-SLI 


Gigabyte KON Pro-SLI 
Abit Fatality ANG 
Abit AN8 SLI 

Sapphire Pure Innovation 
Biostar MSLI-A9 


Corsair CMX512-3200XL 

D Wer auf eine üppige Ausstattung 

Infineon HYS64D643206U5-C і б 
verzichtet, bekommt für 110 Euro 

МОТ M512-400-8 ; lässliches SLI-Board 

TakeMS DDRAOO-SDRAM SE 

Æ Bestanden ` Bestanden, SPD-ROM falsch ausgelesen MM Nicht bestanden : m Gegensatz zu den günsti- 


CRM PORC gen  Nforce4-SLI-Varianten 
von Abit und Biostar läuft das K8N bei 
D Pro-SLI mit allen Speichermodulen Das aufgeräumte Board-Layout ist eine 
KOMPATIBILITÄT Mainboards absolut stabil. Spiele-, LAN- und Stärke der günstigen SLI-Platine. 

: : PCI-Leistung sind vorbildlich, nur 

die USB-Performance bleibt hinter „Fi“ schalten Sie zahlreiche Übertak- 
den Erwartungen zurück. Um den tungs- und Tuning-Funktionen frei. 
günstigen Preis möglich zu machen, Eine komfortable Lüftersteuerung 
verzichtet Gigabyte auf zusätzliche ergänzt das umfangreiche BIOS. Der 
: Controller. Trotzdem ist die Aus- flache Kühlblock reicht für den SLI- 
Grafikkarte : stattung gelungen. So verfügt die Chipsatz gerade noch aus (51,3 Grad 
MSI NX6800 GT ; blaue Platine über Dual-BIOS, vier Celsius unter Last). Im Test traten 


Mainboard 


Gigabyte KON Pro-SLI 
Abit Fatality AN8 

Abit AN8 SLI 

Sapphire Pure Innovation 
Biostar N4SLI-A9 


Geforce 7800 GTX SATA- sowie zwei IDE-Anschlüsse, jedoch Probleme mit verschiedenen 
Asus ENT800 6TX Top einen Gigabit-LAN- und acht USB- PS2-Tastaturen auf. (dm) 

Sapphire Radeon X800 XL Ult. Ports (per Blende). Zudem wird das - - 
Gigabyte Geforce 6600 6T OC-Tool Easytune5 mitgeliefert. Mit | GESAMTNOTE: 1,52 |eitere Infos in 
E Passt E Passt nicht im SLI-Modus I Passt nicht : der Tastenkombination ,Strg" und ` LPs € TI WEEK ug auf deser Seite 


Fatality AN8 AN8 SLI Pure Innovation NASLI-A9 
MAIN- 
BOARDS 
[SOCKEL 939] 
Hersteller (Webseite) Gigabyte (www.gi Abit (www.abit.nl) www.abit.nl Sapphire (www.sapphiretech.de) Biostar (www.biostar-europe.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis € 110,-/sehr gut er, | € 160,-/befriedigend € 130,-/gut € 180,-Jausreichend € 120,-/befriedigend 
Chipsatz/BIS-/Board-Vers. Nforce4 SLI/FAN. ~= Nforced Ultra/1.6/1.0 Nforce4 UA RX480/0809/1. Nforce4 $L1/802bf/A01 
AUSSTATTUNG 
AGP/PCI/PCI Express 0/2 0/3/ 0/2 ofa] 0/34 
USB 2.0/Firewire/Riser/IrDa HEN 6/3/0/0 6/2/0/ ШЇЇ ШЇ 
Speicher 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 4x DDR200/400-SDRAM 
Software Easytuneö, @BI0S, Norton Internet Sec. Abit EQ, OC Guru, Flash Menu, Black Box Abit EQ, OC Guru, Flash Menu, Black Box |PC-Cillin, PC Backup, Privacy X-Protector |Warpspeeder, Smartguardian, Winflash 
Sound/LAN ALC850/1.000 MBit/s Nvidia Soundkarte Audiomax 7.1/1.000 MBit/s Nvidia | Soundkarte Audiomax 7.1/1.000 MBit/s Nvidia | ALC880/1.000 MBit/s Marvell ALC850/1.000 MBit/s Nvidia 
aufwerke 4x SATA150/2x РАТА 4x SATA150/2x РАТА 4x SATA150/2x PATA 4x SATA150/2x SATA-11/2x РАТА 4x SATA150/2x PATA 
Sonstige Ausstattung USB-Blende, USB-/Firewire-Blende 71-Soundk., RAMFlow, USB-/Firew.-Blende 7.1-Soundkarte, USB/Firewire-Blende Firewire-Blende, SPDIF-Blende 
aufwerkskabel 2x SATA, 1x IDE 4x SATA, 1x IDE (Rundkabel) 4x SATA, 1x IDE Tx SATA, 1x IDE 2x SATA, 1x IDE 
EIGENSCHAFTEN 2,28 | 2,10 | 1,98 | 1,90 | 2,73 
HT-Referenztakt (Schritt) 200-465 MHz (1 MHz) 200-410 Mhz (1 MHz) 200-410 Mhz (1 MHz) 200-440 MHz (1 MHz 200-300 MHz (1 MHz) 
Realer HT-Referenztakt 201,0 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 200,9 MHz 
Multiplikator 5-25 4-25 9-15 4-25 4-25 
CPU-Spannung 08-115 Volt 15-185 Volt 15-185 Volt 0,825 - 155 Volt 12 - 1,625 Volt 
Weitere Spannungs-Optionen RAM, Chipset, HT RAM, Chipset, HT RAM, Chipset, HT RAM, Chipset, HT, PCI-E RAM 
Temp. Chipsatz/Lautstärke Lüfter | 51,3 °С/0 Sone 36,1 °C/1,1-31 Sone 489 °С/0 Sone 31,5 °C/0 Sone 42,4 °CN2 Sone 
Bootdauer 39 Sekunden 31 Sekunden 34 Sekunden 41 Sekunden 33 Sekunden 
LEISTUNG | 1,20 | 1,60 | | 1,60 | 2,40 | 3,80 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Nicht bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
6 5| 4 3| 2 161 5| 4 3| 2 |6 5| 4 | a2 "86 5 4 3| ДД "6 5 4| 3 2| i 
Spiele-Performance 
PCI-Performance (bei LAN-Last) (69,5/69.0 MByte/s) 
SB-Performance TERRE Mangelhaft (164 MByte/s) 
AN-Performance (send./empf.) Sehr gut (101/113 MByte/S) Sehr gut (101/13 MByte/s) 
F A Z | T пп Sehr guter Preis ` CO Viele OC-Funktionen ки Guter Preis ` ки Läuft sehr stabil C Sehr günstig 
d | 1,58 [Eua n | 1,69 [E s WERKRCES 5 0 CEKIRS CERE 
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Spielspaß ohne Ende: 


Lassen Sie sich von den mehr als 
130 spannenden Missionen der 
Blitzirieg Anthology begeistern. 
Und das zusätzliche Erweiterungs- 
Paket Iron Division sorgt für noch 
Bc mehr Abwechslung, 


О Mission auf 


=) 


| 
оп погына IMON : 
f Gëf, - DN 
~ (Bonus Add-on inkl. 19 Missionen) 
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Ei: Digitale TV-Karten 


10 DVB-T-Lösungen 
im Test 


Aktuell wird der Hard- 
waremarkt mit DVB- 
T-Lösungen förmlich 
überflutet - fast jeder 
namhafte PC-Zubehörher- 
steller hat in den letzten 
Monaten passende Pro- 
dukte vorgestellt. Damit 
Sie zum richtigen Gerät 
greifen, haben wir wäh- 
rend der Arbeit ausgiebig 
ferngesehen. 


er digitale Fernsehstan- 

dard DVB-T wird mitt- 

lerweile in allen großen 
Ballungsgebieten Deutschlands 
ausgestrahlt. Der Standard löst 
damit das analoge, terrestrische 
Fernsehen ab und ist zugleich 
eine kostenlose Alternative zu 
einem teuren Kabelanschluss. 
Der große Vorteil der Technik: 
Eine kleine USB-Lösung inklu- 
sive passiver Stabantenne reicht 
aus, um jeden PC oder jedes 
Notebook im Empfangsgebiet 
in einen Fernseher zu verwan- 
deln. Praktisch sind zudem so 
genannte Twintuner-PCI-Kar- 
ten: Mit ihnen kann DVB-T und 
das klassische Analog-Fernse- 
hen beispielsweise über Kabel 
empfangen werden. Wer beide 
Techniken direkt vergleichen 
will, sollte zu so einer Lösung 
greifen. Ingesamt haben wir für 
Sie zehn USB- und PCI-Lösun- 
gen (teilweise mit Twintuner) 
getestet. Hier kommen die Er- 
gebnisse. 


E DVB-T 
WAS Digitaler Standard für terrestrisches Fern- 
sehen, aktuell noch auf die Ballungszentren 


IST? 


beschränkt 
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Hauppauge WinTV-HVR 1300: 
Brauchbare Hardware, alte 
Software ll Bei der WinTV-HVR 
1300 handelt es sich um eine 
wie bereits in der Einleitung 
erwáhnte Twintuner-Karte. Die 
Karte kann also DVB-T, analo- 
ges Fernsehen und auch analo- 
ges Radio empfangen. Zur Karte 
erhalten die Käufer eine ordent- 
liche Fernbedienung mit vielen 
Funktionen und die hauseigene 
Software TV2000. Leider fehlt 
eine DVB-T-Stabantenne, wie sie 
vielen anderen DVB-T-PC-Ló- 
sungen beiliegt. Die Installation 
der Hard- und Software verlief 
unproblematisch. Mit der Karte 
können Sie Teletext über DVB-T 
und analog empfangen, dafür 
müssen Sie allerdings eine sepa- 
rate Anwendung starten — um- 
ständlich! Wie bei allen Geräten 
im Test sind Aufnahmen und 
zeitversetztes Fernsehen (Time- 
shifting) möglich. Probleme 
gibt es mit EPG: Diesen Dienst 
senden in der Regel alle DVB- 


| EPG 
` Electronic Program Guide, elektronische 
` Programmzeitschrift, welche die meisten 
` DVB-T-Sender mit übertragen | 


T-Sender Er ermöglicht die 
Anzeige des gesamten TV-Pro- 
gramms. Bei den Hauppauge- 
Karten werden allerdings nur 
die aktuelle und die folgende 
Sendung kurz beim Umschalten 
als Texteinblendung angezeigt. 
Eine echte Übersicht wie bei 
einer Programmzeitschrift lie- 
fert die Software nicht – andere 
DVB-T-Geráte bieten da deut- 
lich mehr. In der Summe macht 
die fünf Jahre alte Hauppauge- 
Software einen schwachen Ein- 
druck. Das Programm wurde 
kaum auf die neuen Features 
von DVB-T angepasst und bie- 
tet im Vergleich einen geringen 
Funktionsumfang und wenig 
Bedienungskomfort. Bild- und 
Audioqualitát der Karte sind 
gut. Abzüge gibt es für die Emp- 
fangsleistung: Die Karte findet 
nur zwölf Kanäle. Als Testgebiet 
für die Überprüfung der Emp- 
fangsleistung wurde bewusst 
ein DVB-T-Randgebiet gewählt 
- alle Lösungen wurden an die 


; Im Zusammenhang mit TV-Karten: ein 
` Terminplaner, in dem Aufnahmezeiten 


| ш Scheduler 


gleiche Stabantenne angeschlos- 
sen, ihre Position wurde wäh- 
rend der gesamten Tests nicht 
verändert. Die besten Lösungen 
empfingen unter diesen Bedin- 
gungen alle 22 Kanäle. 


Hauppauge WinTV  Nova-T- 
USB2: Besserer Empfang als 
mit der PCI-Variante Ё Für die 
USB-Lösung gelten die gleichen 
Kritikpunkte wie für die WinTV- 
HVR 1300. Die Software ist veral- 
tet und die Bedienung sowie der 
Funktionsumfang sind dadurch 
nur befriedigend. Die WinTV 
Nova-I-USB2 besitzt zudem 
nur einen Tuner für DVB-T und 
schneidet somit bei der Ausstat- 
tungsnote schlechter ab. In der 
Endnote schlägt die USB-Lösung 
trotzdem die PCI-Variante. Der 
Grund: Der reine DVB-T-Tuner 
hat eine deutlich bessere Emp- 
fangsleistung und konnte im Test 
alle 22 DVB-T-Kanäle problemlos 
empfangen - und das bei gleicher 
Antenne und Antennenposition. 


: B Twintuner-Karten 

` TV-Karten, die mehrere Tuner besitzen, 

: beispielsweise einen für DVB-T und einen 
gespeichert werden i 


für analoges TV über Kabel 
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DIGITALE TV-KARTEN 


Techno Trend TV-Stick: Prak- 
tischer USB-Winzling Ш Das 
kleine Gerát ist geringfügig gró- 
Бег als ein normaler USB-Stick. 
Damit der Stick keinen benach- 
barten USB-Anschluss blockiert, 
liegt ein kurzes USB-Verlänge- 
rungskabel bei. Sehr gut: Die 
reine DVB-T-Lósung benótigt 
keine separate Stromversor- 
gung - in Verbindung mit einem 
Labtop können Sie also völlig 
frei vom Stromnetz fernsehen. 
Fernbedienung und Antenne 
fehlen, entsprechend schlecht 
fällt die Ausstattungsnote aus. 
Die Installation des TV-Sticks 
ist unproblematisch, Videotext 
und Timeshifting werden un- 
terstützt. Nicht optimal ist die 
EPG-Unterstützung: Es kann 
zwar das Tagesprogramm ange- 
zeigt werden, es gibt aber nicht 
die Möglichkeit, Sendungen für 
eine spätere Aufnahme zu mar- 
kieren. Wer eine Aufnahme pro- 
grammieren will, muss das von 
Hand machen. Der Sendersuch- 
lauf dauert verhältnismäßig lan- 
ge, insgesamt 17 Sender erkann- 
te der TV-Stick bei unserem Test. 
Die Bildqualität ist gut bis sehr 
gut, das Fernsehbild gestochen 
scharf, die Farben werden na- 
turgetreu dargestellt. 


MSI TV@anywhere Duo: 
Schwache Empfangsleistung 
I Die PCI-Karte ist eine so ge- 
nannte Twintuner-Karte: Ne- 
ben DVB-T können Sie mit der 
TV@anywhere Duo auch analo- 
ges Fernsehen und Radio emp- 
fangen. Zum Lieferumfang ge- 
hören neben der TV-Karte eine 
gute Fernbedienung, eine Kabel- 
peitsche für S-Video-Anschluss 
und eine passive Stabantenne. 
Interessant für Mini-PC-Besit- 
zer: Die normale Slotblende der 
PCI-Karte kann gegen eine mit- 
gelieferte Mini-PC-Blende ge- 
tauscht werden. Zu den Eigen- 
schaften: Der EPG-Dienst wird 
jeweils nur für den aktuellen 
Kanal angezeigt, eine komplet- 
te Übersicht über alle Kanäle ist 
nicht möglich. Aufnahmen kön- 
nen direkt über das EPG geplant 
werden. Größte Kritikpunke an 
der TV@anywhere Duo sind der 
Sendersuchlauf und die Emp- 
fangsleistung: In unserem Test 
fand die Karte nur vier von 22 
Sendern und der Suchlauf dau- 
erte verhältnismäßig lange. 
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Gute Noten gab es hingegen für 
die gelieferte Bild- und Audio- 
qualität. Die Bedienoberfläche 
der MSI-Software ist etwas un- 
übersichtlich und die aktuelle 
Version lief nicht hundertpro- 
zentig stabil. 


Typhoon DVB-T PCI Card 
Plus: Teure DVB-T-only-Lö- 
sung I Die TV-Karte besitzt 
nur einen DVB-T-Tuner — für 99 
Euro ist das im Vergleich zu den 
Twintuner-Karten relativ we- 
nig. Zum Lieferumfang gehören 
eine ordentliche Fernbedienung, 
eine Mini-PC-Blende (siehe MSI 
TV@anywhere Duo) und eine 
S-Video-Kabelpeitsche. Typhoon 
liefert keine Antenne mit — hier 
stehen Folgekosten an. Die Be- 
diensoftware der TV-Karte gibt 
es ausschließlich in englischer 
Sprache, eine Umstellung auf 
Deutsch ist nicht möglich. Ein- 
schränkungen gibt es bei der 
EPG-Unterstützung: Es werden 
nur Infos zur laufenden und 
folgenden Sendung des aktu- 
ellen Kanals angezeigt — diese 
Sendungen kónnen dann auch 
für die Aufnahme gespeichert 
werden. Aufnahmen, die weiter 
in der Zukunft liegen, müssen 
manuell in den Aufnahmeplaner 
eingetragen werden. Größtes 
Plus der Karte ist die überragen- 
de Bildqualität: Die DVB-T PCI 
Card Plus bietet die beste Bild- 
qualität aller getesteten Geräte. 
Das es nicht zu einer besseren 
Leistungsnote gereicht hat, lag 
vor allem an der Empfangsleis- 
tung: Nur sechs von 22 Sendern 
wurden gefunden. 


Hama DVB-T USB 2.0 Stick: 
Klein, praktisch, günstig Ш 
Hama liefert mit dem DVB-T 
USB 2.0 Stick ein gutes Kom- 
plettpaket für mobile Nutzer ab. 
Zu dem kleinen USB-Stick erhal- 
ten Käufer eine einfache Fernbe- 
dienung (nur Kanalwechsel und 
Lautstärke), eine USB-Verlänge- 
rung und eine passive Staban- 
tenne. Wie bei allen getesteten 
USB-Lösungen wird keine sepa- 
rate Stromversorgung benötigt. 
Die Installation ist in wenigen 
Minuten erledigt und verläuft 
unproblematisch. Die Steue- 
rungssoftware bietet alle wichti- 
gen Funktionen, Videotext und 
Timeshifting sind möglich. EPG 
wird nach Programmen sor- № 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


B Tuner 

Twintuner-Karten sind für alle 
empfehlenswert, die den Umstieg 
auf DVB-T schrittweise vollziehen 
wollen oder parallel DVB-T und 
Kabel-TV nutzen. Wer über seine 
TV-Karte Radio hören will, muss 
ebenfalls zu einer Twintuner- 
Karte greifen. Über DVB-T wird 

in Deutschland noch kein Radio 
ausgestrahlt. 


E Antenne 

Um DVB-T empfangen zu können, 
benötigen Sie definitiv eine 
Antenne. Geräte mit Antenne im 


Lieferumfang sparen also bares 
Geld. Wer noch eine alte Zimmer- 
antenne besitzt, kann diese in der 
Regel für DVB-T nutzen und somit 
auch zu einer Lösung ohne Anten- 
ne im Lieferumfang greifen. 


E Empfang 

Wenn Sie in einem DVB-T- 
Randgebiet mit schwácherer 
DVB-T-Sendeleistung wohnen, 

ist die Empfangsleistung des 
Tuners wichtig. Unsere Tests 
zeigen, dass es in diesem Bereich 
grofe Unterschiede zwischen den 
Geráten gibt. 


WICHTIGE DETAILS DVB-T-Lösungen 


Asus My Cinema-P7131 Dual 


de 


Die Software von Asus liefert mit Abstand die 
beste EPG-Unterstützung. 


Hama DVB-T USB 2.0 Stick 


4009: 


© 
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Lautstärke und Kanalwechsel. 


MSI TV@anywhere Duo 


Zur MSI-Karte bekommen Sie eine Mini-PC-Blen- 
de für den Einbau in einen Mini-Barebone. 


Terratec Cinergy T2 
ка 
| торым» _ = 


Ze 677 
0251-1500 Si 
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Die ordentliche EPG-Software zeigt immer nur 
einen Kanal an. 


m 
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Avermedia AverTV DVB-T USB 2.0 


EL 3 ПІ 
Die Konfigurationsmenüs bei der AverTV DVB-T 
USB 2.0 sind gut strukturiert und übersichtlich. 


Hauppauge WinTV Nova-T-USB2 
Ë wiet vie -, = IECIT ES 


Die veraltete Hauppauge-Software bietet weni- 
ge Funktionen und ist nicht mehr zeitgemäß. 


Pinnacle PCTV 310i 


aeee о Ое е @@ ОЮ. 


Die Pinnacle-Fernbedienung erinnert stark an 
eine MS-Media-Center-Fernbedienung. 


Techno Trend TV-Stick 


Die optisch gewóhnungsbedürftige Software 
bietet sehr viele Infos auf einen Blick. 
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EN TEST 


DIGITALE TV-KARTEN 


TYPBERATUNG: DVB-T-KARTEN 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


D. Möllendorf Marco Albert Kay Beinroth 
Redakteur Redakteur Redakteur 
Bereich Bereich Bereich 
Mainboard Notebooks TV-Karten 


W Grofer Serienfan 


W Benótigt eine gute Aufnah- 
meplanung 


unterwegs 


Fazit: Die Asus-Karte bietet 
mit Abstand die beste EPG- 
Unterstützung. Dadurch 
kann ich das Wochen- 
programm nach meinen 
Lieblingsserien durchsuchen 
und per Mausklick alle 
Aufnahmen in kürzester Zeit 


programmieren. der Grillparty. 


W Ist oft mit dem Notebook 


W Will eine mobile Lósung 


Fazit: Bei DVB-T ist für mich 
vor allem der Mobilitäts- 
faktor wichtig. Mit dem 
kleinen Hama-Stick inklusive 
Antenne kann ich praktisch 
überall frei vom Stromnetz 
fernsehen - egal ob im 
Biergarten, Park oder auf 


W Schaut nur gelegentlich 
am PC fern 


W USB-Fan 


Fazit: Ich nutze meinen PC 
nur selten zum Fernsehen 
und brauche eine einfache 
Lósung. Da ich die Karte 

nur bei Bedarf anschließen 
will, ist die USB-Lósung von 
Avermedia inklusive simpler 
Steuerrungssoftware mein 
Favorit. 


tiert angezeigt — leider fehlt die 
Möglichkeit, Sendungen für die 
Aufnahme zu markieren. Bei 
unserem Empfangstest konnte 
die kleine USB-Lósung 15 der 22 
Sender finden - ein ordentlicher 
Wert. Die Bild- und Audioquali- 
tát der dargestellten Sender war 
durchweg gut bis sehr gut. 


Pinnacle PCTV 3101: Teurer 
Alleskönner I Die PCTV 3101 
gehórt ebenfalls zu den Twin- 
tuner-PCI-Karten: Man kann 


DVB-T, analoges Fernsehen 
und analoges Radio empfangen. 
Abzüge in der Ausstattung gab 
es für die fehlende Antenne, 
Pluspunkte gab es für das gute 
Softwarepaket (Pinnacle Studio 
9). Kleinere Probleme bei der In- 
stallation: Insgesamt 320 MByte 
Daten schaufelt die Installati- 
onsroutine auf die Festplatte, 
für eine einfache TV-Software 
ist das extrem viel. Optisch hat 
sich Pinnacle mit der Software 
am Windows Media Center ori- 


entiert. Für alle, die allerdings 
einfach nur fernsehen wollen, 
könnte der Bedienungsaufwand 
der bunten Software etwas zu 
hoch sein. Ärgerlich bei der 
Sendererkennung: Die Softwa- 
re mischt DVB-T- und Analog- 
Sender, eine Trennung ist nicht 
möglich. Dafür ist die Sendersu- 
che aber sehr übersichtlich und 
relativ schnell, alle 22 DVB-T- 
Sender wurden auf Anhieb er- 
kannt. Ärgerlich: Die Kombina- 
tion aus Software und Hardware 
braucht relativ lange für einen 
Kanalwechsel. Bei allen anderen 
Geräten im Test vergingen circa 
0,5 bis 0,8 Sekunden für einen 
Wechsel (je nach Kanal und Si- 
gnalstärke), die Pinnacle-Lösung 
brauchte dafür teilweise die dop- 
pelte Zeit. 


Terratec Cinergy T2 Gute 
USB-Lösung Ш Auch wenn die 
Cinergy 2 eigentlich schon ein 
Auslaufmodell ist: Das Gerät 
bietet alles, was man für den 
DVB-T-Empfang benötigt — zu 
einem fairen Preis. Im Liefer- 
umfang sind eine gute Fernbe- 
dienung und eine passive Stab- 
antenne enthalten. Die Software 
(unbedingt das Update von der 


Terratec-Webseite laden) ist 
einfach strukturiert und bietet 
alle wichtigen Funktionen. EPG 
wird immer nur für den aktu- 
ellen Kanal angezeigt, Aufnah- 
men können per Mausklick im 
EPG programmiert werden. Die 
Empfangsleistung des Tuners ist 
gut: 19 von 22 Kanälen wurden 
gefunden. Bild- und Audioqua- 
lität waren durchweg gut bis 
sehr gut. 


Avermedia AverTV DVB-T 
USB 2.0, Asus My Cinema- 
P7131 Dual : Die Testsieger I 
Alle Infos zu den Testsiegern 
lesen Sie in den Empfehlungen 
der Redaktion. 


Fazit: Noch nicht perfekt Ё Die 
DVB-T-Produkte unterschei- 
den sich vor allem hinsichtlich 
der Empfangsleistung in DVB- 
T-Randgebieten. Auch viele 
Softwarelösungen zeigen noch 
Mängel, vor allem bei der EPG- 
Unterstützung. Bei fast allen 
Produkten im Test gibt es noch 
Verbesserungspotenzial. Soft- 
und Hardware-Updates wären 
wünschenswert. ш 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


AverTV DVB-T USB 2.0 My Cinema-P7131 Dual Cinergy T2 PCTV 310i DVB-T USB 2.0 Stick 
. . 
4 (T) w bi 
DVB-T TERRATEC E - 
LJ - 
m | 
Hersteller Avermedia (www.avermedia.de) Asus (mww.asuscom.de) erratec (www.terratec.de) innacle (www.pinnaclesys.de) ата (www.hama.de) 
Preis EN; EU; € 85. € 95- € 80,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis ut Sehr gut Gut efriedigend ut 
Schnittstelle SB PCI SB (1 SB 
AUSSTATTUNG 1,70 1,70 1,80 2,00 
Tuner VB-T DVB-T, Analog-TV, Radio VB-T VB-T, Analog-TV, Radio VB-T 
Anschlüsse SB, Antenne Antenne, Video-Out SB, Antenne Antenne, Video-Qut SB, Antenne 
Fernbedienung à, viele Funktionen Ja, viele Funktionen Ja, viele Funktionen Ja, viele Funktionen а, wenige Funktionen 
Software TV-Steuerungssoftware Cyberlink Power Cinema TV-Steuerungssoftware V-Steuerungssoftware, Pinnacle Studio 9 | TV-Steuerungssoftware 
Anschlusskabel SB-Kabel S SB-Kabel e SB-Kabel 
Antenne assive Stabantenne assive, große Stabantenne, Radio-Antenne | Passive Stabantenne assive Stabantenne 
Extras enötigt zwei USB-Anschlüsse E d 
EIGENSCHAFTEN | 1,80 | 1,80 2,00 2,40 
Installation nproblematisch nproblematisch nproblematisch angwierig nproblematisch, 
Serienummer erforderlich 
Teletext à à Ja Ја Ја 
Timeshifting à à Ja Jà Ja 
EPG EPG mit Timer-Programmierung PG mit Timer-Programmierung PG mit Timer-Programmierung PG mit Timer-Programmierung PG ohne Timer-Programmierung 
LEISTUNG 2,00 2,10 2,30 
Empfangsleistung Sehr gut ut Sehr gut Sehr gut [| 
Sendersuchlauf Gut bis sehr gut ut bis sehr gut ut bis sehr gut ut bis sehr gut U 
Bildqualität Sehr gut ut bis sehr gut ut bis sehr gut ut Du 
Audioqualität Gut ut ut bis sehr gut ut bis sehr gut Gut bis sehr gut 
Bedienung Sehr gut Sehr gut ut ut bis befriedigend Gut bis sehr gut 
кз Empfangsleistung з Sehr gute Software [+] Empfangsleistung &» Empfangsleistung кз Klein und handlich 
wall ` ei EI кї ra E 
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TEST 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Avermedia AverTV 
DVB-T USB 2.0 


Asus My Cinema- 


P7131 Dual 


Hardware 7 


Avermedia liefert mit der USB- 
Lósung das beste DVB-T-Kom- 
plettpaket ab. 


D as kleine USB-Gerät ist un- 
gefähr so groß wie eine 
Zigarettenschachtel. Besonderheit 
und kleiner Nachteil: Es benötigt 
für die Stromversorgung zwei USB- 
Anschlüsse - die kleinen USB-Sticks 
von Hama und Techno Trend kom- 
men mit einem USB-Anschluss aus. 
Käufer finden im Karton neben dem 
USB-Gerät eine kleine Stabantenne 
und eine gute IR-Fernbedienung. 
Die Installation der DVB-T-Lösung 
ist in wenigen Minuten erledigt. Die 
Bediensoftware ist gut strukturiert 
und ermöglicht auch Anfängern 
eine schnelle Konfiguration. Der 
Sendersuchlauf ist übersichtlich und 
arbeitet relativ schnell. In unserem 
Test wurden alle 22 DVB-T-Sender 
auf Anhieb gefunden. EPG wird für 


Zum Lieferumfang gehören eine Fernbedie- 
nung und eine kleine Antenne. 


den jeweils aktiven Kanal für den 
ganzen Tag angezeigt - Aufnahmen 
können per EPG programmiert wer- 
den. Zudem unterstützt die Lösung 
Videotext und Timeshifting. Gute 
Noten gab es auch für die Bild- und 
Audioqualität. In der Summe zeigte 
der Testsieger in keinem Wertungs- 
kriterium größere Schwächen und 
steht daher auf Platz 1 der DVB-T- 
Marktübersicht. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,78 
Preis: € 74,- Preis-Leistg.: Gut 


Gute Ausstattung zu einem klei- 
nen Preis bringen der My Cinema- 
P7131 Dual den Spar-Tipp ein. 


A sus hat den Karton der My 
Cinema-P7131 Dual ordentlich 

voll gepackt: Als einziger Hersteller 
liefert Asus eine große Stabantenne 
(30 Zentimeter) mit. Bei der Software 
bietet Asus keine eigene TV-Applika- 
tion, sondern spendiert den Käufern 
eine Vollversion der sehr guten 
Software Cyberlink Power Cinema. 
Entsprechend gut lässt sich die Kar- 
te steuern: Die Konfiguration ist ein- 
fach, die Steuerung über die mitge- 
lieferte Fernbedienung kinderleicht. 
Besonders gelungen: Power Cinema 
bietet mit Abstand die beste EPG- 
Unterstützung. Man kann durch alle 
Kanäle und Zeiten blättern, Aufnah- 
men per Mausklick programmieren 
und Zeitpläne anlegen (Sie werden 
dann an Ihre Lieblingssendungen 


Asus liefert als einziger Hersteller eine 
große Stabantenne mit. 


erinnert). Der Sendersuchlauf ar- 
beitet sehr schnell, 19 DVB-T-Sender 
wurden in unserem Test gefunden. 
Die Karte besitzt einen Twintuner 
und kann somit auch als analoge 
TV-Karte eingesetzt werden. Die Bild- 
qualität war bei allen Tests gut bis 
sehr gut. Der Sound klingt allerdings 
etwas gedämpft - somit reicht es nur 
für ein „gut“. Mit 74 Euro ist die Kar- 
te ein echtes Schnäppchen. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,88 d 
` a ler Testtabelle 
Preis: € 74,- Preis-Leistg.: Sehr gut | auf Seite 74 


WinTV Nova-T-USB2 DVB-T PCI Card Plus TV@anywhere Duo TV-Stick | WinTV-HVR 1300 
| 
DVB-T | 
ersteller auppauge (www.hauppauge.de) yphoon (www.typhoon.de) MSI (www.msi-computer.de) echno Trend (www.technotrend.de) Hauppauge (www.hauppauge.de) 
Preis € 84- €99- € 80,- €94- € 120- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut efriedigend ut Befriedigend Ausreichend 
Schnittstelle N (1 Cl SB PCI 
AUSSTATTUNG | 2,50 | 2,20 1,40 | 3,30 | 2,00 
Tuner VB-T VB-T VB-T, Analog-TV, Radio VB-T DVB-T, Analog-TV, Radio 
Anschlüsse SB, Antenne Antenne, Antennen-Ausgang, Video-Out | Antenne, Video-Qut SB, Antenne Antenne, Video-Out, Line-In 
Fernbedienung a, viele Funktionen Ja, viele Funktionen а, viele Funktionen Nicht vorhanden Ja, viele Funktionen 
Software V-Steuerungssoftware V-Steuerungssoftware V-Steuerungssoftware (englisch) V-Steuerungssoftware TV-Steuerungssoftware 
Anschlusskabel SB-Kabel + * SB-Kabel - 
Antenne - B assive Stabantenne E adio-Antenne 
Extras Mini-PC-Blende Mini-PC-Blende Е 
EIGENSCHAFTEN 2,70 2,40 1,80 | 2,40 | 2,70 
nstallation nproblematisch Unproblematisch nproblematisch nproblematisch nproblematisch 
Teletext a, mit separater Software Ја Ја а а, mit separater Software 
Timeshifting a Ја Ја а а 
EPG Rudimentäre EP6-Funktion ohne Rudimentäre EPG-Funktion mit einge- | EPG mit Timer-Programmierung EPG ohne Timer-Programmierung udimentáre EPG-Funktion ohne 
imer-Programmierung schránkter Timer-Programmierung imer-Programmierung 
LEISTUNG 2,60 3,10 2,40 2,80 
Empfangsleistung Sehr gut Befriedigen Ausreichend Gut efriedigend 
Sendersuchlauf ut bis sehr gut Gut Befriedigend ut Gut bis sehr gut 
Bildqualität ut Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 
Audioqualität ut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Gut 
Bedienung Befriedigend Befriedigen Gut Gut efriedigend 
кз Empfangsleistung кз Sehr gute Bildqualität кз Gute Ausstattung кз Klein und Handlich кз Gute Bildqualität 
FAZIT weng es a eg Tapo ein ug ae еве 


www.pcgameshardware.de 10/2005 | PC Games Hardware 75 


E: DVB-T in der Praxis 


Testmethoden 


DVB-T-LÖSUNGEN 


Für die Leistungsnote 


Autseichnen. Teeth Jo ger ә ^ 
See pum Zeien Ze haben wir bei allen 
RE Frequenz MHz) у Je itd Ё 
Oladi Hagen) D Popin һе — am | Geräten den Sender- 
Gomory X 7 Отка 5л 00 ЕЕ 
eus 5 NM so | $e | suchlauf ausgiebig 
ProSieben. ER 
О Rech "7 мны zz Dëscher unser t tet 
LI 
es d Gm Së Cis.) getestet. 
Ende Y "5 Nod 
Ot S Max ш ed 
« > 
Radostalion 
E Empfang E Sendersuchlauf 


Da alle Lósungen in einem DVB- 
T-Kerngebiet ohne Probleme alle 
móglichen Sender empfangen, 
haben wir die Testkandidaten 

in einem so genannten DVB-T- 
Randgebiet getestet. Dort ist 
das ausgestrahlte DVB-T-Signal 
deutlich schwächer und die 
Tuner zeigen unterschiedliche 
Empfangsleistungen. Alle DVB-T- 
Geráte wurden mit der gleichen 
passiven Stabantenne überprüft 
- der Standort der Antenne 
wurde während der Tests nicht 
verándert. 


[Disa 


Due SE 
Power On By PS/2 Keyboard 


Für die Bewertung des Sender- 
suchlaufes haben wir mehrere 
Punkte überprüft, unter anderem 
die Dauer des Sendersuchlaufes 
und die Übersichtlichkeit des 
entsprechenden Konfigurations- 
menüs. 


E Bild- und Tonqualität 

Da „Das Erste" (ARD) in der Regel 
alle Sendungen mit der gleichen, 
geringen MPEG2-Kompression 
sendet, haben wir mit diesem 
Kanal alle Karten auf Bild- und 
Tonqualität überprüft. 


sabled] 
bled] 


Sa 
sabled] 


APM-Konfiguration: Im BIOS können Sie die Weckfunktionen aktivieren und die 


Weckzeit für den Rechner festlegen. 


Benutzer 


б» 


Erweitert 


Verwenden Sie die unten stehende Liste, um Benutzern den 
Zugriff auf den Computer zu gestatten bzw. zu verweigern und 
um Kennwörter oder andere Einstellungen zu ändern. 


Benutzer dieses Computers: 


Benutzername 
Bj Administrator 
| Mast 
| #2єссн_2 


Benutzer: Damit der Rechner ohne Passwortabfrage startet, müssen Sie die gezeig- 


Gruppe 
Administratoren 
Gäste 
Administratoren 


te Option für den gewünschten Benutzer deaktivieren. 
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Mit einer DVB-T-Karte wird Ihr PC zum digitalen Videorekor- 
der. Wer allerdings seinen PC nicht permanent laufen lassen 
will, muss einiges bei der Konfiguration beachten. 


igentlich klingt es so 

einfach: TV-Karte ein- 

bauen, Scheduler pro- 
grammieren, Lieblingssendung 
aufnehmen. Die Tücke liegt aber 
im Detail: Im Vergleich zum Vi- 
deorekorder kann sich der PC 
nicht ohne weiteres zur pro- 
grammierten Zeit einschalten 
und nach der Aufnahme wieder 
ausschalten. 


>> Das größte Problem: Rechner 
einschalten 


namen und Kennwort eingeben” 
und klicken Sie auf „überneh- 
men”. Wählen Sie dann „Auto- 
matische Benutzeranmeldung“. 
Geben Sie dort den Namen des 
gewünschten Benutzerkontos 
und das dazugehörige Passwort 
inklusive Wiederholung in die 
Maske ein und klicken Sie dann 
auf „Ok“. Beim nächsten System- 
start wird dieser Benutzer auto- 
matisch angemeldet. 


»» Aufnahme 


Wer seinen Rechner nicht rund 
um die Uhr laufen lassen will, 
braucht einen Möglichkeit, den 
Rechner kurz vor der Aufnahme 
zu starten. Relativ selten sind 
Mainboards mit der BIOS-Opti- 
on „Power on / Power return”. 
Ist diese aktiviert, startet der 
Rechner, sobald Strom anliegt. 
Einen solchen Rechner können 
Sie dann mit einer einfachen 
Zeitschaltuhr aus dem Bau- 
markt zur gewünschten Zeit 
starten. Ein zweite Möglich- 
keit ist das so genannte APM. 
Die passenden BIOS-Optionen 
finden Sie meistens unter dem 
Punkt „Power“. Wählen Sie dort 
„APM Configuration” und dann 
„Power on RTC Alarm“. Dort 
können Sie dann eine Weck- 
zeit für den Rechner einstellen. 
Problem bei beiden Lösungen: 
Weder BIOS noch Zeitschaltuhr 
lassen sich mit der TV-Software 
synchronisieren. Somit müssen 
Sie für jede Aufnahme die Zei- 
ten manuell einstellen. 


>> Der Systemstart 

Wichtig beim Systemstart: Ihr 
Windows darf nicht an einem 
Login hängen bleiben. Bei Rech- 
nern ohne Passwortschutz und 
nur einem Benutzer tritt dieses 
Problem nicht auf. Alle anderen 
wählen „Start“ — „Ausführen“ 
- „control  userpasswords2". 
Wählen Sie dann den Nutzer, der 
automatisch angemeldet werden 
soll. Entfernen Sie das Häkchen 
bei „Benutzer müssen Benutzer- 


Die Aufnahme automatisch zu 
starten, ist relativ einfach: Ko- 
pieren Sie einfach eine Verknüp- 
fung zum Fernsehtool in den 
Autostartordner Ihres Start-Me- 
nüs. Die Anwendung wird dann 
automatisch gestartet. Wichtig: 
Einige TV-Lösungen haben eine 
separate Aufnahmeplaner-Soft- 
ware, einen so genannten Sche- 
duler. Gegebenenfalls müssen 
Sie diese Software anstatt der 
normalen TV-Software mit dem 
Autostart-Ordner verknüpfen. 
Beachten Sie: Alle DVB-T-Lösun- 
gen speichern direkt in dem aus- 
gestrahlten MPEG2-Format ab. 
Unsere Test zeigen, dass Sie für 
eine Minute Videomitschnitt un- 
gefähr 24 MByte Festplattenspei- 
cher benötigen. Achten Sie also 
darauf, dass ausreichend freier 
Festplattenplatz vorhanden ist. 


>> Ausschalten 
Am einfachsten können Sie den 
Rechner nach der Aufnahme mit 
einem Freewaretool wie Shut- 
downpro (WEBCODE: 23CG) 
ausschalten. Geben Sie dort 
einfach die gewünschte Zeit an 
und kopieren Sie ebenfalls eine 
Verknüpfung in den Autostart- 
ordner, damit es nach dem Sys- 
temstart aktiv ist. Bei einigen 
TV-Lösungen können Sie auch 
eine Option „nach der Aufnah- 
me Rechner runterfahren" akti- 
vieren. In diesem Fall benótigen 
Sie keine zusátzliche Shutdown- 
Software. [| 
Kay BEINROTH 
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Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


HARDWARE ` SOFTWARE ` 


PCle Grafikkarte 
Radeon? X800 XL 


Schneller Videospeicher und überragende 
Performance - die perfekte Gaming-Karte. 


* ATI Radeon” X800 XL Grafikchip 
* 256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 

* 400 MHz Chiptakt 

* 980 MHz Speichertakt 
* VGA, DVI, TV-Out 
* Retail 


PCle Grafikkarte 
Radeon? X800 GT 


Mid-Range Gaming-Grafikkarte - optimal 
für ambitionierte Spielefans. 


* ATI Radeon? X800 GT Grafikchip 

* 256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 

* 475 MHz Chiptakt 

* 980 MHz Speichertakt 

* 2x DVI (1x über VGA-Adapter), 
Video-In/Out 

* Lite-Retail 


d 


PCle Grafikkarte 


Radeon? X850 XT 


* ATI Radeon? X850 XT Grafikchip 

* 256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 

* 520 MHz Chiptakt 

* 1.080 MHz Speichertakt 

* 2x DVI (1x über VGA-Adapter), Video-In/Out 


* Retail 
AGP Grafikkarte AGP Grafikkarte 
Radeon? 9550 Atlantis Radeon® 9600 Pro 


Einsteigerkarte mit guter Peformance bei einem 
attraktiven Preis-/Leistungs-Verhältnis. 


* ATI Radeon? 9600 Pro Grafikchip 
* 256 MB DDR-RAM (128 Bit) 
* 400 MHz Chiptakt 

* 446 MHz Speichertakt 
* VGA, DVI, TV-Out 

* Lite-Retail 


Solide Grafikleistung für Home Office und 
Workstation PCs. 


* ATI Radeon" 9550 Grafikchip 
e 128 MB DDR-RAM (128 Bit) 
• 250 MHz Chiptakt 

* 400 MHz Speichertakt 

* VGA, DVI, TV-Out 

* Bulk 


$) 


SArchime 


GRaPHICS BY 


» ot 


Jeon 


Mit 16 parallelen Pixel Pipelines, 256 MB GDDR3 Speicher, PCI Express Interface 
und der Flexibilität von Dual DVI Verbindungen via SAPPHIREs Digital Duo™ 
Technologie schafft die Radeon? X850 XT neue detaillierte Spielewelten! 


AGP Grafikkarte 
Radeon? X800 XL 


Optimale Bildqualität und rasante Performance - 
die Referenz unter den AGP Karten. 


* ATI Radeon” X800 XL Grafikchip 
* 256 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 
* 400 MHz Chiptakt 

* 980 MHz Speichertakt 
* VGA, DVI, TV-Out 

* Retail 


2005, ATI Technologies Inc. All rights reserved. ATI and ATI product and product feature names are trademarks and/or registered trademarks of ATI Technologies Inc. All other company and product names are trademarks and/or registered trademarks of 


their respective owners. Features, pricing, availability and specifications are subject to change without notice. 


Mehr von ALTERNATE finden Sie auf den Seiten 176-177 


di) DEUTSCHER Pr@xis 
— Br 


е 
PCDirekt 


ata 
ALTERNATE 


* All in One: für alle "ATX12V" Plattformen wie ATX & BTX 
und "EPS12V" für EEB, CEB 

* Offiziell zertifiziertes Netzteil für NVIDIA SLI 

* ATX 12V V2.01 : Unterstützt die letzte Version 
der P4 Prescott und Athlon 64/64 FX Prozessoren 

* Smart Fan Funktion: Intelligente Fans laufen nach 
Ausschalten des Computers für mindestens 2 Minuten 
weiter bis eine Geháusetemperatur von 40° Celsius 
unterschritten wird 
* Hohe Energieeffizienz von bis zu 80 %, d.h. es wird sehr 
wenig Strom verschwendet. Dies entlastet Ihre 
Stromrechnung, egal ob Sie nur im Internet surfen oder 
3D-Spiele spielen! 

* Separate 12V -Schienen: Unabhängige 12V-Schienen 
garantieren optimale Stromversorgung des Mainboards 
und der Grafikkarten 

* 3 Jahre Garantie 


‚Anschlüsse _ Mainboard 8 Pin12v 4Pin12V GPInPCHE HDD FDD S-ATA РМ 
EEUU NENNEN E 2121212 
AX VEM ПИЧ ТИ тшт УЛТ? 


Е670: .E(W) 18A 18A 35A/420W 34A 34A ОВА 25A 600W Ende eg 1 Adapter 2 Louis 


* All in One: für alle "ATX12V" Plattformen wie ATX & BTX 
und "EPS12V" für EEB, CEB 

* ATX 12V V2.01 : Unterstützt die letzte Version der P4 
Prescott und Athlon 64/64 FX Prozessoren 

* Smart Fan Funktion: Intelligente Fans laufen nach 
Ausschalten des Computers für mindestens 2 Minuten 
weiter bis eine Gehäusetemperatur von 40° Celsius 
unterschritten wird 

* Hohe Energieeffizienz von bis zu 80 %, d.h. es wird sehr 
wenig Strom verschwendet. Dies entlastet Ihre 
Stromrechnung, egal ob Sie nur im Internet surfen oder 
3D-Spiele spielen! 

* Separate 12V -Schienen: Unabhängige 12V-Schienen 
garantieren optimale Stromversorgung des Mainboards 
und der Grafikkarten 

* 3 Jahre Garantie 


‚Anschlüsse | Mainboard | 8Pint2v 4Pin12V | SPinPCHE | HDD | FDD |S-ATA FM | 
EGABSAX-UHBW) 244 Kombi - | 1 | 1 (7 (2 4 1) 
EGSBSAKUHM 2MKomi - 1 | 2 |72 4 1 


Eege 18A 18A 35A/420W 34A 34A 0.8A 2.5A 600W EG701AX-VA(W) 24+4 Kombi 1 1 2 1 12 ke l1 


BEZUGSQUELLEN 


ei E КЕМ ЕТЕКТЕ 
ALTERNATE NOGARD Moria CE 


www.ALTERNATE.de www.FORTKNOX.de www.SNOGARD.de www.KM-ELEKTRONIKde www.CASEKING.de www.enermax.de 


* Quelle: Saturn Top 20 vom 14.08.05 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


d Es stimmt nachdenklich, was SWAT 4- i 
: Onlinespieler diesen Monat heraus- : 
І fanden. Nachdem sie - wie vom Her: 

: steller empfohlen - das Spiel per Patch 

; auf die Version 1.1 aktualisierten, 

i machten sie in der Readme-Datei eine 

: Entdeckung: Neben der Auflistung 

i behobener Bugs war dort von einem 

S ,Massive Streaming Add Support" die 

: Rede. Tatsáchlich beobachteten die 

: Zocker nach dem Update ungewóhnli- 

: che Netzwerkaktivitáten. Gleich rückte : 
2 man dem verantwortlichen Programm- : 
: code mit einer speziellen Software S 
; zu Leibe. „Das Spiel lud andauernd 

: Daten von einem Server, um Werbe- 

Н plakate in der Spielwelt einzubauen", 

: erklárte einer der Betroffenen. ,,Das 

: geschah nicht nur in jedem Level, zu- 

: sátzlich wurden die Verantwortlichen 

; mithilfe der Id-Nummer auch darüber 

: informiert, welcher Spieler für wie 

; lange und aus welcher Entfernung 

: die Werbung betrachtete. Sogar der 

: durchschnittliche Blickwinkel wurde 

i übermittelt." Obwohl die SWAT 4- 

: Community erstaunlicherweise 

i hóchst unterschiedlich auf diese 

І virtuelle Ѕріопаде reagierte, bin ich 

: auf der Seite derjenigen, die es nicht 

: einsehen, dass sie bis zu 50 Euro für 

; ein Spiel bezahlen, um dann noch 

i ungefragt das Opfer einer subtilen 

: Werbeattacke zu werden. Ich hoffe, 

S dieses Beispiel bleibt ein unrühmli- 

S cher Einzelfall. 


Bl verkauts-charts* 

: PLATZ 1 Battlefield 2.......................... Electronic Arts : 
: PLATZ 2 СТА San Andreas............... eren Take 2 | 
: PLATZ 3 На еа Vivendi Universal 1 
: PLATZ 4 Guild Wars........................ NCSoft/Flashpoint ; 
i PLATZ5 Empire Earth 2.................. Vivendi Universal ; 


: PLATZ 6 Die Sims 2........................... Electronic Arts : 
f PLATZ 7 Codename: Panzers - Phase 2. : 
i PLATZS Stronghold 2 Take2 | 
i PLATZ 9 Die Sims 2: Wilde Campus Jahre.......... EA i 
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BILD DES MONATS: Herr der Ringe: 
Schlacht um Mittelerde 2 


Aufgewertet Schlacht um Mittelerde 2 verwendet zwar dieselbe Grafik-Engine wie der Vorgänger. Dafür hat 
EA Pacific die Optik mit Bump- und Specular-Maps sowie perspektivisch korrekten Schatten aufgepeppt. 


Aktuell in den Spieleregalen 


T Sins 
= Wenig abwechslungsreiche Macho-Simulation mit derbem Inhalt und guter Optik 
ПИП] Webseite: www.7sins-game.com 


Ne Dungeon Siege 2 
Fortsetzung der beliebten Jäger- und Sammler-Saga, die viele Verbesserungen bietet 
GUT Webseite:www.gaspowered.com/ds2 


„ә Fahrenheit 
Das Adventure mutiert im zweiten Teil zu einem Action-Titel mit wirrer Story. 


ПИП Webseite: www.fahrenheitgame.com 


дё Fußballsimulation mit den allerneuesten Vereinsdaten und überarbeiteten Taktiken 
GUT Webseite: www.easports.com 


Ne Madden NFL 06 


Genreprimus der Football-Spiele, der mit zahlreichen Neuerungen gespickt ist 


GUT Webseite: www.easports.com 
Ne Moto GP 3 
Erstklassige Motorradsimulation. Das Fahrgefühl ist realistisch, die Grafik gut. 
GUT Webseite: www.easports.com 


Ne Siedler: Legenden 
Liefert den Fans vier neue Kampagnen mit 17 Missionen, aber keine neuen Features 
GUT Webseite: www.siedler.de 


Warhammer 40K: Winter Assault 
8 Gelungene Erweiterung. Die futuristischen Schlachten finden jetzt im Schnee statt. 
GUT Webseite: www.dawnofwar-game.de 
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BER Blockbuster-News 


Countdown SPELLFORCE 2: Informationen zur 
für Spiele-Blockbuster SMP/SMT-Optimierung der Engine 


> Age of Empires 7. 04 2005 Black & White 2 m Gespräch. mit PCGH Dirk Ringe 
verriet Phenomic-Chef- Ss EE 
2 Мапа а 04 2005 programmierer Dirk Ringe De- Pe EU. 
> Black & White 2*.......... Oktober 2005 tails zur Dualcore-Optimierung en 
> КЕЛШЕ О 2006 der Spellforce 2-Engine: bedacht werden. << 
irk Ві 
> Call of Duty 2... 04 2005 PCGH: Wie sieht die SMP/SMT- Re 
» Command & Conquer: Optimierung der Engine in der 
Alarmstufe Rot 3.............. Q1 2006 Pigs dust 
»DenPate- с Januar 2006 Dirk Ringe: Wenn man eine Ap- 
ЭЛЕЕЕ E 04 2005 plikation von single- auf multi- 
R threaded umstellen will, muss 
GN 01/2006 dab vorher im Desten der Soll: 
> Hitman 4: Blood Мопеу“....... 01 2006 ware bedacht werden. Es gibt  Spellforce 2: Die moderne Engine profi- 
> Neverwinter Nights 2 2006 zwei Hauptansátze für multi- tiert von der „Kraft der zwei Kerne". 


threaded Games. Beim ersten 
> NfS: Most Wanted ..... November 2005 zerlegt man das Programm in 
> Operation Flashpoint 2......... 022006 m € mehrere unabhängige Bereiche PCGH: Welcher Performance- 
Rise & Fall: Civilizations at War (Wegsuche, Animation, Physik gewinn ist im besten Falle er- 
> Paranorld nn 012006 i : my | , ...), die jeweils in einem Thread ` reichbar, welcher ist realistisch? 
ае 04 2005 ablaufen. Mit einer Queue wer- 
S EREE 01 2006 den dann die Aufgaben vom Dirk Ringe: Voraussichtlich 
Hauptprogramm an das entspre- wird bei zwei Prozessorkernen 
> Serious Aan! 04 2005 chende Modul geschickt und maximal 70 Prozent mehr Perfor- 
> Spellforce 2... 01 2006 nach einer Zeit wieder abgeholt. mance erreichbar sein (bei glei- 
cher Taktrate). Realistisch sind 
"ID. 012006 Beim anderen Ansatz, den wir eher 30 Prozent. Allerdings wer- 
> Starship Troopers". 26. Oktober 2005 für Spellforree 2 gewählt haben, den die Rechner mit typischen 
usc wird die Trennung nicht fest Engpässen besser fertig werden 
> Star Wars: Empire at War......04 2005 nach Aufgaben an die CPUs ver- (zum Beispiel, wenn viele Ein- 
> The Elder Scrolls: Oblivion ........ 2006 teilt. Das Programm läuft auf heiten sich gleichzeitig einen 
> Unreal Tournament 2007.......... 2006 einem Prozessor, bis es zu einem Weg suchen). 
К Punkt kommt, wo viele gleiche Das komplette Interview finden 
> World Racing 2 03 2005 Aufgaben ablaufen. Erst dann Sie unter WEBCODE 23DH. 
> X3: Reunion ....................... 04 2005 wird die Arbeit auf zwei CPUs 
* Veröffentlichungsdatum geändert verteilt. Web: http://spellforce.jowood.com 


++ KURZTIPPS ++ KURZTIPPS ++ KURZTIPPS ++ KURZTIPPS ++ 


Earth 2160 | Zusätzliche Benchmarks FIFA 06 | Wenig Tuningmöglichkeiten GTA San Andreas | No More Hot Coffee Splinter Cell 3 | Neuer Patch v1.04 


sah 


Unter WEBCODE 23CC können Sie die Wenn Sie bei FIFA 06 die Performance Unter www.nomorehotcoffee.com steht Mit dem Patch der Version 1.04 un- 
Benchmark-Datei (benchmarks.wd) he- verbessern wollen, können Sie die Auf- für die amerikanische, australische terstützt Splinter Cell: Chaos Theory 
runterladen, die Sie dann in den Ordner lösung oder die Details verringern. Die und europäische Version des Spiels ein erstmalig auch das Shader-Modell 2.0 
,WDFiles" kopieren. Um diese aufzuru- Fps-Rate steigt dadurch um 8 (5 Fps) Patch bereit, der die unter dem Namen bei Ati-Karten, das unter anderem zur 
fen, starten Sie die Earth2160 Start.EXE bzw. 19 Prozent (13 Fps, gemessen mit ХР ,Hot-Coffee-Mod" bekannt gewordenen Darstellung der HDR-Beleuchtung und 
mit dem Parameter „-benchmarkconfig“. 2500+, Radeon 9600, 1.024 MByte RAM). virtuellen Sexspielchen wieder entfernt. des Parallax-Mappings genutzt wird. 
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ENTWICKLER-INTERVIEWS 


SPIELE SS 


AUTO ASSAULT: Ausgefallene The- 
matik, interessante Technik 


OG al Ryan Seabury 


»» Auto Assault benótigt 
mindestens eine Karte mit 
Pixel-Shader 1.1. Für die opti- 
male Optik sind Pixel-Shader 
2.0 erforderlich. «« 


B ei Auto Assault gehen die 
Mitspieler bevorzugt mit 
getunten Fantasiekarossen auf- 
einander los. Hat das etwas an- 
dere, sehr actionlastige Online- 
Rollenspiel auch eine interessan- 
te Technik zu bieten? Wir fragten 
einen der Entwickler: 


PCGH: Warum habt ihr euch 
für die Havok-2-Physik-Engine 
entschieden, statt eine eigene zu 
programmieren? 


Ryan Seabury: Bereits am An- 
fang der Entwicklung stand fest, 
dass wir für unsere komplett 
zerstórbare Spielwelt und die 
Fahrzeugphysik eine leistungs- 
starke Physik-Engine benótigen 
würden. Wir hatten die Wahl, 
entweder ein oder zwei Physik- 
Programmierer einzustellen oder 
die Lizenz für die Havok-2-En- 
gine zu erwerben. Da die Kosten 
annähernd gleich gewesen wä- 
ren, fiel unsere Entscheidung zu- 
gunsten der Lizenz-Engine aus. 


PCGH: Besitzt die Engine eine 
Optimierung für Techniken wie 
Dualcore-CPUs, Hyper-Threa- 
ding oder 64 Bit? 


Ryan Seabury 


Net Devil, Designer und Programmierer 


Ryan Seabury: Ja, wir arbeiten 
eng mit Intel zusammen, um die 
Engine für Dualcore-Prozesso- 
ren sowie Hyper-Threading zu 
optimieren. Um eine 64-Bit-Op- 
timierung haben wir uns aktuell 
jedoch noch nicht gekümmert. 


PCGH: Welche Shader-Model- 
le nutzt der Renderer von Auto 
Assault? 


Ryan Seabury: Der Spieler benó- 
tigt mindestens eine Grafikkarte 
mit Shadern der Version 1.1. Für 
die optimale Optik ist allerdings 
Grafikhardware mit Pixel- und 
Vertex-Shadern der Version 2.0 
erforderlich. 


PCGH: Welche Rendertechniken 
kommen zum Einsatz? 


Ryan Seabury: Neben Bump-, 
Parallax, Specular-, Reflection- 
sowie Refraction-Maps nutzen 
wir auch die Fresnel-Rendertech- 
nik bei der Wasserdarstellung. 
Dazu kommen Post-Processing- 
Effekte wie Unschärfe, Verwi- 
schung und Blendung (Bloom). 


Web: http://de.autoassault.com 


Action groß geschrieben: Beim genreuntypischen Auto Assault stehen spannende 
Duelle mit futuristischen Fahrzeugen statt der Charakterentwicklung im Vordergrund. 
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BLITZKRIEG 2: Nachfolger jetzt 
komplett dreidimensional 


W elche Technik kommt beim 
zweiten Blitzkrieg-Teil zum 
Einsatz? PCGH fragte nach. 


PCGH: Warum habt ihr für Blitz- 
krieg 2 eine 3D-Engine entwi- 
ckelt? 


Elmar Grunenberg: Wir wollten 
einen vollwertigen Nachfolger 
mit einer komplett neuen Engine 
machen. Alle großen RTS-Spiele 
nutzen die 3D-Technik und es 
war einfach ein logischer Schritt. 


PCGH: Welche DirectX-Versio- 
nen werden mit einem eigenen 
Renderpfad unterstützt? 


Elmar Grunenberg: Wir ver- 
wenden DX9.0c. Die volle Gra- 
fikpracht wird aber auf jeder 
Grafikkarte zu sehen sein, die 
Shader-Version 1.1 unterstützt 
— also alle Karten ab Geforce3, 
allerdings keine Geforce4 MX. 


PCGH: Sind die KI-Routinen 
ebenfalls neu programmiert? 


ШИЯ ДАИ Elmar Grunenberg 


»» Die volle Grafik- 
pracht wird auf jeder 
Grafikkarte zu sehen 

sein, die Shader-Versi- 
on 1.1 unterstützt. «« 


Elmar Grunenbert 
CDV, Produzent Blitzkrieg 2, War Front 


Runderneuerung: Die 3D-Optik ist neu. 
Die KI wurde gründlich überarbeitet. 


Elmar Grunenberg: Die KI-En- 
gine wurde generalüberholt. Dies 
betrifft vor allem Pathfinding, 
Pathtracking und Kollisions- 
abfrage. Da es in Blitzkrieg 2 jetzt 
zusátzlich steuerbare Flugzeuge 
gibt, mussten die KI-Routinen 
dafür erst entwickelt werden. 


Webseite: www.nival.com/blitzkrieg2 


DARK MESSIAH OF MIGHT & MA- 
GIC: Titel nutzt Half-Life-2-Engine 


W elche Features der Source- 

Engine nutzt das Fantasy- 
Actionspiel? PCGH sprach mit 
Doug Lombardi und Romain de 
Waubert von Arkane. 


PCGH: Kónnen wir Erweiterun- 
gen der Source-Engine für Dark 
Messiah erwarten? 


Doug Lombardi: Ja. Vor allem 
die Optik von Dark Messiah un- 
terscheidet sich maßgeblich von 
Half-Life 2 oder CS Source. In 
Dark Messiah gibt es ein Inventar 
sowie komplett neue Charakter- 
grafiken. Außerdem arbeitet Ar- 
kane viel mit HDR, das zu den 
neuesten Errungenschaften un- 
serer Source-Engine gehört. 


Romain de Waubert: Der op- 
tische Unterschied zu anderen 
Source-Titeln ist immens, beson- 


alla Romain de Waubert 


` # >> Der optische Unter: 
schied zu den Source- 
Titeln ist immens, vor 
allem mit einer moder- 
nen Grafikkarte. «« 


Romain de Waubert de Genlis 
Arkane, Produzent Dark Messiah 


Blendend: In vielen Spielszenen von Dark 
Messiah kommt echtes HDR zum Einsatz. 


ders mit einer Grafikkarte der 
neuesten Generation. Vor allem 
die Lichteffekte werden um eini- 
ges realistischer daherkommen. 


Webseite: www.ubisoft.de 
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SPIELE: X3: Reunion 


Weltraum-Sim mit 
moderner Technik 


In X3: Reunion erobern 
Sie erneut unendliche 
Weiten des Pixel-Welt- 
raums. Der sieht dank 
einer neuen Grafik-En- 
gine noch schöner aus! 


ieSparte der Weltraum- 

D Simulationen hatte es 
immer schon schwer, 

die große Masse der Spieler zu 
begeistern. Mit X2: Die Bedro- 
hung sorgte Egosoft letztes Jahr 
jedoch für eine frische Brise im 
Genre. Der an Klassiker wie Eli- 
te und Privateer erinnernde Titel 
stand nicht nur für eine span- 
nende Synthese aus Wirtschaft 
und Kampf, sondern bot neben 
einer ansprechenden Optik auch 
eine fortschrittliche Technik. 
Mittlerweile arbeitet das Ent- 
wicklerteam mit X3: Reunion am 


Eine zusätzliche, per Pixel-Shader dargestellte Specular-Map staffiert 
die Raumschiffe mit Glanzpunkten aus und sorgt für eine sehenswerte Optik. 
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dritten Teil der Weltraum-Saga. 
Der habe laut Egosoft-Chef 
Bernd Lehan neben der neuen 
Grafik-Engine noch weitere Ver- 
besserungen zu bieten, wie Sie 
im folgenden Feature nachlesen 
können. 


>> Grafikleistung gefragt 

Bereits bei X2: Die Bedrohung war 
die Leistung des 3D-Beschleuni- 
gers ein entscheidender Faktor 
für die Gesamtperformace. Das 
hat sich auch beim Nachfolger 
nicht geändert. „X3 hat die Qua- 
lität aller Grafikelemente im Ver- 


Dank des Bump-Mappings wirken die vielen Raumstationen, 


gleich zum Vorgänger ungemein 
hochgeschraubt”, bestätigt Le- 
han. „Die logische Konsequenz 
ist natürlich ein Anstieg der 
Leistungsanforderungen an die 
Grafikkarte.” Außerdem haben 
die Programmierer des Teams 
die Grafik-Engine deutlich op- 
timiert, sodass im Gegensatz 
zu X2 die CPU deutlich seltener 
limitieren dürfe, erklärt uns der 
Entwicklungsleiter. 


>> Verschiedene Renderpfade 
Der Renderer der komplett 


neu programmierten Grafik-En- 


die Sie bei X3 anfliegen, sehr plastisch. Es kommt ein realistisches Spielgefühl auf. 


X3: REUNION 


SPIELE 


ЕУ 
aW 


Stencil-Shadows: Wie beim Vorgänger X2: Die Bedrohung 
verwendet auch die Engine von X3 Schablonenschatten. 


gine besitzt verschiedene Pfade. 
Die werden in Abhängigkeit 
von den auf der Grafik-Hard- 
ware des Spieler verbauten 
Shader-Einheiten genutzt. „Der 
Renderer von X3 besitzt spezi- 
elle Shader-Varianten, welche 
die Performance der Karten 
widerspiegeln“, erläutert Bernd 
Lehan. „So werden auf Radeon 
9800- andere Shader als auf Ge- 
force-FX-Karten genutzt. Meist 
ist dabei die reine Per-Pixel- 
Performance ausschlaggebend.” 
Deutlich sichtbare Unterschiede 
hinsichtlich der Spielgrafik gibt 
es dabei vor allem zwischen 
dem Shader-3.0/2.0- (Geforce6/ 
Radeon 9800) und dem Shader- 
1.3-Renderpfad (Geforce4 Ti). 


Spezielle Schattenberechnung 
Da die X3-Grafik-Engine wie ihr 
Vorgängermodell die Schatten 
als Schablone darstellt, werden 
diese zum größten Teil von der 
CPU berechnet. Weil die Kom- 
plexitát der Modelle ebenfalls 
angestiegen ist, benótigt der 
Spieler definitiv auch einen leis- 


Begrüßungskommando: Falls Ihr Andockmanöver nicht will- 
kommen sein sollte, rücken Kampfgeschwader gegen Sie vor. 
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RN 


1 


tungsstarken Prozessor, um die 
mit Stencil-Shadows  bezeich- 
neten Schatten zu bewundern. 
„Wir haben allerdings durch die 
neuen Shader auch viele andere 
Effekte, die Schatten nur selten 


X3 hat die Qualität 
aller Grafikelemente im 
Vergleich zum Vorgán- 
ger ungemein hochge- 

schraubt. 


vermissen lassen", beruhigt der 
Egosoft-Boss die Besitzer einer 
weniger leistungsstarken CPU. 


Detailfülle dank Shader 
Bei der Berechnung der sehens- 
werten Grafik für die Raumsta- 
tionen und -schiffe macht der 
Renderer Gebrauch von Pixel- 
und Vertex-Shadern. Unterstützt 
werden u. a. die Shader-Model- 
le 2.0, 1.4 sowie das Modell 3.0. 
Zum Einsatz kommen die Sha- 
der beim Rendern der Per-Pixel- 
Beleuchtung, der Normal-, Spe- 


Weltraumhafen: Neben Kampfeinlagen müssen Sie auch die 
zahlreichen Raumstationen anlaufen, um Handel zu treiben. 


cular- und Environment-Maps 
sowie beim Glüh- und Verwisch- 
effekt. HDR wird aktuell noch 
nicht unterstützt, soll aber mög- 
licherweise per Patch nachgelie- 
fert werden. 


Verbessert: KI und Physik 

Das für das vierte Quartal die- 
ses Jahres geplante X3 verfügt 
über eine leistungsfáhige Phy- 
sik-Engine. ,Prinzipiell haben 
alle Objekte physikalische Ei- 
genschaften", kommentiert Le- 
han. ,Sie prallen voneinander 
ab und Schiffe driften im Raum, 
wobei Masse und Geschwin- 
digkeit eine Rolle spielen." Das 
neue Inertia-System soll dem 
Spielerlebnis zusátzlich zu mehr 
Glaubwürdigkeit verhelfen. An 
der KI haben die Entwickler 
ebenfalls gearbeitet. „Die Weg- 
findung der Schiffe wurde opti- 
miert und sowohl beim Handel 
als auch beim Kampf haben wir 
der KI zahlreiche Verbesserun- 
gen verpasst", erfahren wir am 
Ende unsere Interviews. ш 

FRANK STÓWER 


Viel Liebe zum Detail: Die Komplexität der aufwendig textu- 
rierten Raumschiffmodelle ist bei X3 deutlich angestiegen. 


INTERVIEW 


r 


Name: Bernd Lehan 
Firma: Egosoft 

Funktion: Geschäftsführer 
und Entwickler 

Wichtige Werke: 

X2: Die Bedrohung 


E Wird es wie bei X2: Die 
Bedrohung eine Bench- 
mark-Funktion geben? 

Ja, da dieses Feature bei den 
Fans sehr gut angekommen 
ist, werden wir wieder eine 
Rolling Demo mit Bench- 
mark-Funktionalität machen. 


Bi Ist die Engine für Tech- 
niken wie Hyper-Threading 
oder Dual-Core-Processing 
optimiert? 

Für das Streaming von 
Media-Content verwenden 
wir asynchrone Tasks, die 
natürlich auch von Hyper- 
Threading profitieren. Des 
Weiteren kónnen Zweikern- 
Prozessor-Systeme, ähnlich 
wie Hyper-Threading, die auf 
mehrere Tasks verteilten 
Prozesse nutzen. 


E Wird es eine separate 
64-Bit-Version der Engine 
geben? 

Nein, leider nicht. Die Engine 
profitiert nur indirekt von 
der 64-Bit-Technik in Form 
optimierter DLLs. Aber auch 
das kann schon einen Unter- 
schied bei der Performance 
ausmachen. 


E Warum habt ihr euch 
dafür entschieden, anstelle 
des Add-ons X2: Die Rück- 
kehr jetzt mit X3: Reunion 
eine vollwertige Fortset- 
zung zu entwickeln ? 

Wir sind ein recht kleines 
Entwicklerstudio und wollten 
uns auf das wesentlich gró- 
Bere und wichtigere Projekt 
konzentrieren, statt unsere 
Aufmerksamkeit auf zwei 
Projekte zu verteilen. 
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SPIELE: Dungeon Siege ? 


Test 


Tuning 


Niedrigste Detailstufe 


Hóchste Detailstufe (kein AA/AF) 


Schlichte Optik: In der minimalen Detailstufe fehlen Schatten, Bäume, das Grün- 


Zl 


zeug am Boden und der Leuchteffekt. Auperdem ist die Wasserdarstellung simpel. 


„Alles wird besser", ver- 
sprach Chris Taylor für den 
neuen Dungeon-Siege-Teil. Ob 
der Chef-Entwickler Wort ge- 
halten hat, zeigt unser Test. 


D ie Spieloptik hat Gas 
Powered Games jeden- 

falls sichtbar überarbeitet. Die 
Texturen sind detaillierter und 
die Spielwelt wirkt lebendiger, 
da jetzt Lichtstrahlen durch das 
Blátterdach der Báume fallen 
und die Bodenvegetation sich 
im Wind bewegt. Bei Steuerung 
und Gameplay setzt Dungeon 
Siege 2 auf Altbewáhrtes. Per 
Mausklick hauen und sammeln 
Sie sich durch die 3D-Welt von 
Aranna und leveln Ihre Par- 
ty hoch, die auf sechs Akteure 
geschrumpftist. Zusätzlich kón- 
nen Sie Ihren Tand an ein Be- 
gleittier verfüttern, das dadurch 


stárker wird. Ebenfalls neu: der 
Auto-Zauber. Eine Innovation, 
die Frust bereitet, ist das Spei- 
chersystem, da es nur noch ei- 
nen Speicherstand gibt. Dafür 
sind Sound und Story gelungen 
und einen Kooperations- und 
einen Mehrspieler-Modus gibt 
es auch wieder. 


Fazit: Sicherlich, die Optik hät- 
te besser sein kónnen und die 
entscheidende Neuerung fehlt. 
Trotzdem wird dem Fan wie 
auch dem Einsteiger Unterhal- 
tung satt geboten. (fs) 


Dungeon Siege 2 
Minimum: 
2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce4-Ti 4200 


Empfohlen: 
3,0-GHz-CPU, 1 GByte RAM, Radeon 9800 Pro 


www.gaspowered.com/ds2 


WERTUNG 


Extra-Leuchteffekt: Da diese optische Aufwertung per Shader 2.0 dargestellt 


wird, müssen Spieler mit einer DirectX-7/8-Grafikkarte auf den Effekt verzichten. 
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Keine Pixel-Shader (DirectX-7-Karte) 


Pixel-Shader 1.1 (DirectX-8/9-Karte) 


Wasserdarstellung: Das detaillierte Pixelnass wird per Pixel-Shader 1.1 gerendert. 
Spieler mit einer DX7-Karte müssen mit der einfachen Version vorlieb nehmen. 


Wie beim Vorgänger benöti- 
gen Sie auch für DS 2 eine 
flotte CPU; sonst knüppeln 
sich Ihre Helden nur in Zeit- 
lupe durch Aranna. 


A uch Dungeon Siege 2 ist 
deutlich | CPU-limitiert, 
das beweisen unsere Bench- 
marks: Während der Prozessor- 
wechsel von Athlon XP 2500+ 
auf Athlon XP 3200+ (512 
MByte RAM, Radeon 9600 XT) 
20 Prozent (5 Fps) Leistungs- 
plus nach sich zieht, bringt der 
Austausch der Radeon 9600 
XT gegen ein X800-Pro-Modell 
nicht ein Fps Mehrleistung. 
Dafür kónnen Sie bereits mit 
einer Radeon 9800 Pro im Qua- 
litáts-Modus (2x FSAA, 4:1 AF) 
spielen. Ein GByte Hauptspei- 
cher ist ebenfalls nicht ver- 
kehrt. Das verkürzt nicht nur 
die Ladezeiten um 19 Prozent, 
sondern brachte bei unserem 
Test-Terminal auch noch einen 


Leistungsgewinn von zwei Fps 
(acht Prozent). 


Wer Dungeon Siege 2 mit ei- 
nem DirectX-7-Beschleuniger 
spielt, muss auf die detail- 
lierte Wasserdarstellung und 
den Leuchteffekt verzichten. 
Letzterer wird per Pixel-Sha- 
der 2.0 dargestellt, während 
bei der Wasserdarstellung ein 
Pixel-Shader 1.1 zum Einsatz 
kommt. Bei schwachen DX9- 
Grafikkarten (Geforce 6200/ 
Radeon  9200/X300) emp- 
fehlen wir, den Leuchteffekt 
abzuschalten; das bringt 12 
Prozent Mehrleistung (4 Fps, 
gemessen mit XP 2500+, 512 
MByte RAM, Radeon 9600 XT). 
Falls Ihr Prozessor weniger 
als 2.000 MHz hat, sollten Sie 
nicht nur mit den niedrigsten 
Modelldetails spielen, sondern 
zusátzlich das EAX im Sound- 
menü abschalten (13 Prozent 
Leistungsgewinn). (fs) 


| ОИМСЕОМ $ІЕСЕ Leistungsbremsen 


Menü: Optionen/Grafik 


Schalter NIE | Anmerkung 


Anzeige 800x600 8 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 ХТ 


Schatten: Keine 12 


Texturfilterung: Biliniar |4 


( 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT. 
( 


Objektdetails niedrig ` 56 


) 
) 
Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 
Bei schwachem Prozessor (z. B. Athlon XP 2500+) 


Shader: Keine 16 


Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 XT) 


EAX abgeschaltet 13 


Bei schwachem Prozessor unterhalb von 2.000 MHz 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 
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TUNING: Battlefield 2 


| GRAFIK | Detailstufen im Vergleich 


Quietschend schiebt sich Ihr Panzer durch den Sand. Da 
erscheint die Silhouette eines feindlichen T-90 am Horizont. 
Als der Gegner feuert, fällt die Framerate ins Bodenlose. 


zenen wie diese erle- 

ben viele Battlefield 2- 

Zocker, wenn sie sich 
mit älteren PCs ins Schlachtge- 
tümmel stürzen. Kein Wunder, 
denn die Battlefield 2-Engine 
benötigt aufgrund der dynami- 
schen Beleuchtung, der hoch- 
auflösenden Texturen und einer 
komplexen Spielphysik einiges 
an Rechenkraft. Arbeitsspeicher, 
Grafikkarte und Prozessor sind 
hier die Schlüsselkomponenten, 
um die Framerate zu erhöhen 
und die Ladezeit zu reduzieren. 
Kleiner Tipp: Für Battlefield 2 ist 
eine Grafikkarte mit 256 MByte 
VGA-RAM sehr empfehlens- 
wert! Wenn Sie aber nicht gleich 
neue Hardware kaufen wollen, 
können Sie mit den geeigneten 
Grafikeinstellungen Leistung 
gutmachen. 


>> Vorbereitungen 

Bevor Sie mit dem Tuning begin- 
nen, müssen Sie den Patch 1.02 
(auf Heft-CD/DVD) aufspielen. 
Mit dem Update hat Electronic 
Arts einige Probleme mit dem 
RAM-Management behoben. 
Dazu sollten Sie im Verzeichnis 
,... Battlefield 2\mods\bf2” 
den Ordner „Movies“ in „Mo- 
viesx" umbenennen. So werden 
beim Start die Videos nicht ab- 
gespielt und die Ladezeit redu- 
ziert sich um die Hälfte. 


> Arbeitsspeicher-Tuning | 
Da Battlefield 2 ein wahrer КАМ- 
Fresser ist, sollten Sie mindes- 
tens 1.024 MByte im Rechner 
verbaut haben, um ruckelfrei 
spielen zu kónnen. Denn 512 
oder 768 MByte Arbeitsspeicher 
reichen nicht aus, um das ganze 
Spiel unterzubringen: Battlefield 
2 braucht im Betrieb bis zu 900 
MByte Speicher, Windows XP 
zudem etwa 150 MByte RAM. 
Reicht das RAM für beides 
nicht aus, werden Daten auf der 
deutlich langsameren Festplatte 
ausgelagert, was im Spielver- 
lauf immer wieder zu stórenden 
Rucklern führt. Zudem ist die 
Level-Ladezeit eines mit 512 
MByte RAM versehenen Rech- 
ners mit 4:45 Minuten deutlich 
lánger als die eines PCs mit 1.024 
MByte RAM (1:24 Minuten). Mit 
2 GByte Arbeitsspeicher sind die 
Ladezeiten sogar noch geringer 
und  Nachladeruckler treten 
während des Spielens in der Re- 
gel nicht mehr auf. 


Grafikeinstellungen 

Die  Grafikeinstellungen fin- 
den Sie im Menü ,Optionen/ 
Grafik". Welcher Schalter mit 
welcher Einstellung Leistungs- 
vorteile bringt, hängt von Ihrer 
Hardware ab. Haben Sie eine 
schwächere Grafikkarte, sind 
diese Einstellungen wichtig: 


Niedrigste Detailstufe 1.024x768 


[ Mittlere Detailstufe 1.024x768 


Höchste Detailstufe 1.024x768 


— u ЖА... 


Durch schwammige Texturen, entfernte Schatten und 
Geländemerkmale erhalten Sie die beste Leistung. 


Die Leistung bricht mit mittleren Details bei schwa- ` Obwohl optisch ähnlich, verringert sich die Leistung 


chen Grafikkarten um bis zu 54 Prozent ein. 


nochmals um maximal 57 Prozent. 


86 PC Games Hardware | 10/2005 


www.pcgameshardware de 


BATTLEFIELD 2 


SPIELE 


ӨЕ И Grafikeinstellungen 


Menü: Optionen/Grafik 

Schalter Konfiguration 1 Konfiguration 2 Konfiguration 3 

Mit Komponenten: | Schwache VGA, schnelle CPU | Schnelle VGA, schwache CPU | Schwache VGA & CPU 
Terrai Niedrig Hoi Niedrig 

Effekte Hoch Mittel Mitte 

Geometrie Hoch Niedrig Niedrig 

Texturen Mitte Ho Mitte 

Beleuchtung Mitte Ho Mitte 

Dyn. Schatten Hoch Mittel Mitte 

Dyn. Licht Mittel Hoi Mitte 

Anti-Aliasing Aus Ju Aus 

Texturenfilter Mitte Hoi Mitte 
PCGH-Empfehlung: CPU ab Athlon 64 3000+, Grafikkarte ab Geforce 6800 GT 

Wenn Sie eine schwächere Grafikkarte mit moderner CPU besitzen, stellen Sie Konfi- 


guration 1 ein. Bei einer schwachen CPU und einer modernen Grafikkarte wählen Sie 
Konfiguration 2. Sind beide Komponenten schwach, so legen Sie Konfiguration 3 fest. 


H Terrain 

I Texturen 

I Beleuchtung 

I Dynamisches Licht 
WAnti-Aliasing 

H Texturenfilter 


Besitzen Sie eine àltere CPU 
(Athlon XP 3200+ oder niedri- 
ger), müssen Sie diese Parame- 
ter verándern: 


I Effekte 

I Geometrie 

I Dynamische Schatten 
WSichtreichweite 


Oben finden Sie eine Tabelle mit 
Konfigurationsempfehlungen 
für verschieden bestückte Rech- 
ner. Falls Sie nur 768 oder 512 
MByte RAM besitzen, sollten 
Sie folgende Einstellungen ent- 
weder auf Mittel" (geringer 
Leistungszuwachs) oder „Nied- 
гір“ (größerer Leistungsgewinn) 
stellen: 


I Terrain 

I Effekte 

I Geometrie 

I Beleuchtung 
I Texturen 


>> Soundeinstellungen 

Um die Schlachtatmosphäre 
richtig erleben zu können, soll- 
ten Sie eine Creative-Soundkarte 
mit EAX-Unterstützung einset- 
zen. Allerdings verlieren Sie mit 
aktiviertem EAX bis zu sechs 
Prozent Leistung. Einzig mit den 
neuen X-Fi-Soundkartenserie 
mit X-RAM von Creative verlie- 
ren Sie keine Leistung bei EAX- 
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Klangqualität. Lesen Sie dazu 
auch den X-Fi-Iest auf Seite 32. 
Haben Sie keine X-Fi-Karte und 
zählt jedes Fps, stellen Sie den 
Soundmodus unter „Optionen/ 
Sound” auf „Software“ und re- 
duzieren die Soundqualität auf 
„Niedrig“. 


>> Kantenglättung und 
Texturfilterung 

Da diese beiden Einstellungen 
stark zulasten der Grafikkarte 
gehen, sollten Sie diese nur ak- 
tivieren, wenn Sie einen leis- 
tungsstarken 3D-Boliden ab der 
Geforce-6800-Klasse besitzen. 
Ati-Grafikkarten bieten zudem 
eine etwas bessere Leistung als 
vergleichbare Geforce6-Modelle. 
Sowohl bei Ati aus auch Nvi- 
dia muss die Kantenglättung im 
Spiel unter „Optionen/ Grafik” 
aktiviert werden, die anisotrope 
Filterung stellen Sie besser über 
den Treiber ein. 


>> Sichtweite reduzieren? 
Die Spieleleistung können Sie 
weiter erhöhen, indem Sie die 
Sichtreichweite im Menü „Op- 
tionen/Grafik" auf 75 oder gar 
50 Prozent reduzieren. Diese 
Maßnahme greift vor allem bei 
schwachen Prozessoren. Aller- 
dings haben Sie bei Partien mit 
menschlichen Spielern erhebli- 
che Nachteile, wenn Sie nicht 
so weit schauen kónnen wie 
Ihr Opponent. Den Sichtradius 
sollten Sie nur dann verringern, 
wenn alle anderen Tuning-Maß- 
nahmen nicht reichen oder wenn 
Sie nur gegen die КІ spielen. W 
OLIver HAAKE 


Ае DA Battlefield 2 


Athlon 64 3800+, 1 GByte RAM, 1.024x768, kein FSAA & AF 
Framerate: Durchs./Min. | Durchschnitt/Min. Durchschnitt/Min. 
adeon 06 05 Fps (+ 
adeon 9800 XT 
adeon X800 XT-PE 
eforce FX 5900 
eforce 6600 6T 
eforce 6800 6T 1100 
Athlon 64 3800+, 1 GByte RAM, 1.280x960, Ax FSAA, 8:1 AF 


Framerate: Durchs./Min. |Durchschnitt/Min. Durchschnitt/Min. ` 
adeon % | 20 Fps ШШШ — 
adeon 9800 YT 56 (МТ) _ 


adeon X800 XT-PE 
eforce FX 5900 
eforce 6600 6T 
eforce 6800 6T | 
Athlon XP 3200+, 1 GByte RAM, 1.024x768, kein 
Framerate: Durchs./Min. | Durchschnitt/Min. 
adeon 96 
adeon 9900 XT 
adeon X800 ХТ-РЕ 
eforce FX 5900 0007 
eforce 6600 6T 584 00%) 
eforce 6800 6T Dip (5500060 Fps (31) 
Athlon XP 3200+, 1 GByte RAM, 1.280x960, 4x FSAA, 8:1 AF 


Framerate: Durchs./Min. | Durchschnitt/Min. Durchschnitt/Min. 
adeon 96 Щ ps ({00%) 
adeon 9800 XT ) 
adeon X800 XT-PE 

eforce ЕХ 5900 


eforce 6600 6T 
eforce 6800 6T 


| TUNING Battlefield 2 


Athlon XP 3200+, Radeon 9600, 1 GByte RAM, 1.024x768 
Framerate: —  Durchschnitt/Min. | Durchschnitt/Min. urchschnitt/Min. 
rrain 20 Fps («69/1 Fps (+0%) 
Effekte | 13 Fps (4096/1 Fps 
eometrie 
ture 
Beleuchtung 
yn. Schatten 
Dyn. Licht 
xturenfilter 13 Fps («896)/ F 
E Maximale Grafikdetails ` Mittlere Grafikdetails Bl Niedrige Grafikdetails 
Wir haben die Grafikeinstellungsmöglichkeiten einzeln mit allen drei Einstellungs- 
möglichkeiten (Hoch, Mittel und Niedrig) auf ihr Tuning-Potenzial getestet. 


Setup-Menü: Die Grafikeinstellungen nehmen Sie unter „Optionen/Grafik" vor. 
Nach jeder Änderung müssen Sie rechts unten auf ,, Anwenden" klicken. 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: Wir alle wissen, dass Extrem- 

| sportarten gefährlich sind und 

| zu Verletzungen oder sogar zum 

: Tod führen können. Dass jetzt 

: aber auch Computerspielen dazu- 
i gehört, war mir bis vor kurzem 

: unbekannt. Ein junger Koreaner ist 
: vor knapp einem Monat nach 50 

: Stunden Dauerzocken gestorben. 

: Die Südkoreaner sind bekannt für 

: ihre Begeisterung an E-Sport, dort 
; werden unter anderem Starcraft- 

; Turniere im Fernsehen übertragen. 
; Dieser Enthusiasmus hat auch 

: seine Schattenseiten, wie der Tod 
i des 28-Jährigen beweist. 


: Laut einer lokalen Tageszeitung 

: hatte der junge Gamer seinen Job 

| gekündigt, um mehr Zeit für Spiele 
| zu haben. In einem Internetcafe 

| verlieB er dann 50 Stunden lang 

: seinen Platz außer für den Gang zur 


; Toilette und kurze Nickerchen nicht. i 


| Die Polizei geht davon aus, dass er 


! an Erschöpfung gestorben ist. Seine ! 


; Mutter hatte noch kurz zuvor mit 
: der Suche nach ihm begonnen. Ob 
; der südkoreanische Zocker zwei 

: Tage lang nichts gegessen und 

: getrunken hat, ist unbekannt. 


| Es ist erschreckend, dass der Mann 
: wegen ein paar Bits und Bytes sein 
: Leben verwirkt hat. Nicht nur kör- 
| perlicher Sport kann den Organis- 
; mus an seine Grenzen bringen. 
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Praxis 


NEUES PCGH-TOOL: Technische Daten 
eines AMD-Prozessors ermitteln 


Der PCGH-OPN-Rechner erlaubt es Ihnen, 
wichtige Daten des Prozessors auszulesen, 
ohne diesen in den Rechner einbauen zu 
müssen. Dies kann zum Beispiel vor dem 
Kauf einer CPU über Ebay nützlich sein. 
Dazu müssen Sie das Tool von unserer Heft- 
CD oder -DVD starten und die so genannte 
OPN (Ordering Part Number) eingeben. Die- 
se Ziffernkolonne finden Sie entweder auf 
dem Package (Athlon XP) oder dem Heat- 
Spreader (Athlon 64) des Prozessors. Es ge- 
nügt, die obere (bei Athlon XP: obere linke) 
Zeile einzugeben, meist ist das eine 13-stel- 
lige Kombination. Der Rechner unterstützt 
nur aktuelle Athlon-64-, Sempron-, Opte- 
ron- und Athlon-XP-Prozessoren, erkennt 
aber auch seltene OEM-CPUS, sodass ver- 
meintlich gleiche Prozessoren unterschiedli- 
che Daten aufweisen kónnen. Die Software 
läuft auf Windows 2000 und XP. Für 98 und 
Me benótigen Sie die VB-Runtimes, die Sie 


— 


PCGH-OPN-Rechner: Tragen Sie die OPN der CPU ein 
und schon erhalten Sie alle wichtigen Daten. 


von Microsoft oder unter WEBCODE 23C4 
herunterladen kónnen. Das Programm ist 
Freeware und darf weitergegeben werden, 
sofern es nicht verändert wird. (cg/ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


SICHERHEIT: USB-Stick als Schlüssel 
für den Rechner nutzen 


Machen Sie Ihren PC vor einer Nutzung 
durch Dritte sicher. Dazu müssen Sie sich 
nicht mal ein Passwort merken. Sie machen 
einfach Ihren vorhandenen USB-Stick zum 
Zündschlüssel des Rechners. Mit der Free- 
ware-Version von Disklogon Lite kónnen 
Sie die Benutzeranmeldung von Windows 
XP per USB-Stick vornehmen. Statt das be- 
nótigte Passwort am Anmeldebildschirm 
einzugeben, stecken Sie einfach den USB- 
Speicher an den Rechner und Windows 
loggt Sie ein. Die Software bekommen Sie 
unter www.disklogon.com. Den Zugriff auf 
bestimmte Verzeichnisse kónnen Sie mit 
dem Tool Mobileassistant einschränken: 
Wenn Sie die Software auf dem USB-Stick 
installieren, ist der Zugriff auf zuvor ge- 
wáhlte Ordner nur noch mit dem mobilen 
Datenspeicher móglich. Eine 30-Tage-Test- 
version der benótigten Software bekommen 
Sie unter www.mobileassistant.de. Zudem 
können Sie mit Mobileassistant unter „Ein- 


Dave | Label Тур. | брые | IP 
USB-Shck. rech angeseldet 7M8/$1M& 


mr, MEDION 


Sie sind derzeit nicht angemeldet 


Mobileassistant: Bestimmen Sie, welche Aktionen 
durch den USB-Stick aktiviert werden sollen. 


stellungen” – „USB-Computerschutz” kon- 
figurieren, wie sich der PC beim Entfernen 
des USB-Sticks verhalten soll. Optionen 
sind „Computer ...“, „Benutzer abmelden" 
oder „Arbeitsstation sperren”. (ma) 


Webseite: www.disklogon.com/www.mobileassistant.de 


www.pcgameshardware.de 


INHALT & NEWS 


PRAXIS SS 


Systemeigenschaften 


Erweitert 
Remote | 


.— Computemame Hardware | 
Automatische Updates 


|. Allgemein 
| Systemwiederherstelung _ 


Windows kann regelmäßig nach wichtigen Updates suchen und diese 
instalieren. (Durch das Aktivieren von automatischen Updates wird 
gegebenenfalls die Windows Update-Software instaliert, bevor andere 
Updates instaliert werden.) 


Empfohlene Updates automatisch downloaden und auf dem 
Computer installieren: 


Täglich Zum [0300 М 

© Updates downloaden, aber Instalationszeitpunkt manuell festlegen 
O Benachiichtigen, aber nicht automatisch downloaden oder instalieren 
© Automatische Updates deaktivieren 


Sie können Ihren Computer besser schützen, wenn Sie Updates 
regelmäßig installieren. 


Updates von der Window: Website installieren 


PR) Microsoft Security Bulletin Summary für August 2005 


Windows: Nutzen Sie die Update-Funktion nicht, kónnen Sie die Bugfixes auch manuell installieren. 


MICROSOFT: Sechs neue Updates für 
Windows im Monat August 


Microsoft hat im August sechs Updates 
bereitgestellt, von denen drei als kritisch 
eingestuft wurden. Das kumulative Si- 
cherheits-Update für den Internet Explo- 
rer beseitigt insgesamt drei Lücken, da- 
runter die Probleme mit COM-Objekten, 
die Behandlung kaputter Bilder und die 
Verletzung der Cross-Domain-Sicher- 
heitsregeln. Nach einem kurzzeitigen 
Rückzug des IE-Updates ist es seit Mitte 
August überarbeitet wieder verfügbar. 
Ebenfalls als kritisch eingestuft ist die 
Sicherheitsanfälligkeit in Plug and Play 
und eine Lücke im Druckerwarteschlan- 
gendienst. Ein Fehler im TAPI-Dienst 


Daniel 
Waadt 


(Telephony Application Programming 
Interface) ist „nur“ als Hoch eingestuft 
worden, da das Problem lediglich für 
Win2000-Anwender relevant ist. Nur 
mittleres Risiko haben die Sicherheits- 
lücken im Remote Desktop Protocol und 
im Authentifizierungsdienst Kerberos. 
Die Sicherheits-Updates werden über 
die Update-Funktion von Windows auto- 
matisch eingespielt. Sie können die Si- 
cherheitslücken auch manuell schließen, 
indem Sie die Patches unter WEBCODE 
23C6 herunterladen. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


MOBILE METER 


Lohnt es sich, die Displaybeleuchtung 
oder die Taktfrequenz zu reduzieren, 
um den Stromverbrauch bei einem 


Notebook zu senken? Antworten auf 
diese und andere Fragen gibt das Tool 
Mobile Meter. Damit haben Sie die Leis- 
tungsaufnahme im Blick und werden zu- 


dem über die CPU-Frequenz sowie die 
Temperatur informiert. Das Programm 
Mobile Meter ist auch in der Lage, zahl- 
reiche Informationen über den Akku 
auszulesen. Fazit: Für ein optimales 


Batteriemanagement sollte der Mobile 
Meter auf keinem Notebook fehlen. 


www.pcgameshardware.de 


Mobile Meter 0.3.1.0: Das Tool gibt Auskunft 
über den Stromverbrauch Ihres Notebooks. 


И Hersteller: Hexmagic Ш Preis: Freeware 
E Webseite: WEBCODE 23C2 


Я inhalt Praxis 


DND In a E 90 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datenträger 


Vollversionen 
Workshops zu unseren Vollversionen 


Die beste Freeware... 94 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 
EL, OT De 96 


Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


InfrastruKturzTippscee 98 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Firmware;MP3- eee 100 
Neue Funktionen für MP3-Player 


Praxis: Тесһпік-Тгепӣ.............................................. 102 


Was bringen Shader-Modell 3 oder SLI in der Praxis? 


ВепсһтагК-$ресїа!.................................................... 110 
Was die Hardware von AMD, Nvidia, Ati 
und Intel in der Spielepraxis wirklich leistet 


Neuemippsfür Xp 116 
Zahlreiche neue Tipps und Tricks 
für das Microsoft-Betriebssystem 


VGA-RAM im Vergleich... 120 
Wie viel RAM ist für eine Grafikkarte 
wirklich sinnvoll? 


PC auf Vordermann bringen. 122 
So bleibt Ihr Rechner schnell und stabil. 


PCGH optimiert Ihren РС....................................... 125 


Wir hauchen Ihrem PC neues Leben ein. 


56K-MODEM: Ping- 
zeiten senken 


Analoge Modems, die den V.92-Standard un- 
terstützen, kónnen den Datenstrom zwischen 
Internet-Provider und heimischem Rechner 
durch eine spezielle Komprimierungstechnik 
leicht beschleunigen. Offenbar verschlechtert 
sich dadurch aber bei einigen Spielen die Ping- 
zeit. So berichten Battlefield 2-Spieler davon, 
dass das Abschalten der Technik den Ping 
von 250 auf 180 Millisekunden senkt. Klicken 
Sie einfach mit der rechten Maustaste auf das 
DFÜ-Netzwerk und wählen Sie „Eigenschaf- 
ten” aus. Betätigen Sie dann die Schaltfläche 
„Konfigurieren“ und entfernen Sie den Haken 
bei „Modemkomprimierung aktivieren”. Bei 
der nächsten Einwahl ist die Verbindung lang- 
samer, aber reaktionsschneller. (Tipp von Eric 
Schubert) (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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IN HEFT-CD/DVD 


[Kurzübersicht DVD 


E 14 Spiele-Demos: 

Dungeon Siege 2, Codename: Pan- 
zers - Phase Two Multiplayer (engl.), 
Brian Lara International Cricket 
(engl.), Eric Youngs Squad Assault - 
Angriff auf die Westfront (dt.), Fah- 
renheit (dt.), Geheimnis der verges- 
senen Hóhle (dt.), Moto GP 3 (engl.), 
Psychonauts v.1.02 (engl.), Radsport 
Manager Pro (dt.), Rhem 2 (engl.), 
Road to Fame (dt.), Scooter War3z 
(engl.), Trivocum (engl.) 


E 35 Spiele-Patches: 

Act of War v.1.06, Anarchy Online 
Shadowlands v15.9.4 von v15.9.3 
(int), Anarchy Online v15.9.4 von 
v15.9.3 (int), Battlefield 2 v.1.02, 
Boiling Point: Road to Hell v1.1 (eu), 
Brothers in Arms: Road to Hill 30 
v.SDK Tutorial Pack 1, Chaos League 
Sudden Death v.2.02, Diablo 2: Lord 
of Destruction v1.11 (int), Diablo 2 
v.1.11, Die Sims 2 v.1.0.0.999, Earth 
2160 Gold Upgrade v1.3 (dt.), Earth 
2160 v.1.0, 1.1, 1.2 to 1.3, Grand Theft 
Auto San Andreas v.1.01 (dt.), London 
Taxi v.Demo Patch, Neverwinter 
Nights: Hordes of the Underdark 
v1.66 (dt.), Neverwinter Nights: 
Shadows of Undrentide v1.66 (dt.), 
Neverwinter Nights v1.66 (dt.), NHL 
Eastside Hockey Manager 2005 
v2.0.2 (retail version), Pariah v.1.03, 
Radsport Manager Pro v.1.2, Sacred 
Underworld v.2.24 (engl.), Sailors of 
the Sky Download v.2.87 to 4.63, 
SCAR - Squadra Corse Alfa Romeo 
Patch #1, Singles 2 v.1.2, Splinter 
Cell: Chaos Theory v.1.00 to 1.04, 
Splinter Cell: Chaos Theory v.1.03 to 
1.04, Street Legal Racing Redline 
v.2.2.1 (von 2.0.0), Sudeki v.Patch 1, 
SWAT 4 v.1.1, World of Warcraft 
v1.6.0 (dt.), World of Warcraft v.1.6.1 
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Disk Wiper 5.5 


[sz Lë WS Te 


Mit der Vollversion Disk Wiper 5.5 
von Paragon kónnen Sie unter an- 
derem Daten von einer Festplatte 
physikalisch lóschen, sodass diese 
nicht wiederhergestellt werden 
können. Gerade vor einem Verkauf 
sollten Sie Datenträger richtig lö- 
schen. Eine Aktivierung der Voll- 
version über das Internet ist nicht 
notwendig. Weitere Informationen 
finden Sie auf Seite 92 in dieser 
Ausgabe. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 5.5 


Betriebssystem 
` TweakNow 2005 


Die Vollversion TweakNow 2005 
(siehe Seite 92) ermöglicht Ihnen 
die umfangreiche Konfiguration von 


WinXP. Bevor Sie die Software in- 
stallieren, benötigen Sie einen Re- 
gistrierungsschlüssel. Geben Sie da- 
zu unter www.blitzbox.de/tweaknow 
Namen sowie E-Mail-Adresse an. An- 
schließend bekommen Sie eine Be- 
státigungsnachricht. Erst wenn Sie 
den enthaltenen Link anklicken, be- 
kommen Sie den Code per Mail. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 23C9 8 Version: 2005 


Die Highlights auf den Datentrágern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Purgatio Pro Light entfernt im 
Handumdrehen verschiedene Ar- 
ten von Mülldateien, die Ihre Fest- 
platte unnótig belasten. Auch das 
Reinigen der Festplatte von Datei- 
leichen (0-Byte-Dateien) und das 
Leeren des , RecentDocument"- 
Ordners ist mit der aktuellen Voll- 
version kein Problem. Die Software 
ist nach der Installation sofort voll 
einsetzbar und muss nicht per In- 
ternet aktiviert werden. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnótig lI Version: 4.05 


Falls Sie eine Grafikkarte oder ein 
Mainboard mit Nvidia-Chipsatz im 
Rechner haben, können Sie sich 
über eine spezielle Software- 
Sammlung freuen, die von der Re- 
daktion zusammengestellt wurde. 
n dem PCGH-Nvidia-Tuning-Paket 
finden Sie aktuelle Treiber und 
ools. Mit dabei sind unter ande- 
rem der DirectX Tweaker, Nvidia 
Ntune, Powerstrip sowie der Riva 
uner und der Nhancer. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Englisch/Deutsch и Registrie- 
rung: Unnótig Ё Version: Verschiedene 


— Ж] Tuning-Paket 


PCGH WinXP-Tuning 


Die Redaktion der PCG Hardware 
hat speziell für Windows XP ein Tu- 
ning-Paket geschnürt. Darin finden 
Sie wichtige Tools wie XP-Konfig, 
Tweak IDE, Service Controller XP 
oder Treesize. Zudem haben wir 
DirectX 9.0c, .NET Framework und 
den Windows Media Player 10 auf 
CD und DVD gepackt. Abgerundet 
wird das hochwertige Paket durch 
50 aktuelle Tipps für Windows XP 
im PDF-Format. 


Betriebssystem: Windows XP 
E Sprache: Deutsch/Englisch ll Registrie- 
rung: Unnótig Ё Version: - 


CD MDY Virenscanner 


Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner vor 
Viren, Würmern und Trojanern. Die 
Version auf der CD/DVD arbeitet 30 
Tage uneingeschränkt. Mit jeder 
neuen Ausgabe der PCG Hardware 
kónnen Sie die Vollversion weitere 
30 Tage nutzen. Dazu müssen Sie 
nur monatlich die Key-Datei vom 
Datenträger auf die Festplatte ko- 
pieren. So haben Sie jetzt noch 
Sieben Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 4.5 
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NOTICES VS ШЇЇ! 


Mega-Gamer PC | 
AMD hthlon64 | 


Case: Hochwertiges Design-Gehäuse Coolermaster Cavalier CAV (incl. blau beleuchtetem Display zur Anzeige 
des Schalldrucks) * Netzteil: starke 400 Watt « CPU: Athlon64 3500+ (Sockel 939) * Board: MSI КӨМ NEO2 
NFORCES • RAM: 1024MB RAM (2 x 512MB) * Grafik: 256MB Radeon RX800SE • 

Festplatte: 160GB Serial-ATA * Laufwerke: DVDRW * LAN onboard (DSL ready) 


Art. Nr. 0080505 


Viele weitere Modelle auf unserer 
Homepage www.mindfactory.de! 


4915€ AN 29100 


‚ Betriebssysteme: 


Microsoft Windows 
Home Edition 
: SB, SP2, 
deutsch 
Art.Nr. 15540 

i321 


Microsoft Windows 
Professional 

SB, SP2, 

deutsch 

1А Nr. 15255 


Samsung SyncMaster 912N 


Reaktion: 8ms + Kontrast: 700:1 * Helligkeit: 300 cd/m? » 
Winkel: horiz. 160°/ vert. 160° • Auflösung: 1280 x 1024 • 
VGA-Schnittstelle * internes Netzteil * Art.-Nr. 0017503 


90 


Ø oder24x1524€ 
Aerocool AeroEngine Jr. silber 


12x 27,53 € 


(Rechenbeispiel) oder 


Eingabegeräte für den ultimativen Gaming-Fun 


Das ultimative GamerCase • Casemodding 


| silber • ohne Netzteil • 1х 120 mm LED Lüfter + 1x 80 mm LED 
|. Lüfter * Lüftersteuerung * Front USB/Firewire/Audio • Seitenfen- 
ster • Artikel-Nr. 0016580 


j 62 28 Revoltec Lüfter 
| Dark Red 


120x120x25 
0016586 


Joystick Logitech Wingman Force 3D 
8-Wege-Rundblickschalter, Drossel, Umschalttaste, 
Kraftrückmeldung, solide Grundfläche, Rudder Control, 
7 Tasten * Art.-Nr. 0004884 


Gamepad Logitech Cordless Rumblepad 2 
kabellos, 8-Wege-D-Pad, zwei Thumbsticks, Vibration 
Art.-Nr. 0015476 


Lenkrad- & Pedalset Logitech Wingman Formula Force GP 
Umschalttaste, programmierbare Tasten, Kraftrückmeldung 
Art.-Nr. 0002365 


Trackball Kensington Orbit Elite 
Art.-Nr. 0308026 


Sien 
JA 
Eat Ae 
30% 


Nutzen Sie unsere Finanzierungsmöglichkeiten! 


Ab einem Bestellwert von 249,- Euro stehen Ihnen unsere günstigen Finanzierungskonditionen zur Verfügung. 


Sony PlayStation 2 slim 
Sony PlayStation 2 Model SCPH-70004 - 
Spielkonsole - Charcoal Black incl. 1 Joypad 


| D A 


— 7 


Joypad - Dual Shock Brothers in Arms [pioystarion2 2 ss | 
т Controller 2 Road to Hill 30 | BROTHERS | 
^w - Komplettes Paket - 1 | | 
be | 2 i 

^ a Rn Gies Benutzer - STD | Jl Я М 


Art. Nr. 7736881 


пузе 


Bestellhotline: 01805 / 266 263 
Montag-Freitag 9-18 Uhr, Samstag 9-16 Uhr 


Empire Earth 2 
Strategie * Art.-Nr. 7736007 


Codename Panzers Phase 2 


Art. Nr. 6414 Strategie + Art-Nr. 0017776 GIE 
FI 


Die Sims 2 -Wilde 
Campus Jahre 
Simulation • Art.-Nr. 0017186 


The Bande Tale 
Rollenspiel * Art.-Nr. 7759086 


Dark Age of Camelot - 
Collectors Box 
Rollenspiel • Art.-Nr. 0017227 


Guild Wars - Collectors Edition 
Rollenspiel * Art.-Nr. 7761012 


dU 12 
dO 


(90) 
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C. BESTELL-HOTLINE: 01805-266 263 


Alle Preise in Euro und inkl. Mehrwertsteuer zzgl. Versand ab 6,90 €. Diese Übersicht stellt nur einen 
Ausschnitt aus unserer gesamten Produktpalette dar. Weitere Artikel auf Anfrage. Alle genannten 
Artikel sind Copyright des jeweiligen Herstellers. Preisánderungen, Irrtümer und Druckfehler 
vorbehalten. Abbildungen teilweise abweichend. 

Alle Preise Stand 16.08.2005 


Mindfactor 


Ladengeschäft: Preußenstraße 14 a-c, 26388 Wilhelmshaven 
Öffnungszeiten: Montag-Freitag 10-18 Uhr, Samstags 10-16 Uhr 


y vertrieb@mindfactory.de 


wwwvv.mindfactory.de 


IN Vollversionen 


DISK WIPER 5.5 (CD/DVD): 
Festplatten richtig lóschen 


Sie móchten Ihre ausgemus- 
terte Festplatte verkaufen? 
Dann gehen Sie auf Nummer 
Sicher und eliminieren Sie 
alle Daten vollstándig! 


P aragon Disk Wiper ist das 
ideale Programm, um Ih- 
re Festplatte restlos von Daten 
zu befreien. Falls Sie vorhaben, 
Ihre gebrauchten Datenträger 
beispielsweise bei Ebay zu 
versteigern, sollten Sie vorher 
sicherstellen, dass keine sen- 
siblen Daten wie geschäftliche 
Dokumente, E-Mails oder gar 
Bankkontodaten darauf liegen 
bleiben. Für allzu neugierige 
Zeitgenossen kann es nämlich 
sehr einfach sein, mit entspre- 
chender Software diese Daten 
wiederherzustellen und darauf 
zuzugreifen. 


»» Der Festplattenwischer 

Beim normalen Lóschvorgang, 
wie man ihn unter Windows 
per Kontextmenü oder Entfer- 
nen-Taste gewohnt ist, werden 
die auf der Festplatte abgeleg- 
ten Daten lediglich als gelóscht 
markiert, sind jedoch nach 
wie vor physikalisch auf der 
Festplatte vorhanden. Ebenso 
verhält es sich bei einer For- 
matierung. Disk Wiper leistet 
hier gründlichere Arbeit. Per 


Kontextmenü kann man nun 
die gewünschte Partition oder 
die gesamte Festplatte lóschen, 
verstecken, partitionieren oder 
formatieren. Alle gängigen 
Dateisysteme — sogar Linux- 
Dateisysteme — werden un- 
terstützt. Für eine gründliche 
Löschung wählen Sie „Partiti- 
on überschreiben”. Im folgen- 
den Menü lässt sich der Hexa- 
dezimal-Code (standardmäßig 
Nullen), mit dem die Festplatte 
überschrieben werden soll, die 
Anzahl der Wiederholungen 
des Vorgangs und der prozen- 
tuale Anteil der Platte für die 
Überprüfung auswählen. Nach 
einer Bestätigung wird die 
Festplatte gemäß den Anforde- 
rungen des US-Verteidigungs- 
ministeriums überschrieben. 


>> Der Spurenverwischer 

Neben Disk Wiper findet man 
noch den Evidence Wiper. Mit 
diesem Tool können Sie die 
Spuren Ihres letzten Internet- 
besuchs, der letzten Chatsit- 
zung oder zuletzt verwende- 
ten Programmen und Dateien 
sogar vollautomatisch verwi- 
schen. Unterstützt werden gän- 
gige Browser wie IE, Netscape 
oder Opera und Chat-Clients 
wie AIM, ICQ oder Yahoo! und 
Microsoft Messenger. (ct) 


EE ER осо DE 


"n 136 H 16:08 


TWEAKNOW 2005 (DVD): 
Effektives Windows-Tuning 


Auf der DVD befindet sich 
die Vollversion TweakNow 
Powerpack 2005, mit der Sie 
Ihr Windows spielend einfach 
und effektiv anpassen. 


ools für Windows-Tu- 

ning gibt es wie Sand am 
Meer. Doch nur wenige Pro- 
gramme bieten wirklich sinn- 
volle Eingriffe in die versteck- 
ten Registry-Einträge. Für die 
Vollversion des Powerpacks 
müssen Sie sich lediglich unter 
www.blitzbox.de/tweaknow 
registrieren, um das Tool un- 
eingeschránkt und kostenlos 
nutzen zu kónnen. Der Frei- 
schaltcode wird Ihnen dann an 
die angegebene E-Mail-Adres- 
se gesendet. 


»» Maximale Übersicht 

Eine wohl bisher einzigartige 
Neuerung findet man im vor- 
letzten Menü unter "verschie- 
dene Werkzeuge". Mit dem so 
genannten “Virtuellen Desk- 
top" bekommt man einen sehr 
praktischen Kniff, der sich in 
der Linux-Welt großer Beliebt- 
heit erfreut. Über ein Symbol in 
der Taskleiste werden Ihnen bis 
zu vier virtuelle Desktops zur 
Verfügung gestellt, die Sie per 
Klick auf das Vorschau-Symbol 
anwählen können. Ideal also, 


en 


‘für 7800 


osoft nese Jump "ge: 
Testen, sparen, 
abgreifen 

3x PCGH Probe lesen und 
ein aktuelles Sonderheft 
abgreifen: nur €9,90! 


ШЕШ PCGH: Für welche Art von 
Backups nutzen Sie 

lates hauptsächlich Ihren 
DVD-Brenner? 
Regelmäßige 
Sicherheitskopien 


Ihre Meinung 


falls Sie Ihren Rechner nicht 
nur zum Arbeiten verwenden, 
sondern nebenher beispiels- 
weise noch MP3-Dateien ab- 
spielen wollen, Ihre Favoriten- 
liste durchblättern oder gerade 
mitten in einer Chatsitzung mit 
Ihren Freunden sind. So behal- 
ten Sie garantiert den Überblick 
und können Ihre Arbeitsum- 
gebung sauber von anderen 
Dingen trennen, die Sie wahr- 
scheinlich ohnehin nur vom 
Arbeiten abhalten würden. 


>> Mehr Dynamik 

RAM Idle Professional bietet 
Ihnen die Möglichkeit, beson- 
ders bei langen Systemlaufzei- 
ten die Arbeitsgeschwindigkeit 
auf einem dynamischen Ni- 
veau zu halten. Per Schiebereg- 
ler stellen Sie den gewünschten 
Wert für freien Arbeitsspeicher 
ein (idealerweise ca. 25 Prozent 
des gesamten RAM). Fällt der 
frei verfügbare Speicher unter 
den vorher festgelegten Min- 
destwert, werden nicht mehr 
benötigte Programmfragmente 
von längst beendeten Tasks au- 
tomatisch aus dem Hauptspei- 
cher gelöscht, um mehr Res- 
sourcen für neue Programme 
bereitstellen zu können und so 
einen dauerhaft flüssigen Be- 
trieb sicherzustellen. (ct) 


viper | Ë Adobe InCopy — | {@) РС Games Наг... " 


Disk Wiper: Die Festplatte wird nach dieser Einstellung zweimal mit Nullen über- 
schrieben und anschlieBend werden 10 Prozent des Schreibvorgangs verifiziert. 
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TweakNow Powerpack 2005: Die virtuellen Desktops sind per Klick über die 
integrierte Miniaturansicht schnell zugänglich, der Wechsel geht blitzschnell. 


www.pcgameshardware.de 


MyGuide 3500 GO 
Professionelle Navigationslösung im Querformat 


- Prozessor Intel® Xscale 300 MHz - Windows CE.net 4.2 Betriebssystem 4i 

- 32MB Flash ROM. 64MB SDRAM, SD/MMC Kartenslot 

- Falk Navigator 2 Navigationssoftware 

- Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und zusátzlich das Hauptstrassennetz für weitere 
europäische Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert plus Gesamt Westeuropa auf CD 


MyGuide PIVIP GO 


Pfadfinder trifft Alleinunterhalter 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem 
- Intel PXA263 Xscale mit 400MHz Prozessor 


M G C | x - Betriebssystem Windows CE nei 4.2 
y uide 7 oo L - Memory Flash ROM mit 32MB 
Pfadfinder trifft Alleinunterhalter - Mini SDRAM und CF Karten als Wechselspeicher 
portabler Multimedia-Player & Navigationssystem - Verwendung einer 1" Zoll HDD mit 2,5 oder 5 GB möglich 
- Wiedergabe der gängigsten Audio-, Video- und Bildformate 


MyGuide 3500 XL Е en Wadas MUN VE - Navigation, GPS Anzeige, Video Player, Jukebox, Diktiergerät, 


Spielekonsole und, und, und ...... 
- Memory 32 MB ROM / 128 MB RAM 
Satelliten-Navigationssystem mit Pocket PC "GPS Sirt i + Integrierte Antenne 


- Display 3,5" 320x240 Auflósung 

- 300 MHz Intel Prozessor - SD Memory Card bis zu 2 GB 
-576 MB Speicher, davon 64 MB intern « 512 MB auf SD Karte - Batterledauer: 8 Stunden (PDA), 5 Stunden (GPS) 
+ Neuestes Microsoft Windows Mobile" 2003 SE Mobile 
+ Falk Navigator 2 Navigationssoftware : 

Aktuellstes Kartenmaterial für Mitteleuropa City* und 

zusätzlich das Hauptstrassennetz für weitere europäische 

Länder auf 512 MB SD Karte Software vorinstalliert 

plus Gesamt Westeuropa auf CD 


Die MyGuide Produktlinie wird 
mit der exzellenten Software 
von FALK ausgestattet 


TYPHOON; 


ee Ge та aded Müktimedia fer living 


PRAXIS: Die beste Freeware 


Unlocker 1.6.7 


ЙАА Gesperrte Dateien löschen 


| Webseite: ccollomb. free. fr/unlocker 


In Benutzung befindliche Dateien ent- 
sperrt der Unlocker mit wenigen Klicks. 


enn Windows oder ein anderes Pro- 

gramm auf eine Datei oder einen Ord- 
ner zugreift, können Sie diese manchmal 
nicht einmal nach einem Neustart löschen. 
Entweder starten Sie den Rechner dann 
im abgesicherten Modus oder Sie nutzen 
Unlocker. Nach der Installation genügt ein 
Rechtsklick auf die Datei; per „Freigeben“ 
können Sie diese dann löschen. Das deutsch- 
sprachige Programm kann außerdem Pro- 
zesse und DLL-Dateien beenden. (dh) 


Systemreport 2.1 


ЙАДА Computerdaten ermitteln 


E 
в 
A 


| Webseite: Www. gaijin. at 


Systemreport bietet WER Infor- 
mationen zu Ihrem PC. 


D as Freeware-Tool Systemreport liefert 
Informationen zu Hard- und Software 
und gibt Auskunft zu Benutzerkonten und 
Rechnern im Netzwerk. Das Programm 
basiert auf einzelnen Modulen und kann 
dadurch problemlos erweitert werden. Wer 
wissen móchte, welche Programme zuletzt 
gestartet wurden, findet auch hierzu Infor- 
mationen. Die ermittelten Daten lassen sich 
in einer Textdatei speichern. Das Programm 
unterstützt Windows 2000 und XP. (dh) 
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Lauge 2.03 


al Mehr Komfort für Ebay 


| Webseite: WWW. auge. de 


Einfachere Navigation und mehr Komfort 
für Ebay bietet Lauge. 


er viele Waren auf Ebay anbietet und 

ersteigert, erleichtert sich mit Lauge 
die Arbeit. Das Tool bietet eine klar geglie- 
derte Benutzeroberfläche. Alle wichtigen 
Funktionen sind mit wenigen Klicks er- 
reichbar. Ähnlich wie bei Mozilla oder Fire- 
fox kónnen Sie mit Tabs zwischen mehreren 
Produktseiten hin und her springen. Sehr 
hilfreich sind die Links auf der Startseite, 
über die Sie beispielsweise anfallende Por- 
tokosten erfragen können. (dh) 


Inkscape 0.42 


AIR Logos und Grafiken erstellen 


SeRECUSSSHATSs зү 


| Webseite: www. ‚Inkscape. org 


Egal ob eigene Logos, Plakate oder > Flyer 
- Inkscape bietet alle Möglichkeiten dazu. 


d ersion 0.42 des Vektor-Zeichenpro- 
gramms Inkscape bietet zahlreiche 
Neuerungen und Verbesserungen. Das Pro- 
gramm verfügt über vielfáltige Bearbei- 
tungsfunktionen und erinnert an professio- 
nelle Programme wie Freehand. Inkscape ist 
kompatibel zum SVG-Format, unterstützt 
aber auch Standardformate wie JPEG und 
Bitmap. Das Programm ist plattformunab- 
hängig und läuft sowohl unter Windows als 
auch unter Linux und MacOS. (dh) 


Dienste abschalten 


Mull Windows-Dienste beenden 


Windows-Dienste abschalten 


[x] 


Abbrechen 


Die Standardeinstellungen von Microsoft Windows sind leider 
Sicherheitstechnisch nicht optimal. 


Unter anderem sind sehr viele Dienste nach der Installation angeschaltet, die 
ез Angreifern ermöglichen können, Ihren Computer zu stören oder an Ihre 
gespeicherten Daten zu kommen, Viele dieser Dienste benötigen Sie gar nicht. 


Dieses Programm ermöglicht es Ihnen, die nicht benötigten Dienste 
abzuschalten, um so möglichst wenig Angriffsfläche zu bieten. 


Info... 


Sicherheit... 


Dadurch wird eine "Personal Firewall" sehr oft überflüssig, 


Dienste abschalten 


(7 Computer in einem Netzwerk - alle Dienste außer die für ein lokales Netz abschalten 


© Unsicher - Alle Dienste unverändert lassen 


| Webseite: dingens. org 


Mit „Windows-Dienste abschalten" 
schließen Sie Sicherheitslücken am PC. 


D ie Windows-Versionen 2000, XP Home 
und XP Professional arbeiten mit so 
genannten Diensten. Obwohl manchmal nur 
selten oder gar nicht gebraucht, starten sie 
automatisch bei jedem Systemstart. Einige 
Dienste weisen Sicherheitslücken auf und 
können von Viren und Hackern missbraucht 
werden. Das Programm „Windows-Dienste 
abschalten” bietet zwei Profile (Netzwerk 
und Einzelplatz-Rechner), mit denen Sie 
nicht benötigte Dienste deaktivieren. (dh) 


Healthmonitor 2.1 


HIR Systemstatus überwachen 


| Webseite: healthmonitor.sourceforge.net : 


Healthmonitor überwacht den РС-2и- 
stand und versendet Warnungen. 


D er Healthmonitor bietet Diagnose- 
Funktionen zur Überwachung der 
CPU-Belastung, Festplattenbelegung, Spei- 
chernutzung und dem Zustand gestarte- 
ter Dienste. Die Zeitintervalle und Warn- 
schwellen legen Sie fest. Veránderungen an 
Dateien und Ordnern kónnen protokolliert 
werden. Überschreitet eine Komponente 
den vorgegebenen Grenzwert, gibt Health- 
monitor eine Warnung aus und versendet 
diese als SMS oder E-Mail. (dh) 
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I GEPRUFT | 


* | 


Teen 
e 100% spywarefrei 


eat hé vare G8 Referee Fie ORAT und йоз 


Ultra Flat 
Metal Keyboard 


Die elegante Tastatur in gebürstetem Aluminium bildet einen 
attraktiven Blickpunkt auf jedem Schreibtisch. Das schlanke 
Gehäuse und die flachen Notebook-Tasten sorgen für 
exzellenten Schreibkomfort. «<< 
Ab sofort auch in einer Version mit beleuchteten «EE 
Tasten erháltlich. Zei 
ILLUMINATED METAL KEYBOARD 


E 
24 РАР уы Ge — == 


F ху Medusa 5.1 


„i USB Headset 


E ` Jetzt auch mit USB-Anschluss! 
Für klangvollen Surround Sound einfach 
А 


Er anschließen und die mitgelieferte Software 

| M "n installieren! Dber die umfangreiche Software 
F | kann der Klang der einzelnen Lautsprecher 

j individuell eingestellt werden. 


Zahlreiche Optionen bieten erstaunliche 
Geräuschkulissen und Verzerrungseffekte bei 
der Stimmwiedergabe! Ein echtes Highlight 
unter den Headsets! 


Cr Flug Aetat ^C y tc, 
: ard 
lat Metal Keyboar = 


L ou 


WM us 
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IN V6A-Tipps 


ARBEITSMATERIAL 


` Catalyst 5.8 
` http//www.ati.de 
WEBCODE 23CT 


; В Forceware 77.77 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23AP) 
http://www.nvidia.de/page/drivers.html 


; = VS3.0 Displacement Mapping 
: рето 
http://downloads.guru3d.com/download. 
: — php?det=1055 

` WEBCODE 23CD 


ш Ntweaker 1.0 
nloads.guru3d.com/download. 


http://dowi 


php?det=1137 
WEBCODE 23CA 


E Nvhardpage SE Build 1 
nloads.guru3d.com/download. 


http://dowi 
php?det=3 


WEBCODE 23CB 


62 


ш Ati Tray Tools 1.0.3.720 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CF) 
http://www.radeon2.ru/atitray 


АШАЙ Forceware-Vergleich 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Gefi 


| Tipp 3 | Nvhardpage SE 


fX nVHardPage SE Build 1 


1.024x768, kein AA/AF 
Treiberversion 1112 ШШ Tuwachs 
Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 949 Fps 921 Fps -3% 
Doom 3 1.0 (Demo01) 111,3 Fps 112,3 Fps +1% 
FEAR Multiplayer Beta 83 Fps 83 Fps +0% 
Half-Life 2 80,2 Fps 80,7 Fps +1% 
1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 
Treiberversion 11.12 ШШ Zuwachs 
Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 40,4 Fps 40,5 Fps +0% 
Doom 3 1.0 (0ето0ї) 518 Fps 51,6 Fps + 0% 
FEAR Multiplayer Beta 40 Fps АТ Fps -2% 
Half-Life 2 67,3 Fps 66,3 Fps -2% 
rce 7800 GTX, Win XP SP2 


n2. 


3nno3D. 


Direct3D AA Einstellungen 


Antialiasing Modus: 


Ohne Antialiasing 


Bildvergleich: 


O Normale Grüsse 
(9 Zoom 


Geforce-Tuning: Mithilfe des Programms Nvhardpage SE können Sie Anti- 
Aliasing-Modi auswählen, die über die Forceware nicht zur Verfügung stehen. 
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PCG Hardware hat sich die 
interessantesten Features 
neuer VGA-Tools angeschaut 
sowie neue Treiber von Ati 
und Nvidia unter die Lupe 
genommen. 


rafikkarten-Tools wer- 

den permanent aktu- 

alisiert und mit neuen 
Funktionen ausgestattet. So 
erfahren Sie in diesem Artikel 
beispielsweise, wie Sie mit den 
Ati Tray Tools bei Radeon-Gra- 
fikkarten die Lüftergeschwin- 
digkeit temperaturabhängig 
steuern können. Geforce-Be- 
sitzer mit Tuning-Ambitionen 
sollten einen Blick auf die Tools 
Ntweaker und Nvhardpage SE 
werfen. Was schließlich die neu- 
en Grafikkartentreiber von Ati 
und Nvidia leisten, erfahren Sie 
ebenfalls hier im Test. 


TIPP 1: Forceware 77.77 im Test 
Mit dem Launch der Geforce 
7800 GT hat Nvidia auch einen 
neuen offiziellen Forceware- 
Treiber zum Download gestellt 
(auch auf Heft-CD/-DVD ver- 
fügbar). Der Treiber mit der 
Versionsnummer 77.77 behebt 
diverse Probleme mit den neu- 
en SLI-Anti-Aliasing-Modi, die 
vor allem in Half-Life 2 auftra- 
ten. Weiterhin erlaubt die alte 
Treiberversion mit Program- 
men wie Fraps oder Hypersnap 
keine fehlerfreien Screenshots 
im SLI-Modus. Ansonsten gibt 
es aber keine Anderungen Zur 
Forceware 77.76 Beta, die Nvi- 
dia bereits auf Nzone angeboten 
hatte. Im Vergleich zur Force- 
ware 77.72 tut sich auch bei der 
Performance kaum etwas. Der 
zweite offizielle Treiber für die 
Geforce 7800 GTX bringt keine 
Leistungssteigerung mit sich, 
sondern ist um bis zu drei Pro- 
zent langsamer als die Forcewa- 
re 77.72. 


TIPP 2: Hóhere Frameraten mit 
vertikaler Synchronisation 

Die Forceware 77.77 verfügt über 
einen neuen Treiberschalter mit 
der Bezeichnung „Dreifach-Puf- 
fer". Er ist dann hilfreich, wenn 
Sie aus Qualitátsgründen lieber 
mit aktivierter statt deaktivier- 
ter vertikaler Synchronisation 


zwischen Grafikkarte und Mo- 
nitor spielen. Bei aktivem VSync 
vermeiden Sie Zeilensprünge im 
Bildaufbau, verschenken aber 
unter Umständen Leistung. 


Befindet sich der Schalter für 
den Dreifach-Puffer auf ,Ein", 
sind mit aktiviertem VSync hó- 
here Frameraten móglich, da 
Monitor-Refreshrate und Fps 
nicht mehr so streng gekoppelt 
sind. In Doom 3 erhóhte sich da- 
durch die Fps-Rate von 53 auf 67 
Fps (1.280x1.024, 4х AA/8:1 AF; 
100 Hertz). Ohne VSync liegt 
die Framerate bei 72 Fps. Es gibt 
aber auch Spiele wie Battlefield 2 
und Need for Speed Underground 
2, bei denen der Dreifach-Puffer 
die Leistung nicht erhóht. Ein 
Dreifach-Puffer benótigt in der 
Theorie mehr Speicher, unsere 
Tests mit dem Video Memory 
Watcher und Doom 3 zeigen je- 
doch, dass bei aktiviertem Drei- 
fach-Puffer nicht mehr Grafik- 
speicher verwendet wird. 


TIPP 3: Nvhardpage SE 

Das Nvidia-Tweaking-Tool Nv- 
hardpage SE gibt es nun in einer 
komplett überarbeiteten Version 
mit neuer Benutzeroberfläche 
(WEBCODE 23CB) Unwich- 
tige Funktionen sowie inakti- 
ve Tweaks hat der Entwickler 
entfernt. Mit dem Tool kónnen 
Sie versteckte Registerkarten 
in der Forceware freischalten. 
Über Nvhardpage SE lassen sich 
auch Anti-Aliasing-Modi für 
Direct3D- und OpenGL-Anwen- 
dungen anwählen, die Sie nicht 
über die Forceware aktivieren 
können. Wenn Sie Ihre Grafik- 
karte übertakten möchten, soll- 
ten Sie dies über die Forceware- 
Registerkarte tun, da die aktuelle 
Build 1 von Nvhardpage SE bei 
uns noch nicht ordnungsgemäß 
funktionierte. Neben Grund- 
infos zur Grafikkarte und dem 
Prozessor zeigt das Programm 
auch DirectX-Informationen an 
und gibt Auskunft über die 
CPU-Auslastung und den freien 
physikalischen Speicher. 


TIPP 4: Ntweaker 

Im Internet wird eine Viel- 
zahl von modifizierten Force- 
ware-Treibern angeboten, die 
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GRAFIKKARTEN-TIPPS 


PRAXIS 


beispielsweise die  Bildquali- 
tát verbessern oder eine Over- 
clocking-Funktion freischalten. 
Dank des Programms Ntweaker 
(Download unter WEBCODE 
23CA) ist es nun nicht mehr 
notwendig, einen Treiber neu zu 
installieren, um diese Features 
nutzen zu können. Weiterhin 
müssen Sie nicht mehr warten, 
bis ein gerade erschienener Trei- 
ber auch als modifizierte Vari- 
ante (beispielsweise unter www. 
omegadrivers.net) zum Down- 
load angeboten wird. Starten Sie 
einfach den Ntweaker und wäh- 
len Sie die gewünschte Treiber- 
modifikation aus. Der Ntweaker 
ist über eine Restore-Funktion 
auch in der Lage, die Original- 
einstellungen wiederherzustel- 
len. Momentan unterstützt der 
Ntweaker lediglich Nvidia-Gra- 
fikkarten, eine Unterstützung 
für Ati-Produkte soll aber bald 
folgen. 


TIPP 5: VS3.0 Displacement 
Mapping Demo 

Ein Forenmitglied von Nvnews. 
net hat eine 3D-Demo program- 
miert, die Displacement Map- 
ping demonstrieren soll. Die 
Engine basiert auf der OpenGL- 
Schnittstelle und nutzt Vertex 
Shader 3.0 von Geforce6/7- 
Grafikkarten. Besitzer einer 
Radeon-Karte bekommen die 
Demo auch zum Laufen, müs- 
sen aber auf 3D-Wassereffekte 
verzichten. Die nur 956 kByte 
große Installationsdatei können 
Sie unter der URL http:/ /down 
loads.guru3d.com/download. 
php?det-1055 (WEBCODE 
23CD) downloaden. 


TIPP 6: Catalyst 5.8 im Test 

Ati hat mit dem Catalyst 5.8 ei- 
nen neuen Grafikkartentreiber 
veróffentlicht. Da der Treiber 
ein paar Tage zu spát für unse- 
re Heft-CD/-DVD erschienen 
ist, müssen wir zum Download 
auf www.ati.de verweisen, 
Neue Features hat Ati bei dieser 
Treiberversion nicht integriert. 
Stattdessen wurden wieder 
zahlreiche Kompatibilitätspro- 
bleme behoben. Darunter mit 
folgenden Spielen: 


I Battlefield 2 
WArea 51 

I GTA Vice City 
WM Lineage 2 
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Е KotoR 2 
W Trackmania Sunrise 
M Warcraft 3 


Verbesserungen bei der Per- 
formance sucht man leider 
vergebens. Alle Benchmark-Er- 
gebnisse liegen im Rahmen der 
Messungenauigkeit. 


TIPP 7: Lüftersteuerung mit Ati 
Tray Tools 

Nur die wenigsten Grafikkarten 
verfügen über eine intelligente 
Lüftersteuerung. Abhilfe schaf- 
fen die Ati Tray Tools. Bei den 
meisten Ati-Grafikkarten im Re- 
ferenzdesign können Sie damit 
den Lüfter per Software steuern. 
Nachdem Sie die Ati Tray Tools 
ausgeführt haben, klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf 
das Icon in der Taskleiste und 
wählen unter „Hardware“ den 
Punkt „Overclocking Settings” 
aus. Anschließend wechseln Sie 
zur Registerkarte „Fan“. Hier 
lässt sich der Lüfter manuell 
oder temperaturabhängig steu- 
ern. Bei der temperaturgesteu- 
erten Lüfterregelung können 
Sie beispielsweise angeben, dass 
der Lüfter bei einer GPU-Tem- 
peratur von 50 Grad Celsius mit 
40 Prozent der Drehzahl läuft. 


Die GPU-Temperatur lässt sich 
auch in der Taskleiste einblen- 
den, sodass Sie die Temperatur 
immer im Blick haben. Klicken 
Sie dazu unter Hardware" auf 
den Menüpunkt „System Tray 
Hardware Monitoring”. Setzen 
Sie einen Haken vor „Enable 
hardware monitoring” und 
„Show in system tray”. 


Über die Hotkey-Funktion lässt 
sich der Lüfter auch auf eine 
zuvor definierte Drehzahlstufe 
setzen. Rufen Sie dafür unter 
„Hot Keys" den Menüpunkt 
, Customize" auf und setzen Sie 
anschließend einen Haken vor 
,Enable Hot Keys". Über den 
Button ,Add" fügen Sie eine 
Option hinzu. Wählen Sie dazu 
im nächsten Menü unter „FAN 
Control" die Option „Set FAN 
to manual speed" aus. Mit dem 
Schieberegler legen Sie die Lüf- 
terdrehzahl fest, die beim Betä- 
tigen des Hotkeys aktiv werden 
soll und vergeben eine Taste für 
die Funktion. ш 

АМЕ! WAADT 


| Tipp 4 | Ntweaker 


E nTweaker 


| Select tweaked data profile 


Whose tweaked data profile do you want to apply? 


NOTE: You can check guru3d.com and driverheaven.net Forum 
to findout which one is profile you should use. 


momuchi's Quality OmegaStorm (70,41) 
NGO's NVIDIA Optimized Driver (77.72) 
Omega's Performance Drivers (66.93) 
Omega's Quality Drivers (66.93) 
Portuogral's PROTON Drivers (70.40) 


| &avane-vn'« Cwerdrive Annralunse Reta 2 (77 76 
Treiber-Modifikation: Mit dem Ntweaker können Sie Ihren Grafikkartentreiber 
modifizieren, ohne dafür einen Omegadriver und Co. installieren zu müssen. 


> 153.0 Displacement Mapping Demo 


Vertex Shader 3: Diese Demo demonstriert Displacement Mapping. Das ganze 
basiert auf der OpenGL-Extension NV_vertex_program3 (vergleichbar mit VS3). 


(UNE Catalyst-Vergleich 


1.024x768, kein AA/AF 

Treiberversion Cat. 5.7 Cat. 5.8 Zuwachs 
Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 69,6 Fps 10 Fps +10 
Doom 3 1.0 (Demo01) 104,8 Fps 1043 Fps +0% 
FEAR Multiplayer Beta 56 Fps 55 Fps -2% 
Half-Life 2 193 Fps 79,4 Fps +0% 
1.600x1.200, 4x AA/8:1 AF 

Treiberversion Cat. 5.7 Cat. 5.8 Zuwachs 
Splinter Cell 3 (PCGH-Demo) 331 Fps 33,7 Fps +0% 
Doom 3 1.0 (ето) 35,3 Fps 35,3 Fps +0% 
FEAR Multiplayer Beta 29 Fps 29 Fps +0% 
Half-Life 2 60] Fps 60,1 Fps +0% 
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Radeon X800 XT, Win XP SP2 


| Tipp 7 | Lüftersteuerung mit Ati Tray Tools 


ig Overclocking | Êd Timings | Д 

[FAN Control ` 
[E] Include in Profile 

С) Manual Speed (0) 


© Automatic depended on temperature 
Edit Automatic Fan Control Table 


Temperature Fan Speed 95 
30 um D m 
40 ш 30 um 


Ati Tray Tools: Mit dem Tool ist eine temperaturbezogene Lüftersteuerung 
möglich. Die Temperatur sowie die Drehzahl können Sie selbst festlegen. 
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IN Infrastruktur-Tipps 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


ARBEITSMATERIAL 


| m PCI Latency Tool 2.3 


| Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23CM 


ш Nero CD-DVD Speed V4.01 


| BIOS | Updates für Mainboards 


Heft-CD/-DVD, WEBCODE 23CN j 


In dieser Tabelle sind die 23 besten 

Mainboards aus unserem Einkaufsführer 

aufgelistet (Sockel A, Sockel 754, Sockel 

939, Sockel 478 und Sockel 775). Dabei 

erfahren Sie, welches die aktuelle BIOS- 

Version ist und wo Sie diese finden. 

Mainboard Aktuelle BIOS-Version* Download/CD/DVD 
CEAT Abit ANG-Serie 16 Auf Heft-CD/DV. 
[ТАП Abit AVO-Serie. 22 Auf Heft-CD/DV 
CEY Abit AW8-Max 1 Auf Heft-CD/DV. 
Asus ABN-SLI 1008 Auf Heft-CD/DV. 
Asus ABN-SLI Deluxe 1011 Auf Heft-CD/DV) 
Asus ABN-SLI Premium 1005 Auf Heft-CD/DV 
CET Asus A8V Deluxe 1014 Auf Heft-CD/DV 
Asus ABV-E Deluxe 1008 Auf Heft-CD/DV) 
DIS Asus А81 210 Auf Heft-CD/DV. 
CET Asus K8V SE Deluxe 1007 Auf Heft-CD/DV 
DIS Asus P5WD2 107 Auf Heft-CD/DV! 
ESO DFI Lanparty МЕА SLI-DR | MD623:3 Auf Heft-CD/DV 
EIS Elitegroup КЇ Extreme — | 11A Auf Heft-CD/DV 
CEY Elitegroup KNI SLI Extreme | 1.0c Auf Heft-CD/DV) 
ESO Elitegroup KV2 Extreme — | 12E Auf Heft-CD/DV 
CET Epox 9HEAI 9heai5720 Auf Heft-CD/DV) 
CEY Epox 9NPA+ Ultra 9пра5728 Auf Heft-CD/DV) 
ESO Gigabyte КВМЕ-9 H Auf Heft-CD/DV) 
ECET Gigabyte КВММХР FB Auf Heft-CD/DV. 
[ПАП MSI K8N Diamond-546 116 Auf Heft-CD/DV 
MSI КӨМ Neo? Platinum 19 Beta Auf Heft-CD/DV) 
ESO MSI KON Neo3-F 11 Auf Heft-CD/DV. 
MSI K8N Neo4 Platinum 15 Auf Heft-CD/DV! 
ESO MSI KON SLI Platinum 36 Auf Heft-CD/DV 
CET Tyan КВЕ 201 Auf Heft-CD/DV. 


* Stand: 2. August 2005 
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INFRASTRUKTUR: Vermischte 
Tipps für CPU & Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


N icht nur niedrige Frame- 
raten kónnen einem den 
Spielspaß versauen, das Zock- 
vergnügen wird auch durch 
knackenden Sound ungemein 
gestórt. Und dieses Problem tritt 
háufig bei einem bestimmten 
MSI-Mainboard auf. 


TIPP 1: Knackser mit MSI-Main- 
board und Onboardsound? 

Das MSI K8N SLI Platinum er- 
freut sich bei vielen AMD-Fans 
großer Beliebtheit. Ein besonde- 
res Merkmal der Platine ist der 
Onboardsound der Marke Cre- 
ative Soundblaster Live! 24 Bit. 
Allerdings treten in manchen 
Fällen Sound-Knackser auf, so- 
bald die Hardware-Beschleuni- 
gung des Soundchips aktiv ist. 
Ist jedoch die Software-Varian- 
te eingeschaltet, ist der Klang 
einwandfrei. Der Grund des 
Problems liegt bei einer Inkom- 
patibilitát zwischen dem Sound- 
chip und dem MSI Corecenter. 
Das Corecenter ist ein MSI-Tool, 
welches verschiedene Tuning-, 
Overclocking- und Monitoring- 
Funktionen bietet. Schalten Sie 
das Programm ab, verschwin- 
den auch die lástigen Knackser. 


TIPP 2: Вид: SATA-II-Platten ar- 

beiten nicht mit Via-Chipsätzen 

Via-Chipsätze sind in letzter 
Zeit negativ aufgefallen. Zum 
einen wurden Kompatibilitäts- 
probleme zwischen dem Chip- 
satz K8T890 und AMDs Dual- 
Core-Prozessoren bekannt, nun 
sollen SATA-II-Festplatten nicht 
mit Via-Southbridges zusam- 
menarbeiten. Samsung hat al- 
lerdings teilweise Entwarnung 
gegeben. Zwar kónnen die Fest- 
platten an den Southbridges 
VT8237-, VT8237R-, VT6420- 
und VT6421L nicht mit SATA- 
II-Geschwindigkeit betrieben 


werden und der Kompatibili- 
tätsmodus zu SATA I funktio- 
niert hier ebenfalls nicht auto- 
matisch. Besitzt die Festplatte 
jedoch einen Jumper, mit dem 
Sie manuell zwischen SATA I 
und II wählen können, lässt sich 
diese zumindest von Hand so 
einstellen, dass das Laufwerk 
auf Basis von Serial ATA I läuft. 
Leistung verlieren Sie in der Re- 
gel dadurch nicht. 


TIPP 3: Stotter-Bug beheben 
Wenn Spiele auf Ihrem Rech- 
ner des Ófteren stottern, kónnte 
dies an einer zu langen PCI- 
Latenz der Grafikkarte liegen. 
Mit dem kleinen Windows-Pro- 
gramm PCI Latency Tool 2.3 
(auch auf Heft-CD/-DVD) kón- 
nen Sie diese problemlos ver- 
kürzen. Entpacken Sie das Pro- 
gramm einfach in ein beliebiges 
Verzeichnis und starten Sie die 
,LtcyCfg.exe". Im Programm- 
fenster werden Ihnen nun alle 
mit dem PCI-Bus verbundenen 
Geräte aufgelistet. Rechtskli- 
cken Sie nun auf den Eintrag 
Ihrer Grafikkarte und wählen 
Sie „Change Setting(s)" aus. 
Geben Sie hier den Wert „32“ 
an und der Stotter-Bug sollte 
anschließend verschwunden 
sein. 


TIPP 4: Laufwerke testen 
Sie denken, dass Ihr CD- oder 
DVD-Laufwerk nicht die volle 
Leistung bringt? Dann haben 
wir mit Nero CD-DVD Speed 
das richtige Diagnose-Tool für 
Sie. Entpacken Sie das Pro- 
gramm (auf Heft-CD/-DVD) in 
ein beliebiges Verzeichnis und 
starten Sie die „CDSpeed.exe”. 
Legen Sie eine voll gepackte 
CD oder DVD ein und wählen 
Sie Ihr Laufwerk aus. Im Me- 
nü , Test durchführen" legen Sie 
fest, ob Sie die Datentransferra- 
te, Zugriffszeit, CPU-Belastung, 
Burst-Rate oder Spin-Up- be- 
ziehungsweise Spin-Down-Zeit 
testen. ш 
OLIVER НААКЕ 
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INS Optimale Firmware 


Mehr MP3-Genuss 
dank neuer Firmware! 


Stürzt Ihr MP3-Player bei 
der Wiedergabe größerer 
Dateien ab oder lässt 
die Batterielaufzeit zu 
wünschen übrig? Zeit für 
ein Firmware-Upgrade! 


serte Akkulaufzeit an. Das ist 


1 ARBEITSMATERIAL | 


i E PDF: Firmware-Upgrade (3) 
Heft-CD/DVD, PCGH 07/2005 
`В PDF: Firmware-Upgrade (4) 
Heft-CD/DVD, PCGH 08/2005 


m Firmware-Upgrades 
Heft-CD/DVD 


* Nur bei Ausgaben mit Datenträger enthalten. 


WAS IST? 


` B Firmware 
In der MP3-Player-Firmware sind alle 
wichtigen Parameter gespeichert. 


| E Flash-Vorgang 
` Веі diesem Vorgang wird der interne 


in Upgrade 
nicht nur bestehende 


beseitigt 


Fehler, sondern kann 
auch den Funktionsumfang er- 
weitern oder für eine optimierte 
Akkulaufzeit sorgen. 


TIPP 1: Die richtige Firmware 
Seien Sie bei der Firmwareaus- 
wahl besonders sorgfältig! Eine 
falsche Firmware kann den 
Player móglicherweise perma- 
nent beschádigen. 


TIPP 2: Das Upgrade 
Nachdem Sie das Upgrade he- 
runtergeladen haben, müssen 


Speicher des MP3-Players beschrieben. 


Sie den Player in der Regel per 
USB an Ihren PC anschließen. 


Nach dem Doppelklick auf das 
ausführbare Upgrade wird der 
Installationsvorgang über Dia- 
logfenster bestátigt — fertig. Ap- 
ple bietet übrigens ein Upgrade 
für alle Player an, die Software 
erkennt das Modell automatisch 
und sucht die passende Firm- 
ware heraus; allerdings ist die 
Datei über 30 MByte groß. 


TIPP 3: Aktuelle Upgrades 

Den Iriver iFP 100T kann man 
ab der Firmware-Revision 1.50 
als tragbare Festplatte nutzen 
- ideal, um größere Dateien zu 
transportieren. Creative bietet 
mit dem aktuellen Upgrade des 
Zen Micro sogar eine verbes- 


| FIRMWARE | Die besten Firmware-Upgrades für MP3-Player 


nützlich, wenn Sie gerne lángere 
Musikstücke hóren wollen. Der 
Abspielfehler bei großen Datei- 
en wurde beim Rio Karma mit 
der neuen Firmware behoben. 


TIPP 4: Fazit: Firmware-Upgrade 
bei MP3-Playern 
Besonders optimierte Batterie- 
laufzeiten und ein erweiterter 
Funktionsumfang verbessern 
den Nutzwert der MP3-Player 
enorm. Daher sollten Sie in re- 
gelmäßigen Abständen auf der 
Seite der Hersteller oder auf un- 
serer Heft-CD nach neuen Up- 
grades Ausschau halten. ш 
LARS CRAEMER 


Hersteller | Router Version Changelog 

Apple iPod verschiedene | Aktuelle Software für: Ipod (Farb-Display), Ipod Photo (1.2), Ipod Shuffle (1.1), Ipod Mini (1.4), Ipod mit Touch-Wheel 

Creative Zen Touch 1.01.03 Erweiterte Funktionalität, Verbesserung der Touch-Display-Einstellungen 

Creative Zen Micro 1.11.01 Verbesserte Batterielaufzeit, optische Verbesserung der Anzeige 

Creative MuVo Micro N200 1.12.01 Abspielen von Audiodateien mit DRM möglich, diverse Software-Probleme wurden beseitigt 

Creative MuVo Sport (100 1.01.01 Probleme mit USB 2.0 unter Windows 98 SE entfernt, Fehler mit falschen Ordnerbezeichnungen behoben 

Iriver H10 2.00 Verbesserte Synchronisation der Playlist, bessere Stabilität und Geschwindigkeit bei Dateitransfers 

Iriver H300 1.27 Fehler aus Version 1.25 wurden behoben und an europäische Normen angepasst (nicht für amerikanische Geräte geeignet) 

Iriver H100 110 SRS-Unterstützung hinzugefügt, Text-Dateien (*.txt) können gelesen werden, Unterstützung für M3U-Playlist 

Iriver iMP 1100 1.05 Diverse Bugfixes, besonders beim Rücksetzen auf Standardkonfiguration 

Iriver iFP 1000T 1.50 Die neue Firmware ermöglicht es, den MP3-Player als tragbare Festplatte zu verwenden 

Rio Forge Series 1.33 Bugfixes und Lautstärkenbeschränkung zwecks Einhaltung europäischer Normen 

Rio Karma 1.68 Abspielen großer Audio-Dateien nun fehlerfrei möglich, Sortierung von Musikdateien verbessert 

Rio Nitrus 1.23 Abspielprobleme bei einigen WMA-Audio-Dateien wurden behoben 

Rio Cali 2.43 Neue Anzeigeneffekte, Abspielen von WMA-Dateien nun ohne Fehler möglich, diverse Bugfixes 

Maxfield MAX-Movie 1.08 Keine Dokumentation 

MPIO DMG Plus 114 Vorwärts- und Rückwärtsspulgeschwindigkeit wurde erhöht, Anzeigefehler wurden behoben 

MPIO FD100 1.60 Unterstützung der „Lyric Function" hinzugefügt und entsprechend implementiert 

MPIO FY200 117 Fehler aus der Resume-Funktion entfernt, Problem des unerwarteten Abschaltens während einer Aufnahme wurde behoben 
Vor dem Upgrade sollten Sie sich in jedem Fall vergewissern, dass die Firmware exakt auf Ihren MP3-Player zugeschnitten ist - Schäden am Gerät sind sonst nicht auszuschließen! 
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Galerie der 
echnik-Trends 


64-Bit-Technik | High-Dynamic-Range | 


TECHNIK-TRENDS IN DER PRAXIS 


PRAXIS SS 


Auf dem Prüfstand: Shader-Modell 3, High- 
Dynamic-Range, Zweikern-Technik, 64 Bit, SLI 


Die Liste der zuletzt eingeführten Technologien im PC-Be- 
reich ist lang. Doch was bringen Shader-Modell 3 oder SLI 
in der Praxis? Braucht der Anwender wirklich 64 Bit oder 

Dualcore? PCGH macht den Techniktest. 


ie letzten zwei Jahre 

haben viele Meilen- 

steine der Technik her- 
vorgebracht. Da praktisch alle 
wichtigen Neuerungen mit dem 
Aufrüsten auf neue Hardware 
einhergingen, ist es für den An- 
wender wichtig, zu erfahren, ob 
die Veránderungen spürbare Vor- 
teile bringen. Aus diesem Grund 
stellen wir die wesentlichen tech- 
nischen Errungenschaften aus der 
jüngsten Zeit auf die Probe: Wel- 
che Technologien sind für den PC- 
Nutzer in der Praxis wirklich von 
Bedeutung? Und welche sind nur 
nettes Beiwerk ohne messbaren 
praktischen Nutzen? 


>> Modewörter im Test 

Im Fokus unserer Praxistests 
stehen folgende technische Neu- 
erungen: 


I Grafik (hier besonders das 
Shader-Modell 3, High-Dyna- 
mic-Range-Effekte und PCI- 
Express allgemein) 

I Prozessor (64-Bit-Technologie, 
Dualcore) 

I Infrastruktur (Dual-Grafikkar- 
ten-Technik, SLI). 


Selbstverständlich gab es in- 
nerhalb der letzten 12 bis 18 


Monate auch Neuheiten auf 
anderen Gebieten. Diese sol- 
len aber nicht Gegenstand des 
folgenden Artikels sein. So 
stellen wir die Verbesserungen 
bei Flüssigkristall-Monitoren (im 
Besonderen die Reaktionszeit) 
beispielsweise im Rahmen einer 
Monitor-Kaufberatung auf Seite 
56ff. vor. Des Themas Serial ATA 
(speziell МСО) haben wir uns 
unter anderem in Ausgabe 03 
angenommen; einen speziellen 
Multithreading-Test mit NCQ 
finden Sie in PCGH 11-05. 


Beim Arbeitsspeicher gibt es 
momentan zwei Technologie- 
schienen. Intel setzt mittlerwei- 
le weitgehend auf DDR2, AMD 
ausschließlich auf DDR1. 2006 
wird AMD ebenfalls DDR2 un- 
terstützen, nach offizieller Ver- 
lautbarung im ersten Halbjahr. 


Wenig Neues gibt es im Übrigen 
aus dem BTX-Lager zu vermel- 
den. Der Nachfolger des Indus- 
triestandards ATX spielt im End- 
kundenmarkt noch keine Rolle; 
entsprechende Produkte sind 
bisher nicht verfügbr. OEM-PCs 
mit BTX gibt es unter anderem 
von Dell (nur für Intel). » 

THıLo BAYER 


ARBEITSMATERIAL 


; E Video: Qualitätsvergleiche 
(u. a. HDR, Shader-Modelle, 
Transparenz-FSAA) 


` Auf Heft-DVD 
: Ш Bilder: Qualitätsvergleiche 
Auf Heft-CD/-DVD 


ш Forceware 77.77 


Auf Heft-CD/DVD 


ш SLI-Webseite von Nvidia 


www.slizone.com 


ш PCGH-CnQ-Switcher 


Auf Heft-CD/-DVD 


Far Cry (dt.) | DirectX 7 


Im DirectX-7-Modus ist 
die Beleuchtung recht 
einfach gehalten, vor 
allem das Wasser sieht 
,platt" aus. 


Far Cry (dt.) | DirectX 9 Shader-Modell 2 


Far Cry (dt.) | DirectX 9 Shader-Modell 3 (HDR aus) 


Auf einer SM2-Grafik- 
karte (z. B. X800) ist 
die Beleuchtung deut- 
lich besser, das Wasser 
glánzt mit durchschei- 
nenden Texturen. 


Mit einer Geforce6/7 
(Shader-Modell 3) ist 
die Beleuchtung noch 
etwas stärker als im 
SM2-Modus. Sonst gibt 
es keine sichtbaren 
Unterschiede. 


Far Cry (dt.) | DirectX 9 Shader-Modell 3 (HDR an) 


Dank High-Dyna- 
mic-Range wird der 
Dynamikumfang erhóht, 
die Lichtstrahlen 
erscheinen beispiels- 
weise besonders hell. 


Evolution der Bildqualität: Am Beispiel von Far Cry (dt.) sieht man gut, wie sich 
die Bildqualität durch neue Techologien in den letzten Jahren verändert hat. 


KZ? Zeitstrahl: wichtige Technologien 


Einleitung und 


Übersicht... Seite 102, 103 ` Erster 64-Bit- Prozessor : PCI-Express Shader-Modell 3 Erstes HDR-Spiel Erster Dualcore- — : 
(Desktop) p (Software) p Prozessor (Desktop) E 

Grafik: НОВ, PCI-Express, сеч 

Shader-Modell 3... Stems | IN. Zi Intel 915/325 Lou 1 ai) ger Pac) 

Prozessor: eier Weil 3 oss, 3 Erstes 64-Bit-Spiel 

64 Bit, Dualeore Seite 106, 107 (Hardware) p (Windows) 

Infrastruktur: Nvidia ИА ` HETER Shadow Ops MER 

Dual-VGA-Systeme IR ` E El Ee 

Sept. 2003 April 2004 Juni 2004 Juni 2004August 2004Sept. 2004 Okt. 2004 April 2005 Mai 2005 
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TECHNIK-TRENDS IN DER PRAXIS * * * TECHNIK-TRENDS IN DER PRAXIS 


PRAXIS 


TECHNIK-TRENDS IN DER PRAXIS 


Цан tli Shader-Modell 3 (SM3) 


Shader-Modell 3: Bei DirectX ergeben Pixel- und Vertex-Shader zusammen ein 
Shader-Modell. Unterstützt ein Chip in beiden Fällen die Version 3, ist er Shader- 
Modell-3-fähig. Derzeit sind das nur die Geforce6/7-Chips. Bei SM3 handelt es sich 
um eine Erweiterung des mit DirectX 9 eingeführten SM2. 


Eine Neuerung im Vertex-Bereich ist die Eigenschaft, dort Texturen zu nutzen. Dies 
erlaubt z. B. eine verbesserte Wasserdarstellung wie in Pacific Fighters (OpenGL, 
noffizielle Unterstützung). Die Veränderungen beim Pixel-Shader sind subtiler und 
im Ergebnis schwer zu sehen. Eigenschaften wie eine größere Programmlänge und 
Sprungverzweigungen vereinfachen die Shaderentwicklung und können sich positiv 
auf die Leistung auswirken. Optische Unterschiede zwischen einem Pixel-Shader der 
2. und 3. Generation kommen oftmals nur dann zustande, wenn die Entwickler das 
so vorgesehen haben (z. B. weil Effekte mit SM2 zu kompliziert zu realisieren sind). 


Зе I tM HDR (High Dynamic Range) 


HDR: HDR fasst alle Render-Techniken zusammen, die mit einem großen Wertebe- 
reich arbeiten. Notwendig wird das, wenn Lichtinformationen von schwachen und 
starken Lichtquellen zusammen gespeichert werden sollen. Bei den bisher verwen- 
deten Textur- und Bildspeicher-Formaten ist das nicht möglich. Deshalb werden 
seit DirectX 9 auch Fließpunktformate mit 16 und 32 Bit pro Kanal unterstützt (z. 

B. Radeon 9700 oder Geforce FX). In beiden Fällen ist die Unterstützung nur rudi- 
mentár. Praktisch einsetzbar für НОК sind die Formate erst seit der GF6-Familie. 
Allerdings ist lediglich das 16-Bit-Format nutzbar, und das auch nur, wenn dafür auf 
FSAA verzichtet wird. Bei Ati fehlt die weitergehende Unterstützung. 


Da Grafikkarten keine HDR-Infos direkt auf einem Anzeigegerät ausgeben können, 
müssen sie vorher umgerechnet werden. Den Vorgang nennt man Tone Mapping. 


ms : , & 
Beleuchtung: Auf die statische (links) folgte die dynamische Beleuchtung; 
zuerst pro Eckpunkt (Mitte), spáter pro Bildpunkt (rechts). 
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GRAFIK TRENDS: PCI-Express, 
Shader-Modell 3, HDR 


Macht das Spielen ohne PCI- 
Express, SM3- oder HDR-Ef- 
fekte noch Spaß? PCGH hat 
den Test gemacht. 


W enn man der Werbung 

glauben will, geht heut- 
zutage nichts mehr ohne Sha- 
der-Modell 3, High-Dynamic- 
Range-Effekte oder PCI-Express. 
Im Spielebereich sind es meist 
technologische Aushängeschil- 
der wie Far Cry (dt.) oder Splinter 
Cell: Chaos Theory, die den Um- 
stieg auf eine neue Grafikkarten- 
Generation schmackhaft machen 
sollen. Doch gibt es außer die- 
sen Galionsfiguren noch mehr 
Spiele, die ein VGA-Upgrade 
schmackhaft machen? Sind PCI- 
Express-Karten schneller als ihre 
AGP-Pendants? 


TIPP 1: PCI-Express-Test 

Beim ` Grafikkarten-Angebot 
zeichnet sich immer mehr ab, 
dass der AGP-Steckplatz zum 
Aussterben verdammt ist. Die 
bisher erschienenen Geforce7- 
Grafikkarten (7800 GTX, 7800 
GT) gibt es exklusiv für die PCI- 
Express-Schnittstelle. Fragt man 
Hersteller nach AGP-Versionen, 
so lautet die Antwort lapidar 
„bisher nicht geplant“. Auch die 
neue Generation von Ati-Gra- 
fikkarten (R520, RV515, RV530) 
kommt voraussichtlich erst ein- 
mal exklusiv für PCI-Express. Es 
scheint so, als ob die Verbreitung 
von РСІ-Ехргеѕѕ-Маіпроагаѕ 
mittlerweile so fortgeschritten 
ist, dass die Grafikkartenher- 
steller hauptsächlich auf die 
neue Schnittstelle setzen. Dabei 
geben 82 Prozent unserer Leser 
an, noch einen AGP-Rechner 
zu besitzen (Stand: 10.08.2005); 
Aufrüstpotenzial auf Grafikkar- 
tenseite ist also durchaus vor- 
handen. 


Ein Blick in den Leistungsver- 
gleich von AGP und PCI-Ex- 
press bestätigt unsere bisherigen 
Tests: PCI-Express per se bringt 
bei Grafikkarten aktuell keinen 
Geschwindigkeitsvorteil. Die 
Testkandidaten 6800 Ultra und 
X850 XT-PE bringen auf den 


entsprechenden AGP- und PCI- 
E-PCs (Athlon 64 mit 2,4 GHz, 
1.024 kByte L2-Cache, Sockel 
939, K8T800 Pro, МЕ4 SLI) iden- 
tische Leistungen. Bei Splinter 
Cell: CT und FEAR bleiben die 
Unterschiede im Rahmen der 
Messtoleranz. Selbst bei aktu- 
ellen Spielen haben die erhóh- 
te Bandbreite bei PCI-Express 
(PCI-E x16: 4 GByte Full Duplex; 
AGP 8X: 2 GByte Half-Duplex) 
und der parallel nutzbare Rück- 
kanal keine Bedeutung. 


PCI-Express spielt nur bei sol- 
chen  Einsteiger-Grafikkarten 
eine Rolle, die wenig lokalen 
Speicher haben und den Ar- 
beitsspeicher des PCs mitnutzen 
(Nvidia: Turbocache; Ati: Hy- 
permemory). Über die schnel- 
lere Anbindung zum Speicher- 
controller bzw. zur Northbridge 
lassen sich passende Daten recht 
schnell im RAM parken und 
wieder auslesen. 


Fazit: PCI-Express bringt aus 
Leistungssicht bisher keine 
Vorteile (Ausnahme: Low-Cost- 
Karten). Spiele, die den schnel- 
leren Rückkanal nutzen, sind 
noch nicht in Sicht. Allerdings 
fokussieren sich die Grafikkar- 
tenhersteller immer mehr auf 
PCI-Express, sodass der An- 
wender um eine entsprechende 
Investition auf lange Sicht nicht 
herumkommt. 


TIPP 2: Shader-Modell 3 

Das Shader-Modell 3 (SM3), die 
höchste Ausbaustufe von Di- 
rectX 9, beherrschen momentan 
nur die Geforce6- und Geforce7- 
Chipsätze von Nvidia. Aktuelle 
Radeon-Chips von Ati begnü- 
gen sich mit einer erweiterten 
Version des Shader-Modells 2 
(SM2.B). Doch welchen Vorteil 
haben Besitzer einer SM3-Kar- 
te bei Spielen? Um das heraus- 
zufinden, haben wir aktuelle 
Spiele auf ihre technischen Fä- 
higkeiten hin überprüft. Einen 
Schwerpunkt haben wir auf 
Spiele gelegt, die Nvidia in Prä- 
sentationen unter „Shader-Mo- 
dell 3^ aufführt. 
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Die Ergebnisse sind teilweise 
ernüchternd. Von acht getes- 
teten Spielen, die als Referenz 
für Shader-Modell 3 genannt 
werden, nutzen drei (Lego Star 
Wars, Flatout, Pitfall: The Expedi- 
tion) zumindest bei den von uns 
getesteten Szenen kein Shader- 
Modell 3. Auch bei Earth 2160 
fanden wir kein Shader-Modell 
3 im Spiel, wohl aber in einem 
Shader-Test, der seit dem neues- 
ten Patch integriert ist. Geome- 
try Instancing, ein Bestandteil 
des Shader-Modells 3 zur Ent- 
lastung der CPU, wird zwar laut 
Entwickler im Spiel genutzt. Im 
Earth 2160-Benchmark fanden 
wir allerdings keinen Nachweis 
dafür (Test erfolgte mit dem 
DirectX Tweaker von nonatain- 
ment). 


Pacific Fighters, ein OpenGL- 
Spiel, zeigt immerhin schöne 
Wassereffekte, die über Vertex- 
Shader-3-ähnliche Berechnun- 
gen erzeugt werden (inoffizielle 
Unterstützung). SM3-Spiele, die 
den Namen auch verdienen, 
sind Far Cry (dt.), Splinter Cell: 
Chaos Theory und Painkiller (dt.). 
Hier sind gerade bei den beiden 
zuerst genannten Spielen al- 
ternativ Leistungs- (bei reinem 
SM3-Pfad) oder Qualitätsver- 
besserungen (HDR) festzustel- 
len. Insgesamt ist allerdings die 
Ausbeute an „echten“ SM3-fä- 
higen Spielen (also Spielen, die 
beispielsweise auch 3er-Shader 
verwenden) recht dürftig. 


Für Oktober sind mit Age of Em- 
pires 3 und Starship Troopers im- 
merhin zwei Spiele zu erwarten, 
die ebenfalls vom Shader-Mo- 
dell 3 Gebrauch machen sollen. 


Fazit: Durch die bald anstehen- 
de SM3-Chip-Generation von 
Ati dürfte die Anzahl von echten 
Shader-Modell-Spielen in den 
nächsten Monaten zunehmen. 
Die neue Konsolengeneration 
bringt ebenfalls frischen Wind 
in das Thema SM3. Passende 
Spiele-Engines und Spiele, die 
parallel für PC und Next-Gene- 
ration-Konsole erscheinen, kön- 
nen SMG-fáhig sein. 


TIPP 3: High-Dynamic-Range- 
Effekte im Test 

Noch eher seltene Gáste in Spie- 
len sind HDR-Effekte. Bilder 


haben dann einen besonders 
hohen Dynamikumfang (HDR), 
wenn das Verhältnis vom hells- 
ten Farbwert zum dunkelsten 
besonders groß ist. Helle Glüh- 
lampen erscheinen extrem hell 
und selbst in dunklen Bereichen 
lassen sich noch Abstufungen 
erkennen. Far Cry (dt.) nutzt 
HDR-Effekte auf Geforce6/7- 
Karten (allerdings nur per Kon- 
solenbefehl), Splinter Cell: Chaos 
Theory bietet seit dem Patch 
1.04 (auf DVD) HDR für Rade- 
on- und Geforce6/7-Karten an. 
Erwähnenswert wäre noch Lego 
Star Wars, das Glüheffekte auf 
Geforce6/7-Karten erlaubt. 


Wichtig: HDR wird oftmals mit 
Shader-Modell 3 gleichgesetzt. 
Faktisch sind beispielsweise aber 
auch X800- oder Geforce-FX- 
Chips grundsätzlich HDR-fáhig. 


Auch wenn HDR-Effekte un- 
bestritten ein nettes optisches 
Gimmick sind,  überwiegen 
aktuell noch die damit verbun- 
denen Probleme. Zum einen 
ist der Leistungsverlust durch 
HDR sehr hoch: Bei Splinter Cell: 
Chaos Theory verlieren 6600 GT, 
6800 GT und X850 XT-PE jeweils 
rund 30 Prozent Geschwindig- 
keit mit aktivem HDR. Bei Far 
Cry (dt.) sind es sogar 65-70 Pro- 
zent (6800 GT, 6600 GT). Dazu 
kommt, dass bei allen genann- 
ten Spielen HDR nicht mit Kan- 
tenglättung kombinierbar ist. 


Fazit: HDR-Effekte werden sich 
wohl langsam in Spielen durch- 
setzen. Durch die kommende 
Radeon-Generation dürfte der 
Anreiz für Entwickler aber stei- 
gen. 


TIPP 4: Fazit: Grafikeffekte 
Opulente grafische Effekte, die 
beispielsweise über das Shader- 
Modell 3 erzeugt werden, sind 
immer noch die Ausnahme. In 
den Top 20 der verkauften Spie- 
le dominieren Titel, die teilweise 
nicht einmal das Shader-Modell 
2 von DirectX 9 richtig nutzen. 
Aus technologischer Sicht ist ein 
Grafikkarten-Upgrade aktuell 
also nicht nötig. Allerdings sind 
die neuen 3D-Beschleuniger teil- 
weise deutlich schneller als die 
jeweiligen Vorgänger-Generati- 
onen. 

THıLo BAYER 


Bild shader-Modelt 3 und HDR in Spielen 


Technikliste 


Bilder pro Sekunde 


Bilder pro Sekunde 


120 


120 


7800 GT 


Shader-Modell 1.1 


Splinter Cell: Chaos Theory 1.04, 1.280x1.024, 8:1 AF 


Spiel HDR 
Earth 2160 eometry Instaneing)* | Nei 
cific Fighters H (Vertex-Wasser) Neil 
Splinter Cell: Chaos Theory Ja (SM2-/3-Karten)*** 
Cry (dt) Ја (nur $M3-Karten) 
0 Star Wars Ja (nur SM3-Karten) 
tout Nei 
inkille Nei 
itfall: the Expedition Nei 
Hie? Ја“ 
rship Troopers (2. B. Geometry Instancing)| Nei 
Age of Empires 3 Ja 
* im Spiel nicht nachweisbar ** mit Lost Coast-Add-on *** SM2 mit Patch 1.04 


LEISTUNG: Shader-Modelle/HDR im Test 


Splinter Cell: Chaos Theory 1.04, 1.024x768, kein AA/AF 


2.2 
ШЫ ышы == 


— 


18 7800 GTXSLI ша Radeon X850 Xi 
7800 GTX Ж Geforce 


Shader-Modell 2.0/3.0 (НОВ) 


18 7800 GTXSLI Ша Radeon X850 XT-PE Mean 


7800 GTX 
= 7800 GT 


Shader-Modell 1.1 


Settings: Athlon 64 FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum, 2x 512 MByte RAM, Forceware 77.76/Cat. 5.7, SM2: Ati, SM3: Nvidia, WinXP SP2 


Shader-Modell 2.0/3.0 (HDR) 


Splinter Cell: CT | DirectX 9 Shader-Modell 2 + HDR 


Splinter Cell: CT | DirectX 9 Shader-Modell 3 + HDR 


Mit dem Patch 1.04 
bietet Splinter Cell: CT 
nun auch einen SM2B- 
Renderpfad inklusive 
HDR an. Die Beleuch- 
tung wirkt dadurch 
realistischer. 


Bei einer Geforce6/7 
sieht der HDR-Modus 
im SM3-Pfad noch 
etwas besser als 

bei Ati-Karten. Der 
Dynamikumfang scheint 
höher. 


HDR im Vergleich: Splinter Cell: CT bietet seit neuestem HDR für X700-/X800- 
Karten an. Die Qualität reicht aber nicht ganz an die SM3-Version heran. 
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BENCHMARK Dual- 


vs. Singlecore 


Niedriger Wert ist besser 


Prozessoren: А64 3200+ (Venice) | A64 X2 3800+ (Manch.) 
Cinebench 132 Minuten 0:49 Minuten (-47%) 
Photoshop-Tests: 

Texturiser Test 21s 20s (596) 

CMYK Colour Conversion 605 33 s (45% 

- RGB Colour 10s 31 s (4196 

= Dust and Stratches 585 34 s (41% 

- Watercolor 105 210 s (-0% 

= Texturizer 64s 65 s (6000) 

- Stained Glass 965 915 (1%) 

- Lighting Effects 110$ 18s (29% 

- Mosaic Tiles 20,45 204 s (0%) 

= Extrude 665 s 6655 661 s (40,390) 

- Smart Blur 58.05 590 s (+000) 

- Underpainting 058$ 259 s (+049) 
Hóherer Wert ist besser 

Prozessoren: A64 3200+ (Venice) | A64 X2 3800+ (Manch.) 
PC Mark 2005 2.866 PCMarks 4.022 PCMarks (+40) 

30 Mark 2005 - CPU-Tests 4.058 3DMarks 4915 3DMarks (+21%) 
Sisoft Sandra 2005 CPU Arithmetic 8.470MIPS 16.956 MIPS (+100%) 
Sisoft Sandra 2005 CPU Multimedia Integer | 18933 it/s 37908 it/s (+100%) 

Sisoft Sandra 2005 CPU Multimedia Float 20.652 it/s 41437 it/s (901% 
Durchschnittliche/minimale Fps 

Prozessoren: A64 3200+ (Venice) | A64 X2 3800+ (Manch.) 
Earth 2160 v1.3 31 Fps/19 Fps 31 Fps («096/20 Fps (+5%) 


Battlefield 2 v1.02 1.024x768 (kein FSAA & AF) 


6l Fps/31 Fps 59 Fps (-3%)/36 Fps (+16%) 


Battlefield 2 v1.02 1280x960 (4x FSAA, 8:1 AF) | 44 Fps/13 Fps 


44 Fps (+0%)/13 Fps (+0%) 


Mit synthetischen Benchmarks und Applikationen wie Photoshop bringen Dualcore- 
Prozessoren teilweise enorme Leistungsvorteile. Spiele profitieren jedoch nur bei 
den Minimum-Fps vom zweiten CPU-Kern. 


TECHNIKINFO 64-Bit-Technik 


Aktuelle Prozessoren besitzen meist eine 64-Bit-Erweiterung (bei Intel EM64T, bei 
AMD AMD64 genannt). Doch diese wird bislang kaum genutzt, weil die meisten 
Rechner im 32-Bit-Modus betrieben werden. Die 64-Bit-Erweiterung eines Prozes- 
sors kann erst dann eingesetzt werden, wenn auch das Betriebssystem 64-Bit-fähig 


ist - und deren Verbreitung ist bis 
erfüllt, kann der Rechner deutlich 
optimierte Software kann auperde 


zu 200 Prozent mehr Leistung drin. 


Technisch gesehen besteht der Un 
nur in der Registerbreite. Bei 64-B 
gister, eine Art Minispeicher im C 
auch von 64 Bit breiten Registern. 
32 Bit breit. 


ang sehr gering. Sind diese Voraussetzungen 
mehr Speicher adressieren. Für 64-Bit-Technik 
m schneller laufen, je nach Anwendung sind bis 


terschied zwischen 32- und 64-Bit-Prozessoren 
it-Prozessoren kënnen die internen Rechenre- 

ipkern, 8 Byte aufnehmen; man spricht deshalb 
Bei 32-Bit-Prozessoren sind diese Register nur 
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PROZESSORTRENDS: 
64 Bit, Dualcore, Virenschutz 


Aktuelle Spiele machen nur in 
Ausnahmefállen Gebrauch von 
64-Bit- und Dualcore-Technik. 
Das kónnte sich schon bald 
ändern. 


W er heute einen Prozessor 

kauft, hat eigentlich gar 
keine Wahl mehr: Mit Ausnahme 
einiger ältere Intel-Modelle ver- 
fügen alle Prozessoren über eine 
64-Bit-Erweiterung. Diese kann 
für eine deutliche Verbesserung 
der Leistung sorgen, bei Spielen 
halten Programmierer 15 bis 35 
Prozent für realistisch. 


TIPP 1: Zwei Kerne 

Dabei gibt es aber bislang noch 
einen entscheidenden Haken: 
Kaum ein Betriebssystem ist 64- 
Bit-fähig. Zwar hat Microsoft 
im April 2005 endlich die lang 
erwartete x64-Edition von Win- 
dows XP vorgestellt, doch die- 
se wird vom Softwarekonzern 
eher stiefmütterlich behandelt. 
So ist die Version zum Beispiel 
an Hardware gebunden, einzeln 
wird das Betriebssystem nor- 
malerweise nicht verkauft. Le- 
diglich bei Ebay gibt es entspre- 
chende Versionen. 


Einmal installiert, sollten pas- 
sende 64-Bit-Treiber für jede 
verwendete Komponente be- 
reitstehen. Ati, Nvidia und Via 
bieten seit geraumer Zeit Treiber 
für ihre Produkte an, doch für 
seltene oder áltere Hardware ist 
oft keine passende Software ver- 
fügbar. Da auch die x64-Edition 
nur wenige Treiber mitbringt, 
kónnen diese Komponenten im 
schlimmsten Fall nicht genutzt 
werden. 


TIPP 2: Was bringt's? 

Ist die Hardware korrekt ein- 
gebunden, so bringt ein 64-Bit- 
Rechner vor allem eines: mehr 
Speicher. Während 32-Bit-Pro- 
zessoren ohne Leistungsverlust 
maximal 4 Gigabyte Arbeitsspei- 
cher verwalten können, sind es 
bei 64-Bit-Prozessoren bis zu 64 
Terabyte. Wegen des wesentlich 
größeren virtuellen Adressraums 
können aber auch Rechner mit 


weniger als 4 GByte RAM von 
64-Bit-Technik profitieren, wenn 
mit großen Datenmengen gear- 
beitet wird. 


Der eigentliche Trumpf aber ist 
optimierte Software. Diese läuft 
bis zu 50 Prozent schneller, in 
Einzelfällen sogar annähernd 
doppelt so schnell. Ähnlich wie 
bei der Dualcore-Technik gibt es 
aber erst wenige optimierte Pro- 
gramme. Zu den Pionieren gehó- 
ren Lightwave 3D 64, Cinema 4D 
und Virtual Dub. Bei Spielen ist 
bislang Far Cry (dt.) das einzige 
Programm, das aufwendig opti- 
miert wurde - in der 64-Bit-Ver- 
sion ist die Sichtweite hóher und 
die Grafikqualität besser. 


Zurzeit ist 64-Bit-Technik also 
nicht viel mehr als eine Option 
für die Zukunft. Der Windows- 
XP-Nachfolger Vista dürfte die 
Verbreitung 64-Bit-fáhiger Pro- 
gramme aber deutlich beschleu- 
nigen — Vista soll in den meisten 
Versionen auch mit einer 64-Bit- 
tauglichen Variante ausgeliefert 
werden. Der Käufer eines aktu- 
ellen Prozessors hat aber ohne- 
hin praktisch keine Wahl mehr: 
Neue Prozessoren werden nur 
noch mit  64-Bit-Erweiterung 
ausgeliefert. 


TIPP 3: Die Kraft der zwei Kerne 
Seit einigen Wochen bieten AMD 
und Intel erstmals Prozessoren 
mit zwei Kernen an. Diese sol- 
len mehr Leistung bringen, doch 
die Taktfrequenzen sind wegen 
der höheren Wärmeentwicklung 
zunächst niedriger als bei Pro- 
zessoren mit nur einem Kern. 
Folglich ist auch die Leistung 
bei den meisten Anwendungen 
geringer. 


Ein Prozessor mit zwei Kernen 
kann seine Stärke nur in zwei 
Fällen ausspielen. Erstens: Ein 
Programm ist optimiert und 
kann die Arbeit auf zwei Kerne 
verteilen. Das ist zum Beispiel 
bei vielen Render-, Audio- und 
Videobearbeitungsprogrammen 
der Fall. Dann sind im Extremfall 
Leistungsgewinne bis 95 Prozent 
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móglich, meist betrágt der Vor- 
teil aber nur 10 bis 40 Prozent. 
Zweitens: Der Rechner wird mit 
vielen rechenintensiven Auf- 
gaben gleichzeitig belastet. Ein 
Prozessor mit zwei Kernen hat 
doppelt so viele Ressourcen und 
kann die Arbeit der einzelnen 
Programme dann gleichmäßig 
auf seine beiden Rechenzentren 
verteilen. Der Leistungsverlust 
ist dabei vergleichsweise nied- 


rig. 


Wer heute einen Zweikernpro- 
zessor kauft, hat bislang nur im 
zweiten Szenario einen Vorteil: 
So ist es möglich, während des 
Spielens ein Urlaubsvideo ohne 
größeren Leistungsverlust in 
eine MPEG-Datei zu konvertie- 
ren. Optimierte Spiele gibt es 
aber noch keine, die ersten Pro- 
gramme sind für das kommende 
Jahr angekündigt. Vielverspre- 
chend sind vor allem Gothic 3 
und Spellforce 2. 


TIPP 4: Cool'n'quiet 

Der Athlon 64 besitzt seit sei- 
nem Erscheinen die Stromspar- 
technik Cool'n'quiet. Einmal im 
BIOS und unter Windows akti- 
viert, taktet sich der Prozessor 
im Leerlauf automatisch herun- 
ter – je nach CPU-Modell auf 
800, 1.000 oder 1.200 MHz. Da- 
bei sinkt die Temperatur erheb- 
lich. Allerdings hat Cool'n'quiet 
auch Nachteile: Ältere Spiele 
wie Undying oder Planetside 
funktionieren möglicherweise 
nicht oder laufen viel zu schnell 
ab, wenn das Feature aktiv ist. 


TIPP 5: Eingebauter Virenschutz 


Far Cry (dt.): 32-Bit-Version Far Cry (dt.): 64-Bit-Version 


Der Athlon 64 verfügt seit dem 
Clawhammer-Kern (CG-Step- 
ping) über den NX (No Execute) 
genannten Virenschutz. Verein- 
facht gesagt kann das NX-Bit 
das Ausführen potenziell ge- 
fáhrlicher Anwendungen un- 
terbinden, wenn diese in einem 
Speicherbereich gestartet wer- 
den, der für diese Applikatio- 
nen unüblich ist. 5o gehen Viren 
nämlich oftmals vor. Intels XD- 
Bit (Execute Disable) arbeitet 
ähnlich und wird seit dem P4 
Prescott auf dem Desktop-Markt 
angeboten. Um den Schutz zu 
nutzen, müssen Sie das Service 
Pack 2 von WinXP aufgespielt 
haben. Bei einigen Mainboards 
müssen Sie das Feature noch im 
BIOS aktiveren. Ob es bei Ihnen 
funktioniert, können Sie in der 
Systemsteuerung unter „System“ 
— „Erweitert“ — ,Systemleistung" 
- „Datenausführungsverhinde- 
rung” einsehen. Allerdings ga- 
rantieren weder das XD- noch 
das NX-Bit einen hundertprozen- 
tigen Schutz. 


TIPP 6: Vanderpool und TCPA 
Das Schreckgespenst TCPA hat 
sich fast in Luft aufgelöst, die 
Technologie ist aktuell nur in 
Form des Trusted Plattform 
Module in Business-Lösungen 
zu finden. Die Vanderpool- 
Technologie, bei der ein zen- 
tral im Haus aufgestellter PC 
mehreren Benutzern gleichzei- 
tig dienen soll, erscheint laut 
Intel noch in diesem Jahr. № 
CHRISTIAN GÖGELEIN/OLIVER HAAKE 


EN 


т Sg om n DW. 


A es Б 
Weitsicht: Auf dem linken Bild (32 Bit) sind die Berge durch Wolken verdeckt. In 
der 64-Bit-Version ist die Sichtreichweite dank Optimierung wesentlich hóher. 


BENCHMARK 64 vs. 32 Bit 


Chronicles of Riddick 
Bildauflösung Win XP Pro 32 Bit Win XP x64 Edition 
1.024x768 (kein FSAA & AF) ТТ Fps 77 Fps (4096) 
1280x960 (4x FSAA, 8:1 AF) 35 fps 36 Fps (43%) 
Far Cry (dt.) VGA-Benchmark 
ildauflósung Win XP Pro 32 Bit Win XP x64 Edition 
024x168 (kein FSAA & AF) 142 Ерѕ 166 Fps (+17%) 
1280x960 (4x FSAA, 81 AF) 85 Fps 83 Fps (204) 
Far Cry (dt.) CPU-Benchmark 
ildauflösung Win XP Pro 32 Bit Win XP x64 Edition 
024x768 (kein FSAA & AF) 87 Fps 73 Fps (16%) 
280x960 (4x FSAA, 8:1 AF) 60 Fps 54 Fps (10%) 
Gesamt betrachtet ist 64 Bit noch nicht wesentlich schneller. Durch die höhere 
Bildqualität der 64-Bit-Version von Far Cry (df.) verringert sich sogar die Leistung. 


CPU: Temperatur und Leistungsverbrauch 


60 190 2, 
= 
50 Н 180 = 
G = 
Б S 
= 40 r по З 
= ooo 5 
& 30 160 z 
E c 
© д. 5 
=“ с В Athlon 64 X2 3800+ (Temperatur) В Athlon 64 3200+ (Temperatur) Ka 2 
т В Athlon 64 X2 3800+ (Watt) P Athlon 64 3200+ (Watt) E 
0 0 
NIS U2 *Firewallund + Mainboard Mon. + Download * Video 
spielen Virenscanner und MS Antispy konvertieren 


LEISTUNGSCHECK: Ein- gegen Zweikernprozessoren (Need for Speed Underground 2) 


80 
70 
60 
E 
z 50 
E 
© 40 
© 
= 30 = Athlon 64 3800+ 
I Athlon 64 X2 3800+ 
20 В Athlon 64 3200+ 
Bi Pentium D 840 
10 ш Athlon XP 3200+ 
0 
Need for Speed * Firewall * Antivir * Firefox * Motherboard * MS * MS Skype * Download * Video 
Underground 2 Antispyware konvertieren (3D) 


Die Zweikernprozessoren Athlon 64 X2 3800* und Pentium D 840 bieten in vielen Praxisszenarien das schlechtere Preis-Leistungs-Verháltnis. Trotz zweiten Kerns erreichen die Prozessoren 
bestenfalls die gleiche Leistung wie Einkernprozessoren. Nur wenn massiv Programme im Hintergrund laufen, sind Zweikern-CPUs schneller. 
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TECHNIK TRENDS IN DER PRAXIS 


"pu f 
P ПИ ` 


Leistung: SLI-FSAA 


E SU ist messbar langsamer als Standard-4x-FSAA 
E Die 6800 GT schwächelt vermutlich, da sie kein nativer PCI-Express Chip ist 
E Bei den 6600ern war weder 8Х5 noch SLIT6x möglich 


einzelne Karte 


SLI8x auf SLI 


SLI16x auf SLI 


1.280X1.024, 4X AA/ 8:1 AF - HALF-LIFE 2 


> BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER |Fps |o 10 | 20 30 l 40 50 60 


80 


7800 GT (Single / SLI) 55 (27%) 


BS ШИШ 


8 
6800 GT (Single / SLI) 18 (7196) 


[zr 
pe v (108%) 


ү 
6600 GT (Single / 511) | ERE 3 (18%) 
[ 


Й 
6600 (Single / SL) | E 19 (M) 
0 | 


Settings: Athlon 64 4000+, Asus АВМ $ Deluxe, 2x 512 MByte RAM, 2-2-2-6 Forceware 77.77 НО, div. M-Modi, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Leistung: SLI vs. Einzelkarte 


E Die 7800 GT kann im SLI beinahe so viel zulegen wie die 6800 GT. 
W Splinter Cell: Chaos Theory ermöglicht durch die Bank starke Zuwächse. 
E Auch ohne Brücke erreicht die Geforce 6600 stattliche 66 Prozent mehr. 


Einzelkarte 


1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF - SPLINTER CELL 3 V1.04 


= BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps | w m 1 (ШИ) | 6 — 70 8 90 
Geforce 7800 CT || Ж ЕЕН 66 (+81%) 
(Single / SLI) | 10) 
Geforce 6800 0T ` ПН 64 (4000) 
(Single / SLI) кинни A 
Geforce 6600 6T П 33 (17706) 
(Single / SLI) E г 
Geforce 6600 СО] 
(Single / SLI) [ mM 


Settings: Athlon 64 4000+, Asus АВМ $ Deluxe, 2x 512 MByte RAM, 2-2-2-6 Forceware 77.77 НО, WinXP SP2, DirectX 9.0с 


| INFO | Wann kommt Crossfire von Ati? 


Die von Ati angekündigte Multi-Grafikkarten-Lósung Crossfire sollte ursprüng- 
lich im August verfügbar sein. Im Handel ist Crossfire bislang aber noch 

nicht erhältlich, auch Vorabexemplare sind derzeit nicht zu bekommen. Atis 
SLI-Technik bietet eine Kommunikation ausschließlich über den PCI-Express- 
Anschluss. Das Gespann benótigt eine spezielle Master-Karte, eine externe 


Verbindung sowie ein Mainboard, das diese Technik unterstützt. 
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3D-TRENDS: SLI-Leistung und 
Qualität im Detail 


Wir haben die Probe aufs 
Exempel gemacht, SLI in 
verschiedenen Konfigurationen 
untersucht und den Praxisnut- 
zen analysiert. 


N ach der Veróffentlichung 

der neuen Forceware-Trei- 
ber mit der Versionsnummer 
77.77 (siehe Heft-DVD) gibt es 
für die Multi-Grafikkarten-Tech- 
nik SLI ein weiteres Anwen- 
dungsgebiet. Der neue Treiber 
schaltet den Zugriff auf SLI- 
Anti-Aliasing frei; daneben gibt 
es nach wie vor die bekannten 
Möglichkeiten, SLI zur reinen 
Leistungssteigerung zu nutzen. 


TIPP 1: Verschiedene Render- 
modi für SLI 

SLI bietet mehrere Arbeitwei- 
sen an. Man kann dem Treiber 
über die integrierten Profile für 
bestimmte Spiele die Auswahl 
überlassen oder manuell sein 
Glück versuchen. Indem man 
die Grafikkarten entweder die 
Arbeit an einem Bild dynamisch 
aufteilen (SFR) oder abwech- 
selnd die Bilder berechnen lässt 
(AFR), sind hohe Leistungsge- 
winne móglich. Zudem steht, 
wie oben erwáhnt, seit kurzem 
das so genannte SLI-AA zur 
Auswahl, welches hóhere Stu- 
fen an Kantenglättung als bei 
einzelnen Karten erlaubt. Dies 
kónne besonders in Situationen 
vorteilhaft sein, in denen ein 
Spiel nur wenig von der Gra- 
fikleistung und umso stärker 
von der CPU-Leistung abhàngt, 
so Nvidia. 


TIPP 2: SLI zur Leistungsstei- 
gerung 

Die AFR- und SFR-Modi las- 
sen hingegen die beiden Gra- 
fikkarten gemeinsam für eine 
beschleunigte Bildausgabe 
rechnen. AFR (Alternate Frame 
Rendering) sorgt dafür, dass die 
Grafikkarten die Bilder abwech- 
selnd berechnen. Hier kann die 
potenziell größte Leistungs- 
steigerung bis knapp an das 
theoretische Maximum von 100 
Prozent erreicht werden. Auch 
der Split-Frame-Rendering-Mo- 


dus (SFR), bei dem beide Kar- 
ten am gleichen Bild arbeiten, 
bietet die Möglichkeit, einiges 
an Leistung aus dem System he- 
rauszukitzeln. Prinzipiell sollte 
man versuchen, mit der auto- 
matischen Auswahl zu arbeiten, 
denn dabei treten am wenigsten 
Fehler auf. Sind keine zufrie- 
denstellenden Ergebnisse zu er- 
zielen, sollte zunächst versucht 
werden, manuell den AFR-Mo- 
dus auszuprobieren und danach 
den SFR-Modus. Praktische Un- 
terstützung bietet auch das Tool 
nHancer, welches in der Version 
1.1 auf der Heft-DVD zu finden 
ist. In dem Programm gibt es 
SLI-Profile, die bisher nicht im 
Treiber zu finden sind. 


In unseren Benchmarks konn- 
ten wir durch den Einsatz einer 
zweiten Grafikkarte in Splinter 
Cell: Chaos Theory Leistungsstei- 
gerungen bis zu 88 Prozent er- 
reichen. Im Normalfall bewegt 
sich der Leistungszuwachs eher 
in Regionen zwischen 15 und 
60 Prozent. Dieser Vorsprung 
variiert je nach Spiel und Ein- 
stellung. Generell gilt, dass 
man in höheren Auflösungen ab 
1.280x1.024 und in FSAA-Stu- 
fen ab 4x die größten Gewinne 
erzielt. Bei darunter liegenden 
Werten hängt die Leistung in 
vielen Spielen übermäßig von 
der CPU ab. Durch den zusätz- 
lichen Berechnungsaufwand im 
Grafikkartentreiber steigt der 
Anspruch an die CPU noch an. 


TIPP 4: SLI baut Brücken - auch 
über den PCI-Express 

Seit kurzem bietet Nvidia die 
Möglichkeit, SLI auch ohne die 
bis dato obligatorische Brücke 
zu betreiben. Somit wird SLI 
auch für Karten ohne den pas- 
senden  Direktanschluss  ein- 
setzbar, beispielsweise für die 
Geforce 6600. Dadurch wird SLI 
im Nachhinein zum Thema für 
eine sehr große Kundengruppe. 
Wir haben bereits in der letzten 
Ausgabe beschrieben, dass mit 
dem Verzicht auf die Steckbrü- 
cke ein deutlicher Leistungsver- 
Just einhergeht. Dies zeigte sich 
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auch bei Versuchen mit zwei 
7800-GT- und 6800-GT-Karten. 
Beide Paare verloren durch Ver- 
zicht auf die Brücke deutlich an 
Leistung. 


Ganz besonders abzuraten ist 
in diesem Zusammenhang von 
dem Versuch, zwei Karten auf 
Basis des NV40-Chips ohne Brü- 
ckenmodul im SLI laufen zu las- 
sen. Der NV40 ist noch ein na- 
tiver AGP-Chip und erst durch 
den BRO2-Chip, der direkt auf 
demselben Tráger wie die GPU 
montiert ist, PCI-Express-fáhig. 
AGP beherrscht im Gegensatz 
zu PCI-Express keinen Full- 
Duplex-Modus, bei dem Daten 
gleichzeitig und mit voller Ge- 
schwindigkeit in beide Richtun- 
gen geschoben werden kónnen. 
Dies bremst die nótigen Aus- 
tauschoperationen derart aus, 
dass der Verzicht auf die Brücke 
hier doppelt sinnlos ist. Auch 
die auf den Geforce6600- und 
-7800-Karten verbauten Chips, 
die allesamt über eine native 
PCI-Express-Schnittstelle verfü- 
gen, verkraften die zusätzliche 
Belastung nicht ohne Leistungs- 
einbußen. Interessanterweise 
wird auch die konkurrierende 
und bald am Markt erwartete 
Lösung von Ati namens Cross- 
fire nicht über eine Brücken- 
konstruktion verfügen. So wird 
die komplette Kommunikation 
ebenfalls über die PCI-Express- 
Verbindung abgewickelt. 


TIPP 5: SLI-AA 

Die aktuelle Forceware 77.77 
bietet spezielle AA-Modi nur für 
SLI-Nutzer. Diese verdoppeln 
die Muster der alten 4x-FSAA- 
respektive 8х5-АА-Моаі. Da- 
bei wird jedes Bild von beiden 
Karten parallel gerendert und 
mit einem kleinen, diagonalen 
Versatz zusammengefügt. Dieser 
Vorgang scheint sich allerdings 
stärker auf die Leistung auszu- 
wirken, als ursprünglich ver- 
mutet. So sollten zwei Karten im 
SLI-8x-Modus im Prinzip genau- 
so schnell sein wie eine einzel- 
ne Karte mit 4x-FSAA. Analog 
verhalten sich SLI16x und der 
normale 8xS-Modus. Das ist laut 
unseren Benchmarks aber nicht 
der Fall. Im Gegenteil, Spiele wie 
Earth 2160 und Half-Life 2 bre- 
chen mit SLI-FSAA deutlich stär- 
ker ein als mit den jeweils ver- 
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gleichbaren Einzel-Modi. Auch 
im direkten Vergleich zwischen 
normalem 8xS-FSAA und SLI8x 
muss der neue Modus Federn 
lassen. In jedem unserer Tests 
schneidet er teilweise deutlich 
schlechter ab als der insgesamt 
hóherwertige Hybrid-Modus 
8xS. Dieser wertet durch seinen 
Super-Sampling-Anteil zusätz- 
lich noch die Texturen auf, in 
etwa vergleichbar mit 2:1 AF. 


TIPP 6: Stolperfallen 

Probleme gibt es aktuell zum 
Beispiel mit dem Zusammen- 
wirken von gammakorrigiertem 
Anti-Aliasing und dem SLI-8x- 
Modus. Ist die Gammakorrektur 
aktiv, funktioniert SLI8Sx zum 
Beispiel in Half-Life 2 nicht. Ein 
weiteres Problem ist, dass es 
gerade in niedrigeren Aufló- 
sungen zu dem Effekt kommen 
kann, dass man sich durch SLI 
Leistungseinbußen einhandelt. 
Diese sind messbar, allerdings 
selten spürbar beim Spielen. Es 
gibt ab und an allerdings auch 
wirkliche Ausreißer wie zum 
Beispiel GTA San Andreas. Die- 
ses Spiel verlor in unseren Tests 
mit aktivem SLI sogar deutlich, 
bis zu 33 Prozent, an Leistung. 
In solchen Fällen empfiehlt es 
sich, wenn alternative Profile 
oder das Herumprobieren im 
Treiber nicht geholfen haben, 
das System neu zu starten und 
dabei SLI im Treiber komplett 
zu deaktivieren. Damit ist man 
vor sämtlichen Animositäten 
zwischen mehreren GPUs und 
der verwendeten Software si- 
cher. Über kurz oder lang kann 
es allerdings nicht der Sinn von 
SLI sein, bei einer nennens- 
werten Anzahl von Spielen 
schlicht deaktiviert werden zu 
müssen. 


TIPP 7: Fazit 
Mit SLI-AA ist ein Schritt in die 
richtige Richtung erfolgt, der 
sicherlich durch Atis Ankündi- 
gung entsprechender Modi bei 
Crossfire motiviert war. In der 
derzeitigen Form ist SLI-AA al- 
lerdings wenig sinnvoll, zu groß 
sind die Fps-Verluste und zu 
gut die bereitstehenden Alterna- 
tiven. Nur wenn die schnellste 
Einzelkarte nicht mehr aus- 
reicht, bietet sich die Alternative 
SLI an. | 
CARSTEN SPILLE 


SLI-AA: Der SLI8x-Modus 


Vergleich: Nur an kleinen Details, wie der Überlagerung mehrere Zaunschich- 
ten, erkennt man die Unterschiede zwischen den beiden Modi. 


Herkömmliches FSAA: 8х5 FSAA 


Hingucker: Man muss schon sehr genau hinschauen, um auch im höheren der 


SLI-AA: Der SLI16x-Modus 


beiden SLI-AA-Modi Unterschiede zu erkennen. 


SLIBx-FSAA 


SLIT6x-FSAA 


Sample-Muster: Mit einem leichten diagonalen Versatz (Offset) werden die 
normalen Muster der 4x- bzw. 8xS-Modi übereinander gelegt. 


VERGLEICH: Normale FSAA-Modi in Half-Life 2 


o © © 


Bilder pro Sekunde 


w a o су 


© 


Lediglich in wenigen Fállen ist eine SLI-Konfiguration nennenswert schneller als die 
entsprechende Einzelkarte der jeweils náchsthóheren Kategorie. 


6600 


6600 6750 680007 6800 GT SLI Té00GT 78006751 


W kein FSAA 
W 2x FSAA 
E 4x FSAA 
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Grafikkarten 
und CPUs im 
Spiele-Check 


Mit welcher Grafikkarte 
liegen Sie bei Battlefield 
2 in Führung? Welche CPU 
eignet sich am besten 
für GTA San Andreas? 

Wir haben die fünf 
beliebtesten Spiele mit 
neuartigen Testmethoden 
geprüft. So erfahren Sie, 
was Hardware von AMD, 
Nvidia, Ati und Intel in 
der Spielepraxis wirklich 
leistet. 


ARBEITSMATERIAL 


| m Fraps 

` — Heft-CD/DVD 
WEBCODE 23BN 
http://www.fraps.com/download.php 


| E Screenshots: Qualitätsstufen 
im Detailvergleich 
Heft-CD/DVD 
: E Zahlreiche Patches zu aktuel- 
: ` len Spielen ! 
` — Heft-CD/DVD : 


WAS IST? | 


` E Kantenglättung (FSAA) 
Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Unter anderem werden Poly- 
gonkanten geglättet. 


: B Anisotrope Texturfilterung 
Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 
Fláchen auftritt 

: E DirectX Tweaker 
Vielseitiges Diagnose-Programm, das i 
beispielsweise Fps-Werte sehr detailliert : 

| — ausliest : 

| Bi Pixel-Shader 

` — Teil der GPU, der Berechnungen auf 
Pixelbasis durchführt 
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ergangenen Monat ha- 
ү ben wir diverse КАМ- 

Kombinationen auf 
Spiele- und Praxistauglichkeit 
getestet. In dieser Ausgabe müs- 
sen sich Top- und Mittelklas- 
se-Grafikkarten sowie aktuelle 
Prozessoren im Spiele-Check 
beweisen. Zudem prüfen wir, 
ob neue Spiele eher von ei- 
ner schnellen CPU oder einer 
High-End-Grafikkarte profitie- 
ren. Dafür haben wir per Online- 
Umfrage die Lieblingstitel der 
PCGH-Leser herausgefunden. 
Das Ergebnis: Neben den Shoo- 
tern Battlefield 2 und Half-Life 2 
favorisieren Spieler die gelun- 
gene PlayStation-2-Umsetzung 
Grand Theft Auto San Andreas, 
den optisch beeindruckenden 
Strategietitel Earth 2160 und das 
grandiose Star Wars-Rollenspiel 
Knights of the Old Republic 2. 
Oberstes Gebot bei unseren 
Tests sind praxisnahe Ergebnis- 
se. Daher haben wir ein vóllig 
neuartiges  Benchmark-System 
entwickelt. 


Vi 
A 


TIPP 1: Praxisnahe Benchmarks 

Gewóhnliche Benchmarks ge- 
ben nur einen durchschnittli- 
chen Fps-Wert aus. Das mag rei- 
chen, um die Geschwindigkeit 
der getesteten Komponenten 
gezielt miteinander zu verglei- 
chen, der eigentliche Spielablauf 
wird dabei jedoch nicht berück- 
sichtigt. Daher nutzt PCGH 
seit der vergangenen Ausgabe 
eine neue Testmethode: Mithil- 
fe eines eigens programmierten 
Plug-ins für das Programm Di- 
rectX Tweaker (www.nonatain 
ment.de) ermitteln wir bei allen 
getesteten Spielen wesentlich 
mehr Fps-Werte, als es mit üb- 
lichen Tools wie Fraps möglich 
ist. Anhand dieser Ergebnisse 
zeigen wir prozentual, ob die 
Benchmark-Szene größtenteils 
spielbar, nur bedingt spielbar 
oder gar unspielbar abläuft. Die 
Grenzen werden dabei für den 
jeweiligen Titel angepasst. So 
sehen Sie sofort, ob die verwen- 
dete Hardware das Spiel stets 
flüssig darstellt. Zudem geben 


wir den minimalen Fps-Wert an. 
Dieser zeigt, ob ein Spiel auch in 
Extremsituationen eine annehm- 
bare Performance erreicht. 


Ein Beispiel: Der Athlon 64 
4000+ mit 1.024 MByte Speicher 
und Geforce 6600 GT erzielt bei 
Battlefield 2 durchschnittlich 46 
Fps. Somit scheint das Spiel mit 
dieser Konfiguration ruckelfrei 
zu laufen. Der neue Benchmark 
belegt jedoch: Die getestete 
Battlefield 2-Szene wird nur zu 
54 Prozent flüssig dargestellt 
(mehr als 45 Fps). 39 Prozent 
der Zeit liegt die Framerate im 
gelben Bereich von 25 bis 45 
Fps. Zudem fällt die Framerate 
zu sieben Prozent sogar unter 
25 Fps. Im schlechtesten Fall er- 
reicht das System nur 4 Fps. 


TIPP 2: So testen wir 

Brauche ich für aktuelle Spiele 
mit aufwendiger Grafik zwangs- 
läufig eine teure 3D-Platine 
jenseits der 500-Euro-Schmerz- 
grenze? Reicht ein durchschnitt- 
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licher Prozessor für die hóchste 
Detailstufe? Welche Komponen- 
te hat den größten Einfluss auf 
die Spieleleistung? Damit bei 
aktuellen Spielen keine dieser 
Fragen offen bleibt, haben wir 
uns für drei ungewóhnliche 
Testsysteme entschieden: Wir 
kombinieren einen Athlon 64 
4000+ jeweils mit Nvidias Top- 
modell Geforce 7800 GTX und 
dem Preis-Leistungs-Sieger Ge- 
force 6600 GT. So erkennen Sie, 
welchen Leistungsunterschied 
die 3D-Platine alleine ausmacht. 
Zusátzlich testen wir den Mit- 
telklasse-Prozessor Athlon 64 
3200- mit der High-End-Vari- 
ante Geforce 7800 GTX, um den 
Einfluss der verwendeten CPU 
zu ermitteln. Auf diese Weise 
lässt sich herausfinden, ob ein 
Spiel grafikkarten- oder prozes- 
sorlimitiert ist. Erzielt beispiels- 
weise der Athlon 64 4000+ trotz 
der vergleichsweise langsamen 
Geforce 6600 GT bessere Ergeb- 
nisse als ein Athlon 64 3200+ 
mit der deutlich schnelleren 
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Geforce 7800 GTX, so profitiert 
der Benchmark stárker von ei- 
ner schnellen CPU. Alle Testsys- 
teme verfügen über ein GByte 
RAM (DDR400, 2-2-2-5) und ein 
Nforce4-SLI-Mainboard. 


TIPP 3: Einstellungen 


Spielepraxis: Earth 2160 v1.3 


E Bei maximalen Details ist Earth 2160 eindeutig grafikkartenlimitiert. 
E Im Qualitäts-Modus spielt die verwendete CPU noch immer eine Rolle. 
E Die Geforce 6600 GT eignet sich nicht für hohe Qualitätseinstellungen. 


1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 


Flüssig spielbar 
(Fps > 25) 


Bedingt spielbar 
(Fps: 20-25) 


1 mn" P j- PREIS 
Spielbarkeit in%|p m 2 3 4) 50 ann 90 100% | ми зм 
ame 
Athlon 6440004, Ve ША 32s 60 ms | 900,- 
Geforce 7800 GTX in, +18 a | din 
10% 
E 
Athlon 644000, Ia 00% | om 5 m | S0- 
Geforce 6600 GT ME ow a EM 
1006. 
EN 
mms Pim Som Im. 
Geforce 7800 GTX Basis Basis Basis 
1% 
1.024Х768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
1 "m" l- j- PREIS 
Spielbarkeit in%|p m 2 3) 4) 50 ann 90 100% | ми змо 
————sma€;"! 
Athlon ва 40005 | pm Di | ae Mom | 90: 
Geforce 7800 GTX 15 w «69 a | +58 
11% | 
EL 
Athlon 6432006, Ia UT | 36 | 700; 
Geforce 7800 GTX | + 
11% 
om 
Athlon 64 4000+, к l2 m 26 m | 570,- 
E Geforce 6600 GT tid Basis Basis Basis = 
= 
1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) |€ 
1 "mn b " PREIS. E 
Spielbarkeitin% w m 30 юю ann 90 10% | mw smm | É 
o————nÓÍ'ÁÓ!ntnÜ Á— nnl = 
Athlon 64 4000+, m 9% Ars 4 ms | 900- = 
Geforce 7800 GTX R d, 128 y | ën |Ё 
11% 2 
E Е 
mm "cr Di [wn m TS SE 
Geforce 7800 GTX 11% +60% +100 o | +23% 
Athlon 64 4000+, Gamm 0% Q m 18 m | 570,- 
Geforce 6600 GT "m Basis Basis Basis 


Settings: Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 


Spielepraxis: GTA san Andreas v1.0 


WOhne AA und AF ist die verwendete CPU wichtiger als die Grafikkarte. 
E Alle getesteten Systeme sind stets zumindest „bedingt spielbar". 
E Im Qualitäts-Modus fällt die 6600 6T zurück, ist aber noch spielbar. 


Flüssig spielbar 
(Fps > 40) 


Bedingt spielbar 
(Fps: 25-40) 


Unspielbar 
(Fps < 25) 


1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
Spielbarkeit іп ?6|g 10 20 30 40 50 60 70 90 


MINI- ` DURCH- 


PREIS 
(ABWEICHUNG 


Manche Spieler geben sich 
auch mit herabgesetzten De- 
tails zufrieden, während Bild- 
qualität-Fans nur mit hohen 
Auflösungen, Kantenglättung 
und anisotroper Texturfilterung 
spielen. Daher verwenden wir 
bei allen Benchmarks drei indi- 
viduelle Einstellungen: 


И 1.024x768, minimale Spiele- 
details, kein AA/ AF 

1 1.024x768, maximale Spiele- 
details, kein AA/ AF 

1 1.280x1.024, maximale Spiele- 
details, 4x AA/8:1 AF 


Dadurch finden wir heraus, bei 
welcher Qualitätseinstellung das 
jeweilige System noch flüssig 
läuft. Außerdem lásstsich № 


90 10096 MUM ` SCHNITT | wein 
El 
ноп 64 4000, | 100% | ep m | 905 
Geforce 7800 GTX 10% Anda EM 
P—————————gp 
Athlon 6440004, Ve 100% | ap m | gn. 
Geforce 6600 GT 10% ad od o EM 
El 
mmn 100% | pe m | m; 
Geforce 7800 GTX 10% Basis Basis Basis 


1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 


Minimum Fps: Die schl 


1 "mn P " PREIS. 
Spielbarkeit in?6|p m 20 3) 40 50 вю W 80 90 100% | Zi 
Edad um SEH 
mM 96 | зат m | 905 
Geforce 7800 GTX 10% +9 w dl | + 
SN 50 
Athlon 6440004, Ia 98% wage m | sp- 
Geforce 6600 GT 10% ad w df ow | du 
RN LZ 
Athlon 64 3200+, m 1% 35m 90 m | 700, 
Geforce 7800 GTX 10% Basis Basis Basis 
1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
1 "n k - PREIS. 
Spielbarkeit in?6|p w 20 3) 40 50 вю W 80 90 100% | Di 
Hc EM шү! 
ОКШ Wh звес 02 m | 900- 
Geforce 7800 GTX 10% +9 w Alf a | +58 
A 55 
Athlon 64 3200+, E 9% 35m 89 m | 700,- 
Geforce 7800 GTX 10% 93 +0 ж |+%% 
17 
Athlon 64 4000+, Co 32% 6% 3m 4 m | 570; 
Geforce 6600 GT 10% Basis Basis Basis 


Settings: Nforce4-SLI-Mainboard, 2х 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 
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Spielepraxis: Battlefield 2 v1.02 


E Mit allen Details liegt 


E Mit der niedrigsten Detailstufe laufen alle Testsysteme stets flüssig. 
E Die Geforce 6600 СТ ist im Qualitäts-Modus hoffnungslos überfordert. 


der 3200+ mit 7800 GTX vor dem 4000+ mit 6600 6T. 


1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIREC 


Flüssig spielbar 
(Fps > 45) 


Bedingt spielbar 
(Fps: 25-45) 


Unspielbar 
(Fps < 25) 


TX TWEAKER) 


feststellen, ab welcher Detailstu- 
fe das jeweilige Spiel durch die 
Grafikkarte oder den Prozessor 
limitiert wird. 


TIPP 4: Grafikkartenlimitierte 


Settings: Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 


Spielepraxis: Half-Life 2 


E Ohne Qualitätseinstellungen profitiert HL? besonders von einer schnellen CPU. 
E Die 6600 GT fällt nur mit 1.280x1.024, 4ХАА/ВЛАЕ in den unspielbaren Bereich. 
E Auch mit hohen Qualitätseinstellungen ist eine schnelle CPU im Vorteil. 


1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIREC 


Flüssig spielbar 
(Fps » 40) 


Bedingt spielbar 
(Fps: 25-40) 


TX TWEAKER) 


" At 3 - PREIS 
Spielbarkeit in 96|p w 20 30 40 5o 6 7% вю 90 100% | ми Dias 
PE WU 
DT 100% р o т | 90- 
Geforce 7800 GTX 10% Wi a dl a | din 
RS ШШ 
Athlon 64 4000+, m 100% 40 92 ms | 570,- 
Geforce 6600 GT 10% HA o slow Jim 
Leni 
Athlon 64 3200+, Er ж 33m 83 m | 700, 
Geforce 7800 GTX 10% Basis Basis Basis 
1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
" At j- - PREIS 
Spielbarkeit in?6|g m 2 3 4 50 ou 80 90 100% | Zi 
EES 5 
Athlon 64 4000+, 1% 9t 35m 96 m | 900- 
Geforce 7800 GTX 10% Wi a 50 o | din 
EN 5 
Wen M PR | usu om | So. 
Geforce 6600 GT 10% Wi a al ow | -% 
RN 2) 
Athlon 6432006, (e SS Bm om | T00- 
Geforce 7800 GTX 10% Basis Basis Basis 
= 1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
E: : ТФ - „ | ‚PREIS 
| Spielbarkeit іп %|o m 20 30 40 50 6 70 80 90 10% | Www зант |е 
= EN mp 
E Athlon 64 4000+, E 986 35m 92 m | 900- 
= Geforce 7800 GTX 10% +33 +109 % | +58% 
E [LÀ 7 
E| | инопвазгоо, Ia D pomum | 70: 
Geforce 7800 GTX 10% 309 968 o | din 
ër 
Athlon 64 4000+, —L m " 5 mA m |50 
Geforce 6600 GT r m Basis Basis Basis 


= 
& 
5 
Е 
= 


Settings: Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, рХ9 0с 
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1 At - " PREIS . 
Spielbarkeit in ?6|g w 20 30 40 50 6 70 8 90 100% | mm зт | di Spiele 
Athlon 64 4000+, (—— s! Ni D ant m9 Earth 2160 macht intensiven 
Geforce TB00.GTK. Wm GEM Gebrauch von Shadern, daher 
ТЕТҮҮ — Ші VEER hàngt die Performance stark von 
беїогсе 660067 — um 06 dés | 4% der verwendeten Grafikkarte ab. 
ien vg vum, (00% |, „|. Tatsächlich ist eine Geforce 6600 
Y y : К .. . 
Geforce 7800 GTX |n Basis Basis | Basis GT mit der höchsten Detailstufe 
bereits überfordert: Ein Drittel 
1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) Gre 
- ` we | „PREIS der Benchmark-Sequenz fällt in 
Spielbarkeit in % ми. mo | eise 
pielbarkeit in ni m 20 30 40 50 60 70 80 90 100% | ми wm | rac . А : 
"m den bedingt bis unspielbaren 
| o 
Athlon 64 4000+, B7 ms 72 m | 900,- ; к ; DER Ө 
Geforce 7800 GT. n Fours ud Bereich. үе für die Sci-Fi-Stra 
in tegie aufrüsten will, sollte daher 
о 9%, 
Athlon 64 3200+, Мт 62 m | 10 : H ; ues 
eeh? m а rd in eine eistungsstarke Grafik 
m karte wie die Geforce 6800 GT 
BEE А 
Athlon 84 4000s, | у WEEN oder die Radeon X800 XL inves- 
Geforce 6600 GT CH Basis Basis Basis К " e А В 
бегеп. Wenn Sie mit niedrigen 
1.280X960, 4X AA/8:1 AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) Details spielen, reichen dagegen 
" "mn" ч - PREIS D R 
Spielbarkeit іп | w m 30 40 50 ann 90 00% | wm Ales eine 6600 GT und ein Athlon 64 
Athlon 6440005, (a 0 bk кб m [90 3200+ völlig aus. 
Geforce 7800 GTX TÉ | +% 
rH iti - 
mmm IZ 9 Des m | D Auch KotOR 2 profitiert beson 
Geforce 7B00GTX ue, 676 di % | +% ders von einer schnellen Grafik- 
wen а wen, | 177 кл ®|Ш- karte: Der Test-PC mit Athlon 64 
Е Ska ы ; 
Geforce 6600 GT ——ÓÓ€ Basis Basis Basis 3200+ und 7800 GTX ist schon 


bei der niedrigsten Detailstufe 
12 Prozent schneller als ein Ath- 
lon 64 4000+ samt der deutlich 
schwächeren Geforce 6600 GT. 
Mit steigenden Qualitätseinstel- 
lungen wächst der Vorsprung 
auf stolze 173 Prozent. Wenn Sie 
eine schnelle 3D-Platine haben, 
spielt der verwendete Prozessor 
bei 1.280x1.024, vierfacher Kan- 
tenglättung und 8:1 anisotroper 
Filterung keine Rolle mehr - egal 
ob beim durchschnittlichen oder 
minimalen Fps-Wert. Da das 
Rollenspiel OpenGL verwendet, 
konnten wir den DirectX Twea- 
ker nicht nutzen. Stattdessen 
haben wir den Benchmark mit 
Fraps durchgeführt. 


TIPP 5: CPU-limitierte Spiele 

Bei den PCGH-Lesern belegt 
GTA San Andreas derzeit den 
ersten Platz der Beliebtheitsska- 
la. Durch die vergleichsweise 
schlichte Grafik stellt der Ver- 
kaufshit allerdings nur geringe 
Hardware-Ansprüche. Beson- 
ders bei der 3D-Platine ist San 
Andreas genügsam. Bereits mit 
der maximalen Detailstufe ohne 
AA oder AF spielt die Grafik- 
karte eine Nebenrolle: Es macht 
keinen Unterschied, ob Sie ei- 
nem Athlon 64 4000+ eine 6600 
GT für 170 Euro oder eine fast 


dreimal so teure 7800 GTX zur 
Seite stellen. Erst in der hóchs- 
ten Qualitátsstufe liegt Nvidias 
Topmodell klar vorne. Aller- 
dings fállt die Framerate auch 
mit der 6600 GT in 1.280x1.024, 
4xAA, 8:1AF zu keinem Zeit- 
punkt unter spielbare 34 Fps. 


Für den Dauerbrenner Half-Life 
2 reicht ebenfalls eine Geforce 
6600 GT. Eine leistungsstarke 
CPU vorausgesetzt, ist die 7800 
GTX bei mittlerer Bildqualität 
(1.024x768, maximale Details, 
kein AA/AF) im Durchschnitt 
lediglich 14 Prozent schneller. 
Der Minimum-Fps-Wert ändert 
sich praktisch nicht. Eine Top- 
Grafikkarte lohnt sich daher 
nur, wenn Sie mit einer hohen 
Auflösung und Kantenglättung 
sowie  anisotroper Filterung 
spielen wollen. 


TIPP 6: Ausnahme: Battlefield 2 
Der beliebte Team-Shooter stellt 
bei der hóchsten Detailstufe im- 
mense Anforderungen an die 
Hardware. Egal ob Grafikkarte, 
CPU oder RAM - die anspruchs- 
volle Engine lastet das komplet- 
te System gleichermaßen aus. 
In 1.024x768 mit maximalen 
Details ohne AA oder AF sorgen 
sowohl eine schnelle Grafikkar- 
te als auch eine flinke CPU für 
ein deutliches Performance- 
Plus. Wer in 1.280x960 mit 4xAA 
und 8:1AF spielen will, braucht 
zwangsläufig eine schnelle 3D- 
Platine. Das Mittelklassemodell 
6600 GT erreicht hier nur zu 8 
Prozent Werte über der 45-Fps- 
Grenze. Auf der niedrigsten 
Detailstufe können Sie dagegen 
schon mit einem deutlich schwä- 
cheren System flüssig spielen. 


TIPP 7: Ati gegen Nvidia 

Far Cry (dt.) läuft mit Ati-Kar- 
ten schneller, Doom 3 favorisiert 
dagegen Geforce-Modelle. Doch 
wie sieht es abseits bekannter 
Benchmark-Pfade bei aktuellen 
Topspielen aus? Das Mittelklas- 
seduell entscheidet die Radeon 
X800 mit 256 MByte knapp für 
sich und liegt bei drei von fünf 
Tests vorne. Da die Geforce 6600 
GT nur über 128 MByte Speicher 
verfügt, kommt es bei Battle- 
field 2 gerade beim Levelstart 
zu starkem Bildruckeln und die 
Performance fällt auf bis zu 4 
Fps. Bei der X800 messen wir 
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PRAXIS 


Spielepraxis: KotOR 2 v1.0a 


1.024x768, kein 
ААЈАЕ, Min. Details 


E Mit Qualitätseinstellu 


BESSER > | Fps 


W Da es sich um ein OpenGL-Spielt handelt, funktiert der DXTweaker nicht. 
E Schon bei niedrigen Details ist KotOR 2 grafikkartenlimitiert. 


1.024x768, kein 


AA/AF, Max. Details 


1.280x1.024, 4x AA/ 


gen kommt es kaum auf die verwendete CPU an. 8:1 AF, Max. Details 


KOTOR 2 V1.0A, AVERAGE FPS 


Geforce 6800 GT 


(256 MByte) 


Radeon X800 XL 
(256 MByte) 


Ati gegen Nvidia: High-End 
W Mit hoher Qualität sind Battlefield 2 und Earth relativ langsam. 


W Bei San Andreas und Battlefield 2 liegen die Kontrahenten fast gleichauf. 
E Die X800 XL (289 Euro) liegt zwei Mal klar vor der 6800 GT (299 Euro). 


1.280X1.024/1.280X960, 4X AA/8:1 AF, MAXIMALE DETAILS 
BESSER | Fps | 10 20 30 40 50 60 70 80 90 


^ |P FLÜSSIG SPIELBAR PREIS 
0 D ү 60 80 10 120 140 160 180 200 2% DE 
212 (30%) DECH 
Athlon 64 4000+, Kotor 2 v1.0a 
f 194 (170%) ШЕ N (094) 
MEM res — 
EE 182 (12%) GTA San Andreas v1.0 T4 (0%) 
mmc — M Á — gá d EE 
КЫ Шш m. С 
ТН DR (+1Ї3%) Half-Life 2 e € Vie 
e нн See 
GE рь 114 (0%) 8 570,- Battlefield 2 v1.02 LEE 
SIT 7 
| Еа] 
ЕСТИ ШШШ äu 
KOTOR 2 V1.0A, MINIMUM FPS 
BEssER lFps |; зр Dao юш om wo mm Kë Settings: Athlon 64 4000+, Norce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR40O-RAN, Forceware 7712, WinXP SP2, DIG. 
E; 
Athlon/64 10003, EH 30. 
ur DT Lee gr ue | 
- 
СЕЎ Н НАН Н Geforce 6600 GT 
Athlon 64 3200+, e. 
esses A" ™ | Ati gegen Nvidia: Mittelklasse =т= 
— EE . . Radeon X800 
wen oi wn. (BER 1 (0%) Win drei von fünf Spielen bieten beide Kandidaten hohe Average-Fps-Raten. (256 MByte) 
Geforce 6600 GT. — гл 30 HN E Die X800 (230 Euro) schlägt die 6600 GT (170 Euro) in drei von fünf Titeln. 


E Bei San Andreas ist der Leistungsunterschied am größten. 


immerhin einen Minimum-Wert 
von 20 Fps. Dafür kostet die Ati- 
Variante rund 60 Euro mehr als 
die 170 Euro günstige 6600 GT. 
Zudem werden die Softshadows 
bei KotOR 2 nur mit Geforce- 
Karten dargestellt. 


Im High-End-Duell zwischen 
Radeon X800 XL und Geforce 
6800 GT liefen wir die Konkur- 
renten in 1.280х1.024 mit 4xAA 
und 8:1AF antreten. Die beiden 
Karten sind nicht nur ähnlich 
teuer (X800 XL: 289 Euro, 6800 
GT: 299 Euro), sondern erzielen 
bei GTA San Andreas und Batt- 
lefield 2 sogar nahezu identi- 
sche Ergebnisse. Half-Life 2 und 
Earth 2160 liegen hingegen der 
X800 XL besser, während KotOR 
2 eine Paradedisziplin von Nvi- 
dia ist. 


TIPP 8: CPU-Einfluss 

Bei unserem letzten Test ver- 
gleichen wir, wie gut aktuelle 
Grafikkarten mit der CPU-Leis- 
tungs skalieren und wie sich 
der verwendete Prozessor allein 
auf die durchschnittlichen und 
minimalen Fps-Werte auswirkt. 
Da Battlefield 2 besonders hohe 
Hardware-Anforderungen stellt, 
haben wir uns für den Multi- 
player-Shooter als Benchmark 
entschieden. Bei der X800 und 
der 6600 GT macht es praktisch 
keinen Unterschied, ob Sie ei- 
nen Athlon 64 3200+ oder einen 
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Settings: Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 


4000+ verwenden. Die Geforce 
7800 GTX skaliert dagegen sehr 
gut mit steigender CPU-Leis- 
tung. Auffällig: Der Pentium 4 
660 mit 3,6 GHz (550 Euro) liegt 
stets knapp hinter dem günsti- 
gen Athlon 64 3200+ (180 Euro). 


TIPP 9: Fazit: Spiele-Praxis 
Der direkte Zweikampf zwi- 
schen Nvidia und Ati endet mit 
einem Unentschieden: Ob eine 
Geforce-Platine oder das jeweili- 
ge Radeon-Pendant ein besseres 
Ergebnis abliefert, ist von Spiel 
zu Spiel unterschiedlich. Die Ra- 
deon X800 (256 MByte) schlägt 
die Geforce 6600 GT zwar in 
drei von fünf Tests, ist jedoch 
60 Euro teurer. Zudem bestä- 
tigen die Praxis-Benchmarks, 
dass sich eine teure Grafikkarte 
für mehr als 350 Euro nur dann 
lohnt, wenn Sie eine hohe Auflö- 
sung und Kantenglättung sowie 
anisotrope Filterung nutzen. Zu- 
dem können High-End-Modelle 
erst mit einer schnellen CPU wie 
dem Athlon 64 4000+ die volle 
Leistung ausspielen. Ohne Qua- 
litätseinstellungen sind Sie mit 
einem schnellen Prozessor und 
einer Mittelklasse-Grafikkarte 
wie der 6600 GT oder der Rade- 
on X800 meist am besten bedient 
— besonders bei CPU-limitierten 
Spielen wie Half-Life 2 und San 
Andreas. Zudem ist diese Kom- 
bination günstiger. » 
DANIEL MÓLLENDORF 


1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS 


BESSER | Fps fo w 2 3 4 50 6o 70 s 90 mm 1ш 


EAR 
SE 1 (0%) 


105 (43696) 


Kotor 2 vi.0a 


GTA San Andreas dÉ Lee 77 (0%) 


СЦО 
EN (40) 
E AJ 
BS uda] 

С) 

ЕЕ 


Half-Life 2 


Battlefield 2 v1.02 


Earth 2160 v1.3 


Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, Wär 


CPU-Skalierung: Battlefield 2 v1.02 


1.024x768, Maximale Details, kein AA/AF 
8 


1 
6 
3. 


Durchschnittliche Fps 


A Ge 
3 
2 E Athlon 64 4000+ 
п Athlon 64 3200+ 
1 = P4 660 
ш Athlon XP 2500+ 
Geforce 7800 GTX Radeon X800 (256 MByte) Geforce 6600 GT 


Minimum Fps 


1 Wi Athlon 64 4000+ 
E Athlon 64 3200+ 


= P4660 
E Athlon XP 2500+ 


Geforce 7800 GTX Radeon X800 (256 MByte) Geforce 6600 GT 
Settings: Norce4-SLI/Intel 955X/Nforce2 Ultra-400, 2x 512 MByte DDR400-RAM, Forceware 77.72, WinXP SP2, DX9.0c 
Nvidias Geforce 7800 GTX spielt erst mit einem Athlon 64 4000+ die volle Leistung aus. Die 


beiden Mittelklasse-Karten skalieren nicht mehr mit der Top-CPU. Da es keine AGP-Version 
der 7800 GTX gibt, können wir die Karte nicht mit einem Athlon XP testen. 
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HARDWARE-PRAXISTEST 


-PRAXISTEST d 


HARDWARE-PRAXISTEST * * HARDWARE 


Te | EI ^ LI. 


1 


Grafikeinstellungen im Detail 


Bei den Benchmarks auf den 
vorherigen Seiten haben wir 
fünf aktuelle Topspiele mit drei 
Grafikeinstellungen getestet. 
Wie unterscheiden sich diese 
hinsichtlich der Bildqualität? 


S ie haben entschieden: Für 

unser Praxis-Special ver- 
wenden wir die fünf Lieblings- 
spiele der PCGH-Leser (siehe 
Umfrage). World of Warcraft und 
Guild Wars konnten wir jedoch 
nicht testen, da es bei Online- 
Rollenspielen praktisch nicht 


möglich ist, reproduzierbare 
Benchmark-Ergebnisse zu er- 
mitteln. Anhand von Vergleichs- 
Screenshots zeigen wir, wie sich 
die drei gewählten Benchmark- 
Einstellungen in der Praxis auf 
die Bildqualität auswirken. Alle 
Screenshots wurden mit einer 
Geforce 7800 GTX und der Force- 
ware-Version 77.72 erstellt. Die 
Vergleichsbilder befinden sich 
auch als hochaufgelöste JPGs 
auf der Heft-CD/DVD. Zudem 
finden Sie Videos zum Thema 
Bildqualität auf DVD. (dm) 


Out Grafikeinstellungen im Vergleich 


| UMFRAGE | Verkaufscharts 


Welchen dieser Titel aus den aktuellen Verkaufscharts spielen Sie derzeit am liebsten? : 
TE 


Кимм...“ 


Keine Angabe/Weif nicht [XX 
Half-Life 2 [E 
World of Warcraft EEE 
Guild Wars EEE 
Earth 2160 [X 
Knights of the Old Republic2 [XXX 


Rollercoaster Tycoon 3 ЫШ 


Die Sims 2 (inkl. Add-ons)  й 
Empire Earth 2 DU 
Stronghold 2 U 
Juiced U 
Silent Hunter 3 7 
Area 51 D 
Dungeon Lords || 
Radsport Manager Pro 05/06 | 


Lego Star Wars | 


am : 
Bun: 
1046 
17% 


5,09% 
4,83% 
2,95% 
214% 


0, 
0, 


0, 


3% 
‚07% 


‚80% 
‚80% 
‚80% 
54% 
H 
‚00% 
‚00% 


ег, 26.07 - 25.08.05 


Die Texturen sind sehr detailarm, zudem fehlen die 
Schatten und die Umgebungsbeleuchtung. 


Niedrigste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 


N 


Höchste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 


Die Einheiten wirken detailiert und werfen einen 
Schatten. Entfernte Texturen bleiben unscharf. 


Anisotrope Filterung verbessert dank scharfer 


Bodentexturen die Bildqualität deutlich. 


Höchste Detailstufe, 1.280x1.024, AxAA/8:1AF 


en im Vergleich 


rw eund KO Grafikeinstellung 


Niedrigste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 
= mr 


Höchste Detailstufe, 1.024x768, Kein AA/AF 
= k Tm 


Die Sichtweite ist stark eingeschránkt und der 
bilineare Filter sorgt für hässliche Texturverläufe. 


Auch weit entfernte Objekte werden gerendert. An 
schrägen Kanten stört noch der Treppeneffekt. 


Höchste Detailstufe, 1.280x1.024, 4xAA/8:1AF 


Dank Kantenglättung ist der Treppeneffekt, etwa an 


den Ampeln, verschwunden. 
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ЖАША УЛ Grafikeinstellungen im Vergleich 


Niedrigste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 
s 


Höchste Detailstufe, 1.280x960, 4xAA/8:1AF 


JUNI 


Alle Texturen sind verwaschen, die Sichtweite ist Mit der hohen Sichtweite, den Schatten und den Kantenglättung lässt das Bild ruhiger wirken. Für 
eingeschränkt und Schatten fehlen völlig. detaillierten Texturen ist eine 6600 GT überfordert. ^ diese Einstellungen brauchen Sie eine 6800 Ultra. 


ЫАЛ Grafikeinstellungen im Vergleich 


Hóchste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 
A A = = 


Ж. 


Hóchste Detailstufe, 1.280x1.024, 4xAA/8:1AF 


Niedrigste Detailstufe, 1.024x768, kein AA/AF 
җи, 


E me. 3 ; : Е, === А 
Wasser und Texturen wirken sehr plastisch; der Mit Qualitätseinstellungen sieht HL2 wesentlich 
Treppeneffekt lässt das Bild aber weiter flimmern. besser aus (siehe Gerüst und Strandtexturen). 


Hóchste Detailstufe, 1.280x1.024, 4xAA/8:1AF 


Das Spiel sieht dank simpler Texturen sehr schlicht Mit detaillierten Texturen und Schatten sieht KotOR Die Bildqualität profitiert stark von aktivierter 
aus, läuft dafür jedoch auch auf langsamen PCs. 2 besser aus; jedoch stört der Treppeneffekt weiter. Kantengláttung (siehe Raumschiff im Hintergrund). 
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INN Die letzten XP-Rátsel 


Tipps für ein schnel- 
leres und stabileres 
Windows XP 


Microsofts Windows XP 
bietet ein unerschöpf- 
liches Potenzial an 
Konfigurationsmöglich- 
keiten. Wir haben die 
letzten Geheimnisse von 
Windows XP entschlüsselt 
und geben Tipps für ein 
besseres Betriebssystem. 


ARBEITSMATERIAL 


` E Windows-Registrierung 
„start“ „Ausführen“ - regedit" 
“п Delsrv.exe 
` МЕВСОРЕ 2386, www.microsoft.com/ i 
windows2000/techinfo/reskit/tools/exis- : 
ting/delsrv-o.asp 
; E Tweakomatic 
` WEBCODE 23CP, www.microsoft.com/ 
downloads 
| E Shellexview 
f EBCODE 23CR, www.nirsoft.net 
itestep A 
EBCODE 23CS, www.litestep.net : 


WAS IST? 


` E Registrierung 
Mächtige Systemdatei, in der alle wich- 
tigen Einstellungen für das Betriebssys- 
tem gespeichert sind 

` E DWORD 

` — Háufig eingesetzte Variablenklasse 
bei Eintrágen in der Windows- 
Registrierung-Datenbank 

` B NTFS 

` Мем Technology File System. Dateisys- 
tem für Windows XP. Ermöglicht Zusatz- 
funktionen wie Dateiverschlüsselung. 
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microsoft Wi 


ystemsteuerung, Re- 
gistrierung, geheime 
Windows-Tools - die 


meisten wichtigen Einstellun- 
gen von Windows XP sind tief 
im System vergraben. Wir haben 
für Sie die letzten Geheimnisse 
freigelegt: Konfigurieren Sie mit 
Skripten Ihr System komplett in 
wenigen Sekunden oder nutzen 
Sie verborgene Einstellungen, 
um Windows XP merklich zu 
beschleunigen. 


TIPP 1: Windows XP schneller 
starten 


Bei jedem. Start von Windows 
XP sucht das Betriebssystem 
nach Freigaben für Ordner und 
Dateien im Netzwerk. Dadurch 
geht wertvolle Zeit verloren. Sie 
schalten die Funktion wie folgt 
ab: Öffnen Sie den Arbeitsplatz 
und klicken Sie auf „Extras“ 
— ,Ordneroptionen". Entfernen 
Sie dann den Haken bei „Auto- 
matisch nach Netzwerkordnern 
und Druckern suchen". 


TIPP 2: Programmstart 
beschleunigen 

Laut Microsoft starten im 
kommenden Windows Vista 
Programme bis zu 15 Prozent 
schneller als unter Windows XP. 


Steve Bass 


= in 
= а 
T H 
e T 


3458 NWILSIUND 


WENN DER РС МЕВУТ.... 


Dieses Feature lässt sich durch 
einige Änderungen in der Re- 
gistry schon für Windows XP 
freischalten. Geben Sie unter 
„Start“ – „Ausführen“ ,regedit" 
ein, um den Registry-Editor zu 
starten. Begeben Sie sich nun 
nach 


HKEY LOCAL MACHINE" 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\SessionManager\Me 
moryManagement\Prefetch 
Parameters 


Dort setzen Sie den Wert des 
Schlüssels „Enable Prefetcher^ 
auf ,3". Machen Sie dazu ei- 
nen Rechtsklick auf die Schlüs- 
selbezeichnung und wählen 
Sie im Kontextmenü die Opti- 
on „Ändern“ aus. Ist der Wert 
geändert, klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf eine freie 
Stelle im Reg-Editor. Wählen 
Sie „Neu“ aus und erstellen 
Sie einen neuen DWORD-Wert 
mit dem Namen ,EnableSuper- 
fetch" und geben Sie ihm den 
Wert „1”. Nach einem Neustart 
des Systems starten nun Ihre 
Programme geringfügig schnel- 
ler. Allerdings werden rund 20 
MByte Arbeitsspeicher für diese 
neue Einstellung verbraucht. 


TIPP 3: Treiberupdates nicht im 
Internet suchen 

Wenn Sie ein neues Gerät einge- 
baut oder per USB angeschlos- 
sen haben, versucht Windows, 
den Treiber im Internet zu su- 
chen. Der Vorgang hat meist 
keinen Erfolg und die Treiber- 
CD liegt sowieso im Laufwerk. 
Die nervende Update-Meldung 
vor der Geräteinstallation lässt 
sich abschalten. Drücken Sie die 
Windows-Taste plus „Pause“ 
gleichzeitig und rufen Sie dann 
die Registerkarte „Hardware“ 
auf. Über die Schaltfläche „Win- 
dows Update“ können Sie die 
Option auf „Windows Update 
niemals nach Treibern durchsu- 
chen“ stellen. 


TIPP 4: NTFS-Dateisystem 
beschleunigen 

Beim Zugriff auf eine Datei wer- 
den von Windows XP für den 
Anwender versteckte Funkti- 
onen ausgeführt, dazu zählen 
die 8+3-Dateinamenunterstüt- 
zung (ashamp-.exe) und Zu- 
griffsstempel. Diese Arbeiten 
bremsen das System aus. Die 
überholte Dateinamenunterstüt- 
zung schalten Sie wie folgt ab. 
Öffnen Sie über „Start“ - „Aus- 
führen" — „regedit“ die Win- 


www.pcgameshardware .de 


WINDOWS-TUNING 


PRAXIS 


dows-Registrierung und folgen 
Sie dem Schlüssel 


НКЕҮ LOCAL MACHINE" 
SYSTEM" CurrentControlSet* 
Control VFileSystem 


Erstellen Sie dann im rech- 
ten Fenster über „Bearbeiten“ 
= Neu" - „DWORD” einen 
neuen Eintrag. Geben Sie die- 
sem die Bezeichnung ,NtfsDis 
able8dot3NameCreation"^ und 
den Wert „1“. Damit nicht bei 
jedem Zugriff die Datei mit dem 
aktuellen Datum versehen wird, 
erstellen Sie im selben Schlüssel 
der Windows-Registrierung den 
DWORD-Eintrag , NtfsDisab 
leastAccessUpdate". Anschlie- 
ßend ist ein Neustart des Sys- 
tems notwendig. 


TIPP 5: Skripte verwenden 
Windows XP bietet die Móglich- 
keit, mit so genannten Skripten 
bestimmte Optimierungen auf 
Knopfdruck auszuführen. Um 
solche Skripte zu erstellen, benó- 
tigen Sie eigentlich Visual-Basic- 
Programmierkenntnisse. Mit 
dem kleinen Tool Tweakomatic 
von Microsoft kónnen aber auch 
absolute Programmieranfänger 
VSB-Skripte erstellen. Gehen 
Sie auf die Downloadseite von 
Microsoft (WEBCODE 23СР) 
und suchen Sie nach dem Be- 
griff ,tweakomatic". Sie werden 
dann zu der Downloadseite ge- 
führt. Wichtig beim Download 
der Software: Sie müssen eine 
ActiveX-Überprüfung Ihres Be- 
triebssystems erlauben. 


Für die Installation des Tools 
müssen Sie die geladenen Da- 
teien nur in einen Ordner Ihrer 
Wahl entpacken. Starten Sie da- 
nach die Datei ,tweakomatic". 
In dem Programm kónnen Sie 
dann unter „Select a manageable 
component from this list" ein 
grobes Themengebiet auswáh- 
len. Unter „Select a task category 
from this list" werden dann wei- 
tere Unterkategorien angezeigt. 
Im Fenster „Select an individual 
task from this list" erscheinen 
alle Skripte für die ausgewählte 
Unterkategorie. Suchen Sie sich 
dort die gewünschte Aufgabe 
aus, beispielsweise ,Look the 
Taskbar” (Taskleiste fixieren). 
Das Tool zeigt Ihnen dann das 
VSB-Skript, um diese Funktion 
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zu aktivieren. Alternativ wird 
auch ein Skript angezeigt, um 
diesen Effekt wieder aufzuhe- 
ben. Mit ,Run Skript" kónnen 
Sie die gewünschte Funktion 
sofort ausführen. Das Tool ent- 
hält mehrere Hundert Skripte, 
ist leider aber nur in englischer 
Sprache verfügbar. 


TIPP 6: Skripte mehrfach 
verwenden 

Solch ein Skript hat auf den 
ersten Blick keinen Vorteil 
gegenüber einer einfach zu 
bedienenden Anwendung wie 
TweakUI. Der große Vorteil an 
Skripten: Tweakomatic erlaubt 
Ihnen auch das Abspeichern 
der ausgewählten Skripte. Sie 
kónnen also beispielsweise alle 
Ihre Skripte auf einem USB- 
Stick abspeichern und sie auf 
jedem beliebigen Rechner aus- 
führen. Somit kónnen Sie jeden 
PC in wenigen Minuten perfekt 


konfigurieren - eine Neuin- 
stallation von Windows XP mit 
anschließender Konfiguration 


wird dadurch deutlich verein- 
facht und verkürzt. Für erfah- 
rene Anwender: Mithilfe einer 
einfachen Batchdatei können Sie 
auch alle Skripte in Folge aus- 
führen lassen. Für ein perfek- 
tes XP-System ist dann nur ein 
Doppelklick notwendig. 


TIPP 7: XP Pro: Gezielte 
Rechtevergabe 

Nutzen Sie die Pro-Version von 
Windows XP, können Sie den 
Zugriff auf Ordner für bestimm- 
te Anwender einschränken. 
Dazu müssen Sie in einem Kon- 
to mit Adminrechten arbeiten. 
Klicken Sie den gewünschten 
Ordner mit der rechten Maus- 
taste an und wählen Sie „Eigen- 
schaften" aus. Wechseln Sie in 
die Registerkarte ,Sicherheit". 
Unter „Erweitert“ müssen Sie 
zunáchst die globale Freigabe 
(„Jeder“) für das Laufwerk ein- 
schränken. Anschließend fügen 
Sie über , Hinzufügen" den Be- 
nutzer hinzu, für den Sie den 
Zugriff einschränken möchten. 
Nun können Sie Aktionen wie 
Lesen, Schreiben oder Ändern 
erlauben oder verweigern. 


TIPP 8: Rechteprobleme nach 
Neuinstallation 

Wenn unter Windows XP ein 
Benutzer eingerichtet wird, 


ШУД Laufwerke verketten 


Wenn Sie das NTFS-Dateisystem verwenden, kónnen Sie zwei oder auch mehrere 

physikalische Laufwerke verketten. Der Vorteil besteht darin, dass nun alle Lauf- 

werke als Ordner auf einer Primärpartition erscheinen. Einzige Voraussetzung ist, 
dass alle Laufwerke auf dem System mit NTFS formatiert sind. 


| 1 | Ordner erstellen & Computerverwaltung starten 
Öffnen шю мае гога ове. 
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Explorer: Erstellen Sie einen neuen Ordner und starten Sie dann über die 
rechte Maustaste am Arbeitsplatz die Computerverwaltung. 


"I e Laat 


Computerverwaltung: Merken Sie sich den Namen des neuen Ordners und 
klicken Sie in der Computerverwaltung auf „Datenträgerverwaltung”. 


3 Laufwerk verketten 


[ran RS 
t- ока 0хазаш 


Wi (mm 
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Computerverwaltung: Wählen Sie die gewünschte Partition mit der rech- 
ten Maustaste aus und klicken Sie auf „Laufwerkbuchstaben ...". 


@ ЕЗ 
Fügen Sie D: D einen neuen Laufwerkbuchstaben oder -pfad hinzu. 
Folgenden Laufwerkbuchstaben zu. 
© In folgendem leeren NTFS-Ordner bereitstellen: 
[CAProgramme? 


Durchsuchen... 


[ OK ] 


Computerverwaltung: Wáhlen Sie am Ende den Ordner aus, unter dem 
zukünftig das verkettete Laufwerk erscheinen soll. 


Abbrechen 


Zu Spee 
са ge Ian 
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ШУД Kontextmenü bereinigen 


Klicken Sie mit der rechten Maustaste ein Symbol oder eine Datei an, werden 
Ihnen mögliche Befehle angezeigt. Durch Pack- oder andere Programme wird das 
Kontextmenü immer umfangreicher. Mithilfe eines Tools und unseres Tipps können 
Sie wieder Ordnung ins Menü der rechten Maustaste bringen. 


1 |Überladenes Kontextmenü 


Kontextmenü: Viele Einträge in dem Menü sind unübersichtlich. Gerade 
Zip-Programme fügen zahlreiche Befehle hinzu. 


2 Shellexview installieren 


телет 
**g3od44 
—— 


ШИНИННННИН Е 


Shellexview: Installieren Sie die Anwendungen (WEBCODE 23CR) und 
kopieren Sie die INI-Datei (WEBCODE 23CZ) in den Installationsordner. 


3 | Shell-Erweiterungen entfernen 
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Shellexview: Wählen Sie die gewünschte Anwendung aus und löschen Sie 
über die rechte Maustaste deren Kontextmenüeintráge. 


4 | Aufg 


js] 


umtes Kontextmenü 


ега 


Kontextmenü: Nach dem Vorgang sind die Einträge des Zip-Programms 
aus dem Menü der rechten Maustaste verschwunden. 
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vergibt das System für diesen 
Benutzer eine eindeutige Be- 
nutzer-Kennung, an die auch 
seine Ordner-Rechte gekoppelt 
sind. Das Problem: Vergeben 
Sie nach einer Neuinstallation 
den gleichen Benutzernamen 
ein zweites Mal, können Sie auf- 
grund der erwähnten Kennung 
trotzdem nicht auf den alten 
Benutzerordner zugreifen. Die 
Lösung: Öffnen Sie den Ordner 
und gehen Sie dann auf „Extras 
- „Ordneroptionen“” — „Ansicht“ 
und deaktivieren Sie dort die 
Option „Einfache Dateifreigabe 
verwenden (empfohlen)". Kli- 
cken Sie danach mit der rechten 
Maustaste in den Ordner und 
wählen Sie im Kontextmenü 
„Eigenschaften“ und dann „Si- 
cherheit” – „Erweitert“. Unter 
dem Punkt „Besitzer“ können 
Sie jetzt den neuen Besitzer des 
Ordners festlegen. 


TIPP 9: Nicht löschbare Dateien 
entfernen 

Durch diverse Vorschaufunktio- 
nen des Explorers kommt es gele- 
gentlich vor, dass eine Datei auf- 
grund der Fehlermeldung „Datei 
X kann nicht gelöscht werden: 
Der Zugriff wurde verweigert...” 
nicht gelöscht werden kann. Die- 
se Meldung erscheint, obwohl 
diese Datei von keiner Anwen- 
dung geöffnet ist. Zum Löschen 
der Datei müssen Sie Folgendes 
tun: Notieren Sie sich die betrof- 
fene Datei samt genauer Pfadan- 
gabe und natürlich Dateiendung. 
Anschließend öffnen Sie die Ein- 
gabeaufforderung über „Start“ 
— , Ausführen" – ,cmd.exe". Las- 
sen Sie die Eingabeaufforderung 
im Hintergrund laufen und drü- 
cken Sie gleichzeitig die Tasten 
„Strg“, „Alt“ und „Entf“. Über 
den jetzt erscheinenden Taskma- 
nager beenden Sie den Prozess 
„explorer.exe“. Nun sollten nur 
noch der Taskmanager und die 
Eingabeaufforderung auf dem 
Bildschirm zu sehen sein. Jetzt 
können Sie die Datei löschen, in- 
dem Sie „del <Pfadname\Datei 
name.Dateierweiterung»" in die 
Eingabeaufforderung eintippen 
(Beispiel: del C:\Windows\Da 
teiX.exe). Durch die Eingabe des 
Kommandos „explorer.exe“ in 
die Eingabeaufforderung (,Da- 
tei^ — ,Neuer Task") kommen 
Sie ganz einfach zum Windows- 
Desktop zurück. 


TIPP 10: Benutzer im Anmelde- 
bildschirm ausblenden 

Öffnen Sie den Regeditor (, Start" 
- „Ausführen“ – ,regedit") und 
folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY LOCAL MACHINE" 
SOFTWARE Microsoft* 
Windows NT\CurrentVersion V 
Winlogon Special Accounts 


Legen Sie dann im rechten 
Fenster einen neuen DWORD- 
Wert an (,Bearbeiten" — „Neu“ 
= ,DWORD^). Geben Sie dem 
neuen Eintrag den Namen des 
zu versteckenden Kontos und 
belassen Sie den Wert auf „0“. 
Jeder Benutzer, der in diesem 
Schlüssel steht, wird am Anmel- 
debildschirm nicht angezeigt. 
Damit Sie sich trotzdem einlog- 
gen können, drücken Sie zwei- 
mal hintereinander die Tasten- 
kombination „Strg“, „Alt“ und 
„Entf“. Es erscheint ein Anmel- 
defenster. Den Benutzernamen 
müssen Sie manuell eingeben. 
Beachten Sie bitte noch, dass 
versteckte Konten nicht über 
den schnellen Benutzerwechsel 
erreichbar sind. 


TIPP 11: Meldung „X ungelesene 
Mails" abschalten 

Auf dem Anmeldebildschirm 
wird unter jedem Benutzer an- 
gezeigt, wie viele ungelesene 
Nachrichten sich im Mail-Pro- 
gramm befinden. Sie schalten 
die indiskrete Meldung in der 
Windows-Registrierung folgen- 
dermaßen ab: Öffnen Sie den 
Regeditor (,Start" — „Ausfüh- 
ren" — „regedit”) und folgen Sie 
dem Schlüssel 


HKEY CURRENT USER Soft- 
ware\Microsoft\Windows\ 
CurrentVersion\UnreadMail 


Klicken Sie im rechten Fenster 
den Eintrag „MessageExpiry 
Days” doppelt an und geben Sie 
unter „Wert“ „0“ ein. In seltenen 
Fällen müssen Sie den DWORD- 
Wert (,Bearbeiten^ „Мем“ 
= ,DWORD^Y) erst anlegen. 


TIPP 12: USB-Probleme durch 
Stromsparfunktion 

Dass Windows einigeStromspar- 
funktionen besitzt, wissen viele 
Anwender. Die wenigsten Nut- 
zer wissen allerdings, dass es 
spezielle Stromsparfunktionen 
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für USB-Geráte gibt. Diese Funk- 
tion kann unter Umstánden zu 
Problemen mit angeschlossenen 
USB-Geráten führen. Wir emp- 
fehlen deswegen, sie grundsätz- 
lich zu deaktivieren. 


Gehen Sie dafür in die System- 
steuerung und wählen Sie dann 
„System“ – , Hardware" — „Ge- 
ráte-Manager". Klicken Sie dann 
auf ,USB-Controller". Wählen 
Sie danach den ersten USB-Ein- 
trag mit der rechten Maustaste 
aus und klicken Sie im Kon- 
textmenü auf „Eigenschaften“. 
Unterstützt das Gerät die USB- 
Stromsparfunktion, finden Sie in 
diesem Menü eine Registerkarte 
,Energieverwaltung". Dort soll- 
ten Sie die Option „Computer 
kann Gerät ausschalten, um En- 
ergie zu sparen” deaktivieren. 
Ist die besagte Registerkarte 
nicht vorhanden, brauchen Sie 
nichts weiter zu unternehmen 
- Energiesparabschaltungen 
kónnen bei diesem Gerát nicht 
auftreten. Wichtig: Sie müssen 
alle USB-Eintráge prüfen. 


TIPP 13: Mehrere Windows- 
Fenster gleichzeitig 

Möchten Sie Fenster verschiede- 
ner Anwendungen gleichzeitig 
auf dem Desktop darstellen, ma- 
chen Sie Folgendes: Starten Sie 
die gewünschten Programme. 
Gehen Sie mit dem Mauszeiger 
auf die Taskleiste, halten Sie die 
„Strg“-Taste gedrückt und kli- 
Cken Sie die Anwendungen hin- 
tereinander an. Lassen Sie die 
„Strg“-Taste los und wählen Sie 
über die rechte Maustaste „Über- 
lappend”, , Untereinander" oder 
,Nebeneinander" aus. 


TIPP 14: Dr. Watson verbannen 
Sobald ein Programm abstürzt, 
erstellt Windows XP mithilfe von 
Dr. Watson ein Speicherabbild. 
In dieser Zeit kónnte man nor- 
malerweise den Rechner schon 
neu gebootet haben. Öffnen Sie 
den Regeditor (,Start" — „Aus- 
führen" — ,regedit") und werfen 
Sie Dr. Watson aus dem System. 
Folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
SOFTWARE MicrosoftN Win- 
dowsNT\CurrentVersion 


Löschen Sie in der linken Fens- 
terhälfte den Eintrag „AeDe 
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bug“. Über „Start“ - „Ausfüh- 
ren“ — „drwtsn32 -i^ aktivieren 
Sie Dr. Watson wieder. 


TIPP 15: Dualcore-CPUs: Prozes- 
sorzugehörigkeit einstellen 

Die Prozessoren AMD Athlon 
64 X2, Intel Pentium Extreme 
Edition 840 oder die Pentium- 
D-Serie verfügen über zwei Ker- 
ne. Unter Windows XP werden 
mit dem richtigen Treiber zwei 
Prozessoren oder durch die HT- 
Technik vier CPUs angezeigt. 
Normalerweise steuert das Be- 
triebssystem die Verteilung der 
Rechenlast. Doch Sie können 
auch manuell eingreifen und 
festlegen, welche Anwendun- 
gen welche CPU nutzen darf. 


Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf eine freie Stelle 
der Taskleiste und wählen Sie 
,lask-Manager" aus. Wechseln 
Sie dann in die Registerkarte 
,Prozesse". Klicken Sie nun 
mit der rechten Maustaste die 
Anwendungen an, die Sie einer 
CPU zuordnen móchten, und 
wählen Sie „Zugehörigkeit fest- 
legen" aus. Im nächsten Dialog 
lassen Sie nur die CPU aktiv, auf 
der das Programm ausgeführt 
werden darf. Diese Einstellun- 
gen kónnen Sie nicht für Sys- 
temkomponenten vornehmen. 


TIPP 16: Resource Kit nutzen 
Microsoft bietet in seinem 
Downloadcenter ein Programm- 
paket mit vielen nützlichen 
System-Tools an. Dieses so ge- 
nannte „Resource Kit" ist zwar 
eigentlich für Administratoren 
von Windows Server 2003 ge- 
dacht, die Programme laufen 
aber auch unter Windows XP 
und viele der Anwendungen 
sind auch für Einzelplatzan- 
wender sehr nützlich. So enthält 
das Programmpaket beispiels- 
weise einen ISO-Brenner, einen 
Netzwerkmonitor und über 100 
andere nützliche Funktionen. 
Wichtig: Alle Programme wer- 
den per Kommandozeile mit 
entsprechenden Parametern auf- 
gerufen. Ein intensives Studium 
der mitgelieferten Hilfedateien 
ist also Pflicht. Das Programm- 
paket finden Sie im Microsoft- 
Downloadcenter (WEBCODE: 
23CP) unter dem Suchbegriff 
„Resource Kit 2003“ ш 
Kay BEINROTH/MARCO ALBERT 


Ersetzen Sie den Explorer 


Móchten Sie mehr als nur die Farbe der Windows-Taskleiste verándern? Dann ist 
Litestep eine Lósung für Sie. Das Programm ist ein kompletter Shell-Ersatz für 
Windows und ersetzt praktisch den Explorer. Sie bekommen die Software unter 
WEBCODE 23CS. 


Alter Microsoft-Desktop 


Desktop & Startmenü: Trotz Themes und Styles kann der Explorer nur 
geringfügig verándert werden. 


Litestep: Neue Shell 


iD nennen Ka Ё KH 
Үт Der neue „Explorer“ bringt grundsätzliche Veränderungen mit 
und erlaubt zahlreiche persónliche Anpassungen. 


Litestep: Mit nur wenigen Mausklicks kónnen Sie das Aussehen von 
Windows XP komplett nach Ihrem Geschmack ändern. 


Tnc]vóe ri -iser sona loir iper sona 
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Skripte: Über frei verfügbare Skripte lassen sich neue Features wie die 
Uhr auf dem Desktop in Litestep einbauen. 


Mit einem Doppelklick wechseln 


d Temm t 


— 


ШИШ 2m] 


Litestep/Explorer: Mithilfe zweier Verknüpfungen wechseln Sie zwischen 
altem und neuem Explorer. Dazu ist nur ein Neustart erforderlich. 
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IN VGA-RAM im Test 


128 MByte vs. 256 
MByte vs. 512 MByte 


Wie wichtig ist die 
Speicherausstattung 

bei Grafikkarten? PCG 
Hardware geht dieser 
Frage nach und prüft bei 
aktuellen Spielen wie 
Battlefield 2 oder FEAR 
den Speicherbedarf. In 
Benchmarks erfahren Sie 
schließlich, wie viel 512 
MByte gegenüber 256 
oder 128 MByte bringen. 


Е © elbst Nvidias Flagg- eine X800 PCI-E mit 256 MByte 
| INFO | Speicherarten auf Grafikkarten | S schiff Geforce 7800 GTX bezahlen Sie knapp 230 Euro. 


ist bisher ,nur^ mit 256 


ul - - - MByte Speicher ausgestattet, | 3D-Beschleuniger mit 512 MByte 
питата. o M Mist CS хитац während es den Vorgänger 6800 Speicher wurden erstmals auf 
Geforce 7800 Т D m = 256 ИВЕ (08) 12568 Ultra auch mit 512 MByte Spei- der CeBIT 2005 von Ati und 
Geforce 6800 Ultra 550 MH Tm 256/512 MByte (60083) | 256 Bi cher gibt. Handelt es sich dabei Nvidia vorgestellt. Für eine Ge- 
Geforce 6800 6T 500 MHz 20m 256 MByte (GDORS) 1256 Bi nur um  Marketing-Aktionen force 6800 Ultra PCI-E mit 512 


Geforce 6800 LE 300/350 MHZ DDR 286/22 п 1128 MByte (GDDR 256 Bi cher wirklich mehr Leistung? die Tasche greifen und etwa 700 


t 
t 
t : 
Geforce 6800 350 MHz 296 ns 128 MByte (GDDR 256 Bit : oder bringen 512 MByte Spei- MByte müssen Sie sehr tief in 
i : 
t 
t 


Geforce 6600 6T 500 MHz 16/20 ns 128 MByte (GDDR3) — [128 Bi Viel wichtiger ist jedoch die Fra- Euro ausgeben. Nur die Hälf- 
Geforce 6600 250 MHz DDR 40 ns 128 MByte (GDDR 109 Bi : ge, ob Spiele heute überhaupt te kostet die gleiche Karte mit 
Geforce 6200 150/250 MHz DOR — | 5040 ns 128 MByte (GDDR 64/128 Bit : schon von 256 MByte GDDR- 256 MByte. Weniger dramatisch 
Geforce ЕХ 5950 Ultra | 475 MHz 20 ns 256 MByte (GDDR) 256 Bit RAM profitieren. Unsere zum fällt der Preisunterschied bei 
Geforce FK 5900 Ultra | 425 MHz DOR 22 ns 256 MByte (GDDR) 256 Bit : Teil erstaunlichen Erkenntnisse der Radeon X800 XL PCI-E aus. 
Geforce FK 5900 425 MHz DOR 22 ns 128 MByte (GDDR 256 Bit : kónnen Sie hier nachlesen. Während Sie für die 512-MByte- 
Geforce РХ 5900 XT 350 MHz 286 ns 128 MByte (GDDR 256 Bit : Version um die 350 Euro bezah- 
Geforce FX 5700 Ultra | 453 Mhz 22 ns 128 MByte (GDDR2/3) — | 128 Bit >> Marktsituation Grafikkarten len müssen, kostet die X800 XL 
Ati : Vereinzelt sind Grafikkarten mit mit 256 MByte rund 280 Euro. 
Grafikkarte Taktfrequenz Met | Speichermenge Anbindung : einem bestimmten Grafikchip in Wenig Sinn hat auch eine Gain- 
IRIS AERE 590 Mhz léns 256 MByt 3» (06 Bit zwei Speicherausführungen er- ward Geforce 6200 AGP, die mit 
ШШШ 520 Miz léns 256 MByte (DDR3) |% ai hältlich. So bietet beispielsweise 512 MByte Speicher ausgestattet 
ЕЗШ ш lens Sech ) АМ A ine Geforce 6800 GT AGP ist, aber nur über eine Speicher- 
Radeon 800 ` 500 Mz 2015 КИЛЕШЕ e ОД ge Ge 
Radeon 850 Pro ES Tm 256 MByte (00083) — 256 Bi mit 128 MByte für ca. 190 Euro anbindung von 64 Bit verfügt. 
Radeon X800 XL 193 MHZ DDR 2015 И И MByte (80083) | 256 Bit ай. Hier wird das Platinenlayout — Sie kostet 140 Euro Е für diesen 
Radeon X800 Pro 446 MB 20m 256 Ву! a Tan einer 6800-Standard verwendet. Preis erhalten Sie schon eine Ge- 
Radeon X800 350 MHz 20 ns 256 MByte (GDDR3) — [256 Bit : Eine Standard-6800-GT AGP force 6800 AGP (128 MByte). 
Radeon X700 Pro To Miz 20 ns 256 MByte (GDDR3) 1128 Bit mit 256 MByte kostet dagegen 

Radeon X700 300 MHz 33m 128 MByte (GDDR) 128 Bit um die 250 Euro. Ähnlich fällt >> Speichernutzung bei Spielen 
Radeon 9800 XT 365 MHz 22ns 256 MByt ) 256 Bit der Preisunterschied bei einigen Zunächst haben wir uns bei 13 
Radeon 9800 Pro 340/350 MHz DOR — 286/22 ns — 129/256 MByte (GDDR) | 256 Bit X800-Grafikkarten aus. Neben  PC-Spielen den Speicherver- 
Radeon 9700 Pro 310 MHz DDR 2,86 ns 128 MByte (GDDR) 256 Bit Gecube ist Gigabyte einer der brauch angeschaut. Für die- 
Radeon 9600 ProKT — | 300 MHz 286 ns 128 MByte (GDDR) 128 Bit : wenigen Hersteller, die eine Ra- sen Zweck verwenden wir das 
n der Tabelle sind der von Ati oder Nvidia vorgegebene Referenztakt und Speicher — : deon X800 PCI-E mit 128 MByte Tool Video Memory Watcher. 
angegeben. Eigene Designs von diversen Herstellern werden nicht berücksichtigt. — : anbieten (Preis: etwa 180 Euro; Unter www.nonatainment.de 


Test siehe PCGH 07/05). Für (WEBCODE 23С8) ist übrigens 
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ein Download dieser Freeware 
móglich. Neben dem aktuellen 
zeigt das Tool auch den maxi- 
malen Speicherverbrauch an, 
sodass wir prüfen können, wie 
viel Speicher aktuelle PC-Ti- 
tel wirklich nutzen. Für unsere 
Tests verwenden wir die PCGH- 
Benchmarkszenen. Je nach Level 
oder Karte kann der Speicher- 
verbrauch höher oder niedriger 
ausfallen, sodass unsere Werte 
eher als Richtwert zu verstehen 
sind. Für diesen Versuch kommt 
eine Radeon X800 XL von Sap- 
phire mit 512 MByte GDDR3- 
RAM zum Einsatz. 


Unsere Messungen zeigen, dass 
nur drei von 16 Spielen mehr als 
256 MByte nutzen. Nach extrem 
viel Speicher verlangt die FEAR 
Multiplayer Beta. In einer Auflö- 
sung von 1.600x1.200 und mit 6x 
AA/16:1 AF werden 328 MByte 
im Grafikspeicher belegt. Auch 
mit niedrigeren Einstellungen 
ist der Speicherbedarf von FEAR 
relativ hoch und übersteigt mit 
280 MByte die 256-MByte-Gren- 
ze (1.024x768, 4х AA /8:1 AF). 


Etwas weniger Speicher benó- 
tigen Battlefield 2 und Far Cry 
(dt.) in unseren Tests mit hoher 
Auflósung (281 MByte bzw. 261 
MByte). Mit 4x AA/8:1 AF und 
einer Auflósung von 1.024x768 
reichen 256 MByte bei BF 2 und 
Far Cry (dt. gerade noch aus. 
Neun der 16 getesteten Spiele 
begnügen sich auch noch mit 
128 MByte Speicher (1.024x768, 
4x АА/8:1 AF) So benötigen 
beispielsweise GTA San Andreas 
und Splinter Cell: Chaos Theory 
nur 55 bzw. 73 MByte Grafik- 
speicher. 


>> Mehr Speicher = mehr Leis- 
tung? 

Anhand der speicherhungrigs- 
ten Spiele Doom 3, FEAR, Far Cry 
(dt.) und Battlefield 2 stellen wir 
Grafikkarten mit unterschied- 
licher Speicherausstattung auf 
den Prüfstand. Beim Duell 128 
MByte gegen 256 MByte verwen- 
den wir X800-Grafikkarten, die 
aus Gründen der Vergleichbar- 
keit beide mit demselben Chip- 
und  Speichertakt betrieben 
werden. In allen Benchmarks ist 
die 256-MByte-Variante deutlich 
schneller. Unabhängig von den 
zwei Benchmark-Einstellungen 
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kann die 256-MByte-Karte in 
Doom 3, Far Cry (dt.) und Bat- 
tlefield 2 um 64 bis 76 Prozent 
höhere Frameraten aufweisen. 
Nur im Spiel FEAR ist der Per- 
formance-Unterschied nicht so 
gewaltig. Die 256-MByte-Ver- 
sion ist in unserer Multiplayer- 
Beta-Demo maximal 42 Prozent 
schneller. Spiele wie GTA SA 
oder NfSU 2 profitieren dagegen 
überhaupt nicht von einer 256- 
MByte-Karte. 


Komplett andere Werte liefert 
der Vergleich zwischen X800 
XL 512 MByte uns X800 XL 256 
MByte. Obwohl Doom 3 mit den 
höchsten Einstellungen offizi- 
ell nach einer 512-MByte-Kar- 
te verlangt, wird der Speicher 
nicht genutzt, was auch unsere 
Messungen mit dem Video Me- 
mory Watcher bestätigen. Dem- 
entsprechend können wir hier 
auch keinen Leistungsunter- 
schied zwischen den Grafikkar- 
ten mit unterschiedlicher Spei- 
cherausstattung messen. Auch 
Battlefield 2 läuft auf einem 3D- 
Beschleuniger mit 512 MByte 
Speicher nicht schneller. Anders 
ist es bei Far Cry (dt.) und FEAR. 
In 1.600x1.200 (6x AA/16:1 AF) 
ist die 256-MByte-Variante in Far 
Cry (dt.) um 15 Prozent bzw. in 
FEAR um 17 Prozent langsamer. 
Mit niedrigen Einstellungen 
bringt die hohe Speicherausstat- 
tung aber bei beiden Spiele so 
gut wie keinen Vorteil. 


»» Fazit: 256 MByte ein Muss, 
512 MByte überflüssig 


JALAUN ESNE 13 PC-Spiele im Test 


So viel VGA-RAM nutzen PC-Spiele: 

Spiel 1024x768, 4x AA/8:1 AF 1.600x1.200, 6x M/16:1 AF 
FEAR Multiplayer Beta Maximal 280 MByte Maximal 328 MByte 
Battlefield 2 Maximal 255 MByte Maximal 281 MByte 

Far Cry (d) Maximal 161 MByte Maximal 261 MByte 
Half-Life 2 Maximal 111 MByte Maximal 214 MByte 

nreal Tournament 2004 (dt.) Maximal 109 MByte Maximal 201 MByte 
Flatout Maximal 103 MByte Maximal 197 MByte 
Juiced Maximal 86 MByte Maximal 190 MByte 

Doom 3 Maximal 177 MByte Maximal 187 MByte 

Earth 2160 Maximal 91 MByte Maximal 175 MByte 

Riddick Maximal 126 MByte Maximal 168 MByte 

Need for Speed Underground 2 Махіта! 76 MByte Maximal 164 MByte 

GTA San Andreas Maximal 55 MByte Maximal 157 MByte 
Splinter Cell: Chaos Theory Maximal 73 MByte Maximal 109 MByte 
Mit einer Radeon X800 XL (512 MByte) und dem Programm Video Memory Watcher 
aben wir in 13 Spielen den Speicherbedarf ausgelesen. 


Wenn Sie auf Nummer Sicher 
gehen und eine Grafikkarte für 
die Zukunft kaufen möchten, 
greifen Sie bei Ihrer nächsten 
Karte zu einem 3D-Beschleuni- 
ger mit mindestens 256 MByte 
Speicher. Ansonsten müssen Sie 
zumindest bei Ati-Karten und 
brandneuen Spielen um bis zu 
80 Prozent niedrigere Frame- 
raten in Kauf nehmen. 


512 MByte Speicher werden 
bei heute verfügbaren Spielen 
kaum genutzt und sind daher 
überflüssig. Weiterhin ist das 
Preis-Leistungs-Verhältnis von 
Grafikkarten mit 512 MByte 
Speicher meist inakzeptabel, so- 
dass Sie hier keine Investition in 
die Zukunft tätigen sollten. Ш 

DanıeL WAADT 


А 1.024x768, 
е и" 
Benchmarks: Grafikkarten “=: 
"un | E ME 1.600x1.200, 
E 128 MByte Grafikspeicher reichen bei einigen aktuellen Spielen nicht mehr aus. 6x AA dé AF 
W Mehr als 256 MByte Speicher werden nur mit extrem hohen Settings genutzt. 
E Die höhere Performance rechtfertigt den Preis der 256-MByte-Karten. 
DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01) 
BESSER» | Fps " 10 n BED. Min erg SPIELBAR g 60 PREIS 
Radeon X800 XL i 55 (162%) m 
(512 MByte) m 29 (16400) : 
Radeon X800 XL | 55 (162%) m- 
(256 MByte) [EU] ` 
Radeon X600 (EN 35 (+57%%) 29- 
(256 MByte) P N06) | i 
RadeonYSO0 EEE 71 (4) m 
(128 MByte) [C —INDME ' 
FEAR MULTIPLAYER BETA 
BESSER > | Fps i i m ir 4 FLÜSSIG SSC PREIS 
Radeon X800 XL І 4] (0106) y: 
(512 MByte) Wee 27 (15%) | : 
Radeon X800 XL ; р 46 77%) BS 
(256 MByte) EN (492) | : 
Radeon X800 36 (43090) D 
(256 MByte) Fee VM) | ` 
Radeon X800 ДЕЙ %- 
(128 MByte) mun (000 | ` 
FAR CRY (DT.) 1.32 (VOLCANO) 
> BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER lFps o m m a o la йй oa mm E 
Radeon X800 XL 105 (413996) 38. 
(512 MByte) ENS 4 («1690 ' 
Radeon X800 XL i К 105 (139%) m- 
(256 MByte) E 39 (290) Е 
DRM | EEE 75 (70%) "n 
(256 MByte) [E 79 {1\%б) : 
Radeon X800 ; A4 (095) ж. 
(128 MByte) [Imm ' 
BATTLEFIELD 2 DEMO 
BESSER» | Fps " 10 2 ic un 40 di rue m PREIS 
Radeon X800 XL à 64 (1396) op. 
(512 MByte) EE $ 
Radeon X800 XL ——— — 64 (113%) my- 
(256 MByte) Lo — ЧД) ' 
Radeon X800 ; 50 (46794) EN 
(256 MByte) [її ` 
Radeon X800 E 30 (020) %- 
(128 MByte) Wee (096) à 
Settings: Athlon 64 FX-53, MSI KBN SLI Platinum (Nforce4), 2x 512 MByte RAM, Catalyst 5.7, WinXP SP2 
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IN PC-Wartung 


Mehr Leistung und 
Sicherheit 


Spiele-PCs sollten regel- 
mäßig gewartet werden. 
Nur dann ist gewáhrleis- 
tet, dass Ihr Rechner mit 
hoher Leistung, Stabilität 
und Sicherheit läuft. 
PCGH gibt Tipps, wie oft 
und welche Treiber oder 
Updates Sie installieren 
sollten. 


| ARBEITSMATERIAL | 


: E Catalyst 5.7 
`  Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CT) 
: http://www.ati.de 
| Ш Forceware 77.77 
` — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23AP) 

` http;//www.nvidia.de/page/drivers.html 
| E Via Hyperion 4.56 
:  Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CU) 
http://www.viaarena.com/default. 


| E Via Hyperion Pro 500A 
£ Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CU) 
http://www.viaarena.com/default. 


` ш Nforce4 AMD 6.66 
: — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CW) 
http;//www.nvidia.de/page/drivers.html 


` E Nforce4 Intel 7.13 
i — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CW) 
http;//www.nvidia.de/page/drivers.html 


| E Intel Chipset Software Instal- 
` lation Utility 7.2.1.1003 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23) 
http://downloadfinder.intel.com 


: ш Intel Application Accelerator 
` 45.0 

Heft-CD/DVD (WEBCODE 23) 
http://downloadfinder.intel.com 


: ш AMD Athlon 64 CPU-Treiber 

:  Heft-CD/DVD (WEBCODE 23C3) 
http://www.amd.com/us-en/Processors/ 
TechnicalResources/0,,30_182_871_ 
9106,00.html 


: E AntiVir Personal Edition 

: —6.31.00.03 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23C7) 
http://www.free-av.de/antivirus/allino- 
ned.htm 
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robleme mit dem PC 

gehören mittlerweile 

zum Alltag. Allerdings 
setzen die Hersteller alles daran, 
einen problemlosen Betrieb zu 
gewährleisten, und veröffent- 
lichen regelmäßig neue Treiber 
und Updates. Daher ist es gera- 
de für PC-Spieler wichtig, den 
PC auf dem aktuellen Stand zu 
halten, damit Grafikfehler oder 
Abstürze erst gar nicht auftre- 
ten. So arbeiten beispielsweise 
Hunderte von Mitarbeiter bei 
Ati und Nvidia an der Program- 
mierung neuer Treiber. Da die 
Updates auch noch kostenlos 
sind, sollten Sie diese nutzen. 


TIPP 1: Treiberversionen prüfen 

Bei Ati- und Nvidia-Grafikkar- 
ten ist es relativ einfach, die 
installierte Treiberversion zu er- 
mitteln. Geforce-Besitzer öffnen 
dazu unter „Systemsteuerung“ 
- „Anzeige“ die Registerkarte 
„Einstellungen“ und klicken 
auf „Erweitert“. Nun wählen 
Sie die Nvidia-Registerkarte an 
und lesen im Informationsmenü 
die Treiberversion ab. Bei Rade- 
on-Karten und dem klassischen 
Control Panel wählen Sie unter 
„Erweitert“ die Registerkarte 
„Optionen“ aus, um die Cata- 
lyst-Version zu erfahren. Ist bei 


Ihnen das Catalyst Control Cen- 
ter installiert, óffnen Sie dieses 
(Rechtsklick auf dem Desktop 
und ,Ati Catalyst Control Cen- 
ter" auswählen) und klicken in 
der linken Menüleiste auf ,In- 
formation Center”. 


Falls Sie ein Mainboard mit Via- 
Chipsatz besitzen und nicht 
wissen, welcher Hyperion-Trei- 
ber installiert ist, erfahren Sie 
die Versionsnummer über die 
Registry. Tippen Sie dazu unter 
„Start“ – „Ausführen“ den Befehl 
„regedit“ ein. Im Verzeichnis 


HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Via4in1Driver 


finden Sie die Versionsnummer. 
Infos zur installierten Nforce- 
Treiberversion lassen sich im 
Installationsverzeichnis auf- 
spüren. Standardmäßig wird 
der Chipsatztreiber von Nvidia 
in das Verzeichnis „C:\Nvi- 
dia\nForceWin2KXP“ entpackt. 
Falls Sie dieses Verzeichnis aber 
gelöscht haben, gibt es keine 
Möglichkeit mehr, die installier- 
te Verpackungsversion heraus- 
zufinden. Bei Intel-Mainboards 
können Sie die Version der 
installierten Chipset Software 
Installation Utility über eine 


INF-Datei herausfinden. Die- 
se Datei mit der Bezeichnung 
„ich(x)core.inf“ („x“ ersetzt eine 
Zahl, die je nach Treiberversi- 
on unterschiedlich sein kann) 
finden Sie im Verzeichnis „С:\ 
WINDOWS\inf“. 


TIPP 2: Treiber richtig deinstal- 
lieren und installieren 

Wenn Sie einen Chipsatztreiber 
aktualisieren möchten, ist es 
nicht notwendig, die alte Ver- 
sion zu deinstallieren. Einen 
neuen Nvidia-, Via- oder Intel- 
Chipsatztreiber können Sie also 
einfach über die alte Version 
installieren. Bei Grafikkarten- 
treibern raten wir dazu, diesen 
zuvor über die Deinstallations- 
routine zu löschen (,System- 
steuerung” – ,Software"). Bei 
Bedarf können Sie anschließend 
bei Geforce-Grafikkarten die Re- 
gistry säubern. Öffnen Sie über 
„Start“ — „Ausführen“ — „reg- 
edit” den Registrierungseditor. 
Dort entfernen Sie alle Unter- 
ordner im Verzeichnis 


HKEY_LOCAL_MACHI- 
NE\System\ControlSet001\ 
Control\Video 


Den gleichen Vorgang wieder- 
holen Sie für das Verzeichnis 
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PC-WARTUNG PRAXIS 


P UIT REI OE So oft sollten Sie Treiber oder Updates installieren 


Monatlich Nach 3 Monaten Nach 6 Monaten Nach 12 Monaten Benötigt keine separate Aktualisierung 
v/ Grafikkartentreiber (Ati) v Grafikkartentreiber (Nvidia) v Chipsatztreiber + BIOS (Mainboard) v/ LAN-Treiber 

v/ Virenscanner v/ Soundkartentreiber v/ Firmware (DVD-Brenner etc.) v^ SATA-Treiber 

v/ Windows-XP-Sicherheitsupdates v/ Prozessortreiber v Eventuell neue DirectX-Version v/ VGA-BIOS 

v Browser v/ IDE-Treiber 


,ControlSet002". Eine weitere IDE-Treiber zu installieren und INSTALLATION IDE-Treiber von WinXP installieren 


Möglichkeit, um Treiberreste die Windows-Treiber nur bei 
zu löschen, bietet der Geráte- Problemen wiederherzustellen. 
Manager. Dazu geben Sie unter Um den IDE-Treiber von Win- 
„Start“ – „Ausführen“ den Be- dows wieder zu installieren, 
fehl „ста“ ein. Anschließend öffnen Sie den Geräte-Manager 
tippen Sie die Befehlszeile „set und wählen den IDE-Controller 


devmgr_show_nonpresent_de- aus. Klicken Sie den entspre- : S T 
vices=1“ ein und öffnen den chenden Eintrag mit der rech- : Stat 


Мала und andere Zugegerike 


Geräte-Manager mit dem Kom- ten Maustaste an und gehen 
mando ,devmgmt.msc". Über Sie im Kontextmenü auf „Trei- 
die Menüleiste „Ansicht” setzen ber aktualisieren”. Im nächsten 
Sie einen Haken vor „Ausge- Fenster aktivieren Sie „Software 
blendete Geräte anzeigen" und von einer Liste ...^ und klicken 
schon sehen Sie alle Einträge zu auf „Weiter“. Geben Sie nun 


DA: 


Denn Qtr nach dm tritum ees ath ay Mem ba dm udin rn im Ah ege ee n hen in nd 
I VEL ышт - 
pe pc 7 € = DI Damage men ITE 
LONE Dade Pak cz warmen ande Deene —M€ 
ILL 


[mt neses ug 


Leners Vë 
form 


dem ret omm iie Itm it cem 
Mrd ia dece CUm, m wen beten mn жын Ln э чине Li et, 
ГЕС 


І е : irt DE — [e 
nicht mehr gültigen Komponen- „Nicht suchen, sondern ..." an : —— 
ten transparent dargestellt. So und entfernen Sie im nächsten ` Geráte-Manager: In wenigen Schritten können Sie über den Geräte- 


können Sie beispielsweise unter Fenster den Haken vor „Kom- ` Manager den Standard-IDE-Treiber von Windows wiederherstellen. 
„Audio-, Video- und Gamecon- patible Hardware anzeigen". In : 
troller” alte Ati WDM-Treiber der Herstellerliste entscheiden 


löschen, indem Sie diese mit Sie sich nun für den Standard- : ЖЭ, Geräte Manager DAR 
der rechten Maustaste anklicken IDE-Treiber und installieren den : Datei Aktion Ansicht 3 
und „Deinstallieren” auswäh- Treiber mit „Weiter“. : é& @ 
len. . : : = Ж) vGA-PCIE 
TIPP 4: Sicherheitsupdates Н +9), Audio-, Video- und Gamecontroller 
TIPP 3: IDE-Treiber Bekannte Viren wie Sasser : 9-90 Computer 
Nvidia und Via stellen einen wären praktisch wirkungslos : en doe Te И И 
eigenen IDE-Treiber bereit, der geblieben, wenn alle PC-An- : * 90 Grafikkarte 
den Windows-Treiber ersetzen wender die Auto-Update-Funk- : 1 LI 
kann. Bei Nforce-Mainboards tion von Windows XP aktiviert : =) Sekundärer IDE-Kanal 
verbessert der IDE-Treiber von hätten. Daher sollten Sie unter : E € Standard-Zweikanal-PCI-IDE-Controller 
Nvidia die Zugriffszeit der Fest- „Systemsteuerung“ – „System“ : IDE-Treiber: Nach erfolgter Installation des IDE-Treibers von Windows XP 
platte von 18,9 auf 15,7 Milli- in der Registerkarte , Automa- : sollten Sie im Geräte-Manager diese drei Einträge sehen. 


sekunden (Testsystem: Athlon tische Updates" diese Funktion 
64 FX-58, 1.024 MByte RAM,  anschalten. Genauso wichtig ist 
Seagate ST380011A (80 GByte). es, den Virenscanner auf dem 


Auch die Lesegeschwindigkeit aktuellen Stand zu halten. Schal- BENCHMARKS VGA-Treiber 
steigt leicht an (von 45,4 MByte/ ten Sie also die Updatefunktion : 
s auf 46,1 MByte/s). Während Ihres Virenscanners ein oder la- : [Ati 
der Installation des Nforce-Trei- den Sie alle zwei Wochen eine : Grafikkartentreiber Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) Doom 3 1.0.1282 (Demo 01) 
bers werden Sie gefragt, ob auch neue Virendefinition herunter. ` | Catalyst 57 TI Fps (+6%) T5 Fps (+32%) 
ein IDE-SW-Treiber installiert Den kostenlosen Virenscan- : Catalyst 55 ТО Fps (4496) То Fps (326) 
werden soll. Installieren Sie den ner AntiVir Personal Edition : Catalyst 53 ТО Fps (4%) 14 Fps (30%) 
IDE-SW-Treiberinjedem Fall,da finden Sie übrigens auf unse- ` | Catalyst 410 dp _ 6 Fps 2%) ` 
Sie ansonsten Leistung verschen- rer Heft-CD/DVD oder unter : Catalyst 48 6I Fps (4096 - Basis) 57 Fps (+0% - Basis) 
ken. In unserem Test verringer- WEBCODE 23C7. Ausreichend : Settings: Athlon 64 3700+, 2х 512 MByte RAM, Radeon X800, 1.024x768, 4x A) AF, WinXP SP2 
te sich die Schreibgeschwin- Schutz vor Angriffen bietet zu- | In Doom 3 konnte Ati die Performance um über 30 Prozent verbessern. 
digkeit der Festplatte ohne sätzlich die Firewall von Win- : Nvidia 
IDE-SW-Treiber um fünf Pro- dows ХР. Über ,Systemsteue- ` [Grafikkartentreiber Half-Life 2 (PCGH-VGA-Demo) [Doom 31.0.1282 (Demo 01) 
zent. Ferner ist dieser Treiber für rung“ -  ,Windows-Firewall" ` | Forceware 7776 72 Fps (13%) T6 Fps (4994) 
den RAID-Betrieb erforderlich. können Sie diese konfigurieren. ` | Forceware 7112 То Fps (+13%) T6 Fps (+9%) 

So lassen sich beispielsweise : | Forceware 71.89 TU Fps (11%) 75 Fps (+7%) 
In unseren Praxistests konn- Ausnahmen definieren, damit ` | Forceware 66.93 71 Fps (+11%) ТА Fps (+6%) 
ten wir mit den IDE-Treibern Online-Spiele funktionieren und ` Forceware 6177 64 Fps («006 - Basis) 10 Fps (+0% - Basis) 
von Via keinen Leistungsvor- Daten vom Computer gesendet : Settings: Athlon 64 3700+, 2х 512 MByte RAM, Geforce 6800 6T, 1024x768, 4x M/B1 AF, WinXP SP2 
teil entdecken. Daher raten wir werden dürfen. » : Bei Nvidia sind die Treiber schon gut optimiert, die Zuwächse fallen niedriger aus. 
nur bei Nforce-Chipsätzen, den DanıeL WAADT —— — Á—A—— Á—— € : 
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zii PRAXIS PC-WARTUNG 


| CHECKLISTE Diese Treiber und Updates sollten Sie auf Ihrem System installieren 


Anleitung für fünf PC-Systeme mit unterschiedlichen Chipsátzen 
PC-System Nforcel/2/3 Nforce4 AMD Nforce4 Intel Via-Chipsatz Intel-Chipsatz 
1 TEEN] = A SEUA SE purum n oer 
a —- | 

Windows-XP-Updates Service Pack 2, Sicherheitsupdates £ Service Pack 2, Sicherheitsupdates £ Service Pack 2, Sicherheitsupdates + Service Pack 2, Sicherheitsupdates + Service Pack 2, Sicherheitsupdates 

DirectX (Optional) DirectX 9.0 ist bereits im Service ` t DirectX 9.0c ist bereits im Service irectX 9.0c ist bereits im Service — DirectX 9.0c ist bereits im Service + DirectX 9.0c ist bereits im Service 
Pack 2 integriert. Pack 2 integriert. Pack 2 integriert. Pack 2 integriert. Pack 2 integriert. 

Chipsatztreiber Für Morcel/2/3- Systeme sollten Sie t Bei AMD-Systemen mit Nforce4-(SLI)- t Bei Intel-Systemen mit Nforce4-SLI- + Via bietet die zwei Chipsatztreiber — ` Hinter tel Chipset Software 
den Unified Driver 510 installieren. — Chipsatz benötigen Sie den Chip- hipsatz benötigen Sie den Chip- Hyperion Pro und Hyperion An! Installation Utility verbirgt sich der 
Das Paket enthält Treiber für folgen- t satztreiber 6.66. Das Paket enthält + satztreiber 713. Das Paket enthält + an. Der Hyperion Pro enthält SATA/ + Chipsatztreiber für Intel-Mainboards. 
de Komponenten: Onboard-Sound, £ Treiber für folgende Komponenten: $ Treiber für folgende Komponenten: + RAID-Treiber, aber keinen IDE-Filter- ` Der Application Accelerator sollte 
Netzwerkport, Speichercontroller, $ Onboard-Sound, Netzwerkport, IDE, board-Sound, Netzwerkport, IDE, + Treiber mehr. Nur der Hyperion Pro ` : zusätzlich installiert werden, u 
E, GART, SMBus. Chipsatztreibe RAID, SMBus. Chipsatztreiber von AID, SMBus. Chipsatztreiber von unterstützt auch die 64-Bit-Version $ eine optimale Performance 2 
von Herstellern sind im Normalfall Herstellern sind im Normalfall älter + Herstellern sind im Normalfall älter $ von Windows XP. gewährleisten. 
älter und bieten keine Vorteile. und bieten keine Vorteile. d bieten keine Vorteile. 

Prozessortreiber ür Athlon-64-CPUs bietet AM Für Athlon-64-CPUs bietet AMD + Nicht verfügba Für Athlon-64-CPUs bietet AMD ` t Nicht verfügbar 
einen Prozessortreiber an, der + einen Prozessortreiber an, der einen Prozessortreiber an, der 
Cool n'quiet ermöglicht sowie die t Cool'n'quiet ermöglicht sowie die Cool n'quiet ermöglicht sowie die 
Speicherkompatibilität erhöht. £ Speicherkompatibilität erhöht. Speicherkompatibilität erhöht. 

IDE-Treiber Kann optional direkt mit dem Chip- + Kann optional direkt mit dem Chip- £ Kann optional direkt mit dem Chip- — t Via bietet optional einen IDE-Ac- Nicht verfügbar 
satztreiber installiert werden satztreiber installiert werden satztreiber installiert werden celerator- und einen IDE-Miniport- 

Treiber (nur bis Windows 2000) 
zum Download an. Eine höhere 
IDE-Performance ist damit möglich, 
eine Installation ist aber nicht 
notwendig. 

LAN-Treiber Ist bereits im Chipsatztreiber Ist bereits im Chipsatztreiber Ist bereits im Chipsatztreiber Für Onboard-LAN-Controller werden Intel bietet Treiber für Desktop- 
enthalten enthalten enthalten die von Via angebotenen Netzwerk- + Boards mit Marvell-Chip an. 

treiber benötigt. 

RAID-Treiber Nicht verfügbar Istbereits im Chipsatztreiber Ist bereits im Chipsatztreiber Wenn Sie einen RAID-Controller auf $ Für den RAID-Betrieb stellt Intel 

enthalten enthalten em Mainboard nutzen, benötigen ` ` einen Matrix Storage Manager zum 
Sie einen Treiber von www.viaarena. + Download bereit (www.intel.com). 
com. 

Soundtreiber Ist bereits im Chipsatztreiber Ist bereits im Chipsatztreiber st bereits im Chipsatztreiber Für Onboard-Soundchips stellt Treiber für Audio-Controller sind bei 
enthalten. Optional bietet Realtek — t enthalten. Optional bietet Realtek nthalten. Optional bietet Realtek ` i Via eine Reihe von Treibern zum Intel verfügbar. 
unter www.realtek.com.tw regelmäßig t unter www.realtek.com.tw regelmäßig ¢ unter www.realtek.com.tw regelmäßig } Download bereit. 
eigene Treiber an, die bei Problemen € eigene Treiber an, die bei Problemen ` eigene Treiber an, die bei Problemen 
installiert werden sollten. installiert werden sollten. installiert werden sollten. 

Eingabegeräte Installieren Sie Treiber für Maus und t Installieren Sie Treiber für Maus und € Installieren Sie Treiber für Maus und t Installieren Sie Treiber für Maus und + Installieren Sie Treiber für Maus und 
Tastatur vom jeweiligen Hersteller, + Tastatur vom jeweiligen Hersteller, + Tastatur vom jeweiligen Hersteller, + Tastatur vom jeweiligen Hersteller, — Tastatur vom jeweiligen Hersteller, 
damit Sie beispielsweise Zusatztas- t damit Sie beispielsweise Zusatztas- £ damit Sie beispielsweise Zusatztas- + damit Sie beispielsweise Zusatztas- 3 damit Sie beispielsweise Zusatztas- 
ten nutzen können. ten nutzen können. ten nutzen können. ten nutzen können. ten nutzen können. 


Wenn Sie ein Betriebssystem neu installieren oder Ihren Computer auf aktuelle Updates überprüfen wollen, ist diese Checkliste behilflich, damit Sie keine wichtigen Treiber und Updates 
vergessen. Viele der erwähnten Treiber und Updates finden Sie direkt auf der Heft-CD/DVD oder werden auf der ersten Seite im Kasten Arbeitsmaterial verlinkt. 
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ЖО Leseraktion 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Bewerbungsunterlagen für 
die Leseraktion 


б 


VOR DER OPTIMIERUNG NACH DER OPTIMIERUN 


| TUNINGMATERIAL | 


| ш ATX-Gehäuse + Netzteil (€ 48,-) 
John Black (Frozen-Silicon) 

` ш CPU-Kühler (€ 49,-) 
Zalman CNPS7000B-Cu LED (Frozen-Silicon) 


E Kaltlichtkathode (€ 6,-) 
Sunbeam 300mm (Frozen-Silicon) 


ш Grafikkarte (€ 159,-) 
Sapphire Ati Radeon X700 Pro 


Tipp 2 | Problemzonen des Leser-PCs 


EX c у 


Besonderheiten: Neben nicht optimalen Bauteilen hat die verklebte Backplate 
die Upgrade-Arbeiten erschwert. Hier mussten wir sehr vorsichtig arbeiten. 


Tipp 3 | Die neue Hardware 


а 
Einblicke: Links sehen Sie die neue Halterung des Zalman-Kühlers. Rechts іт 
Bild ist dank des Fensters die blaue Innenbeleuchtung deutlich sichtbar. 
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Ihr PC erfüllt weder opti- 
sche noch spieletechnische 
Grundansprüche? Dann füllen 
Sie doch unsere Tuning-Be- 
werbung aus; mit etwas Glück 
optimieren wir Ihren PC. 


uf den ersten Blick sieht 

die Hardware-Konfigu- 

ration von Christian 
Liebmanns PC nicht schlecht 
aus, zumindest für Office-An- 
wendungen. Grundsätzlich hat 
der verbaute Athlon 64 3000+ 
mit einem realen Takt von 1.800 
MHz ausreichend Rechenpower, 
allerdings ist die MSI RX9550 
SE-TD128 samt 64-Bit-Speicher- 
Interface bei aktuellen Titeln 
in einer Auflósung von 1.024x 
768 ohne Effekte überfordert. 
Schmutz und Staub haben da- 
rüber hinaus dem Boxed-Küh- 
ler und dem No-Name-Netzteil 
gehórig zugesetzt. Die daraus 
resultierende , Klangkulisse" 
von 2,6 Sone ist deutlich hórbar 
und bietet Raum für Verbesse- 
rungen. 


TIPP 1: Umzug ins neue Gehäuse 
und Hardware-Tausch 

Erster Schritt des Tunings ist der 
Umbau des PCs. Das neue Ge- 
häuse bietet neben mehr Platz 
und besserer Belüftung auch 
eine schickere Optik. Die ur- 
sprüngliche Laufwerksblende 
das neuen Gehäuses ist leider 
inkompatibel zum Lite-On- 
DVD-ROM-Laufwerk und muss 
entfernt werden. Vor dem Ein- 
bau in das Gehäuse tauschen 
wir den alten Boxed-Kühler 
gegen ein Kupfermodell von 
Zalman und versehen die CPU 
mit neuer Wärmeleitpaste. 


TIPP 2: Hardware-Schwach- 
punkte 

Der Austausch der Grafikkarte 
verbessert die Spieleleistung 
deutlich: In der originalen 
Konfiguration ruckeln Far Cry 
(dt.) und Need for Speed Under- 
ground 2 bei einer Auflösung 
von 1.024x768 mit maximal 20 
Fps über den Bildschirm. In 
1.280x1.024 und mit zugeschal- 
teten Effekten (4:1 AF, 2xAA) 
reicht die GPU-Power nur noch 
für rund 10 Fps - unspielbar. 
Nach dem Tausch gegen eine 


Radeon X700 Pro sieht die Sa- 
che schon wesentlich besser 
aus: Far Cry (dt.) läuft mit 45 
Fps (1.024x768) flüssiger und ist 
spielbar. Gleiches gilt für NfSU 
2: 45 Fps sind eine deutliche 
Verbesserung. In 1.280x1.024 (2x 
AA, 4:1 AF) laufen Far Cry (dt.) 
und NfSU 2 noch mit befriedi- 
genden 33 Fps. 


TIPP 3: Lautheit und Temperatur 
Da die Komponenten des PCs re- 
lativ wenig Wärme produzieren, 
deaktivieren wir den vorhande- 
nen Gehäuselüfter im neuen 
Gehäuse. Vor der Optimierung 
ist der PC von Christian mit 2,6 
Sone relativ laut. Abhilfe schafft 
hier ein regelbarer CPU-Kühler 
von Zalman (CNPS7000B-Cu 
LED), mit dem die Prozessor- 
Temperatur im neuen Gehäuse 
von 56 Grad Celsius auf 46 Grad 
Celsius sinkt. 


Die Lautheit des PCs nimmt 
dank des auf sieben Volt gedros- 
selten Lüfters ebenfalls ab und 
beträgt nach dem Umbau 2,3 
Sone. Obwohl aktuell nur das 
Netzteil für Frischluftzufuhr 
sorgt, sind das Gehäuse mit 35 
Grad Celsius und die Festplatte 
mit 40 Grad Celsius temperatur- 
technisch im grünen Bereich. 


TIPP 4: Weitere sinnvolle 
Aufrüstungen 

Um später einen weiteren Leis- 
tungsengpass zu beseitigen, 
empfiehlt sich ein Upgrade des 
Prozessors. Mit einem Athlon 64 
3500+ erhält man beispielsweise 
ein Leistungsplus von etwa sechs 
bis zehn Prozent bei nahezu glei- 
cher Wärmeentwicklung im Ver- 
gleich zum Ursprungsprozessor. 


Mit 2,3 Sone liegt die Lautheit 
für einen Standard-Spiele-PC 
im Rahmen. Wenn Sie allerdings 
einen leisen PC haben wollen, 
sollten Sie den VGA-Kühler tau- 
Schen. Ideal ist ein passender 
Arctic Cooling Silencer 6. Mit 
diesem VGA-Kühler kónnen Sie 
die Lautstárkeentwicklung des 
PCs von 2,3 Sone auf gute 1,5 
Sone drosseln und dank beilie- 
gender Steuerung sogar noch 
nachregeln. E 

LARS CRAEMER 
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L O U D-L Е SS 


be quiet! 


POWER SUPP LIES 


A NEW DIMENSION gr SLG ENGE 


n Dn, O O 
24-Pin Mainboard Anschluss Schützt Hardware vor 
mit beiliegencdern 24-zu-20-Pin Überhitzung durch 3-Min 
Adapter auch für herkömmliche Nachlaufsteuerung der Lüfter 


E NAHE 
Spezialanschlüße zur ver- Extrem leise und doppelt 
besserten Stromversorgung so langlebig wie ein her- 
von Grafikkarten (АСР & PCI kömmlicher Lüfter 
Express) und Festplatten 


Zum Anschluß für E-ATX 
Server Dual Mainboards 

(nur bei BOT P5-470W-S1.3/ 
PS-520W-51.3] 


AS ESVELCSONILESOEEES 


Regelt Thermik und Lautstärke 
im Gehäuse über die ange- 
schlossenen Lüfter 


SISELPEBEOBVANCEG TS За АВ EZSAgANTIE 


Durch eine erhöhte 12V- 
Schiene bietet dieses Netzteil 
genügend Leistungsreserven d 


Viele Anschlussmöglichkeiten 
für Anwender mit vielen Kompo- 
nenten inkl. 4 SATA Stecker 


KOSTLENEOSSEOSEINE 
DSO = (mzie( 7i 


dx Ja CEILOELLALIS LALISCEI 


VV as VV V Vau Залаа E Lem DD E 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Fast die gesamte Redaktion ließ 
: es sich nicht nehmen, die Games 
: Convention 2005 vom 18. bis zum 21. 
: August in Leipzig zu besuchen. Wich: 
: tige Erkenntnis für das nächste Jahr: 
: Hustenbonbons gegen heisere Hälse 
` und Ohrenstópsel gegen die inferna- 
` lische Lautstärke auf der GC gehören 
: zukünftig zur Grundausstattung. 
: Neben den neuesten Spiele-High- 
: ights bot die Casemod Masters einen 
: außergewöhnlichen Hingucker für 
: alle Modding-Fans: Hobbyschrauber 
: aus ganz Deutschland stellten dem 
: staunenden Publikum ihre aktuellen 


: Kreationen vor. Freuen Sie sich auf 
: Bilder der spektakulärsten Umbauten 
: in der nächsten PCGH. 


05 rem 


Те iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


== GEHÄUSE: AEROCOOL 


BAYDREAM Das etwa zwölf 


Stahlgehäuse bietet Platz 
für zehn 5,25-Zoll und zwei 
3,5-Zoll-Laufwerke. Drei der 


3,5-Zoll-Laufwerken genutzt 
werden. Zwei vorinstallierte 
120-mm-Lüfter (Vorder- und 
Rückseite) sollen für eine 
gute Durchlüftung sorgen, 
der vordere Lüfter kann frei 


Seitenteil rund 90 Euro. 
Info: www.aerocool.de 
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Kilogramm schwere ATX/BTX- 


5,25-Zoll-Schächte können mit 
beigelegten Adaptern auch mit 


RAM-Kühler: Aqua- 
Computer Ramplex 


Mit dem Ramplex können bis zu drei 
DDR1- oder DDR2-Speichermodule ge- 
kühlt werden. Im Set sind Kühlbleche für 
die Kühlung von zwei Modulen enthalten. 
Über G1/8-Gewinde schließen Sie den Küh- 
ler an den Wasserkreislauf an, die benötig- 
ten Anschlüsse müssen zusätzlich gekauft 
werden. Der Kühler ist nicht kompatibel zu 
Mainboards mit großem Abstand zwischen 
den RAM-Sockeln - Details finden Sie auf 
der Webseite von Aqua-Computer (www. 
aqua-computer.de). Der Ramplex kostet 
ohne Anschlüsse 35 Euro. Für die Montage 
wird Wärmeleitpaste benötigt. (Ic) 


VGA-Kühler: Innova- 
tek Cool-Matic TDH 


Der Cool-Matic ist kompatibel zu allen 
Nvidia-Karten der NV40- und NV45-Bau- 
reihe und wurde darüber hinaus speziell 
für TDH-Karten von Leadtek entwickelt. 
Der Aluminiumkühler wird über vier Halte- 
schrauben mit der beiliegenden Backplate 
verschraubt, ein Kunststoffkissen schützt 
die Bauteile auf der Rückseite der Platine. 
Obwohl das RAM nicht direkt mit Wasser 
gekühlt wird, soll die Kühlleistung laut In- 
novatek ausreichend sein. Auf einen Kühl- 
block aus Kupfer wird ebenfalls verzichtet. 
Samt Zubehór kostet der Kühler bei Inno- 
vatek (www.innovatek.de) 69 Euro. (lc) 


Ramplex: Der Speicherkühler von Aqua-Computer 
kann bis zu drei Module kühlen. 


Cool-Matic TDH: Der VGA-Kühler passt auch auf die 
TDH-Karten von Leadtek. 


CPU-KÜHLER Thermalright legt mit 
dem SI 97 A noch einmal einen Kühler 
für Sockel-A- und K8-Prozessoren nach. 
Auf dem Hybrid-Kühler mit vier Heat- 
pipes kann entweder ein 80-mm- oder 
ein 92-mm-Lüfter montiert werden. 
Info: www.pc-cooling.de 


W-LAN Der Hotspotfinder von Hobbes 
zeigt auf einem Display gefundene 


platziert werden. Das Baydream 
kostet inklusive „Fenster“ im 


GEHAUSELÜFTER Mit der Rainbow- 
Fan-Familie bietet Sharkoon jetzt Lüfter 
mit rotierenden LEDs in verschiedenen 
Farben an. Laut Sharkoon drehen die 
Lüfter mit 2.000 U/min und haben eine 
Leistungsaufnahme von maximal 3,6 
Watt. Ein Lüfter kostet 12 Euro. 

Info: www.sharkoon.de 


MULTIMEDIA Der DVB-T-USB-Stick 
von Hardware-Rogge für rund 80 Euro 
ermöglicht es, ohne große Umbauten 
digitales Fernsehen am Notebook 
oder PC zu schauen. Neben dem Stick 
befinden sich auch eine Antenne und 
eine Fernsteuerung im Set. 

Info: www.hardware-rogge.de 


Hotspots, Signalstärke und Verschlüsse- 
lung an. Das Gerät kostet 60 Euro. 
Info: www.frozen-silicon.de 


ARBEITSMATERIAL Wer oft am PC 
arbeitet, findet bei Com-Tra passende 
Antistatikhandschuhe für sechs Euro. 
Info: www.com-tra.de 
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Wie baut man einen High-End-PC? 


Höher, schneller, weiter - gemäß dieser Devise zeigt Ihnen 
PC Games Hardware, was mit aktueller Spitzen-Hardware 
möglich ist. Und das ist ein flüsterleiser, extrem schneller 
und vor allem gut aussehender Rechner, der vor Features 
wie SLI oder einer Wasserkühlung nur so strotzt. 


ie wollen einen op- 
tisch und technisch 
ansprechenden PC und 


wissen nicht, wo Sie anfangen 
sollen? PCG Hardware zeigt es 
Ihnen! Zusammen mit den Web- 
shops Alphacool, Trend4PC und 
MIPS Computer sowie unserem 
Overclocking-Spezialisten Mi- 
chael Schnetzer bauen wir einen 
Beispiel-PC, der es in sich hat: 
Wasserkühlung, SLI und eine 
Athlon-64-CPU bieten Spitzen- 
leistung bei geringer Lärmbe- 
lästigung und niedriger Betriebs- 
temperatur. Neben normalen 
Komponenten wie Grafikkarten, 
Mainboard und Prozessor kom- 
men allerdings Extrakosten von 
etwa 1.400 Euro auf Sie zu. Und 
wie sieht es mit dem handwerk- 
lichen Arbeiten aus? Wenn Sie 
nicht gerade zehn linke Daumen 
haben, bauen Sie den PCGH- 
Mod-PC locker nach. Für eine 
1:1-Kopie brauchen Sie jedoch 
etwa 50 Arbeitsstunden. 


TIPP 1: Vorbereitungen 

Bevor Sie loslegen, müssen Sie 
die notwendigen Arbeitsmateri- 
alien und Hardware-Komponen- 
ten besorgen. Eine Auflistung 
des erfoderlichen Arbeitsmate- 
rials finden Sie rechts oben, der 
Komponenten mit unseren Be- 
zugsquellen auf Seite 132. Fer- 
ner sollten Sie über eine kleine 
Werkbank mit Schraubstock ver- 
fügen, da das von uns verwen- 
dete Acryl-Gehäuse in der Regel 
an Ihre Bedürfnisse angepasst 
werden muss. Dazu sollten Sie 


| Radiator 


WAS Wärmetauscher einer Wasserkühlung. i 
IST? Dieses elementare Bauteil einer Wakü wird : Wasserverlust durch Verdunstung in der 


aktiv und passiv angeboten. 


etwa 2 m? als Arbeitsfláche und 
noch mal so viel Platz für Ein- 
zelkomponenten freihalten. Für 
unseren PC kommen 66 Einzel- 
teile (ohne Schrauben) zusam- 
men - hier droht logistisches 
Chaos. Jetzt kann es losgehen. 


TIPP 2: Gehäuse vorbereiten 

Da es sich beim Acryl-Tower 
Sharkoon Acrylic Showcase um 
einen Bausatz handelt, müssen 
Sie das Gehäuse erst zusam- 
mensetzen. Vor der Montage 
sollten Sie an der Frontseite prü- 
fen, ob genügend Slots für Ihre 
Laufwerke zur Verfügung ste- 
hen. Natürlich müssen Sie auch 
vorn eine Óffnung für den Aus- 
gleichsbehälter der Wasserküh- 
lung schaffen. An der Rücksei- 
te das Gleiche: Bietet das Heck 
genügend Platz für die Schalter 
und Buchsen Ihres Netzteils? 
Für das Ausfräsen benutzen Sie 
einen Multidremel. 


Nun müssen Sie Gewinde mit ei- 
nem M4-Gewindebohrer schnei- 
den, damit Sie die Laufwerke an 
den gewünschten Stellen einset- 
zen können. Der Acryl-Tower 
wird vom Hersteller nur mit den 
wichtigsten Gewindebohrungen 
und Öffnungen ausgeliefert, da 
sonst die Optik verschandelt 
wird. Nun schrauben Sie diese 
Elemente zusammen: 


Е Front- und Rückseite 

Е Oberseite 

Е Boden 

1 2х Laufwerksschachtwände 


Ausgleichsbehälter 
Entlüftet Wasserkreisläufe und gleicht 


: Kühlung aus. 


ARBEITSMATERIAL 


Werkzeugkoffer 

Diverse Schraubendreher und ein Inbus- 
schlüssel-Set 

Akkubohrmaschine 

Bosch PSR 1200, M4-Gewindebohrer 


Multidremel 


Einhell BSG 135 


Lötkolben 
Stannol 


Werkbank 
Weitere Bilder auf CD/DVD 


TIPP 3: Laufwerke verschönern 
Aus ästhetischen Gründen 
verschönern wir unser CD- 
RW/DVD-RAM von Samsung 
mithilfe eines Bohrers und Air- 
brush. Das Laufwerk muss für 
diese Arbeiten komplett zerlegt 
werden, da sonst Plastikstaub in 
das Gerät eindringt. Achtung: 
Nur versierte Schrauber sollten 
Laufwerke auf diese Art verän- 
dern! Erst stellen Sie mit einem 
5er-Metallbohrer eine Sollbruch- 
stelle quer über die Oberseite 
und Unterseite der Verkleidung 
her. Anschließend brechen Sie 
einen Teil der Abdeckung he- 
raus, damit man einen Einblick 
in das Laufwerksinnere erhält. 
Säubern Sie danach alle Teile 
gründlich von Staub. Die grü- 
nen LEDs an der Front tauschen 
wir zudem gegen blaue aus, die 
Sie bei verschiedenen Webshops 
bekommen. Anschließend wird 
das Gehäuse und die CD-Lade 
mit Airbrush zweifarbig in 
PCGH-Blau und Orange lackiert. 
Das Floppy-Laufwerk und den 
Cardreader von Evertech fárben 
wir ebenfalls in PCG-Hardware- 
Blau ein. 


TIPP 4: Laufwerke einsetzen 

Setzen Sie nun die Festplatte in 
den dafür vorgesehenen Was- 
serkühlungsrahmen ein. Wir 
verwenden eine  160-GByte- 


Platte von Maxtor und den Fest- 
plattenwasserkühler Cool-Cases 
Evo 1 für 130 Euro. Sie kónnen 
aber auch bedenkenlos ande- 
re Modelle, beispielsweise von 


Wakü 

` Abkürzung für Wasserkühlung. Bei einer 
Wakü kommt nicht die Hardware, sondern 
` der Kühlkörper in Kontakt mit Wasser. 
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PCGH-MODDING-PC 


| PRAXIS | Bauanleitung PCGH-Mod-PC 


TIPP 1 Einbau vorbereiten 


Teile: Insgesamt 66 verschiedene Teile warten auf den Zusammenbau. 
Besonders interessant sind die speziellen Wakü-Kühlkórper (rechts). 


TIPP 2 |Das Gehäuse vorbereiten 
J Sai A L Pa 3 s DN 


A | | N 


Vorab: Bevor Sie das Gehäuse zusammensetzen, prüfen Sie, ob genügend 
Öffnungen und Bohrungen für alle Komponenten vorhanden sind. 


TIPPS 3+4 Laufwerke präparieren und einbauen 


Einbau: 5,25-Zoll-Laufwerke können ohne weiteres verschraubt werden, 
für 3,5-Zoll-Laufwerke brauchen Sie jedoch Abstandhalter. 


TIPP 5 Ausgleichsbehálter und Pumpe einsetzen 


| ru zm E 
є 


Maßarbeit: Für den Behälter muss eine entsprechend große Öffnung vor- 
handen sein. Die Pumpe bringen Sie möglichst weit unten im Gehäuse an. 
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Alphacool, auswáhlen. Die Fest- 
platte wird ganz normal mit vier 
Schrauben in dem Wasserküh- 
lungsrahmen befestigt. Da die 
Frontseite des Rahmens für eine 
LED-Beleuchtung vorgesehen 
ist, verlóten wir zusátzlich drei 
LEDs in den dafür vorgesehe- 
nen Offnungen. Das zugehórige 
Stromkabel legen Sie in einen 6 
mm breiten Nylonschlauch und 
verschrauben diesen an der Un- 
terseite der Festplatte. Setzen 
Sie die Laufwerke jetzt in das 
Gehäuse ein. 5,25-Zoll-Lauf- 
werke werden direkt mit den 
Seitenwänden verschraubt, 3,5- 
Zoll-Laufwerke montieren Sie 
mithilfe von Abstandhaltern, da 
das Gehäuse keine reinrassigen 
3,5-Zoll-Schächte besitzt. Die 
Abstandhalter liegen dem Ge- 
häusebausatz bei. 


TIPP 5: Ausgleichsbehälter und 
Pumpe einbauen 

Verschrauben Sie nun mit vier In- 
busschrauben die Metallblende 
am Ausgleichsbehälter. Danach 
wird der Ausgleichsbehälter mit 
vier weiteren Inbusschrauben 
am Gehäuse befestigt. Vor der 
Montage des Ausgleichsbehäl- 
ters müssen Sie zwei Schlauch- 
stücke von je 40 cm anbringen, 
da Sie später nicht mehr an 
die Anschlussstücke heran- 
kommen. Für die Montage des 
Ausgleichsbehälters brauchen 
Sie einen 2,5er-Inbusschlüssel. 
Kreuz- oder Schlitzschrauben 
mit einem Durchmesser von 4 
mm können auch verwendet 
werden, machen optisch aber 
weniger her. Sitzt der Behäl- 
ter, wird die fertig zusammen- 
gesetzte — Laing-Wasserpumpe 
knapp hinter dem Ausgleichs- 
behálter mit gummigelagerten 
Abstandhaltern móglichst tief 
liegend eingesetzt. 


TIPP 6: Netzteil verschrauben 

Beim Netzteil haben wir uns für 
das OCZ Powerstream 600 Watt 
entschieden, um für den SLI-Be- 
trieb und das Übertakten ausrei- 
chend Reserven zu haben. Mit 
vier Schrauben wird das Netz- 
teil befestigt. Die beiden unteren 
Schrauben sollten Sie mit jeweils 
vier Unterlegscheiben versehen, 
damit das Netzteil um ein paar 
Grad angehoben wird. Das ist 
nótig, da das Netzteil relativ 
schwer ist und sich die Acryl- 


rückwand aufgrund der Belas- 
tung leicht verbiegt. Durch den 
veränderten Einbauwinkel wird 
die Zugkraft ausgeglichen und 
das Netzteil befindet sich ho- 
rizontal im Gehäuse. Anschlie- 
ßend verlegen Sie die Stromka- 
bel mithilfe von Kabelbindern 
und selbstklebenden Kabelhal- 
tern auf der Innenseite der rech- 
ten Gehäusewand. 


TIPP 7: Lampen und Kabel 

Jetzt werden noch die restlichen 
Lampen im Gehäuse mit Klett- 
klebeband untergebracht. Die 
Kabel und Konverter werden 
unter Spiegelfliesen verborgen, 
damit das Gehäuseinnere auf- 
geräumter ist. Wir haben dazu 
Fliesen mit den Maßen 15x15 
cm gekauft und versehen de- 
ren Unterseite mit 2 cm hohen 
Aluminiumschienen, damit ein 
zweiter Boden zum Kabelver- 
legen entsteht. Die Schienen 
schneiden Sie auf Gehrung und 
befestigen darunter die Konver- 
ter der Beleuchtungseinheit mit 
beidseitig klebendem Band. Ins- 
gesamt drei Elemente haben wir 
so präpariert. Die Fliese unter- 
halb der Pumpe versehen Sie mit 
einer 10x6 mm großen Öffnung, 
damit hier das Kabel der Neon- 
beleuchtung auf beiden Seiten 
durchgeführt werden kann. 


TIPP 8: Radiator anbringen 

Nachdem Sie die beiden 
Schlauchanschlüsse 10/8 (zum 
Verschrauben) am Mo-Ra 2 Pro 
Radiator angebracht haben, 
wird der Radiator mit je vier 
Abstandshaltern und Schrau- 
ben am rechten Acryl-Seitenteil 
des Towers befestigt. Der ganze 
Komplex wird mit vier weite- 
ren Schrauben auf der rechten 
Tower-Seite verschraubt. Brin- 
gen Sie nun das linke Seitenteil 
des Gehäuses an. Anschließend 
muss die Lüfterhalterung für 
den Radiator Mo-Ra 2 Pro vor- 
bereitet werden. Insgesamt 
neun 120-mm-Lüfter setzen wir 
ein, die mit einem 5-Volt-Strom- 
adapter auf eine Geschwin- 
digkeit von nur 1.200 Umdre- 
hungen pro Minute gedrosselt 
werden. Neben diesen Lüftern 
haben wir noch drei mit 1.400 
Umdrehungen pro Minute ar- 
beitende Gehäuselüfter ange- 
bracht, zwei am linken Seitenteil 
und einen auf der Gehäuserück- 
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seite. Trotz der insgesamt zwólf 
Lüfter liegt die Lautstárke des 
PCs selbst unter Volllast bei nur 
1,1 Sone. Sind die neun 120-mm- 
Lüfter verschraubt, verlóten Sie 
die dazugehórigen Kabel zu ei- 
nem Strang. Entfernen Sie erst 
die Stromstecker der Lüfter und 
zwirbeln Sie die Kabel anschlie- 
ßend mit einem Verlängerungs- 
kabel. Dann werden die verzwir- 
belten Kabel zusammengelótet 
und mit Isolierband umwickelt. 
Schließen Sie am  Verlánge- 
rungskabel einen Stromstecker 
an und verbinden Sie diesen mit 
der Stromversorgung auf dem 
Mainboard. Am besten führen 
Sie das Kabel auf der Rückseite 
des Gehàuses durch eine offene 
Slot-Blende ein. Verbinden Sie 
anschließend den Radiator mit 
dem Gehäuse. Dazu haben wir 
zwei Metallplatten an der linken 
und rechten Unterseite mit je- 
weils vier Bohrungen gefertigt. 
Damit die Halterung nicht ab- 
brechen kann, setzen wir auf der 
Oberseite eine Metallklammer 
zur Fixierung ein. An den Seiten 
ist jeweils selbstklebendes Klett- 
band zur Stabilitát angebracht. 
Zudem integrieren wir in der 
Lüfterblende eine blaue 30-cm- 
Kaltlichtkathode. 


TIPP 9: Mainboard einbauen 

Entfernen Sie zuerst rückstand- 
los den Chipsatzkühler und das 
zugehörige Wärmeleitpad. Strei- 
chen Sie dann den Chipsatzkern 
dünn mit einer hochwertigen 
Wärmeleitpaste wie Arctic Silver 
5 ein. Setzen Sie nun den Spezial- 
kühler von MIPS-Computer auf 
den Chip und ziehen Sie diesen 
mit zwei Schrauben und je einer 
Schraubenmutter (mit zugehöri- 
ger Plastikunterlegscheibe) auf 
der Platinenrückseite fest. Im 
Lieferumfang des Mainboards 
befinden sich Abstandshalter mit 
Gewinde, die auf der Innenseite 
der rechten Gehäusewand ein- 
geschraubt werden müssen. Ver- 
schrauben Sie anschließend die 
Platine damit. Verkabeln Sie nun 
das Mainboard mit den Strom- 
und Gehäusekabeln (An/Aus- 
Schalter, Reset-Schalter etc.). Die 
Gehäusekabel können Sie platz- 
sparend hinter dem Laufwerks- 
käfig und dem Mainboard zur 
unteren Platinenseite verlegen. 
Die Stromkabel werden rechts 
oben herausgeführt und mit den 
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Laufwerken und ATX-Strom- 
buchsen verbunden. Die meis- 
ten Kabel haben wir mit Spi- 
ralschläuchen (4 mm UV-Blau) 
überzogen. Um im Dunkeln 
einen Leuchteffekt zu erzeugen, 
setzen wir UV-Lampen ein. 


TIPP 10: Spezialkühler 
Nachdem das Mainboard ein- 
gebaut ist, werden die Spezial- 
kühler für Grafikkarten, Span- 
nungswandler, Arbeitsspeicher 
und CPU montiert. 


Е CPU: NexXxos XP (vernickelt) 
I VGA: Innovatek Cool-Matic G70 
IRAM: MIPS RAM Freezer 
WSpannungswandler: MIPS DFI 
I Lanparty Mosfet Freezer 


Leider eignet sich der MIPS DFI 
Lanparty Mosfet Freezer nur für 
DFI-Platinen der Nforce4-Se- 
rie. Bei anderen Hauptplatinen 
müssen Sie das entsprechende 
Modell vom Versender MIPS 
kaufen. Alle vier Kühler werden 
per 2,5er-Inbusschlüssel fest- 
gezogen. Zwischen CPU und 
NexXxos-Wasserkühler gehört 
eine dünne Schicht Wärmeleit- 
paste. Die Speichermodule wer- 
den dagegen unbestrichen in 
den MIPS RAM Freezer einge- 
steckt. Die Grafikkarten werden 
mit dem Cool-Matic G70 von 
Innovatek bestückt, der aus ei- 
nem Kühlkörper und einer Hal- 
teplatte besteht. Der Kühlkörper 
wird auf der Seite der Grafikkar- 
te angelegt und mit insgesamt 
vier Kreuzschlitzschrauben und 
einer Halteplatte auf der Rück- 
seite fixiert. Die originale RAM- 
Kühlungsschiene der verwen- 
deten Geforce 7800 GTX kann 
zusammen mit dem Cool-Matic 
G70 weiterverwendet werden. 
Zum Schluss werden die beiden 
Grafikkarten eingesetzt und ver- 
schraubt. Verbinden Sie die Kar- 
ten dann mit der SLI-Brücke. 


TIPP 11: Wasserkreislauf schlieBen 
Nun werden alle Kühler mit 
Schläuchen in den  Wasser- 
kreislauf eingebunden. Die 
Reihenfolge ist wie folgt: Aus- 
gleichsbehälter, Pumpe, Radia- 
tor, Grafikkarte (untere), Main- 
board-Chipsatz, Grafikkarte 
(obere), CPU, RAM (oben), 
RAM (unten), Festplatte, Span- 
nungswandler, Ausgleichsbe- 
hälter. Insgesamt brauchen Sie 


| PRAXIS | Bauanleitung PCGH-Mod-PC 


TIPP 7 | Lampen und Kabel einbauen 
yp Ku 


Verlegen: Damit kein Kabelsalat entsteht, bohren Sie in die Alu-Schiene 
ein 10x6 mm grofes Loch. Danach kónnen Sie die Lampen anbringen. 


TIPP 8 Radiator und Lüfterblende anbringen 
4 Tan | 
St j 


Montage: Verschrauben Sie den Mo-Ra 2 Pro mit der rechten Seitenwand 
und befestigen Sie die Blende mit zwei Metallplatten und einer Klemme. 


DG? N e » -> Ai 


TIPP 10 Spezialkühler montieren 
e > 


E ^» 


oc ШМ: ` E d > 4 
Den ү › s 


Kühler: Nur beim Chipsatz- und CPU-Kühler kommt Wärmeleitpaste zum 
Einsatz, RAM- und Spannungswandler-Kühler werden ohne angebracht. 


TIPP 11| VGA-Wakü einbauen 


x 


Abschluss: Montieren Sie die beiden VGA-Wasserkühlungskomponenten 
mit etwas Wärmeleitpaste und setzen Sie die Grafikkarte im PC ein. 
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OVERCLOCKING 


PCGH-MODDING-PC 


ШШЩ Der fertige PCGH-Mod-PC 


Wasserkreislauf schlieBen 


LI г 


Schotten dicht: Schließen Sie die verschiedenen Kühler, wie іт Fließtext 
beschrieben, der Reihe nach in einem Kühlkreislauf zusammen. 


Tanken: Zwei Liter destilliertes Wasser passen in den Kreislauf. Achten 
Sie darauf, dass in den Schláuchen und Rippen keine Blasen mehr sind. 
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Übersicht: Was brauchen Sie und woher bekommen Sie es? 


zehn Schlauchstücke, die mit 
einem Schlauchschneider ent- 
sprechend zugeschnitten wer- 
den. Insgesamt reichen 3,50 m 
Schlauch aus. Zum Schutz des 
Schlauches setzen wir spezielle 
Knickschutzfedern ein. 


TIPP 12: Wakü betanken 

Zum Schluss muss das Kühl- 
system mit zwei Litern destil- 
liertem Wasser betankt werden. 
Dazu müssen Sie den PC auf die 
Rückseite kippen und den Aus- 
gleichsbehálter aufschrauben. 
Befüllen Sie den Behälter bis 
zur Oberkante und verschließen 
Sie diesen wieder. Anschließend 
schalten Sie den PC ein und las- 
sen die Pumpe das Wasser aus 
dem Ausgleichsbehälter absau- 
gen. Ist der Behälter fast leer, 
schalten Sie den PC wieder ab 
und betanken ihn erneut. Wie- 
derholen Sie diesen Vorgang so 
lange, bis alle Schläuche gefüllt 
sind, der Ausgleichsbehälter 
etwa halb voll ist und sich kei- 
ne Luftblasen mehr im Kreislauf 
befinden. Wir geben noch fluo- 
reszierenden Zusatz UV-Fluid 
Blau UV hinzu, um den Leucht- 
effekt zu verstärken. 


lomponente Stück Bezugsquelle Preis 
BG Acryl Ausgleichsbehälter mit Blende х www.alphacool.de €» 
luminium U-Profil 2 m lang, 20 mm d x Baumarkt €9 
as Cold Kaltlicht UV Kathode 2x 10 cm х www.alphacool.de AN 
as Cold Kaltlicht UV Kathode 2x 30 cm х www.alphacool.de €); 
PU Nexkxos Wasserkühler vernickelt K ИШ EN, 
estiliertes Wasser 3-Liter-Kanister t Baumarkt € 
urchgangsverbinder 10 & www.alphacool.de €b- 
estplattenwasserkühler Evo 1 x Cool-Cases* €10- 
novatek Cool-Matic 67 à www.oc-card.de SW: 
aing DDC Pumpe 12V Pro D www.alphacool.de €85- 
üftergitter 5 verschiedene Hersteller €55; 
S DFI Lanparty NF4 Chipset Freezer D www.mips-computer.de Sib: 
S DFI Lanparty МЕА Mosfet Freezer \ www.mips-computer.de SH: 
S RAM Freezer DDR-SDRAM 184pin n www.mips-computer.de €4- 
Ra 2 Lüfterblende D www.trend4pc.de є}: 
{2Р0 \ www.trend4pc.de €15- 
ylonschlauch 6 mm blau, 1 m. N ШП €161 
CZ Powerstream 600 Watt \ wnn.oc-wear.de EA; 
apst Lüfter 120x120x25 mm Superleise 125 W — 9x А АЯ €135- 
chlauch PUR 10/8 UV-Aktiv blau, 3 m ] www.alphacool.de En 
da PUR 10/8 UV-Aktiv blau/blau, 1 т x www.alphacool.de € 
chlauchschneider aus Kunststoff х www.alphacool.de €65 
chraubanschluss AG 1/4" auf 10/8 H wnw.alphacool.de €n 
chraubanschluss AG 1/8" auf 10/8 H wnw.alphacool.de SIN 
chraubwinkel 1/4" auf 10/8 0х wnw.alphacool.de Єў 
harkoon Acrylix Showcase Gehäuse K wwwyobis.de є%; 
harkoon Gehäuselüfter UV 80x80x25 mm 3 www.alphacool.de єй 
piegelfliesen 15x 15 cm Paket Baumarkt El; 
piralschlauch 4 mm UV-blau, 3 m n wwwalphacool.de €84 
berwurfmutter mit Knickschutz % www.alphacool.de €b- 
\-Ҥ! Blau UV х wwwalphacool.de €5 

inder 10/8 4x ШТ Є96 


Gesamt: 130556 — 


TIPP 13: Mod-PC übertakten 

Da die Wasserkühlung alle wich- 
tigen Komponenten extrem gut 
kühlt, übertakten wir unseren 
Testrechner natürlich. Folgende 
Hardware kommt zum Einsatz: 


1 2x Geforce 7800 GTX (Galaxy) 

I Athlon 64 4000+ San Diego 

12x 512 MByte DDR600- 
SDRAM (G.Skill) 

EDFI Lanparty UT NF4 SLI-DR 


Den Prozessor haben wir auf 
10x 285 MHz HT-Referenztakt 
übertaktet, das ergibt einen Ge- 
samttakt von 2,85 GHz - 450 
MHz mehr als mit Standard- 
takt. Der Arbeitsspeicher läuft 
synchron zum HT-Referenztakt 
mit 285 MHz, was DDR570 ent- 
spricht. Die Grafikkarte arbeitet 
dazu mit 500 MHz Chiptakt und 
650 MHz RAM-Takt. Bei Splinter 
Cell: Chaos Theory sind so durch- 
schnittlich 121 Fps und minimal 
82 Fps móglich (1.024x768, kein 
FSAA & AF). Bei 1.600x1.200 
Bildpunkten und 4x FSAA und 
8:1 AF sind sogar durchschnitt- 
lich 84 Fps und minimal 64 Fps 
drin! B 

OLIVER HAAKE 


www.pcgameshardware.de 


*Festplattenkühler Cool Casses Evo 1 wird leider nicht mehr hergestellt 


еі 


High PerrormianmceDy. 
сауа ег ана 


Tt) Thermaltake.de 


cCoOcguLasalf yours LIFE 


Liquid Cooling System ir entwickeln für Sie weiter 
BIG WATER SẸ ee B-a 


Radiator mit regelbaren 120mm Lüfter 
` 1300 ~ 2400 rpm 


Prozessorkühler aus Kupfer mit 
blauer Beleuchtung (LED) 


Verbesserte kraftvolle 12V DC Pumpe 
innen blau beleuchtet 


= Wassertank und Ausgleichsbehälter in einem 
Einschub für 5,25" Laufwerksschächte 


Zubehör für Thermaltake Big Water 


AquaBay Mi AquaBay M2 


AquaBay M3 


“= ль o e 


край Cooling System 
ROCKET 


Die lüfterlose Wasserkühlung 


—  Lüfterloser Aluminium Radiator im Tower Design 
| —„ Kraftvolle schwarze Pumpe mit blauer LED 
1 —  Prozessorkühler aus Kupfer mit blauer LED 

| —  Floureszierender Schlauch 


Liquid Cooling System 
SYMPHONY 


Die Wasserkühlung im Hometheater-Stil 


—  Massiver Aluminium Radiator 
—  Prozessorkühler aus Kupfer 
— ~ Dualpumpe mit 90L/Stunde Durchflussrate 


Fünf ultraleise 120mm Lüfter mit 1400 rpm 
und 16 dBA 


— Das Design aus Aluminium erlaubt eine sofortige 
Wärmeableitung 


=> Anschlüsse für Zuleitung zum Prozessorkühler 
auf der Rückseite 


id Cooli i 
Y TRIBE PES Tribe 


4in1 Kupfer Prozessorkühler mit blauer LED für 
Intel LGA 775/478 und AMD K7/K8 


— High Performance Radiator mit blau 
leuchtenden (LED) 120mm Lüfter 1300 ~ 2800 rpm 


— — Kraftvolle 12V DC Pumpe 


- 
Deutsche Niederlassung: 
Thermaltake Germany GmbH 
Oststrasse 26 j SCHIWI y Mind actory ў 
22844 Norderstedt Elektronik Handels GmbH frozen-silicon.de 
Telefon: --49 40 30 85 86 -0 www.pc-icebox.de www.schiwi.de www.mindfactory.de www.frozen-silicon.de 
Telefax: +49 40 30 85 86 -89 
Email: info@thermaltake.de 
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OVERCLOCKING: Praxis 


Tipp 1*2 


«e 
v 


HD-Kühler: Der TTC-HD22 wird von unten an die Festplatte geschraubt. 
Notebookkühler: Der Alukühler benótigt ein externes Netzteil. 


Tipp 3+4. VGA-Konverter und CPU-Reinigungs-Kit 


VGA-Konverter: Der Konverter wird über den USB-Port mit Strom versorgt. 
Reinigungs-Kit: Wir empfehlen, das Reinigungskit im Freien zu verwenden. 


Tipp 5*6 |Netzteiltester und Festplattenwasserkühlung 


Netzteiltester: Defekte Netzteile lassen sich in Sekundenschnelle erkennen. 
HD-Wasserkühlung: Der Kühler ist ab Werk schon mit Anschlüssen ausgestattet. 
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In dieser Rubrik stellen wir Ih- 
nen zukünftig Neuheiten aus 
den Kategorien Wasserküh- 
lung, Overclocking und Silent 
mit detaillierten Praxisinfor- 
mationen vor. 


ozu braucht man einen 

Netzteiltester? Ist eine 

Wasserkühlung für 
Festplatten wirklich sinnvoll? 
Láuft mein Notebook mit einem 
Zusatzlüfter kühler? Diese und 
andere Fragen kláren wir für Sie 
anhand praxisnaher Tests und 
stellen gleichzeitig die neues- 
ten Produkte aus dem Overclo- 
cking-Bereich vor. 


TIPP 1: Titan TTC-HD22 - Extra- 
kühler mit zwei Lüftern für HDs 
Die Montage des Titan ist pro- 
blemlos, da der Kühler samt Lüf- 
ter mit vier Schrauben von un- 
ten an die Festplatte geschraubt 
wird. Achten Sie allerdings 
darauf, dass so die Hóhe der 
Festplatten um rund zwei Zenti- 
meter zunimmt und diese dann 
nicht mehr im untersten Platz 
eines HD-Käfigs eingebaut wer- 
den kann. Der Stromanschluss 
beider Lüfter erfolgt über einen 
freien Netzteilstecker. Die Laut- 
stárkeentwicklung der Lüfter 
ist mit 2,3 Sone hörbar, aber 
noch nicht störend. In einem 
sehr leisen Testrechner (0,8 Sone 
Grundlautstärke) erhöht sich 
mit eingebautem HD-Kühler die 
Lautstärkeentwicklung auf 1,3 
Sone. Die Temperatur der Fest- 
platte sinkt dabei von 43 Grad 
Celsius auf 35 Grad Celsius. Ein 
guter Richtwert für eingebaute 
7.200-U/min-Festplatten ist 40 
Grad Celsius. 


Produkt: TTC-HD22 Ш Hersteller: Titan Bl Anbieter: 
wwn.frozen-silicon.de Bl Preis: 9,90 Euro 


TIPP 2: Frozen-Silicon Notebook- 
kühler (Alu) samt Netzteil 

Bei dieser Kühlvorrichtung wird 
das Notebook auf eine stabile 
Aluplatte gestellt. In dieser Plat- 
te sind zwei Lüfter, ein Card- 
reader und ein USB-Hub unter- 
gebracht. Die Stromversorgung 
der Komponenten wird über 
ein externes Netzteil gewähr- 
leistet - der Kühler ist also nur 
eingeschränkt für den Transport 
geeignet. Im 3D-Betrieb wird 


der Prozessor unseres Testnote- 
books 65 Grad Celsius warm 
und ist 1,3 Sone laut. Mit dem 
Zusatzlüfter steigt die Lautstär- 
keentwicklung auf 1,8 Sone, die 
CPU-Temperatur fällt auf 63 
Grad Celsius. Die Verarbeitung 
ist aufgrund einiger scharfer 
Kanten gerade noch gut. 


Produkt: Notebookkühler И Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.frozen-silicon.de Ш Preis: 73 Euro 


TIPP 3: USB 2.0 S-VGA Konverter 
- Zusatzanschluss über USB 

Der VGA-Konverter wird über 
einen freien USB-Port ange- 
schlossen, eine zusätzliche 
Stromversorgung der Hardware 
ist nicht nötig. Nach der Instal- 
lation der mitgelieferten Treiber 
können Sie entweder das Moni- 
torbild spiegeln oder die beste- 
hende Arbeitsfläche erweitern. 
Besonders sinnvoll ist der Kon- 
verter für Notebooks, da diese 
in der Regel nur einen VGA- 
Ausgang haben. Der Konverter 
bietet eine maximale Auflösung 
von 1.024x768 Bildpunkten und 
zeigt geringe Verzögerungen im 
Betrieb. 


Produkt: VGA-Konverter H Hersteller: - 8 Anbieter: 
wwww.frozen-silicon.de li Preis: 100 Euro 


TIPP 4: Arcticcleaner - Reini- 
gungskit für Wármeleitpaste 

Der Cleaner ist für die sorgfäl- 
tige Entfernung von Wärme- 
leitpaste und Wärmeleitpads 
von Kühlern und Prozessoren 
gedacht. Der erste von zwei 
Behältern enthält die eigentli- 
che Reinigungsflüssigkeit, die 
selbst Arctic-Silver-3-Reste von 
unseren alten AMD-Thunder- 
bird-Prozessoren erfolgreich 
lösen kann. Die Geruchsent- 
wicklung ist dabei allerdings so 
stark, dass wir die Anwendung 
im Freien empfehlen. Die zweite 
Flüssigkeit dient zur Reinigung 
und Versiegelung der vorher 
behandelten Oberflächen. Nach 
kurzer Einwirkung kann diese 
Flüssigkeit einfach abgewischt 
werden. Die Anwendung des 
Kits ist relativ einfach, allerdings 
sollten Sie beim Abwischen sehr 
sorgfältig vorgehen und auf 
empfindliche Bauteile in der 
Nähe des Prozessors achten. 


Produkt: Arcticcleaner Ш Hersteller: Arctic Silver 
E Anbieter: www-pc-cooling.de ll Preis: 5 Euro 
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PRAXIS 


OVERCLOCKING 


TIPP 5: Cooltek Netzteiltester 
- einfache Funktionsprüfung 


TIPP 8: PC-Werkzeugkoffer mit 
über 140 Teilen 


Mit dem Netzteiltester kön- 
nen Sie Netzteile ohne Gefahr 
für das Mainboard und andere 
Hardware in Sekundenschnelle 
testen. Das Gerát besitzt einen 
ATX-Steckplatz, einen 4-Pol- 
Steckplatz (12 und 5 Volt), einen 
Intel-4-Pol-Steckplatz (12 Volt) 
und einen Floppy-Steckplatz (5 
und 12 Volt). Nicht funktionie- 
rende Leitungen sieht man mit 
dem Messgerát sofort, da die 
zugehórigen Status-LEDs dann 
nicht leuchten. Simpel, aber zu- 
verlässig! 


Produkt: Netzteiltester И Hersteller: Cooltek 
E Anbieter: wwww.pc-cooling.de Ш Preis: 15 Euro 


TIPP 6: Innovatek HDM L-Pro 

- wassergekühlte Festplatte 

Die Kühlung wird in einen 
freien 5,25-Zoll-Schacht einge- 
baut, auf Wunsch kann bei den 
meisten Gehäusen die originale 
Blende beibehalten werden. Die 
Montage der Festplatte erfolgt 
über vier Schraubenlöcher auf 
der entkoppelten Halteplatte im 
Inneren der Kühlung. Der HDM 
L-Pro ist kompatibel zu 8x1- 
mm-Schläuchen und schon mit 
entsprechenden Einschraubver- 
schraubungen ausgerüstet. In 
unseren Praxistests können wir 
die Festplattentemperatur eines 
Laufwerks mit 7.200 U/min von 
bedenklichen 41 Grad Celsius 
auf sehr gute 31 Grad Celsius 
senken. Die Lautstärkeentwick- 
lung fällt von 1,1 Sone auf 0,8 
Sone. Den Kühler/Entkoppler 
gibt es auch in einer günstigeren 
Version ohne Wasserkühlung 
und auf Wunsch mit Thermo- 
meter. 


Produkt: НОМ L-Pro ll Hersteller: Innovatek 
E Anbieter: wwww.innovatek.de li Preis: 69 Euro 


TIPP 7: Titan TTC-005 - Slot- 
lüfter zur Gehäuselüftung 

Der TTC-005 benötigt für den 
Einbau zwei freie PCI-Schächte 
im Gehäuse und wird mit zwei 
Schrauben befestigt. Der An- 
schluss des Lüfters erfolgt über 
einen freien 5,25-Zoll-Strom- 
stecker am Netzteil. Der Lüfter 
ist bis zu 4,3 Sone laut und sehr 
störend. Die CPU-Temperatur 
sinkt bei einem Beispiel-PC von 
53 Grad Celsius auf 50 Grad Cel- 
sius. 


Produkt: TTC-005 Ш Hersteller: Titan 
E Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 6 Euro 
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Nie mehr nach dem passenden 
Werzeug suchen - für nur 55 
Euro kann dieser Wunsch in Er- 
füllung gehen. Im stabilen Kof- 
fer sind neben allen gängigen 
Schraubenziehern und Steck- 
schlüsselaufsätzen auch viele 
Zangen und selbst ein Ham- 
mer enthalten. Weitere High- 
lights: Lötkolben samt Lötzinn, 
PC-Staubsauger, verschiedene 
Aderhülsen, Crimpzange, Ka- 
belbinder, Taschenlampe, In- 
nensechskant-Schlüsselsatz und 
Spannungsprüfer. Keine Pro- 
fiqualität, aber eine sinnvolle 
Grundlage für den neuen Hob- 
bykeller. 


Produkt: Werkzeugkoffer Profi 8 Hersteller: -_ ` 
E Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 55 Euro 


TIPP 9: NB Swing - sehr günsti- 
ge Festplattenentkopplung 

Diese reine Entkoppellösung 
muss samt Festplatte in einen 
freien 5,25-Zoll-Schacht einge- 
baut werden. Das Montagekit 
besteht aus acht Metallhalterun- 
gen, von denen jeweils zwei mit 
einem Gummi getrennt werden 
- so entsteht der Entkoppelef- 
fekt. Die Lautstärkeentwicklung 
in unserem Test-PC sinkt so bei 
Zugriffen von 1,1 Sone auf 0,8 
Sone. Durch die verringerte 
Kühlfläche steigt allerdings die 
Festplattentemperatur von 38 
auf gerade noch akzeptable 40 
Grad Celsius. 


Produkt: NB Swing H Hersteller: Blacknoise 
Wl Anbieter: wwww.oc-card Ё Preis: 9 Euro 


TIPP 10: Titan TTC-MHROI - 
Speicherkühler 

Die zweiteiligen Speicherkühler 
aus Kupfer werden mit Wárme- 
leitpads auf ein Speichermodul 
geklebt und zusätzlich mit zwei 
Halteklammern in Position ge- 
halten. Die Montage ist sehr ein- 
fach. Die Temperatur der Modu- 
le steigt im 3D-Betrieb von 36 
Grad Celsius auf 39 Grad Celsi- 
us. Die Speicherkühler ermógli- 
chen keine hóhere Übertaktbar- 
keit eines Speichermoduls, die 
Module laufen in unseren Tests 
mit der hóheren Temperatur 
allerdings vóllig stabil. Positiv: 
Zumindest die Optik der Spei- 
chermodule wird aufgewertet. I 


Produkt: TTC-MHRO! ll Hersteller: Titan 
E Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 6 Euro 


LARS CRAEMER 


Tipp 7*8 


Slotlüfter und Werkzeugkasten 


Slotlüfter: Mit 4,3 Sone ist der Lüfter stórend laut und beansprucht zwei Slots. 
Werkzeugkoffer: Keine Profiqualität, der Koffer reicht aber als Grundausstattung. 


Festplattenentkopplung 
2 4 


Silent-Erweiterung: Die Montage der Festplattenentkopplung ist mit wenigen Hand- 
griffen erledigt. Die Lautheit der Festplatte sinkt von 1,1 Sone auf 0,8 Sone. 


CPU-Kühler: Kühlleistung und Lautheit 


12-Volt-Lüfterspannung 
60 


34 


25 


Temperatur (°C) 
Lautheit (Sone) 


12 


E 


Lautheit (Sone) 


Temperatur (°C) 


04 


Settings: Athlon 64 FX-57, Asus A8N-SLI Deluxe (Nforce4), 80-mm-Gehäuselüfter, 
Western Digital WD1200JB, QTechnologie QT-02400 G. 
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SFT — SPIELE FILME TECHEIR 


EFTITERIRITTITIELI 
HOCHIDREI 


| { SPIELFILM: 
з. SCHÄRFER UNDJG SROSSER: | BASIC 


HDTV’ jme 


Die coolsten Ne дһейеп [ous m", 
EE за m FIER 
: Am KIOSK 


STEALTH Se MULTIMEDIA- 
D NOTEBOOKS 


c EE E 
uade A. = FUR FELINE 
tongelade- ES = 
64 m. = 


-A (= € 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


` Stammleser der PCG Hardware 

` wissen schon seit der vergange- 

` nen Ausgabe, dass Nvidia mit der 

: Geforce 7800 GTX Sparmaßnahmen 
: bei der Qualitát des anisotropen 

| Texturfilters eingeführt hat. Im Ge- 

: gensatz zu früheren Filteroptimie- 

: rungen lassen sich diese aber nicht 

: mehr wirksam abschalten und fallen 
: in einigen Spielen [z. В. СТА SA, UT 
: 2004 dt.)] unangenehm auf. 


: Nun lassen sich derartige „Optimie- 
` rungen" auf Screenshots generell 

: kaum aussagekräftig vorführen, 

: da Texturflimmern beispielsweise 

: erst in Bewegung richtig sichtbar 

: wird. Deshalb hat die Redaktion zum 
: ersten Mal hoch aufgelóste Videos 

: aufgenommen, um die Unterschiede 
: bei der Bildqualitát in Bewegung 

: zeigen zu kónnen. Wenn Sie neugie- 
: rig geworden sind, sollten Sie sich 

: unsere Videos von der Heft-DVD 

: anschauen. In Zukunft werden wir 

: das Thema Bildqualitát noch stárker 
: im Heft berücksichtigen und regel- 

: mäßig Videovergleiche mit unter- 

: schiedlicher Hardware und aktuellen 
: Spielen veróffentlichen. 


Kë Viren & Dialer 


: SICHERHEITSLÜCKEN Automatische Updates 

: für das Betriebssystem oder den Internetbrowser 

: stopfen relativ schnell kritische Sicherheitslücken 

: im Softwarecode. Oft vergessen werden dagegen 

: Programme wie Itunes, Winamp oder diverse Mes- 

: Senger, die ebenfalls auf das Internet zugreifen und 
| demzufolge auch eine potenzielle Gefahr darstellen. 
: So führt beispielsweise eine Sicherheitslücke in Ap- 
d ples Itunes dazu, dass Hacker die Kontrolle über den 
: Computer übernehmen können. Nur die wenigsten 


: Programme benachrichtigen Sie über Updates. Besu- : 


: chen Sie daher also regelmäßig die Herstellerseiten 
; von Programmen, die bei Ihnen im Einsatz sind, und 
: laden Sie sich neue Programmversionen herunter. 
: Ein hundertprozentiger Schutz wird zwar auch so 
i nicht gewährleistet, Sie können aber wenigstens die 
i Gefahr eines Hackerangriffs drastisch reduzieren. 


www.pcgameshardware.de 


Internet 


ROUTER: Geräte 
schon für 30 Euro 


Wenn Sie über einen DSL-Anschluss verfü- 
gen und mit mehreren PCs auf unkompli- 
zierte Weise ins Internet wollen, kommen 
Sie um einen DSL-Router nicht herum. 
Bei DSL-Routern gibt es momentan einige 
Schnäppchen. So bietet Amazon den Hama 
DR-20 mit USB-Print-Serverfunktion ver- 
sandkostenfrei für rund 30 Euro an. Pro 
Markt hàlt mit dem Siemens-Gigaset-Rou- 
ter dagegen und verkauft das Gerát inklu- 
sive Versandkosten für den gleichen Preis. 
Somit kommen DSL-Router auch für An- 
wender infrage, die von der Einwahlproze- 
dur ins Internet genervt sind. (dw) 


YAHOO: Messenger 
mit Voice over IP 


Unter http:/ /de.messenger.yahoo.com ist 
eine neue Version vom Yahoo! Messen- 
ger verfügbar. Der neue Messenger macht 
Skype Konkurrenz und unterstützt erstmals 
auch kostenlose Telefonate über das Inter- 
net. Besonders praktisch: Auf einem digita- 
len Anrufbeantworter kónnen Sie Sprach- 
mitteilungen hinterlassen, wenn ein User 
nicht online ist. Mit einem guten Headset 
verspricht Yahoo eine bessere Sprachqua- 
lität als über ein normales Telefon. Mehr 
zum Thema Voice over IP in PC-Spielen er- 
fahren Sie in unserem Internet-Special auf 
der nächsten Seite. (dw) 


DSL-Router: Amazon und Pro Markt bieten DSL-Rou- 
ter mit Vier-Port-Switch schon für 30 Euro an. 


Umfrage des Monats 


Welchen Chipsatz hat Ihre Grafikkarte? 


Radeon 9800 Pro/XT EU 2,83% 
Geforce 6800 GT/UItra XXX 16,08% 


Geforce 6600 СТ [UU 
Anderer Chipsatz [XX 
Radeon 9600 (Pro/XT) EXER 
Geforce4 Ti-4200/4400/4600 [XX 
Geforce 6800/6800 LE XXX 
Radeon X800/X800 Pro XX 
Radeon X800/X850 ХТ (РЕ) EEE] 
Geforce FX 5700 Ultra/5900 ХТ [X 
Radeon X850 Pro/X800 XL. [C 
Geforce FX 5200 (Ultra) 
Radeon X700/X700 Pro [d 
Geforce 7800 GTX B 


Geforce 6200/6600 Ш 


T 


y 


Vis 


vielseitiger und ermöglicht nun Telefonate per VoIP. 


Über 20 Prozent der Leser 
von PCG Hardware haben 


eine Radeon 9800 Pro/XT 
in ihrem PC eingebaut. Die 
3,27% drastischen Preisaktionen 
11,56% der letzten Wochen haben 
8,80% auch dazu geführt, dass be- 
ТА reits 16 Prozent eine schnel- 
5,25% le Geforce 6800 GU Ultra 
401% besitzen. Das Duell 6600 
3,40% GT gegen X700 Pro hat der 
2,93% kalifornische Chiphersteller 
14ї% ganz klar gewonnen. 
123% 
0,93% 
0,93% 
0,93% 
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658 Teilnehmer, 27.07. - 15.08.05 


ETSI Game-Voice 


Team-Kommunikation 
in Online-Spielen 


Auch bei Online-Spielen 
kann die Atmosphäre 
einer LAN-Party aufkom- 
men - vorausgesetzt, Sie 
können sich mit Ihren 
Mitspielern unterhalten. 
PCG Hardware erklärt 
Ihnen, wie Sie Skype und 
Teamspeak 2 optimal 
nutzen und so von 
strategischen Vorteilen 
in Spielen profitieren. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| ш Skype 1.3.0.57 
` — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CJ) 
http://www.skype.com/go/getskype 


` Ш Teamspeak 2 Client (RC2) 

: — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CK) 
ftp;//ftp.freenet.de/pub/Aplayers/team 
speak.org/releases/ts2 client rc2 2032. 
exe 


| E Teamspeak 2 Server (RC2) 

| — Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CL) 
ftp;//ftp.freenet.de/pub/Aplayers/team 
speak.org/releases/ts2 server rc2 « 
20201.exe 


WAS IST? 


н ш Voice over IP 

` — Voice over IP ermöglicht die 

|o Sprachübertragung über das Internet. 

` E Client 

` Епе Anwendung, die von den Diensten 
eines Servers Gebrauch macht 


1 E IP-Adresse 

: Erlaubt eine logische Adressierung von 
Computern in Netzwerken (Internet, 

` Heim-Netzwerk etc.) 

| Bi Port-Forwarding 

` — Dabei werden Verbindungen über frei 

wählbare Ports zu Computern innerhalb 

eines Netzes weitergeleitet. 
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er online in einem 
w Team spielt, verliert 

viel Zeit, wenn klassi- 
sche Textmeldungen an die Mit- 
spieler getippt werden. Deut- 
lich effektiver und komfortabler 
sind da Sprachmeldungen. Zu 
den beliebtesten Kommunikati- 
onsprogrammen gehören Skype 
und Teamspeak 2. Welche Vor- 
und Nachteile diese Program- 
me haben und wie Sie Skype 
und Teamspeak 2 konfigurieren 
müssen, erfahren Sie in diesem 
Artikel. 


>> Hardware-Voraussetzungen 

So gut wie jede Soundkar- 
te und die meisten Onboard- 
Soundchips verfügen über ei- 
nen Eingang für ein Mikrofon. 
Allerdings sollten Sie zunächst 
überprüfen, ob der Mikrofon- 
Eingang aktiviert ist. Klicken Sie 
dazu in der Systemsteuerung 
auf „Sounds und Audiogeräte” 
und klicken Sie unter „Gerä- 
telautstárke" auf den Schalter 
„Erweitert“. Anschließend wäh- 
len Sie unter „Optionen“ den 
Menüpunkt „Eigenschaften“ 
aus und aktivieren „Aufnah- 
me". Vor ,Microphone" muss 
sich ein Haken befinden und 


nach einem Mausklick auf „ОК“ 
überprüfen Sie, ob das Mikrofon 
aktiviert ist. Gleichzeitig soll- 
ten Sie darauf achten, dass das 
Mikrofon unter „Eigenschaften“ 
= , Wiedergabe" deaktiviert ist. 
Einige Mainboards (u. a. Asus 
A7V333 oder MSI K7N2 Delta) 
mit Onboard-Sound verfügen 
über einen Mikrofoneingang, 
der unter Umständen auch für 
Surroundklang genutzt wird. 
In diesem Fall müssen Sie sich 
also in Zukunft mit Stereolaut- 
sprechern zufrieden geben. Al- 
lerdings benötigen Sie für den 
Voice-Chat sowieso ein Headset 
— dabei schließen Sie im Nor- 
malfall einen Stecker an den 
Lautsprecherausgang und den 
anderen Stecker an den Mikro- 
foneingang der Soundkarte an. 
Natürlich können Sie an dem 
Lautsprecherausgang auch nor- 
male Boxen betreiben, dann hört 
Ihr Gesprächspartner jedoch 
eventuell ein Echo. 


>> Teamspeak 2: Installation und 
Bedienung 

Falls Sie selbst eine Konferenz 
starten wollen, benótigen Sie 
neben dem Client (WEBCODE 
23CK) auch den Teamspeak 2 


Server (WEBCODE 23CL). Nach 
der Installation des Servers er- 
halten Sie Passwórter und Be- 
nutzernamen, die Sie sich notie- 
ren sollten, da anderenfalls eine 
Neuinstallation des Servers not- 
wendig wird. In der Taskleiste 
erscheint nun ein neues Symbol, 
das Sie mit der rechten Maustas- 
te anklicken und „Administra- 
tion” auswählen. Loggen Sie sich 
jetzt als Superadmin ein und 
klicken Sie im Navigationsmenü 
auf „Servers“. Wenn Sie nun 
auf „select“ klicken, können Sie 
den Server konfigurieren. Wich- 
tig ist dabei das Menü „Server 
settings”. Hier vergeben Sie bei- 
spielsweise den Servernamen 
und legen die maximale Anzahl 
der Teilnehmer beziehungswei- 
se ein Passwort fest. Nun führen 
Sie den Client aus und wählen 
im Menü , Connection" die Op- 
tion „Quick Connect” aus. Auf 
dem Rechner, auf dem Sie den 
Server erstellt haben, geben Sie 
unter „Server address” die IP- 
Nummer ,127.0.0.1" ein. Allen 
anderen Teilnehmern der Konfe- 
renz müssen Sie Ihre IP-Adresse 
mitteilen. Diese erfahren Sie, 
wenn Sie mit der rechten Maus- 
taste auf das Server-Symbol in 


www.pcgameshardware.de 


GAME-VOICE 


INTERNET Wë 


der Taskleiste klicken und „Your 


fen 


Ip’s“ anwählen. 


Die Server-Einrichtung können 
Sie sich aber auch sparen und 
zusätzlich die Bandbreite scho- 
nen, indem Sie sich mit Ihren 
Freunden auf einem öffentli- 
chen Server einloggen. Klicken 
Sie dazu unter „Connection“ 
auf den Menüpunkt , Connect". 
Bestätigen Sie anschließend 
die Meldung und legen Sie Fil- 
terregeln fest. So können Sie 
beispielsweise einstellen, dass 
nur leere Server ohne Passwort 
aufgelistet werden. Nachdem 
Sie das Fenster mit „Ok“ bestä- 
tigt haben, wird die Serverliste 
geladen. Wählen Sie nun den 
gewünschten Server aus und 
betätigen Sie die Schaltfläche 
„Сору to local Addressbook". 
Hier erfahren Sie unter „Server 
Address" die IP-Nummer des 
Servers, die Sie an die anderen 
Teilnehmer der Konferenz sen- 
den müssen. Die anderen Be- 
nutzer kónnen sich dann über 
die Quick-Connect-Funktion 
einloggen, indem die IP-Adres- 
se eingegeben wird. 


>> Teamspeak 2 im Praxistest 

Nachdem Sie sich auf einem 
Server eingeloggt haben, sollten 
Sie unter „Settings“ die Option 
„Sound Input/Output Settings” 
auswählen. Hier ist es wichtig, 
unter „Voice Activation" den 
Regler auf 50 Prozent zu stellen, 
da Sie ansonsten von den ande- 
ren Personen kaum gehört wer- 
den. Wählen Sie „Push to talk” 
an und vergeben Sie eine Taste 
(z. B. „Alt“), wenn Sie nur bei 
gedrückter Taste gehórt werden 
wollen. Interessant ist auch der 
Soundtest - hier kónnen Sie die 
Qualität der Codecs überprüfen. 


Teamspeak 2 kann bei Codecs, 
die kaum die Bandbreite be- 
anspruchen, auch mit einem 
Modem- oder ISDN-Anschluss 
genutzt werden, ohne dass der 
Ping in Online-Spielen merklich 
leidet. Die Sprachqualitát ist 
aber Skype deutlich unterlegen. 
Ein weiterer Kritikpunkt ist die 
Verzógerung, da Sprachbefehle 
bis zu zwei Sekunden später 
ankommen. Trotz dieser Nach- 
teile sollten auch DSL-Anwen- 
der Teamspeak 2 ausprobieren, 
da das Tool im Gegensatz zu 


www.pcgameshardware.de 


Skype Konferenzen mit Hunder- 
ten von Teilnehmern erlaubt. 


>> Skype: Installation und 
Bedienung 

Die Installation von Skype 
(auf Heft-CD/DVD, WEBCODE 
23CJ) ist in wenigen Schrit- 
ten erledigt. Beim ersten Pro- 
grammstart müssen Sie sich 
einen Benutzernamen und ein 
Passwort ausdenken. Merken 
Sie sich diese Daten gut, da Ihre 
Kontaktliste auf einem Server 
gespeichert wird. Besitzer ei- 
nes DSL-Routers müssen kein 
Port-Forwarding vornehmen, 
da Skype bereits offene Ports 
nutzt. Ähnlich wie bei ICQ oder 
anderen Messengern sehen Sie, 
welche Ihrer Kontakte online 
sind. Wählen Sie nun einen die- 
ser Kontakte aus und klicken 
Sie auf das Telefonsymbol, um 
diesen anzurufen. Falls Sie je- 
doch gleichzeitig mit mehreren 
Teilnehmern sprechen móchten, 
müssen Sie in der oberen Sym- 
bolleiste auf das dritte Symbol 
,Konferenz beginnen" klicken. 
Im nächsten Fenster legen Sie 
das Konferenzthema fest und 
wáhlen die Kontakte aus, die an 
der Konferenz teilnehmen sol- 
len. Falls Sie nachtráglich Teil- 
nehmer zu einer Konferenz ein- 
laden móchten, klicken Sie diese 
Person in der Kontaktliste mit 
der rechten Maustaste an und 
wáhlen ,Zur Konferenz einla- 
den". Als Einschränkung ist bei 
Skype nur eine Konferenz mit 
fünf Personen móglich. 


>> Skype im Praxistest 
Ein DSL-Anschluss ist bei Skype 
Pflicht, da nur so ein stórungs- 
freies Spielen mit bis zu fünf 
Konferenzteilnehmern möglich 
ist. Dafür erreicht die Sprach- 
qualität nahezu Telefonqualität 
und auch eine Verzögerungs- 
zeit ist praktisch nicht vorhan- 
den. Damit während des Spiels 
kein Pop-up-Fenster auftaucht, 
wenn Sie von weiteren Perso- 
nen angerufen werden, sollten 
Sie vor Spielantritt den Skype- 
Status ändern. Klicken Sie dazu 
im Skype-Fenster unten links 
auf den Pfeil und wählen Sie 
als Status „Beschäftigt” aus. Ge- 
gen eine Gebühr sind mit Skype 
auch Telefonanrufe ins Festnetz 
(weltweit) möglich. [| 
DaNiEL WAADT 


II И Teamspeak 2 versus Skype 


Vergleich Teamspeak 2 Skype 
TEAMSPEAK 
Telefonkonferenz Bis zu 34.463 Teilnehmer Bis zu 5 Teilnehmer 
Kontaktliste Nicht möglich Vorhande 
Senden von Nachrichten Ja J 
Anrufe ins Festnetz Nicht möglich Kostenpflichtig 
Testfunktion Headset Vorhanden Vorhande 
Auswahl eines Codecs 13 Codecs vorhanden Nicht möglic 
Push to talk Optional möglich Nicht möglic 
Aufnahmefunktion Vorhanden Nicht möglic 
Geeignet für Modem/ISDN/DSL ИЛ Nein/bedingt/ja 
Verzögerung Befriedigend Sehr gut 
Sprachqualität Gut Sehr gut 
Benutzerfreundlichkeit Gut Sehr gut 


Lautstarke regeln fur 


С) Wiedergabe 


Microphone Wave 


Balance: 
4p -9 d 


Lautstärke: 


Balance: 
® —3 
v 


Lautstärke: 
MIDI Synth CX 
"What U Hear" 

Analog Mix [Line/CD /Aux/TAD /PC] LJ 


Folgende Lautstärkeregler anzeigen: 


II 


JE 


«| 


Wave 


Mikrofon: Damit Sie ein an die Soundkarte angeschlossenes Mikrofon nutzen 
kónnen, muss der entsprechende Eingang unter Windows aktiviert sein. 


6 TeamSpeak 2 
Connection Channels Players Self Recording Info Settings Help 
PC Games Hardware Server 


H pine A Z Games Hardware Server 
2 
© Daniel (U) 


Teamspeak 2: Die grafische Oberfläche von Teamspeak 2 ist relativ schlicht. 
Dafür geht die Übersicht nicht verloren. 


Ansicht Aktionen Anruf Hilfe 


O Psr П Ө 


Datei 


wähltasten | 
— Meine Kontakte 


Kontakte (2/7) 


Andreas 


Anrufprotokoll 


© Necromaniac 


Skype: Bei Skype sehen Sie, welche Ihrer Kontakte gerade online sind, damit Sie 
diese direkt anrufen kónnen. Zuvor sollten Sie eine Kontaktliste anlegen. 
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ETSI Webguide 


Internet, DSL, lokale Netzwerke und schnurlose Rechnerverbindungen 
gehören zum heutigen PC-Alltag. Unser Webguide stellt diesmal Internet- 
seiten rund um Netzwerke vor. 


ш e 


EE 


Webseite: www.multi-online.com/netzwerk 


Webseite: http://wiki.uni-konstanz.de 


Webseite: www.dl-router.de 


Webseite: www.onlinekosten. n defbreithand 


Die deutsche Internetseite 
www.multi-online.com /netz 
werk spricht die wichtigsten Be- 
griffe im Zusammenhang mit 
Netzwerken an. Dabei werden 
Topologien, Protokolle und 
Hardware vorgestellt sowie un- 
ter „selbst vernetzen” die Netz- 
werkeinrichtung für Windows- 
Betriebssysteme erläutert. Die 
aufgeführte Portliste für Proto- 
kolle, Anwendungen und sogar 
Trojaner eignet sich perfekt zur 
Firewall-Konfiguration. 


Fazit: Grundlagenwissen und 
Praxistipps in einem — das bie- 
tet Ihnen die hilfreiche Websei- 
te www.multi-online.com/netz 
werk. Zusätzlich glänzt die In- 
ternetpräsenz durch eine aus- 
führliche Portliste, welche die 
Firewall-Konfiguration deutlich 
erleichtert. (us) 


Ob zu Hause für den DSL-Zu- 
gang, auf dem Campus oder 
per Hotspot im Cafe: Schnurlose 
Netzwerke über WLAN verbrei- 
ten sich immer mehr. Auf der 
Internetseite der Uni Konstanz 
erhalten Sie umfangreiche Infos 
über WLAN und die Technik 
dahinter. Neben Betrachtungen 
zu den Sicherheits- und Ge- 
sundheitsaspekten von WLAN 
ist ein ausführliches FAQ mit 
häufig gestellten Fragen auf der 
Webseite zu finden. 


Fazit: Wireless-LAN bleibt dank 
der Internetseite der Uni Kon- 
stanz kein Rätsel. Übersichtlich 
gegliederte — Hintergrundin- 
formationen über die Technik, 
Sicherheit und Gesundheitsas- 
pekte von WLAN sowie ein um- 
fangreiches FAQ zeichnen die 
Internetseite aus. (us) 


Router ermóglichen das leichte 
Vernetzen von PCs über Kabel 
und/oder WLAN. Auf www. 
dl-router.de finden Sie ein Sup- 
port-Forum für die weit ver: 
breiteten Router des Herstellers 
D-Link. Für fast alle Modelle 
existieren Unterforen wie „Ein- 


richtung/Setup", „Sonstige 
Fragen“, „FAQ/ Anleitungen” 
und „Firmware“. Besonders 


die Threads der letzten beiden 
Punkte helfen oft, falls der Rou- 
ter beispielsweise instabil läuft. 


Fazit: Auf www.dl-router.de 
wird Besitzern von Routern der 
Marke D-Link geholfen. Das 
übersichtliche und gut geglie- 
derte inoffizielle Supportforum 
liefert viele Tipps und Tricks, 
besonders zu neuen Firmware- 
Versionen von allen aktuellen 
Modellen. (us) 


Der Zugang zum globalen Netz- 
werk erfolgt in den meisten Fäl- 
len über DSL. Es ist praktisch, 
vergleichen zu kónnen, welcher 
Anbieter die besten Konditio- 
nen für das eigene Surfverhal- 
ten bietet. Der Tarifrechner von 
www.onlinekosten.de ermittelt 
durch die Eingabe von Tarifart 
(Flatrate etc.), Volumen, Nut- 
zungsdauer und Maximalpreis 
alle passenden DSL-Anbieter 
und listet sie übersichtlich nach 
Preis auf. 


Fazit: Wer seinen DSL-Anbie- 
ter nach dem eigenen Surfver- 
halten heraussucht, kann jeden 
Monat eine Menge Geld sparen. 
Der praktische Tarifrechner von 
www.onlinekosten.de hilft da- 
bei und sucht anhand weniger 
Eingaben den passenden Tarif 
heraus. (us) 


Mz ERE. Router-Forum 


Bi Routerprobleme und Konfigurationsfragen bescháftigen beinahe 
jeden, der ein Rechnernetz aufbauen móchte. Auf der Internetseite 
www.router-forum.de ist ein großes Forum zu genau dieser Proble- 
matik erreichbar. Sie diskutieren entweder in Unterforen der einzel- 
nen Router-Herstellerfirmen oder in allgemeinen Themenbereichen. 
Alternativ dazu finden Sie über die Suchfunktion bereits diskutierte 
Probleme - meist mit einem passenden Lósungsvorschlag. Falls Sie 
beim Kauf eines Routers nicht die Katze im Sack erwerben wollen, - 
wird Ihnen zusätzlich unter „Sonstiges“ - „Kaufentscheidung“ beim е = 
Kauf Ihres nächsten Routers geholfen. (us) 


) www.router-forum.de 


. Die Webseite des Mo- 
` nats ist diesmal www. 
router-forum.de. Bei 
allgemeinen Router- 
und Netzwerkfragen 
hilft das Forum 
ebenso wie bei Fragen 
zu Routern einzelner 
. Hersteller. 
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PREISWERT + KOMPETENT 


Jeizisendlich20 
fit vleit 


e 


SC EDL LER, 
DAS ERBE DERKÖNIGE- 
Jh LEGENDEN " 


PC CD-ROM 
ISOFT 4 


ABO-ANGEBOT 
Control Your Gaming! 


Bestellen Sie jetzt PC Games Hardware im 


Abonnement - wir bedanken uns mit einem 


exklusiven HL2-Mauspad bei Ihnen! 


Profispieler wissen es längst: Ein 
gutes Mauspad ist unverzichtbar 
bei heißen Spiele-Duellen. 


Motiv 
,Deathmatch" 


Noch besser natürlich, wenn das 
Pad nicht nur die Bewegungen 
prázise und ohne hohe Reib- 
widerstánde umsetzt, sondern 
obendrein durch tolles Styling 
besticht. Die beiden Half-Life 2- 
Mauspads der Firma Compad 
(www.com-pad.com), die in Zu- 
sammenarbeit mit Valve entstan- 
den sind, kónnen beides. 


Die 298 x 235 Millimeter großen 
und 1,8 Millimeter dünnen Pads 
gibt es in den zwei Design-Va- E 

rianten „Gordon Freeman” und и ' ai | 
,Deathmatch". Ein absolutes à ` : X : E 
Highlight für jeden Spielertisch! Р < 


p COMPAD 


www.com-pad.com 


Motiv „Gordon Freeman” 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
a Fax: +49 (089) 20 028 111. Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Fax: +43 (6246) 8825277. 


Bequemer und schneller 
(3 Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD-ROM. 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(Є 50,30/12 Ausg. (= € 4,19/Ausg.); Ausland € 63,50/12 Ausg.; Österreich € 55,20/12 Ausg.) 
c Ja, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 
(Є 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60/12 Ausg.; Österreich € 64,80/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


(Bitte nur eine ankreuzen. Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht) 


m Vario Pad NE - Gordon Freeman" 


(Art.-Nr.: 002730) 


m Vario Pad NE - Deathmatch” 


(Art.-Nr.: 002731) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer 


Rechnungsadresse (nur wenn abweichend von der Lieferanschrift). 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


п Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland са. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


jns" E- LEER р. Ше LE EEE EDER 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 


o Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland 6-8 Wochen) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch um weitere 12 
Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich 
gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt 


nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbei- 


tungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


РН JA 11 


online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS BI TIPPS lil TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Microsoft hat in Zusammenarbeit 

: mit Visa eine Kreditkarte für 14- 

: Jáhrige vorgestellt, mit der diese 

: am Xbox-Dienst Xbox Live teilneh- 

| теп kónnen. Die Karte ist als so 

: genannte Prepaid-Karte konzipiert: 
: Es kann also nur Geld für Xbox Live 
` ausgegeben werden, das vorher 

: auch eingezahlt wurde. 


: Die Probleme beginnen bei den 

: ,Zusatzfunktionen" der Kreditkarte. 

: Laut Pressemitteilung soll die Karte 

: auch zum Einkaufen im Internet ge- 

: nutzt werden können. Und da ist die 

: schóne Prepaid-Funktion leider nur 

: die Hálfte wert. In der Regel werden 

| nämlich nur die Daten auf Gültigkeit 

: überprüft und nicht die Deckung 

: der Karte. Ganz zu schweigen von 

: Rotlicht-Internet-Diensten und 

: -Seiten, die mit einer Kreditkarte 

| dann auch für Kinder verfügbar ge- 

: macht werden. Mag sein, dass Visa 

: für diese Probleme noch Lósungen 

: findet. Was ich allerdings nicht ver: : 
: stehe: Warum ändert Microsoft nicht : 
: einfach sein Bezahlsystem für Xbox : 
| Live, so wie es auch Blizzard bei 

: WoW für den europáischen Markt 


: gemacht hat? | : 


Technologie: Fest- 
plattenrevolution 


Eine neue Technologie soll den Festplatten- 
markt revolutionieren: Die Datenpits (In- 
formationsträger) sollen in Zukunft nicht 
wie gehabt horizontal, sondern vertikal an- 
geordnet werden. Durch dieses so genann- 
te Perpendicular Recording soll es möglich 
werden, die Datendichte auf den Magnet- 
scheiben deutlich zu erhöhen. Die neuen 
Festplatten könnten somit mehr Daten auf- 
nehmen. Größtes Problem an der neuen 
Technik ist laut Seagate die Steuerung des 
Schreib-/Lesekopfes, die bei der Perpendi- 
cular-Technik deutlich komplizierter ist als 
bei herkómmlichen Festplattentechniken. 
Neben Seagate werden auch andere namhaf- 
te Hersteller auf die Technik setzen. (kb) 


Festplatten: Seagate will noch dieses Jahr die ersten 
Platten mit Perpendicular Recording verkaufen. 


issen 


Technologie: Elek- 
tronisches Papier 


An dieser Stelle haben wir schon des Öf- 
teren über elektronisches Papier berichtet. 
Jetzt ist Fujitsu ein weiterer Schritt bei der 
Entwicklung dieser Technologie gelungen: 
Die Ingenieure haben es erstmals geschafft, 
elektronisches Papier herzustellen, das 
Farben und nicht nur Grautöne darstellen 
kann. Das Display besteht aus drei Schich- 
ten, welche die Grundfarben Rot, Blau und 
Grün darstellen können. Clever: Durch den 


Einsatz eines speziellen Substrates sollen 
die Farben auch bei Verbiegungen beibehal- 
ten werden. Das elektronische Papier benó- 
tigt nur Energie, um das dargestellte Bild zu 
ändern - für das „Halten“ des Bildes wird 
keine Energie benótigt. (kb) 


E-Papier: Fujitsu hat es erstmals geschafft, farbiges 
elektronisches Papier herzustellen. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon 


Im PCGH-Lexikon erklären wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


Binär | Infrastruktur | 
Der Begriff wird in der Computertechnik 
für Daten verwendet, die nur aus den Zu- 
stánden O und 1 (aus und an, Strom fließt 
nicht und Strom fließt) bestehen. 


BIOS 

Abkürzung für Basic Input/Output Sys- 
tem. Schnittstelle zwischen Hardware und 
Betriebssystem. Dient beim Booten zur 
Konfiguration des Computersystems und 
wird in einem Festspeicher abgelegt. 


Bitmap | Grafik | 
Bitmaps sind digitale Bilder, bei denen die 
Bildinformationen mithilfe eines Rasters 
und zugehöriger Bildpunkte abgespei- 
chert werden. 


Bluetooth 

Nahbereichsfunkstandard, der vor allem 
in Kleingeráten wie Mobiltelefonen und 
PDAs eingesetzt wird. Bluetooth-Geráte 
nutzen das ISM-Band zwischen 2,402 GHz 
und 2,480 GHz. 


Blowhole 
Zusätzliche Öffnung in Computergehäu- 
sen, die für einen direkten Luftstrom auf 


bestimmte Rechnerkomponenten genutzt 
wird. 


BNC-Steckverbinder | Netzwerk | 
Koaxiale Steckverbindung mit einem 
Bajonettverschluss - wurde früher für ein- 
fache Netzwerke verwendet. 


Boot-Vorgang 

Damit wird in der Computertechnik der 
Start des Rechners inklusive Laden des 
Betriebssystems bezeichnet. 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
nächsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/DVD. 


www.pcgameshardware.de 
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INS Grafikkarten 


Diese Ausgabe: 
V6A-Kaufberatung 2 


Im vorigen Teil unse- 

rer VGA-Wissensreihe 
wurde es zum ersten Mal 
praxisnah: PCG Hardware 
beleuchtete im Detail, 
welche Kriterien beim 
Grafikkartenkauf wichtig 
sind. Heute setzen wir 
die Kaufberatung mit 
Themen wie Bildqualität, 
Budget und unterschiedli- 
chen Spieletypen fort. 


ie Bildqualität — eigent- 

lich das K.-o.-Kriterium 

schlechthin für 3D-Gra- 
fik, sollte man meinen. Miese 
Grafik inniedrigen Auflösungen 
bekommt man schließlich auch 
mit einer uralten Billigkarte. 


>> Kantenglättung (FSAA) | 
Gegláttete Kanten machen viel 
von der Künstlichkeit eines 
Computerbildes zunichte und 
fórdern so die Wahrnehmung 
als ,natürlich und echt". Für 
FSAA in hóheren Auflósungen 
benótigt die Grafikkarte aber ei- 
ne hohe Speicherbandbreite. Die 
Bandbreite kann dabei entwe- 
der aus einem hochtaktenden, 
mit 128 Bit DDR angebunde- 
nen Speicher gewonnen wer- 
den oder sie stammt aus 256 Bit 
DDR-RAM mit etwa halb so viel 
Megahertz - viele Wege führen 
also in diesem Falle zum Ziel. 
Tabu sollten allerdings Karten 


E Full-Scene-Anti-Aliasing 
WAS Allgemeine Überabtastung zur Vermeidung 
von Artefakten („Treppchen“) durch zu 
geringe Abtastauflösung. 


IST? 
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sein, die nur über 64 Bit für 
die Anbindung des Speicher- 
interfaces verfügen oder nur 
über 64 MByte Ausstattung mit 
Video-RAM. Bei leistungfáhige- 
ren GPUs dürfen es auch gern 
mehr als 128 MByte sein. Ak- 
tuell profitieren davon Karten 
etwa ab der Geforce 6800 oder 
Radeon X800, je nach Spieletyp 
auch die Radeon X700. Bereits 
in Auflósungen von 1.280x1.024 
kann sonst mit vierfacher Kan- 
tenglättung der lokale Speicher 
zu knapp werden und das Spiel 
ausbremsen. 


>> Kantenglättung: Ati 

Ati bietet überlegenes Multi- 
Sampling an, speziell das 6x 
MSAA ist konkurrenzlos bei 
den reinen Multi-Sampling- 
Modi. Die Technik, die Ati für 
ihr Multi-Sampling einsetzt, 
geht überdies noch sparsam mit 
dem vorhandenen Videospei- 


` entfernter Texturen, ohne dass es zu 
Flimmern kommt. 


РА 


| ш Anisotrope Filterung (AF) 
: Aufwendige Texturfilterung zur Schárfung 


IO AT 


DMSI- 72797 


DOC? 
пуа 


cher um, sodass hier auch eine 
128-MByte-Karte noch oft für 
4x FSAA bei 1.280x1.024 aus- 
reicht. Auch temporales FSAA, 
bei dem sich zwei unterschied- 
liche Abtastmuster abwechseln 
und so den Eindruck noch hó- 
herer Abtastung erzeugen, ist 
für den FSAA-Anhánger bislang 
einmalig. 


>> Kantenglättung: Nvidia 

Nvidia bietet bis zur Geforce6- 
Reihe eher Hausmannskost. 
Zwei- und vierfache Kantenglät- 
tung gibt es ab der Geforce6 
mit vergleichbarer Qualität wie 
bei Ati. Allerdings fehlt hier 
die Gamma-Anpassung, die bei 
passendem Monitor für feinere 
Farbübergänge sorgt. Zur Ge- 
force-FX-Serie sollte nur derjeni- 
ge greifen, der sich mit 2x FSAA 
zufrieden gibt, denn deren 4x 
FSAA ist qualitativ minderwer- 
tig. Der Pluspunkt von Nvidias 


:  Pixelprozessor 

: Der Pixelprozessor ist das zentrale Element 
: der GPU. Zumeist besteht er aus vier so 

: genannten Renderingpipelines. 


= 
з 
x 
= 
© 


FSAA-Modi sind die Hybriden 
sowie die inoffiziellen, reinen 
Super-Sampling-Modi. Sie bie- 
ten nicht nur Kanten-, sondern 
auch Texturglättung. So sorgen 
sie für ein sehr ruhiges Bild 
und ergeben die einzige Móg- 
lichkeit, bei alten Spieleperlen 
die Leistungsfáhigkeit moder- 
ner Grafikkarten auszureizen. 
Für aktuelle Spiele kosten diese 
Modi allerdings meist zu viel 
Leistung. 


Bei den Hybrid-Modi werden 
Multi- und Super-Sampling- 
Anteile kombiniert. Diese Hy- 
briden sind nur selten ähnlich 
schnell wie aktuell übliches 
Multi-Sampling. Mit der Ge- 
force7-Reihe gibt es eine weitere 
Option namens „Iransparency- 
AA”. Hier kommt ein spezielles 
Verfahren zum Einsatz, um le- 
diglich auf Texturen und Objek- 
te, die per Alpha-Test entstehen, 


` E Speicheranbindung 

` Anzahl der Bits, die gleichzeitig übertragen 
` werden können. Vergleichbar den Fahr- 

` spuren einer Straße. 
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WISSEN 


Kantenglättung anzuwenden. 
Der Effekt ist auf Zäunen oder 
Gitterstrukturen ein ähnlicher 
wie beim reinen Super-Samp- 
ling, jedoch wird ein weitaus 
geringerer Leistungseinbruch 
erreicht. 


>> Texturfilter: Ist weniger 
mehr? 

Der anisotrope Texturfilter (AF) 
kostet hauptsächlich Füllrate. 
Hier sind also verstärkt hohe 
Kerntaktfrequenzen sowie viele 
Pixelprozessoren vonnöten. Be- 
reits 2:1 AF kann im Extremfalle 
die Füllrate und damit im Aus- 
tausch für höhere Bildqualität 
die erreichten Fps halbieren. Um 
zu verhindern, dass allzu viele 
Fps geopfert werden müssen, 
optimieren die GPU-Hersteller 
den Texturfilter, wo es nur geht. 
Das bedeutet leider, dass Groß- 
teile der theoretisch erreichba- 
ren Bildqualität gar nicht mehr 
genutzt werden können. Durch 
übertriebene Sparsamkeit oder 
fehlerhaftes Verrechnen von 
Texturwerten kann es in Spielen 
sogar zu einem Flimmer-Effekt 
kommen. Ati führte die Winkel- 
abhängigkeit beim anisotropen 
Texturfilter ein, um Transistoren 
und Füllrate zu sparen. Mit jeder 
neuen Radeon verbesserten sie 
die AF-Qualität bis hin zur 9700/ 
9800-Serie. Nvidia zog mit der 
Geforce6-Reihe nach und bietet 
seither ein ähnliches AF an. 


>> „Flimmer-AF”: Nein danke! 

Die zunehmende treiberseitige 
Reduzierung der verwendeten 
Texturinformationen („Optimie- 
rungen“) haben in der letzten 
Zeit dazu geführt, dass sich ins- 
besondere das AF der Geforce6- 
Reihe und der Geforce 7800 ver- 
schlechterte. Es neigt nun bereits 
bei weniger kritischen Texturin- 
halten háufiger und stárker zum 
Flimmern als das der Radeon- 
X700- und X800-Reihen von Ati. 
Die Karten mit der besten AF- 
Qualitát sind auch heute noch 
die alten Geforce3/4-Ti-Karten. 
Leider reicht deren Grundge- 
schwindigkeit kaum aus, um 
dieses Feature durchgehend 
zu nutzen. Besser sieht es dies- 
bezüglich bei der Geforce FX 
aus. Die Geschwindigkeit des 
AF ist recht gut und die Quali- 
tät nur minimal schlechter als 
bei den Vorgángern. Das beste 
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winkelabhángige AF bieten die 
Radeon-9700- und -9800-Reihe, 
da diese noch nicht über die zu- 
sátzlichen Texturfilteroptimie- 
rungen der neuen Generationen 
verfügen. 


>> Spieletypen 

Nicht jedes Spiel hat dieselben 
Anforderungen an den Grafik- 
beschleuniger. Ego-Shooter be- 
nótigen meist die schnellsten 
Bildwiederholraten, hier geht es 
um Bruchteile einer Sekunde, in 
denen man realisieren, reagie- 
ren und agieren muss. Wer diese 
Spiele gern und hauptsächlich 
spielt, sollte darauf achten, dass 
sein Pixelbeschleuniger móg- 
lichst in der vorgesehenen Auf- 
lósung mehr als 60 Fps zustan- 
de bekommt. Rennspiele sind 
Games, die ebenfalls recht hohe 
Fps benótigen. 40 bis 60 Bilder 
pro Sekunde sind auch hier gern 
gesehen. Um präzise Lenkbe- 
wegungen hinreichend genau 
ausführen zu kónnen, sollte 
die Grafikkarte nicht frühzeitig 
schlapp machen. Taktik-Shooter, 
Sportspiele und Simulationen 
kommen oftmals mit 30 bis 40 
Fps aus. Flüssige Darstellung 
ist dort wichtig, um genaue 
Kontrolle über die Bewegungen 
der Spielfigur zu haben. Zur 
Kategorie ,Spiele mit dem po- 
tenziell geringsten Fps-Bedarf" 
gehóren Echtzeit-Strategie- so- 
wie Rollenspiele. Dafür genü- 
gen etwa 25 Bilder pro Sekunde, 
um beim schnellen Selektieren 
seiner Einheiten den Überblick 
zu behalten. 


»» Budget: Einsteiger 

Das Budget ist sicherlich bei den 
allerwenigsten grenzenlos. Wir 
teilen deshalb die verschiedenen 
Karten in vier Preisklassen ein: 


I Einsteiger (bis 100 Euro) 

H Mittelklasse (100 bis 200 Euro) 
I Oberklasse (200 bis 300 Euro) 
I Enthusiast (ab 300 Euro). 


Diese Preissegmente dürften in 
etwa die Schmerzgrenzen ver- 
schiedener Käufergruppen wi- 
derspiegeln. Gleich im Einstei- 
gerbereich heißt es aufgepasst, 
gibt es hier doch die weitaus 
größte Anzahl von Lockangebo- 
ten. Diese sollen den unbedarf- 
ten Kunden durch möglichst 
hohe Zahlen in Verbindung № 


| INFO | Kostenfaktor Leistungsaufnahme 


Was die reine 


aufnahme angeht, ist 


diese hauptsä 
Frage des Net 


der Betriebsdauer des PCs. 
Für eine stromhungrige 
Karte muss das Netzteil 
noch genügend stabile 
Spannung liefern können 
und dementsprechend 


Leistungs- 


chlich eine 
zteils und 


leistungsfähig sein. Negativ fallen hier die Geforce-FX-Reihe und die 6800 Ultra auf 


- beide benöti 
auf Trab zu b 
teilweise deut 


Für die Dauer! 
Stromabrechn 
Woche mit 90 
Strompreisen 
kommen. Inte 


gen im Verhältnis zu ihrer Geschwindigkeit viel Strom, um ihre Pixel 
ingen. Die jeweiligen Pendants des kanadischen Herstellers Ati sind 
lich sparsamer. 


aufer unter den PCs macht sich elektrische Sparsamkeit auch auf der 
ung bemerkbar. Ob ein PC nun 24 Stunden am Tag, sieben Tage die 

oder mit 120 Watt Leistungsaufnahme auskommt, ist bei den heutigen 
kein Pappenstiel. So können leicht 40 bis 50 Euro im Jahr zusammen- 
ligente Taktdrosselung im 2D- und Video-Betrieb, Tiefschlafmodi nicht 


benötigter Chi 


top-Betrieb St 


pteile - all das wurde in den letzten Jahren eingeführt, um im Desk- 
rom- und Lautstärkepegel zu senken. Trotzdem wird ein 24/7-PC mit 


einer 6800 Ultra weitaus mehr Strom verbrauchen als derselbe Rechner, bestückt 
mit einer S3 Deltachrome S8, die für ihre geringe Leistungsaufnahme bekannt ist. 


Trilinear 
M 


AF-Stufen: Von links nach rechts die Unterschiede zwischen trilinearer Filterung 


und 2:1, 4:1, 8:1 


Einsteigerkarte: 
64 Bit Speicher! 


und 16:1 AF. Gut sichtbar: der abnehmende Nutzen. 


n: Die Kürzel SE, LE oder VE stehen oft für geringe Taktraten oder 


interface - Finger weg! Hier als Beispiel eine Radeon 9200 SE. 
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Anti-Aliasing im Treiber: Ati bietet im Control Panel vergleichsweise übersichtli- 
che Optionen (rechts), Nvidia glánzt mit unübersichtlicher Optionsvielfalt. 


NVIDIA. 


GF-7000-GTX-A2 
2з 


Sowohl Ati als auch Nvidia bieten zurzeit 
die Option, zwei Karten miteinander zu 
kombinieren. Von dem einen Hersteller 
unter dem Namen Crossfire vermarktet, 
wird es von dem anderen SLI genannt 

- in Anlehnung an alte 3Dfx-Zeiten. Beide 
echnologien ermöglichen das Zusam- 
enarbeiten zweier Grafikkarten zu dem 
wecke, mehr beziehungsweise schönere 
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| INFO | Mehrere Grafikkarten 


ZVIDIA 
NV35GL 


m ^ É х 
Mikro-Heizöfen: Aktuelle Boliden (links, R481 und 670) und die ältere Geforce FX 
5900 (rechts oben) nehmen mehr Leistung als der DeltaChrome S8 von S3 auf. 


orausgesetzt werden. Diese müssen die jeweilige, aktuell untereinander inkompatible 
echnik unterstützen. Neben den Modi, die primär zur Erzielung höherer Fps-Raten 
ienen, gibt es noch Anti-Aliasing-Modi, die speziell den Multi-GPU-Plattformen vor- 
behalten sind. Ati bietet momentan vier Modi, zusammengefasst als , SuperAA", an, 
Nvidia derer zwei unter dem Titel ,Sli-AA". Allen ist eine sehr hohe, kantenglättende 
Wirkung gemein. Beide Nvidia-Modi sowie zwei der vier Modi bei Atis Crossfire weisen 
Super-Sampling-Anteile auf. Somit eignen sie sich gut zur Steigerung der Bildqualität 
auch bei schwierigen Bildinhalten in ansonsten eher CPU-lastigen Spielen. 


T 
n 
Z 
Bilder auf den Monitor zu zaubern. Beiden gemein ist dabei, dass spezielle Mainboards 
ү 
T 
d 


mit MHz und MByte in Versu- 
chung führen. Gleichzeitig ist 
in diesem Segment das Preisbe- 
wusstsein am stárksten ausge- 
prägt. Hier gilt also vor allem 
anderen: Nicht von hohen Zah- 
len blenden lassen! Die Karten 
in diesem Segment sind meist 
stark in der Leistungsfähigkeit 
beschnitten und mit langsam 
taktendem und schmal ange- 
bundenem Speicher bestückt. 


Die Krönung im negativen Sinne 
sind dabei Versionen, die mit 
dem guten Namen ihrer Paten 
versuchen, über ihren Low-Cost- 
Charakter hinwegzutäuschen. 
Im Low-Cost-Bereich gibt es 
meist einen Pixelprozessor und 
128 MByte Video-RAM. Momen- 
tan beginnt allerdings die untere 
Mittelklasse, in diesen Bereich 
vorzudringen und beispielsweise 
in Form der X700-Karten ein gu- 
tes Preis-Leistungs-Verhältnis zu 
bieten. Angebote mit 256 MByte 
Video-RAM sollte man hier links 
liegen lassen. Für höhere Stufen 
an Kantenglättung bei heutigen 
Spielen ist die Speichertransfer- 
rate zu niedrig. Auch für die 
Zukunft lohnt sich eine solche 
Investition nicht. Später wird 
zwar mehr Texturspeicher ver- 
langt, aber gleichzeitig sind Kar- 
ten dieses Segments zu schwach 
für höchste Detailstufen. 


>> Budget: Mittelklasse 

Die guten Angebote in der Mit- 
telkasse zwischen 100 und 200 
Euro bilden sich im Wesentli- 
chen aus den Abverkäufen der 
Oberklasse vergangener Tage. 
Diese werden von den Händ- 
lern zu günstigen Preisen ange- 
boten, um die Lager zu räumen. 
Dazu gesellen sich explizit für 
diesen Markt gedachte Chips. 
Diese werden von ihren gro- 
ßen Verwandten meist durch die 
Halbierung des Speicherinter- 
faces auf 128 Bit DDR Breite und 
das Weglassen eines oder zwei- 
er Pixelprozessoren abgegrenzt. 
Hier können sich bereits 256 
MByte Videospeicher lohnen 
- zumindest dann, wenn dieser 
mit 256 Bit DDR angebunden 
ist. In dieser Preislage zahlt es 
sich eventuell auch aus, nach 
einer passenden Kühllósung 
Ausschau zu halten und hier 
gegebenenfalls ein paar Euro 
mehr zu investieren. 


»» Budget: Oberklasse 

Die Oberklasse verpflichtet qua- 
si zu 256 MByte lokalem Spei- 
cher. Ebenso ist eine 256 Bit 
breite Speicheranbindung hier 
selbstverstándlich sowie min- 
destens drei, meistens jedoch 
vier Pixelprozessoren. Man kann 
eigentlich nur wenig falsch ma- 
chen, außer man verpasst gera- 
de das aktuelle Sonderangebot 
bekannter Internetshops. Ein 
wenig Obacht sollte man also 
schon walten lassen, dass nicht 
Restposten einer Serie noch 
hochpreisig verkauft werden, 
die andernorts bereits deutlich 
günstiger zu haben sind. 


»» Budget: Enthusiast 

Gefáhrlich wird es im Enthu- 
siast-Segment. Die Leistung, die 
Ausstattung und der Coolness- 
Faktor wird dem Kunden meis- 
tens zu einem Preis verkauft, der 
nicht mehr in Relation zur gebo- 
tenen Mehrleistung gegenüber 
der Oberklasse steht. Der ge- 
ringe Abstand ist durch die zu- 
nehmenden Probleme bedingt, 
welche die Enthusiasten-Karten 
haben, ihre Leistung zu entfal- 
ten. TFTs mit Diagonalen von 17 
bis 19 Zoll und damit verbunde- 
ner Begrenzung der maximalen 
Auflósung auf 1.280x1.024 Bild- 
punkte sind einerseits schuld 
daran. Andererseits sind es die 
CPUs, die in Sachen Leistungs- 
steigerung schon seit langem 
nicht mehr mit den schnellsten 
Grafikbeschleunigern mithalten 
kónnen. So kommt es, dass sich 
aktuelle High-End-Karten in der 
Regel erst ab 1.600x1.200 oder 
noch mehr Bildpunkten Auf- 
lósung in Kombination mit ho- 
hen Stufen an Kantengláttung 
und anisotroper Texturfilterung 
von der Oberklasse absetzen 
kónnen. Aktuelles Beispiel da- 
für ist die Nvidia Geforce 7800 
GTX, aber auch der demnächst 
erwarteten Konkurrenz von Ati 
wird dieses Schicksal kaum er- 
spart bleiben. 


»» Ausblick: VGA-Serie 
Nach der Kaufberatung widmen 
wir uns in der náchsten Ausga- 
be dem Thema Treiber. Installa- 
tion, Treiber alternativer Anbie- 
ter wie Omega oder DNA und 
die Treibernutzung auf Note- 
books stehen im Vordergrund. lil 
CARSTEN SPILLE 
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INS PC-Grundlagen 


Diese Ausgabe: 
Der Arbeitsspeicher 


Ohne Arbeitsspeicher 
macht kein aktuelles 

Computersystem auch 
nur einen Mucks. Wir 

zeigen Funktionswei- 
sen, Unterschiede und 
Ausblicke. 


n den letzten Ausga- 

ben unserer neuen Se- 

rie haben wir uns mit 
Datenströmen im PC, mit dem 
Prozessor und dem Mainboard 
beschäftigt. Heute werfen wir 
einen Blick auf den Arbeitsspei- 
cher, auch RAM genannt. 


Das RAM dient dem Computer 
als „Gehirn“ für aktuell zu er- 
ledigende Aufgaben. Sämtliche 
auf dem PC gespeicherten Da- 
ten und Programme liegen auf 
der Festplatte oder auf einem 
optischen Datenträger wie einer 
CD-ROM oder einer DVD. Um 
damit arbeiten zu können, muss 
der Computer das Programm 
starten bzw. die Daten von der 
Festplatte lesen. Natürlich kann 
nicht ein ganzes Programm in 
die Register des Prozessors ge- 
laden werden. Dafür sind die 
Programme und die Datenmen- 
gen zu groß, auch wenn es aus 
Performance-Gründen ideal wä- 
re. Nein, um damit arbeiten zu 


Е ЈЕРЕС 


WAS 
IST? 


leiterbausteinen. 
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Joint Electron Device Engineering Council; 
Gremium zur Standardisierung von Halb- 


können, lädt der Computer die 
Daten in den Arbeitsspeicher. 
Von hier aus kann der Prozes- 
sor relativ schnell auf den Pro- 
grammcode zugreifen oder Da- 
ten zur Bearbeitung lesen und 
schreiben. 


>> Auf der Flucht 

Alle aktuellen Speichertypen 
für den PC bedienen sich des 
DRAM-Prinzips. DRAM be- 
deutet Dynamic Random Ac- 
cess Memory, ein Speicher mit 
wahlfreiem Zugriff, der zur 
Erhaltung seiner Daten ständig 
aufgefrischt werden muss. Im 
Gegensatz zu einer Festplat- 
te, die Daten auch dann nicht 
„vergisst“, wenn man den PC 
vom Netz trennt, kann DRAM 
zum einen nur bei angelegter 
Spannung Daten behalten und 
zum anderen müssen diese 
auch noch in bestimmten In- 
tervallen ständig aufgefrischt 
werden, um nicht verloren zu 
gehen. Vorteil dieser relativ um- 


| ш Memory-Controller 


; zuständig ist 


: Schaltlogik, die im Auftrag der CPU für 
` das Auslesen der Daten aus dem Speicher 


stándlichen Prozedur: Für jede 
Information, also für jedes Bit, 
wird nur ein einziger Transistor 
benótigt, was zum einen Platz 
spart oder im Gegenzug viele 
Informationen auf geringstem 
Raum ermóglicht (hohe Pack- 
dichte) und zum anderen billig 
ist. Der Vorteil gegenüber einem 
Flashspeicher, der ebenfalls im 
Gegensatz zu einer Festplatte 
ohne Mechanik auskommt, Da- 
ten aber im Vergleich zu DRAM 
auch ohne permanente Betriebs- 
spannung halten kann, besteht 
in der ungleich hóheren Arbeits- 
geschwindigkeit. 


Grundsätzlich wäre Flashspei- 
cher für PCs der ideale Speicher. 
Es wären keine aufwendigen 
Suspend-Modi mehr nötig. PC 
ausschalten, am nächsten Tag 
einschalten und man könnte an 
derselben Stelle weiterarbeiten, 
an der man tags zuvor aufge- 
hört hat. Auch der Stromver- 
brauch würde sich dramatisch 


| E Speicherbus 
| Verbindung zwischen dem Speicher- 


; Controller (meist in der Northbridge eines 
` Mainboards) und den RAM-Modulen ; 


verringern, denn entgegen der 
landläufigen Meinung sind ak- 
tuelle Speicher-Module ganz 
schöne Stromfresser. Der Grund, 
weshalb als Arbeitsspeicher 
trotzdem DRAM zum Einsatz 
kommt und kein Flashspeicher, 
liegt an der Performance. Flash- 
speicher zu lesen und zu schrei- 
ben erfolgt heute noch ungleich 
langsamer, als das derzeit mit 
DRAM möglich ist. 


>> DRAM-Grundlagen 

Organisiert sind DRAMs in Zei- 
len (Rows) und Spalten (Co- 
lumns). Wie bei einem Schach- 
brett, bei dem die Position des 
Bauers zum Beispiel mit E4 be- 
zeichnet wird, lässt sich jede 
einzelne Zelle durch Angabe 
der Zeile und der Spalte eindeu- 
tig lokalisieren. Um die Anzahl 
der Leitungen móglichst gering 
zu halten, führt jedoch nicht zu 
jeder einzelnen Zelle ein „Ka- 
bel". Stattdessen wird bei einem 
Zugriff auf den Speicher zuerst 


` B Bit 

` Binary digit, englisch für Binärziffer. i 
| Kleinste Informationseinheit im IT-Bereich. 
Acht Bit sind ein Byte. H 


www.pcgameshardware.de 


PC-GRUNDLAGEN (4) 


WISSEN INR 


die entsprechende Zeile mit ei- 
ner Referenzspannung vorgela- 
den (RAS Precharge) und der 
Inhalt in einen Puffer verscho- 
ben. Nun steht die komplette 
Zeile in einer eindimensiona- 
len Reihe und der Chip schaltet 
von Zeilen- auf Spalten-Zugriff 
um (RAS to CAS Delay). An- 
schließend lokalisiert er die ge- 
wünschte Spalte und liest diese 
Zelle in ein Ausgangsregister. 
Die Zeit, die hierfür verstreicht, 
nennt man CAS Latency. Das 
Register kann nun vom Memo- 
ry-Controller ausgelesen und 
zum Prozessor geschickt wer- 
den, der diese Daten kurz zuvor 
angefordert hat. 


Je kürzer diese drei Latenzzeiten 
ausfallen, desto schneller arbei- 
tet das System. Die schnellsten 
Speicher verkraften derzeit 2-2- 
2-Timings, wobei die Ziffern die 
Parameter CAS Latency, RAS to 
CAS Delay und RAS Precharge 
in dieser Reihenfolge angeben. 
Dieser Speicher kommt also mit 
nur zwei Takten Wartezeit für 
die einzelnen Operationen aus. 
Oft liest man bei den Bezeich- 
nungen auch ,CL2", wobei CL 
für CAS Latency steht. Hier 
kann es sich um 2-2-2-Module 
handeln, aber auch um 2-2-3 
oder 2-3-3. 


»» Chip- und Modulgrundlagen 

Wenn der Fachmann von 
DRAM spricht, meint er dabei 
in der Regel die Speicherchips. 
Im Alltagsgebrauch des Anwen- 
ders ist dabei jedoch meist vom 
Speichermodul die Rede. Da- 
her gilt es, die beiden nicht zu 
verwechseln. Das A und O bei 
einem Standard-Computersys- 
tem ist sein modularer Aufbau. 
Natürlich kónnte man Prozes- 
sor, Grafikkarte, Speicher und 
alles, was man so braucht, di- 
rekt auf das Mainboard lóten. 
Allerdings ließe sich das System 
dann weder konfigurieren noch 
erweitern noch einfach reparie- 
ren. Aus diesem Grund sind die 
meisten Komponenten auf dem 
Mainboard mittels diverser So- 
ckel und Schnittstellen steckbar. 
So auch der Arbeitsspeicher. 
Um die Handhabung zu erleich- 
tern, müssen die Speicherchips 
allerdings nicht wie BIOS-Chips 
einzeln in einen Sockel gesteckt 
werden, sondern werden als 
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handliche Module, DIMMs ge- 
nannt, geliefert. DIMMs ver- 
schiedener Spezifikationen ha- 
ben unterschiedliche Längen, 
Pins und Einkerbungen, damit 
nicht aus Versehen etwa ein al- 
tes EDO-RAM-Modul in einen 
SDRAM-Slot gesteckt werden 
kann, was sowohl Schäden am 
Speicher als auch am Mainboard 
zur Folge hätte. Die Chips sind 
entweder als PGA (Pin-Grid-Ar- 
ray) ausgeführt und mit dem 
Modul verlötet oder besser als 
BGA (Ball-Grid-Array). Letzte- 
res ist in der Regel die bessere, 
weil elektrisch hochwertigere, 
allerdings teurer zu produzie- 
rende Variante. 


>> SDRAM und das Typen- 
Durcheinander 

Die heute verwendeten Ab- 
wandlungen des DRAM-Prin- 
zips hören auf die Namen 
SDRAM bzw. DDR-SDRAM 
(oder einfach nur DDR-RAM). 
SDRAM steht für Synchronous 
Dynamic Random Access Me- 
mory und heißt nichts ande- 
res, als dass dieser DRAM-Typ 
synchron zu einer Speicherbus- 
Taktfrequenz arbeitet. SDRAMs 
gibt es für 66, 100 und 133 MHz 
Speichertakt, äquivalent dazu 
PC66, PC100 oder PC133 ge- 
nannt. SDRAM spielt bei ak- 
tuellen PCs keine Rolle mehr, 
arbeitet es doch verglichen mit 
seinem direkten Nachfolger 
DDR-RAM relativ gemächlich. 


„ОЮК“ steht für Double-Data- 
Rate und drückt aus, dass bei 
diesem Speichertyp in jedem 
Takt nicht nur ein Datenpaket 
vom Speichermodul zum Me- 
mory-Controller übertragen 
wird, sondern deren zwei. 
Diese Module kann man of- 
fiziell mit 100, 133, 166 oder 
200 MHz Speichertakt kaufen. 
Aufgrund der doppelten Daten- 
übertragung werden die realen 
Taktfrequenzen für die Modul- 
Bezeichnungen verdoppelt, al- 
so DDR200, DDR266, DDR333 
oder DDR400. Um die Verwir- 
rung der Kunden komplett zu 
machen, wird oft auch nicht 
der effektive Takt angegeben, 
sondern die Bandbreite in 
Megabyte pro Sekunde. Die 
Bandbreite errechnet sich aus 
„Taktfrequenz x 64 Bit Pfad- 
breite:8 Bit pro Byte“. Wer Р 


| INFO | Speicherzugriff 


Was passiert, wenn ein Prozessor Daten 


aus dem RAM anfordert? 


Bank C 


Bank B 
Bank A 


A0 to A11, BAD, ВА1С 


Memory Call Array 


Mode 
Register 


ISo 
IRAS O Column | х Control 
ICAS о—| Decoder Logic 

EO 


Burst 
Count 


Row Decorder 


Sense Amplifier 


Column Decoder 


Data Control Logic 
ter 


Nachdem der Prozessor 

die Anforderung von Daten 
aus dem RAM samt Adresse 
an den dafür zuständigen 
Memory-Controller geschickt 
und dieser das Bank Active 
Command angelegt hat, wird 
eine Reihe innerhalb des in 
Spalten und Reihen angeleg- 
ten Speichers mithilfe des Row 
Address Strobe aktiviert. 


Ehe nun noch die passende Spalte aktiviert 
werden kann, welche im Schnittpunkt mit de 
Speicherzelle adressiert, vergeht eine bestin 


CK, ск 


Even Buffer pas : 


Latch Circuit 


DLL 


VO Buffer 


r aktivierten Reihe eine eindeutige 
mt Zeit. Diese Zeit nennt man RAS-to- 


CAS Delay Time (t,..). Danach wird die Spalte mittels Column Address Strobe (CAS) 


RCD 
aktiviert. Auch dieser Vorgang dauert eine g 


ewisse Zeit, die man CAS Latency (t) 


nennt. Kommt es zu einem Page Miss und eine Page ist noch offen, die geschlos- 


sen sein soll, so muss der Inhalt dieser Page 
des Array zurückgeschrieben werden, ehe ei 
Diesen Vorgang nennt man Row Precharge u 
wird als t,, bezeichnet. Anschließend kann d 


wieder in die ursprüngliche Position 
ne neue Page geöffnet werden kann. 
nd die Zeit, die dabei verstreicht, 

e ausgelesene Zelle vom Memory- 


Controller über den Speicher-Bus geholt und 
Prozessor geschickt werden. 


über den FSB (falls vorhanden) zum 


32 Mbit 32 Mbit 


ze e3ed 1ego19 


saur] едед jeqoj9 


e 


[y 


GA 


saur] едед jeqoj9 


Ein 256-MBit-Chip ist aufgebaut aus vier Bänken mit je 64 MBit Größe. 
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INFO: Latenzzeit 


DDR READ at 266 MHz 


Durch den verdoppelten externen Takt vergehen bei DDR2 in derselben 
Zeitspanne doppelt so viele Takte auf dem Speicher-Bus. Eine Folge: Auch 
die Latenzen sind höher als bei DDR1 (in Takten). 


INFO: Adressierung von Speicherzellen 


Kondensator 


Offener Transistor 


Auf den ersten Blick wirkt ein DRAM-Aufbau nur aufgrund der Menge 
an Transistoren komplex. Im Grunde besteht der Speicher aber nur aus 
Zeilen und Spalten, die adressiert werden kónnen. 


| INFO | Weitere Informationen 


So -— | 


Die oben stehende Abbildung wurde 
mit freundlicher Genehmigung des 
Pearson-Education-Verlags USA dem 
Buch 50 funktionieren Computer 
entnommen. Das Originalbuch How 
Computers Work erhalten Sie unter 
der ISBN 0789730332. In Deutschland 
ist das Buch von Ron White bei Markt 
& Technik mit der ISBN 1562765469 
erschienen. 

Weitere Infos unter www.pearson.com 
und www.mut.de 
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kurz nachrechnet, wird feststel- 
len: DDR200 = PC1600, DDR266 
- PC2100, DDR333 - PC2700 
und DDR400 = PC3200. Auf 
dem Overclocking-Sektor sind 
auch noch schnellere DDR-RAM 
Module erháltlich. Offiziell von 
der JEDEC spezifiziert sind al- 
lerdings nur die oben genannten 
Typen. 


Natürlich sind nicht alle Spei- 
cherparameter durch die vier 
genannten Größen CAS La- 
tency, RAS to CAS Delay, RAS 
Precharge und die Taktfrequenz 
beschrieben. Sie helfen nur bei 
der vereinfachten Darstellung 
der Funktionsweise. Im Detail 
ist eine Vielzahl von Schritten 
und damit von Zugriffsparame- 
tern notwendig, um modernen 
Speicher anzusprechen (siehe 
Kasten auf Seite 149). 


>> Bauweisen und Spezialfälle 


der Athlon 64 nicht jeden Spei- 
cher oder jede Speicherkombi- 
nation mit voller Speicherbus- 
Taktfrequenz von 200 MHz 
(DDR400) betreiben. Wer mehr 
als ein Modul je Speicher-Con- 
troller verbauen will, ist hier 
mit single-sided Modulen im- 
mer besser dran, die allerdings 
in der Regel bei gleicher Grö- 
ße und gleichen Timings teurer 
sind als double-sided Module. 
Grund ist, dass ein double-sided 
Modul eine höhere kapazitative 
Last für den Speicher-Bus und 
den Memory-Controller bedeu- 
tet, was das System anfälliger 
macht für Signalrauschen. Das 
hat zur Folge, dass unter Um- 
ständen die Taktfrequenz re- 
duziert oder die Latenzzeiten 
verlängert werden müssen, um 
den Speicher noch zuverlässig 
auszulesen. 


>> DDR2 und DDR3 


Oft liest man bei der Produkt- 
beschreibung eines Speichers 
auch die Angaben „double- 
sided" oder „single-sided“. 
Entgegen der landläufigen 
Meinung haben diese Bezeich- 
nungen allerdings nichts damit 
zu tun, ob ein Modul nur auf 
einer Seite mit Chips bestückt 
ist oder auf beiden. Es geht 
dabei um die interne Struktur 
der Speichermodule, welche für 
gewöhnlich in zwei Bänken je 
Modul organisiert und damit 
double-sided sind. Es gibt dem- 
nach auch double-sided Modu- 
le, die nur auf einer Modulseite 
mit Chips bestückt sind. Aller- 
dings sind solche Module sehr 
selten, sodass die meisten ein- 
seitig bestückten Module auch 
intern ,single-sided" aufgebaut 
sind. 


Verwechseln darf man die oben 
genannten Bänke (die deshalb 
manchmal auch als „Rows“ 
bezeichnet werden) nicht mit 
den Bänken innerhalb der 
Chips, die in Vierer-Strukturen 
verwaltet werden. Kunden, die 
sich ihren PC selbst zusammen- 
stellen möchten, darf es leider 
auch nicht egal sein, welchen 
Typ sie auf ihr Mainboard ver- 
bauen. Gerade die AMD-Ath- 
lon-64-Prozessoren mit ihrem 
integrierten Memory-Controller 
sind sehr wählerisch, was den 
Arbeitsspeicher betrifft. So kann 


Gerade auf dem besten Weg, 
sich als neuer Standard durch- 
zusetzen — wenngleich auch 
nicht ganz unumstritten — ist 
die DDR2-Technologie. Für den 
direkten Nachfolger des aktu- 
ellen DDR-Standards haben 
die Entwickler versucht, die 
neuralgischen Punkte des alten 
Standards zu verbessern, oh- 
ne Bewährtes aufzugeben. Bei 
DDR2 kommt nun neben der 
realen Taktfrequenz des Spei- 
cher-Busses und der effektiven 
Taktfrequenz aufgrund der 
doppelten Datenrate noch eine 
dritte Komponente hinzu, die 
es korrekt einzuordnen gilt: die 
Kernfrequenz. 


Ein Beispiel: Der Speicher-Bus, 
der ein herkömmliches DDR333- 
Modul betreibt, läuft real mit 
166 MHz. Das gilt für den Kern 
des Chips ebenso wie für die 
Schaltungen auf dem Modul. 
Dank doppelter Datenraten er- 
gibt das eine effektive Taktfre- 
quenz von 333 MHz. Bei einem 
imaginären DDR2-333-Modul 
dagegen sieht das etwas anders 
aus: Hier läuft der Kern ledig- 
lich mit 88 MHz Taktfrequenz, 
ist jedoch mit 4-Bit-Prefetches 
an den I/O-Puffer des Moduls 
angebunden statt nur mit 2 
Bits. Der Kern kann also trotz 
halbierter, realer Taktfrequenz 
gegenüber einem DDR1-Modul 
die gleiche Bandbreite liefern. 
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Der Vorteil dabei: Der Kern 
verbraucht wesentlich weniger 
Strom, da nicht nur die Taktfre- 
quenz halbiert wird (lineare Ab- 
hàngigkeit der Verlustleistung), 
sondern als Folge davon auch 
die Kernspannung von 2,5 V 
auf 1,8 V gesenkt wird (qua- 
dratische Abhängigkeit). Die 
Chips eines DDR2-333-Moduls 
produzieren demnach bis zu 70 
Prozent weniger Verlustleistung 
als die eines vergleichbaren 
DDR333-Moduls. Oder anders 
gerechnet: Bei gleicher Verlust- 
leistung kónnen die Hersteller 
wesentlich hóhere Taktfrequen- 
zen aus den Chips kitzeln, was 
natürlich ungleich mehr im Fo- 
kus des Interesses steht. So wer- 
den DDR2-Module als DDR2- 
533 (133/266/533/4200) und 
DDR2-667 (166/333/667/5300) 
angeboten. Gleichzeitig kónnen 
die Hersteller billiger produzie- 
ren, da der Chip selbst keine 
horrend hohen Taktfrequenzen 
mehr aushalten muss. 


>> On-Die Terminierung und 
OCD-Kalibrierung 

Doch Verlustleistung war nicht 
das einzige Problem bei DDR. 
Auch der Signal-Reflektionen 
haben sich die Entwickler an- 
genommen und das Übel an der 
Wurzel gepackt. Getreu dem 
Motto „Wo nichts mehr ist, kann 
auch nichts mehr reflektieren^ 
wird der letzte Chip eines Mo- 
duls nicht mehr auf dem Spei- 
cher-Bus terminiert, sondern 
im Kern selbst. Die Entfernung 
zur Terminierung betrágt damit 
quasi null und bietet so auch 
kein „Futter“ mehr für Stör- 
signale und Bus-Rauschen. 


Eine weitere Optimierung stellt 
die Einführung eines zwei- 
ten Strobe-Signals (DOS und 
/DQS) und dessen OCD-Kalib- 
rierung dar. Dieses parallel zu 
den Daten laufende Signal dient 
dem Chipsatz und dem Spei- 
cher als Referenz. Der Nutzen 
von DOS ist der, dass High- 
speed-Datentransfers für jeden 
Datenpin móglich werden, in- 
dem Zugriffszeit und Laufzeit- 
verzógerung zwischen Speicher 
und Chipsatz reduziert werden. 
Ferner ist durch das Strobe-Sig- 
nal ein leichtes Abweichen des 
Bus-Taktes zwischen Chipsatz 
und Speicher unproblematisch. 
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Das zweite /DOQS-Signal ver- 
feinert das Ganze gegenüber 
DDR1 noch einmal. Die pro- 
grammierbare Off-Chip-Driver- 
Kalibrierung sorgt dafür, dass 
das Signal trotz hoher Taktfre- 
quenzen sehr sauber und damit 
wenig anfällig für Störungen ist, 
die zu Fehlern oder Fehlfunk- 
tionen/-interpretationen führen 
können. 


»» Das Latenz-Problem von DDR2 
Der Chip eines DDR400-Moduls 
ist von der Arbeitsweise her ver- 
gleichbar mit dem eines DDR2- 
800-Moduls. Durch die schnel- 
lere externe Anbindung verge- 
hen jedoch auf dem DDR2-800 
Speicher-Bus in derselben Zeit 
doppelt so viele Takte. Während 
also bei DDR400 eine CAS-La- 
tency von 2T (Takten) einer War- 
tezeit von 5 ns entspricht, verge- 
hen in derselben Zeitspanne auf 
dem DDR2-800-Bus vier Takte. 
Das ist der Grund, weshalb die 
externen Latenzen bei DDR2 im 
Mittel doppelt so hoch liegen, 
obwohl im Chip selbst alles ge- 
nauso ablàuft wie bisher auch. 


Doch ein DDR2-800 Modul gibt 
es noch nicht! DDR2-533 ist mo- 
mentan das Standardmodul. 
Hier vergehen innerhalb von 4T 
Wartezyklen satte 7,5 ns, also 50 
Prozent mehr Zeit, als bei einem 
DDR400-Modul, das mit 2T Zy- 
klen arbeitet. Und der Effekt ad- 
diert sich noch, da im Speicher- 
chip nicht nur die CAS-Latency 
regiert, sondern auch noch die 
tcp typ und Le die bei DDR2 
prinzipbedingt ebenfalls doppelt 
so hoch liegen wie bei DDR1. 


Zum eigentlichen Latenz-Pro- 
blem kommt noch ein Effizi- 
enz-Problem hinzu: Während 
bei DDR1 manchmal nur 50 
Prozent der Daten brauchbar 
waren, liefert ein DDR2-Modul 
durch den verdoppelten Pre- 
fetch im schlimmsten Fall nur 
25 Prozent verwertbare Daten. 
Die restlichen 75 Prozent, die 
technologiebedingt zwangsläu- 
fig mitgeliefert werden, werden 
einfach verworfen. Dieses Ef- 
fizienz-Problem tritt natürlich 
umso stärker auf, je weniger 
eine Anwendung Daten linear 
liest. Video-Encoding-Software, 
wo normalerweise Daten me- 
gabyteweise am Stück gelesen 


werden, tangiert das kaum, Da- 
tenbank-Server mit vielen klei- 
nen wie zufállig im RAM ver- 
teilten Zugriffen dagegen umso 
mehr. Daher werden sich wohl 
gerade Hersteller von Servern 
noch eine Weile mit Recht zie- 
ren, DDR2 in ihren Systemen 
einzusetzen. 


»» Ausblick: Speicher 

So ist heute schon klar, dass 
auch DDR2 nicht der Weisheit 
letzter Schluss sein kann. Ob- 
wohl gerade erst durch Intel 
eingeführt und von AMD noch 
gar nicht aufgegriffen, versu- 
chen Speicher-Hersteller wie 
Samsung bereits, erste DDR3- 
Module auf den Markt zu 
drücken. Der DDR3-Speicher- 
chip verdoppelt die Datenrate 
gegenüber DDR2 bei gleicher 
Taktfrequenz noch einmal, denn 
gegenüber dem DDR-Standard 
liegt die Anzahl der Prefetch- 
Bits viermal so hoch. Hóhere 
Bandbreite und  niedrigerer 
Stromverbrauch sind die Folge. 
Samsung rechnet mit der Ver- 
fügbarkeit der ersten DDR3-Se- 
rienchips bereits Anfang 2006. 
Was die Latenzen betrifft, so 


werden wohl aber auch hier die 
Werte von DDR1 nicht mehr er- 
reicht werden. Kurzfristig kur- 
sierte das Gerücht, dass AMD 
den DDR2-Standard komplett 
überspringen und direkt von 
DDR1 auf DDR3 wechseln wird. 
Davon will AMD jedoch offiziell 
nichts wissen. Stattdessen soll 
DDR2 mit den Kernen Orleans 
und Windsor auch bei AMD 
Einzug halten. 


Langfristig gesehen ist DRAM- 
Speicher wie anfangs erwähnt 
dem Untergang geweiht. Sobald 
nicht flüchtiger Speicher schnell 
genug ist, ihn auch als Arbeits- 
speicher einsetzen zu kónnen, 
werden die Vorteile dieser Tech- 
nologie voll zum Tragen kom- 
men. Móglicherweise wird der 
Vater seinem Sohn in 20 Jahren 
erzáhlen: ,Stell dir vor, Sohn, 
damals waren alle Daten weg, 
wenn der Strom ausgefallen 
ist.“ Und der Sohn wird un- 
gláubig den Kopf schütteln, wie 
es Sóhne heute tun, wenn der 
Grofvater über Holzvergaser 
und unsynchronisierte Getriebe 
erzählt. ш 

RoLAND NEUMEIER 


Überblick: SDR-DDR-DDR2-Evolution 


LIT 


Core frequency 2100 MHz 


al bA 


SDRAM 
A тере | 


Clock Freq =100 MHz 


DDR I 
ALLI i LT 


Data Freq = 100 MHz 


Data Bus 


Core frequency 72100 MHz 


Core frequency =100 MHz 


Clock Freq =100 MHz Data Freq = 200 MHz 


DDR и 


JUUUU fuu 


Clock Freq = 200 MHz Data Freq = 400 MHz 


Im Laufe der Zeit haben sich die Datenraten vervierfacht, während die 
reale Kerntaktfrequenz gleich geblieben ist. 


Data Bus 
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INS GPU-Geschichte 


/72VIDIAw 


RIVA TNT2 m 
T3A2034029920 


Vom Riva TNT2 
zum Geforce? 


Anhand der Grafikchips 
von Nvidia wollen wir zei- 
gen, wie sich die 3D-Pro- 
zessoren in den letzten 
Jahren entwickelt haben. 
Welche technischen Mei- 
lensteine wurden erreicht 
und welche wesentlichen 
Änderungen gab es beim 
Aufbau der Berechnungs- 
einheiten und bei der 
Arbeitsteilung? 


TAIWAN 


n mehr oder weniger 
| regelmäßigen Abstän- 
den präsentieren die 
Entwickler von Grafikchips ih- 
re neuesten Kreationen. Dabei 
wird gerne erwähnt, dass es sich 
um völlig neu entwickelte Chips 
handelt. Bis zu einem gewissen 
Grad mag das korrekt sein. Al- 
lerdings findet in jeder neuen 
Generation ein nicht unwesentli- 
cher Teil der Ideen der Vorgänger 
erneut Verwendung. Nachdem 
Nvidia seine neueste Genera- 
tion präsentiert hat, wollen wir 
nun einmal einen Blick zurück- 
werfen. Besonderes Augenmerk 
gilt dabei der Entwicklung der 
Vertex- und Pixelprozessoren 
der Nvidia-GPUs (beachten Sie 
hierzu die Grafiken). 


»» Riva TNT2 

Aufgrund des fehlenden Vertex- 
prozessors gehórt der Riva 
TNT2 noch nicht zur Gruppe 
der GPUs. Die Pixelpipeline die- 
ses 3D-Beschleunigers stellt je- 
doch die Basis für die Pixelpro- 
zessoren der folgenden GPUs 


2 VIDIA. 


0517A2 


GF-7800-GTX-A2 


P01925.00 


dar. Daher beginnt die Ge- 
schichte der Nvidia-GPUs mit 
diesem als NV4 bezeichneten 
Chip. Zuständig für die Pixel- 
berechnungen ist dort das „Tex- 
ture Environment System". 
Neben den beiden Texturein- 
heiten stehen zum Verrechnen 
der gefilterten Texturwerte auch 
zwei als , Combiner" bezeichne- 
te Festkomma-ALUS zur Verfü- 
gung. Jede dieser ALUs unter- 
teilt sich noch einmal in einen 
Alpha- und einen Farbanteil. 
Beide kónnen vier Werte durch 
zwei Multiplikationen und ei- 
ne Addition zu einem einzigen 
verrechnen. Die Auswahl an 
Ausgangswerten für diese Be- 
rechnung ist eher spartanisch. 
Lediglich die Texturwerte, ein 
interpolierter Vertexwert, eine 
Konstante sowie die 0 stehen 
zur Auswahl. Der zweite Com- 
biner kann dann zusátzlich das 
Ergebnis des ersten nutzen. 


>> Geforce256 
Trotz der heute eher bescheiden 
wirkenden Móglichkeiten bilden 


die TNT2-Combiner den Kern 
des Pixelprozessors von Nvidias 
erster GPU. Allerdings wurden 
sie dafür nochmals stark erwei- 
tert. Die nun als Register-Combi- 
ner bezeichneten ALUs kónnen 
die Multiplikationsergebnisse 
zu so genannten Dot-Produkten 
weiterverrechnen. Um die Re- 
chenleistung besser nutzen zu 
kónnen, besteht nun die Móg- 
lichkeit, bis zu drei Ergebnisse 
aus einem Combiner zur weite- 
ren Nutzung zwischenzuspei- 
chern. Ebenso neu sind zusätz- 
liche, einfache Rechenwerke an 
den Ein- und Ausgángen des 
Combiners. Diese kónnen einfa- 
che Skalierungsaufgaben über- 
nehmen und entlasten damit die 
eigentlichen ALUs. Eine weitere 
Steigerung der Rechenleistung 
wird durch einen zusátzlichen, 
dritten (Combiner erreicht. 
Dieser unterscheidet sich im 
Aufbau stark von seinen zwei 
Partnern. Durchlaufen werden 
muss er allerdings immer, denn 
der „Final Combiner" liefert so- 
wohl den endgültigen Farb- als 


E ALU/FPU 
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Arithmetic Logic Unit/Floating Point Unit. 
Rechenwerke für Festkomma(ALU)- und 
FlieBkomma(FPU)-Operationen. 


: B Dot-Produkt 
` Operation zum Bestimmen des Winkels 


` Beleuchtungsverfahren. 


` zwischen zwei Vektoren; Grundlage für viele : 


; B Register-Combiner 

: Bis zum Geforce FX 5800 Hauptelement 
` zum Bestimmen der Pixelfarbe bei den 
: Geforce-Chips. 


` E Normalisieren 

` Operation, die einen Vektor auf die Länge1 — : 
` bringt, ohne dabei die Richtung des Vektors į 
` zu verändern і 
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GPU-GESCHICHTE 


WISSEN 


auch den Alphawert des Pixels. 
Eine weitere Besonderheit des 
Geforce256 ist die Fähigkeit, 
die vorhandenen Textur- und 
Recheneinheiten wahlweise 
zu zwei oder vier Pipelines zu 
verschalten. Das erlaubt eine 
optimale Auslastung in damals 
üblichen Situationen. 


Neu beim Geforce256 ist ein 
zusätzliches Rechenwerk zur 
Durchführung der Vertexbe- 
rechnung, das jedoch nicht mit 
einem Vertex-Shader der aktu- 
ellen Generation vergleichbar 
ist. Um eine möglichst effektive 
Nutzung der Rechenleistung zu 
erreichen, ist die Einheit bereits 
in Grenzen programmierbar. Die 
Programmierbarkeit geht jedoch 
nur so weit, dass die gleichen 
Rechenwerke pro Vertex mehr- 
fach zur Durchführung von we- 
nigen vordefinierten Operatio- 
nen genutzt werden können. 


»» Geforce3 | 
Nachdem der Geforce2 im We- 
sentlichen nur eine Optimierung 
des Geforce256 darstellt, soll der 
Geforce3 wieder eine signifikan- 
te Erweiterung bringen. Im nun 
als Pixel-Shader bezeichneten Pi- 
xelteil findet man nach wie vor 
die Register-Combiner des Ge- 
force256. Durch eine zusätzliche 
Einheit kann nun aber jedes Pixel 
bis zu vier Mal durch die Com- 
biner laufen. Durch diese Com- 
biner-Technik wird es möglich, 
mehr Berechnungen pro „Pass“ 
(= Renderdurchgang) vorzuneh- 
men, ohne dafür die Anzahl der 
ALUS zu erhöhen. Im Gegenzug 
kann die Berechnung eines Pixels 
nun aber auch mehrere Takte in 
Anspruch nehmen. 


Den technologischen Rückstand 
gegenüber Ati und Matrox im 
Bereich des „Dependant Texture 
Reads" (z. B. EMBM) konnte 
man mit der Loop-Einheit nicht 
aufholen. Dafür war eine zusätz- 
liche Einheit vor dem bekann- 
ten Combiner-Block notwendig. 
Dieser als Texture-Combiner be- 
zeichnete Block hat Zugriff auf 
bis zu vier Texturen und liefert 
vier Werte für die Register-Com- 
biner. Zusätzlich zu den beiden 
Textureinheiten enthält dieser 
Block noch ein 32-Bit-Fließkom- 
ma-Rechenwerk, das die Textur- 
koordinaten verändern kann. Ne- 
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ben den aus den Eckpunkten in- 
terpolierten Werten können dazu 
auch die Ergebnisse von bereits 
durchgeführten Texturoperatio- 
nen herangezogen werden. Die 
hohe Rechengenauigkeit wird 
jedoch dadurch erkauft, dass 
nur eine begrenzte Anzahl von 
vordefinierten Rechenprogram- 
men zur Verfügung steht. Einige 
davon sind allerdings so auf- 
wendig, dass die erwähnte FPU 
dafür mehrere Takte benötigt. 


Das zweite Rechenwerk, das mit 
32-Bit-Fließpunktwerten rech- 
net, wurde für den Geforce3 so 
erweitert, dass es nun flexib- 
ler ist. Aus der Transform-and- 
Lighting-Einheit (T&L) wird 
dadurch ein Vertex-Shader der 
ersten Generation. Die Program- 
mierbarkeit ist nun auch wirk- 
lich für die Entwickler nutzbar. 


>> Geforce FX 5800 

Beim Geforce4 hat Nvidia unter 
Beibehaltung des grundsätzli- 
chen Geforce3-Konzepts nur 
kleine Details verändert. Mit 
dem Geforce FX 5800 will Nvidia 
allerdings eine neue Ebene beim 
programmierbaren Shading er- 
reichen. Das primäre Problem 
der Geforce3/4-Technologie ist 
die geringe Programmlänge 
sowie die fehlende Flexibilität 
bei Operationen, die einen „De- 
pendant Read” voraussetzen. 
Bei einem „Dependant Read” 
wird anhand einer vorher im 
Pixel-Shader berechneten Text- 
koordinate ein bestimmter Wert 
aus einer Textur gelesen. Beim 
Geforce FX 5800 wird daher das 
Fließpunkt-Rechenwerk des 
Texture-Combiners so erweitert, 
dass es nun wesentlich mehr 
Operationen ausführen kann. 


Die zweite Veränderung ist ei- 
ne weitere Schleifeneinheit, 
die nun den Texture- sowie die 
Register-Combiner umfasst. 
Damit verfügt der Geforce FX 
5800 eigentlich über ein flexib- 
les und mächtiges System für 
Pixelberechnungen. In Verbin- 
dung mit dem Shader-Modell 
2 von DirectX 9 ist die Leistung 
allerdings trotzdem bescheiden. 
Das Problem ist der übernom- 
mene Register-Combiner-Block. 
Bei diesem haben die Ingenieu- 
re zwar die Rechengenauigkeit 
erhöht, dabei aber das Fest- № 


[ТЇЙ so sind Grafikchips aufgebaut 


Die an einen Grafikchip gestellten Anforder! 


sind sehr hoch. Die anfallenden Aufgaben werden 
dabei auf mehrere Module verteilt. Entsprechend 
gibt es Module, die für die Verrechnung der Eck- 

punkte verantwortlich sind; andere kümmern sich 


um die Pixel. Diese Teilaufgaben sind imme 


sehr umfangreich, eine weitere Untergliederung 


ist erforderlich. Die in einem Shader vorha 
Rechenwerke werden dann sichtbar. Abhän 
der Aufgabenstellung beherrschen diese ei 


ungen 


noch 


denen 
gig von 


e oder mehrere Rechenoperationen. 


Das Spektrum reicht von der einfachen Addition (ADD) und Multiplikation (MUL) bis 


hin zur Wurzelrechnung (SQRT). Neben den 
Einsatz, welche die Daten nur an die richtig 


Unabhängig von tatsächlichen Fähigkeiten folgt jeder Funktionsblock de 


Rechenwerken kommen Einhei 
en Stellen weiterleiten. 


Prinzip. Es besagt, dass aus der Eingabe (E 
als Ausgabe (A) zur Verfügung steht. Damit 


arbeiten, werden jeweils Ausgabe und Eingabe verknüpft. Die Verknüpfung 


nach der Verarbeitung (V) das 


ten zum 


EVA- 
Resultat 


mehrere Funktionseinheiten zusammen 


sorgt 


dafür, dass aus einzelnen Einheiten die Module werden, die einen Grafikchip bilden. 
BLOCKDIAGRAMM: Riva TNT2 
Keine Hardware-Vertex-Einheiten 
+ + 
TMU 1 TMU 2 
AU de Ф 
(Combiner) [Multiplikation | | Multiplikation | | Multiplikation | | Multiplikation 
* Addition Addition : 
HUE ES Ee, NE 
(Combiner) 
Riva TNT2: Zwei Textureinheiten (TMUs) und zwei Festkomma-Einheiten 
(ALUS) stehen zur Verfügung. Ein Vertexprozessor ist nicht vorhanden. 


BLOCKDIAGRAMM: Geforce256 


Bewegungs- 


einheit 


LN Beleuchtungs- 


einheit 


* + 
TMU 1 TMU 2 


+ 
TMU 3 


+ 
TMU 4 


ALU 1 (Combiner) 


ALU 3 (Combiner) 


ALU 2 (Combiner) 
у 


ALU 4 (Combiner) 
4 


den endgültigen Farb- und Alphawert 


ALU 5 (Final Combiner) ALU 6 (Final Combiner) АШ 7 (Final Combiner) ALU 8 (Final Combiner) 
t А У + 
ee тр. ЭНИН Combiner pud 
Be Mapping Input Mapping 
ru] Multiplikation Multiplikation | | Multiplikation 

4 E | * E 
Addition/MUX Addition/MUX 

à [суш 

Dot3. Dot3 

> 

Scale Scale 
E vom Vorgänger mit Veränderungen übernommen Wi neue Einheit 


Geforce256: Die ALUs sind deutlich verbessert. Der Final Combiner liefert 


eines Pixels. 
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BLOCKDIAGRAMM: Geforce3 


32 Bit Vektor-FPU 32 Bit Skalar-FPU 
Loop-Einheit 


32 Bit Vektor-FPU [P TMU1 
MUL, ADD 


Spezial-Operationen ГЭ] TMU2 
i 


Loop-Einheit 


[ALUT (Combiner): aus GF256 mit leichten 
Veränderungen übernommen. 


Für 4 Pixel 


ЕЯ 
[ALU 2 (Combiner): aus GF256 mit leichten] 
Veränderungen übernommen 


Loop-Einheit 


ALU 3 (Final Combiner 
+ 


E Vom Vorgänger mit Veränderungen übernommen W neue Einheit 


Geforce3: Im Vertexbereich (oben) ist nun eine Shadereinheit der ersten 
Generation zu finden. Im Pixelbereich (unten) ist die Loop-Einheit neu. 


BLOCKDIAGRAMM: FX 5800 & FX 5900 


32 Bit Skalar-FPU 


Sprung-Einheit 
Loop-Einheit 


Für 3 Eckpunkte 


32 Bit Vektor FPU TMU1 
MUL, ADD 
Spezial Operationen TMU 2 
Loop-Einheit 


E? 
32 Bit Vektor-FPU (4:0) MUL 


ALU 1 (Combiner): Aus Geforce4 mit. 
leichten Veránderungen übernommen 


‚ALU 2 (Combiner): Aus Geforce4 mit 
leichten Veránderungen übernommen 


Für 4x Pixel 


v 
16 Bit Vektor-FPU (4:0) MUL 
ADI 


Pi 
D 


Loop-Einheit 


Loop-Einheit 


АШ 3 (Final Combiner 
+ 


В vom Geforce3/4 mit Veränderungen übernommen Wi neue Einheit gegenüber GF3/4 В пиг FX 5900 


Geforce FX 5800/5900: Um die DirectX-9-Leistung zu erhóhen, spendiert 
Nvidia dem FX 5900 zwei Fließkomma-Rechenwerke (FPUs). 


BLOCKDIAGRAMM: Geforce 6800/7800 


Textureinheit 32 Bit Vektor-FPU 32 Bit Skalar-FPU 


Sprung-Einheit 


Für 6 Eckpunkte 


Loop-Einheit 


LC 


32 Bit Vektor-FPU. 


ADD (4:0/3:1/2:2) | MUL 
Spezial-Operationen Spezial-Operationen 


Skalierungs-Funktionen 


TMUT 
i 


32 Bit Vektor-FPU 


(4:0/31/2:2) | MUL | ADD 
Spezia-Operationen — Spezial-Operationen 


Skalierungs-Funktionen 


Für jeweils 4 Pixel 4 Mal vorhanden 


Loop-Einheit 


E vom FX5900 mit Veränderungen übernommen Wi neue Einheit Ш nur Geforce 7800 


Geforce 6800/7800: Mit zwei FPUs und einer Textureinheit ist das Chip- 
Design wieder kompakter. Dafür sind die FPUs leistungsfähiger. 
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komma-Prinzip beibehalten. 
Das von Microsoft eingeführte 
DirectX 9 forderte aber, dass al- 
le Berechn für 2.0-Shader mit 
Fließkommagenauigkeit durch- 
geführt werden müssen. Da- 
durch wurde etwa 75 Prozent 
der verfügbaren Rechenleistung 
bei der Nutzung des Shader- 
Modells 2 unbrauchbar. 


Den Vertex-Shader hat Nvi- 
dia ebenfalls erweitert — und 
zwar über die Forderungen des 
Shader-Modells 2 hinaus. Die 
wesentliche Neuerung ist eine 
Verzweigungseinheit, die eine 
dynamische Ánderung des Pro- 
grammablaufs ermóglicht. 


>> Geforce FX 5900 

Nach dem sonst üblichen Zyklus 
wäre beim Nachfolgemodell des 
FX 5800 einfach ein optimierter 
Chip zum Einsatz gekommen. 
In Hinblick auf die Leistungs- 
probleme beim Shader-Modell 
2 wáre das aber keine Lósung. 
Entsprechend geht Nvidia das 
vermeintliche Hautproblem 
an und stellt dem Festkom- 
ma-Combiner zusätzlich zwei 
Fließkomma-Rechenwerke zur 
Seite. Aufgrund des begrenzten 
Registerbudgets erreichen die- 
se jedoch bei weitem nicht die 
Rechenleistung der Festkomma- 
einheiten. Erschwerend kommt 
hinzu, dass Teile davon nur für 
die Berechnung von 16-Bit-Wer- 
ten geeignet sind. Des Weiteren 
fehlt den Fließkomma-Einhei- 
ten immer noch die Fähigkeit, 
den Farb- und Alphaanteil un- 
abhängig zu nutzen. In Sum- 
me führen die Veränderungen 
dazu, dass der FX-5900-Chip 
nun zwar über eine Shader- 
Modell-2-taugliche Rechenleis- 
tung verfügt, diese aber schwer 
zu nutzen ist. 


»» Geforce 6800 


mit zwei FPUs und einer Textur- 
einheit. Der bisherige Texture- 
Combiner bildet die Basis für 
FPU 1 und aus dem Register- 
Combiner-Teil wird FPU 2. Um 
Transistoren zu sparen, entfernt 
man aus der ersten FPU jedoch 
den Additionsteil. Im Gegenzug 
ergänzt Nvidia beide Einheiten 
um Fáhigkeiten, die bisher nur 
die Register-Combiner hatten. 
So stehen für einfache Aufgaben 
spezialisierte Rechenwerke zur 
Verfügung. Genauso kónnen die 
FPUs nun auch geteilt werden. 
Neben der von den Radeons 
bekannten 3-zu-1-Teilung (Far- 
be + Alpha) wird auch ein 2+2- 
Modus eingeführt. Komplettiert 
wird der Pixel-Shader durch ei- 
ne zusátzliche Einheit, die einen 
Vektor mit 16 Bit Genauigkeit 
normalisieren kann - eine Funk- 
tion, die in Verbindung mit der 
Lichtberechnung háufig genutzt 
werden kann. 


Nachdem man beim FX 5900 
den Vertex-Shader des FX 5800 
übernommen hat, erfáhrt dieser 
für die 6800er-Reihe eine Erwei- 
terung. Durch das Hinzufügen 
einer einfachen Textureinheit 
wird die Vertex-Shader-Einheit 
nun zum Shader-Modell 3 kom- 
patibel. 


»» Geforce 7800 

Nach dem vorhin schon er- 
wähnten Zyklus ist beim Ge- 
force 7800 ein Chip zu erwarten, 
der sich weitgehend am Vor- 
gänger orientiert. Um dennoch 
die Leistungsfähigkeit des Pi- 
xelprozessors zu steigern, hat 
Nvidia den beim Geforce 6800 
entfernten Additionsteil wieder 
in die erste FPU eingebaut. Des 
Weiteren stehen nun einige der 
skalaren Spezialfunktionen in 
beiden FPUs zur Verfügung. 


>> Fazit: GPU-Entwicklung 


Nachdem das Design des Pi- 
xelprozessors im Laufe der Zeit 
immer komplexer geworden ist, 
ist es an der Zeit aufzuräumen. 
Entsprechend entfernt Nvidia 
zuerst einmal die nun weit- 
gehend nutzlos gewordenen 
Festkomma-Einheiten. Auch ei- 
ne der beiden Textureinheiten 
muss weichen. Außerdem trennt 
man sich von den Teilen der 
FPUs, die nur 16-Bit-fähig sind. 
So entsteht ein Pixelprozessor 


GPUs sind hoch spezialisier- 
te Chips, die im Gegensatz zu 
CPUs einem sehr schnellen 
Wandel unterliegen. Unter die- 
sem hohen Innovationsdruck 
ist es unvermeidlich, dass jeder 
neue Chip Teile seines Vorgän- 
gers übernimmt. Entsprechend 
wird man auch in einem Ge- 
force-7800-Nachfolger vermut- 
lich Teile der derzeit aktuellen 
Nvidia-GPU wiederfinden. W 

Har KonNMANN/THiLO BAYER 
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Minute Gebot 


www.lastminutegebot.de 
Ihr vollautomatischer Auktionsassisient; 
überwacht den Auktionsverlauf-und 
plaziert auf die Sekunde genau von 
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La Gewinnspiel 


Die Preise werden von Creative und Iriver zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusammenarbeit mit unse- 
ren Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 


Soundhardware von Creative 1y 


Creative 
Drei Gewinner dürfen sich auf ein Soundpaket > " 
a ANNE X Creative Giga- 
von Creative freuen: Ein Leser erhält eine Soun 
Works S750 


I-Trigue 5600 
Blaster Audigy 2 ZS und dazu das passende 


5.1-System I-Trigue 5600. Zwei weitere Leser 
gewinnen echte High-End-Audiohardware. Sie 
erhalten die Sound Blaster Audigy 4 Pro mit 


externem Anschlussrack. Dazu gibt es eines der 


besten und leistungsstárksten PC-Soundsysteme 
am Markt: das Creative GigaWorks $750. 


a Creative Sound 
Blaster Audigy 2 ZS | 


- Creative Sound 
= Blaster Audigy 4 Pro 


CREATIVE | 


Gewinnen Sie einen MP3-Player der nächsten Generation: Der U10 von 010 2 GByte plus 
Iriver wird per „Direct Click" gesteuert - Sie müssen nur das kippbare Dockingstation 
Display leicht berühren und Sie navigieren in die entsprechende 
Richtung durch die Steuerungsmenüs. Das Gerát ist 70 Gramm leicht 
und besitzt zwei GByte Speicher. Der absolute Clou: Zum MP3-Player 
erhalten Sie eine stylische Dockingstation mit integrierten Lautspre- 


chern, Line-Out und einer praktischen Fernbedienung. 


déch 


Gesamtwert ca. € 2.000,- 


3233 ДАЛАДАН АД PRO SR Mit welchem Feature wird der U10 gesteuert? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort „PCGH a "ETE 
9 33" den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann SIE Kon nme Berlin einfach 
< folgendermaßen aussehen: „PCGH 33 А Adresse". Schicken Sie die Lösung an: per Postkarte:am Gewinnspiel 
PCGH 33 A ... DirectX d | ` teilnehmen. 
| | Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 
А LEER] ... Direct Kick Österreich: 0900 700 800 nn 
MAURER ... Direct Click Preise pro SMS Deutschland: € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 ,PCGH-Gewinnspiel 10" 
: Р Dr.-Mack-Strafe 77 
PCGH 33 D ... Direct Sound * inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil 


90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 28.09.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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www.Hardware-Ro e.de 


Sharkoon Swift-Case Saitek 
USB2.0 - 3.5" Gaming Mouse 1600 


AeroCool "Bay Dream" Saitek Newance 
Silber & Schwarz Eclipse Keyboard Triplecone Design Case 


89,90 € 


Thermaltake Thermaltake Sharkoon 
Golden Orb Il Sonic Tower din 1 Rainbow Fan Bicolor 


APC Back-UPS Sharkoon Zalman VF7OO-Cu 
Silent Eagle 1000 
ES 350VA g 26,90 € 


p 
\т all 


"ш 


IFIESEN-AUSWAHL 


ÜBER 2000 ARTIKEL IM SHOP 


r M HanpwanERoccE GmsH, GESCHÄFTSFÜHRER DANIEL ROGGE - SCHÖNHAUSER STR.28-34 - 13127 Berun - Teı.:030/48621046 - Fax:030/48621047 
ONnLiNESHOP:www.HaRpDwARE-RoGGE.DE EMAIL:INFO@HARDWARE-ROGGE.DE GESPRÄCHSZEITEN:Mo-Fr, 90.00-16.30 UHr 
L d IRRTÜMER, PREISÄNDERUNGEN UND ZWISCHENVERKAUF VORBEHALTEN. ALLE PREISE INKL. 16% MwST. 
Dem VERBRAUCHER 1.5.0. 8 13 BGB STEHT EIN WIDERRUFSRECHT VON 14 TAGE zu. 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Silent- 
Tipp 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Silent- 
Tipp 


Die besten Grafikkarten 


SERVICE: Einkaufsführer 


ө Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Eine ausführliche Liste finden 
Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Grafikkarten 
AGP-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader |Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung 

HIS Excalibur X850 XT IceQ Il € 509- Radeon X850 XT PE 1256 DDR3 [1,6 ns] 520 МН2/560 MHz DDR 6/6 18 Sone 905 Fps 88,5 Fps (5** (06/2005) 
Leadtek Winfast A400 Ultra TDH € 449- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 5 Sone 919 Fps 87,2 Fps (66** — (09/2004) 
Innovision Geforce 6800 Ultra € M9- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 66 ‚6 $опе 922 Fps 817 Fps ,69** — (09/2004) 
MSI NX6800U-T2D256 Є440- Geforce 6800 Ultra — |256 DDR3 [16 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 6/6 ‚2 Sone 919 fps 87,2 Fps 69** — (08/2004) 
Sapphire Radeon X850 XT-PE Є439- Radeon X850 X-PE — [256 DDR3 [1,6 ns] 540 MHz/587 MHz DDR 6/6 ‚1 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps Jr" — (06/2005) 
Sapphire Radeon X800 XT €). Radeon X800 X 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 6/6 45 Sone 89,2 Fps 86,4 Fps 12** (12004) 
HIS Excalibur X800 XT IceQ Il €489- Radeon X800 XT PE |256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 ‚2 Sone 90,1 Fps 87,7 Fps 14** — (09/2004) 
Asus AX 800 X € 419,- Radeon X800 XT PE — 256 DDR3 [16 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 6/6 ‚6 Sone 901 Fps 87,7 Fps 15** — (08/2004) 
Gigabyte GV-R80X256V € 420,- Radeon X800 XTPE — 256 DDR3 [1,6 ns] 520 МН2/560 MHz DDR 6/6 22 Sone 901 Fps 877 Fps 15** — (10/2004) 

P Sparkle SP-AG40GP € 9. Geforce 6800 6T 256 DDR3 [2.0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 6/6 || Sone 882 Fps 811 Fps 8" (Ж) |= 
Sapphire Radeon X800 XL € 289- Radeon X800 X 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 ‚8 Sone 84,6 Fps 80,9 Fps 85 (09/2005) E 
XFX Geforce 6800 6 €29- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 66 ‚4 Sone 88,2 Fps 817 Fps В5** (12/2004) |: 
MSI RX800 Pro-TD256 €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 472 MHz/446 MHz 2% 18 Sone 84,6 Fps 193 Fps 88°" (08/2004) |- 
Tul Powercolor X800 Х €299- Radeon X800 X 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 ‚7 Sone 846 Fps 80,9 Fps 89" (06/2005) |& 
MSI NX6800-TD12 €183- | Geforce 68 128 DDR [28 ns] 325 МН2/350 MHz 25 19 Sone 716 Fps 64,3 Fps 213 (09200) |E 
Leadtek Winfast A400 TDH €159- Geforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz 2/5 27 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 215** (08/2004) |2 

P> Gigabyte GV-N68128DH E,- Geforce 6 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 2/5 Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 220°* (06/00) |= 
Gigabyte GV-N66T12BV €19- Geforce 6600 GT [128 DDR [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz DDR з $опе 713 Fps 59,5 Fps 231 (09005) | 
Sparkle SP-AG4 € 209,- Geforce 6 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz 2/5 A Sone 71,6 Fps 64,3 Fps 234* (10/2004) |2 
Leadtek Winfast A66006T TDH € 169,- Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 500 МН2/450 MHz 3 12 Sone 165 Fps 57,8 Fps 236* (01/2005) |= 
MSI NX66006T-VTD128. €119- Geforce 6600 6T 128 DDR [20 ns] 500 MHz/450 MHz 8/3 16 Sone 165 Fps 57,8 Fps 236°* (0272005) |: 
Galaxy Geforce 6600 GT €179- Geforce 6600 GT 128 DDR [16 ns] 525 MHz/525 MHz 8/3 2.0 Sone T14 Fps 58,9 Fps 244** (02/2005) |2 
Aopen Aeolus 66006T-DVI28 € 169- Geforce 6600 GT 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz 8/3 2,2 Sone 161 Fps 57,2 Fps 244” (02/2005) |= 
PCl-Express-Karten Е 

Preis Grafikchip Speicher (MByte) Takt (Chip/RAM) Pixel/Vertex Shader |Lautheit Fps (kein AMAF)" Fps (4x AA/8:1 AF) Wertung Š 
Asus EN78006TX Є 499,- Geforce 7800 GTX — 256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/600 MHz DDR 24/8 1,2 Sone 101,5 Fps 105,8 Fps 16 (09/2005) |= 
Leadtek Winfast PX 7800 GTX ТОН Є 199- Geforce 7800 GTX — 256 DDR3 [16 ns 430 MHz/600 MHz DDR 24/8 1,4 Sone 101,5 Fps 105,8 Fps 7 — (09/2005) Е 

b Leadtek Winfast PX6800 Ultra ТОН €359- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 2,2 Sone 922 Fps ШЕ Fps 59 (09/2005) E 
HIS Radeon X850 XT 1се02 € 489- Radeon X850 XT 256 DDR3 [16 ns 533 MHz/573 MHz DDR 6/6 14 Sone 901 Fps 87,8 Fps A" (04/2005) |® 
Asus Extreme N6800 Ultra Є 419- Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 6/6 32 Sone 922 Fps 87,7 Fps A" — (04/2005) 2 
Gainward Ultra/2400PCX 65 €399- [Geforce 6800 6T ` 256 DDR3 [20 ns 400 MHz/550 MHz 6/6 21 Sone 901 Fps 847 Fps 64 — (09200) [= 
Tul Powercolor X850 XT-PE € 449- Radeon X850 XT-PE — 256 DDR3 [1,6 ns 540 MHz/590 MHz 6/6 15 Sone 90,5 Fps 88,5 Fps Jr" (04200) | 
MSI NX680061-T2D256 € 369- Geforce 6800 6 256 DDR3 [20 ns 350 МН2/500 MHz DDR 6/6 22 Sone 88,2 fps 811 Fps 12° (06/2005) | 
HIS Radeon X850 X 4 599: [Radeon X850 XT-PE 1256 DDR3 [16 ns 540 MHz/590 MHz 6/6 2,3 Sone 905 Fps 885 Fps M" (0000) [= 
Asus Extreme AX 800XT Є 499- Radeon X800 X 256 DDR3 [2,0 ns 500 MHz/500 MHz 6/6 40 Sone 89,2 Fps 864 Fps 80* (2009 [е 
Sapphire Radeon X850 Pro Є 369- Radeon X050 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 MHz/520 MHz 26 20) Sone 851 Fps 191 Fps A" (06/2005) |= 
Sapphire Radeon X800 XL Ultimate | 299,- Radeon X800 X 256 DDR3 [20 ns} 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 1$опе 84,6 Fps 80,9 Fps 8 8/2005) |= 
MSI RX800Pro-TD25 €339- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/452 MHz DDR 26 35 Sone 846 Fps 193 Fps 99** — (03/2005) s 
Albatron PC68 € 49- Geforce 68 2 28 ns] 350 MHz/350 MHz 2/5 || Sone 196 Fps 619 Fps 215 (09/2005) |2 
MSI NX6800-TD256 € 183- Geforce 6 256 DDR [28 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 2/5 3,4 Sone ТТЛ Fps 63,5 Fps 217° (0272005) |= 
Connect 3D Radeon X800 Є 209- Radeon X 256 DDR3 [2,0 ns. 392 МН2/350 MHz 2/6 21 Sone 79,8 Fps 69,3 Fps (är: (06/2005) |= 

b Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe € 165г Radeon X 28 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 Sone 78,7 Fps 70,9 Fps 222 (012005) |5 
Sapphire Radeon X € 200- Radeon X 256 DDR3 [2,0 ns 392 МН2/350 MHz 2/6 30 Sone 198 Fps 69,3 Fps 222°” (02/2005) | = 
Gecube 6C-X800-C. €119- Radeon X8 28 DDR3 [2,0 ns] 398 MHz/493 MHz DDR 2/6 45 Sone 78,7 Fps 70,9 Fps 226 (01/2005) Е 
MSI NX660061-TDI2BE €169- Geforce 6600 6T [28 DDR3 [2,0 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 8/3 2 Sone 76,8 Fps 58,3 Fps 230°” (040005 | £ 
Leadtek PX6600 GT ТОН Extreme € 179- Geforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/560 MHz 8/3 A Sone 11,8 Fps 59,5 Fps 233" (06/2005) |& 
Gigabyte GV-NX66TI28VP €159- Geforce 6600 6T 28 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 8/3 Sone 77/1 Fps 58,8 Fps 2M" (03000 |= 
Asus N66006T Extreme €165- Geforce 6600 GT 28 DDR3 [1,6 ns] 550 MHz/500 MHz DDR В 19 Sone ТТЛ Fps 58,8 Fps 236** (02/2005) |2 
Gainward Ultra/1960PCX ХР GS €119- Geforce 6600 6T 28 DDR3 [16 ns] 540 МН2/575 MHz TE 29 Sone 71,8 Fps 594 Fps 236** (02/2005) E 
inweis: In Zukunft listen wir von neuen Chipsätzen nur die zwei besten Modelle in der Testtabelle auf (siehe beispielsweise 7800 GTX). Damit schaffen wir Platz für günstigere Grafikkarten. 


м. 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- 
karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, 
da diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu ha- 
ben sind. Selbst Karten mit dem Geforce 6800 GT sind 
inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 Euro 
erháltlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten X800- 
Karten mit 128 MByte Speicher ein unschlagbares 
Preis-Leistungs-Verháltnis. Bei den High-End-Karten in 
PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu einer güns- 
tigen Geforce 6800 Ultra. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte (AGP) 


SILENT-TIPP 


Grafikkarte (PCI-Express) 


SPARKLE $ 


Sparkle SP-AG40GPT 


Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Armor €19- 5 (5,25 Zoll), 8 (35 Zoll) | 4(4) Schwer (16 Kilo) 45/58/40 Grad Celsius 39 dB(A), 31 Sone 183 (08/2005) 
Antec ТКІ0508 € 19- 4 (5,25 Zoll), 6 (3,5 Zoll) | 5(1) Schwer (14,0 Kilo) 44/60/39 Grad Celsius 42 dB(A), 39 Sone 1,84 (08/2005) 
Enermax ($-718 €162- 4 (5,25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) | 32) Schwer (15,0 Kilo) 36/54/33 Grad Celsius 43 dB(A), 4,1 Sone 185 (08/2005) 
Preis- | Thermalrock Circle €9. 5 (5,25 Zoll), 8 (35 Zoll) |3(2) Normal (115 Kilo) 43/58/38 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 187 (08/2005) 
Leistungs- Aspire X-Plorer €09- 4 (5,25 Zoll), Т (3,5 Zoll) | 4(2) Leicht (8,0 Kilo) 51/57/44 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 199 (08/2005) 
Tipp | Chieftec CH-O1B-B-SL-400 €W- 3 (5,25 Zoll), 7 (3,5 Zoll) | 3(0) Schwer (15,0 Kilo) 52/66/48 Grad Celsius 35 dB(A), 21 Sone 203 (08/2005) 
Röhrenmonitore (CRT) 
19 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Fregq. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | 1690} €159- D-Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) 
Leistungs- Yakumo 996N €129- D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (092004) ZS 
Tipp | Samsung Syncmaster 957P €19- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09000) | 5 
Samsung Samtron 98PDF €149- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) © 
Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Sony SDM-HS75P € 399- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gu Sehr gut 15 bis 330 cd/m? X-Brite-Technik 193* 4/2005 
Preis- | Shuttle XPI7 TempAR € 499- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gu ut bis sehr gut 80 bis 290 cd/m? Glasplatte, Tragegriff 196* 1/2005 
Leistungs-}> liyama Prolite E4355 € 119- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gu ut bis sehr gut 20 bis 320 cd/m? Spieletauglich 198* (01/2005 
Tipp | Viewsonic VPITIb (8 ms) €9- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gu ut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? Höhenverstellbar 205* 3/2005 
Benq FP71E+ €209- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut ut is 195 cd/m? Lautsprecher 217 4/2005 
Philips 170РБЕЅ €329- -Sub, DVI- 27 ms Sehr gu ut 25 bis 190 cd/m? Lautsprecher, Lightframe | 2,18* 4/2005 
Benq FP7! € 259- -Sub, DVI- ? ms Sehr gu ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223* [2004 
Hyundai Imagequest 017+ € 359- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gu ut 30 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 12004 
Eizo Flexscan 1550 €419- -Sub, DVI- 29 ms Sehr gu ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230" |2004 
Miro TD67 €219- -Su 27 ms Gut bis sehr gut ut 25 bis 205 cd/m? Lautsprecher 230* 4/2005 
Acer AL1714 €29- и 21 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? - 23* 1/2004) 
Asus PMIT € 49- -Sub, DVI- 26ms Sehr gu efriedigend bis gut 90 bis 310 cd/m? : 234“ 1/2004) 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Viewsonic X924 €49- -Sub, DVI- 16 ms Sehr ди ut 65 bis 190 cd/m? Я 190* 1/2005 
izo LTT € 699,- -Sub, DVI- 24 ms Sehr gu Sehr gut 20 bis 180 cd/m? ichtsensor. 192* (05/2005 
Sony SDM-HS94P. Є 69, «Sub, DVI- 25 ms Sehr gu Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X Black LCD. 198* /2004 
yundai Imagequest 1900+ €^. -Sub, DVI- 26 ms Sehr gu ut bis sehr gut 60 bis 210 cd/m? = 2.07* (04/2005 
iyama Prolite E4908 €399- и 25ms ut bis sehr gut ut 90 bis 220 cd/m? autsprecher 209* 11/2005; 
Viewsonic VX912 €. -Sub, DVI- 22 ms Sehr gu ut bis sehr gut 80 bis 195 cd/m? E 209* — (01/2005 
Samsung Syncmaster 913N €399- -Su 26 ms ut bis sehr gut ut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m? Magicbright, Magictune 21° (04/2005) zx 
NEC LCD92VM €99- -$u 28 ms ut bis sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 180 cd/m? autsprecher 225* 42005) |& 
Preis- | liyama Prolite E481$ € 399- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gu ut 120 bis 190 cd/m? autsprecher 233 fM) | = 
Leistungs- Acer ALIIIAMS €299- -$u 26 ms ut bis sehr gut ut 50 bis 190 cd/m? Е 23* — (04/2005 E 
Tipp | Samsung Syncmaster 193P €499- -Sub, DVI- 40 ms Sehr gu ut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 HAN 12000) | = 
hilips 19055 €399- -Su 26 ms ut ut 27 bis 170 cd/m? - 2,52* DI |= 
SC Scaleoview 519-1 € 49- VH 42 ms Sehr gu ut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? autsprecher 2,66* |2004) | = 
Yakumo TFT 19 SL € 299- -Su 48 ms ut efriedigend 95 bis 160 cd/m? . 306* 1/2004) 2 
20 Zoll E 
Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung E 
Leistungs Dell Ultrasharp 2005FPW Є 699,- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut ut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub 189 (08/2005) | $ 
Tipp | liyama Prolite ESIIS €19,- -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut ut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) E 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 

Ein günstiges 17-Zoll-LC-Display bekommen Sie von PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 
liyama. Der Prolite Е4355 ist preiswert und eignet 19-Zoll-LCD 17-Zoll-LCD 

wert ist der Hyundai Imagequest L9OD+. Preiswert und E 
spieletauglich ist der Acer ALI9I4MS oder auch der 


Viewsonic VX912. Acer ALI9I4MS liyama Prolite E435S 


sich uneingeschränkt für alle Spiele. Ebenfalls billig 
zu haben ist der 17-Zöller FP71E* von Benq. Soll es ein 
19-Zoll-LCD sein, dann führt kein Weg am Viewsonic 
VX924 vorbei. Das LCD kann es sogar mit einem Röh- 


renmonitor aufnehmen. Ebenfalls eine Überlegung 
Marco Albert 
Redakteur 

Bereich Monitore 
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Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der Prozessor Arbeitsspeicher 
Athlon 64 3200+ (170 Euro) und der Athlon 64 3500+ Me 
(240 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen will, sollte і 
zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen. Preis: 
rund 205 (P4 630) bis 260 Euro (P4 640). Die Spei- 
cherpreise haben sich auf niedrigem Niveau einge- 


dedi. pendelt. Sparfüchse greifen zum DDRA400-SDRAM von 
Redakteur Kingston. Relativ günstig und übertaktungstauglich 
Bereich CPU/Speicher sind die DDR500-Module von A-Data. AMD Athlon 64 3200+ (S939) Kingston KVRA00X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Sockel 754 
CPU Realer Takt HT-Link (,,FSB")| ТОР Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface |L1-Cache L2-Cache Kern 
Athlon 64 3400+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt AN 48 (0/66 Single-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 3700+ 2.400 MHz 200 MHz 89 Watt КІ] 4A (6 Single-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Sockel 939 
CPU Realer Takt HT-Link (,,FSB")| TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface | 1-Сасһе L2-Cache Kern 
Preis- | Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 200 MHz 67 Watt A0 V H 0 wal-Channel 28 kByte 512 kByte Winchester 
Leistungs- Athlon 64 3200+ 2.000 MHz 200 MHz 67 Watt ‚40 V FF B wal-Channel 28 kByte 512 kByte Venice 
Tipp | Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 89 Watt 50 V FF (6 wal-Channel 28 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 67 Watt 401 H 10 ual-Channe| 108 kByte 512 kByte Winchester 
Athlon 64 3500+ 2.200 MHz 200 MHz 67 Watt 401 H D ual-Channe| 28 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 3700+ 2.200 MHz 200 MHz 85 Watt 401 FT E4 ual-Channel 28 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 200 MHz 89 Watt 50V H (6 ual-Channe| 28 kByte 512 kByte Newcastle 
Athlon 64 3800+ 2.400 MHz 200 MHz 85 Watt A0 V FF D wal-Channel 28 kByte 512 kByte Venice 
Athlon 64 4000+ 2400 MHz 200 MHz 89 Watt 50 V FA (6 wal-Channel 28 kByte 1.024 kByte Clawhammer 
Athlon 64 FX-55 2.600 MHz 200 MHz 104 Watt A0 V H 4 wal-Channel 28 kByte 1.024 kByte San Diego 
Athlon 64 FX-57 2.800 MHz 200 MHz 104 Watt ‚40 V H H wal-Channel 28 kByte 1.024 kByte San Diego 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


Sockel 775 
CPU Realer Takt FSB TDP Spannung CPUID Stepping(s) |Speicherinterface | Li-Cache L2-Cache Kern и 
Pentium 4 520 2.800 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott È 
Pentium 4 530 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott E 
Pentium 4 540 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 1401 F34 00 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 8 
Pentium 4 550 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 140V F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott 5 
Preis- | Pentium 4560 3.600 MHz 200 MHz 115 Watt 1401 F34 D0 Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 1.024 kByte Prescott z 
Leistungs-I Pentium 4 630 3.000 MHz 200 MHz 84 Watt 1251 F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M $ 
Tipp | Pentium 4640 3200 MHz 200 MHz 84 Watt 1251 F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 kByte Prescott 2M E 
Pentium 4 650 3400 MHz 200 MHz 84 Watt 125V F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 KByte Prescott 2M Б 
Pentium 4 660 3400 MHz 200 MHz 115 Watt 1251 F43 NO Abh. von Northbridge Ca. 100 kByte 2.048 KByte Prescott 2M £ 
Arpe pe e DDR DRA E 
Ё 
DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 3 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P)? | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) ` |Wertung & 
OCZ РС5000 EL Platinum DFI МЕА € 290,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 313 MHz/230 МН2/250 MHz 03331 0222-5 197 (07/2005) [5 
A-Data Vitesta PC4000 € 190,- |2x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/265 MHz (1254-1 (23:36 207 (07/2005) |= 
Corsair Twinx1024-4400C25 € 220,- | 2х 512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 275 MHz/240 MHz/255 MHz (1254-48 0233-6 209 (01/2005) |— 
ррв400 unbuffered & 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NF4/Test i875P)? | SPD-Latenzen |Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung m 
Corsair CMX512-3200XL € 220,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/250 MHz/265 MHz 2225 2225 3 (04/2008) |5 
OCZ PC3200 Platinum Revision 2 € 200,- |2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/265 MHz 2-2-2-5 2225 173 (04/2005 Е 
Kingston KHX3200UL/512 €195- |2x512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/245 MHz 2-2-2-5 2225 19 — (04/2005) | 
Twinmos Twister Pro Kit € 230,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/275 MHz 2225 2225 Jä (04/2005) | 
Corsair XMS Xpert CMXP512-3200XL € 280,- | 2x 512 MByte/16 х 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2225 2225 186 172005) | = 
Preis- | Patriot Memory PDCIG3200 € 250,- | 2x512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/235 МН2/235 MHz 2533-5 2225 94 72005) |= 
Leistungs-P Kingston KVR400X64C3A/512 €100- | 2x 512 MByte/8 x 512 MBit/SS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3-3-3-8 2-3-3-6 197 200) | 2 
Ti ^ 
"| DDR2-533/667/675 ч 
Hersteller/Modell Preis | Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 925XE)?| SPD-Latenzen | Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) | Wertung t 
Corsair CM2X512A-5400UL € 290- | 2x512 MByte/8 x 512 MBit/SS 338 MHz/395 MHz/415 MHz 44-412 3-4-4-12 6r 100) | 5, 
Infineon HYS64T64000HU-3S-A (DDR2-667) "en: | 1х 512 MByte/ x 512 MBit/SS 333 MHz/400 МН2/415 MHz 44-412 44412 203 1/2005 E 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Wenn Sie auf einen Athlon 64 aufrüsten wollen, sollten PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Sie gleich eine Platine mit PCl-Express-Slots kaufen. Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 939 (AMD) 
Ein besonders gutes Preis-Leistungs-Verháltnis bietet "d 
das K8NF-9. Gigabytes Nforce4-Variante leistet sich 
bei Stabilität, Spieleleistung und BIOS-Umfang kaum 
Schwáchen und kostet lediglich 95 Euro. Leistungs- 


gierige Spieler, die Nvidias SLI-Technik nutzen wollen, 


Daniel bekommen mit dem A8N-SLI von Asus eine zuverläs- m 

Möllendorf . No f | pcm leg E 
Redakteur sige und günstige Sockel-939-Platine. Das preiswerte А 4 

Bereich Mainboards SLI-Board wird schon für 120 Euro verkauft. Gigabyte K8NF-9 (Nforce4) Asus A8N-SLI (Nforce4 SLI) 


Preis Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB/HT  |Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots |Spieleleist. | Wertung 
Asus ABN-SLI Premium €170,- Nvidia Nforce4 SLI 1100710? 2 х16/1 x1/ 1x4/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Heatpipe | DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 23 8/2005 
igabyte КВМХР-9 € 155,-_| Nvidia Nforce4 Ultra | РАЙ. 1 x16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 3 3/2005 
Asus ABN-SLI Deluxe € M5. Nvidia Nforce4 SLI 1001/102. 2 x16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 39 3/2005 
Asus ABN-SLI €120,- Nvidia Nforce4 SLI 1100110? 2 х16/2 x1/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 4 6/2005 
MSI KBN Diamond-546 € 180,- |Nvidia Nforce4 SU |1.019/Vorserie /2 х16/0/ 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 46 3/2005 
Preis- | Epox 9NPA+ Ultra € 120,- |Nvidia Nforce4 Ultra | 22.03.05/1.0 x16/3 xi/3 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA-RAID), Firewire R200-DDRA00 (4 Sehr gut 4 6/2005 
Leistungs- Me Gigabyte KONF-9 €95- |Nvidia Nforce4 2f. x16/3 x1/3 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 5 5/2005 
Tipp | Abit AN8 € 120- | Nvidia Nforce4 Ultra | 17.02.05/1.0 116/2 x1/3 MBit/s 200-410 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDRA00 (4 Sehr gut 50 6/2005 
ox 9NDA3« €110,- Nvidia Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 1/0/0/5 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 5 6/2005 
itegroup К\П Extreme € 110,- | Nvidia Nforce4 Ultra 1100/1! 1 16/2 x1/3 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 6x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 6 6/2005 
Abit АХВ € 110,- |Via K8T890 of. 16/3 13 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut A 6/2005 
Abit Fatality АМ8 SLI € 200,- | №огсе4 SLI DI 2 х16/2 xi/2 MBit/s 200-410 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut Т 8/2005 
Albatron K8SL € 120,- |Nforce4 SLI [ШЇ] J2 х16/2 xi? MBit/s 200-450 MHz | 4x SATACRAID), Dual BIOS R200-DDR400 (4 Gut 12 8/2005 
Lanparty NF4 SLI-DR | 180,- | Nvidia Nforce4 SLI |1.25/А /2 х16/2 x1/2 2x1000 MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATACRAID), Firew, Frontbl. | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 173 4/2005 
Abit AV €95,- | Via K8T800 Pro BI x 8X/0/0/5 000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATAC-RAID), Firewire R200-DDRA00 (4 Sehr gut 174 9/2004 
MSIK8N Neo4 Platinum | 125,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 1.029/Vorserie Т Л 2x1000 MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED | DDR200-DORA00 (4 Sehr gut 8 2/2005 
Asus A8V-E Deluxe €105- |Via K8T890 4/103 116/2 Х1//3 MBit/s 200-400 MHz | 2x SATACMID), Firewire R200-DDR400 (4 Gut ‚89 6/2005 
itegroup NF4-A939 €75- "Wide Nforce4 ПД 1 x16/2 x1/3 MBit/s 200-250 MHz | 4x SATACRAID) [Й 400 (4 Sehr gut 95 3/2005 
mmm Winfast NFAUKGAA | € 85,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 1.0/1. 116/2 Х1/4 MBit/s 200-250 Mhz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 95 3/2005 
MSI КТ Neo2-F e 100,- | К8Т800 Pro Kil 0/05 MBit/s 200-280 Mhz | 4x SATACRAID), Diag.-LED R200-DDRA00 (4 Sehr gut 196 5/2005 
MSI KON Neo2-546 € M0- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.031/1 /0/0/5 .000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDR400 (4 Gut 196 0/2004 
MSI KON Neo? € 120,- | Nvidia Nforce3 Ultra |1.03/1. /0/0/5 2x1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Gut Mi 0/2004 
Albatron K8X890 Pro II € 110,- |ViaK8T890 КДА 16/1 x2/3 .000 MBit/s 200-255 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut Mi 3/2005 
Asus A8V Deluxe €90- |Via K8T800 Pro 6/1.01 x 8X/0/0/5 .000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN R200-DDR400 (4 Sehr gut 201 9/2004 
Gigabyte KBNXP-SLI €150,- | Nvidia Morce4 SLI | F2j/Vorserie 2 х16/2 x1/2 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN | DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 201 2/2005 
Tyan КВЕ € 225,- | Nvidia Nforce4 Ultra |1.01/1. f x16/2 x1/4 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 4x SATACRAID), Firew, Diag.-LED | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 201 9/2005 
Epox 9NPA+ Ultra € 120,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 71.05/1.03 1 x16/3 xi/3 .000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R200-DDR400 (4 Sehr gut 200 3/2005 
MSI КТ Neo2 €75,- |Via K8T800 Pro .020/1. 0/05 .000 MBit/s 200-280 MHz | 4x SATA(-RAID), Diag.-LED R200-DDR400 (4 Sehr gut 203 9/2004 
Gigabyte KONSNXP-939 €130,- | Nvidia Nforce3 Ultra | F3/i. /0/0/5 2x 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | 4x SATACRAID), FW, SATA-Blende| DDR200-DDRA00 (4 Sehr gut 2,68 9/2004 
MSI RS480M2 €95,- Tu Xpress 200 ‚00/1. x16/0/3 MBit/s Nicht möglich | 4x SATACMID), FW, Onboard VGA | DDR200-DDR400 (4 Gut 215 3/2005 
DFI Lanparty NF4 Ultra-D | € 130,- | Nvidia Nforce4 Ultra | 126/A /2 xi/ ІЙ 4/2 2x1.000 MBit/s | 200-465 MHz | 4х SATACRAID), Firew.Diag-LED | DDR200-DDR400 (4 Sehr gut 34 4/2005 


Sockel 775 - 


Preis | Chipsatz BIOS/Platine | AGP/PCIEG'/PCI-E/PCI| LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | Speicherart/Slots | Spieleleist. | Wertung 

Abit Fatality ААВХЕ € 105- |Intel 925XE 0/10 Jf х16/2 xf .000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR2-400/533 (4) Sehr gut 1,54 2/2005 

Asus P5WD2 Premium € 215,- |Intel 955X 205/1.02 2 xi6/1 xi/3 2x 1000 MBit/s -450 MHz _| 4x SATACRAID), WiFi-TV-Karte R2-400/667 (4) Sehr gut 1,54 1/2005 

Epox 5NVA+ SLI €190,- | Nvidia Nforce4 SLI IE | 5522/1.0 |? х16/2 x1/2 .000 MBit/s 98-325 MHz — | 4x SATACRAID), Firew., SATA-Kit | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 166 9/2005 

Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV | € 230,- | Intel 945 30610? /2 х16/1 x1/3 .000 MBit/s -450 MHz 6х SATACRAID), WiFi-TV-Karte R2-400/667 (4) Sehr gut 179 8/2005 

Preis- | Asus P5AD? Premium € 180,- | Intel 925 004/1.02 Ui x1/3 2x 1.000 MBit/s -400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., WLAN R2-400/533 (4) Sehr gut 1,81 2004 
Leistungs- > MSI 865PE Neo3-F € 80,- |Intel 865PE 520/ 0/05 000 MBit/s -500 MHz | 2х SATA R200-DDR400 (4) ut 185 5/2005 
Tipp | Gigabyte 81955X Royal € 200,- | Intel 955X 5 1 х16/2 x1/3 2x 1.000 MBit/s -600 MHz | 6х SATACRAID), Bluetooth R2-400/667 (4) Sehr gut 188 [2005 
Intel D925XECV2 € 225. | Intel 925XE D xt6/? x14 .000 MBit/s Nicht möglich | 4x SATACRAID), Firewire R2-400/533 (4) ut 194 2/2004 

Abit AW8-Max € 230,- | Intel 955X [ЇЇ xt6/? xif? 2x 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firew., Heatpipe | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 198 9/2005 

Abit ALG Sal: |Intel 945 Vil ШИЙ ‚000 MBit/s 33-400 MHz | 6x SATACRAID) R2-400/667 (4) Sehr gut 206 72005 

MSI РАМ Diamond € 220,- |Nvidia Nforce4 SLI IE| 124/ |? 16/1 х1/2 2x1000 MBit/s | 150-350 MHz | 6x SATACRAID) R2-400/667 (4) Sehr gut 21l 72005 

MSI 915 Combo-FR € 100,- | Intel 95 Al x16/3 xi/3 .000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATACRAID) R-400/DDR2-533 (2/2) | Gut 213 5/2005 

MSI 945P Platinum-FIR € 170,- | Intel 945 ii 1 х16/2 x1/3 MBit/s 200-350 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 216 9/2005 
Elitegroup 915Р-А € 80,- "tel 915P 50204/11 /1 x16/2 x1/2 MBit/s 200-255 MHz | 4x SATA(-RAID) R-400/DDR2-533 (2/2) | Gut (АЦ 5/2005 

Gigabyte 81945P Pro € 145,- |Intel 945 Si 1 х16/2 x1/3 MBit/s -600 MHz | 4x SATACRAID), Firew, NB-Lüfter | DDR2-400/667 (4) Sehr gut 2,20 8/2005 

Asus PSND2-SLI Deluxe €195- | Nvidia Nforce4 SU IE | 0605/1.02 2 х16/2 x1/3 241000 MBit/s | 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firewire R2-400/667 (4) Sehr gut 222 8/2005 
Elitegroup РЕБ Extreme [€ 125,- | Intel 945 50530/1.0A 2 véi ui MBit/s 200-500 MHz | 6х SATA(-RAID), Firew., Front-An.| DDR2-400/667 (4) ut 23 8/2005 

Biostar І945Р-АТ € 130,- |Intel 945 505/ /2 х16/2 x1/3 MBit/s 200-232 MHz | 4x SATACRAID) R2-400/667 (4) Sehr gut 262 8/2005 

Asus P56DC Deluxe € 120,- "tel 915 008/ ШШЕ MBit/s -400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R-400/DDR2-533 (4/0) | Gut 324 0/2004 
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EN SERVICE 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


che Montage mit guter Kühlleistung. Für die Sockel A, 
370 und 478 bietet der Aerocool GT-1000 eine gute 
Leistung bei geringer Geräuschentwicklung. Achten 
Sie auch auf die Marktübersicht in Ausgabe 07/2005! 
Zur Kühlung einer X800 Pro oder Geforce 6600 GT 
eignet sich der VF700-AlCu von Zalman. Ein günstiges 
Netzteil ist das Revoltec Chromus Il mit 430 Watt (27 
A auf 12 V) für 85 Euro, das sogar für SLI-Systeme aus- 


Der Freezer 64 von Arctic Cooling vereint eine einfa- | 


reichend Leistung liefert. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP | 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTU 


| 
Netztei 


NGS-TIPP 


Arctic Cooling Freezer 64 


Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 


Anbieter (u. a.) ` (Preis | Sockel K8-Befestigung Lautheit (12 V / 7 V) | Temperatur (12 V / 7 V) | Geeignet bis ... Wertung 
Thermalright XP-120 (Noisemagic) www.pc-world.de = 81. |418, К8 Retentionmodul wird getauscht | 14/0,6 Sone 52/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800* |155 (072005) 
Thermalright ХР-90С www.hardware-rogge.de Ten: | 478, 775, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,7/0,5 Sone 52/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — ^ 157 — (07/2005) 
Aerocool 67-1000 www.pc-icebox.de €39,- |418,775,K8,A | 2xl-Verschraubung 10/0,8 Sone 51/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — 1160 (07/2005) 
W Arctic Cooling Freezer 64 www.pearl.de є1- | 2x3-Klammer 0,710,6 Sone 58/66 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 IN (07/2005) 
Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de |E18- "0 2x3-Klammer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 61 (1/2004) 
EKL V8 www.ekl-ag.de €64- |418,775,K8 2xl-Verschraubung 15/06 Sone 54/62 Grad Celsius Athlon 64 РХ-57/Х2 4800+ |163 (07/2005) 
Zalman CNPS7700-Cu WWw.pc-cooling.de « 38 |418, 775, К8,А  !2xl-Verschraubung* 18/08 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — 164 ` (01/2005) 
Asetek Vapochill Micro Ultra Low N. | www.watercooling.de €49,- |418, 775, K8 2x3-Klammer 2.2/0,7 Sone 54/58 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ — 1166 — (09/2005) 
Scythe Shogun www.jet-computer.de €15- |418, 175, 8 2xl-Verschraubung* 14/0,6 Sone 47/56 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ [167 (012005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper www.blacknoise.de €49,- |418, 775, K8 2xl-Verschraubung" 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ | 1,68 (11/2004) 
Thermaltake Sonic Tower www.caseking.de €29- |418,775,K8 2xl-Verschraubung 11/0, Sone (mit Lüfter) 62/68 Grad Celsius (mit Lüfter) Athlon 64 FX-57 10 (07/2005) 
Verax Quattro 4 www.verax.de Sen: |478, 775, K8, A | 2xl-Verschraubung* 0,6/0,4 Sone 61/68 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 NA (07/2005) 
Northq NQ-3312 www.com-tra.de €39- |418, 175, К,А  !2xl-Verschraubung* 18/08 Sone 56/61 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ — | 184 ` (01/2005) 
Titan Vanessa L-type wwwitan-computerde e? | 478, 175, К8,А | 4xl-Verschraubung 34/12 Sone 48/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ | 187 (07/2005) 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Preis- | Zalman VFT00-Cu www.alternate.de €25- Ja (15 mm) 0,5-2,4 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 187 (05/2005) 
Leistungs-b» Zalman VFT00-AlCu www.alternate.de €23- Ja (15 mm) 0,5-2,4 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Tipp | Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de €19- Ja (12 mm) 0.1 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E) Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de €19- Ja (55 mm) 18 Sone 6l Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de €19- Ja (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro 266 (01/2005) 
NorthQ NO-3801 www.nortg.com € 2%- Ja (3x 55 mm) 0,7 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 

* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) | Preis |Gesamtleistung | Stromaufnahme Stand-by |+3,3 V / +5 V/ *12 V |Lautheit (Win/3D) | Temperatur (3D) |Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-$1.3 www.listan.de € 109,- [500 Watt 0,08 Ampere 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 Grad Celsius* 154 (05/2005) 
Elanvital EVP-5007-00 www.pearl.de € 119,- [500 Watt 0,09 Ampere 37/31/33 Ampere 00,8 Sone 50 Grad Celsius* 164 (09/2005) 
Enermax EGTOIAX-VH(W) www.enermax.de €129- |600 Watt 0,08 Ampere 34/34/35 Ampere 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius" 168 (05/2005) 
Preis- | Hiper Type R Modular 580W www.caseking.de € 109,- |560 Watt 0,065 Ampere 32/36/30 Ampere 016/31 Sone 43 Grad Celsius* 173 (09/2005) 
Leistungs-> Revoltec Chromus II RPS-450 V2 www.listan.de Є 85-1430 Watt 0,06 Ampere 28/34/27 Ampere 0,7118 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Tipp | Enermax EG7OIAX-VE(W) Noisetaker | www.enermax.de € 145,- |600 Watt 0,08 Ampere 34/34/35 Ampere 05/25 Sone 50 Grad Celsius 182 (09/2005) 
Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com €92- |460 Watt 0,15 Ampere 30/38/33 Ampere 019/19 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Sharkoon Silentstorm 535 Watt www.sharkoon.de € 109- |535 Watt 0,08 Ampere 32/32/34 Ampere 05/28 Sone 495 Grad Celsius* 188 (09/2005) 
Tagan 16530-U22 www.tagan.de €93- 1530 Watt 0,07 Ampere 28/48/32 Ampere 0:1/3,0 Sone 42,5 Grad Celsius* 190 (09/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Preis- 


Tipp 


Anbieter (u. a.) Preis — |Lautheit (12 V / 7 V) |Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... Wertung 
Innovatec Set passiv ХХК (Universal) | www.innovatek.de ein. |0,3/-Sone 37/46 Grad Celsius R Athlon 64 FX-57/X24800* |173 (05/2005) 
Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de €209,- |21/17 Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |199 (05/2005) 
Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de €19- |35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ [206 (05/2005) 
Leistungs-I Zalman Reserator 1 wuwalternate.de €182-  |04/- Sone 45/49 Grad Celsius - Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |218 — (05/2005) 
Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de € 184-  |04/- Sone 43/48 Grad Celsius Е Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |2,25 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) | www.corsairmicro.com €t  |30/-Sone 40/44 Grad Celsius = Athlon 64 FX-57/X24800+ |27] (05/2005) 
Levicom Watercube www.levicom.de €194- [41/27 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ {2,43 — (05/2005) 
Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) www.caseking.de €13- 145/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ |2,55 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE I 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Noch immer gibt es keine zwingenden Gründe, eine PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


SATA-Festplatte zu kaufen. Unsere Tests haben ge- Festplatte VD-Brenner 


zeigt: Aktuelle IDE-Festplatten kónnen in fast allen N 
Punkten selbst mit SATA-II-Laufwerken mithalten. Ein- | 
zig beim Burst-Speed sind die IDE-Laufwerke unterle- 
gen, aber das hat in der Praxis nur wenig Bedeutung. 
Unsere aktuelle Referenz ist die WD740GD, aber auch 


кү Beinroth | die restlichen Festplatten auf den vorderen Plätzen 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


sind uneingeschränkt empfehlenswert. Unsere aktuelle 
DVD-Brenner-Empfehlung ist der Samsung SH-WI62C. Hitachi HDT722516DLA380 Samsung SH-WI62C 


SATA-Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D Є 159, SATA 14 GByte 10.000 U Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Preis- | Samsung SP2504C SH: SATA II 250 GByte Т2 ‚0 Sone 142 ms (mittel) MByte 609 MByte/s 58.6 MByte/s 134 1/2005 
Leistungs-W Hitachi HDT722516DLA380 € SATA II 164 GByte 12 ‚3 Sone 12,6 ms (mittel) MByte 51,7 MByte/s 48 MByte/s 153 1/2005 
Tipp | Seagate $T3250823A$ є 19- SATA 250 GByte 1200 A Sone 154 ms (mittel) MByte 58.3 MByte/s 53,7 MByte/s 154 1/2005 
Hitachi HDS722525VLSA80 € 18, SATA 250 GByte 12 „8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s АТА MByte/s 154 9/2004 
Samsung SPIGMC €719- SATA I 160 GByte 12 ,0 Sone 141 ms (mittel MByte 49,3 MByte/s 464 MByte/s 1,64 1/2005 
Western Digital WD1600JD €84- SATA 160 GByte 12 2 Sone 13,2 ms (mittel) MByte 52,8 MByte/s 489 MByte/s 1,64 1/2005 
Maxtor 6830050 €10- SATA 300 GByte 12 ‚6 Sone 141 ms (mittel 6 MByte 540 MByte/s 52,2 MByte/s 1,66 112005) |= 
Excelstor 880$ €54- SATA II 80 GByte 12 А Sone 129 ms (mittel) MByte 489 MByte/S 47,6 MByte/s 168 1/2005) |= 
Western Digital WD2500JD €14- SATA 250 GByte 7.200 A Sone 132 ms (mittel) MByte 52,4 MByte/s 48,5 MByte/s 168 1/2005) |= 
Seagate 51340003248 € 284- SATA 400 GByte 12 A Sone 15,6 ms (mittel) MByte 51,4 MByte/s 55,3 MByte/s 170 1/2005 8 
Excelstor J6808. €»- SATA I 80 GByte 12 ‚7 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 14 9/004 |5 
IDE-Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min.  |Lautheit (max.) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD3200JB SW: IDE 320 GByte 1200 10 Sone 134 ms (mittel) 8 MByte 57.0 MByte/s 549 MByte/s 152 (01/2005) 
Hitachi HDT722525DLAT80 €129- IDE 250 GByte 7.200 14 Sone 129 ms (mittel) 8 MByte. 55,5 MByte/s 53,7 MByte/s 1,58 (07/2005) 
Seagate ST3400832A € 209- IDE 400 GByte 7.200 15 Sone 15,2 ms (mittel) 8 MByte 59,5 MByte/s 549 MByte/s 1,64 (07/2005) |= 
Hitachi HDS722525VLAT80 € 114- IDE 200 GByte 1200 14 Sone 11,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 1,64 (09/2004) 5 
Seagate ST3200822A €91- IDE 200 GByte 7.200 12 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s 172 (09/2004) [= 
Samsung SPI604N ЄП; IDE 160 GByte 1200 0,7 Sone 13,5 ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 174 (09200 | 5 
Samsung SPO802N €56- IDE 80 GByte 1200 0,7 Sone 13,7 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 1,80 (09/2004) E 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis Interface | DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen — | Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) |Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A €30,- IDE 16x/50x 4:45 Minuten 37x 10 ms/81 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 119 (04/2005) 
Leistungs-M- MSI Starspeed (MS-82165) € IDE 16/48х 4:48 Minuten 3x 89 ms/82 ms 3,8 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVD1648/AAP Pro Si: IDE 16x/48x 436 Minuten 32x 86 ms/70 ms 45 Sone, 43 dB(A) — 182 — (04/2005) 
NEC DV-5800 € IDE 16x/48x 447 Minuten 38x 88 ms/76 ms 53 Sone, 47 dB(A) 188 (04/2005) 
Lite-On SOHD-I67T EHM IDE 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 ms/TT ms 5,8 Sone, 49 dB(A) 195 (04/2005) 
Samsung SD-616E € IDE 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/83 ms 4,3 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) "Wertung 
Leistungs- Cyberdrive CW099D €» IDE 3252/52 30,62x 39,73x 2:31 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €x IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €9. USB 2.0 24x/52x/52x 24,58x ШЕ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 245 3654x 3331 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium EB; IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
n Marktübersicht sind noch nicht berücksichtigt) 2 
Preis- Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung 3 
Leistungs-PSamsung SH-WI62C €69- E 16x/8x/16x/6x/5x 5:33 Minuten 5:52 Minuten 2,3 Sone/38 dB(A) 4:44 Minuten 169 (09/2005) |È 
Tipp | Plextor PX-TI6A € 114- E 16x/8x/16x/A4x/4x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 4:54 Minuten 182 (027005) |£ 
MSI DRI6-B2 em. E Tex lex 4x 5:56 Minuten 6:39 Minuten 2.6 Sone/41 dB(A) 4:46 Minuten 14 — (03/2005) |2 
Nu Tech DDW-163 € bh- E TexAxftóx 2 4х 5:56 Minuten 6:27 Minuten 34 Sone/42 dB(A) 446 Minuten 19 (02005) | 
LG 6SA-4160B € 60- Е 16x/Ax/ön/än/2,An 6:04 Minuten 8:00 Minuten 25 Sone/39 dB(A) 4:41 Minuten 205 (02200) z 
Plextor PX-740A Käch E 16x/8x/16x/6x/8x 5:52 Minuten 6:07 Minuten 2,3 Sone/38 dB(A) 4:46 Minuten 210 (08/2005) Е 
Benq DWI640 €54- E 16x/8x/16x/6x/8x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 2,3 Sone/38 dB(A) 4:46 Minuten 21? (08/2005) = 
Philips DVDRIGLSK €10- E TexAxfox x2 Ах. 6:03 Minuten 8:21 Minuten 24 Sone/ 38 dB(A) 4:46 Minuten 220 (05/2005) |3 2 
LG GSA-41208 SH: E Tex Axe /Axf2, Ах 7.00 Minuten 7:45 Minuten 22 Sone/37 dB(A) 441 Minuten 228** (10/2004) = i 
Toshiba SD-R5372 SH: E 16x/4x/12x/4x/5x 5:25 Minuten 7:05 Minuten 2,6 Sone/40 dB(A) 4:54 Minuten 248 (02/2005) |5 = 
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ENS SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Das beste Stereosystem 


ist aktuell 


das Z-2300 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- 


len 
Digital 
zeit bei 


Tonbereichen 
und Creatives Gigaworks 5750 sind zur- 
den Mehrkanalsystemen das Maf aller 


sehr 


gut. 


Logitechs 


2-5500 


Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Creative 
Inspire T7700 oder in das gute Logitech X-530. Bei den 
Soundkarten heißt die neue Referenz Sound Blaster X- 
Fi Xtreme Music. Wem die zu teuer ist, der greift zur 


Sound Blaster Audigy 2 ZS. 


PREIS-LEISTU 


Stereosystem 


NGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Creative P380 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-2300 €14- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (042005) 
Creative T2900 SU: 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 2001 — (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 €44- a 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2.100 Silver € b4- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 €90- 24 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 €109- 04 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs- Creative P380 €34- 04 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Genius Sp-HF 2.0 500 €34- 2 14 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 250 (09/2005) 
Terratec Home Arena MX 21 Є 36- 24 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 


Preis- 


Tipp 


Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital € 299- 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (012005) 
Creative Gigaworks $150 Є 49- 1+] 100 Watt - Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Teufel Concept 6 THX 11 €399- T4 680 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Logitech 2-5300 €139- 54 280 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Leistungs- b» Creative Inspire T7700 Є 60- T4 92 Watt S Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Logitech X-530 €63- 54 94 Watt Gut Gut Gut 189 (04/2005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | € 90,- 54 100 Watt i Noch gut Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 51 fx1600 €. 54 15 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB X-Fi Xtreme Music €130- H Зх Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 128 (10/2005) 
Creative SB Audigy 2 25 €84- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 154 — (1/2003) 
Terratec Aureon 7.1 Universe Ew- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV €49,- ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Out, 1х MIDI, digital Gering Gut Gut 186 (07/2005) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space €84- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- Hercules Muse 5.1 DVD KEEN CMI 8738/PCI-6ch-LX 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhörer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PC160 €99,- 30 Meter 186 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 153 (08/2005) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset SH: 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- Plantronics Gamecom 1 Si: 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 ` (08/2005) 
Tipp | Speedlink Medusa 5.1 USB Headset €89- 35 Meter 350 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 173 (08/2005) 
Cosmic 5.1 USB Headset €39- 4,0 Meter 392 Gramm Befriedigend Gut Gut 192 (08/2005) 
USB Headset 20 €45- 2,0 Meter 70 Gramm Befriedigend Gut Befriedigend 228 (08/2005) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Preis Schnittstelle Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
P Corsair Flash Voyager €50- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 157 (03/2005) 
Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed SM: USB 20 512 MByte/012 pro MByte 1409 MByte/s 12,39 MByte/s Ja 159 ` (02/2005) 
Lexar Jumpdrive Lightning €90- USB 20 512 MByte/018 pro MByte 23/5 MByte/s 18,99 MByte/s Ja 165 (092005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick €. USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk €9. USB 2.0 512 MByte/015 pro MByte 156 MByte/s 6,14 MByte/s Ja 175 (02/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE BI 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Dank der per Knopfdruck verstellbaren dpi-Zahl ist die PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Logitech MX518 nach wie vor die optimale Spielermaus. Tastatur Kombination Maus & Tastatur 


Eine empfehlenswerte Tastatur für Spieler und Office- 
Anwender ist das Microsoft Digital Media Pro Keyboard. 
Bevorzugen Sie das Kombipaket, sind Sie mit Logitechs 
Cordless Desktop MX3100 bestens bedient. Das Thrust- 
master Enzo Ferrari FF Wheel ist eine gute und günstige 
Frank Stöwer Steuerhilfe für virtuelle Asphaltduelle. Ein gutes Preis- 
GE Leistungs-Verháltnis bieten auch das Saitek P2600 

Rumble und der Logitech Extreme 3D Pro. Logitech Media Keyboard Microsoft Wireless Desktop Elite 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech МХ518 € 36,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser €» 8 + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Razer Diamondback EA; Т + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming M2 €38- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 1,34 (06/2005) 
leistungs-Br Saitek Gaming Mouse €28- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 und 1.600 dpi Keine Ja 154 (08/2005) 
Tipp | Logitech MX510 €. 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 


Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Preis- | Microsoft Digital Media Pro Keyboard KEN Hart Hoch PS/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ја 135 (06/2005) 
Leistungs Logitech Media Keyboard SI: Mittel Hoch PS/2 Ш Vorhanden Ja 142 (06/2005) 
Tipp | Typhoon Navigator Office ХР €14- Mittel Hoch PS/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Raptor Gaming KI € 100- Mittel Hoch Р$/2 USB Keine Nicht vorhanden Ja 1,64 (08/2005) 
Saitek Gaming Keyboard SR: Mittel Hoch Р$/2 USB З + Command Pad Vorhanden Ja 171 (06/2005) 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Preis- | Logitech Cordless Desktop MX3100 EU; Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 14 (06/2005) 
Leistungs- M Microsoft Wireless Desktop Elite €» Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 


Tipp | Logitech Cordless Desktop LX 501 €» Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 60,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Beng X730 Wireless Desktop Companion Pro | € 48,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 2.06 (03/2005) 


Creative Desktop Wireless Optical 6000 € Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 


Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Logitech Momo Racing Force €99- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 71- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Preis- | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel (e 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Leistungs- We Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless €42- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 200 (01/2005) 
Tipp | Saitek R440 Force Feedback Wheel €5, 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 2,18 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Vibrationsfunktion | Wertung 
Preis- | Logitech Cordless Rumblepad 2 €33- 10 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 1,66 (10/2005) 
Leistungs-D> Saitek P2600 €20- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 173 (10/2005) 
Tipp | Thrustmaster Wireless Dual Trigger €29- 10 + zwei Trigger 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 186 (10/2005) 
Mad Catz PC-Control Pad Pro €20,- 8 + zwei Trigger 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 200 (10/2005) 


Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Joystick €49- T + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force €48- 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 16 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless € 9 + Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Thrustmaster Hotas Cougar € MW- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Logitech Extreme 3D Pro €- 12 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
Trust Predator 02 501 €18- 6 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 200 (03/2005) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 
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La P( im Eigenbau 


ab € 479,-* 


AUFSTEIGER-PC 


ab € 905,-* 


ab € 2.978,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


6 5 4 X3 2 E 


1024x768, 32 Bit 
+ 2х АА, 41 АЕ EEN 
1280x1.024, 4х/8:1 BE 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5 4 3 


+2x АА, AAF 
1.280x1.024, 4х/8:1 BEEN 


2. d 
1024x168, 32 Bit EEE 


СРО 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6 5 4 3 2Z ER 
1.024x768, 32 Bit EEE ` 
1.280x1.024, 4/01 EEE | 
1.600x1.200, 5/01 EEE 


CPU 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.08.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


: CPU i | i 
` AMD Athlon 64 3000+ (Venice)... 103,- -Athlon 64 3500+ (Мепісе)....................Є 20 Athlon 64 FX-57 (San Diego)... & 1025, 
Kühler |. Kühler | — Kühler 
| Arctic Cooling Freezer gi. ` Thermaltake Silent Boost KÉ 16; | Thermalright XP-120 (Noisemagic-Ed.)....€ 84,- | 
! Mainboard : Mainboard | : Mainboard | | 
| Elitegroup Nforce4-A939 (Nf4, S. 939 ). = 63, Asus A8N-SLI (Nforce4 SLI, S. 939).......... € 124,- | ` Asus A8N-SLI Pr. (Nforce4 SLI, S. 939) ....€ 163,- £ 
i Arbeitsspeicher | Arbeitsspeicher | Arbeitsspeicher 8 т 
‚ Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2,5** Є 43,- ` Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3**...€ 76 | Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2 ...€ 188,- 3 
Grafikkarte Grafikkarte | (Grafikkarte 8 
| MSI NX6600GT-TD128E L. (Gef. 6600 GT) € 145,- : | Gecube GC-X800-C3 (Radeon 18001... € 179,- | : 2x MSI NX78006TX (7800 GTX)... € 982, E 
| Soundkarte | : Soundkarte | ` Soundkarte Е 
| Terratec Aureon 5.1 Еип............................© 25; | Creative SB Audigy LS 5.1.........................© 56, | : Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro....€ 161- = 
| Festplatte : Festplatte | | Festplatte E 
| Excelstor ES-J880S (80 GByte)...... : Hitachi Deskstar T7K250 (160 GByte).....€ 79,- : | Western Digital WD740GD (74 бВуѓе)... є 150,- Е 
: Netzteil Netzteil | ; Netzteil 5 
. Gehäusezubehör (420 Watt) : Tagan T6530-U22 (530 Watt)... „Є 92 | : Be Quiet! ВОТ Р5-520\\-$1.3 (500 Watt) < 109,- E 
| Gehäuse Gehäuse |  Geháuse E 
` Frozen-Silicon Silverline 602 ...............€ 40,- : „Є 69, | | Thermaltake Armor... E fl6- E 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
: Sinnvolles Upgrade 


‚ Casetek CS-1020......... 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


: Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade 


: Athlon 64 3800+ (Venice)... + 153,- | 


. Take MS 008400, 1x 512 MByte, С12,5..+ € 43, : Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2....+ € 188, 
| Einsparpotenzial | Einsparpotenzial : | Einsparpotenzial | 
i Onboard-Sound............. EI Athlon 64 3000+ (Уепїсе)...................- Є 104- | ` Dnboard Sound € 161,7 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Prozes- 


sorkühler Arctic Cooling Freezer 64 ist für den 
Athlon 64 3000* völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek CS- 
1020 keine Gehäuselüfter hat, empfehlen wir 
zusätzlich zwei Gehäuselüfter. Das Asus-Main- 
board ist SLI-Ready, Sie können also später 
eine zweite Grafikkarte nachrüsten. 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein SLI-System samt 
PCI-Express-Steckplätzen. Die beiden Geforce- 
7800-GTX-Grafikkarten sorgen für sehr hohe 
Spieleleistung. 
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Coba AP-400X A/PFC(S135) 


- 400W 

- 13,5cm Lüfter 

- A/PFC 

- Full Range 

- automatische Lüftersteuerung 
- Over Voltage Protection 

- Over Power Protection 

- Short Circuit Protection 

- No Load Protection 


Coba FL-550 A/PFC Fanless 


- 300W 

- Lüfterlos 
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- 230V 
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keine Kühlrippen ausserhalb 
des Gehäuses 
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Coba AP-400X P/PFC(DRS120) 


- 400W 

- 12 cm Lüfter 

- P/PFC 
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- Dual Rail t 
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La Leserbriefe 


>> Zugriffszeit von VGA-RAM 


In einer älteren Ausgabe Ihrer 
Zeitschrift haben Sie sich mit 
dem Thema Overclocking von 
Grafikkarten beschäftigt. In die- 
sem Artikel wurde eine Formel 
zum Errechnen des maximal 
móglichen Speichertakts ange- 
geben. Um die Formel anzu- 
wenden, muss man die Zyklus- 
zeit des Grafikkarten-RAMs 
wissen. Leider wird in dem Ar- 
tikel nicht beschrieben, wo man 
diese Zeitangabe findet. Ich 
habe eine Radeon 9800 Pro von 
HIS. Kónnen Sie helfen? 
[Marcus Behrens, per E-Mail] 


Daniel Waadt Die Zykluszeit 
des Speichers steht normaler- 
weise auf den Speicherbaustei- 
nen. Zum Ablesen müssen Sie 
aber oft den Kühler entfernen. 
Die Radeon 9800 Pro mit 128 
MByte RAM sollte eine Zugriffs- 
zeit von 2,86 ns haben, aller- 
dings gibt es auch Modelle mit 
2,2 ns (256 MByte RAM). 


»» WLAN: Kein Empfang 

Wir haben uns ein neues Haus 
gebaut, aber wahrscheinlich ist 
es zu solide geworden: Zwi- 


schen dem PC-Zimmer und der 
Terrasse, auf der ich den Laptop 
benutzen móchte, stehen jetzt 
zwei Wände - 2 x 30 cm dicker 
Stahlbeton. Mein WLAN-Emp- 
fang ist gleich null. Gibt es mitt- 
lerweile Geráte, die damit fertig 
werden, oder muss ich wieder 
Kabelgedóns verlegen? 

[Ralf Lang, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ich rate Ihnen, bis 
zur Terrassentür ein Stromnetz- 
werk zu legen und die letzten 
Meter per WLAN zu überbrü- 
cken. Sowohl Devolo als auch 
Netgear bieten Homeplug-Gerä- 
temitintegriertem WLAN-Adap- 
ter an. Ich habe selber auf ein 
Stromnetzwerk umgesattelt, da 
in meiner Nachbarschaft zu viele 
Funknetzwerke entstanden sind 
und ich so kein stabiles und dau- 
erhaftes Netz mehr bekomme. 
Mit meinen Homeplug-Geráten 
habe ich keine Probleme. 


>> Alternative zu Onboard-Sound 

Ich habe mir kürzlich einen neu- 
en PC gekauft und technisch ist 
so weit alles okay. Auf dem Mo- 
therboard befindet sich der On- 
board-Audio-Codec CMI 9880 


Seite unten. 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


Azalia von C-Media. So richtig 
zufrieden bin ich damit aber 
nicht. Wäre eine Soundkarte von 
Creative nicht doch besser? 
[Matthias Krug, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Selbst günstige 
PCI-Karten wie die Soundblas- 
ter Audigy bieten einen deut- 
lich besseren Klang als alle 
bekannten Onboard-Lösungen. 
Eine Soundblaster X-Fi ist ei- 
ner Onboard-Soundlösung so- 
gar weit überlegen. Spiele mit 
X-Fi-Unterstützung klingen 
wesentlich besser und die CPU 
wird kaum zusätzlich belastet. 


>> Rosten CPU-Kühler? 
Sie schreiben in der Ausgabe 
08/2005 auf Seite 100, dass man 
CPU-Wärmeleitpaste mit Silber- 
anteilen verwenden sollte - zum 
Beispiel Arctic Silver 5. Ich woll- 
te mir die genannte Paste holen, 
da sagte mir der Herr vom Com- 
puterfachgeschäft, dass es durch 
Paste mit Silberanteilen bei Kup- 
ferkühlern zu Korrosion kom- 
men kann. Stimmt das? Mein 
Prozessorkühler ist der Freezer 
64 von Arctic Cooling. 

[Steve Lange, per E-Mail] 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Lars Craemer: Wir hatten hier 
im Testlabor noch keinen Küh- 
ler (Kupfer Alu oder Silber) 
mit Korrosionsschäden durch 
Wärmeleitpaste. Wir benutzen 
fast ausschließlich Arctic Silver 
3 und 5 und selbst nach zwei 
Jahren Dauereinsatz finden 
sich keine dementsprechenden 
Erscheinungen. Die Wärmeleit- 
paste verflüchtigt sich jedoch 
nach einiger Zeit. Wir raten, die- 
se nach sechs bis zwölf Monaten 
zu erneuern. 


>> No-Name- und Marken-RAM 
kombinieren? 

Mein PC ist derzeit mit 512 
MByte No-Name-RAM ausge- 
stattet. Nun móchte ich meinen 
Rechner mit weiteren 512 MByte 
Arbeitsspeicher aufrüsten. Wür- 
de ein Markenspeichermodul, 


beispielsweise von Infineon, 
durch den No-Name-Riegel aus- 
gebremst? 


[Jonas Wetzstein, per E-Mail] 


Oliver Haake: Grundsätzlich 
hängt die Speicher-Performance 
von dem langsamsten Modul 
im System ab. Wenn Ihr No- 
Name-Riegel nur mit langsamen 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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kommen Sie um den Zalman VF700-Alcu nicht herum. 


Latenzzeiten von CL3-3-3-8 ar- 
beitet, kónnen Sie den Marken- 
speicher ebenfalls nur mit CL3- 
3-3-8 betreiben, auch wenn 
dieser bessere Timings vertragen 
würde. Daher lohnt es sich nicht, 
No-Name-Speicher mit High- 
End-RAM wie der Corsair-XL- 
Reihe (CL2-2-2-5) zu kombinie- 
ren. Dazu haben wir des Öfteren 
Kompatibilitátsprobleme 
schen No-Name- und Marken- 
speichermodulen ` festgestellt. 
Wir raten Ihnen daher, zwei 
möglichst gleiche Markenmo- 
dule zu kaufen, um Abstürzen 
von vornherein aus dem Weg zu 
gehen. Günstiges Marken-RAM 
von Samsung, Infineon, Kings- 
ton Value Select oder Take MS 
reicht vollkommen aus. 


zwi- 


>> VGA-Kühler für GF 6600 GT 
In der Ausgabe 09/2005 wird 
der Silencer-VGA-Kühler von 
Arctic Cooling für eine Geforce 
6600 GT empfohlen. Leider 
passt das Modell wohl nur auf 
die X PCI-Express-Ausführung. 
Ich habe aber eine AGP-Karte 
von MSI. Was gibt es denn für 
Alternativprodukte? 

[Gunther Scheibel, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Ich empfehle Ih- 
nen, den Zalman VF700-Alcu zu 
kaufen. Der Kühler ist nicht nur 
sehr leise, er kühlt auch exzellent 
und lässt sich sehr einfach mon- 
tieren. 


»» Was passiert mit alter, nicht 
verkaufter Hardware? 
Seit Jahren bescháftigt mich eine 
Frage: Was passiert mit Hard- 
ware, die schon überholt ist und 
nicht mehr verkauft wird? Liegt 
die bei den Herstellern auf Hal- 
de oder wird sie geschreddert? 
[Peter Schlape, per Brief] 


Oliver Haake: Das ist eine sehr 
interessante Frage. Wir haben 
uns bei verschiedenen Herstel- 
lern informiert. Anscheinend 
werden alle Produkte verkauft, 
die hergestellt werden. Wenn 
sich beispielsweise ein Teil in 
Deutschland nicht mehr los- 
schlagen lässt, wird diese Hard- 
ware zu Dumping-Preisen in 
weniger finanzkräftigen Län- 
dern verschachert. Die einhellige 
Herstelleraussage war dazu: Alte 
Hardware entsorgen kostet mehr 
Geld, als diese für zumindest ein 
bisschen Geld zu verkaufen. 


Schachbrett: Treten massive Fehler unter hoher VGA-Last auf, überhitzt meist 
die Grafikkarte. Mit dem Tool Rivatuner können Sie das bei vielen Karten prüfen. 


>> Festplatte: Zu wenig Speicher 
Ich habe bei Ihnen ein Abonne- 
ment bestellt und als Prämie die 
Samsung-Festplatte SPO812N 
gewählt. Jetzt habe ich das Lauf- 
werk eingebaut. Unter Windows 
wird mir aber angezeigt, dass 
sie nur eine Datenkapazität von 
31,4 GByte hat. Das kann jedoch 
nicht sein, da sie in Wirklichkeit 
80 GByte bietet. Ich bitte drin- 
gend um Hilfe! 

[Natalja Schanz, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Rufen Sie unter 
Windows XP über „Start/Ein- 
stellungen/Systemsteuerung/ 
Verwaltung/Computerverwal- 
tung" die „Datenträgerverwal- 
tung" auf. Dort kónnen Sie den 
restlichen Festplattenplatz der 
80-GByte-Festplatte partitionie- 
ren und formatieren. Dann steht 
Ihnen der komplette Speicher- 
platz zur Verfügung. 


>> Neue AGP-Chipsätze? 

Ich habe bei Ihnen schon viele 
Artikel über AGP- und PCI-Ex- 
press-Grafikkarten gelesen, aber 
eine Frage wurde mir noch nicht 
so recht beantwortet: Welches 
Mainboard soll ich als Besitzer 


Fehlerteufel 


Ausgabe 09/05 


Vanderpool oder nicht? 

In der Tabelle auf Seite 18 steht, dass 
die Ser-Prozessoren Vanderpool 
unterstützen. Das stimmt natürlich 
nicht, die Funktion ist kommenden 


Prozessoren vorbehalten. 


Zahlendreher 

In der Tabelle des Asus ATZN8XCE 
Deluxe) auf Seite 122 sind ein paar 
Werte verrutscht. Bei den RAM- 
Timings der PCGH-Empfehlung muss 
es der Reihe nach (von oben nach 
unten) ,,6-3-3-2" statt „2-6-3-3" 
heißen. Sollten Sie die falschen Werte 
eingetragen haben, dann müssen 

Sie das CMOS per Jumper auf dem 
Mainboard zurücksetzen. Wie das 
geht, erfahren Sie im Handbuch Ihres 
Mainboards. 


Einkaufsführer Mainboards 

Im Einkaufsführer Mainboards 

auf Seite 161 haben wir beim Epox 
9NDA3* keine Angaben zur Leistung 
des AGP-Slots gemacht. Es handelt 
sich hier natürlich um einen 8X-Slot. 
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einer Geforce 6800 GT (AGP-Ver- 
sion) zulegen? Ich möchte noch 
in diesem Jahr auf den Sockel 
939 umsteigen und einen AMD 
Athlon 64 X2 einsetzen. Muss 
ich dann einen AGP-auf-PCI-Ex- 
press-Adapter verwenden oder 
gibt es ein Nforce4-Mainboard 
mit AGP-Steckplatz für den So- 
ckel 939? Ist Ihnen bekannt, ob 
in absehbarer Zukunft noch ein 
neuer Chipsatz mit AGP-Unter- 
stützung erscheint? Ich möchte 
mir nämlich kein ,veraltetes" 
System mit Nforce3 aufbauen. 
[Holger Beyritz, per E-Mail] 


Oliver Haake: Einen solchen 
Adapter gibt es nicht. Wenn Sie 
Ihre AGP-Karte weiter nutzen 
wollen, kommen Sie um ein äl- 
teres Mainboard nicht herum. 
Einen neueren Mainboard- 
Chipsatz mit hundertprozenti- 
ger AGP-Unterstützung wird 
es voraussichtlich weder von 
Nvidia noch von Via geben. Von 
den Leistungsdaten her sind der 
Nforce3 Ultra sowie K8T800 Pro 
der Nforce4-Serie und K8T890 
jedoch ebenbürtig. Empfehlen 
kann ich Ihnen das Abit AV8 und 
das Asus A8V. Beide Platinen 
sind mit dem leistungsstarken 
und soliden K8T800 Pro von Via 
ausgestattet und unterstützen 
mit der aktuellen BIOS-Version 
auch die neuen Athlon-64-X2- 
Prozessoren. 


»» Bildfehler durch Überhitzung? 
Seitdem ich mir eine Radeon 9800 
Pro gekauft und eingebaut habe, 
bekomme ich nach einer gewis- 
sen Zeit unschöne und störende 
Bildfehler. Bei Battlefield 2 treten 
diese sofort auf, bei Battlefield 
1942 erst nach ein paar Minuten. 
Ich habe mir den neuesten Cata- 
lyst-Treiber heruntergeladen, die 
Grafikeinstellungen auf Mini- 
mum gesetzt und sogar das Ge- 
häuse geöffnet, um eine bessere 
Belüftung zu erzielen, da es laut 
meinem Computerhändler even- 
tuell auch an einer Überhitzung 
liegen könnte. Da die Fehler 
immer noch auftauchen, bin ich 
ratlos. Diese Grafikfehler treten 
übrigens nur bei Spielen auf und 
nicht bei Standardanwendungen 
wie beispielsweise Excel. Anbei 
sehen Sie einen Screenshot mit 
Bildfehlern (siehe vorhergehen- 
de Seite, Anm. d. Red.). 

[Patrick Münker, per E-Mail] 
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Daniel Möllendorf: Die gezeig- 
ten Bildfehler deuten tatsäch- 
lich auf eine Überhitzung der 
Grafikkarte hin. Überprüfen Sie 
die Temperatur mit dem Tool 
Rivatuner. Dieses Programm 
ermöglicht bei vielen Grafikkar- 
ten das Auslesen der VGA-Tem- 
peratur. Sie finden die aktuelle 
Version monatlich auf unserer 
Heft-CD/DVD oder unter WEB- 
CODE 23CE. Installieren Sie das 
Tool und klicken Sie im Haupt- 
fenster auf das obere Dreieck 
bei „Customize“ auf „Target 
Adapter“. Wählen Sie hier das 
Symbol für „Hardware Monito- 
ring" aus. Falls Ihre Karte über 
einen Diagnose-Chip verfügt, 
wird in dem neuen Fenster die 
Temperaturentwicklung ange- 
zeigt. Diese sollte beim Spielen 
nicht die 90-Grad-Celsius-Gren- 
ze überschreiten. Falls der Ein- 
trag für die „Core Temperature“ 
fehlt, hat Ihre Radeon 9800 Pro 
leider keinen Diagnose-Chip. 
Stellen Sie in diesem Fall einen 
starken Ventilator neben den 
geóffneten Rechner um das 
System zusátzlich zu kühlen. 
Wenn die Bildfehler danach ver- 
schwinden, wird die Grafikkar- 
te tatsächlich zu heiß. In diesem 
Fall sollten Sie Ihren Garantie- 
anspruch wahrnehmen und die 
Karte umtauschen. 


>> Ist Atis Truform tot? 
Im Artikel Radeon-Tuning in der 
Ausgabe 08/2005 schreiben Sie, 
dass Ati demnächst den Treiber- 
schalter für Truform entfernen 
wird. Von wem haben Sie diese 
Info und welche Auswirkungen 
wird das auf die Technologie ha- 
ben? Ist Truform damit tot oder 
ist das Feature dann immer an? 
[Jonas Scholz, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Die Information, 
dass der Truform-Treiberschalter 
entfernt wird, haben wir direkt 
von Ati bekommen - und zwar 
vom Treiberchef Terry Makedon 
hóchstpersónlich. Truform spielt 
schon làngere Zeit keine Rolle 
mehr, die Technologie wird von 
kaum einem Spiel unterstützt. 
Selbst wenn Sie Truform im 
Treiber aktivieren, hat dies kei- 
ne Auswirkungen auf das Spiel, 
da Truform immer auch in der 
Grafik-Engine eingeschaltet sein 
muss, damit das Feature funk- 
tioniert. 


LOT Ia at Leserbrief des Monats 


Benjamin Bierbaum: 

In der Ausgabe 08/2005 
haben Sie das Asus- 
Mainboard A8N-SLI 
Premium getestet und 
geschrieben, dass die 
Platine die Stabili- 
tátstests fehlerfrei 
absolviert hat. Das war 
für mich neben anderen 
Punkten der Grund, nicht die Deluxe-Version des Mainboards zu kaufen, 
sondern mit der Premium-Variante zu liebäugeln. In diversen Foren wird 
ja über Speicherprobleme und andere Bugs des A8N-SLI Deluxe berich- 
tet. Bevor ich die Platine aber kaufe, hátte ich noch eine Frage: Passt 
der CPU-Kühler Thermalright XP-120 auf das Mainboard? 


Oliver Haake: In unseren Stabilitätstests hat das ABN-SLI Premium mit 
den getesteten Modulen (Corsair CMX512-3200LL, Take MS DDR400, 
Kingston KVR400X64C34/512, Infineon DDR400, Twinmos Twister 
PC3200 Pro und OCZ P3200 EL Plat. Rev. 2) keine Probleme gemacht. 
Und der angesprochene Kühler ist genau wie der XP-90C mit dem A8N- 
SLI Premium einsetzbar. Zu den Foren: Durch die große Verbreitung von 
Asus-Mainboards werden auch mehr Probleme bekannt. Zum einen, weil 
viele Kunden statistisch mehr finden können als wenige Käufer, zum an- 
deren, weil mehr RAM-Kombinationen ausprobiert werden. Oft basieren 
die Probleme auch auf einer falschen Installation oder Konfiguration. 


АЦА Suse Linux 9.3 SE 


Nachdem Suse Linux 9.3 SE in der PCGH 09/2005 als Vollversion beilag, 
erreichten uns Unmengen von Leser-E-Mails, in denen von Installations- 
problemen berichtet wurden. Am häufigsten scheiterte es bereits am DVD- 
Start. Um Linux zu installieren, müssen Sie von der DVD booten. Hierzu 
stellen Sie im BIOS die Boot-Reihenfolge so um, dass zuerst von DVD und 
dann von Festplatte geladen wird. 


Bei einigen Lesern trat außerdem eine Fehlermeldung zu Beginn der 
Installation auf. Hier liegt das Problem darin begründet, dass in dieser 
Ausführung von Suse 9.3 auf die 64-Bit-Installation verzichtet wurde. Sollte 
Ihr System aber über eine 64-Bit-CPU verfügen, wird diese erkannt und die 
64-Bit-Routine wird trotz fehlender Datenpakete gestartet. Dies umgehen 
Sie, indem Sie im Auswahlmenü die F6-Taste drücken und den 32-Bit-Modus 
manuell auswählen. 


Ein weiteres Problem 
besteht bei der 
Installation auf einem 
SATA-RAID-1-Verbund. 
Hier treten Fehler auf, 
wenn es für den RAID- 
Controller keine Linux- 
Treiber gibt. Wenn Sie 
mit der Installation 
fortfahren, wird der 
RAID-Verbund aufge- 
löst. Schauen Sie daher 
auf der Webseite des 
Controller-Herstellers 
nach neuen Treibern. 
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Tausende Downloads 


Klingeltóne, farbige Logos, 
animierte Logos und Java 
Spiele. 

Für Handys von Motorola, 
Nokia, Samsung, Sharp, Sony 
Ericsson und vielen anderen 
Herstellern. 
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WITZ PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelöst. Für diesen Fall 

bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden können. 


0190/82 46 66° 


berat 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland + Ausland außer Österreich: 
computec@csj.de 


Reda 


en lassen: 


Abofragen Österreich: 
computec@leserservice.at 


ktionskontakt: 


Hardware-Probleme; täglich von 7 bis 24 Uhr 


Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 


0190/82 46 54" 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


redaktion@pcgameshardware.de 


СЛ Pc Games Hardware online 


Webcode # Suchen 


Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- 
code" anklicken. 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de 


PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 
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Manuskripte und Programme: Mit der Ein- 
sendung von Manuskripten jeder Art gibt 
der Verfasser die Zustimmung zur Veröf- 
fentlichung in den von der Verlagsgruppe 
herausgegebenen Publikationen. 


Urheberrecht: Alle in PC Games Hardware 
veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
vorherigen ausdrücklichen und schriftlichen 
Genehmigung des Verlags. Die Benutzung 
und Installation der Datenträger erfolgt 
auf eigene Gefahr. Der Verlag übernimmt 
für Fehler, die durch die Benutzung der auf 
den Datenträgern enthaltenen Programme 
entstehen, keine Haftung. Die Programme 
stellen keine Entwicklung des Verlags dar, 
sondern sind Eigentum des Herstellers. Für 
den Inhalt der Programme sind die Autoren 
verantwortlich. 


COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich 
für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen 
und übernimmt keinerlei Verantwortung 
für in Anzeigen dargestellte Produkte und 
Dienstleistungen. Die Veröffentlichung von 
Anzeigen setzt nicht die Billigung der an- 
gebotenen Produkte und Serviceleistungen 
durch COMPUTEC MEDIA voraus. 
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www.pcgameshardware.de 
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POWE R- RINGTONE 


32016 


iS 


82937 Aug 
Le FLIEGEN... 


829 res раю 
82927 PoPEYE 
82926 ÎNDIANA JONES $2035 
82925 MELROSE PLACE 82934 MARIA 
82924 Que SERA 82933 SHAKE Your BALLA 
82923 STAR TREK: DEEP Space 9 82932 LA TORTURA 
82922 STAR TREK: First Contact 82931 HOLLABACK GIRL 
82921 STAR TREK: МАІМ Tite 82930 Space Cowsov 
82920 STAR TREK: N, wem 82929 WiLLsT Du MIT 
82919 San TREK VOYAGI MIR GEHN? 
82918 TAKE A LOOK jd 82915 ZEIT F ÜPTIMISTEN 
82917 PiNK PANTHER 82914 CONQUEST OF PAR. 
82916 YOU'LL NEVER WALK ALONE 82913 Му NUMBER ONE 
82909 war NOCH NIEMALS IN N.Y, 82912 Cowsoy 


Монорнон: FÜR ALLE GÄNGIGEN NOKIA, SIEMENS POLY: FÜR ALLE POLY-RINGTONES FÄHIGEN HANDYS 
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Deutschland AUTOSAHAC RASER 
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32009 
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FÜR ALLE HANDYS | "m FARBDISPLAY d 1M HANDY WAP-PUSH AKTIVIEREN 
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SO GEHT'S PER SMS: 
ШЕШ Bestell-Nr. an die ME | + Best.Nr. 
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КЖС 


an die 87555* * 


und bestätige anschl. mit: JA 


86688* 


` lamer 
44041 ! 44039 


= 
> 
z 
z 
44045 neu! 44046 2 z.B. GHA 42718 „В: Start СНА 42931 
H m ur j E oder Klingelton fix nur 1,99 € 
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Kür Deutfstend 


ги! АР 
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-Abo max. 6 SMS/Monat), Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket 


12 (18) ct. VD2 Ant. (T-Mob. zzgl. 20ct), 
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44826 
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SMS mit: СНА + Bestellnummer und einem Namen an 84242" 
Pics an deine Freunde schicken ?: Hinter die Bestellung die Zielrufnummer eingeben ! 


s auf Dein Display !!! 


z.B.: GHA 44418 Heike d 
"ag DE 76хх, 66XX, N-GAGE 


ud D 


au Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Funktion: Chefredakteur 


ner in die Knie. Es wird Zeit für da 


Bevorzugtes Spielegenre: Reine 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte 008400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound SB Audigy 


Nutzt PC privat für: Aktuell vornehmlich für Bildbearbeitung, da mir 
Zocken im Sommer generell keinen Spaß macht 


PC-Praxis: Durch massives Scannen und Photoshoppen geht mein Rech- | 


s geplante Dualcore-Upgrade. 
Shooter (bitte keine Taktik) und 


natürlich auch Strategiespiele (am liebsten rundenbasiert) und Action- 
Rollenspiele wie Dungeon Siege oder Sacred 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur : 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 


iyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


spiele ich relativ wenig und nutze den 
E-Mailen sowie als Fotospeicher. 


etlichen WLANs verseucht" ist und 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


1.024 MByte DDR400 | Bildschirm 

Nutzt PC privat für: Im Sommer 

Rechner fast nur zum Surfen und 

PC-Praxis: Da mein Wohnhaus mi 

mein eigenes WLAN dadurch nicht stabil läuft, habe ich gerade zehn 
Meter Netzwerkkabel verlegt und meine WLAN-Pläne begraben. 
Bevorzugtes Spielegenre: Rollenspiele und Echtzeit-Strategie - Haupt- 
sache, es gibt Elfen, Orks, Schwerter und Rüstungen 


Funktion: Redakteur 


FRANK STÖWER | fs@pcgameshardware.de 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 
Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM 


1.024 MByte 008400 | Bildschirm | 
Einsatz bereit. Jetzt muss nur noc | 
esten Grafiktechnologien nutzen und eine beeindruckende Optik bieten — : 


Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur 


| Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 


MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks : 
Privater Rechner: CPU 64 3200+ 
Nutzt PC privat für: Surfen, Dow i 
und natürlich zum Spielen | 
ner durchgeführt. | 
Bevorzugtes Spielegenre: Ich will mich da nicht festlegen, aktuell | 
spiele ich den Shooter Riddick, aber auch Strategieklassiker wie Warcraft ` 


nloaden, als digitalen Videorekorder 


PC-Praxis: Diesen Monat habe ich keine Änderungen an meinem Rech- 


3sind noch immer bei mir installiert. 


Funktion: Redakteur 


Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Nutzt PC privat für: Am Haupt-PC wird meistens gezockt und ab und zu 
TV geschaut. Zum Surfen, für Mails, zum Schreiben und für die Datenver- 
waltung kommt mein Notebook im Wohnzimmer zum Einsatz. 


PC-Praxis: Die neue Wasserkühlung liegt aktuell im Karton verpackt zum 


h ein schmuckes Geháuse her. 


Bevorzugtes Spielegenre: Shooter, da Spiele dieser Sparte oft die neu- 


Funktion: Redakteur 
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Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 


MByte DDR400 | Bildschirm liyam | 
Nutzt PC privat für: An meinem Haupt-PC spiele ich vornehmlich, | 
schreibe Mails oder surfe. Der Mini-PC im Wohnzimmer dient als DVD- | 
Player und zur Musikbeschallung. | 


a 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


PC-Praxis: Eine Fernbedienung von Terratec soll die kabellose Maus als 
Eingabegerát für meinen Wohnzimmer-PC ablósen. 


Bevorzugtes Spielegenre: Obwohl Shooter mein favorisiertes Genre 
sind, steht KotOR 2 noch immer ganz oben auf meiner To-play-Liste. 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200* | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur | 


Nutzt PC privat für: Schreibarbeiten, Programmierung, Recherchieren, 
Spielen und als Online-Radio 


PC-Praxis: Ein kleiner, aber bedeutender Eingriff: Ich habe meine 
betagte MS-Maus gegen eine Logitech MX518 getauscht. Erstaunlich, wie 
präzise diese Maus arbeitet und wie gut sie in der Hand liegt. 


Bevorzugtes Spielegenre: Strategiespiele, Simulationen und (Action-) 
Rollenspiele a la Gothic oder Dungeon Siege 


LARS CRAEMER | icepcgameshardware.de 


Fachgebiet: Komplett-PCs, Laufwerke, Kühlung 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3500+ | Grafik Geforce 6600 GT | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur : 


Nutzt PC privat für: In meiner spárlichen Freizeit nutze ich meinen PC 
zum Telefonieren, Spielen (BF 2, WoW) und Schreiben. 


PC-Praxis: Nachdem ich in meinem PC lokale Hitzestaus festgestellt 
habe, wurde die Kabelverlegung optimiert. 


Bevorzugtes Spielegenre: Taktik-Shooter. Zum einen kommen hier 
aktuelle Spiele-Engines zum Einsatz, zum anderen steht nicht nur die 
Action im Vordergrund, sondern auch taktisches Spielgeschick. 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 2.048 MByte DDR500 | Bildschirm Acer 17"-TFT | Sound SB Audigy 2 : 


Funktion: Redakteur 


Nutzt PC privat für: Meinen Heimrechner nutze ich hauptsächlich zum 
Zocken. Aktuell befinden sich Battlefield 2, Planetside, Star Wars Galaxies ` 
und Lego Star Wars auf meiner Festplatte. 


PC-Praxis: Da ich gerade viel Geld in meine bevorstehende Hochzeit 
stecke, kommt mir keine neue Hardware ins Haus. 


Bevorzugtes Spielegenre: Im Prinzip zocke ich alles, was bei drei nicht : 
auf den Bäumen ist. Mein Favorit sind jedoch Strategiespiele. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Internet Funktion: Redakteur : 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1536 MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound Onboard 


Nutzt PC privat für: Dank des Online-Shooters Battlefield 2 nutze ich 
den PC momentan hauptsächlich zum Zocken. 


PC-Praxis: Nachdem ich mir einen DVB-T-Receiver von Terratec zugelegt : 
habe, beschäftige ich mich jetzt vor allem mit der Aufnahme von Sen ` : 
dungen und Spielfilmen in digitaler Qualität. 


Bevorzugtes Spielegenre: 3D-Shooter sind mein Favorit, zumal diese 
die Grafikpracht aktueller 3D-Beschleuniger am besten zur Schau stellen. : 


Kurzporträt: 


Ständige freie Mitarbeiter bei 
PC Games Hardware 


DANIEL HOFFMANN ROLAND NEUMEIER THOMAS BRÜNGER CHRISTIAN TRÄGER ANDREAS ZUBER 


Fachgebiet: Testlabor Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware Fachgebiet: Hardware 
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frozen-silicon.de 


DER SUPERSTORE FÜR DEN SPORTLICHEN PC 


X-QPack Micro ATX 
KE 


Das offizielle 


m 
[ —c 
mit LED Display 


zi 


blau 


htet 


Smartcooler 80 mm, 12 dB(A) 


praktisch unhórbar | 


Half Life 2 Mousepad 


PF e 


Offizielle HL2 Lizenz 


L El 


29,8 х 23,5 X о,2ст 
T, 


Supergleitend! 
Ш 7 


TOPPRODUKT 


E 


VERSANDKOSTENFREI 


SPARPREIS 


PRÁZISION 


FLÜSTERTIPP 


"€ 14,95 


CPU und Gehäuse 


Radiator Flat Icer III 


maximaler Wirkungsgrad 
== 


blau beleuchte 


nur 3gx12x3cm Ж 


WASSERKÜHLUNG! 


€49,90 


NEUHEIT! 


Bla 


N 


=> SuperStore mit über 1500 Top-Angeboten 

=> von Fachleuten und Powerusern empfohlen 
=> höchste Kundenzufriedenheit 

=> 24h Lieferservice ohne Aufpreis 
с bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
С» ab 50,- EUR keine Versandkosten 


111011 


Intel und AMD 


frozen-silico 


Neues Sortiment: PC-Reinigung 


Grosse Auswahl 
für alle Zwecke 


richtig günstig 


1116“ 


| 


и beleuchtet! 


n.de 


Bei jeder Bestellung € 5 a" geschenkt! 


Ihr Gutscheincode exklusiv für Leser der 
PC Games Hardware: 


info@frozen-silicon.de 


KS 
d 


Alle Preise inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


ALTERNAIE 


HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS 


MSI RX9600XT-TD 128 


ATI Radeon'" 9600XT Chip 
128 MB DDR-RAM (128 Bit) 
500 MHz Chiptakt 

550 MHz Speichertakt 
VGA, DVI, TV-Out • AGP 8x 
retail 


+ MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


A7N8X-E Deluxe S, GL F, sA 
A8V Deluxe S, GL, E sA, R 
A8N-E S, GL, sA 
A8N-SLI Deluxe S, GL, F, sA 
P5P800 S, GL 
P5AD2-E Premium | S, W4, F sA, R 
K8N Neo3-F S, GL, sA 
K8N Neo2 Platinum — S, GL, F sA 
K8N Neo4-F S, GL, sA 
КӨМ Neo4 Platinum — S, GL, F sA 
MS-6368 ЏАТХ, S, V, L 
865PE Neo2-PFS Platinum $, GL 
GA-K8NE S, GL, sA 
GA-K8NSC-939 S, GL, sA 
GA-K8NF-9 S, GL F sA 
GA-K8N Ultra-9 S, GL F, sA 
K7VTAAPro S, L, sA 
K7S41GX WéI, S, V, L 
NF7-SL S,L E sA 
AV8 v1.5 S, GL F, sA 


А / nF2-U400 D 


939 / K8T800P 
939 / nF4-U 
939 / nF4-SLI 
775 / 866PE 
775 / 925XE 


754 / nForce4 
939 / nF3-U 
939 / nForce4 
939 / nF4-U 
FC2 / PLET33T 
478 / 865PE 


754 / nForce4 
939 / nF3-250 
939 / nForce4 
939 / nF4-U 


А / КТА00А 
А/7416Х 


А / пР2 
939 / K8T800P 


D+ 
D+ 
D+ 
D 

D2 


D+ 
D+ 


D 
D 


D 
D+ 


64,- 


3T- 
89,- 


Verwendbare Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / R32: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / Е: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / В: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID 


INTEL® 

2,4 GHz Northwood 400 128 
825 Prescott 2,53 533 256 
345 Prescott 3,06 533 256 
325J Prescott 2,53 533 256 
345J Prescott 3,06 533 256 
2,4 GHz Northwood 533 512 
2,8 GHz Northwood 533 512 
2,8 GHZ Northwood 800 512 
2,8 GHz Prescott 800 1.024 
3,0 GHz Prescott 800 1.024 
520 Prescott 2,8 800 1.024 
530J Prescott. 3,0 800 1024 
540J Prescott 32 800 1024 
560J Prescott. 3,6 800 1024 
630 Prescott 300 800 2048 
640 Prescott 3,2 800 2048 
660 Prescott 3,6 800 2048 
Extreme ` Prescott 3,73 1.066 2.048 
830 Smithfield 3,0 800 2.048 
840 Smithfield 3,2 800 2.048 


DD 
DD 


DD 
DD 


DD 
DD 


DDI 
Si 


R 512MB 400333 
R 106GB 400013 
R2 512 МВ 533-444 
R2 106GB 533-444 
R Value 512 МВ 4000125 
R Value 106GB 4000125 
R2 512 МВ 53344 
R2 10GB 533-444 
R 512 МВ 400-0125 
R 106GB 4000125 
R2 106GB  533c4 
ngle: Preis für ein Speichermodul. 


69,- 


134,- 
169,- 
1095 
169,- 
184,- 


66,- 
144,- 
58,- 
134,- 
53- 
99,- 
48,- 
SE. 99, 
silo 
104- 115. 
go 


AMD 

2200+ ThoroughbredB 1,5 333 256 54,- 
2400+  ThoroughbredB 1,66 333 256 59,- 
2600+ ThoroughbredB 1,83 333 256 74,- 
2800+  ThoroughbredB 2,0 333 256 89,- 
2600+ Barton 19 333 512 84 
3000+ Barton 216 333 512 109; 
3000+ Barton 2,1 400 512 114, 
3200+ Barton 2,2 400 512 129, 
3000+ Newcastle 20 вш 52 124 
3400+ Newcastle 24 800 512 169, 
3000+ Venice 1,8 1000 512 119 
3200+ Venice 2,0 1000 512 184 
3500+ Venice 2,2 1000 512 214, 
3700+ San Diego 2,2 1.000 1.024 

3800+ Venice 2,4 1.000 512 

4000+ San Diego 2,4 1.000 1.024 

FX-57 San Diego 2,8 1.000 1.024 

3800+ Manchester 2,0 1.000 1.024 

4200+ Manchester 2,2 1.000 1.024 

4400+ Manchester 2,2 1.000 1.024 

4600+ Manchester 2,4 1.000 1.024 

4800+ Manchester 2,4 1.000 1.024 

DDR 512 МВ 40013 

DDR 106GB 400-333 

DDR2 512 МВ 533-444 

DDR2 106GB 53344 

SO-DDR2 512 МВ 533-444 

50-0082 1,0GB 533-444 

DDR 512MB 400-333 61,- 
DDR 1,0GB 400-333 123, 
DDR 200GB 400333 235, 
DDR2 512 МВ 533-444 74, 
DDR2 10GB 533-444 119 
DDR2 206GB 53344 224 
50-008 106GB 400-333 


Kit: Preis für zwei identische Speichermodule іт Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise mit Ihrer Kreditkarte, per 
Nachnahme oder Vorkasse, oder 
ganz bequem in Raten mit unserer 
individuellen Online-Finanzierung. 


"A 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


EN6600GT/TD PCle 
EN7800GTX/2DHTV рсе 
N6600GT/TD AGP 


PCle 
PCle 
AGP 


NX66T128VP Silentpipe 
NX78X256V-B 
N66T128VP silentpipe 


NX6600GT-TD128E рсе 
NX7800GTX-VT2D256E PCIe 
NX6600GT-VTD128 ` АВР 


PX6600GT TDH Extreme PCIe 


A6600GT TDH AGP 
A400 TDH AGP 
7800GT-DVD PCle 
6600GT-DV 


me 


128-63 / GF 6600GT 
256-63 / GF 7800GTX 
128-63 / GF 6600GT 


128-63 / GF 6600GT 
256-63 / GF 7800GTX 
128-63 / GF 6600GT 


128-63 / GF 6600GT 
256-63 / GF 7800GTX 
128-63 / GF 6600GT 


128-63 / GF 6600GT 
128-63 / GF 6600GT 
128-DD / GF 6800 


256-63 / GF 7800GT 
AGP 128-63 / GF 6600GT 


159,- 
499,- 
174,- 


169,- 
499,- 
use 


159,- 
499,- 
184,- 


189,- 
169,- 
149,- 


389,- 
1695 


ATI-Chipsatz 


EAX300/TD 
A9550GE/TD 


X800 Silentpipe 
X800 


X800XL 
X800XL Ultimate Edition 


X800XL 
9800 Pro AIW 
9250 


X300SE-TD128E 
RX9600XT-TD128 


X800XT 


FESTPLATTEN 


IDE 

WD800JB улоо 80 9/ 
WD2000JB улоо 200 ou 
WD3200SB u-100 320 ou 
SP1614N U133 160 au 
SP2514N U133 250 9/ 
6E040L0 U133 40 10/ 
6L200P0 U133 200 9/ 
7L250R0 U133 250 9/ 
6L300R0 U133 300 ou 
НТ-Н0Т722525 u-133 250 9/ 
HT-HDS724040 u-100 400 9/ 
HT-HDS725050 u-133 500 9/ 
ST3200826A u-100 200 8/ 
ST3250823A u-100 250 8/ 
ST3400832A u-100 400 8/ 


8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 


8.192 / 
8.192 / 


2.048 / 
8.192 / 
16.384 / 
16.384 / 


8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 


8.192 / 
8.192 / 
8.192 / 


7.200 
7.200 
7.200 


7.200 
7.200 


7.200 
7.200 
7.200 
7.200 


7.200 
7.200 
7.200 


7.200 
7.200 
7.200 


D-LAUFWERKE 


ATAPI 

AOPEN DUW1616 16x/ 
ВЕМО DW-1625 schwarz 16x / 
ВЕМО DW-1640 16x / 
HP dvd640i schwarz 16x / 
LG GSA-4163B 16x / 
LITEON SOHW-1693S 16x/ 
NEC ND-3540A 16x / 
NEC ND-3540A schwarz 16x / 
NEC ND-35404 silber 1x / 
PIONEER DVR-110D 16x/ 
PLEXTOR PX-740A 16x/ 
PLEXTOR PX-716AL schwarz — 16x/ 
SAMSUNG TS-H552U 16x/ 


ATAPI (Slimline für Notebooks) 


NEC ND-6650A schwarz 8x/ 
PIONEER DVR-K05L 8x/ 
TOSHIBA SD-R6472B schwarz 8x/ 
USB 2.0 

HP dvd640e schwarz «FW 16x / 
LG GSA-5163D «rw 16x / 
LITEON SOHW-1673SX 16x/ 
PHILIPS ED16DVDRK 16x/ 
PLEXTOR PX-716UF «Fw 12x/ 


SAMSUNG TS-E552U schwarz 16x / 


4x 
24x 
8x 
2,4x 
4х 


4х 
4x 
2,4x 


2,4x 
4x 
4х 
2,4x 
ax 
2,4x 


78 
144,- 


49,- 


89.- 
109,- 
99- 


52 
79,- 
59,- 


PCle 128-00 / Rad. X300 
AGP 128-DD / Rad. 9550 


PCle 
PCle 


128-G3 / Rad. X800 
256-G3 / Rad. X800 


PCle 
PCle 


256-G3 / Rad. X800XL 
256-G3 / Rad. X800XL 


PCle 256-63 / Rad. X800XL 
AGP 128-00 / Rad. 9800Pro 
PCI 128-DD / Rad. 9250 


PCle 128-00 / Rad. X300SE 
AGP 128-DD / Rad. 9600XT 


PCle 256-63 / Rad. X800XT 


S-ATA 

WD740GD 74  5/ 8192/ 10.000 
WD1600JS sara2 160 9/ 8192/ 7200 
WD2000JS sata2 200 9/ 8192/ 7200 
WD2500JS sata2 250 9/ 8192/ 7200 
WD2500KS sar 250 9, 16384/ 7200 
SPO812C 80 oi 8192/ 7200 
HD160JJ SATA2 160 9/ 8.192/ 7200 
SP2504C SATA2 250 5/ 819/ 7200 
7125050 250  9/ 16384/ 7200 
7130050 300 or 16384/ 7200 
HDT7225160 sara2 160 9/ 8192/ 7200 
HDT722525 sara2 250 9/ 8192/ 7200 
HDS725050 sara2 500 9/ 16384/ 7200 
ST3250823AS nca 250 8/ 8192/ 7200 
ST3400832AS nca 400 8/ 8192/ 7200 
S-ATA 

PLEXTOR PX-716SA 16х/ A 134. 


74- - 
6&2- | ZALMAN CNPS 9500 


ye 
62,- 


84,- 
154,- 


Bestseller bestellen & Versand- 
kosten sparen: ab sofort finden Sie 
bei uns die neusten und aktuellsten 
Bestseller aus den Bereichen Bellet- 


ristik und Sachbuch. 


kompatibel zu Sockel 478, 775, 754 


und 939 CPUs 


1.350-2.600 UPM 


18,0-27,5 dB(A) 


großer Kupfer Lamellen-Kühlkórper 


inkl. Wármeleitpaste 


64,- 
64,- 


dE 
19 


Че 
299,- 


279,- 
134.- 
A. 


49,- 
89,- 


2195 


139, 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 


System nach Ihren Bedürfnissen. 


WWW.ALTERNATE.DE 
24 h Bestellhotline: 01 805 -905040 


* € 0,12/ Minute 


KOMMUNIKATION” MONITORE 


Wireless LAN 
HERE, 12s воз "Ar BENEA 101802 в 180 Sand 299- 
ritz! tic 125 D Stic! = 16 190 Sound jg 
WPN311 RangeMax 108 РС 79,- Fritz!Box Fon WLAN 7050 54 ` Router/VolP. 199,- SAMTRON 94V BENQ FP71G+ 8 170 244,- 
WPN111 RangeMax 108 USB2.0 Stick 19 BENQ FP91G4- 8 190 DVI-D/Pivot 349- 
WG511T 108 PC-Card 49- Modems 48,3 cm sichtbares Bild EIZO L578* 12 170 DWD/USB/Souni 519- 
WENDI RangeMax чле T FC Card 2: Kontrast: 600:1 EIZO S1910* a ge 
WG602 54 — Access Point 69,- VE o EIZO L778* 12 190 DVLD/USB/Soud 629,- 
WPN824 RangeMax 108 ` Router 109,- Fritz!Card PCI v2.1 ISDN PCI 69,- Helligkeit: 250 cd/m 5 | Г 
FritzICard USB v2.1 ISDN USB 74- ПЕ 12 ms = HYUNDAI L90D+ 8 180 DVI-D/Sound/Pivot 419,- 
Fritz!Card PCMCIA ISDN PC-Card 179,- VGA IIYAMA EA31S-W3 в 17,0 DVI-D/Sound 299,- 
d P 3 IIYAMA Е4315* 8 170 DVI-D/Sound 319,- 
DWL-G520 108 PCI 44, qs n 
DWL-6122 54 USB2.0 Stick A. ai, silber IIYAMA E4818 8 180 DVI-D/Sound 414,- 
DWL-G650M 108 PC-Card 79. Microlink 56 analog PCI 27,- NEC 1970GXBK 8 190 DVI-D 489,- 
DWL-2100AP 108 ` Access Point 89. MicroLink 56K Fun analog USB 44, SAMSUNG 172Х 12 170 D 329,- 
01-624 108 — Router 69 Microlink ADSL Fun LAN DSL RJ-45 59,- SAMSUNG 730BF а 170 000 349,- 
DGL-4300 108 Gigabit Router 169,- NATE ШЕ. 8 190 DVI-D/Pivot nc 
G 4 190 DVI-D н 
Voice Modem 56k analog PCI 12,- SAMSUNG 213T 5 21,3 DVI-D/Pivot 829,- 
WL-1386 54 РС 24. ISDN 128 Adapter USB ISDN USB 34,- VIEWSONIC VX924 4 190 Dun 449,- 
WL-107G 54 РС-Сага 27,- Router ~ * in verschiedenen Farben erhältlich 
WL-500G 54 Access Point 69,- 
e 5 чы BELINEA 103052 97 17 116. 
WUSB54G = as: m; Allein m o7 H BELINEA 108035 125 21 Flat 329. 
WPCSAGS Se Fe БШШ Б р; Ss IYAMA НМ20407 142 22 Ha/SmjUSB ` 619. 
WRT54GS Router 84,- SES RP614 DSL 4 34,- SAMSUNG 997MB s 19 Fiat 179- 
EINGABE & GAMING 
PC-GEHÄUSE Netzteile 
CHERRY CyMotion Expert PS/2 15,- LOGITECH Rumblepad Il USB 26,- 
AOPEN QF50C silber/schwarz Midi 300W 52,- COOLERMASTER RealPower 450W ATX2 89. IDEAZON Zboard inkl. 2 Keysets USB 49,- THRUSTMASTER FS Dual Analog 3 usB 11,- 
AOPEN H600A grau Midi 350W 94,- ENERMAX EG701AX-VH 600W ATX2 149. LOGITECH Media Keyboard Elite USB, PS/2 26,- SAITEK Impact Colour Rumble Pad ue SE 
AOPEN H700B silber Big 400W 134,- FORTRON Bluestorm 400W — AX 69. М5 Digital Media Pro Keyboard USB, PS/2 26,- 
ARCTIC Silentium T2 si/schw. Midi 350W 74- HEC 350AR-PTF 350W ATX 39- SAITEK Eclipse Keyboard USB 39,- 
CASETEK CS-1018BM schwarz Midi - 59- SHARKOON SilentStorm 370W ATX? 59- SHARKOON Luminous Keyboard lll. re 29,90 Mousebungee V2 (Kabelhalterung) schwarz 4- 
COOLERMASTER Stacker — si/schw. Big - 149. SHARKOON SilentStorm 480W  ADQ 79. COMPAR PSS SCH , grau (28 
SHARKOON Silvation Basic silber Midi - 84,- TAGAN TG480-U01 480W AD 84,- estrukt Pad (medium) schwarz 7 
M e " LOGITECH MX310 USB, PS/2 29, EVERGLIDE Destrukt Pad (large) h 18,- 
THERMALTAKE Armor schwarz Midi — 124, ZALMAN ZMMODE-APS —  400W АТХ 79.  [OGITECH МХ518 ua ra ` 49. EVERGLIDE Destrukt Pad fexta targe) змаг 192 
MS Comfort Optical Mouse 3000 USB, PS/2 24.  EVERGLIDE Ricochet 2.52 verschiedene 22,- 
BARE BO N E MS IntelliMouse Explorer Platinum 058 35,- САМЕТ pesrik Peg (medium) — schwarz u 3 
SAITEK Desktop Li M De estrukt Pad (large) schwarz = 
SAITEK Gaming Mouse 1600 USB 59.  GAMERZSTUFFDestruktPad(ewalage) schwarz 19 
SHARKOON Luminous Mouse USB 19,90 — KRYPTEC X-Board V2 verschiedene 16,- 
XPC SK43G A кмш 179,- RAZER DiamondBack 1600m USB 49. ОРАО Gamer LowSense (ххх) verschiedene 29,- 
XPC SN45GV3 A nFore2400 229,- E RAZER DiamondBack 1600c USB 54. QPAD Gamer HighSense AM Red (xL) rot 24, 
XPC SN35G5V2 wm зз "sees $4. | MAXFIELD MAX G-Flash RAZER DiamondBack Plasma Limited USB 49.  RATPADZ Ratpad GS shwaz 20 
XPC SN25P GLAN, Сагі. 939 nForce4 399,- 
i ыш: GLAN 939 RS480 d 1GB USB-Stick 
Card. 775 9156 Е i 
XPC SB83G5M GLAN 715 9156 399,- GE МА Шао пранве 
XPC SB95P V2 Card 775 925XE — 429. Sprachaufzeichnung 
beleuchtetes EL Dot-Matrix Display 
XC Cube E265-V2 GE SE USB 2.0 ЕЕ ШЕ а E Musik PCI due LOGITECH Precision Gaming Stereo 36,- 
i e inkl. Kopfhórer -Fi Platinum `` PCI i- PLANTRONICS GameCom 1 Stereo 34,- 
XC UDe CARS la ZOL Tra eE poa р CREATIVE X-Fi Fatal'ty Edition Pd 219- PLANTRONICS GameCom Prot Be 797 
XC Cube MZB55ll ВАМ 479 8556ME — 299.- HERCULES GS Muse 5.1 DVD РО 24- SENNHEISER РС 150 Stereo SE 
TERRATEC Aureon 5.1 PCI 18. SENNHEISER PC 160 Stereo 99,- 
TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital Pci 49. SHARKOON Majestic 5.1 11 usB 5.1 59,- 
Pundit-RID2 PCMCIA, Сага. 478 RS300 144,- TERRATEC Aureon 7.1 Universe PCI 149,- SHARKOON GHS1 Gamer Headset Stereo 19,90 
Pundit-R ID3 PCMCIA, Сагі. 478 85300 144,- 
S-Presso S1-P112 Standard 418 8656 179,- 
DEQ 210P оа: 
| GLAN, Сага. 754 nForce3 E Е 3 P 5 
iDEQ 330P 339. Battlefield - Vietnam 48,- Act of War Direct Action 46,- 
| а Sans Battlefield 1942 - World War 2 inkl. 2 AddOns 49,- Alexander 46,- 
Battlefield 1942 - The Road to Rome AddOn 16,- Anno 1503 29,- 
PC- SYSTE M E & NO TE Battlefield ll 46,- СӘС Generäle Deluxe Edition 49,- 
Catwoman 49,- Die Siedler - Das Erbe der Könige 47,- 
Constantine 41,- Die Siedler - Das Erbe der Könige: Nebelreich AddOn 24,- 
PC-Systeme Half Life 9 Empire Earth II 42. 
Joint Operations - Typhoon Rising 44- Ground Control 2 44,- 
Robots 26,- Herr der Ringe - Schlacht um Mittelerde 48,- 
PC Home Sempron" 2200+ 256 MB 40GB DVD-ROM onboard 289,- Spiderman 2 42,- Silent Hunter lll 42,- 
PC Office Celeron® 2,4 GHz 256 MB 80GB DVD-ROM 64 MB GeForce 4 MX4000 309,- SWAT 4 42,- Stronghold Il 44,- 
PC Midrange Sempron™ 2400+ 256 MB 80GB DVD+RWDL 64MB GeForce 4 MX4000 359,- Unreal Tournament 2004 14,- Warcraft IW - Reign of Chaos 18,- 
PC Premium R2.0 Pentium® 4 520 512MB 80GB DVD+RW 128 MB GeForce FX 5200 559,- Warcraft III - Frozen Throne Add On 25,- 
Notebooks DAOC Bundle gg 
DAOC Catacombs AddOn 29,- Colin McRae Rally 2005 44,- 
Diablo Il Gold 19- De Sims 2 47,- 
A4744KLH Athlon 64™-M 3000+ 154 512MB 60GB DVD+RWDL XP Home, Radeon 9700 969,- Everquest 2 42,- Die Sims Super Deluxe XL 49,- 
A6L-B007H Celeron®-M 370 154 512MB 60GB DVDsRWDL XPHome, Webcam 869,- Guild Wars 42. DTM Race Driver 2 45,- 
A6VA-0025H Pentium*-M 740 154 512MB 80GB DVD+RWDL XP Home, Radeon X700, Webcam 1.198- Splinter Cell - Chaos Theory 44- НРА 2005 47,- 
Star Wars - Republic Commando 42,- Flight Simulator 2004 4,- 
Star Wars - Knights of the Old ere Il 44- Fussballmanager 2005 47,- 
P28G XTM 1600 || Репїшт*-М725 150 512MB 60GB DVD+RW XPHome 989,- Vampire - The Masquerade Bloodlines 38,- СТА - FIA GT Racing 41,- 
X20 XVM 1730 IV — Pentium*-M 740 150 512MB 60GB DVD/CD-RW XPPro 1.319,- World of Warcraft 44,- Need for Speed Underground 2 44,- 


T 
< ’ нага 
ITSCHER PC Praxi GEN Hürduiare 


`. past 
ALTERNATE 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 9 35440 Linden 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 zum „Shop des 

Jahres" (PC Praxis), zum , Hardwareversender des Jahres" (PC Гоп: 01805-905040 ITSTORE 

Games Hardware) und zum „Anbieter des Jahres" (PC Direkt) Гах: 01805-905020 Mo-Fr: 9:00-20:00 Uhr 
gewählt. Danke für Ihr Vertrauen und Ihre Anerkennung! Маг: mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


бетинен: 11/2005 


REPORT: 
TRENDS 2006 


Was ist eigentlich aus BTX gewor- 
den? Wann werden AMD-Prozessoren 
DDR2-Speicher brauchen? Und wann 
kommt endlich Atis Crossfire-Tech- 
nik? Fragen, die wir in exklusiven In- 
terviews im náchsten Heft beantwor- 
ten wollen. Außerdem: frische Infos 
vom Intel-Entwickler-Event IDF." 


PRAXIS: SILENT- 
PC IM EIGENBAU 


Kaum ein Anwender, der sich heute 
noch eine lármende Spielemaschine 
unter den Schreibtisch stellen móch- 
te. PC Games Hardware stellt in der 
náchsten Ausgabe die besten Silent- 
Komponenten für jeden Geldbeutel 
vor und zeigt, wie Ihr PC auch bei 
voller Leistung flüsterleise bleibt." 


GC: NEUE SPIELE IM HARDWARE-CHECK 


Bild: GC-Germany 


Gothic 3, Quake 4 und Age of My- 
thology 3 sind nur drei von vielen 
Toptiteln, die auf Europas wichtigs- 
ter Spielemesse GC voraussichtlich 
gezeigt werden. PC Games Hard- 
ware ist vor Ort und wird die Block- 
buster von morgen auf den Hard- 
ware-Prüfstand stellen - damit Sie 
noch gezielter aufrüsten können." 


KENNER A3 Dynamism Ghostradar 


Irgendwie kommt es mir so vor, als ob sich der USB-Port zum 
digitalen Äquivalent der Beulenpest ausweitet. An alle mög- 
lichen, unsinnigen USB-Wucherungen habe ich mich ja schon 
fast gewöhnt, aber dass nun unschuldige und nützliche (!) 
Speichersticks gewaltsam mit diesem bösartigen Virus 
infiziert werden, finde ich perfide. Der letzte (Schmerzens-) 
Schrei bei USB-Speicher dürfte wohl das eingebaute Geister- 
radar sein. Dadurch erhält der Stick allerdings ein Design, 
das peinlich an eine Kreuzung aus Beate-Uhse-Spielzeug und 
LEGO-Steinen erinnert. Zudem ist das Gerät schon per definiti- 
onem nutzlos, da es beim Käufer wohl kaum irgendeine Form 
von Geist anzeigen wird - es sei denn extern. (rr) 

Info: www.dynamism.com 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B] WEITERE THEMEN 


E Praxis: Den alten PC nutzen 
Tipps für den Zweit-PC 


EB Praxis: Festplatten 
RAID, NCQ, Silent-Features 


E Special: 5 Jahre PCGH 
Das große Gewinnspiel 


B] нокте DES MONATS 


„Aus technologischer Sicht ist der 
bisherige Programm-Code für Multikern- 
Prozessoren ungeeignet. Die Entwick- 
lung einer guten Multikern-Spieleengine 


wird daher noch länger dauern." 


Gabe Newell, Valve 
(Quelle: www.next-gen.biz) 


IDOLE: Ein Mann wie kaum ein anderer: Frank Stówer, 
unsere Redaktions-Kultfigur, bekennender Hektiker und 
seines Zeichens PCGH-Spieleonkel, hat auch unter seiner 
ehemaligen Schulklasse treue Anhänger. Diese haben zur 
Feier ihres gelungenen Abiturs einen T-Shirt-Entwurf mit 
tiefer spiritueller Wahrheit und Tragweite kreiert: „Frank 
loves you" ist schon jetzt ein moderner Klassiker und 
vielleicht der Grundstein für den ersten Stówer-Fanclub? 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


28.09.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


TL-3090 Proteus 


#- 


TL-Serie 


- Front USB, Audio 
- Multifunktionsdisplay 


- Klappblenden für CD/ DVD 
- Austauschbare Farbapplikationen 


am Frontpanel 
- Airduct 
- Grafikkartenlüftung 


- Schraublose Halterung für zusätzlichen 


Grafikkartenlüfter 


- Zusätzliche Halterung für PCI-Karten 
- Schraublose Halterung für Laufwerkslüfter 


- Herausnehmbarer Festplattenkäfig 
- Schraublose Halterung für HDD-Lüfter 
- Easy-Snap Clips zur schraublosen 


Laufwerksbefestigung 


- Laufwerksschienen zur schraublosen 


Befestigung der Festplatten 


- Aufbewahrungsbox für Zubehór im Geháuse 


omm. 


Sta 


"tt n 


TL-3091 Excelsior 


WWW .inter-tech.de 


wWW.commgen.de 


cyberport.de 


www.cyberport.de 


www .lap-power.de 


/2/ сотриѓќегипіхегѕе 11211 


www.computeruniverse.net 


f 3 7 
HN 
BERN 
COMPUTER 


www. kmelektronik.de 


www.e-bug.de 


Technische Angaben ohne Gewählt: 
Irtümer und Anderungen vorbehalten. 


xi 


Der Testsieger.. 


spe 


& Firewall 


$ AntiSpy 


STIFTUNG WARENTEST 


Bestes Produkt, 4, AntiPhishing 


im DE (GUT) 


Y. Spurenlöscher 


LLL nn neue Ve 


Ж Popup-Blocker 


Gestern: 
Testsieger mit 
schnellem Schutz 


Komplettsch 
vor neuen Viren: pere MT ан dam internet. ull NEU: 
п nthält den AntiVirenKönig A S 
ne Q—-———-- e 


Ab 30 Sekunden 
o 


...der Stiftung Warentest hat breakShield erkennt Ausbrüche von 2006 schützt Ihren PC vor Viren, 
einen Nachfolger. G DATA E-Mail-Viren und blockiert in- Würmern, Backdoors, Hackern, Spy- 
InternetSecurity 2006 schützt fizierte Mails viele Stunden, ware, Trojanern, Dialern & Co. 
jetzt noch besser. Denn bevor die Signatur-Up- Virenausbruch 


ESofortschutz 30sec. Erste Signaturen 
dates herkómmlicher Н 


Virenscanner greifen. | 


: 2E 
OutbreakShield funktio me Frera N | 


niert dabei völlig unabhän- 


zusätzlich zur integrierten 
Double-Scan-Techno- 


logie des preisgekrönten 


AntiVirenKit schützt ds == — 
neue OutbreakShield AntiVirenKit 


in Sekundenschnelle. Out- gj 


Bestellhotline: 0180 11 55 111 (ост) d» www.antivirenkit.com 


Bisher: VirenschutZwnit 
Sicherheitslücke nur einer Engine 


gig von Signatur-Updates. 
С DATA InternetSecurity 


Nach Sekunden 5 Nach Stunden/Tagen 
Höchste Virengefahr 90% der Top-Antivirenspezialisten 
stellen Signaturen bereit 


САБА 


SECURIT Y 


o 


Mit DVD = 


Österreich € 5,40 | Schweiz sfr 9,70 | oi nemark dkr 42, - | ee 


— че 
au ari UT i| TIPPS а TUNING TE ES "en 
j 


гішаг ER 


DAS dri MAGAZIN FÜR PC-SPIELER | 


Uy. y" WORLD xi 
Jubiläumsa Ж d WARCRAFT: 0 2 


Auf vielfachen Leserwunsch: DAS PCGH-KOMPENDIUM 
Schönere Grafik BI Besserer Sound B Weniger Lags und Ruckler 


Festplatten- Hardware- 


d TUNING МИН 


Die besten Tipps: So nutzen Sie | Exklusiv-Interviews mit AMD, 
RAID, МСО und NTFS richtig! «e | Intel, Ati und Nvidia! ... 


e 


E Desktop-Tuning: mehr Funktionen, mehr Komfort = 
T Preise s у I Auf Datenträger: Vollversion und PCGH-Desktop-Theme sso == 


wel Grafikka беп $ 


I Härtetest: Welche Grafikkarte hat das beste Ze 
T d Empir ires 3 Preis-Leistungs-Verhältnis? „ ki 


I Ati gegen Nvidia: Wer bietet i bessere. 
Bildqualität in Spielen? Mit Videos auf DVD! 


I Test: 128-MByte-Karten bis zu 50 96 langsamer! - 


ДҮП 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig 
keiten aus der Redaktion. 


TRAPATTONI Am Flughafen in 
Zürich traf Daniel Waadt den 
Fußballcoach und PCGH-Fan. 


MICROSOFT Sven Erger und Fabian Lutz 
prásentierten die neue Spielermaus von 
Microsoft mit Lasertechnologie. 


PC Games Hardware hat 
diesen Monat Geburtstag. 
Fünf Jahre ist es nun her, 
dass die Erstausgabe am Ki- 
osk auslag. Wir feiern dieses 
Jubiláum mit einem Gewinn- 
spiel, das Preise im Wert von 
25.000 Euro bietet. Wer Kom- 
plett-PCs oder Grafikkarten 
gewinnen will, sollte direkt 
zur Seite 150 bláttern. 


World of Warcraft ist ein echtes 
Phànomen in der Spieleland- 
schaft. Doch ganz rund làuft 
das Spiel noch nicht. PCG 
Hardware hat deshalb weit 
mehr als 100 Tuning-Tipps 
für Sie zusammengetragen, 
damit Sie keine Lags, Gra- 
fik- oder Soundruckler mehr 
haben. Diese Tipps gibt es 
in Form einer Sonderbeilage. 
Aus produktionstechnischen 
Gründen ist diese aber nur 
für die Leser der DVD-Ver- 
sion erhältlich. CD-Abonnen- 
ten sollten jetzt auf die DVD 
umstellen, um künftig kein 


Extra mehr zu verpassen. 


Die Leser von PCG Hard- 
ware sind aufrüstwillig wie 
nie, zumindest bei Grafik- 
karten. Aus diesem Grund 
hat die Redaktionsmann- 


schaft Hunderte von Bench- 
marks durchgeführt, um 
im Rahmen eines grofen 
Preis-Leistungs-Specials alle 
wichtigen Aufrüstoptionen 
aufzuzeigen. Ob AGP oder 
PCI-Express: Nach der Lektü- 
re unseres sechsseitigen Gra- 
fikkarten-Artikels finden Sie 
garantiert den richtigen 3D- 
Beschleuniger. Außerdem im 
Test: ein erstes Referenzsys- 
tem mit Atis Dual-Grafik- 
Technologie Crossfire. Ob 
die Kanadier damit die SLI- 
Lösung von Nvidia schlagen 
können, klärt unser aufwen- 


diger Test. 


Das Thema Bildqualität 
rückt angesichts von nicht 
abschaltbaren Zwangsopti- 
mierungen immer stärker in 
den Fokus. PCG Hardware 
greift das Thema deshalb in 
einem Special auf und klärt 
mithilfe von Videos auf 
CD/DVD, welche Karten die 
beste Qualität liefern. 


Viel Spaß mit der neuen Aus- 
gabe wünscht Ihnen 


NÉI Zeg 


MSI Dirk Neuneier und Alexandro Urrutia 
zeigen uns das Crossfire-System von MSI auf 
der Games Convention. 


www.pcgameshardware.de 


VIETLONGZ 


DAS OUTGIWAL LET 
ИНЕ: 


WWW,*I GAMES, DEI 
VIETCONXG2 
MEIKE MULTIPLAYER 
METIR WAFFEN 
ЖИЕ HAHPAGXEX 
MEINE AUTHENTIZITÄT 
AR MITTE (ИТЧЕ 
ERHÄLTLICH 


AP НІША LE 


| SERVICE: Heftinhalt 


> Hardware-Zukunft „i Seite 26 
> Grafikkarten: Preis-Leistungs-Test.......... Seite 64 
oXP:Modding eme Seite 104 
> Praxis Festplatten... Seite 110 
> Grafikkarten: ВіІадиаіЌаё. ab Seite 116 


> Gewinnspiel Seite 150 


PRAXIS-SPECIAL: 
Festplatten-Tuning 


af 


Festplatten sind oft zu heiß, zu laut oder zu lang- 


sam. Wie Sie die Datenträger optimal einrichten, 
erfahren Sie in unserem großen Praxis-Guide. 


SPECIAL: Die 


besten Grafikkarten 
el 


Welche Grafikkarte bietet am meisten fürs Geld? 
Welche hat die beste Bildqualität? Unsere aktuellen 
Grafikkarten-Specials helfen weiter. 


FO CD-INHALT AUF S. 94 
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Christian 
Gógelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Intel móchte künftig mit einem 
neuen Hilfsprogramm für bessere 
Spiele-Benchmarks sorgen. Das 
,Intel Gaming Capability Assessment 
Tool" wertet statt aufgezeichneter 
Demosequenzen echte Spielszenen 
aus und errechnet mithilfe einer 
Datenbank zwei Leistungswerte für 
jeden getesteten Prozessor. Damit 
Soll die Eignung eines Chips für 
bestimmte Spiele ermittelt werden. 
Der Nachteil: Ab einer gewissen 
Framezahl erhalten alle Prozessoren 
die Hóchstpunktzahl - welcher die 
größeren Reserven hat, ist daraus 
leider nicht ersichtlich. Und so über- 
rascht es nicht, dass die Konkurrenz 
von AMD nach dieser Messung fast 
keinen Vorsprung mehr hat und nur 
noch gleichauf liegt. Dennoch ver- 
folgt das neue Tool einen sinnvollen 
Ansatz, den auch wir von PCCH seit 
einigen Monaten nutzen: Klassi- 
sche Benchmarks auf Basis einer 
durchschnittlichen Framezahl sagen 
immer weniger aus, neue Modelle 
sind gefragt. Welchen Benchmark- 
Typ favorisieren Sie? Schreiben Sie 
uns Ihre Meinung an redaktion@pc 
gameshardware.de! 


2 Bern 


ktuell 


Rechtsanwalt Harald Hahn 


E Bei einem Freund ist 
der PC von der Polizei 
beschlagnahmt worden. Er 
hat über eine Tauschbórse 
unter anderem mit mir 
Musik getauscht. Muss ich 
befürchten, dass die Poli- 
zei auch zu mir kommt? 
Aber ja. Sollte herausge- 
funden werden, dass auch 
von Ihrem PC über eine 
Tauschbórse Musiktitel ohne 
Erlaubnis des jeweiligen 
Rechteinhabers anderen 
zugänglich gemacht wurden, 
müssen Sie sich auf ein 
Strafverfahren einstellen. 


Rechtsthema: 


Filesharing 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


E Wer wäre bei Titeln von 
z. B. Rosenstolz, Gró- 
nemeyer oder Nena der 
Rechteinhaber? 

Bekannte Künstler haben 
normalerweise ihre Titel 
Vermarktungsfirmen wie 
Warner, EMI, BMG oder Sony 
überlassen. Diese sind dann 
Rechteinhaber und verfolgen 
Urheberrechtsverletzungen. 


E Was kann passieren? 
Sie würden in einem Straf- 
verfahren oder durch einen 
Strafbefehl wegen uner- 
laubter Vervielfáltigung und 


Verbreitung urheberrecht- 
lich geschützter Werke (88 
106 Abs. 1, 17 UrhG) zu einer 
Geldstrafe verurteilt werden 
und müssten mit Scha- 
densersatzansprüchen in 
erheblicher Hóhe rechnen. 
Nur wenn Ihnen eine geringe 
Anzahl von Verstößen nach: 
gewiesen werden kann und 
Sie bisher keine Vorstrafe 
haben, kónnen Sie mit der 
Einstellung des Verfah- 

rens gegen Zahlung eines 
bestimmten Betrages an 
eine gemeinnützige Anstalt 
rechnen. 


E Zahl des Monats 


| 10 


JAHRE 


war Prozessorarchitekt 

: Fred Weber als Chefde- 

: signer für AMD tätig, dann trennten sich 

: ihre Wege: Weber verlässt nun das Unterneh- 
` men, um sich neuen Projekten zu widmen. 


аһ Ж 


: Er gilt als Vater des Athlon 64 und entwickel- | 


: te zusammen mit Dirk Meyer die AMD64-Er- 
: weiterung. Phil Hester, der erst vor wenigen 
i Monaten zu AMD gekommen ist, wird die 

: Nachfolge von Weber übernehmen. (cg) 


лаг 


m Hardware-Hitliste 


: Die größten Preiseinbrüche erlebten wir im 
: September beim Athlon 64, der MSI-Gra- 


Angaben wurden in Zusammenarbeit mit 
dem Preisvergleichsdienst www.idealo.de 


: fikkarte und dem Asus-Mainboard. Alle ermittelt. 
Athlon 64 3500* (Venice) Pentium 4 560J (CPU) MSI NX6800-TD128 (VGA) 
ma 400 mm 
ol ` we? om eg x ШЇ! 
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AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 23.08.2005: Auf dem „Intel Developer 

: Forum" wird bekannt, dass Atis Crossfire- 
: Lösung auch auf Nicht-Ati-Chipsätzen 

` funktioniert. 

: Info: www.intel.de 


: 29.08.2005: Die Revision 3.0 des WS 

Ё Silencers von Arctic Cooling ist dank einer 
: kleineren Modifikation auch mit Geforce- 

` T800-Karten kompatibel und wird im Okto- 
: ber erscheinen. 

: Info: www.arctic-cooling.com 


: 31.08.2005: Ati korrigiert die Umsatzer- 
` wartungen für das vierte Geschäftsquartal 
: stark nach unten. Unter anderem wegen 

: der Verspätung des R520 rechnet man nur 
` noch mit 465 bis 480 Millionen US-Dollar 

: statt mit 550 bis 580 Millionen. 

: Info: www.ati.de 


Menüs: Sehr übersichtlich und schnell soll die neue 
Benutzeroberfläche der Forceware 80 sein. 


VGA-TREIBER: Force- 
ware Release 80 


Mit der Forceware 80 führt Nvidia eine neue, 
nicht .NET-basierende Benutzeroberfläche ein. 
Die neue Forceware 80 erlaubt auch mehr Flexi- 
bilität beim SLI-Betrieb. So sollen nun auch Gra- 
fikkarten von verschiedenen Herstellern zusam- 
menarbeiten und selbst eine unterschiedliche 
Speicherbestückung stellt kein Hindernis mehr 
dar. Außerdem ist nach der Aktivierung von SLI 
kein Neustart mehr erforderlich. Notebook-Be- 
sitzer sind nicht mehr auf Herstellertreiber an- 
gewiesen, sondern finden auf der Webseite von 
Nvidia einen speziell angepassten Treiber. (dw) 


Webseite: www.nvidia.de 


: 05.09.2005: Die Forceware 78.01 bietet 

: als einzige Neuerung im Vergleich zur Ver- 
: sion 77.77 die Unterstützung für Geforce- 

: 6500-Grafikkarten. Ein Download ist direkt 
` bei Nvidia möglich. 

` Info: www.nvidia.de/Heft-CD/-DVD 


NEUER CHIP: Radeon 
X800 „ОТО“ 


Am 15. September stellte Ati den neuesten Spross 
der X800-Serie vor: den Radeon X800 GTO. Man 
setzt erneut auf bewährte R420-Technologie und 
unterstützt damit weiterhin maximal das Sha- 
der-Modell 2.B. Drei Quads (12 Pipelines) und 
bis zu 500 MHz DDR Speichertakt, angebunden 
an einem 256-bittigen Speicher-Interface, wer- 
den von offizieller Seite genannt. Erste Karten 
auf Basis des neuen Chips stellten kurz darauf 
Sapphire und Gecube vor. Das kleinste Modell 
von Sapphire verfügt über 128 MBye DDRI- 
RAM (mit einem Takt von 350 MHz DDR). Da- 


: 06.09.2005: Laut Nvidia wird es vorerst 
` keine Ultra-Variante der Geforce 7800 

; geben. 

: Info: www.nvidia.de 


: 06.09.2005: Satte 16.875 Punkte er- 

` reichte ein Overclocker aus Singapur im 

: 3DMark05. Nötig waren dafür ein Athlon 
} 64 FX-57 mit 3.735 MHz und zwei auf 702 
` MHz/745 MHz DDR übertaktete Geforce- 

: 7800-GTX-Karten im SLI-Betrieb. 

: Info: www.futuremark.com 


: 08.09.2005: Erste Bilder eines R520- 
: Samples haben es vor dem offiziellen 
: Launch an die Öffentlichkeit geschafft. 


neben soll es bald (neben zwei weiteren Karten mit 
spezieller Kühlung) eine 256-MByte-Version geben, 
welche mit 490 MHz DDR taktet. Der Grafikchip 
wird dabei immer mit 400 MHz getaktet. Gecube 
baut zwei Vertreter mit dem GTO, die ebenfalls 
gemäß der Ati-Spezifikation laufen. 


In ersten Tests war die 256-MByte-Version in Riddick 
und Battlefield 2 um etwa 20 Prozent schneller als eine 
X800 GT und ca. 15 bis 30 Prozent langsamer als eine 
X800 XL. Für Tuning-Fans ist die X800 GTO aufgrund 
der guten Overclocking-Eigenschaften interessant. 
Eventuell lassen sich auch die vier deaktivierten 
Pipelines wieder nutzen. Ansonsten ist der mit 200 
Euro (128 MByte) bzw. 220 Euro (256 MByte) angege- 
bene Preis wohl etwas zu hoch angesetzt. (ro) 


Webseite: www.ati.de 


: Info: www.hkepc.com 


: 13.09.2005: Bereits auf der CeBIT 2005 

: zeigte Asus eine Grafikkarte mit zwei 

: GPUs. Damals verbaute Asus zwei 6800- 

: GT-Chips auf einer Platine. Die Karte hat es 
; allerdings nie in den Handel geschafft, da 

: Asus von der schnellen Verfügbarkeit der 

: Geforce7-Serie überrascht wurde und sich 

: ein Verkauf nicht mehr gelohnt hätte. Jetzt 


4. Quartal 2005 


Der R520 steht in den Startlóchern und wird, sofern alles 


: legt Asus mit einer Dual-7800-GT nach. 

i Laut Asus wird sich der Preis unterhalb von 
: zwei einzelnen 7800-GT-Boards bewegen. 

: Zum jetzigen Zeitpunkt würde die Grafik- 

: karte damit unter 700 Euro kosten. 

: Info: www.asus.de 


Grafikchip 


Grafikchip 


: 15.09.2005: Intels kommender High-End- 
: Chipsatz 975X wird sowohl Atis Crossfire 

: als auch Nvidias SLI unterstützen. Der 

| Nachfolger des 955X-Chipsatzes verfügt 

: über 16 PCI-Express-Lanes. 

: Info: www.intel.de 


Grafikchip 


planmäßig verläuft, Anfang Oktober vorgestellt. In der 
Ausgabe 12/2005 können Sie mit einem Test rechnen. 


Weitere Geforce-7x00-Modelle 

Nachdem Nvidia neben der 7800 GTX auch die 7800 GT 
vorgestellt hat, fehlen nur noch Mittelklasse-Varianten für 
unter 300 Euro. Eine Ankündigung steht noch aus. 


Ageia Physix 

PCI-Karten mit dem ersten Physikprozessor sollen die CPU 
entlasten. Der Chip besitzt 125 Millionen Transistoren und 
arbeitet mit 128 MByte GDDR3-Speicher. 


Grafikkarten-Roadmap 


1. Quartal 2006 


Geforce Go 7 


£ Die Geforce Go 7800 GTX ist bereits verfügbar. Im Januar 

E 2006 werden zusammen mit Intels neuer Napa-Technik die 

5 kleineren Geforce-Go-7-Chips vorgestellt. 
| 

Ej Beim 670-Nachfolger (Geforce7) könnten Pixel- und Vertex- 

Н Shader zusammengefasst werden (Unified Shader). Details 

E sind aber noch keine durchgesickert. 

£ Es bleibt fraglich, ob Ati nach dem verspäteten Launch des 

EI R520 gleich Anfang 2006 mit dem R580 nachlegen kann. 

E Erste Informationen erwarten wir für Ende 2005. 


GRAFIK 


AUF HEFT-CD/DVD: PCGH- 
Feature-Tool 


Ve PCGH Feature Tool 


нагашаге 
Aul 
Basen GEOP РО А 
Fladecn X850 Pro (AGP) 
here 


Geforce $300 GT [PCIE] 
Geforce 6800 (PCI 
Geo SMOLE PÕE) ` 
KE 

Nu AGP Katon regen 


Mu EE Ke mainan 


Datenbank: Das PCGH-Feature-Tool zeigt Ihnen alle wichtigen Daten 
(u. a. Taktfrequenz, Pixel-Shader-Version etc.) zu einem Chip an. 


Exklusiv auf unserer Heft-CD/DVD finden Sie das PCGH- 
Feature-Tool. Das Programm gibt Auskunft über wichtige 
Informationen zu Grafikkarten. Wenn Sie beispielsweise 
wissen móchten, über wie viele Transistoren der 7800 GT 
verfügt oder welche Texturkompressions-Verfahren der 
Chip beherrscht, teilt Ihnen das PCGH-Feature-Tool dies 
mit. Die aktuelle Version bietet Informationen zu insgesamt 
31 AGP- und PCI-Express-Grafikkarten und wird stándig 
erweitert. Die Bedienung ist kinderleicht: Grafikchip aus- 
wählen, auf , Anzeigen" klicken, fertig. (dw) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


В umfrage des Monats 


Wann haben Sie vor, Ihre Grafikkarte aufzurüsten? 


E 14,46% 9,35% B 3,35% И 33,51% 


17,8196 


LEE 


Wie n ec——— Á 33,51% 
In den nächsten 12 Monaten .......................................................................... 21,52% 
In den nächsten 6 Monaten... „17,81% 
E In den nächsten 3 Monaten... .14,46% 
ip —————— 9,35% 
KI 3,35% 


Die Mehrheit der PCGH-Leser ist vorerst mit ihrer Grafikleistung zufrieden und will 
erst in ein bis zwei Jahren ein neues Modell erwerben. Über 30 Prozent planen ein 
Grafikkarten-Upgrade innerhalb der nächsten sechs Monate. Noch unschlüssig sind 
sich rund neun Prozent der Teilnehmer. Befragt wurden Besucher von www.pcgames.de 
über einen Zeitraum von drei Wochen (621 Teilnehmer). 
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Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 
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AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 24.08.2005: Intel stellt beim hauseigenen 
` Entwicklerforum IDF die „Mikroarchitektur 
: der nächsten Generation vor“. Desktop- 

` Prozessoren auf dieser Basis sollen eine 


` fünfmal höhere Leistung pro Watt bieten als : 


` aktuelle Modelle. 
: Info: www.intel.com/idf 


: 24.08.2005: Intel gibt weitere Details zur 
: kommenden Notebook-Plattform „Napa“ 

: bekannt: Diese soll trotz höherer Leistung 

: und Doppelkern-Prozessor weniger Energie 
: verbrauchen als aktuelle Centrino-Platt- 

: formen. 

: Info: siehe Seite 22 


: 25.08.2005: Mit einer neuen Marke will 

: Intel in den hart umkämpften Markt der 

: Unterhaltungselektronik einsteigen. Bei 

: der „йү“ (gesprochen: ,,weif") genannten 
: Plattform werde Intel eine ähnliche Strate- 
: gie anwenden wie bei der Centrino-Technik 
: und mehrere Komponenten unter einer 

: Marke zusammenführen, so Intel-Manager 

: Don MacDonald beim Entwicklerforum IDF. 

: Info: www.intel.com/idf 


: 25.08.2005: AMD zeigt bei der tradi- 
: tionellen IDF-Gegenveranstaltung einen 


: Doppelkern-Turion und kündigt zwei weitere : 


` Einkern-Turion-Prozessoren an. Die Modelle 
` МТ40 und MT37 haben nach Angaben von 

: AMD eine maximale Leistungsaufnahme 

: von 25 Watt. 

: Info: siehe Seite 22 


: 02.09.2005: Im Rechtsstreit mit AMD 

: kontert Intel mit einem 63-seitigen Ent- 

: lastungsdokument. In der Erklárung weist 
: Intel die Vorwürfe zurück und behauptet, 

` diese seien nicht korrekt und widersprüch- 
: lich. Außerdem wolle AMD nur weitere 

: Preissenkungen von Intel verhindern. 

: Info: www.intel.de 


: 02.09.2005: Ati will inoffiziellen Infor- 

: mationen zufolge im kommenden Jahr fünf 
: neue Chipsätze für AMD-Prozessoren prä- 

: sentieren. Alle Chipsätze sollen kompatibel 
: zu den neuen Sockel-M2-Prozessoren sein. 
: Info: www.ati.com 


: 07.09.2005: Chefarchitekt Fred Weber 

: wird AMD nach zehn Jahren verlassen. Sein 
: Nachfolger steht bereits fest. Weber gilt 

: neben Dirk Meyer als Vater des Athlon 64 

: und der AMD64-Erweiterung. 

: Info: siehe Seite 9 


: 09.09.2005: Intel kann zurzeit nicht ge- 
: nügend Desktop- und Notebook-Chipsätze 


: liefern. Bei einer Analystenkonferenz räumt : 
: ein Intel-Verantwortlicher vor allem bei 


: Notebook-Chips starke Lieferprobleme ein. 
: Die Situation werde sich bis Anfang nächs- 
: ten Jahres wahrscheinlich nicht ándern. 

: Info: www.intel.de 


Nforce 400: Der neue Chipsatz soll vor allem in Office- 
und Multimedia-PCs zum Einsatz kommen. 


NVIDIA: Chipsatz mit 
Onboard-Grafik 


Nvidia plant den Angriff auf den OEM-Markt. 
Dazu wurde ein neuer Chipsatz entwickelt, 
der aus zwei Komponenten besteht: Der Nforce 
400 sorgt für die Infrastruktur und der Geforce 
6100 übernimmt den Grafikteil. Zudem gibt es 
die Top-Varianten Nforce 430 und Geforce 6150. 
Damit werden beispielsweise in Multimedia- 
PCs Features wie HD Video, Purevideo sowie 
Hardware-Firewall und SATA móglich. Main- 
board-Hersteller kónnen die Chip-Varianten je 
nach Ausstattung kombinieren und auch den 
Sockel — 939 oder 754 – bestimmen. (ma) 


Webseite: www.nvidia.de 


AMD: Technologie- 
Partnerschaft mit IFA 


Seit September ist AMD Technologiepartner der 
Fédération Internationale de l'Automobile. Die 
FIA kümmert sich weltweit um die Bereiche 
Automobil, Kraftfahrzeugwesen und Mobilität. 
In einem Interview mit PCGH berichten Henri 
Richard (AMD) und Max Mosley (FIA) über 
die geplante Zusammenarbeit. Demnach wird 
AMD seinem Partner in den Bereichen Auto- 
mobil und Motorsport mit Technik-Background 
zur Seite stehen. Weitere Details lesen Sie in der 
nächsten Ausgabe. (dm/ct) 


Webseite: www.amd.de 


Zusammenarbeit: Max Mosley (rechts) von der FIA und AMDs 
Henri Richard standen PCGH Rede und Antwort. 


Infrastruktur-Roadmap 


3. Quartal 2005 


Athlon 64 FX-57 


AMD hat den FX-57 bereits vorgestellt. Der Prozessor wird 
aber wohl erst im dritten Quartal in größeren Mengen 
verfügbar sein. 


Prozessor 


Celeron 355 


Wahrscheinlich bringt Intel im dritten Quartal einen weite- 
ren Celeron-Prozessor heraus, der voraussichtlich mit 3,33 
GHz getaktet ist. 


Sempron mit 64 Bit 


AMD spendiert den Sempron-Prozessoren demnächst 64- 
Bit-Technik. Die ersten Modelle sollen im dritten Quartal auf 
den Markt kommen. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Prozessor 


Prozessor 


4. Quartal 2005 


Pentium 4 662 


ke 
a Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen 
fA Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- 
E technik Vanderpool vorstellen. Der P4 662 läuft mit 3,6 GHz. 
Athlon 64 X2 5000+ 
5 Vertrauliche Roadmaps listen bereits einen Athlon 64 X2 
5 5000+ auf. AMD könnte den Chip noch rechtzeitig zum 
Ё Weihnachtsgeschäft präsentieren. 
Nforce Mobile 
Е] ` Schon seit der CeBIT 2005 geht das Gerücht um, dass 
а Nvidia bald einen vollwertigen Chipsatz für Notebooks 
5 vorstellt. Wir erwarten den Nforce Mobile für Ende 2005. 


Bild 2: www.anandtech.com 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL КЕ 


INTEL: Bald neue 


Intel will nach jüngsten In- 
formationen zu Beginn des 
kommenden Jahres erste Pro- 
zessoren in 65-Nanometer- 
Technik ausliefern. Aktuelle 
Pentium-4-Modelle mit 
Prescott-Kern werden dann 
durch Modelle mit Presler- 
Kern ersetzt. Die Cachegrófse 
soll von zwei auf vier MByte 
steigen. Daneben plant In- 
tel einen neuen Pentium Ex- 
treme Edition, der aber ein 


Intel-Prásentation: Presler soll über 
2x2 MByte L2-Cache verfügen. 


Mainboard mit dem ebenfalls neuen 975X-Chipsatz voraussetzt. 
Die Prozessoren sind die letzten Pentium-Modelle mit Netburst- 
Architektur. Deren Nachfolger sollen ab Mitte 2006 auf einer 
vóllig neuen Architektur basieren (siehe Seite 18). (cg) 


Webseite: www.intel.de 


EDEN 
шилип пи! 


тїй 


lll umfrage des Monats 


Wie viel MByte RAM hat Ihr hauptsächlich genutzter Rechner? 


ш 2,1396 ш 2,84% 4,6196 


ш 213% | 


Wi Weniger als 512 МВүїе...................................................................................... 213% 
ш 512 MByte 
768 MByte 


n 4,61% 


ш 1.024 MByte . 4,54% 
ш 1.536 MByte . 2,84% 
E 2.048 MByte .... ...11,35 96 


Knapp zwei Drittel aller Befragten haben bereits 1.024 MByte Arbeitsspeicher in ihrem 


hauptsächlich genutzten PC. Nur noch eine Minderheit von knapp 15 Prozent setzt auf 
512 MByte. Mehr als 11 Prozent nutzen bereits 2.048 MByte RAM. 


Quelle: Onlineumfrage auf www.pcgameshardware.de unter 733 Teilnehmern 


ро-бате 
zum Headset 


gratis! 
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AKTUELL 


VERMISCHTES 


Funk: Die Rear-Lautsprecher des Systems müssen nicht mit der Anlage verkabelt werden. 


LOGITECH: Funksystem soll Kabel- 


salat vermeiden 


Logitech hat ein 5.1-Soundsystem vor- 
gestellt, bei dem die Soundsignale für 
die hinteren Effekt-Lautsprecher (Rear) 
per Funk übertragen werden. Die Rear- 
Boxen des neuen Z-5450 müssen nur an 
eine beliebige Steckdose angeschlossen 
werden, eine Kabelverbindung mit der 
Dekoder-/Verstärker-Einheit ist nicht 
nötig. Die beiden Funksatelliten besit- 
zen jeweils einen eigenen Funkempfän- 
ger und einen passenden Endverstär- 
ker. Das Komplettsystem erreicht laut 
Logitech eine RMS-Leistung von 315 
Watt und besitzt trotz der Funklösung 


eine THX-Zertifizierung. Dank eines 
integrierten Dekoders kann die Anlage 
DTS- und Dolby-Digital-Signale ohne 
zusätzliche Hardware verarbeiten. Ne- 
ben der Funkversion wird es auch ei- 
ne klassische Kabelvariante geben, die 
den Namen Z-5400 trägt und ähnliche 
Leistungsdaten besitzt. Beide Sound- 
systeme sollen ab sofort verfügbar sein. 
Das Z-5400 wird circa 300 Euro kosten, 
für die Funkversion Z-5450 sind stolze 
480 Euro fällig. (kb) 


Webseite: www.logitech.de 


MÄUSE: Laser auf 


Microsoft setzt ab sofort auf Lasersen- 
soren und hat mit der Wireless Laser 
Mouse 6000, der Laser Mouse 6000 
und einigen Notebookmäusen ein brei- 
tes Spektrum an neuen Produkten vor- 
gestellt. Von Logitech gibt es nach dem 
Launch der G5 und G7 ebenfalls schon 
wieder Neuigkeiten: Die V400-Note- 
book-Maus besitzt ein Doppellaser- 
Abtastsystem. Dieses soll den Einsatz 
auf allen erdenklichen Oberflächen 
ermöglichen. Eher für den Einsteiger- 
markt wurde die LX7 präsentiert: Die 
Funkmaus arbeitet mit Bluetooth und 
soll laut Logitech besonders energie- 
sparend sein. Neues auch von Ty- 
phoon: Die neue Optical Skype Mouse 
besitzt ein eingebautes Mikrofon. (kb) 


Webseite: www.microsoft.de 
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dem Vormarsch 


Lasermaus: Microsoft setzt ab sofort verstärkt 
auf Lasersensoren. 


NETZTEILE: Enermax 


Enermax hat zwei neue Geräte-Serien vorge- 
stellt. Für Server und High-End-Rechner hat 
Enermax die Galaxy-Serie konzipiert. Die Ge- 
räte sollen eine Leistung von unglaublichen 
1.000 Watt erreichen. Die Netzteile sollen laut 
Enermax mit einer Effizienz von 80 Prozent 
arbeiten und somit keine Energieverschwender 
sein. Die Kühlung arbeitet mit zwei Lüftern, 
einem 14- und einem 8-Zentimeter-Lüfter. Ne- 
ben der 1.000-Watt-Variante sollen in den nächs- 
ten Monaten noch weitere Netzteile mit anderen 
Leistungswerten erscheinen. Zusätzlich zur Ga- 
laxy- hat Enermax die Liberty-Serie vorgestellt. 
Dank eines modularen Steckersystems können 
bei diesen Netzteilen unbenutzte Kabel entfernt 
und bei Bedarf wieder angeschlossen werden. 
Dies verbessert den Luftstrom im Gehäuse und 
trägt so zur Kühlung des Systems bei. Vorerst 
soll es drei Geräte aus der Liberty-Serie geben 
— mit 400, 500 und 620 Watt. (kb) 


Webseite: www.enermax.de 


D 


Oo 
n 
n 


m 


Netzteil: Die Galaxy-Netzteile sollen Leistungen von 
bis zu 1.000 Watt liefern können. 


INTERNET: Ebay 
kauft Skype 


Ebay hat das Internetkommunikationsunter- 
nehmen Skype für saftige 2,1 Milliarden Dollar 
gekauft — der Kaufpreis könnte in Abhängig- 
keit vom weiteren Erfolg des Unternehmens 
nachträglich noch auf 4 Milliarden Dollar an- 
steigen. Skype hat in den letzten beiden Jah- 
ren ein Kommunikationssystem aufgebaut, das 
vorhandene Breitbandanschlüsse zum Telefo- 
nieren nutzt und somit das klassische Telefon 
überflüssig macht. Laut Skype sollen bereits 50 
Millionen Kunden dieses System regelmäßig 
nutzen. Ebay will nach eigenen Angaben Skype 
für die Kommunikation auf seiner Auktions- 
plattform verwenden. Käufer und Verkäufer 
sollen per Internet-Telefonie Details zum Kauf 
miteinander besprechen können. (kb) 


Webseite: www.ebay.de 
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VERMISCHTES 


AKTUELL 


X800: Laptop 
verfügbar 


Cyber-System X17: Wáhlen Sie beim 
Kauf Ihre Wunschfarbe aus. 


Nach langem Warten ist der 
Ati Mobility Radeon X800 XT 
in Deutschland verfügbar. Der 
Notebook-Hersteller Cyber- 
System bietet den Grafikchip 
ab sofort im Centrino-Laptop 
X17 an. Highlight der X800 XT 
sind 256 MByte Speicher und 
16 Pixel-Pipelines. Zudem ist 
das Grafikmodul austausch- 
bar (MXM-Schnittstelle), somit 
kann das X17 auch aufgerüs- 
tet werden. Weitere Ausstat- 
tungsmerkmale sind SATA, 
DVI sowie TV-Tuner. Das Cy- 
ber-System X17 kann in jeder 
gewünschten Farbe geliefert 
werden und ist ab 1.800 Eu- 
ro erhältlich. Ein Testmuster 
des X17 erwarten wir für die 
náchste Ausgabe. (ma) 


Webseite: www.cyber-system.de 


WIMAX: Drahtlose Alternative 
für herkómmliches DSL? 


WIMAX (Worldwide Interope- 
rability for Microwave Access) 
ist aktuell als ein Konkurrenz- 
produkt zu herkómmlichen 
DSL-Anschlüssen in der Dis- 
kussion. Vor allem in Gebie- 
ten, die von der Telekom nicht 
DSL-fáhig gemacht werden, ist 
WIMAX eine Alternative für 
Breitband-Internetzugänge. 
Firmen wie die Deutsche Breit- 
band Dienste GmbH (www. 
dslonair.de) bieten schon heute 
in einigen Städten entsprechen- 
de Anschlüsse an. WIMAX er- 
reicht eine maximale Reichwei- 
te von etwa 50 km und einen 


Datendurchsatz von rund 109 
MBit/s. Gerade Intel versucht, 
die Entwicklung der WIMAX- 
Technik voranzutreiben und 
will bereits 2006 erste Note- 
book-Chips produzieren. Für 
2007 sind auch schon entspre- 
chende Chips für Telefone an- 
gekündigt. Mithilfe der VoIP- 
Technik kann WIMAX auch 
Sprachdaten übertragen. Damit 
würde ein herkömmlicher Te- 
lefonanschluss, beispielsweise 
von der Deutschen Telekom, 
überflüssig werden. (ct/ma) 


Web: www.wimaxforum.org 


last-mile 


f Uberts age Daten von sawe. ntel сәт... 


DSL, cable or T1 level 


Se broadband connectivity 


WIMAX: Der Chipspezialist Intel treibt die WIMAX-Entwicklung mit eigenen 
Chips und entsprechendem Marketing weiter voran. 


MCAFEE: Neue Sicherheitssoftware 


Die digitale Vernetzung per 
Internet führt zu vermehrter 
organisierter Kriminalität. Die 
Begriffe Phishing, Spyware 
und Spam kennt fast jeder PC- 
Besitzer. Mcafee nimmt das 
zum Anlass, die Produktlini- 
en für das Jahr 2006 den neu- 
en Gefahren besser anzupas- 
sen. Ab sofort erhältlich sind 
die Produkte Virusscan 2006, 
Personal Firewall Plus 2006, 
Spamkiller 2006 und ganz neu 
Antispyware 2006. Rundum- 
sicherheit wird laut Mcafee 
durch Internet Security Suite 
2006 möglich, denn dieses Pa- 


www.pcgameshardware.de 


ket enthält die oben genann- 
ten vier Produkte. Endlich er- 
höht Mcafee auch für Privat- 
kunden die Update-Intervalle. 
So werden neue Signaturen 
für Virusscan 2006 täglich ak- 
tualisiert. Zusätzlich soll die 
neue Funktion Wormstopper 
verdächtige Massenmail-Ak- 
tivitäten überwachen und die 
Verbreitung von Viren verhin- 
dern. Virusscan 2006 ist für 40 
Euro und Internet Security 
Suite 2006 für rund 60 Euro 
erhältlich. (ma) 


Webseite: www.mcafee.de 


Virusscan 2006: Die Update-Version 
ist schon für 20 Euro erhältlich. 


| ШЗ | 


: GEMEINSAM SURFEN Sie möchten sich 

: DSL mit dem Nachbarn teilen, haben aber 

р Angst, dass er Illegales macht? Dann ist 

р HotspotDSL von Sofanet optimal für Sie. 

` Über einen DSL-Anschluss werden ver- 

: schiedene Zugänge рег VPN realisiert. Ihr 
` Nachbar muss also auch selbst zahlen und 
: für sich selbst haften. Zudem ist der Inter- 
: nettarif ohne jegliche Vertragsbindung. Sie 
: müssen ein Guthaben auf ein Prepaid-Konto 
р laden und es dann absurfen. 

: Info: www.sofanet.de 


: EIZO 24-ZOLL-LCD Mit den neuen 21- 

| und 24-Zoll-Monitoren S2110W (1.680x1.050) : 
` und S2410W (1.920x1.200) haben Sie end- — : 
: lich genug Platz auf dem Desktop. Eizo gibt 

: eine Reaktionszeit von 16 Millisekunden an. 

р Zudem erreichen die Displays einen weiten 

: Blickwinkel von 178 Grad. Die Preise liegen 

` zwischen 1.000 und 1.500 Euro. 

: Info: www.eizo.de 


: BILLIGE LCDS Viewsonic bringt mit den 

| vier Geräten VA702, VATI2, VA902 sowie 

: VA912 neue und günstige LC-Displays іп den : 
: Handel. Die Reaktionszeiten liegen je nach : 
р Monitor zwischen 8 und 20 Millisekunden. 

р Der 17-Zöller VA702 ist schon für 250 Euro 

: erháltlich. Den VA902 (19 Zoll) bekommen 

: Sie für 350 Euro. 

| Info: www.viewsonic.de 


` 3D-DISPLAYS Mit Q-DSL home flatflat 

р bietet QSC erstmalig ein Telefonflatrate an. 
` Per VoIP können Sie zum Pauschalpreis ins 
: deutsche Festnetz telefonieren. Zusammen 
: mit einem SDSL-Anschluss (2.048 Down- 

: und 512 kBit/s Upstream) kostet der Tarif 

: 59 Euro im Monat. 

: Info: www.qsc.de 
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DER NEUE PENTIUM 


AKTUELL 


Bug, Der neue Pentium 


Viel Leistung pro Mega- 
hertz, geringer Energie- 
verbrauch und innovative 
Funktionen - Intel will mit 
der náchsten Prozessor- 
generation an alte Tugen- 
den anknüpfen. Bis es so 
weit ist, dauert es aber 
noch ein Jahr. Intel-Chef 
Paul Otellini enthüllte 
schon mal erste Details. 


napp fünf Jahre nach 

der Präsentation des 

ersten Pentium 4 hat 
Intel dessen Ende eingeläutet: 
Eine komplett neue Mikroarchi- 
tektur werde im nächsten Jahr 
alle bisher bekannten Pentium- 
4-Modelle ablósen, sagte Intel- 
Chef Paul Otellini zum Auftakt 
des hauseigenen Entwicklerfo- 
rums IDF, das der weltgrößte 
Chiphersteller im August in San 
Francisco ausrichtete. 


»» Eine für alle 

Intel will die neue Architektur 
nicht nur für den Pentium 4, 
sondern auch für alle Notebook- 
und Workstation-Prozessoren 
verwenden. Je nach Einsatz- 
zweck würden die Prozessoren 
dann um ein paar Funktionen 
erweitert. Die noch nicht nä- 
her benannte „Mikroarchitektur 
der nächsten Generation“ wird 
nach Firmenangaben Teile des 
Pentium-4- und des Pentium-M- 
Kernes sowie einige neue Funk- 
tionen enthalten. Sie soll deut- 
lich weniger Energie benötigen, 


ш ТОР 


WAS Thermal-Design-Power. Maf für die 
IST? Wärmeentwicklung eines Prozessors. 
Dient als Richtwert für Kühlerhersteller. 
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dabei eine hohe Performance 
bieten und die Grundlage für 
,Weitere Innovationen" sein. 
Die Chips würden derzeit un- 
ter den Codenamen „Conroe” 
(Desktop), „Merom“ (Notebook) 
und ,Woodcrest" (Workstation) 
entwickelt. 


»» Mehr Kerne, mehr Leistung 
Die hóhere Leistung will Intel 
unter anderem mit Zwei- und 
Mehrkern-Prozessoren erreichen. 
„Im Fokus unserer Entwicklung 
steht nicht mehr die Taktfre- 
quenz, sondern die Multicore- 
Technik", sagte Otellini. Statt 
hoher Megahertz-Zahlen alleine 
müsse Intel nun einen weiteren 
Faktor einkalkulieren: die Leis- 
tung pro Watt, und die lasse sich 
am besten mit Zwei- und Mehr- 
kern-Prozessoren steigern. 


Pikant dabei: Noch vor knapp 
drei Jahren hatte Intels damali- 
ger Technik-Chef Pat Gelsinger 
angekündigt, Intel werde bis 
zum Jahr 2010 mit 15 Gigahertz 
getaktete Prozessoren fertig stel- 


| m Watt 


Einheit für elektrische Leistung, wird aus 


| Spannung und Stromstárke errechnet 
` (Einheitenzeichen: W) 


len. Otellini dagegen verlor kein 
Wort mehr über Taktfrequen- 
zen und versprach stattdessen 
eine fünfmal hóhere Leistung 
pro Watt bei den Desktop-Pro- 
zessoren auf Basis der neuen 
Architektur. Die durchschnitt- 
liche Verlustleistung (TDP) soll 
bei Desktop-Modellen 65 Watt 
betragen, wobei es aber Model- 
le mit hóherer und niedrigerer 
TDP geben soll. 


»» Erste Details 

In den anschließenden Präsen- 
tationen zeichneten mehrere 
Intel-Entwickler ein schärferes 
Bild der neuen Architektur: 
Vom aktuellen Pentium M will 
Intel die Energiesparfunkti- 
onen verwenden. Welche das 
im Einzelnen sind, wurde aber 
nicht bekannt. Die aufwendi- 
gen Funktionen künftiger Note- 
book-Prozessoren wie „Enhan- 
ced Deeper Sleep“ werden aber 
wohl der neuen Mobilvariante 
vorbehalten sein. Aus der als 
„Netburst“ bekannten Pentium- 
4-Architektur übernimmt Intel 


; E L2-Cache 
| Prozessornaher, besonders schneller 
| Speicher zwischen LI-Cache der CPU und 


‚ B Hyper-Threading 

: Mit zwei virtuellen Kernen auf einem Chip 
` können ganze Threads parallel abgearbeitet 
` werden. 


ЧҮЙ зу 
ШШ 


ИТИИ 


die Funktionen EM64T, den Bus 
und mehrere, von Intel „T“ ge- 
nannte Technologien, darunter 
die Virtualisierungstechnik Van- 
derpool. 


Die Pipeline werde künftig nur 
noch 14 Stufen enthalten, sagte 
Steve Smith, einer der leiten- 
den Ingenieure. Der aktuelle 
Pentium 4 hat je nach Modell 
eine 20- oder 31-stufige Pipe- 
line. Wegen der vielen Stufen 
kann Intel den Pentium 4 zwar 
schnell takten und somit gut 
vermarkten, doch heizt sich der 
Chip dabei so sehr auf, dass 
die Wärme im Laufe der letzten 
Jahre zum immer größeren Pro- 
blem wurde. Nach einigen Pan- 
nen und schlechten Schlagzei- 
len erreichte das Negativimage 
des Pentium 4 im Frühjahr des 
laufenden Jahres seinen letzten 
Hóhepunkt: Intel kapitulierte 
vor der prestigetráchtigen Vier- 
Gigahertz-Hürde und erklärte, 
einen mit vier Gigahertz ge- 
takteten Chip werde es bis auf 
weiteres nicht geben. 
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»» Vier Befehle gleichzeitig 


>> Ohne Hyper-Threading 


Die 14-stufige Pipeline der neu- 
en Architektur liegt dagegen 
nahe an der des Pentium M 
und des Athlon 64. Rechnet man 
die geplanten Verbesserungen 
mit ein, sollten die kommenden 
Prozessoren eine geringfügig 
bessere Leistung pro Megahertz 
bieten als aktuelle Pentium-M- 
Modelle. 


Prozessoren auf Basis der neuen 
Architektur werden vier Befeh- 
le gleichzeitig in den Pipeline- 
Stufen von Decode bis Retire 
verarbeiten können. Möglich, 
dass damit auch der umstrittene 
Trace-Cache abgeschafft wird. 
Dieser konnte beim Pentium 4 
maximal drei Befehle pro Takt 
an die Recheneinheiten über- 
geben — obwohl diese wesent- 
lich mehr hätten verarbeiten 
können. Im Interview mit PC 
Games Hardware gab Mit- 
entwickler Jeff Austin einen in- 
direkten Fingerzeig zum Thema: 
Auf die Frage, ob der Flaschen- 
hals Trace-Cache denn künftig 
beseitigt werden soll, antwor- 
tete Austin vieldeutig: „Nun, 
wir haben nicht gesagt, dass 
die neue Mikroarchitektur einen 
Trace-Cache haben wird.” 


>> Besserer L2-Cache 

Der prozessoreigene Cache wird 
nach Angaben von Intel eben- 
falls verbessert — er soll künf- 
tig teilbar („shared“) sein und 
in verschiedenen Größen zum 
Einsatz kommen. Wie das aus- 
sehen könnte, zeigt ein Blick auf 
die Architektur des Pentium-M- 
Nachfolgers. Bei dem „Yonah“ 
genannten Doppelkern-Chip 
kann ein Prozessorkern Daten 
direkt zu dem L1-Cache des an- 
deren Kerns übertragen. Beide 
Prozessorkerne benutzen au- 
ßerdem einen gemeinsamen L2- 
Cache. Das Datenaufkommen 
wird dadurch reduziert und die 
Cache-Verwaltung vereinfacht, 
was wiederum den Stromver- 
brauch senkt. Die Cache-Größe 
könne außerdem dynamisch an- 
gepasst werden, erläuterte der 
Bereichsverantwortliche Mooly 
Eden. Wenn nur ein Kern aktiv 
ist, kann dieser auf den vollen 
L2-Cache zurückgreifen. Sobald 
der zweite Kern anfängt zu ar- 
beiten, wird der Cache entspre- 
chend umverteilt. 
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Schließlich will Intel Haupt- 
speicherzugriffe mithilfe von 
besseren Vorhersage-Techniken 
beschleunigen. Bei der „Memo- 
ry Disambiguation“ genannten 
Technik würden mehrere Pre- 
fetch-Algorithmen parallel lau- 
fen, sagte Smith. 


Die Ober- und Mittelklasse- 
modelle auf Basis der neuen 
Architektur werden vermutlich 
ausnahmslos mit zwei Kernen 
auf dem Chip rechnen. Ob es 
auch Varianten mit einem Kern 
geben wird, die zum Beispiel in 
Celeron-Prozessoren eingesetzt 
werden könnten, blieb offen. Si- 
cher dagegen ist der Verzicht 
auf Hyper-Threading: „Die erste 


ANZEIGE 


Generation wird kein Hyper- 
Threading beherrschen”, sagte 
Smith, vielleicht werde Intel 
aber später Modelle mit Threa- 
ding-Technik anbieten. 


>> Es geht voran 
Die ersten Prozessoren auf Ba- 
sis der neuen Architektur wer- 
den nach Angaben von Intel im 
zweiten Halbjahr 2006 auf den 
Markt kommen und im Sockel- 
775-Gehäuse erscheinen. Eine 
Verspätung scheint zumindest 
im Moment unwahrscheinlich: 
Immerhin hatte Otellini bereits 
so viel Vertrauen in die neue 
Technik, dass er seine Präsen- 
tation auf einem Prototypen- 
Notebook mit einem der neuen 
Prozessoren laufen ließ. | 
CHRISTIAN GÖGELEIN 


Merom-Prototyp: Intel nutzt die neue Architektur auch für Notebooks. Hier ein 
früher Prototyp mit einem „Merom“-Prozessor. 


The Move to Intel Multi-core 


Platform 2005 2006 


procensor 


Penoum: M oroce$s or 


Roadmap: In der zweiten Jahreshälfte sollen die ersten Prozessoren auf Basis 
der neuen Architektur auf den Markt kommen. 


Prozessor: Presler, ein Doppelkern-Chip in 65-nm-Nanometer-Technik, wird der 
letzte Pentium 4 auf Netburst-Basis sein. Danach kommt Conroe. 


РА 


Paul Otellini: Intel-Chef Paul Otellini zeigte mehrere Prototypen auf Basis der 
neuen Architektur. 
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Bug, Radeon X1800 


Doppel-Slot-Kühlung: Die X800 XT wird mit einer Doppel-Slot-Kühlung kommen, 
die ähnlich aussehen wird wie bei den Karten mit X850 XT-PE. 


| INFO | Die neuen Radeon-Chips (Angaben ohne Gewähr) 


Chipname 11800 XT X1800 XL 11800 (Pro) | X1600 
Interner Codename R520 XT R520 XL R520 ШЕ) 
Fertigungsprozess (Nanometer) | 90 9 9 9 

Anzahl Transistoren (Mio.) ca. 300 ca. 300 ca. 300 Unbekannt 
Verfügbarkeit November Oktober Oktober November 
Kühlung Zwei Slots Ein Slot Ein Slot Ein Slot 
Pipelines l6 1 1 8 (10) 
Textureinheiten 16 1 1 8 (10) 
Chiptakt (MHz) 600 500 45 Bis zu 600 
Multi-6PU-fähig Ja à à Unbekannt 
Speicherinterface (Bit) 256 256 25 128 
Speichertakt (MHz) 650-700 (DDR) | 500 (DDR) 450 (DDR) Bis zu 700 
Speicherbandbreite (GByte/s) | 416-448 30 188 Bis zu 22,4 
Speicherbestückung (MByte) | 512 256 05 Bis zu 512 
Die Abstufung innerhalb einer Familie findet vor allem durch den Takt von Chip 
nd Speicher statt; zwischen den Familien ist u. a. die Pipelinezahl wichtig. 
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Die Veröffentlichung der neuen Chipsatz-Generation von Ati 
steht kurz bevor. Grund genug, um die wichtigsten Infos für 
Sie zusammenzutragen. Was steckt hinter Radeon X1800, 
X1600 und X1300? PCGH klärt auf! 


ee hnlich wie Nvidia 
scheint es auch Ati nicht 
zu gelingen, die Betei- 
ligten an der Entwicklung oder 
Fertigung der neuen Chipgene- 
ration zur Verschwiegenheit zu 
verpflichten. Nur so ist es zu 
erklären, dass rund vier Wochen 
vor der offiziellen Ankündigung 
am 5.10. zahllose Informatio- 
nen an die Presse durchgesi- 
ckert sind. Deshalb ist nun klar, 
dass die neuen Chips mit Code- 
namen R5xx und RV5xx Radeon 
X1800, X1600 und X1300 heißen 
werden. 


>> X1800: Die Eckdaten 

Das neue Flaggschiff, der R520, 
wird bekanntermaßen in 90 nm 
gefertigt, bietet das Shader-Mo- 
dell 3 und hat rund 300 Millio- 
nen Transistoren. Neu ist, dass 
der Chip in mindestens drei 
Versionen verfügbar sein wird, 
die sich im Wesentlichen durch 
die Taktraten (Chip, Speicher), 
die Kühllösung und die Spei- 
cherausstattung unterscheiden 
(siehe Tabelle). Gemeinsam ist 
den aufgelisteten Versionen, 
dass der Chip über 16 Pipelines 
verfügt; eine LE-Variante mit ei- 
nem deaktivierten Pixel-Quad 
ist denkbar. Durch die Fertigung 
im feinen 90-nm-Prozess und 
die begrenzte Zahl von Pixel- 
Shader-Einheiten sind sehr ho- 
he Taktraten möglich. Auch der 
VGA-Speicher ist hoch getaktet: 
Dank einer Zykluszeit von 1,26 
ns sind bis zu 800 MHz pyhsika- 
lischer Takt bei 256 Datenleitun- 
gen zum RAM möglich. 


Über den internen Aufbau der 
Pixel-Shader-Einheit ist noch 
nichts Näheres bekannt. Durch 
die Integration des Shader-Mo- 
dells 3 sind aber Veränderungen 
gegenüber dem Vorgängerchip 
zu erwarten. So ist es sehr wahr- 
scheinlich, dass die Shader-Ein- 
heiten beim R520 besser ausge- 


lastet werden können als bei der 
Vorgängergeneration. 


Daraus ergibt sich eine wahr- 
scheinliche Veränderung des 
Leistungprofils eines Pixel-Sha- 
ders. Eine fundierte Aussage 
über die zu erwartende Leistung 
wird deshalb stark erschwert. 
Für den Fall, dass Ati mit dem 
R520 die gleiche Rechenleistung 
und Effizienz pro Takt und Pixel 
erreicht wie ein G70, würde bei 
einem Chiptakt von 645 MHz 
ein Gleichstand erreicht. Mit ei- 
nem Test rechnen wir zur nächs- 
ten Ausgabe. 


>> X1600: Die neue Mittelklasse 
Eine Stufe niedriger sind die 
X1600-Karten angesiedelt, die 
mit acht oder zwölf Pipelines 
an den Start gehen. Noch ist 
nicht klar, ob der RV530-Chip 
technologisch nur ein halbierter 
R520 ist. Der Chip verfügt aber 
auch über das Shader-Modell 
3 und erreicht ebenfalls hohe 
Taktraten. Der wesentliche Un- 
terschied ist neben der Pipe- 
linezahl auch die Speicheran- 
bindung - sie ist lediglich 128 
Bit breit. PCGH rechnet nicht 
damit, dass schon im Oktober 
entsprechende Grafikkarten in 
den Handel kommen. Dagegen 
spricht, dass Ati erst vor kurzem 
die X800-GT- und -GTO-Linie 
auf den Markt gebracht hat. 


>> X1300: Die Einsteigerklasse 
Beim X1300 ist davon auszu- 
gehen, dass er nur vier Pixel- 
pipelines oder entsprechend ein 
Quad haben wird. Ansonsten 
rechnen wir mit bis zu 450 MHz 
Chiptakt und einem 128 Bit brei- 
ten Speicherbus. Für ernsthafte 
Spieler dürfte die Leistung nicht 
ausreichen, um aktuelle High- 
End-Titel wie Battlefield 2 oder 
Age of Empires 3 flüssig spielen 
zu können. LÍ 
TuiLo BavER/RaLF KORNMANN 
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ZUKUNFT DES NOTEBOOKS 


AKTUELLE 


Bug, Notebooks 2006 


Die Centrino-Technik von 
Intel hat die Notebook- 
Welt verándert. Es gibt 
kaum Laptops, die ohne 
Intels Technologie ausge- 
stattet werden. AMD hat 
zwar inzwischen mit dem 
Turion 64 eine Alternati- 
ve im Angebot. Doch Intel 
plant schon den náchsten 
Coup. Was uns alles im 
Jahr 2006 erwartet und 
wie AMD kontern will, 
erfahren Sie in diesem 
Artikel. 


uf dem diesjährigen 

Intel Developer Forum 

(IDF) hat Intel seine Plà- 
ne und Visionen für die náchs- 
ten Notebook-Generationen 
vorgestellt. So soll die Leistung 
bei gleich bleibendem Energie- 
bedarf weiter steigen. Zudem 
planen AMD und Intel die Ein- 
führung von Mehrkernprozesso- 
ren in mobile Computer. Haupt- 
sáchlich soll aber die Akku- 
laufzeit erhóht werden, dazu 
wird eine Reihe von Strategien 
miteinander kombiniert. Intel 
rechnet damit, dass Notebooks 
ab 2008 problemlos acht Stun- 
den im Akkubetrieb arbeiten. 


>> Dualcore in Notebooks | 
Die nächste Сепїтїпо-Сепега- 
tion mit dem Codenamen Napa 
soll wieder aus den drei Bau- 
steinen Prozessor, Chipsatz und 
WLAN-Modul bestehen. Die 
CPU wird unter der Bezeich- 
nung Yonah entwickelt und soll 
laut dem aus Israel stammenden 
Chefentwickler Shmuel „Moo- 
ly“ Eden zwei Kerne enthalten. 


Damit soll die Leistungsfähig- 
keit der neuen CPU gegenüber 
dem aktuellen Pentium-M-Pro- 
zessor stark ansteigen. Die hö- 
here Stromaufnahme des Yonah 
wird durch verschiedene Maß- 
nahmen ausgeglichen, sodass 
Napa-Notebooks in der Summe 
weniger Energie verbrauchen 
als heutige Centrino-Laptops. 
Daneben sollen der kommende 
Chipsatz und auch das zugehö- 
rige WLAN-Modul sparsamer 
werden. Zudem verfügt auch 
die neue Yonah-CPU über aus- 
geklügelte Sparmechanismen. 


Aktuelle Mobilprozessoren wer- 
den in Arbeitspausen in den so 
genannten „Deeper Sleep“-Mo- 
dus gefahren, damit sie mög- 
lichst wenig Energie verbrau- 
chen. Laut Eden beherrscht 
Yonah die Weiterentwicklung 
„Enhanced Deeper Sleep“, wo- 
durch die CPU noch weniger 
Strom aufnimmt. Des Weiteren 
benutzen beide Kerne des neuen 
Prozessors einen gemeinsamen 
L2-Cache, die Größe des Zwi- 


schenspeichers wird dynamisch 
angepasst. 


Ebenso wie Intel will auch AMD 
die Dualcore-Variante des Tu- 
rion 64 2006 marktreif haben. 
Die neue CPU soll einen neuen 
Sockel mit der Bezeichnung S1 
bekommen und über 638 Pins 
verfügen. Gleichfalls neu ist die 
Unterstützung für Dual-Channel 
auf DDR2-Basis. AMD geht von 
einer maximalen TDP (Thermal 
Design Power) von 35 Watt aus 
- so viel Wärmeleistung gibt 
auch die aktuelle ML-Serie des 
Turion 64 ab. Über mógliche 
Taktfrequenzen der Dualcore- 
CPU herrscht noch Stillschwei- 
gen. Im nächsten Jahr sollen 
auch neue Einkern-Turions für 
den Sockel $1 erscheinen. 


>> Neue Grafikchips 

Noch für die aktuelle Centri- 
no-Generation und auch für 
andere Notebook-Chipsätze 
erscheint die Geforce Go 7800 
GTX. Notebook-Hersteller wie 
Dell oder Cyber System werden 


schon mit dem Geforce Go 7800 
GTX beliefert und können in 
Kürze entsprechende Laptops 
an den Mann bringen. Möglich 
wird dies zum einem durch die 
modulare MXM-Technik. Zum 
anderen hat der 7800 die glei- 
che TDP (35 Watt) wie ein 6800 
Ultra. Für Notebook-Hersteller, 
die MXM nicht einsetzen, wur- 
de auf Pin-Kompatibilität des 
neuen Mobil-Chips geachtet. 
Die kleineren Go-Chips der Ge- 
force-7-Serie werden laut Rob 
Csongor (GM, Notebook Busi- 
ness) übrigend erst zusammen 
mit dem Intels Napa auf dem 
Markt kommen. 


Neu am Geforce Go 7800 GTX 
ist, dass die Spezifikationen der 
Mobile-Variante identisch mit 
denen des Desktops-Chips sind. 
Je nach Qualitätseinstellungen 
leistet ein Geforce Go 7800 GTX 
bis zu 50 Prozent mehr Fps in 
Spielen als ein Geforce Go 6800 
Ultra. Der einzige Unterschied 
zwischen Mobile und Desktop 
ist die Powermizer-Technik in 


E DDR 


WAS Double Data Rate, überträgt zwei Daten- 
IST? pakete pro Takt, wird bei Arbeitsspeicher 


eingesetzt 
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| m Watt 


i Spannung und Stromstárke errechnet 
Einheitenzeichen: W) 


Einheit für elektrische Leistung, wird aus 


; E L2-Cache 

: Prozessornaher, besonders schneller 

| Speicher zwischen LI-Cache der CPU und 
Hauptspeicher 


iH LED 

` Light Emitting Diode, elektronisches Halb- 
` leiter-Bauelement, welches bei angelegter 
` Spannung Licht abstrahlt 
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Version 6. Sie sorgt dafür, dass 
Notebooks mit Geforce Go 7800 
GTX nicht allzu schnell die 
Luft ausgeht. Dazu werden 
Taktfrequenz und Spannung 
im Akkubetrieb gesenkt. Zudem 
schaltet der Chip nicht benótigte 
Teile ab. 


Zusammen mit dem Geforce 
Go 7800 GTX ändert Nvidia 
auch die Treiberpolitik. Aktu- 
elle Treiber müssen bald nicht 
mehr vom Notebook-Hersteller 
bezogen, sondern kónnen direkt 
von der Nvidia-Homepage gela- 
den werden. Die Treiber werden 
aber weiterhin auf die Note- 
books angepasst, so dass es für 
jedes Produkt einen gesonderten 
Download gibt. Das Forceware- 
Prinzip lásst sich offenbar nicht 
für Go-Grafikchips umsetzen. 
Über die neuen Grafikchips von 
Ati für das Jahr 2006 ist nur sehr 
wenig bekannt. Auf jeden Fall 
soll es einen mobilen Ableger 
des bald erscheinenden R5XX- 
Chips geben. 


>> Neue Stromquellen 

Panasonic plant, mit Neuent- 
wicklungen die Kapazität der 
Akkus deutlich zu erhóhen. 
Dazu setzen die Japaner auf 
Lithium-Ionen-Batterien, deren 
Energiedichte in den letzten 
zehn Jahren schon verdoppelt 
wurde. Panasonic will noch 
mehr Ladungsträger in einem 
Akku unterbringen, wodurch 
die Kapazitát erhóht wird. Dazu 
werden die Japaner das bisherige 
Positivmaterial eines Akkus aus 
Lithium, Kobalt und Sauerstoff 
durch eine verbesserte Werk- 
stoffkombination aus Lithium, 
Nickel, Kobalt, Aluminium und 
Sauerstoff ersetzen. Über wei- 
tere chemische Bestandteile der 
neuen Akkus schweigt Panaso- 
nic. Die Kapazität eines Akkus 
steigt laut dem Hersteller von 
bisher 9,6 Wattstunden auf 10,3 
Wattstunden – eine Steigerung 
von sieben Prozent. Die Massen- 
produktion des neuen Energie- 
trägers plant Panasonic für das 
erste Quartal 2006. 


Schon 2007 soll die Kapazität 
noch einmal um 16 Prozent stei- 
gen. Bisher konnten Akkus nur 
mit einer Betriebsspannung von 
beispielsweise 4,2 bis 3,0 Volt 
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genutzt werden. 3,0 Volt gel- 
ten dabei als „Akku leer”. Bei 
zukünftigen Batterien soll das 
Spannungsfenster auf 4,4 bis 2,0 
Volt erhöht werden. 


Eine Alternative zum herkömm- 
lichen Lithium-Ionen-Akku ist 
die Direkt-Methanol-Brennstoff- 
zelle (DMFC). Sie schieben nur 
noch einen Tank mit Methanol 
ins Notebook und schon haben 
Sie bis zu zehn Stunden Energie. 
Die Leistung einer DMFC liegt 
bei etwas 20 Amperestunden 
- zum Vergleich: Ein herkómm- 
licher Akku leistet vier bis sechs 
Amperestunden. Hersteller wie 
Samsung, Toshiba und NEC 
entwickeln schon seit einigen 
Jahren an diesen Energietrágern. 
Ob die Brennstoffzelle 2006 
marktreif wird, ist ungewiss. 


>> Sparen beim Bildschirm 

Viele 12 bis 15 Zoll große XGA- 
Displays verbrauchen weniger 
als 3 Watt – zumindest bei einer 
niedrigen Leuchtkraft von 60 
Candela pro Quadratmeter. Die 
Helligkeit reicht nur für dunkle 
Räume, für Außeneinsätze benó- 
tigen Sie 150 Candela pro Qua- 
dratmeter. Damit verbraucht ein 
Notebook-LCD um die 7 Watt. 
Das Unternehmen Toshiba Mat- 
sushita Displays (TMD) will 
die Leistungsaufnahme mithilfe 
von LED-Hintergrundbeleuch- 
tungen und Optimierungen in 
der Steuerelektronik auch bei 
150 Candela pro Quadratmeter 
unter 3 Watt bringen. Wird die 
Helligkeit auf 60 Candela pro 
Quadratmeter reduziert, so ver- 
braucht das neue LCD aus dem 
Hause TMD nur noch 1 Watt. 
Ein weiterer Vorteil der neuen 
Displays ist die geringe Dicke 
von unter drei Millimetern. 


>> Arbeitsspeicher: DDR1- versus 
DDR2-SDRAM 

Ebenfalls Energiesparpotenzial 
besteht beim Arbeitsspeicher, 
dieser ist allerdings im Vergleich 
zur CPU oder zum Display ge- 
ring. Infineon gibt in einer ak- 
tuellen Präsentation (IDF) an, 
dass ein DDR1-400-Modul (512 
MByte) unter Last bis zu 780 
Milliwatt verbraucht. DDR2 
hingegen kommt mit nur 270 
Milliwatt aus. Ein Grund dafür 
ist nach Angaben von Infineon 
die geringere Wärmeentwick- 


IDF: Sean M. Maloney (Executive Vice President, Mobility Group) zeigt Note- 
book-Prototypen mit Intels neuer Napa-Technologie. 


ы Zë E, 


Yonah-System: Intel zeigte auf dem Entwicklerforum IDF erste Prototypen des 
Doppelkern-Mobilprozessors Yonah. 


Geforce Go 7800 GTX: Der neue Grafikchip von Nvidia ist Pinkompatibel zum 
Geforce 6800 und gibt mit 35 Watt die gleiche Verlustleistung ab. 


Dell-Notebook: Dell gehórt neben Cyber System zu den ersten Herstellern mit 
Geforce Go 7800 GTX. Der Chip ist auch für zukünftige Spiele gerüstet. 
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IDF: Die Kombination verschiedener Techniken soll Intels neue CPU mit dem 
Codenamen Yonah zum Stromsparer machen - trotz hoher Rechenleistung. 


Neuer Akku: Panasonic hat eine Weiterentwicklung des Lithium-lonen-Akkus 
angekündigt. Die Kapazität soll um bis zu 25 Prozent steigen. 


Ы Е 


lung von DDR2. Ein DDR1-333- 
Modul wird durchschnittlich 
45,5 Grad Celsius warm. Ein 
DDR2-533-Modul heizt sich auf 
40,8 Grad Celsius auf. 


Betriebssystem: Stromspar- 
Features von Windows Vista 
Microsoft möchte mit Win- 
dows Vista den Energiebedarf 
von Notebooks durch bessere 
Steuermechanismen senken. So 
istbeispielsweise Vista standard- 
mäßig auf maximales Stromspa- 
ren optimiert. Der Bildschirm 
geht nach wenigen Minuten 
in den Stand-by-Modus über, 
Festplatten werden bei Nicht- 
gebrauch heruntergefahren. 
Zudem wurde eine neue Op- 
tion eingeführt. Dabei handelt 
es sich um eine Mischung aus 
Ruhezustand und Stand-by. Vor 
dem Ruhezustand werden al- 
le Daten des Arbeitsspeichers 
auf die Festplatte geschrieben, 
sodass auch bei einem sich lee- 
renden Akku kein Datenverlust 
droht. Im Stand-by werden die 


Daten im RAM gehalten, dieser 
muss daher weiter mit Strom 
versorgt werden. Dafür wacht 
ein Notebook aus dem Stand-by 
schneller auf als aus dem Ruhe- 
zustand. Windows Vista schreibt 
nun alle Daten auf die Festplatte 
und führt trotzdem den Stand- 
by aus. Vorteil: Windows Vista 
ist schneller betriebsbereit und 
bei einem leeren Akku kommt 
es nicht zum Datenverlust. 


Der Anwender hat mit Vista 
die Wahl zwischen drei Energie- 
schemen: „Maximum Energy 
Savings", ,Automatic" und 
„Maximum Performance". Die 
Schemen kónnen vom Benut- 
zer verándert werden. Ebenfalls 
neu ist der „Away Mode". Dabei 
wird beispielsweise eine TV-Sen- 
dung aufgezeichnet, während 
Sie nicht am Rechner arbeiten. 
Windows Vista schaltet in die- 
sem Fall alle nicht benótigten 
Teile wie Bildschirm oder Sound 
des Rechners ab. L| 

MARCO ALBERT 
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HARDWARE-ZUKUNFT 


INTERVIEW: Ati 
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The Ultimate Visual Experience 


Ati steht schon in den Start- 
löchern, die neue Chipsatz- 
generation zu veróffentlichen. 
Hier die letzten offiziellen 
Infos vor dem Launch. 


nfang Oktober holt Ati 

zum Gegenschlag aus. 

Dann soll nach letztem 
Informationsstand der Next-Ge- 
neration-Chip R520 angekün- 
digt werden. Grund genug, im 
Vorfeld mit Rene Froeleke von 
Ati zu sprechen. 


PCGH: Wie viel Zeit wird nach 
der Ankündigung der R5x-Ge- 
neration vergehen, bis die ers- 
ten Produkte im Handel erschei- 
nen? 


Ati: Das Ziel ist, innerhalb 
von 30 Tagen nach der Ankün- 
digung auch Produkte im Markt 
zu haben. Dies kann je nach 
Region und Produkt variieren, 
wir sind diesmal jedoch zuver- 


INTERVIEW Ati 


sichtlich, einige Produkte auch 
früher am Markt haben zu kón- 
nen. 


PCGH: Werden die neuen R5x- 
Karten den gleichen Treibercode 
wie bisherige Radeon-Karten 
besitzen? 


Ati: Generell ja, es werden also 
weiterhin alle Produkte ab Ra- 
deon durch den gleichen Cata- 
lyst-Treiber unterstützt. Jedoch 
gibt es wie bisher auch je nach 
Produktfamilie innerhalb eines 
Treibers natürlich verschiedene 
Pfade, um neue Features zu- 
gánglich zu machen. Und die 
Treiberentwicklung steht eben- 
falls nicht still, wir integrieren 
stándig neue Funktionen, die 
wir nach Móglichkeit auch auf 
älteren Chips freischalten. 


PCGH: Welche Schwierigkeiten 
gab es bei den ersten Chips auf 
90-Nanometer-Basis? 


Ati: Wir haben bei zwei (von 
vier) Chips Probleme entdeckt, 
die zwar in der Fertigung ent- 
standen, dessen Ursache wir je- 
doch nicht nur auf die Fertigung 
schieben kónnen und wollen. 
Diese Probleme konnten durch 
übliche Chip-Simulationen nicht 
identifiziert werden. Natürlich 
wäre es für uns PR-technisch am 
einfachsten, wenn wir sämtliche 
Probleme auf die Fabrik abwäl- 
zen und den neuen Fertigungs- 
prozess für die Verzógerungen 
verantwortlich machen. Jedoch 
würde dies der Komplexität des 
Problems nicht gerecht werden. 
Letztendlich wurde die Ursache 
des Problems durch die gute 
Zusammenarbeit zwischen un- 
seren Ingenieuren und TSMC 
identifiziert und behoben. 


PCGH: Wurden irgendwelche 
geplanten Features des R520 
entfernt, um möglicherweise 
die Anzahl der Transistoren zu 
reduzieren (und damit die Her- 
stellung zu vereinfachen)? Wie 
hoch werden die Taktfrequen- 
zen von R520-Chips ungefähr 
sein? 


Ati: Nein, wir konnten die Ur- 
sache anfänglicher Probleme 
finden und beheben, es muss- 
ten also keine Features entfernt 
werden. Auch wenn der R520 
den 90-Nanometer-Prozess 
ausreizt, so waren unsere Er- 
wartungen für diesen Prozess 
durchaus realistisch. Unsere In- 
genieure sind es gewohnt, sich 
an der Grenze des Machbaren 
zu bewegen. Die finalen Takt- 
raten des Chips werden bei der 


Vorstellung bekannt gegeben, 
ich kann sie hier noch nicht 
nennen. Sie werden dank des 
90-nm-Prozesses aber sehr hoch 
liegen. 


PCGH: Wie ist der Stand der 
Dinge bei Crossfire? Wann kön- 
nen die Kunden mit Mainboards 
und Masterkarten im Handel 
rechnen? Was sind die wesentli- 
chen Gründe, dass sich die Tech- 
nologie verspätet? 


Ati: Crossfire-Mainboards und 
-Grafikkarten werden ab ca. En- 
de September verfügbar sein. 
Die Verzögerungen sind durch 
kleinere Probleme bei der Zu- 
sammenarbeit der Karten ent- 
standen, welche ich hier nicht 
weiter ausführen kann. Da wir 
sicherstellen wollten, dass alle 
existierenden Karten einer Serie 
auch problemlos miteinander 
arbeiten, mussten wir diesen 
Problemen auf den Grund gehen 
und konsequenterweise auch in 
jeder erdenklichen Kombination 
testen. Dies hat eine Menge Zeit 
in Anspruch genommen, aber es 
hat sich gelohnt. 


PCGH: Wie stehen die Chancen, 
dass Nvidia-Mainboardchip- 
sätze mit zwei mechanischen 
x16-Steckplätzen ebenfalls ein- 
mal das Crossfire-Siegel tragen 
werden? Gibt es entsprechen- 
de Validierungs-Anfragen von 
Mainboard-Herstellern? 


Ati: Zurzeit sind aus arbeits- 
technischen Gründen lediglich 
Ati- Mainboards für das Zertifi- 
zierungsprogramm geplant. 
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INTERVIEW: Nvidia 


Das Jahr verlief für Nvidia 
dank SLI und Geforce7-Ver- 
kaufsstart bisher sehr erfolg- 
reich. Wir fragten Nvidia nach 
zukünftigen Produkten. 


ens Neuschäfer, PR- 

Manager von Nvidia, 

stand uns Rede und 
Antwort zum Thema Force- 
ware 80, Filteroptimierungen 
und künftige Chipsátze. 


PCGH: Welche Vorteile werden 
die 80er-Treiber haben? 


Nvidia: Der Treiber wird ein 
neues Benutzerinterface bein- 
halten, mit dem der Anwender 
deutlich einfacher die verschie- 
denen Funktionen im Nvidia- 
Treiber anwenden kann. Auch 
werden neue Funktionen für SLI 
verfügbar sein, die es ermógli- 
chen, Karten verschiedener Her- 
steller zu nutzen und die Karten 
individuell zu takten. Weiterhin 


INTERVIEW Nvidia 


wird SLI ohne Reboot aktivier- 
bar sein, sodass zwischen Per- 
formance- und Mehrschirmmo- 
dus gewechselt werden kann. 


PCGH: Wann werden die 80er- 
Treiber voraussichtlich verfüg- 
bar sein? 


Nvidia: Der Treiber wird An- 
fang Oktober auf den Nvidia- 
Webseiten angeboten werden 
(Anm. d. Red.: Mehr zum The- 
ma auf Seite 10). 


PCGH: Der jüngste Betatreiber 
78.03 reduziert das Texturflim- 
mern im High-Quality-Modus 
ja erheblich. Gibt es Pláne, auch 
im Quality-Modus das noch 
vorhandene Texturflimmern zu 
reduzieren? 


Nvidia: Wir sind weiterhin am 
Untersuchen, wodurch der Bug 
hervorgerufen wird. Wir unter- 
ziehen alle Modi einer genauen 


Prüfung und werden auch für 
den Quality-Modus Verbesse- 
rungen in zukünftigen Treibern 
einarbeiten. 


PCGH: Wie konnte der Flim- 
mer-Bug auf dem G70 über- 
haupt übersehen werden? 


Nvidia: Das Flimmern tritt nur 
sehr selten auf und wurde lei- 
der in den Testdurchläufen in 
unserer Q&A-Abteilung über- 
sehen. Da nur spezielle Textu- 
ren in Spielen betroffen sind, 
ist das Erkennen des Flimmerns 
in Standard-Bildqualitáts-Tests 
schwierig. 


PCGH: Welche technischen 
Gründe gibt es, dass Transparen- 
cy-Anti-Aliasing nicht auch mit 
Geforce6-Karten funktioniert? 
Wird sich das eventuell mit ei- 
nem Treiberupdate ändern? 


Nvidia: Transparency-Anti-Ali- 
asing ist ein Feature der Ge- 
force7-Serie und kann nicht mit 
einem Treiber-Update in die Ge- 
force6-Serie integriert werden. 


PCGH: Wird es weitere Ge- 
force6-Chipsatzvarianten im 
Low-Cost-Bereich geben? 


Nvidia: Nvidia-Partner werden 
als Abrundung ihres Portfoli- 
os noch die Geforce 6500 und 
die Geforce 6800 XT auf den 
Markt bringen, wobei es sich bei 
der 6800 XT um Grafikkarten in 
Komplett-PCs handeln wird. 


PCGH: Wird es noch dieses Jahr 
weitere Geforce7-Grafikkarten 


geben? Wenn ja, welche Chip- 
sätze sind das? 


Nvidia: Ich kann leider nichts 
über noch nicht vorgestellte Kar- 
ten sagen, aber wir werden die 
Geforce7-Serie nach und nach 
mit Midrange- und Einsteiger- 
chips vervollständigen. 


PCGH: Wann werden Nforce- 
Chipsätze mit integrierter Grafik 
vorgestellt? Wie sehen die tech- 
nischen Daten der Grafikeinheit 
aus? Wird es für AMD und Intel 
Mainboards geben? 


Nvidia: Der neue Nforce-Chip- 
satz mit Geforce 6150 für die 
AMD-Plattform wird im Okto- 
ber im Handel sein. Die Gra- 
fikeinheit beruht auf der Ge- 
force6-Technologie und verfügt 
über all die neuen Features wie 
HD-Video-Wiedergabe, Pure- 
video und Shader-Modell 3. Der 
Geforce 6150 hat zwei Pixel- 
Pipelines und eine Vertex-Sha- 
der-Einheit und verfügt über die 
Turbocache-Technologie (Anm. 
d. Red.: Mehr zum Thema auf 
Seite 12). 


PCGH: Hat Nvidia vor, pas- 
sende Nforce-Chipsätze eben- 
falls für Notebooks anzubieten? 
Wenn ja, wann wird das gesche- 
hen? 


Nividia: Nvidia wird seine 
Nforce-Produktlinie auch auf 
den Notebook-Bereich ausdeh- 
nen. Notebooks mit Nvidia- 
Chipsatz werden Ende des Jah- 
res bzw. Anfang nächsten Jahres 
erscheinen. 


>> Wir überprüfen alle 
Modi und arbeiten auch für 
den Quality-Modus Ver- 
besserungen in künftigen 
Treibern ein. << 


>> Die Taktfrequenzen des 
R520-Chips werden dank 
des 90-Nanometer- 
Fertigungsprozesses sehr 
hoch liegen. << 


s - ea 
Geforce? Go: Ab Oktober wird es Notebooks mit dem neuen Mobile-Flaggschiff Ge- 
force 7800 GTX geben. Damit erreicht mobiles Spielen ein neues Leistungsniveau. 


Jens Neuschäfer 
Product PR Manager CE/EE 


Rene Froeleke 


Ati, Technical PR Manager Ati R520: Auf www.hkepc.com wurden zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses 


erste Bilder und Infos zum neuen Chip-Aushángeschild R520 veröffentlicht. 


26 PC Games Hardware | 11/2005 www.pcgameshardware.de www.pcgameshardware.de 11/2005 | PC Games Hardware 27 


: Der Hardware-Index 


Kaufberatung Grafikchips und Prozessoren 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnellste 
Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Prozessor sein? 
Der PCGH-Hardware-Index soll Ihnen bei der Wahl neuer 
Komponenten helfen. Hier finden Sie eine Auswahl aktueller 
Hardware, die wir ausführlich verglichen haben. Aus ver- 
schiedenen Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


. . . 
LJ . 
Leistung: Grafikkarten (AGP/PCI-E) | Leistung: Prozessoren 
MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (1.024X768, 4X AA, 8:1 AF) MITTELWERT AUS 2 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER» | % jo 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1.000 | FRES BESSER» loo | 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 | PRES 
Geforce 7800 GTX SLI Athlon 64 FX-57 
(PCI-Express) 966 oi (ein Kern) 210 |ca.990, 
Geforce 7800 GT SLI 
Е „160; Мп 6л? 4200) , 
(PCI-Express) NEU! 959 a8 "ua (RN 153 ca. 850, 
Geforce 7800 GTX 
А ят————С̧ ca. 410; Pentium 4 ЕЕ 3,46 ` 
(PCI-Express) (ein Kern) ннн 192 са, 830, 
Geforce 6800 Ultra SLI 
RN 9 03 ca. 900,- 
ZS ' "TE: Leg : 
E = (ein Kern) 191 ca. 320, 
etorce 
Seel Express) NEU! m E "ein TT 375 (emm 150 360, 
Radeon X850 XT-PE (ein Кеп) Бы 
(AGP/PCI-Express) 807 al; Athlon 64 X2 4200+ 183 ca. 460, 
Eg a— 750 ca. 450; неї Кете) 
(AGP/PCI-Express) EE um Se 
Geforce 68000Т (emm 735 310; (ein Kem) рие 
(AGP/PCI-Express) ca. 370, 
Pentium 4 660 
Radeon X800 XL . 3,6 GHz: ein K E 152 са, 390, 
(AGPJPCI-Exgros,, | БЕНИ 707 ca 20 С GHz; ein Кет) 
Pentium 4 560 
Radeon X850 Pro - m ү 180 са, 350,- 
eso са.30, (3.6 GHz; ein Кет) 
Radeon X800 P Athlon 64 X2 3600: EE : 
oM T ca. 200 (zwei Kern) NEU! m ca. 340; 
Geforce 6600 GT, 128 г Athlon 64 3200+ R 
MByte SLI (PCI-Express) BEE 631 ca. 30; nop RN 71 ca. 180, 
Geforce 6800, 128 T 
NE . 200, Pentium D840 (36H - 
MByte (AGP/PCI-Express) di ca. 200, pu 10 EE? 
Radeon X800, 128 - 
up EBENEN: ca. 210; Pentium 4 3,0 : 
MByte (AGP/PCIE) Gg ca. 150, 
Radeon X800 GT, 256 
d EEN ca. 150, Sempron 3100+ 
MByte (PCI-Express) NEU! (HT200) 146 ca. 90, 
Geforce 6800 LE 
RN 445 DICH 
(AGP/PCI-Express) б Athlon XP 3200+ n 
(FSB200) Ms ca. 130; 
Geforce Г И 445 DI? 
MByte (AGP/PCI-E) i Athlon XP 2800+ 
ОИ ca. 90; 
Radeon 9800 Pro 386 130,- 
(АФР) KH ca. 130; - 
ES nt | TTT mm 
Geforce FX 5900 XT | 279 ca. 180- (FSB133) ind 
(AGP) M 
Athlon XP 20 "emm up ca. 110; 
Geforce 6600, 128 a (FSB166) edd 
MByte (acp/pc,r) | EN 262 ca. 100; 
Pentium 4 2,0 
ed XT "EI ca. 85. (FSB133) 108 Wm 
Athlon XP 2200+ 
a mmer са.90, (Tbred/FSB133, DDR266) 100 Ama 
Geforce4 Ti-4200, 128 Celeron D 335 » 
MByte (AGP) ИШЕН 100 са, 45, (2,8 бн; ЕБВІЗЗ) | ЕНИ 100 са. 85, 
Settings: Athlon 64 4000+, K8T800 Pro bzw. Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDR 400, Catalyst 5.7, Forceware 77.72, AF-Optimierung aus Settings: Geforce 6800 GT, Det. 71.84, WinXP SP2, Dx9.0c, div. Chipsätze. N.m.v. = Nicht mehr verfügbar 
Fazit: Als Benchmarks kommen Doom 3, Far Cry (dt.) und die NfS Underground 2- Fazit: Der schnellste Spieleprozessor ist der Athlon 64 FX-57 mit 2.800 MHz 
Demo zum Einsatz (1.024x768, 4x AA, 8:1 AF). Die Geforce 7800 GTX dominiert diese Kerntakt - doch dieser ist unverhältnismäßig teuer. Relativ erschwinglich sind der 
Tests eindeutig. Im SLI-Betrieb ist Nvidias Spitzenmodell fast zehnmal so schnell Athlon 64 3200+ (ca. 180 Euro), der Athlon 64 3500+ (215 Euro) und bei Intel der 


wie eine alte Geforce4 Ti-4200. Zudem fallen die Preise für ältere Karten. So gibt es Pentium 4 640 mit 3,2 GHz (210 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne Kan- 
die Geforce 6800 oder die 6800 GT zum Schnäppchenpreis. Auch die Geforce 6600 tenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. Als Spiele kamen UT 2004 
GT sowie Atis Radeon X800 GT haben ein gutes Preis-Leistungs-Verhältnis. (9+) und Call of Duty zum Einsatz. 
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AKTUELL 
INTERVIEW: AMD 


HARDWARE-ZUKUNFT HARDWARE-ZUKUNFT 


INTERVIEW: Intel 


AKTUELL ЕЕ 


Welcome 


Welche technischen Neuigkei- 
ten sind von AMD noch dieses 
Jahr zu erwarten? PCGH 
sprach mit Stephan Schwolow 
von AMD über die Zukunft. 


er Verkaufsstart der 

Athlon-64-X2-Reihe 

war 2005 ein Meilen- 
stein für AMD. Wir wollten wis- 
sen, welche Neuigkeiten dieses 
Jahr noch kommen. 


PCGH: Hat sich an der DDR2- 
Speicher-Roadmap von AMD 
etwas geándert? 


AMD: Nein, wir gehen nach wie 
vor davon aus, dass DDR2 hin- 
sichtlich Preis/Leistung erst im 
náchsten Jahr relevant wird. 


PCGH: Uns sind Gerüchte von 
zwei neuen Sockeln zu Ohren 
gekommen - u. a. dem Sockel 
M2. Gibt es offizielle Infos da- 
zu? 


INTERVIEW EXT» 


AMD: Nein, es sind Gerüch- 
te und die kommentieren wir 
nicht. 


PCGH: Mit dem E4-/E6-Step- 
ping wurde ja ein inoffizieller 
DDR500-Support eingeführt. 
Allerdings gibt es nur wenige 
Mainboards, die das auch un- 
terstützen. Verfolgt AMD das 
Thema DDR500 weiter? 


AMD: Wir arbeiten sehr eng mit 
unseren Kunden zusammen, um 
gemeinsam die Anforderungen 
des Marktes nach High-Perfor- 
mance-Lósungen zu bedienen. 
Momentan ist das aufgrund des 
integrierten Speichercontrollers 
bei den AMD64-Prozessoren 
noch DDR400. Ansonsten ver- 
weise ich auf die Antwort auf 
die Frage zu DDR2. 


PCGH: Was können wir von 
AMD 2005 noch an Produkt- 
neuheiten erwarten? 


»» Explizite Hardware: 
Beschleuniger wie eine 
GPU oder (...) die Ageia 
Physix PPU ersetzen nie- 
mals die CPU. «< 
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Stephan Schwolow 
AMD, PR-Manager Deutschland 


AMD: Ganz neu sind die Dual- 
core-Opteron-Prozessormodelle 
880 und 280, die wir vor ein 
paar Tagen vorgestellt haben. 
Ich kann hier und jetzt natürlich 
nicht über weitere Pläne spre- 
chen. Aber wir werden noch die 
eine oder andere interessante 
Neuheit aus den verschiedenen 
Produktbereichen bringen. 


PCGH: Die Situation bei Prozes- 
sorkernen, Steppings und OPN- 
Nummern ist nicht mehr nach- 
zuvollziehen, das Thermal Data 
Sheet auf der AMD-Webseite ist 
mittlerweile — wie die meisten 
anderen Techdocs - älter als ein 
Jahr. Wurde diese Form der Pro- 
duktpflege eingestellt? 


AMD: Nein, eine Aktualisie- 
rung ist momentan in Arbeit 
und wird demnächst mit den 
Opterons online gestellt. Spáter 
folgen dann die Desktop-Pro- 
zessoren. 


PCGH: Wie sieht AMD das The- 
ma „separater Physikprozessor^ 
(z. B. Ageia Physix)? Sind aktu- 
elle CPUs nicht leistungsstark 
genug? 


AMD: Die Frage nach fehlender 
Prozessorleistung ist nicht die 
entscheidende. Explizite Hard- 
ware-Beschleuniger wie eine 
GPU oder in diesem Fall die 
Ageia Physix PPU ersetzen nie- 
mals die CPU. Das sind sicher- 
lich für den einen oder anderen 
High-End-Gamer interessante 
Produkte, die unterstützend ein- 
setzbar sind, die aber auf keinen 
Fall den Prozessor ersetzen kón- 


nen. Für den Durchschnittsan- 
wender sind sie schon aufgrund 
des sehr hohen Preises wohl 
kein Thema. Vielmehr geht es 
darum, dass sie spezielle Aufga- 
ben übernehmen und dadurch 
den Prozessor für andere, ihm 
zugewiesene Anwenderbefehle 
oder das generelle Game-Ma- 
nagement entlasten. Der Prozes- 
sor bleibt das Herzstück auch 
im Gaming-PC. 


PCGH: Turion-Notebooks sind 
bisher fast ausschliefllich mit 
Einsteiger-Grafikkarten ausge- 
stattet. Positioniert AMD den 
Turion nur als Business-Lósung? 
Warum gibt es keine Turion- 
Notebooks mit High-End-Gra- 
fikkarten? 


AMD: Die AMD-Turion-64-Mo- 
biltechnologie wurde entwi- 
ckelt, um die Anforderungen an 
eine größere Mobilität der heu- 
tigen Geschäfts- und Privatan- 
wender zu bedienen. Wir glau- 
ben, dass die Wahlmöglichkeit 
bei den Lösungen dem Markt 
echte Innovationen und eine 
Vielzahl von Features bringt. 
Damit unterscheidet sich das 
Konzept grundlegend von dem 
des Mitbewerbs. Denn wir bie- 
ten unseren Kunden die nötige 
Flexibilität, um auf ihre Märkte 
reagieren zu können. Die AMD- 
Turion-64-Mobiltechnologie ist 
sowohl im Commercial- als auch 
im Consumerbereich positio- 
niert. In beiden Segmenten gibt 
es mittlerweile leistungsfáhige 
Lósungen. Und es werden auch 
hinsichtlich der Grafik weitere 
dazukommen. 


AMD Turion: Noch sind die erhältlichen Turion-Notebooks für Spieler eher uninte- 
ressant, weil die Grafikeinheit meist zu schwach ist. Laut AMD ändert sich das aber. 
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Intel hat auf seinem jüngsten 
Technologieforum IDF (mehr 
auf Seite 18) die Marschroute 
für 2006 vorgestellt. PCG 
Hardware fragt nach. 


ntels Pläne, die Pro- 

MHz-Leistung zu stei- 

gern, ist auch für Spie- 
ler interessant. Mit Christian 
Anderka sprachen wir über die 
weiteren Pläne von Intel. 


PCGH: Thema Physikprozessoren: 
Sieht Intel in Ageia eine ernsthaf- 
te Konkurrenz? Immerhin sollen 
Physikkarten einen Großteil der 
Aufgaben aktueller CPUs über- 
nehmen, womit ein Kaufargu- 
ment für Spieler entfällt. 


Intel: Diese Special-Purpose- 
Hardware hilft, Spiele realisti- 
scher zu machen, und das ist 
ein Vorteil für Spieler. Insofern 
begrüßen wir, dass Firmen wie 
Ageia den Bedarf besserer Phy- 


INTERVIEW Intel 


sik im Spiel deutlich machen. 
Der Zentralprozessor wird je- 
doch nie überflüssig sein und 
seine Rechenleistung ist immer 
entscheidend für ein befriedi- 
gendes Spielerlebnis. Schon in 
der Vergangenheit gab es für 
rechenintensive Aufgaben spe- 
zielle Prozessoren oder Steck- 
karten – etwa mathematische 
Coprozessoren oder MPEG2-En- 
kodier-Chips. Die halfen, neue 
Anwendungsmodelle zu ver- 
breiten, verdrängten aber nicht 
den Zentralprozessor. 


PCGH: Intel setzt bei der Strom- 
versorgung fast nur auf die 12- 
Volt-Schiene? Wird es vielleicht 
bald reine 12V-Netzteile geben? 


Intel: Die verschiedenen Kom- 
ponenten eines PCs stellen sehr 
verschiedene Anforderungen an 
die Stromversorgung eines PCs. 
Es ist wohl nicht davon aus- 
zugehen, dass die unterschied- 


>> Im Desktopbereich 

werden für die zweite 

Jahreshälfte 2006 im 
Mainstream 65 Watt TDP 


anvisiert. << 
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Christian Anderka 
Intel, Pressesprecher 


lichen Komponenten alle mit 
einer Eingangsspannung zufrie- 
den wären. Mit den ATX- und 
BTX-Spezifikationen werden 
innerhalb der Industrie unter 
anderem die Rahmenbedingun- 
gen für Netzteile geschaffen. Da 
entscheidet nicht alleine Intel 
— alle Bedürfnisse werden be- 
rücksichtigt. 


PCGH: Eine Einschátzung der 
Leistungsaufnahme von zukünf- 
tigen PCs wáre in diesem Zu- 
sammenhang auch interessant. 


Intel: Die Leistungsaufnahme 
eines kompletten PCs ist ein 
eigenes Thema, das durch die 
Gesamtheit der darin verbauten 
Komponenten bestimmt wird. 
Die Leistungsaufnahme bei In- 
tel-Prozessoren wird über die 
náchsten Jahre abnehmen. Die 
nächste Intel-Prozessorgenera- 
tion peilt an, die Thermal De- 
sign Power (TDP) zu senken. 
Im Desktopbereich werden für 
die zweite Jahreshälfte 2006 im 
Mainstream 65 Watt anvisiert. 


PCGH: Wie ist der Stand der Din- 
ge beim Rechtsstreit mit AMD? 


Intel: Am 1.9.2005 hat Intel beim 
U.S. District Court in Delaware 
auf die Klage von AMD geant- 
wortet. Unsere Antwort kann 
man im Internet nachlesen (WEB- 
CODE 23EA, Anm. d. Red.). Ge- 
nerell diskutieren wir gerichtliche 
Auseinandersetzungen lieber vor 
Gericht als in der Presse. 


PCGH: Ein Wort zur Preisge- 
staltung: Vor einigen Jahren kos- 


tete der schnellste verfügbare 
Prozessor knapp 600 US-Dol- 
lar, heute sind es teils mehr als 
1.000. Wie kommt's? 


Intel: Der schnellste verfügba- 
re Intel-Prozessor für normale 
Desktop-Computer kostet auch 
heute nur rund 600 US-Dollar 
(das ist der Intel Pentium-4-Pro- 
zessor 670 mit 3,8 GHz). Aber 
wir haben seit einiger Zeit eine 
neue, sehr exklusive Prozessor- 
reihe im Programm: Die Intel 
Pentium-Extreme-Edition-Pro- 
zessoren. Diese Prozessoren 
sind preislich über den ,nor- 
malen“ Desktop-Prozessoren 
angesiedelt und kosten ca. 1.000 
US-Dollar. Der Unterschied liegt 
also darin begründet, dass wir 
eine neue Prozessorreihe für ein 
neues Preissegment eingeführt 
haben. 


Ansonsten gilt nach wie vor, 
dass wir bei in etwa gleich blei- 
benden Preisen immer mehr 
Rechenleistung und Funktionen 
bieten. So gibt es z. B. bei Intel 
den Einstieg in Dualcore-Tech- 
nik für unter 250 US-Dollar. 


PCGH: Wie sieht es beim Wech- 
sel zur 65-nm-Fertigung aus? 


Intel: Sehr gut. In dieser Tech- 
nik fertigen wir zurzeit mehrere 
verschiedene Prozessor-Designs 
- zum Teil sogar für die Bemus- 
terung unserer Kunden (Yonah, 
Presler und Cedar Mill). Alles 
läuft nach Plan für den Start der 
Massenfertigung noch in diesem 
Jahr und die offiziellen Produkt- 
einführungen Anfang 2006. 


65-Nanometer-CPUs: Anfang 2006 wird Intel erste Prozessoren in 65-nm-Technik 
auf den Markt bringen (im Bild: ein Cedar-Mill-P4 mit einem Kern). 
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"Stand: 02.09.2005 


Daniel 
Möllendorf 


Betreut den 
Bereich Test 


: Physik war im Grundkurs nie 

Е meine Stárke, das gebe ich ehrlich 
| zu. Trotzdem begeistern mich 

: Physikberechnungen in aktuellen 

: PC-Titeln. Mit dem ersten sepa- 

: raten Physikprozessor will Ageia 

: noch im dritten Quartal revoluti- 

: onáre Spielwelten ermóglichen. 

| Der Physx genannte Chip sitzt auf 
: einer PCI-Karte und soll die CPU 

| entlasten. Nachteil: Entsprechende 
: Platinen von Asus oder BFG kosten 
| bis zu 300 US-Dollar - als wäre das 
| Aufrüst-Budget mit Grafikkarte und 
: CPU nicht schon erschópft! Wie 

: üblich verkauft Software Hardware: 
: Nur wenn neben Gothic 3 und der 

| Unreal Engine 3 weitere wichtige 

: Titel das Novodex SDK nutzen und 
: damit den Physik-Chip unterstüt- 

: zen, hat Ageia eine Chance. 


Tests 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produkts (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhángig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 
Tipp"-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


m Hintergrund: Wie ermittelt PCGH die Preisangaben für Hardware-Komponenten? 


So recherchieren wir unsere Preisangaben: 


Um unter den zahllosen Online-Händlern die Übersicht 
zu behalten, nutzen wir die Preissuchmaschine www. 
geizhals.at/de. Dabei gelten zwei Bedingungen: Die Wa- 
re muss in großen Stückzahlen sofort lieferbar sein. Zu- 
dem muss der Internet-Shop bei mindestens zehn Ein- 
trägen über eine Kundenwertung von 2,00 oder besser 
verfügen. So garantieren wir, dass die Angaben nicht 
durch unzuverlässige Anbieter oder einen geringen Lie- 
ferbestand zum Schleuderpreis verfälscht werden. Da 
gerade bei Speicher oder Prozessoren die Kosten bei- 
nahe täglich schwanken können, runden wir bei einem 
Preis von weniger als 100 Euro auf 5er-Beträge auf. Ab 
100 Euro wird auf die Zehnerstelle aufgerundet. Alle 
Preise werden ohne Versandkosten angegeben. 
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Beispiel: Gigabyte K8N Pro-SLI* 

E Wir geben die genaue Produktbezeichnung in die Such- 
funktion von www.geizhals.at/de ein. 

E Der Preisvergleich listet 52 Angebote auf. 

E Der günstigste Anbieter ist Anbieter X (97,15 Euro). 

E Da Anbieter X nur eine Kundenwertung von 2,19 hat, berück- 
sichtigen wir den Shop nicht. 

E Am zweitgünstigsten ist Anbieter Y (98,29 Euro). 

E Auch Anbieter Y wird nicht gewertet, da nur eine geringe 
Stückzahl lieferbar ist. 

W Erst Anbieter 7 erfüllt alle Auswahlkriterien: 170 Einträge, 
Kundenwertung von 1,63, Ware sofort lieferbar. 

E Der Preis bei Anbieter Z von 102 Euro wird zur Sicherheit auf 
die Zehnerstelle aufgerundet. 

И Finale Preisangabe im Heft: 110 Euro 


Lat Tee ENEE Чар өчө DE Єл. rm їл, 7% EL E PCIe (7шю 7227) 
SÍ 
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MM MÀ n НӨ 


Übersicht: Die Online-Seite www.geizhals.at/de 
listet alle wichtigen Online-Versender auf. 
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INHALT & SPARTIPPS 


Samsung Sync- 
master 930BF 


Als wir den 19-Zóller in der LCD- 
Marktübersicht der letzten Ausgabe 
(10/05) mit 1,86 bewerteten und mit 
einem Top-Produkt-Award auszeich- 
neten, sollte er noch stolze 539 Euro 
kosten. Mittlerweile ist er beim Online- 
Anbieter „Home of Hardware" bereits 
für günstige 387 Euro zu haben. Im Sync- 
master kommt ein schnelles Panel mit 
4 Millisekunden Reaktionszeit (Herstel- 
lerangabe) zum Einsatz. Die von uns im 
Labor gemessene Reaktionszeit beträgt 
16 ms. Damit ist der Flachmann spiele- 
tauglich. Die Helligkeit kann von 100 bis 
290 Candela pro Quadratmeter einge- 
stellt werden. Die Helligkeitsverteilung 


ist dabei nur befriedigend, da die Mes- 
sungen an den Ràndern durchschnitt- 
lich um bis zu 15 Prozent abweichen. 
Auch die Interpolation der Auflósung 
auf 1.024x768 macht Probleme Dafür 
sind Farbbrillanz und Bildschárfe gut 
bis sehr gut und der Stromverbrauch ist 
mit 34 Watt akzeptabel. (fs) 


Webseite: http://shop.hoh.de 


Gigabyte K8N Pro-SLI 


Sie suchen ein verlässliches, günstiges 
Sockel-939-SLI-Board und kónnen auf 
eine üppige Ausstattung verzichten? 
Dann ist das aktuell für 100 Euro er- 
hältliche Gigabyte K8N Pro-SLI móg- 
licherweise interessant für Sie. Die 
mit einem Spar-Tipp honorierte und 
mit 1,52 benotete Platine lief im Test 
(10/2005) mit allen Speichermodulen 
stabil und auch die Spiel-, LAN- und 
PCI-Leistung sind vorbildlich. Zur 


Preis 


Aktuelle Preise: CPU (16.09.) 


gelungenen Ausstattung gehören ein 
Dual-BIOS, vier SATA- sowie zwei 
IDE-Anschlüsse, ein Gigabit-LAN und 
acht USB-Ports. Zusätzlich wird das 
OC-Tool Easytune5 mitgeliefert, das 
Übertaktungs- und Tuning-Funktionen 
bietet. Das umfangreiche BIOS wird 
noch durch eine komfortable Lüfter- 
steuerung ergänzt. (fs) 


Webseite: www.fortknox.de 


WTestübersicht 


USB:Hubs c RR EO 34 
16 Combo- und USB-Hubs im großen Vergleichstest 


Kurztests ee 38 
Icy Box IB-360; Sandisk Ultra 2 512 MByte; Trust 830T Triple Mode 
Sightfighter; Qpad Gamer Lowsense Gate 01; MSI Megabook S270W- 
A2856DL; Pioneer DVR-TIOD 


Vermischte Tests ......................................... 40, 42, 44 
АОС LM928; Eizo M1700; Cinergy Hybrid T USB XS; Asus EN7800GT; 
Leadtek Winfast PX7800 GT Extreme; Gainward Ultra/3400PCX 

6S; Acer Aspire 1694WLMI; Acer Ferrari 4005WLMi; Albatron 
ATOP+AGP6200AL 


Mäuse ... 


Spielertauglich oder nicht? Zwölf Mäuse im Praxistest 


AtiiCrossfire-- e 54 


Wie schnell ist Atis SLI-Konkurrent? PCGH machte den Test 


Preis-Leistungs-Special: Mainboards 
Fünf Low-Cost-Platinen für Sockel 939 und 754 auf dem Prüfstand 


Preis-Leistungs-Special: Grafikkarten ........... 64 
Dreizehn AGP- und PCI-E-Grafikkarten ausführlich getestet 
Marktübersicht: Digitalkameras ........................... T2 


Die neue Generation der digitalen Kompaktkameras im Test 


übersicht: Hardware 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (16.09.) 


Prozessor OEM-Preis !ОЕМ-Ргеіѕ |Verände- Retail- |Anbieter Modell Chipsatz Speicher Preis Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) ` rung (96) |preis Gigabyte GV-RX80256D X800 (PCI-E) 256 MByte em. Wu. mix- computer de 
438 GHz 637 US-$ 637 $$ 5 SH.  wmdirectshopper.de Sapphire Radeon X800 XL Vivo X800 XL (AGP) 256 MByte Є 290; ШШ 
436 GHz ШЇ ШЇ € Www. pckauf2000.de Sapphire Hybrid Radeon X800 GT X800 H (PCI-E) 256 MByte € 5- winner-computer.de 
Top- P4 3,4 GHz 218 05-5 278 US-$ €. winner-computer.de Connect3D Radeon X800 GTO X800 ТО (PCI-E) 256 MByte SI: http;]/odenwald-pc.covadis.de 
Tipp der D> РА 32 GHz 218 US-$ 218 US-$ €209- | http://shop.nordpe.com Palit Daytona GeForce 6600 6T 6600 GT (AGP) 128 MByte € 138- http://shop.nordpe.com Top- 
Redaktion 94300 Ghz 178 US-$ 178 05-5 €166-  wwavitoscom Leadtek WinFast A400 ТОН 6800 (AGP) 128 MByte SW http://shop.vv-computer.de Tipp der 
428 GHz 16305-5 163 US-$ € 16b- WWW.siecom.de Sparkle SP-AGAQGPT 6800 СТ (AGP) 256 MByte € 09- wwwalternate de Redaktion 
CeleronD326H2 TUS 17085 € m. winumixcompulerde Club 30 Geforce 7800 6T 7800 GT (PCI-E) 256 MByte є 31; http.//shop.wv-computer.de 
Celeron D 3,06 GHz | 103 US-$ 103 US$ € 108; ttp;/odenwald-pc.covadis.de 
Celeron D293 GHz | 89 US-$ 9105-7 € 9- [wwatelco.de Aktuelle Preise: Vermischtes (16.09.) 
Celeron D 28 6Hz — | 79 US-$ T US €n- www jes-computer.de m TEN MEE 
и T T BIS 2 S Se Je E SB Audigy 2 Value 71 Creative ` | ACI A3D, OU 24 Bit optisch SPDIF fou 71Sound |€ 31- ТЇ ТЛ 
- S M1024-400-16 Mat 1.024 MByte DDR400 (PC3200), CL2,5-3-3-1, double-sided! € 99,- | http://shop.vv-computer.de 
vu: Оё) ` In SI. — tpi stopwrconpiterde Kan Asus Marc 250, AGP, 2 SATACRAID) LAN, Acht-analAudio Te 59- ТҮҮЛҮ 
64 4000+ 315 US$ 315 $$ SH ` wwwilstech de au m Intel Pentium M 760 2 GHz, 1024 MByte, 100 GByte HD, Top- 
64 3800+ 3953 39 US$ €36- |httpilshopw-computerde Ai Mobility X700 (256 MByte) DVD=/-RW (Dua) GbLAN | € 1391- umwelecroniegyoungt "77" 
Top- | 643700+ US$ 101055 € 26l- __|httplshopw-computer.de rau — Tam 8 Megapixel mit Objektiv EF-S f35-56/8-55 mm |< 147- | weg electronics de an 
Tipp der bebe 64 3500+ 23 055 223 055 €. ttp://shopw-computer.de GA-81P775-6 Asus 1865р, Sockel 775, AGP, 8x 2x SATA II (RAID), LAN € 60,- | www.pckauf2000.de 
Redaktion 64 3200+ 19408-5 14 US$ €128- ` wiwoverclockers.de Spinpoint P120 ` Samsung ` | 250 Gbyte, SATA II, 7.200 U/min, 8 MByte Cache, 89 ms | € 105,- | http;//shopvv-compuler.de 
64 3000+ M9 US-$ 149 US-$ EAR ktp.//Shop.vv-computer.de Apamez! Месо Athlon 64 3500, 1.024 MByte, 250 GByte SATA, 
Sempron 3300+ 126 US-$ 126 US-$ Є16- www.atelco.de Geforce 6600 GT (PCI-E), DVD, 16x-DVD-Multi-Brenner (DL) | € 899,- | www.atelco.de 
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Ei: USB-HUBS 


16 USB-Hubs 
im Test 


Maus, Tastatur, Scanner 
- die Liste an erhältlichen 
USB-Geräten lässt sich 
fast beliebig fortsetzen. 
Doch nicht jeder PC bie- 
tet genügend USB-Ports. 
Die Lösung: Ein USB-Hub 
mit vier bis sieben zu- 
sätzlichen USB-Anschlüs- 
sen. Wir haben für Sie 16 
aktuelle Geräte getestet. 


in USB-Port bietet 500 

mA (Milliampere) Leis- 

tung. Schließt man an 
diesen Port einen passiven USB- 
Hub an, wird die bereitgestellte 
Leistung des Mainboard-Ports 
auf die verschiedenen Kanäle im 
Hub aufgeteilt. Kein Problem, 
wenn an einem passiven Hub 
nur genügsame USB-Geräte an- 
geschlossen werden. Kommen 
jedoch USB-2.0-Hi-Speed-Sticks 
oder externe USB-Festplatten 
zum Einsatz, so wird schnell die 
spezifizierte Belastungsgrenze 
eines USB-Ports überschritten. 


Zwar liefen die getesteten pas- 
siven Modelle selbst außerhalb 
der Spezifikation in der Praxis 
problemlos, dennoch sollten Sie 
dann zur Sicherheit einen akti- 
ven Hub verwenden. 


Für die Tests haben wir uns für 
das A8N-SLI von Asus entschie- 
den, da dieses Mainboard eine 
der hóchsten USB-Durchsatzra- 
ten bietet. Die fast identischen 
Übertragungsraten in der Test- 
tabelle zeigen darüber hinaus 
deutlich, dass der USB-Hub an 
sich keinen relevanten Einfluss 


auf die Übertragungsgeschwin- 
digkeit hat. Im Kompatibili- 
táts- und Belastungstest haben 
wir neben zwei Hi-Speed-USB- 
Sticks und einem USB-1.1-Stick 
auch zwei USB-HDs sowie eine 
USB-DVB-T-Karte verwendet. 


Im Geráte-Manager von Win- 
dows XP finden Sie übrigens 
unter dem entsprechenden Ein- 
trag Ihres Hubs die Schaltfläche 
„Stromversorgung“, in der alle 
am Hub angeschlossenen USB- 
Geráte aufgeführt sind. Hier 
kónnen Sie die momentane Leis- 
tungsaufnahme ablesen. 


Ein háufiges Praxisproblem bei 
USB-Hardware ist das Bootver- 
halten. Wenn sich der PC mitten 
im Bootvorgang aufhàngt, kann 
das Netzteils das Problem sein. 
Eine andere Móglichkeit der 
Fehlerbehebung ist die Deakti- 
vierung der ,USB Legacy Sup- 
ports" im Mainboard-BIOS. 


Frozen-Silicon USB Hub 7 Port: 
Teuer, aber gut Ш Dieser Hub 
wartet mit sieben USB-Ports auf. 
Die Anschlüsse liegen nah bein- 
ander, sind aber auf die rechte 


(4 USB-Ports) und auf die linke 
Seite (3 USB-Ports) des Geräts 
aufgeteilt. Neben dem Netzteil 
und einem 100 cm kurzen Kabel 
bietet der Hub noch sieben Con- 
nect-LEDs und eine Status-LED, 
jeweils für Hub und Netzteil. 


Revoltec 7-Port USB Hub: Gutes 
Design, solide Technik Ш Auch 
Revoltec bietet sieben USB- 
Ports, diese liegen allerdings auf 
der Rückseite des Geräts extrem 
eng beieinander und sind vom 
Strom- und USB-Anschluss ein- 
gerahmt. Revoltec liefert zusätz- 
lich zum USB-Kabel und Netz- 
teil eine Magnethalterung mit. 


Revoltec 7in1 USB Cardrea- 
der: Allrounder mit Modding- 
ambitionen I Neben drei USB- 
Anschlüssen bietet der aktive 
Hub einen Cardreader für alle 
gängigen Formate, an unserem 
Test-PC mit aktuellen Service- 
Packs und Updates wird der 
Card-Reader automatisch er- 
kannt. Der Datendurchsatz eine 
SD-Karte ist mit 5.660 KByte/s 
(Lesen) und 1.240 KByte/s 
(Schreiben) gut. Die Platzver- 
hältnisse um die USB-Anschlüs- 


se sind relativ gut. Durch eine 
getónte Scheibe kann man auf 
die Platine blicken - Status- und 
Connect-LED runden das Bild 
des 22 Euro teuren Geräts ab. 


I-Rocks IR-8100: Schicke Kom- 
bination aus Hub und Cardrea- 
der # Auch der IR-8100 bietet 
drei USB-Steckplátze und einen 
vollwertigen Cardreader mit 
guten Leistungswerten (SD-Le- 
sen: 5.659 KByte/s, SD-Schrei- 
ben: 1.213 KByte/s). Allerdings 
liegen die drei USB-Ports sehr 
eng beieinander und der ver- 
fügbare Platz wird durch den 
Stromanschluss weiter begrenzt. 
Neben dem Netzteil ist auch 
eine Schutzhülle beigelegt. 


Revoltec USB Combo Hub: 
Firewire/USB-Hub mit gutem 
Design I Die Optik des Com- 
bo-Hub ist bis auf die Rückseite 
identisch mit dem 7-Port-Hub 
von Revoltec. Allerdings sind 
die drei Firewire- und die vier 
USB-Anschlüsse sehr nah bei- 
einander. Neben dem USB- be- 
findet sich auch ein Firewire- 
Kabel im Lieferumfang des 25 
Euro teuren Hubs. 


ш USB-Hub 


sieben weiteren Anschlüssen. 
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Ein USB-Hub erweitert einen bestehenden 
Mainboard-USB-Anschluss mit drei bis 


‚ ш Aktiv/passiv 


dem Mainboard-Anschluss. 


| Aktive Hubs besitzen eine eigene Stromver- 
` sorgung, passive Modelle speisen sich aus 


; B Status/Connect-LED 
` Die Status-LED zeigt die Betriebsbereit- 
` schaft eines Geräts an, die Connect-LED 
` zeigt angeschlossene Geräte an. 


; E Combo-Hubs 

: Diese Modelle haben neben einem USB-Hub 
: entweder einen Cardreader oder Firewire- 
Anschlüsse. 


www.pcgameshardware.de 


TEST 


USB-HUBS 


Revoltec UFO USB Hub: Futu- 
ristisches Design Ш Der aktive 
4-Port-Hub für 13,50 Euro ver- 
fügt über ein eigenes Netzteil 
und eine Connect- und Status- 
LED. Durch die durchsichtige, 
farbige Plastikummantelung hat 
man freien Blick auf die Plati- 
ne im Inneren. Die ringfórmige 
Anordnung der vier USB-Ports 
ermóglicht einen parallelen An- 
schluss selbst großer USB-Sticks 
ohne Platzprobleme. 


Delock USB 2.0 Hub 4-Port: 
Klein und solide I Der aktive 
4-Port-Hub für 20 Euro besitzt 
eine blaue Status-LED. Das ge- 
ringe Eigengewicht und die ge- 
genüberliegenden Anschlüsse 
machen den Hub sehr „instabil“. 
Die USB-Ports liegen sehr nah 
beieinander. 


I-Rocks IR-4300: Günstig und 
klein I Der IR-4300 ist dem Mo- 
dell von Delock sehr ähnlich, 
auch er hat die gegenüberliegen- 
den Anschlusskabel und das ge- 
ringe Eigengewicht. Allerdings 
ist der aktive IR-4300 mit 12 
Euro rund acht Euro günstiger 
als das Delock-Modell. 


Digitus DA-70212: Edles De- 
sign mit Schwächen Ш Das Mo- 
dell von Digitus ist dem IR-4300 
sehr ähnlich, allerdings befinden 
sich Strom- und Datenanschluss 
auf der Rückseite neben einer 
Status-LED. Die Abdeckung des 
Geräts ist aus Alublech. Leider 
liegen die USB-Ports nah beiei- 
nander - selbst zwei USB-Sticks 
blockieren sich gegenseitig. 


Sharkoon Spinhub: Kompakter 
passiver Hub Ё Aufgrund der 
ringförmigen USB-Port-Positio- 
nierung gibt es keine Platzpro- 
bleme beim 10 Euro teuren Spin- 
hub. Das Gerät verfügt zwar 
über einen Anschluss für ein 
Netzteil, dies wird jedoch nicht 
mitgeliefert. Auf dem Deckel be- 
findet sich eine Status-LED. Der 
Spinhub ist mit 10 Euro relativ 
günstig. Selbst im Betrieb au- 
ßerhalb der Spezifikation läuft 
er stabil. 


Techsolo THB-410: Kompakter 
Hub mit Dual-USB-Stromver- 
sorgung Ш Der 4-Port-Hub THB- 
410 bezieht seinen Strombedarf 
aus zwei USB-Anschlüssen, ist 
somit also reinen passiven Mo- 


dellen überlegen. Im Vergleich 
zu aktiven Modellen ist der 
Preis von 15 Euro etwas hoch 
angesetzt. Beim Belastungstest 
mit mehreren Sticks und USB- 
Festplatten gab es keinerlei 
Probleme. Allerdings liegen die 
Steckplätze nah zusammen. 


C-Enter HU2007: Kompakt und 
passiv I Negativ: Das Uplink- 
Kabel des passiven 4-Port-Hub 
ist fest mit dem Gerät verbunden 
- ein Netzteil kann jedoch nach- 
gerüstet werden. Neben LEDs 
für Status und Connect leuch- 
tet der Hub auf der Oberseite 
blau. Für 10 Euro ist der HU2007 
günstig, allerdings liegen die 
USB-Ports nah zusammen. Pra- 
xisprobleme gab es nicht. 


Power UH-524: Simpel, aber 
günstig I Der UH-524 ist mit 
8,50 Euro der günstigste Hub im 
Testfeld. Das Uplink-Kabel ist 
fest mit dem Gerät verbunden, 
ein Netzteil fehlt und kann nicht 
nachgerüstet werden. Dennoch 
hat der UH-524 unseren Belas- 
tungstest bestanden. Positiv: 
Die vier USB-Ports bieten rund- 
herum sehr viel Platz. 


Zwei Alternativen für externe 
USB-Hubs stellen PCI-Steckkar- 
ten oder interne Modelle dar. 


Frozen-Silicon PCI USB2.0 
Card: PCI-Lösung Ш Nach der 
Treiberinstallation ist der zehn 
Euro günstige Hub einsatzbe- 
reit. Das Gerát bietet zusátzlich 
einen Firewire-Anschluss. Die 
Leistungswerte stehen den ex- 
ternen Lósungen in nichts nach, 
im Belastungstest gab es keinen 
Ausfall oder Probleme. 


C-Enter PE-1105: Interner Hub 
Dank beiliegender Einbaurah- 
men kann der Hub in einem frei- 
en 3,5- oder 5,25-Zoll-Schacht 
verwendet werden. Die Strom- 
versorgung erledigt das Netzteil 
über einen beigelegten Adapter- 
Stecker. Positiv: Selbst eine PCI- 
Blende für den Durchlass des 
USB-Kabels ist beigelegt. 


Fazit: Alle Hubs arbeiten ein- 
wandfrei. Allerdings sollten Sie 
passive Modelle nur mit genüg- 
samer USB-Hardware verwen- 
den. Bei fast allen Hubs sind die 
Port-Abstände zu gering. | 

LARS CRAEMER 


Aktive Hubs 
USB HUB 7 Port P7-Port USB HUB Tint USB Cardreader 18-8100 USB Combo HUB UFO USB HUB USB 2.0 HUB 4-Port 18-4300 
e | | | 
wus |) Фа, de, y © dem =» 
Hersteller nun rozen-silicon.de) | Revoltec (www.revoltec.de) | Revoltec (www.revoltec.de) | I-Rocks (www.listan.de) — Revoltec (www.revoltec.de) | Revoltec (www.revoltec.de) | Delock munrozensiicon.de) rocks (www.listan.de) — 
 Preis/Preis-Leist.-Verh. Lengt et ‚€ 2] 19-10 | € B;hbefriedigend ` | € 13,50/gut | € 20,-/Befriedigend | € Ubu 
| Anschlüsse (USB/Firewire) Ї- 1- ER 3 | 4f 4j- A 4j- 
| Bauart/Treiber Extern/- Extern] | Extern/CD Extern/CD | Extern/- Extern/- | Extern/- Extern/- 
| Aktiv/passiv Aktiv Aktiv | Aktiv Aktiv Aktiv Aktiv | Aktiv Aktiv 
| Netzteil/Netzanschluss Jalja Jalja bi Jalja Ji Jalja | Jalla Jalla 
Кае | Typ A auf Typ B Typ A auf Typ B | Typ A auf Typ B Typ A auf Mini-USB-Stecker | Typ A auf Typ B Typ A auf Typ B | Typ A auf Mini-USB-Stecker | Typ A auf Mini-USB-Stecker 
| Kabellänge (USB-Uplink) 100 cm 185 cm 1185 cm 185 cm | 185 ст 185 cm | 150 cm 150 cm 
Größe (BxTxH)/Gewicht — 1 84x109x25 mm/104 Gramm | 62x106x31 mm/96 Gramm ` de? mm/114 Gramm — Stu mm/86 Gramm Gite mm/100 Gramm it mm/70 Gramm _| 33x63xM mm/28 Gramm — 2070 mm/30 Gramm 
| Geschwindigkeit Lesen/Schreiben | 24,5/18,5 MByte/s 245/18,5 MByte/s 247118,6 MBytels 2451181 MByte/s 241/18,6 MByte/s 241/18, MBytels ` 24,5/18,2 MBytels (ТЕШ MByte/s 
F A Z | T GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,88 1,89 | 1,89 1,92 1,92 1,93 1,96 1,97 
Passive Hubs Alternative 
DA-70212 USB2.0 HUB 4-Port Spinhub THB-410 HU2007 UH-524 PCI USB2.0Card PE-1105 


| e 


USB-HUBS 
Hersteller Power (mumcom-trade) ` [-(wwwfrozeresiliconde) | C-Enter (www.pearl.de, Di 
| Preis/Preis-Leist.-Verh. ERAN elt 
| Anschlüsse (USB/Firewire) s AF 4j- 
 Bauart/Treiber | Extern} Extern/- Extern/- Intern (PCI)/CD ntern/- 
| Aktiv/Passiv Aktiv Passiv Passiv (USB-Stromversorgung) | Passiv Passiv Aktiv (PCI-Bus) Aktiv (PC-Netzteil) 
| Netzteil/Netzteilanschluss | Jaja Jalja Nein/ja Nein/nein Nein/ja Nein/nein Nein/nein Nein/nein 
| Kabel yp A auf Mini-USB-Stecker | Typ А aufMini-USB-Stecker (Typ A auf Mini-USB-Stecker | Typ A auf Mini-USB-Stecker | Typ A auf Hub (fest verdrahtet) Typ A auf Hub (fest verdrahtet)] - p A auf intern 
| Kabellänge (USB-Uplink) 20 cm 150 cm 160 cm 100 ст 65cm 95cm - E 
| Größe (BxTxH)/Gewicht ЭП? mm/36 Gramm ` | 50x78x14 mm/44 Gramm — [601609 mm/32 Gramm ët mm/26 Gramm — | 34x84x13 mm/36 Gramm — | 72x72x20 mm/36 Gramm | - 02x90x25 mm/72 Gramm 
| Geschwindigkeit Lesen/Schreiben | 24,5/18,5 MBytels 247/18,6 MByte/s 255/18, MBytels 245/18,6 MBytels 245/184 MBytes 246/18,0 MBytels 214/169 MBytels 245/18,6 MBytels 
F A Z | T GESAMT GESAMT - GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT И GESAMT 
1,97 1,98 2,04 2,09 2,10 2,17 - - 
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TEST 


VERMISCHTES 


MSI 
Megabook S270 


Sie suchen ein weißes Notebook? Dank 
des MSI Megabook S270 gibt es eine 
Alternative zu Apples Ibook. 


m MSI-Notebook arbeitet ein Turion 
І 64 МТ-37 mit 2,0 GHz und einem 
GByte Arbeitsspeicher. Weitere Ausstat- | 
tungsmerkmale sind ein DVD-Brenner, 
eine 100-GByte-Festplatte und ein 15-Zoll- 
LCD. Das Display erreicht 170 Candela pro 
Quadratmeter und eine Reaktionszeit von 
30 Millisekunden - sehr gut. Das Notebook 
wiegt nur 2 Kilogramm, arbeitet aber ledig- 
lich 90 Minuten ohne Steckdose. Im Win- 
dows-Betrieb sáuselt das Megabook 5270 
mit 0,6 Sone. Unter Last steigt die Lautheit 
auf 1,0 Sone, das ist immer noch leise. 


Fazit: Das MSI Megabook S270 ist ein edles, 
leichtes Notebook zum fairen Preis. (ma) 


Megabook S270-T2011DL 


Hersteller: MSI 

Web: www.msi-computer.de 
Preis: ca. € 1.000,- 

2 Preis-Leistung: Gut 


e WERTUNG 


Sandisk Ultra 2 == 
512 MByte É 
Ken 


Produkt 
Mit dem Ultra 2 präsentiert Sandisk 
eine SD-Karte, die Sie bequem in einen 
USB-2.0.-Stick verwandeln können. 


2,18 


S o lassen sich mit dem Ultra 2 Daten 
von Ihrer Kamera auf den Rechner 
kopieren, ohne dass ein SD-Card-Reader 
benótigt wird. Auch die Ausstattung kann 
sich sehen lassen. Neben einem mechani- 
schen Schreibschutz, einer Betriebs-LED so- 
wie einem Hartplastik-Case liefert Sandisk 
dem Käufer noch einen Schlüsselanhänger, 
in dem er das Gerát transportieren kann. 
Die Lese- und Schreibgeschwindigkeit ist 
mit 8,3 und 4,7 MByte/s gut. 


Fazit: Ein empfehlenswertes Produkt. Ein- 
ziger Wermutstropfen: Es blockiert bauart- 
bedingt bei horizontalen USB-Anschlüssen 
den benachbarten Port. (fs) 

Ultra 2 512 Byte 
| sE 


p 
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Hersteller: Sandisk 
Web: www.sandisk.de 
Preis: € 55,- 

Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,65 


Raid Sonic 
Icy Box IB-360 


Raid Sonic präsentiert mit dem IB-360 
einen edlen USB-Festplattenrahmen 
aus Aluminium. 


er Einbau einer Festplatte ist relativ 

D einfach: Vier Schrauben müssen ge- 
lóst werden, dann lásst sich der innere Rah- 
men entnehmen. Darin wird eine gängige 
IDE-3,5-Zoll-Festplatte fest montiert. Der 
USB-2.0-Rahmen ist aus Aluminium ge- 
fertigt - die Wärme der Festplatte wird so 
gut abgeführt, ein Zusatzlüfter ist deshalb 
nicht nötig. Für Ästheten interessant: Eine 
blaue LED sorgt für eine nette Beleuchtung 
des Gerätes. Die Transferraten sind mit 33 
MByte/s sehr gut. Das Gerät besitzt einen 
Netzschalter. 


Fazit: Für 40 Euro bekommen Sie einen 
hochwertigen USB-Festplattenrahmen. (kb) 


Icy Box IB-360 

Hersteller: Raid Sonic 
Web: www.raidsonic.de 
Preis: ca. € 40,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


е d 


1,80! 


Qpad Gamer 
Lowsense Gate 01 


Für alle Spieler, die eine niedrige Maus- 
empfindlichkeit bevorzugen, gibt es nun 
die neue Gate-O1-Variante des Qpads. 


D iese unterscheidet sich dadurch vom 
Vorgängermodell, dass die Höhe der 
aus Naturkautschuk gefertigten Matte auf 
1 mm reduziert wurde. Das sorgt für eine 
sehr gute Ergonomie. Die Maße von 40,5x28 
cm hat der Hersteller beibehalten, genauso 
wie die mit Stoff beschichtete Oberfläche, 
deren Start- und Reibwiderstände etwas 
zu hoch sind. Obwohl das Opad Gate 01 
sehr dünn ist, hält es bombenfest auf jeder 
Oberfläche. Probleme im Test mit verschie- 
denen Mäusen gab es nicht. 


Fazit: Außer den nur befriedigenden Start- 
und Reibwiderständen liefert das Gate 01 
keine Gründe zur Beanstandung. (fs) 


Gamer Lowsense Gate 01 

| Hersteller: Qpad 
Web: www.qpad.se 
Preis: € 21,- 
Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG [4,85 | 


Pioneer 
DVR-110D 


Mit dem DVR-110D liefert Pioneer einen 
DVD-Brenner mit 8x-Dual-Layer-Unter- 
stützung für Plus und Minus. 


er DVR-110D brennt DVD-Plus- und 
D DVD-Minus-DL-Rohlinge mit acht- 
facher Geschwindigkeit, die Schreibdauer 
beträgt rund 18 Minuten (DVD-Plus-DL) 
und 14 Minuten (DVD-Minus-DL). Nach 
etwa sechs Minuten ist ein Schreibvorgang 
auf DVD-Plus- und DVD-Minus-Medien 
abgeschlossen. Nur befriedigend ist aller- 
dings die DVD-Zugriffszeit von 154 ms. 
Die Brennqualität ist auf allen getesteten 
Medien gut bis sehr gut. 


Fazit: Solider, schneller DVD-Brenner für 
den kleinen Geldbeutel. Besonders die 
schnellen DL-Geschwindigkeiten sind ein 
deutlicher Pluspunkt. (az/lc) 


DVR-110D 


Hersteller: Pioneer 
2 | Web: www.pioneer.de 
: Preis: € 55,- 
4 Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


Trust 830T Triple 
Mode Sightfighter 


Der 830T von Trust ist eine Multifunk- 
tionsgerät, das Sie als Gamepad, Joy- 
stick und Lenkrad nutzen können. 


D er Wechsel zwischen den Modi ist 
jedoch aufwendig, da das Pad jedes 
Mal neu kalibriert werden muss. Die wuch- 
tige Form und die sehr langen Griffhörner 
wirken sich negativ auf die Ergonomie des 
830T aus. Die zwei Sticks und das Steuer- 
kreuz reagieren präzise, der Druckpunkt 
der insgesamt acht Zusatztasten ist nur be- 
friedigend. Eine Vibrationsfunktion fehlt. 
Im Praxistest gab es Probleme, denn bei 
NHL 06 versagte die Steuerung. 


Fazit: Als vollwertiger Ersatz für Lenkrad 
oder Joystick eignet sich der 830T keines- 
falls. Außerdem sorgen die Mängel für Ab- 
züge bei der finalen Wertungsnote. (fs) 


.830T Triple Mode Sightfighter 


Hersteller: Trust 
Web: www.trust.com 


Preis: € 17,- 
Preis-Leistung: Befriedigend | 
WERTUNG |2,75 


TEST 


VERMISCHTES 


Eizo 
Flexscan M1700 


А0С 
LM928 


Terratec Cinergy 
Hybrid T USB XS 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: TV-Karte 


Das neue 17-Zoll-LCD Flexscan M1700 
ist mit rund 300 Euro für Eizo-Verhält- 
nisse preiswert. Wir haben getestet, ob 
der Bildschirm auch in puncto Bildqua- 
lität empfehlenswert ist. 


as Flexscan M1700 wird von Eizo 
D mit einem TN-Panel ausgestattet und 
soll eine Reaktionszeit von 8 Millisekunden 
erreichen. Der Farbkombinationstest er- 
gibt allerdings eine Schaltgeschwindigkeit 
von 27 Millisekunden. In Spielen wie GTA 
- San Andreas oder Half-Life 2 entstehen 
kaum sichtbare Unschárfen. Mit dem PC 
kónnen Sie das LCD per RGB und DVI-D 
verbinden, entsprechende Kabel sind im 
Lieferumfang enthalten. Der Bildschirm 
lásst sich in der Hóhe (5 cm) verstellen und 
bis zu 35 Grad neigen. 


Bemerkenswert ist die Interpolationsfáhig- 
keit des Flexscan M1700: 1.024x768 wird 
gut lesbar dargestellt. 800x600 kónnte man 
sogar für die native Auflósung halten. 
Ebenfalls sehr gut ist die Bildschärfe des 
LCDs. Die Leuchtkraft des Flexscan M1700 
lásst sich von 25 bis 260 Candela pro Qua- 
dratmeter einstellen, die Helligkeitsvertei- 
lung ist sehr gleichmäßig. Die Abweichun- 
gen der Messpunkte liegen unter 5 Prozent. 
Im Betrieb zieht der Bildschirm 29 Watt aus 
der Stromleitung, im Stand-by sind es nur 
noch 3 Watt. 


Fazit: Die Bildqualitát des Flexscan M1700 
ist gut bis sehr gut. Nur an der Reaktions- 
zeit muss Eizo noch arbeiten. Auch der 
Preis von rund 300 Euro ist fair. (ma) 


Flexscan M1700 
Hersteller: Eizo 
Web: www.eizo.de 
Preis: ca. € 300,- 


Ausstattung 1,771 


Eigenschaften: 2,30 


Mit dem LM928 bietet AOC ein sehr 
preiswertes 19-Zoll-LCD an, das zudem 
ein edles Design hat. Wie es um die 
Bildqualität steht und ob der Monitor 
spieletauglich ist, erfahren Sie im Test. 


D ie vom Hersteller angegebenen acht 
Millisekunden Reaktionszeit für das 
TN-Panel sind praxisfremd; wir messen 
eine Reaktionszeit von 25 Millisekunden. 
Damit sind die meisten Spiele für den 
LM928 zwar kein Problem, doch UEFA 
Champions League 2004-2005 bereitet dem 
LCD beispielsweise leichte Probleme. Mit 
dem PC kann der Bildschirm per RGB oder 
DVI-D verbunden werden. Vorbildlich: Der 
AOC LM928 kann in der Höhe verstellt 
und geneigt werden. 


Bildschärfe (per DVI-D) und Farbbrillanz 
des AOC-Monitors sind gut bis sehr gut. 
Schließen Sie den LM928 per RGB an, so 
verschlechtert sich die Bildschärfe gering- 
fügig. Die Helligkeit lässt sich von 100 bis 
190 Candela pro Quadratmeter regeln. Ein 
Desktop-LCD sollte jedoch 200 Candela 
pro Quadratmeter erreichen. Die Hellig- 
keitsverteilung ist mit Abweichungen von 
maximal sieben Prozent gut. Ebenfalls pro- 
blemlos bewältigt das LC-Display die Dar- 
stellung kleinerer Auflösungen (1.024x768, 
800x600). Im Betrieb zieht der Bildschirm 
35 Watt und im Stand-by 6 Watt aus dem 
Stromnetz. 


Fazit: Das ADC LM928 ist ein gutes LCD, 
das sich für die meisten Spiele eignet. Zu- 
dem ist der Preis unwiderstehlich. (ma) 


LM928 


Hersteller: АОС 
Web: www.aoc-europe.com 
Preis: ca. € 310,- 


Ausstattung: 1,98 


Eigenschaften: 2,43 


Terratec bringt den Nachfolger der er- 
folgreichen DVB-T-Lösung Cinergy T2 
auf den Markt. Das neue Gerät hört auf 
den kryptischen Namen Cinergy Hybrid 
T USB XS. 


ichtigste Neuerung: Die USB-TV-Lö- 
W en 

sung besitzt einen Twin-Tuner und 
kann neben DVB-T auch herkómmliche 
analoge TV-Signale (z. B. über Kabel) ver- 
arbeiten. Zudem wurde die Bauform mo- 
dernisiert: Der Tuner steckt jetzt in ei- 
nem kleinen USB-Stick. Eine mitgelieferte 
Stabantenne kann direkt an den USB-Stick 
angeschlossen werden, zur Verbindung 
mit einer Hausantenne liegt ein Adapter 
bei. Weitere Anschlüsse (S-Video, Compo- 
site) und der Empfänger für die sehr gute 
IR-Fernbedienung befinden sich an einer 
kleinen Kabelpeitsche, die ebenfalls direkt 
am Stick angeschlossen wird. 


Software- und Treiberinstallation sind ein- 
fach und gehen schnell von der Hand. 
Zusátzlich zur Cinergy-Software hat Terra- 
tec die Software Cyberlink Power Cinema 
beigelegt. Diese bietet sehr guten Bedien- 
komfort und beinhaltet einen übersicht- 
lichen Programm-Dienst (EPG). Der Sen- 
dersuchlauf arbeitet schnell und effizient. 
Im DVB-T-Randgebiet konnten wir mit der 
Stabantenne sehr gute 20 (von 22) Sender 
empfangen. Audio- und Bildqualität der 
DVB-T-Lösung sind hervorragend. 


Fazit: Sehr gute Ausstattung, sehr gute 
Bildqualität - mit der Hybrid T USB XS hat 
Terratec alles richtig gemacht. (kb) 


Cinergy Hybrid T USB XS 
Hersteller: Terratec 
Web: www.terratec.de 
Preis: ca. € 110,- 


Ausstattung: 1,40 


Eigenschaften: 1,80 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,86 Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,18 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,80 
з Sehr gute Interpolation &» Helligkeitsverteilung | & Farbbrillanz л Preis | кр Twin-Tuner кп Gute Bildqualität 

| © Farbbrillanz 2 Stand-by-Verbrauch с Interpolation ` o Maximale Luminanz © Sehr gute Ausstattung = Relativ teuer 
WERTUNG 1,92 WERTUNG 2,19 WERTUNG) 1,72 
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TEST 


VERMISCHTES 


Asus Extreme 
N7800 GT 


Leadtek Winfast 
PX7800 GT Extreme 


Gainward 
Ultra/3400PCX GS 


Hardware-Kategorie: PCI-E-Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: PCI-E-Grafikkarte 


Hardware-Kategorie: PCI-E-Grafikkarte 


Als erster Hersteller setzt Asus bei 
einer Geforce 7800 GT auf ein eigenes 
Platinenlayout und liefert die Extreme 
N7800 GT mit altbekannter Kühllósung 
aus. 


rafikkarten-Hersteller erhalten offen- 
G bar mittlerweile Geforce7-Chips, um 
damit eigene Karten zu bauen. So musste 
Asus bei der 7800 GT nicht wie bei der 7800 
GTX auf ein von Nvidia produziertes Refe- 
renzdesign setzen. Auffällig sind das blaue 
PCB sowie ein Kühler, der schon von eini- 
gen Geforce6-Modellen bekannt ist. Leider 
sieht Asus beim eigenen Design keine Lüf- 
tersteuerung vor (Software-Lösungen wie 
Riva-Tuner sind nicht anwendbar) und so 
wird der Lüfter mit einer Spannung von 12 
Volt betrieben. Mit einer gemessenen Laut- 
heit von 3,9 Sone ist dieser kein Leisetreter. 
Die GPU-Temperatur liegt bei 68 Grad 
Celsius und damit im Mittelfeld. 


Beim GPU- und Speichertakt hält sich Asus 
an die Nvidia-Vorgaben und taktet das 
Board mit 400 MHz/500 MHz DDR. Spiel- 
raum zum Übertakten ist natürlich auch 
vorhanden. Unser Muster schafft es auf 450 
MHz/615 MHz DDR. Was die Ausstattung 
betrifft, hat der Hersteller nur bei den Vi- 
deo-Kabeln gespart. Das Software-Bundle 
fállt sehr umfangreich aus (u. a. Joint Ope- 
rations, Xpand Rally und Power Director). 


Fazit: Die 7800 GT ist zwar etwas günstiger 
als die Modelle von Leadtek und Gain- 
ward, dafür ist die Grafikkarte nicht hóher 
getaktet und der laute Lüfter stórt. (dw) 


Extreme N7800 GT 
Hersteller: Asus 
Web: www.asuscom.de 
Preis: ca. € 380,- 


Ausstattung: 1,40 


Eigenschaften: 1,12 


Nachdem wir bereits in der letzten 
Ausgabe eine 7800 GT von Leadtek 
getestet haben, erreichte uns nun die 
Extreme-Variante mit höherem GPU- 
und Speichertakt. 


roße Unterschiede zwischen der 
G Winfast PX7800 GT TDH und der 
20 Euro teureren Extreme-Version sucht 
man vergebens. Ein modifiziertes BIOS 
taktet die Winfast PX7800 GT Extreme mit 
450 MHz/525 MHz DDR anstatt mit 400 
MHz/500 MHz DDR. Trotz höherer Takt- 
frequenz steigt dadurch die GPU-Tempe- 
ratur kaum an (69 Grad Celsius gemessen), 
auch die Leistungsaufnahme fällt mit 225 
Watt (ganzer PC) nur um zwei Watt höher 
aus. Unser Muster lässt sich zudem relativ 
gut übertakten (470/615). Die Referenz- 
kühlung ist deutlich lauter als beim großen 
Bruder 7800 GTX. Im 2D-Betrieb messen 
wir relativ erträgliche 1,8 Sone, während 
sich die Lüfterspannung im 3D-Modus auf 
8,2 Volt erhöht (2,9 Sone gemessen). 


Auch bei Leadtek fehlen ein S-Video- und 
ein Composite-Kabel im Karton. Dafür fällt 
das Software-Bundle sehr umfangreich aus 
und umfasst unter anderem Splinter Cell 3, 
Prince of Persia 2, Power DVD 6 sowie DVD 
Movie Factory. 


Fazit: Unter den bislang von uns getesteten 
7800-GT-Beschleunigern belegt die Winfast 
PX7800 GT Extreme den ersten Platz. Das 
liegt an der umfangreichen Software-Aus- 
stattung, der höheren Taktfrequenz sowie 
dem leisen Lüfter im 2D-Betrieb. (dw) 


Winfast PX7800 GT Extreme 
Hersteller: Leadtek 
Web: www.leadtek.de 
Preis: ca. € 400,- 


Ausstattung: 1,45 


Eigenschaften: 1,12 


Neben Leadtek bietet auch Gainward 
mit der Golden-Sample-Reihe eine hö- 
her getaktete Geforce 7800 GT zum 
Verkauf an. Lohnt sich der Mehrpreis? 
PCGH macht den Test. 


N ur durch den höheren Takt unterschei- 
det sich die Gainward-Grafikkarte 
vom Referenzdesign. So ist der Grafikchip 
per BIOS um 50 MHz höher getaktet und 
läuft mit 450 MHz. Um auch vom höheren 
Speichertakt von 550 MHz DDR gegenüber 
500 MHz DDR zu profitieren, müssen Sie 
das mitgelieferte Expertool installieren und 
den so genannten „Enhanced”-Modus aus- 
wählen. Gleichzeitig kann das Expertool 
für die Steuerung der Lüftergeschwindig- 
keit im 2D- und 3D-Betrieb eingesetzt wer- 
den. Leider ist der Lüfter mit der minimal 
einstellbaren Drehzahl immer noch relativ 
laut (3,0 Sone gemessen). 


Wie alle 7800-GT-Karten verfügt auch das 
Modell von Gainward über 20 Pixel-Sha- 
der- und sieben Vertex-Shader-Einheiten. 
Der 256 MByte große DDR3-Speicher mit 
einer Anbindung von 256 Bit hat eine Zu- 
griffszeit von 2,0 ns. Der TV-Ausgang kann 
mithilfe des Enkoder-Chips auch als Video- 
Eingang genutzt werden. 


Fazit: Dank der höheren Taktfrequenz ist 
die Ultra/3400PCX GS um bis zu zehn 
Prozent schneller als eine 7800 GT mit Stan- 
dardtakt. Trotz des vergleichsweise hohen 
Preises kann die Ausstattung (Power DVD 
5, Auto Producer 4 und Adapter) mit der 
Konkurrenz nicht mithalten. (dw) 


‚Ultra/3400PCX GS 
Hersteller: Gainward 


Web: www.gainward.de 
Preis: ca. € 420,- 


Ausstattung 1,85 


Eigenschaften: 1,03 


Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,42 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,29 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,27 

р Gutes Spiele-Bundle a Keine Lüftersteuerung | x» Höhere Taktraten zx Im 2D-Betrieb relativ leise їп Höhere Taktraten ca Lauter Lüfter | 

кз Blau leuchtender Lüfter c Keine Video-Kabel vorh. | &3 Gutes Software Bundle = Keine Video-Kabel vorh. кз Variable Lüftersteuerung = Hoher Preis 
WERTUNG | 1,36 WERTUNG | 1,29 WERTUNG | 1,34 
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TEST 


VERMISCHTES 


Acer 
Aspire WLMi 1694 


Acer 
Ferrari 4005WLMi 


Albatron 
ATOP-Bridge-Card 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: Notebook 


Hardware-Kategorie: AGP-PCI-E-Adapter 


Gerade mal knapp drei Kilo bringt das 
Aspire WLMi 1694 von Acer auf die 
Waage und wartet dennoch mit einer 
Multimedia-Ausstattung auf, die kaum 
Wünsche offen lässt. 


| n Need for Speed Underground 2 
(1.024x768, kein FSAA/AF) leistet 
das Acer-Notebook 51 Fps. Allerdings fiel 
im 3D-Betrieb die hohe Geráuschentwick- 
lung von durchgehend 3,0 Sone negativ 
auf. Beinahe lautlos (0,2 Sone) arbeitet das 
Aspire WLMi 1694 dagegen im norma- 
len Windows-Betrieb. Kleinere Schwáchen 
offenbarte auch das LC-Display trotz der 
angepriesenen Crystalbrite-Technologie. 
Zwar sind Bildschárfe und Kontrast tadel- 
los, die Leuchtkraft von 120 Candela pro 
Quadratmeter ist allerdings nur durch- 
schnittlich. Zudem wirken die Farben et- 
was matt und kraftlos und das LCD ist 
mit 35 Millisekunden Reaktionszeit ein 
wenig tráge. Im Office-Betrieb kónnen Sie 
mit dem Acer-Notebook 264 Minuten lang 
arbeiten. Bei 3D-Spielen macht das Aspire 
nach 172 Minuten schlapp. 


Fazit: Die Leistung des Displays trübt das 
sonst gute Gesamtergebnis. (ma) 


Acer hat die zweite Generation der Fer- 
rari-Notebooks am Markt. Es gibt etwas 
weniger Rot, dafür einen schnellen Tu- 
rion-Prozessor und eine Mobility X700. 
Wir haben den neuen Laptop getestet. 


D ie Modellbezeichnung Ferrari lässt 
auf leistungsstarke Komponenten 
im Notebook hoffen. Doch dem schnellen 
Turion 64 wird nur eine mittelmäßige Mo- 
bility Radeon X700 zur Seite gestellt. Eine 
Mobility Radeon X800 wäre die bessere 
Wahl gewesen. So leistet das Acer Ferrari 
4005WLMi in Need for Speed Underground 
2 (1.024x768, kein FSAA/AF) nur 50 Fps 
- ein Bild pro Sekunde weniger als das 
600 Euro billigere Acer Aspire WLMi 1694. 
Positiv hingegen ist das 15-Zoll-Display 
(1.680x1.050) mit 33 Millisekunden Reak- 
tionszeit und einer maximalen Helligkeit 
von 160 Candela pro Quadratmeter. Die 
Lüftersteuerung des Ferrari arbeitet un- 
befriedigend: In 2D und 3D summt das 
Notebook stándig mit 1,8 Sone. Die Akku- 
laufzeit ist mit 188 Minuten (Office) bezie- 
hungsweise 90 Minuten (3D) akzeptabel. 


Fazit: Design und Leistung sind gut, nur 
der Preis ist zu hoch. (ma) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Pentium M 760 (2,0 GHz) 

Mainboard: Intel 915РМ 

Speicher: 1.024 MByte DDR2-533-SDRAM (2 Module) 
Grafikkarte: Ati Mobility Radeon X700 (358 MHz) 
(256 MByte, 344 MHz DDR) 

Festplatte: Seagate ST9100822 (100 GByte, 5.400 U/min) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845D (DVD+R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 
Akku: 4.400 mAh (14,8 V) 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: Turion 64 ML-37 (2,00 GHz) 

Mainboard: Ati Xpress 200P (RX480) 

Speicher: 1.024 MByte DDR2-533-SDRAM (2 Module) 
Grafikkarte: Ati Mobility Radeon X700 (358 MHz) 
(128 MByte, 331 MHz DDR) 

Festplatte: Seagate ST9100822 (100 GByte, 5.400 U/min) 

DVD-Brenner: Matshita UJ-845C (DVD+-R/RW 8x/4x, Dual 2,4x) 
Akku: 4.800 mAh (14,8 V) 


Aspire WLMi 1694 
Hersteller: Acer 

Web: www.acer.de 
Preis: ca. Є 1.400,- 


| Ausstattung 2,02 
Eigenschaften: 1,46 


Ferrari 4005WLMi 
Hersteller: Acer 

Web: www.acer.de 

Preis: ca. € 2.000,- 


Ausstattung: 1,95 


Eigenschaften: 1,44 


Mit der ATOP-Adapterkarte verhilft 
Albatron alten AGP-Grafikkarten 

in PCI-Express-Systemen zu neuem 
Leben. PCGH hat sich die Lösung 
näher angeschaut. 


F ür Office-PCs hat Albatron eine Lö- 
sung parat, mit der Sie AGP-Gra- 
fikkarten auch in ein PCI-Express-Main- 
board einbauen können. Dabei wird die 
AGP-Karte einfach auf den ATOP-Adapter 
gesteckt. Offiziell unterstützt werden nur 
Albatron-Modelle (6200, 6800, 6800 GT, 
6800 Ultra, FX 5200, FX 5700, FX 5900 und 
MX4000). 


In Tests zeigte sich jedoch, dass ATOP 
auch mit 3D-Beschleunigern von anderen 
Herstellern funktioniert. Dabei sollte es 
sich um eine Low-Profile-Karte mit ge- 
ringer Bauhöhe handeln, da eine Geforce 
6800 eventuell nicht mehr zusammen mit 
der ATOP-Adapterkarte in das Gehäuse 
passt. Zwischen dem Mainboard und der 
Gehäusewand ist bei einer Geforce 6800 
(GT/Ultra) eine Breite von 14,5 Zentime- 
tern notwendig. 


Fazit: Für den Office-Einsatz ist ATOP mit 
einem Preis von etwa 25 Euro eine günstige 
Lósung. PC-Spieler sollten lieber zu einer 
echten PCI-Express-Grafikkarte greifen. 
Grund: Mit einer Geforce 6800 von Chain- 
tech haben wir in UT 2004 (dt.) nur noch 
20 Fps gemessen, während eine 6800 in 
PCI-E-Bauform 146 Fps auf den Bildschirm 
zauberte. Bis Redaktionsschluss war ATOP 
in Deutschland noch nicht erhältlich. (dw) 


ATOP-Bridge-Card 
Hersteller: Albatron 
Web: www.albatron.de 
Preis: ca. € 25,- 


Ausstattung 2,40 
Eigenschaften: 2, ТО 


Preis-Leistung: Gut | Leistung: 2,04 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,37 Preis-Leistung: Gut Leistung: 3,10 

з Spieleleistung п Preis &» Umfangreiche Ausstattung &» Gutes Display кр Günstiger Preis n Kompatibilität 

a Display z Lautheit 3D кр Design o 2D-Lautheit хр Einfache Installation ri Performance-Verlust 
WERTUNG | 1,92 WERTUNG |2,10 WERTUNG |2,76 
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MÄUSE 


TESTER 


Vë Neue Zocker-Mäuse 


12 Mäuse für Spieler 
im Test 


Für Spieler ist die Maus 
der verlängerte virtuelle 
Arm - fast alle zeitkriti- 
schen Aktionen werden 
mit der Maus gesteu- 
ert. Kein Wunder also, 
dass Spieler mit einer 
guten und präzisen Maus 
Vorteile in Multiplayer- 
Matches haben. Doch wie 
wichtig sind Features 
wie Dpi-Umschaltung, 
justierbare Gewichte oder 
Laserabtastung? PCGH 
macht den Test. 


as nutzt die teuerste 

Maus, wenn man nach 

zehn Minuten Zocken 
vor lauter Krämpfen im Hand- 
gelenk kein Scheunentor mehr 
trifft? Und wie soll man sich in 
Multiplayer-Partien behaupten, 
wenn sich die Maus zwar wie 
eine zweite Haut anfühlt, die Mit- 
spieler aber aufgrund unpräziser 
Mausbewegungen denken, man 
spiele noch mit der Tastatur? 


Eine ergonomisch durchdachte 
und gleichzeitig präzise Maus 
muss also her. Das bietet der 
Markt zurzeit im Überfluss, 
zumindest wenn man den 
Werbeversprechen der Herstel- 
ler glaubt. Mäuse unterschei- 
den sich dabei nicht mehr nur 
durch das Design, sondern auch 
durch die Technik im Inneren 
deutlich. Neben der mittlerwei- 
le etablierten LED-Technik ohne 
Kugel gibt es seit neuestem die 
Laserabtastung, welche laut 
Hersteller noch mehr Genauig- 


keit verspricht. Darüber hinaus 
muss sich der Kunde auch noch 
mit den verschiedenen maximal 
möglichen Dpi-Auflösungen der 
Mäuse auseinander setzen. 


Bei unseren Tests ist die Ergo- 
nomie eines der wichtigsten 
Wertungskriterien. Darunter fas- 
sen wir neben dem Design auch 
die Positionierung der Knöpfe 
zusammen. Eine schlechte Ergo- 
nomie führt zu Ermüdungser- 
scheinungen in der Hand. Kein 
Problem, wenn Sie nur 20 Minu- 
ten am Stück spielen – aber eine 
Qual, wenn eine längere Spiele- 
session oder LAN-Party auf dem 
Programm steht. Schlecht posi- 
tionierte Knöpfe führen darüber 
hinaus auf Dauer zu Schmerzen 
in den Fingergelenken. 


Das zweite wichtige Wertungs- 
kriterium ist die Leistung. Diese 
setzt sich aus der Bedienbarkeit 
(und Genauigkeit) der Knöpfe 
und aus der Umsetzung Ihrer 


Handbewegung sowie der da- 
raus resultierenden Bewegung 
der Maus/Spielfigur auf dem 
Monitor zusammen. Bei ei- 
ner schlechten Umsetzung der 
Handbewegung sinkt Ihre Tref- 
fergenauigkeit. Ein schlechtes 
Ansprechverhalten und hoher 
Gegendruck der Knöpfe ver- 
schlechtert Ihr Schuss-Timing 
oder hat durch den hohen Kraft- 
aufwand ebenfalls Einfluss auf 
die Zielgenauigkeit. 


Um aus diesen und vielen an- 
deren Testkriterien ein genaues 
Bild zu gewinnen, haben wir in 
unzähligen Spielesessions die 
Erfahrungen der gesamten Re- 
daktion genutzt. Neben World 
of Warcraft und Battlefield 2 ha- 
ben wir uns auch an dem neuen 
Strategie-Epos Age of Empires 3 
und dem Evergreen unter den 
Shootern, CS Source, versucht. 


Bevor Sie sich auf Basis unseres 
Tests eine Maus kaufen, sollten 


Sie folgenden Grundsatz ver- 
innerlichen: Auch wenn eine 
Maus noch so gut und ergo- 
nomisch ist — gefällt sie Ihnen 
beim Probespiel nicht, sollten 
Sie sich lieber nach einer an- 
deren Alternative umschauen. 


Die Tests der MX 518 und Razer 
Copperhead finden Sie auf Sei- 
te 50. Das restliche Testfeld hier 
in der Übersicht: 


Razer Diamondback: Präzise 
Zocker-Maus mit LED-Tech- 
пік I Ebenso wie bei der Cop- 
perhead sind die Präzision und 
das Ansprechverhalten der Dia- 
mondback voll spieletauglich, 
allerdings hat die Maus mit 1.600 
dpi eine nicht ganz so hohe Auf- 
lösung wie ihr großer Bruder. 
Die vier Seitentasten sind hinge- 
gen nicht ganz so schlecht zu er- 
reichen wie bei der Copperhead 
- optimal ist die Platzierung 
dennoch nicht. Fazit: Für 40 Euro 
bekommen Sie eine sehr genaue 


ш Dpi 


VO, ET Die Dpi-Zahl gibt an, wie viele Oberflächen- 
IST? details pro Zoll des Untergrunds die Maus 


verarbeiten kann. 
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: E Latenz 


zu kämpfen. 


: E Abtastung 


| Besonders alte Funkmäuse hatten mit einer : Momentan werden die Bewegungen der 
` hohen Zeitverzögerung (Latenz) bei Spielen 


` Maus mit einer Kamera (LED) und einem 
` Lasersensor (Laser) aufgenommen. 


: B Wireless 

` Wireless-Mäuse haben kein Kabel mehr, 

` sondern nutzen einen Funkempfänger oder 
` Induktionstechnologie. 


www.pcgameshardware.de 


Maus samt guter Software, aber sich die MX 518 und MX 510 wie 


Schwächen bei den Zusatztas- 
ten. 


Raptor-Gaming M2: Präzision 
mit Detailschwächen Й Beacht- 
liche 2.400 dpi, eine Dpi-Um- 
schaltung, ein 4-Wege-Scrollrad 
und Justiergewichte bietet Rap- 
tor-Gaming mit der M2. Von der 
technischen Seite gibt es an der 
Maus nichts auszusetzen, dank 
der hohen Präzision bleiben 
Sie selbst im grófsten Schlacht- 
getümmel Herr der Lage. Leider 
ist die Dpi-Umschaltung vól- 
lig missglückt: Man kann nicht 
hin- und her, sondern nur durch 
die verschiedenen Auflósungen 
schalten. Sehr gewóhnungsbe- 
dürftig ist die Auflage für den 
kleinen Finger. Sie sollten vor- 
her unbedingt ein Probespiel 
machen, da einige unserer Tes- 
ter mit dieser Ablage nicht spie- 
len konnten. Fazit: Für 35 Euro 
ist die M2 ein faires Angebot, 
auch wenn es Schwächen im 
Detail gibt. 


Logitech G5: Der Ausstattungs- 
gigant I Neben einer dreistu- 
figen Dpi-Umschaltung über 
zwei Knöpfe direkt am Mausrad 
bietet Logitech mit dieser Laser- 
maus die Möglichkeit, das Ge- 
samtgewicht der Maus zwischen 
126 und 158 Gramm zu justieren. 
Um die Charakteristik der Maus 
nachhaltig zu ändern, sind die 
Gewichtsunterschiede aller- 
dings zu gering. Leider liegen 
die Dpi-Knöpfe im Gegensatz 
zur MX 518 direkt hintereinan- 
der - ein Rückschritt. In Sachen 
Ergonomie und Präzision ist die 
Maus aber über jeden Zweifel 
erhaben, alle Knöpfe sind gut 
erreichbar, mit der G5 ist ermü- 
dungsfreies Spielen möglich. In 
der Theorie ist die LED-Anzeige 
auf der Maus für die eingestell- 
te Dpi-Zahl eine gute Idee, in 
der Praxis ist diese allerdings 
schlecht ablesbar. Negativ: We- 
der auf der Icemat noch auf dem 
Hartgummi-MTW-Pad lief die 
G5 korrekt. Fazit: Viel Zusatz- 
features auf Kosten der verfüg- 
baren Knöpfe - im Vergleich 
zur MX 518 bietet die G5 „пиг“ 
sechs Tasten und ist mit 55 Euro 
relativ teuer. 


Logitech MX 510: Low-Cost- 
Klassiker I Äußerlich gleichen 
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ein Ei dem anderen, beide haben 
die gleiche sehr gute Ergonomie 
und Tastenpositionierung. Die 
MX 510 ist mit 120 Gramm etwas 
schwerer als ihr großer Bruder. 
Bei der MX 510 verzichtet man 
allerdings auf die Dpi-Umschal- 
tung, die maximale Auflösung 
beträgt 800 dpi. Spieler, die Ge- 
nauigkeit bei extremen Maus- 
Geschwindigkeiten benötigen, 
sollten zu anderen Mäusen grei- 
fen. Dennoch ist die Maus fast 
für jeden Spieleeinsatz geeignet 
und kann durch Präzision und 
Genauigkeit überzeugen. Posi- 
tiv: Die Positionierung der acht 
Tasten ist durchdacht. Fazit: Die 
MX 510 ist für den Preis von 25 
Euro ein faires Angebot, ein- 
ziges Manko ist die maximale 
Auflösung von 800 dpi. 


Trust Predator (GM-4200): 
Günstige Dpi-Alternative I Mit 
90 Gramm ist die Predator sehr 
leicht, wirkt aber dennoch im 
Handling nicht ,nervós". Über 
einen gut erreichbaren Knopf 
hinter dem Mausrad kann die 
Auflósung zwischen 800 und 
1.600 dpi gewechselt werden. 
Die drei Zusatztasten sind zwar 
besser erreichbar als bei den Mo- 
dellen von Razer, aber dennoch 
nicht perfekt angeordnet. Trotz 
der Schwáchen in der Ergonomie 
(z. B. bei den Zusatztasten) ist 
die Technik solide und für den 
Spieleinsatz geeignet. Fazit: Für 
25 Euro ist diese Maus eine Alter- 
native zur MX 510 mit geringerer 
Auflósung, allerdings nicht ganz 
so ausgereift. 


Hama $S1 Gaming Mouse: 
Günstiges Fliegengewicht I 
Mit 80 Gramm ist die S1 eines 
der leichtesten Geräte im Test- 
feld. Erfreulicherweise verhält 
sich die Maus im Spielbetrieb 
keinesfalls unruhig, ist aber für 
Anwender, die bisher schwere 
Mäuse wie die MX 510 genutzt 
haben, gewöhnungsbedürftig. 
Vom Design her orientiert sich 
die Maus an den ersten Razer- 
Modellen: Breite Hauptknöpfe 
mit geringem Gegengewicht er- 
fordern auch hier vom Anwen- 
der viel Feingefühl. Im Spiele- 
einsatz schlägt sich die Maus 
gut, allerdings sind die beiden 
Seitenknöpfe nicht optimal po- 
sitioniert und der Druck- № 


Kaufberatung 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Wie viel Dpi brauche ich? 
Theoretisch gilt: Je hóher die 
Abtastqualität, desto genauer 
die Mausbewegung. Wir emp- 
fehlen eine Abtastrate von 800 
dpi. 1.600 dpi sind zwar auf dem 
Papier besser, der Unterschied 
zwischen 800 und 1.600 dpi 
wird aber nicht von jedem Spie- 
ler wahrgenommen. 


E Wireless- oder Kabelmaus? 
Auch wenn aktuelle Wireless- 
Mäuse vom Schlag einer MX 
1000 voll spieletauglich sind und 
geringe Latenzen bieten: Zocker 


ГЛ Laser gegen LED - 


Die 65 von Logitech ist eine der 
ersten Máuse, die statt einer 

LED einen Laser als Lichtquelle 
verwendet. Dieser ermöglicht laut 
Logitech eine 20-mal hóhere Auf- 
lósung als die LED-Methode. Leider 
hat sich in der Praxis gezeigt, dass 
die 65 mit halbdurchsichtigen und 
schwarzen Pads Probleme hat und 


Mittels zweier Knópfe in der Nähe 
des Mausrads kann bei der 65 die 
Dpi-Einstellung zwischen 400, 800 
und 1.600 während eines Spiels 
eingestellt werden. Diese Funktion 
ist hardwareseitig in die Maus 
implementiert, ein Spezialtreiber 
ist nicht nötig. Sinnvoll ist diese 
Technik beispielsweise in Battle- 
field 2: Als Fußsoldat müssen Sie 
schnell die Blickrichtung ándern 
können, um Feinde schon früh- 
zeitig erkennen zu können. Hier 
benötigen Sie eine hohe Dpi-Auf- 
lösung. Als Scharfschütze müssen 
Sie oft weit entfernte Ziele treffen 


sollten aufgrund der Ausfallsi- 
cherheit (bei zu wenig Energie) 
und dem höheren Gewicht einer 
Wireless-Maus zu einem kabel- 
gebundenen Modell greifen. 


E Scrolirad 

Wenn Sie beispielsweise 

die Waffenwechsel mit dem 
Scrollrad vornehmen, ist ein 
sehr prázises und definiertes 
,Umspringen" wichtig. Ansons- 
ten treffen Sie vielleicht genau 
die Mitte zweier Schaltpunkte 
und wechseln mitten im Kampf 
ungewollt die Waffe. 


was ist besser? 


die Bewegungen der Maus nicht 
mehr einwandfrei aufgenommen 
werden. Ein echter Vorteil des 
Lasers ist hingegen der geringere 
Stromverbrauch - der Akku einer 
Wireless-Maus mit Laser hält län- 
ger als der Akku einer Maus mit 
LED. Ein rein theoretischer Vorteil 
der 65 mit Fast-RF-Technologie 
ist die maximale Auslastung des 
USB-Ports mit 125 Informationen 
pro Sekunde, die an den PC 
weitergegeben werden. Dieser 
theoretische Wert ist zwar hóher 
als bei herkömmlichen Mäusen, in 
der Praxis aber weder spür- noch 
messbar. 


| INFO | Dpi-Umschaltung am Beispiel der 65 


und bewegen das Fadenkreuz nur 
um wenige Millimeter. Mit der 65 
schalten Sie daher per Knopfdruck 
die Dpi-Abtastung herunter und 
kónnen das Fadenkreuz sehr 
genau und gezielt bewegen. Selbst 
Freistellarbeiten mit Photoshop 
werden so einfacher. 
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EN TEST 


MÄUSE 


TYPBERATUNG: MÄUSE 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Thilo Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Arbeitet viel mit Photoshop 
W Braucht eine schnelle und 
präzise Maus für Shooter 


Fazit: Die MX 510 ist 

günstig und bietet sehr gute 
Ergonomie und Präzision. 
Auf Zusatzfeatures wie Dpi- 
Umschaltung oder Gewichte 
kann ich getrost verzichten. 
Besonders bei Strategie- 
spielen schätze ich die gute 
Genauigkeit. 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich 
Spiele 


W Legt Wert auf Ergonomie 
W Sucht eine Maus für den 
Spiele- und Office-Betrieb 


Fazit: Da ich auch wáhrend 
der Arbeit spiele, brauche 

ich eine gute Maus, die für 
Office-und Spielebetrieb 


Die Microsoft 6000 Laser 
ist daher für mich trotz 
der schlecht positionierten 
Zusatztasten optimal. 


gleichermaßen geeignet ist. 


Lars Craemer 
Redakteur 
Bereich 
Infrastruktur 


W Legt Wert auf Ergonomie 
W Nutzt die Maus privat oft 
für Shooter 


Fazit: Besonders bei 
Battlefield 2 hat sich die 
Dpi-Umschaltung der MX 
518 bezahlt gemacht. Die 
optimale Ergonomie schont 
meine Hand auch bei län- 
geren Spiele-Sessions. Die 
Genauigkeit und Präzision 
ist ebenfalls perfekt. 


| INFO | Zusatzgewichte für 


Grundsätzlich sind Zusatzgewichte 
zur persönlichen Justierung der 
Maus eine gute Idee. Allerdings 
haben die Gewichtsunterschiede bei 
den bisher erhältlich Mäusen mit 
dieser Technik (65, M2) nur tenden- 


persönliche Anpassung 


ziell einen Einfluss auf das Handling 
der Maus - eine 150 Gramm schwere 
Maus lässt sich eben nicht ohne 
weiteres auf 90 Gramm reduzieren. 
Die Umsetzungen bei Logitech und 
Raptor-Gaming sind hinsichtlich 
Positionierung und Justierung un- 
terschiedlich und sicher noch aus- 
baufähig. Momentan sind Gewichte 
ein nettes Gimmick - nicht mehr. 
Der richtige Schritt in Richtung der 
„personalisierten“ Maus ist jedoch 
gemacht. Wir sind gespannt, was als 
Nächstes kommt. 


punkt ist ungenau. Positiv: Das 
Scrollrad samt Knopf ist sehr 
gut gelungen, leider ist es eine 
Idee zu hoch positioniert. Fazit: 
Wenn Sie eine Maus für 30 Euro 
suchen und selten Seitenknöpfe 
benutzen, ist die S1 eine echte 
Alternative zur etablierten Ga- 
ming-Maus-Riege. 


Microsoft Laser Mouse 6000: 
Die Symbiose aus Office- und 
Gaming-Maus Ш Technisch ist 
an der 6000er nichts auszuset- 


zen: Das Ansprechverhalten ist 
genau und mit maximal 2.000 
dpi ist sie selbst für hohe Ge- 
schwindigkeiten ausgelegt. Die 
Ergonomie ist gut und sowohl 
für Rechts- als auch für Links- 
händer geeignet. Misslungen 
ist hingegen die Positionierung 
der beiden Zusatzknöpfe: Der 
Daumenknopf sitzt etwas zu 
weit vorne, sodass man zum 
Drücken kurzzeitig die Maus- 
kontrolle aufgibt. Die rechte 
Taste drückt man dafür hin und 


wieder unbeabsichtigt mit dem 
Ringfinger. Fazit: Die 6000er ist 
technisch für jedes Einsatzgebiet 
geeignet, aufgrund des geringen 
Gewichts von 96 Gramm ist sie 
ermüdungsfrei nutzbar. 


Techsolo TM-50: Low-Cost-Al- 
ternative mit Abstrichen Ш Trotz 
einer maximalen Auflösung von 
800 dpi schlägt sich die TM-50 
erstaunlich gut. In allen Spielen 
ermöglicht sie sehr genaue und 
schnelle Aktionen. An Boden 


verliert die TM-50 allerdings 
bei der Ergonomie und den feh- 
lenden Zusatztasten. Auch der 
Druckpunkt des Mausrades ist 
etwas ungenau. Fazit: Für 16 
Euro ist die TM-50 ein gutes 
Angebot und die Alternative 
für Sparfüchse – dennoch bietet 
die Logitech MX 510 mehr fürs 
Geld. 


A4Tech Office 2Wheel: Kabel- 
los dank Induktion I Die 2Wheel 
ist eine kabellose Maus, die № 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Logitech 
MX 518 


Razer 
Copperhead 


Nach wie vor ist die MX 518 von 
Logitech das Maß der Dinge, wenn 
es um Spielermäuse geht. 


D ie Ergonomie der Maus ist 
perfekt: Alle Haupt- und Zu- 
satztasten sind sehr gut angeordnet. 
Sie besitzen einen klar definierten 
Druckpunkt, der selbst im wildesten 
(virtuellen) Getümmel hohe Kontrol- 
le garantiert. Die Knöpfe der Dpi-Um- 
schaltung liegen, anders als bei der 
65, nicht hintereinander, sondern 
sind klar durch das Mausrad vonei- 
nander getrennt; ein echter Vorteil. 
Die Präzision der rund 110 Gramm 
schweren Maus ist anstandslos, das 
Ansprechverhalten direkt und ohne 
Verzögerung. Die Ergonomie ist, 
zumindest für Rechtshänder, per- 
fekt und bietet ein ermüdungsfreies 


Neben einer Dpi-Umschaltung bietet die MX 
518 ein sehr gutes Preis-Leist.-Verhältnis. 


Spiel auch bei lángeren Sessions. Die 
maximale Auflósung von 1.600 dpi 
ermöglicht darüber hinaus extreme 
Geschwindigkeitseinstellungen ohne 
Prázisionsverlust. Fazit: Für Rechts- 
händer ist die MX 518 die perfekte 
Maus, der Preis von 35 Euro ist ange- 
bracht und nicht zu hoch. (Ic) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 1,65 di 
S des er Testtabelle 
Preis: € 35,- Preis-Leistg.: Sehr gut [auf Seite 52 


Der Nachfolger der Razer Dia- 
mondback kommt mit Lasertech- 
nik und höherer Genauigkeit. 


ank Laser und 2.000 Dpi 

Auflösung ist die Cop- 
perhead schnell und extrem 
genau. Die Ergonomie ist ge- 
lungen, allerdings sind die 
seitlichen (jeweils zwei rechts 
und zwei links) der insgesamt 
sieben Knöpfe schlecht ereich- 
bar, da sie unter der Kante 
der Gummierung liegen. Dies 
gibt zwar mehr Kontrolle bei 
der Mausbewegung, macht es 
aber unmöglich, drei der vier 
Knöpfe im Spiel problemlos 
zu erreichen. An der Maus 
lassen sich drei Spieleprofi- 
le auswählen. Wenn Sie die 


Gewöhnungsbedürftig: Heben Sie Cooper- 
head leicht an, so bewegt sich der Cursor. 


Maus im Spiel leicht anheben, 
resultiert dies in unkontrol- 
lierten Bewegungen auf dem 
Bildschirm. Fazit: Der Preis 
von 60 Euro ist trotz der sehr 
guten Leistung und der soft- 
wareunabhängigen Profil- 
speicherung zu hoch. (Ic) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 52 


GESAMTNOTE: 1,70 
Preis: € 60,- Preis-Leistg.: Befr. 
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TEST 


MÄUSE 


ohne Batterien funktioniert. Der 
Haken an der Sache: Es kann 
nur das mitgelieferte Mauspad 
benutzt werden. Leider ist das 
Mauspad eine Idee zu hoch, den- 
noch ermöglicht die Maus/Pad- 


Kombination nicht zuletzt we- 


gen der ergonomischen Maus 
einen zufriedenstellenden Spie- 
lebetrieb. Negativ: Das mittlere 
Scrollrad zwischen den bei- 
den Hauptknöpfen ist zu hoch 
positioniert. Auch das zweite 
Scrollrad auf Daumenhöhe ist 


aufgrund der ungenauen Raste- 
rung in Spielen zur Waffenwahl 
eher ungeeignet. Fazit: eine ka- 
bellose Office-Maus, die auch 
für ein schnelles Spiel zwischen- 
durch geeignet ist. 


Keysonic WARP Softskin: Ge- 
ringes Gewicht, geringe Prä- 
zision Ё Die WARP ist mit 60 
Gramm die leichteste Maus im 
Testfeld. Ebenfalls gering ist die 
Größe - die Maus verschwindet 
förmlich in der Hand. Die Er- 


schlecht. 


gonomie ist dementsprechend 
Trotz Lasertechnolo- 
gie und 1.600 dpi ist die Maus 
sehr nervös im Handling. Auch 
auf Zusatztasten verzichtet man 
zugunsten des geringen Prei- 
ses von 16 Euro. Fazit: Keine 
vollwertige Gamer-Maus, aber 
durchaus als Notebook-Einga- 
begerät geeignet. 


Fazit: Ergonomie und Präzisi- 
on sind Trumpf I Das Maß aller 
Dinge für Gamer ist weiterhin 


die MX 518 – vorausgesetzt, Sie 
sind Rechtshänder. Filigraner 
und mit leichten Abstrichen bei 
den Zusatzknöpfen geht Rap- 
tor zu Werke. Beide getesteten 
Spielemäuse 
lich empfehlenswert. Eine gute 
Symbiose aus Office- und Spie- 
leeignung stellt die Microsoft 


sind grundsätz- 


Laser 6000 trotz der missglück- 
ten Zusatzknöpfe dar. Kabellos 


geht es mit der A4Tech Office 
2Wheel. 


L| 
LARS CRAEMER 


MX 518 Copperhead Diamondback M2 65 MX 510 
MAUSE 
Hersteller Logitech Razer Razer Raptor-Gaming Logitech Logitech 
Webseite www.logitech.de www.speed-link.de www.speed-link.de www.raptor-gaming.de www.logitech.de www.logitech.de 
Preis/Preis-Leistung ca. € 35,-/sehr gut ca. € 60,-/befriedigend ca. € 40,-/gut tà. € 35,-/qut ca. € 55,-/befriedigend ca. € 25,-/sehr gut 
Bauart/Anschluss Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB 
Ausstattung (Auswahl) 1,70 1,68 1,80 1,53 2,10 
Abtastung LED laser LED LED laser LED 
Anzahl Tasten* 8 Tasten Т Tasten 7 Tasten 5 Tasten 6 Tasten 8 Tasten 
Auflösung 1.600 dpi 2.000 dpi 1.600 dpi 2.400 dpi 2.000 dpi 800 dpi 
Kabellänge 180 cm 200 cm 200 cm 250 cm 200 cm 180 cm 
Sonderausstattung Dpi-Umschaltung Profil-Speicher, Dpi-Umschaltung ~ Gewichte, Dpi-Umschaltung, 4-Wege-Scrollrad, Gewichte, 
4-Wege-Scrollrad pi-Anzeige, Dpi-Umschaltung 

Eigenschaften (Auswahl) 1,75 1,70 2,00 1,90 1,75 
Geeignet für Rechtshänder Rechts-, Linkshänder Rechts-, Linkshänder Rechtshänder echtshänder Rechtshänder 
Gewicht 108 Gramm 90 Gramm 90 Gramm 90, 100, 110 Gramm 26, 138, 158 Gramm 120 Gramm 
Ergonomie Gut Gut Gut Befriedigend ut Gut 
Tastendruckpunkte Sehr gut Gut Gut Gut Sehr gut Sehr gut 
Verarbeitung/Software Sehr gut/sehr gut Gut/sehr gut Gut/sehr gut Gut/gut Sehr gut/sehr gut Sehr gut/sehr gut 
LEISTUNG (Auswahl) 1,60 1,70 1,70 1,90 1,80 
Pad-Kompatibilität Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut Sehr gut 
Prázision/Gleiteigenschaften Sehr gut/sehr gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut Sehr gut/gut Sehr gut/sehr gut Gut/sehr gut 
Anspruchsverhalten (Latenz) Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 

1» Dpi-Umschaltung хр Präzision з Präzision аз Ausstattung CG Präzision E Preis 

FAZIT кл (a70 an ZE, лв ZE, лаз ZE, 1,85 
Predator (GM-4200) 51 Gaming Mouse Laser Mouse 6000 TM-50 Office 2Wheel WARP Softskin 


MÄUSE 


A 
Hersteller Trust Hama Microsoft Techsolo Misch Keysonic 
Webseite www.trust.com www.hama.de www.microsoft.de www.techsolo.de www.a4tech.de www.keysonic.de 
Preis/Preis-Leistung ca. € 25,-/gut ca. € 30,-/gut ca. € 40,-/befriedigend ca.€ 16,-/sehr gut ca. € 35,-/gut ca. € 16,-/befriedigend 
Bauart/Anschluss Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Kabelmaus, USB Wireless, USB Kabelmaus, USB 
Ausstattung (Auswahl) 2,38] 2,70 | 2,25 | 2,60 
Abtastung LED ED Laser LED LED aser 
Anzahl Tasten* 6 Tasten 5 Tasten 5 Tasten 3 Tasten 6 Tasten 3 Tasten 
Auflösung 1.600 dpi 1.600 dpi 2.000 dpi 800 dpi 800 dpi .600 dpi 
Kabellänge 180 cm 200 cm 180 cm 140 cm = 90 ст 
Sonderausstattung Dpi-Umschaltung Farbige Dpi-Anzeige a 1 Zwei Scrollráder, : 
nduktionstechnik 

Eigenschaften (Auswahl) 1,90 2,53 
Geeignet für Rechts-, Linkshänder Rechts-, Linkshänder Rechts-, Linkshänder Rechtshänder echts-, Linkshänder echtshänder 
Gewicht 90 Gramm 0 Gramm 94 Gramm 92 Gramm 00 Gramm 60 Gramm 
Ergonomie Gut efriedigend Befriedigend Befriedigend ut Ausreichend 
Tastendruckpunkte Gut ut Gut Gut ut ut 
Verarbeitung/Software Gut/- Gut/gut Gut/gut Gut/- ut/gut ut/- 
LEISTUNG (Auswahl) 1,90 1,90 1,70 | 2,00 2,30 2,20 
Pad-Kompatibilität Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut 
Prázision/Gleiteigenschaften Gut/gut Gut/gut Sehr gut/gut Gut/sehr gut ut/gut efriedigend/gut 
Anspruchsverhalten (Latenz) Sehr gut Sehr gut Sehr gut Sehr gut ut Sehr gut 

пл Preis © Leistung [+] Präzision ка Preis © Induktion ќа frei — 
FAZIT 3x төз Ge oa SE, Tage GE, (eem SE o mao SHUT mas 
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Vë Atis Crossfire 


Die Dual-GPU- 
Technik von Ati 


Atis Crossfire-Tech- 
nologie ist nicht nur 
schneller, sondern auch 
flexibler als SLI, sagt Ati. 
Ob die nun als Muster 
verfügbaren Crossfire- 
Systeme der Kanadier 
die hohen Erwartungen 
erfüllen, zeigt der 
PCGH-Test. 


achdem Nvidia seit 

dem letzten Jahr wach- 

senden Erfolg mit der 
Koppelung zweier Grafikkarten 
(SLT) erzielte, stellte Ati im Juni 
dieses Jahres seine Lósung na- 
mens Crossfire vor. Rechtzeitig 
für einen Test erreichte uns nun 
ein Referenzsystem, bestehend 
aus zwei Grafikkarten und ei- 
nem Mainboard. 


» Crossfire vs. SLI 

Anders als bei SLI ist es bei 
Crossfire-Systemen erforderlich, 
dass eine der beiden Karten eine 
so genannte Master-Karte und 
die andere eine Slave-Karte ist. 
Letztere kann ein beliebiges Pro- 
dukt aus der Radeon-X800- oder 
X850-Serie sein, das mit min- 
destens drei Pixel-Prozessoren 
(12 Pipelines) ausgestattet ist. 
Radeon-Karten mit dem X800- 
SE- oder -GT-Chip entfallen hier 
also. Die Master-Karten tragen 
zusátzlich die so genannte Com- 
positing-Engine, einen DM-59- 
Anschluss und einen separaten 


Crossfire 


UE, ET überbegriff der Ati-Dual-GPU- 
IST? Technologie. Konkurrent von 


Nvidias SLI-Technik. 


TDMS-Empfánger. Diese wer- 
den benótigt, um das Bild der 
Slave-Karte, welches über ein 
spezielles Kabel eingespeist 
wird, mit dem der Master-Kar- 
ten zu kombinieren. 


»» Passende Hardware 

Aktuell sind für den Cross- 
fire-Einsatz lediglich ,,Radeon 
Xpress 200 Crossfire Edition"- 
Mainboards mit dem Ati-Chip- 
satz RD480 geeignet. Intels 1955X 
ist ebenfalls bereits validiert 
und kann theoretisch ebenfalls 
mit Crossfire-Unterstützung die- 
nen. Ein kurzer Test auf einem 
Asus P5WD2 Premium zeigte 
aber ein negatives Ergebnis. 
Nicht einmal starten wollte das 
Board. Zur Ehrenrettung Atis 
sei gesagt, dass das Board auch 
mit zwei Nvidia-Karten die glei- 
chen Symptome zeigte. Für den 
Anfang sollte man also wohl 
nur Mainboards wáhlen, die mit 
den jeweiligen Chipsätzen des 
Herstellers des Multi-GPU-Ge- 
spannes laufen. 


: Compositing-Engine 


| Schaltkreise auf Crossfire-Grafik- 
: karten, welche die Bilder der bei- 
` den Grafikkarten synchronisieren. 


» Installation 


>» Limitationen 


Je nach Mainboard wird die Po- 
sition der Master-Karte unter- 
schiedlich bestimmt. Der „Slot 
Zero” (in der Computerwelt 
wird oft mit dem Zählen bei 
Null begonnen) soll die Mas- 
ter-Karte aufnehmen und der 
„Slot One" die Slave-Karte. Bei 
unserem Referenz-System von 
Ati war der untere PCI-Express- 
x16-Slot als Steckplatz ,0" für 
die Masterkarte gedacht. 


Nach dem Einsetzen der Karten 
wird die externe Kabelverbin- 
dung zwischen den DVI-Aus- 
gang der Slave- und den DMS- 
59-Anschluss der Master-Karte 
gesteckt und an der Kabelpeit- 
sche der Monitor angeschlos- 
sen. Wenn man die Steckplätze 
0 und 1 korrekt identifiziert hat, 
steht nach der üblichen Treiber- 
installation die Crossfire-Check- 
box im Catalyst Control Center 
(CCC) zur Verfügung und kann 
jederzeit aktiviert und wieder 
deaktiviert werden. 


rt und Weise, wie ein 2D- oder 
D-Bild (Frame) vom Grafikchip 
erechnet wird 


Momentan funktioniert der 
Crossfire-Betrieb nur mit einem 
CCC-basierten Treiber. Con- 
trol-Panel-Benutzer werden 
nicht bedient. Der mitgeliefer- 
te Beta-Treiber, der die Version 
6.14.10.6553 hatte, bot in punc- 
to Crossfire nur eine einzige 
Option: Ein Häkchen, welches 
im CCC gesetzt wird, erlaubt 
es, Crossfire im laufenden Be- 
trieb zu aktivieren und wie- 
der zu deaktivieren, ohne dass 
ein Neustart erforderlich ist 
- im Vergleich mit den aktuellen 
Forceware-Treibern für Nvidias 
SLI ein Vorteil. Allerdings lässt 
der Treiber der für HD-Gaming 
ausgelegten Crossfire-Kombina- 
tion momentan nur Auflösun- 
gen von maximal 1.600x1.200 
mit 60 Hz zu. Eine Besserung 
ist nach Aussagen von Ati auch 
nicht in Sicht. Für Besitzer hoch- 
wertiger Röhrenmonitore ist das 
ein schwerwiegender Nachteil, 
denn diese müssen bei ihrer 
High-End-Plattform entweder 


` Frame 

: Ein fertig berechnetes Bild, das 
` vom Grafikchip zum Bildschirm 
| gesendet wird 


54 PC Games Hardware | 11/2005 


www.pcgameshardware.de 


ATI CROSSFIRE 


TEST 


ТАЗ Т Crossfire-Einbau 


1.) Externe Verbindung 

Das externe Verbindungskabel wird 
zwischen DVI-Ausgang der Slave- und 
DMS-59-Anschluss der Master-Karte 
installiert. Hierdurch werden die Bilder 
oder Bildteile an die Compositing-Engine 
übertragen. 


2.) Master-Karte 

Die Radeon X8x0 Crossfire-Edition- 
Master-Karten gibt es in zwei Varianten: 
eine für die X850- und eine für die 


eine niedrigere Auflösung oder 
ein unergonomisches Bild ak- 
zeptieren. 


>> Möglichkeiten 

Da der Crossfire-Treiber relativ 
übersichtlich ist, gibt es lediglich 
zwei Dinge zu beachten. Einer- 
seits sollte auf jeden Fall Cata- 
lyst A.I. aktiv bleiben, da dieses 
von Spiel zu Spiel entscheidet, 
welchen Rendermodus Crossfire 
nutzt. Zum anderen gibt es jetzt 
die Möglichkeit, Kantenglät- 
tungs-Modi oberhalb des übli- 
chen 6x MSAA auszuwählen. 
Diese ,Super-AA" genannten 
Modi kombinieren die Muster 
der beiden Karten und funktio- 
nieren nicht im Zusammenspiel 
mit temporalem FSAA. Zur Wahl 
stehen 8x FSAA, 10x FSAA, 12x 
FSAA und 14x FSAA. 8x und 
12x FSAA sind hierbei lediglich 
die Kombinationen von je zwei 
4x-AA-Mustern bzw. zwei 6x- 
AA-Mustern nach dem Prinzip 
des temporalen FSAA. 10x und 
12x AA kombinieren die fertigen 
Bilder jeder Karte schrág leicht 
versetzt. Die gebotene Bildqua- 
litát der verfügbaren Modi steht 
in keinem guten Verhältnis zum 
Leistungsverlust. Die Super- 
Sampling-Anteile der 10x und 
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X800-Reihe. Beide verfügen über volle 
16 Rendering-Pipelines und tragen die 
auf einem separaten Chip befindliche 
Compositing-Engine auf dem Board. Sie 
gehört in den Steckplatz Nummer „0“ 
(siehe Mainboard-Anleitung). 


3.) Slave-Karte 

Als Slave-Karte lässt sich eine beliebige 
X800- oder X850-Karte nutzen, die min- 
destens über 12 Pipelines verfügt (s. Ta- 
belle). Sie kommt in den Slot Nummer „1“ 


14x SuperAA-Modi verbessern 
zum Beispiel die Texturqualität 
nicht (siehe auch den Qualitäts- 
Check ab S. 116). 


»» Fazit: Crossfire 

Das Referenz-Mainboard of- 
fenbarte im Kurz-Check die 
gleichen USB- und PCI-Schwá- 
chen wie die Sapphire-Platine 
mit Ati-Chipsatz in Ausgabe 
10/2005. Allgemein kann eine 
Crossfire-Lósung neben deut- 
lich erhóhten Durchschnitts-Fps 
besonders in Sachen Spielbar- 
keit punkten. Gerade die wich- 
tigen minimalen und mittleren 
Werte werden zum Teil deutlich 
angehoben. Die Leistungsstei- 
gerung kann, wie im Falle von 
Splinter Cell: Chaos Theory, bis zu 
100 Prozent betragen. Crossfire 
wird allerdings noch von Pro- 
blemen, wie dem schlechten Ab- 
schneiden in PE AR gebeutelt, 
und ist in diesem Stadium kaum 
eine ernsthafte Konkurrenz für 
das mittlerweile etablierte SLI. 
Sobald erste Serienmodelle so- 
wohl der Mainboards als auch 
der Master-Karten verfügbar 
sind, wird PCGH sich nochmals 
ausführlicher mit dem Thema 
Crossfire befassen. » 
CARSTEN SPiLLE/DANIEL MÓLLENDORF 


ИЯК ий Crossfire-Kombinationen 


Master 

1800 CF-Edition 

X850 XT-PE Funktioniert nicht 
X850 XT Funktioniert nicht 
X850 Pro Funktioniert nicht 


X850 XT CF-Edition 


X800 XT-PE 

X800 XT Funktioniert nic 
X800 XL Funktioniert nicht 
X800 Pro Funktioniert nicht. 
X800 GTO | Funktioniert nicht 
X800 Funktioniert nicht 
X800 GT Funktioniert nicht 
X800 SE | Funktioniert nicht 


Für zwei Radeon-Generationen (Radeon X800 und Radeon X850) hat Ati entspre- 
chende Crossfire-Grafikkarten angekündigt. Für zukünftige Karten, wie zum Beispiel 
die als R520 bekannte Radeon X1800, sind allerdings auch Crossfire-Versionen 
geplant. Kompatibel mit Crossfire sind alle X8x0-Karten, die über mindestens zwölf 
aktive Pixel-Pipelines verfügen - die preislich attraktive X800 СТ fällt hier also weg. 
Sinnvoll wäre diese Kombination allerdings sowieso nicht, da bei unterschiedlicher 
Anzahl an Rendering-Pipelines beide Karten nur mit so vielen Pipelines arbeiten, 
wie die Karte mit weniger Pipelines besitzt. Taktfrequenzen sind hier allerdings 
unabhängig voneinander möglich, sodass jederzeit der volle Takt jeder einzelnen 
Karte genutzt wird. Auch sind unterschiedliche Speicherbestückungen ausdrücklich 
erlaubt, Sie können also problemlos 256-MByte-Karten mit solchen mischen, die nur 
über 128 MByte Speicherausstattung verfügen. 


INFO: Crossfire-Render-Modi 


Supertiling 


Scissor 


Alternate Frame Rendering 


Modi: Super-Tiling unterteilt die Bilder in Kacheln, der Scissor-Modus 
halbiert sie und beim AFR berechnen die Karten die Bilder abwechselnd. 
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EH TEST ATI CROSSFIRE 


. е Flüssig spielbar е е Flüssig spielbar 

Leistung: Splinter Cell 3 (750) Leistung: Battlefield 2 (F95 >45) 
к н | Bedingt spielb SSC | Бей E dingt spielb 

E In 1280x1.024 können alle Multi-GPU-Gespanne beinahe perfekt punkten. (Fpst30-50) E In BF? sind die Geforces in der getesteten Konfiguration deutlich in Front. р: 25-4) 
E Zwei 7800 GTX sind in 1.600x1.200 genauso schnell wie das Crossfire-Gespann. Unsplelbar E Die Durchschnitts-Fps skalieren bei Crossfire deutlich besser als SLI. Unspietbar 
E Zwei X850 XT hängen das 6800-Ultra-SLI-Gespann klar ab. (Fps < 30) E Die 1.600er-Auflösung wird von den Geforce-Karten dominiert. (Fps < 25) 

1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF - SPLINTER CELL 3 V1.04 (DIRECTX TWEAKER) 1.280X1.024, 4X AA/8:1 AF - BATTLEFIELD 2 V1.02 (DIRECTX TWEAKER) 

А as " к PREIS. " "T " - PREIS. 

Spielbarkeit in%|p m 20 a aa вю тю 80 90 юж | mm io Spielbarkeit in%|p w 2 a 4 50 6 7% 80 90 00% | mm зонт | us 
100%; TE 

Geforce 7800 GTX SLI || 096 Hr De 1 a. Geforce 7800 GTX SLI 1 3% Bm De | ogg. 
% +1» ` däin, 1% "8% +60% 
ү ш о Д 
Radeon X850 XT 7 Sims ` fm " Dm ` Gm И 
Crossfire А Kg па. Geforce 6800 Ultra SLI — 24% Su 3 690, 
RN 7% RN EA 
Geforce 6800 Ultra SLI ||) 3% бю Dm |. Geforce 180007 | MM Bm Ут |. 
D säin, ` din, 11% däin, + 
NN ri, gm Sm N 66% Wa 5 
EN C H Radeon X850 XT [  —EÀ L3 ҥ " 
Geforce 7800 GTX ^ 43% Ai ` dh 45 Crossfire m 2% | 
ини 23% P 54% 
Radeon ХВБ0 ХТ) шшш 7% 3m бю уу Geforce 6800 Ultra | 196 бт je ET 
D bn, ` di TT" EI Basis ` Basis 
г Ex] m 
Geforce 6800 Ultra | NN Пт fe | a. Radeon Хв5о XT L1 Mie | fr | a 
ШШШ?» Basis — Basis Т Hn Ain, 
1.600X1.200, 4X AA/8:1 AF - SPLINTER CELL 3 V1.04 (DIRECTX TWEAKER) 1.600X1.200, 4X AA/8:1 AF - BATTLEFIELD 2 V1.02 (DIRECTX TWEAKER) 
. PN - , | PREIS . Ee - , | PREIS 

Spielbarkeit in ?6|g m 2 3 40 50 b T0 вю 90 100% | Zi Spielbarkeit in ?6|g m 2 3) 40 50 6 0 8 % 100% | mm хит |н 
E 00 RN 540 

Geforce 7800 GTX SLI || (96 Bm Dm | ggg. Geforce 7800 6TX SLI | 14% Bms We | ogg. 
10% däin, ` däin, LI din, 6% 
Doc ou EEE 61%; 

Radeon X850 XT Crossfire] E= 9% йт Тт, Geforce 6800 Ultra SLI | 7% бт Ут la 
11% iii nds н — CÓ dian sis 
E 506 EN 15% 

Geforce 6800 Ultra SL |» Im Ze | m. Mino —— dé, йв йт 
11% Ain ` afin rossfire L T1 *66u ` din 
EE M ннн 39% 
Geforce 7300 6IX MELLE fr e | a GeoreT00GX [шшш Pd Bur 
11% + ` din, TER +00» +3% 
10% ннн 10% 
Radeon X850XT || Km Bm dm | у. Geforce 6800 Ultra | 23% бт De |. 
HERE 21% е» ml dad 
10% m 
Geforce 6800 Ultra | MW je Bn Ta Radeon ХВ50 ХТ | mm 35% Jm Dr (a. 
Dodd d bs Жі uM 
Settings Nvidia: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings Nvidia: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
Settings Ati: Athlon 64 4000+, Rad. Express 200 Crossfire-Edition, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c Settings Ati: Athlon 64 4000+, Rad. Express 200 Crossfire-Edition, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Leistung: F.E.A.R паланг, KANTENGLÄTTUNG: Half-Life 2, 1.600x1.200 


= А SS Bedingt spielb 
W FEAR. läuft auf Ati-Karten ungewöhnlich langsam. order 
ү : B А op (Fps: ) 90 
E Im Crossfire-Betrieb wird vermutlich der Super-Tiling-Modus verwendet. Unspietbar 
WSpielbar ist EE AR aber auch auf dem SLl-Gespann aus zwei 7800 GTX nicht. (Fps < 25) РЯ 
1.280X960, 4X AA/8:1 AF - EE AR MULTIPLAYER-DEMO 
j- PREIS 
Spielbarkeit іп 96|g w 20 3 40 50 вю T0 вю 90 100% | mm хит | ae n 
EN 51%: 
Geforce 7800 en au Ir 23% "a Ka 900, 60 
и 2 
2 
E 
К E 
Geforce 6800 Ultra SLI | 19% бв Te (o 3 » 
SN (i sis | ii е 
& 
ЕГ SE s 4 
Geforce 7800 6TX || 36у 450; 5 
mm +» +1 % ш 7800 GTX SLI 
E X850 XT Crossfire 
БЕШ 06 
Geforce 6800 Ultra | 2% ám ` fe an. ш 7800 GTX 
ЕЎ bé Së 20 E X850 XT 
ШШШ 13% 
Radeon ХВ50ХТ |E 13% п fei a 10 
Ш жи 
[177 0 
Radeon XS5OXT ` mg 20% bs E па Kein AAAF АХАД, ВЛАЕ SLIBX/8xSuperM, ` SLI6X/16x SuperAA, 
[Г EA En 81AF 81AF 
Die speziellen Multi-GPU-Modi beim FSAA zehren gehörig an den Fps. Sie eignen sich nur 
Settings Nvidia: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c " T T Loft 3 PEDES 
Settings Ati: Athlon 64 4000+, Rad. Express 200 Crossfire-Edition, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Beta-Catalyst, WinXP SP2, DirectX 9.0c für Spiele, in denen ausschließlich die CPU limitiert. 
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Ei: Preiswerte Mainboards 


5 Boards unter 80 
Euro getestet 


Fünf besonders günstige 
Mainboard-Schnáppchen 
mussten den Vergleich 
gegen teure High-End- 
Varianten bestehen. Da- 
bei enttarnten wir echte 
Geheimtipps und deckten 
deutliche Schwächen bei 
allen Testkandidaten auf. 


n unsere Testauswahl 

schafften es vier Sockel- 

939-Platinen und ein 
Board für den P4-Sockel 775. 
Strikte Aufnahmebedingung: 
Alle Testkandidaten müssen 
weniger als 80 Euro kosten. Die 
Chipsatz-Vielfalt ist in dieser 
Kategorie besonders groß — so 
kommen neben Modellen von 
Nvidia und Via auch Varianten 
von Ati, Sis und Uli zum Ein- 
satz. Die Mainboards mit Sis- 
und Uli-Chipsatz bieten neben 
einem PCI-E-Grafik-Slot sogar 
einen AGP-Steckplatz. So kön- 
nen Auf- und Umrüster ihre 
aktuelle AGP-Grafikkarte wei- 
terverwenden. Die Performance 
überzeugte uns allerdings nur 
bei einer der beiden Lösungen. 


MSI KST Neo2-F V2.0: Über- 
arbeitete K8T800-Pro-Variante 
mit guter Leistung (BIOS-Ver- 


ш PCI-Express 


WA S Neuer Schnittstellenstandard für 


IST? Erweiterungskarten, der mittelfristig | 
АбР- und PCI-Steckplátze ablósen wird d 
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е 939 DUAL SATA 


EUR OEC 


ETT 


von m 


in Worten 


sion 3.2 - Platinenrev. 1B) Ш Be- 
reits in Ausgabe 05/2005 haben 
wir mit dem K8T Neo2-FIR ein 
K8T800-Pro-Mainboard von MSI 
getestet (Wertung: 1,96). Bei dem 
K8T Neo2-F V2.0 handelt es sich 
um eine aktualisierte Version für 
den Low-Cost-Bereich. Ein Vor- 
teil gegenüber dem Vorgánger: 
Die V2.0-Variante unterstützt 
serienmäßig ` Dualcore-Prozes- 
soren. Beim Neo2-FIR war ein 
BIOS-Update nótig. Die übrigen 
Features sind identisch: So unter- 
stützt der Chipsatz AGP-Karten 
und zwei SATA-Laufwerke im 
RAIDO- oder RAID1-Modus. Da 
die VT8237R-Southbridge kein 
Gigabit-LAN beherrscht, ver- 
wendet MSI für diesen Zweck 
einen Zusatzcontroller von Re- 
altek. Im Test erzielt dieser al- 
lerdings ein enttäuschendes Er- 
gebnis: Pro Sekunde werden nur 
52 MByte gesendet und 9 MByte 


| B Firewire 


; Bus-System und Schnittstelle mit einer ma- 
: ximalen Übertragungsrate von 50 MByte/s. | 
Unterstützt auch TCP/IP. | 


г— 


| EUR 


empfangen — der Nforce4-LAN- 
Controller schafft 100 MByte/s 
(Senden) respektive 113 MByte/ 
s (Empfangen) Bei PCI-Last 
fällt die Übertragungsrate des 
Realtek-Controllers sogar auf 
49 und 7 MByte/s. Da sich der 
Hersteller für eine 19,5 Zentime- 
ter schmale Platine entschieden 
hat, verfügt das Neo2-F V2.0 nur 
über zwei Speicherbänke. Zu- 
dem sorgt der geringe Platz für 
weitere Layout-Probleme: Der 
Floppy-Anschluss verbirgt sich 
schlecht erreichbar unter den 
PCI-Steckplátzen und die SATA- 
Ports sind weit unten platziert. 
Auch bei der Ausstattung setzt 
MSI auf ein konsequentes Spar- 
konzept. Lediglich ein IDE- und 
ein SATA-Kabel befinden sich in 
der Verpackung. USB- oder Fire- 
wire-Blenden sucht man vergeb- 
lich. Ärgerlich: AuchaufderI/O- 
Blende gibt es keinen Firewire- 


| Netzwerkstandard, der eine theoretische 
: Bandbreite von maximal 125 MByte/s er- 


| Gigabit-LAN 


Port. Immerhin werden Norton 
Internet Security und nützliche 
MSI-Tools mitgeliefert. 


Das BIOS wirkt gleichsam spar- 
tanisch: Sie kónnen den HT- 
Referenztakt nur bis 232 MHz 
anheben, Einstellungen für den 
Multiplikator oder die CPU- 
Spannung fehlen ebenso wie 
eine dynamische Übertaktungs- 
funktion. Zudem sollten Sie un- 
bedingt die Einstellung ,Auto 
Detect PCI СІК“ aktivieren. An- 
sonsten werden AGP- und PCI- 
Takt parallel zum Referenztakt 
angehoben. Für ambitionierte 
Übertakter eignet sich die güns- 
tige K8T800-Pro-Platine also 
nicht. In unseren PCI-, USB- 
und SATA-Tests sowie den Spie- 
le-Benchmarks erzielt das K8T 
Neo2-F V2.0 dafür sehr gute 
Ergebnisse. Lediglich der Giga- 
bit-LAN-Controller von Realtek 


| Ш SATA II 

` Aktueller Schnittstellenstandard für Lauf- 
` werke mit maximalem Durchsatz von 300 
reichen kann j 


MByte/s. Weiterentwicklung von SATA I. | 
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PREISWERTE MAINBOARDS 


trübt den guten Gesamteindruck 
beträchtlich. Tadellos ist hin- 
gegen die Stabilität. Alle getes- 
teten Speichermodule werden 
automatisch mit den korrekten 
Latenzen angesprochen und 
laufen völlig problemlos. Das 
ältere K8T Neo2-FIR wird übri- 
gens weiterhin verkauft, kostet 
jedoch rund 20 Euro mehr als 
das 75 Euro günstige V2.0. 


Albatron K8NF4X: Nforce4 zum 
guten Preis; sehr stabil, jedoch 
BIOS-Schwächen (BIOS-Ver- 
sion R1.12 - Platinenrev. 1.1) I 
Bis auf den zweiten Grafik-Port 
sieht die Nforce4-Platine dem 
K8SLI (Test in PCGH 08/2005, 
Wertung: 1,72) vom selben 
Hersteller zum Verwechseln 
ähnlich. Tatsächlich verwendet 
Albatron für beide Boards das 
gleiche PCB. So fanden wir un- 
ter einem Aufkleber, der die Pla- 
tine als K8NF4X ausweist, den 
alten Schriftzug ,K8SLI^ (siehe 
Detailbild). Die Gemeinsamkei- 
ten gehen sogar noch weiter, 
denn beide Nforce4-Varianten 
verwenden das gleiche BIOS. 
Damit erbt das K8NF4X jedoch 
die Schwachpunkte der SLI-Pla- 
tine: Die Prozessor-Spannung 
lässt sich nur sehr ungenau in 
drei Prozentschritten steigern. 
Zudem können Sie die Span- 
nung der Speichermodule nicht 
auf einen niedrigeren Wert 
als 2,7 Volt setzen - DDR400- 
Standard sind jedoch 2,6 Volt. 
Keine Schwächen leistet sich 
das aktuelle BIOS hingegen bei 
den Einstellungsmöglichkeiten 
für Multiplikator, Speicherla- 
tenzen, HT-Referenztakt und 
Chipsatz-Spannung. Genau wie 
MSI verlässt sich Albatron auf 
eine schmale Platinenbauform. 
Trotzdem bringt der Hersteller 
vier Speicherbánke unter – ober- 
halb des CPU-Sockels. Der Flop- 
py-Anschluss wurde allerdings 
ebenfalls an das obere Ende 
der Platine verbannt, wo er fast 
ebenso schwer erreichbar ist 
wie unter den PCI-Steckplátzen. 
Die Laufwerks-Anschlüsse wur- 
den dagegen vorbildlich posi- 
tioniert. 


Mit 75 Euro ist das К8МРАХ eine 
besonders günstige Nforce4- 
Variante. Auf eine umfangrei- 
che Ausstattung müssen Käufer 
dafür verzichten. Firewire-An- 
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schlüsse befinden sich weder 
auf der Platine noch auf einer 
zusätzlichen Blende. Eine USB- 
Blende fehlt ebenfalls. Als Soft- 
ware-Zugabe reicht Albatron 
nur eine Testversion von PC- 
Cillin. Immerhin werden zwei 
IDE- und ein SATA-Kabel mit- 
geliefert. Ein zusätzliches BIOS- 
Modul und einen Gigabit-LAN- 
Controller gibt es nur beim 45 
Euro teureren K8SLI. Die Sta- 
bilitätstests meistert das Alba- 
tron-Board mühelos. Die nicht 
reduzierbare Speicherspannung 
von 2,7 Volt verursacht bei kei- 
nem der Testmodule Probleme. 
Spiele-, SATA- und PCI-Perfor- 
mance sind (wie vom Nforce4 
gewohnt) hervorragend. Im 
USB-Test erzielt das K8NF4X 
mit 37,5 MByte/s sogar einen 
rekordverdächtigen Wert. Auch 
die aktive Chip-Kühlung ist mit 
1,6 Sone nicht störend laut und 
leistet gute Arbeit: Wir messen 
unbedenkliche 42,2 Grad Cel- 
sius. Einen kleinen Patzer leistet 
sich die Albatron-Platine trotz- 
dem: Aktiviert man den Stand- 
by-Modus (Suspend to RAM), 
schaltet die Platine zwar ab, die 
Lüfter laufen jedoch weiter. 


MSI 649 Neo-V: Günstig, jedoch 
schlechte Spieleleistung (BIOS- 
Version 3.1 - Platinenrev. 1A) I 
Um ein Sockel-775-Mainboard 
für 60 Euro anbieten zu können, 
verwendet MSI den Chipsatz 
649 von Sis und eine schmäch- 
tige Platine (18x30 Zentimeter). 
Die Northbridge unterstützt 
PCI-Express-Karten und Intel- 
CPUs mit FSB800. Prozessoren 
wie den Pentium 4 EE mit 3,73 
GHz, die einen FSB von 1.066 
MHz nutzen, können Sie daher 
nicht verwenden. Zudem bietet 
der 649-Chipsatz keinen Dual- 
Channel-Modus. Die South- 
bridge mit der Bezeichnung 
965L eignet sich für acht USB-, 
zwei IDE- und zwei SATA-An- 
schlüsse. RAID wird weder per 
Southbridge noch per Zusatz- 
Controller ermöglicht. Außer- 
dem bringt MSI lediglich zwei 
Speicherbänke auf der Plati- 
ne unter; PCI-E-x1-Steckplätze 
fehlen völlig. Dafür setzt MSI 
einen AGP-ähnlichen Steckplatz 
mit der Bezeichnung AGR (Ad- 
vance Graphics Riser) neben den 
x16-Port. Eine Liste mit kompa- 
tibllen _ AGP-Grafikkarten № 


Kaufberatung 


Welches Mainboard passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Was leisten Boards mit AGP- 
und PCI-E-Slots? 

Gewóhnlich wird der AGP-Steck- 
platz über eine langsame Schnitt- 
stelle wie den PCI-Bus angebun- 
den. Damit laufen entsprechende 
Karten deutlich langsamer als mit 
vollwertigen AGP-Boards. Eine 
Ausnahme ist das Asrock-Board 
939Dual-SATA2 mit Uli-Chipsatz: 
Die Platine verfügt über vollwer- 
tige Ports für AGP- und PCI-E- 
Karten und eignet sich damit 
optimal zum Aufrüsten. 


E Sind günstige Boards lang- 
samer als High-End-Platinen? 
Gewóhnlich unterscheiden 

sich Low-Cost-Varianten nur 
durch die Ausstattung von den 
teuren Modellen. So ist Albatrons 
K8NFAX bei Spiele-, USB-, LAN- 
und PCI-Leistung ebenso schnell 
wie die übrigen Nforce4-Platinen, 


kostet jedoch nur 75 Euro. Auch 
die Stabilitátstests bestehen die 
günstigen Boards problemlos. 
Allerdings sind die Einstellungs- 
möglichkeiten im BIOS bei allen 
Testkandidaten spartanisch: 
Wichtige Tuning- und Übertak- 
tungsfunktionen fehlen teils 
vóllig. 


E Welche Nachteile haben 
Boards mit Ati-, Sis- oder 
Uli-Chipsatz? 

Da der 649 von Sis nur über 
einen Single-Channel-Modus ver- 
fügt, sind entsprechende Boards 
bei Spielen langsamer als die 
Konkurrenz. Atis RX480 kämpft 
mit schwacher USB- und PCI- 
Performance. Nur der 1695 von 
Uli erzielt bei allen Leistungstests 
sehr gute Ergebnisse. Die genann- 
ten Chipsätze bieten normaler- 
weise jedoch nur 100-MBit-LAN. 


Ше ЧУУ 1169 Board-Layout und Ausstattung 


K8T Neo2-F V2.0 


Be Häre 


2185 
05110 p 


Die Transferraten des Gigabit-LAN-Adapters 
von Realtek sind unterdurchschnittlich. 


MSI 649 Neo-V 


Ist eine hohe PCI-E- oder eine AGP-Karte einge- 
baut, lásst sich die Batterie nicht entfernen. 


Albatron K8NFAX 


Die Schrift unter dem Aufkleber verrät: Es han- 
delt sich um das gleiche РСВ wie beim K8SLI. 


Asrock 939Dual-SATA2 


irae hem en 


^ H 
ewe 


s» 


Mit dem „Future CPU Port” sollen Sie problem- 
los zukünftige Sockel nachrüsten können. 


Elitegroup RS480-M 


Als einziger Testkandidat verfügt das RS480- 
Board über einen Firewire-Anschluss. 


Albatron K8NFAX 


Die Speicherbänke und der Floppy-Anschluss 
befinden sich oberhalb vom CPU-Sockel. 
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TEST 


TYPBERATUNG: MAINBOARDS 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


PREISWERTE MAINBOARDS 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich 
Monitore 


W Besitzt eine AGP-Grafikkarte 
W Verzichtet auf umfangrei- 
che Ausstattung 


Fazit: Dank Asrock kann 
ich meine 6800 GT für AGP 


weiterverwenden und trotz- 


dem auf ein PCI-E-Modell 
wechseln, sobald die aktu- 
ellen Top-Karten günstiger 
werden. Ich bin gespannt, 
welche Aufrüst-Möglich- 
keiten mir der „Future CPU 
Port" noch bieten wird. 


Frank Stówer 
Redakteur 
Bereich 
Spiele 


W Ist begeisterter Spieler 
W Legt Wert auf den Preis 
W Übertaktet nicht 


Fazit: Nforce4-Leistung für 
nur 75 Euro? Da verzichte 
ich gerne auf Ausstattung 
und OC-Funktionen und 
kaufe das K8NFAX. Spiele- 
Performance und Stabilität 
sind bei dem Albatron-Board 
absolut top und der relativ 
leise Lüfter stört mich beim 
Spielen nicht. 


Daniel 
Möllendorf 
Redakteur 
Bereich 
Mainboards 


W Braucht ein gutes BIOS zum 
Tunen und Übertakten 


W Will eine gute Spieleleistung 


didaten enttäuscht mich das 
BIOS. Daher bleibe ich bei 
Abits günstigem AN8 SLI, 
das wir bereits in der vor- 
herigen Ausgabe getestet 
haben. Sobald Spiele mit der 
Unreal-Engine 3 kommen, 
kann ich sogar eine zweite 
Grafikkarte nachrüsten. 


Fazit: Bei allen fünf Testkan- 


* kein A 


А А 1.024х768, 
. * 
Leistung: Mainboards Durchschnitt ps 
{ т т ; doc : 1.024x768, 
E Mit nur einer Grafikkarte erzielen alle Sockel-939-Boards ähnliche Ergebnisse. Minimum Fps* 
E Bei der Asrock-Platine sind AGP- und PCI-E-Karten gleich schnell. 
E Der AGP-Modus ist beim 649 Neo-V von MSI praktisch unbrauchbar. 
EARTH 2160 V1.3, BATTLEGROUND DEMO 
BESSER P» | Fps М T n BED. SPIELBAR Jr FLÜSSIG geet L3 
Gigabyte KƏN Pro-SLI 37 (451794) wm. 
(Morced SU, D 680067 _ | 26 (+420%) d 
Gigabyte KƏN Pro-SLI 34 (446190) 100- 
(SS RUIT NM [LLL 24 (53090) 
Albatron КЕНЕ ШЕШ 33 (4/5094) D 
HE р 
MSI KBT Neo2-F - 33 (450%) D 
(KBTBOO Pro, Ix 68000) — | m 14 (30096) | 
Asrock 939Dual-SATA2, PCIE 33 (650%) D 
(011695, w68006D — | 23 (36010) ' 
Asrock 939Dual-SATAZ, AGP 32 (43394) 1- 
(011695, In 800 П | e 23 (36096) | 
Asrock 939Dual-SATAZ, AGP + 32 (43394) 1- 
PCI-E (Uli 1695.2x 6800 GT) | ps 23 (43609) B 
Elitegroup RS480-M 32 (443390) n- 
(AtiRSABO,Ix6800GT) — | e 11 096) Ц 
MSI 649 Neo-V, PCI-E 27 (350%) a. 
Benk) | ЕШШ 17 (0090) i 
MSI 649 Neo-V, AGP 19 (217%) a. 
(Sis 649, 16800 GT) — || pen 10 (100%) , 
Elitegroup RS480-M ШШЕН 6 (0%) | D 
(Ati RS490, Onboard-Grafik) || EN 5 (0%) ' 
Settings: Athlon 64 FX-53/P4 570, 1.024 MByte DDR400-RAM, 2x 6800 GT/Ix 6800 GT, Forceware 77.77, WinXP SP2 
kr VIE Yl Mainboards 
о 
SE 
? ne E 
Mainboard & E ds = = 
= E = E = 
= = = су Ed 
g S E i ё 
Arbeitsspeicher 


Corsair CMX512-3200XL (008400 - 2-2-2-5) 


A-Data Vitesta PC4000 (DDR500 - 2,5-4-4-7) 


Corsair VS256MB400 (DDR400 - 2,5-3-3-8) 


Infineon HYS64D643206U5-C (008400 - 3-3-3-8) 


МОТ M512-400-8 (DDR400 - 2,5-3-3-8) 


TakeMS DDR400-SDRAM (008400 - 2,5-3-3-8) 


E Bestanden ` Bestanden, SPD-ROM falsch ausgelesen 
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finden Sie unter WEBCODE 
23FT (www.msi.com.tw / 
html/products/mainboard / 
agr/7113agr.pdf) Galaxys Ge- 
force 6800 GT wird zwar nicht 
aufgeführt, funktioniert in unse- 
rem Test aber trotzdem tadellos. 
Die Performance ist jedoch mi- 
serabel: Wir erreichen bei Earth 
2160 in 1.024x768 ohne AA oder 
AF lediglich 19 Fps. Eine 6800 
GT für PCI-E ist im Vergleich 
42 Prozent schneller. Somit ist 
der Grafikport für AGP-Karten 
praktisch. unbrauchbar. Neben 
dem fehlenden Dual-Channel- 
Modus schmälert ein gravie- 
render Bug die Spieleleistung: 
Obwohl wir im BIOS DDR400 
ausgewählt haben, zeigt CPU-Z 
nur 100 MHz DDR-Speichertakt 
an. Bei DDR333 sind es dement- 
sprechend 83 MHz DDR. Somit 
liegt das Board auch mit einer 
PCI-E-Karte in den Benchmarks 
klar hinter der Konkurrenz. Im 
Test ließ sich zudem der LAN- 
Controller nicht aktivieren. 


Das Boardlayout ist dagegen or- 
dentlich - trotz Platzmangel. Die 
Stromanschlüsse und die IDE- 
Ports sind sehr gut erreichbar. 
Den Floppy-Anschluss versteckt 
MSI jedoch unter den PCI-Slots. 
Zudem können Sie die BIOS- 
Batterie nicht entfernen, wenn 
eine AGP-Karte oder ein PCI- 
E-Modell mit hohem Kühler 
eingebaut ist. Die Spannungs- 
wandler und die Northbridge 
hat der Hersteller mit passiven 
Kühlkörpern versehen. Der Sis- 
Chip wird damit 46 Grad Celsius 
warm — das ist gerade noch un- 
bedenklich. Die Ausstattung ist 
ebenso dürftig wie bei den üb- 
rigen Kandidaten: Anstelle von 
zusätzlichen Blenden für USB 
oder Firewire werden lediglich 
ein SATA- und zwei PATA-Ka- 
bel mitgeliefert, ein Floppy-Ka- 
bel fehlt. Auch das BIOS ist ein 
Albtraum für Übertakter. So las- 
sen sich weder der Multiplikator 
noch die CPU- oder die RAM- 
Spannung verändern. Zudem 
werden nur drei RAM-Teiler 
geboten und Sie können ledig- 
lich die CAS-Latenz bestimmen. 
Bei den übrigen, nicht veränder- 
baren Timings lädt das Board 
meist 4-4-9. Damit laufen zwar 
alle getesteten Module problem- 
los, schnelles High-End-RAM 
bleibt durch die hohen Laten- 


zen allerdings klar hinter seinen 
Möglichkeiten zurück. 


Elitegroup RS480-M: Stabil 
und preiswert; schlechte PCI- 
und USB-Leistung (BIOS- 
Version 1.0g - Platinenrev. 
1.0) и Beim RS480-M kommt 
ein ähnlicher Chipsatz wie 
bei Crossfire-Platinen zum 
Einsatz: Der RS480 arbeitet 
mit Dualcore-CPUs und PCI-E- 
Karten. Die SB400-Southbridge 
bietet vier SATA- und zwei 
IDE-Ports. Zudem wurde eine 
Grafikeinheit auf Radeon-X300- 
Niveau integriert. Bei Earth 
2160 erreicht diese lediglich 6 
Fps (1.024x768, kein AA/AF). 
Sobald wir eine Geforce 6800 
GT einsetzen, ist das Mikro- 
ATX-Board jedoch so schnell 
wie die Konkurrenz. Genau wie 
die Sapphire-Platine mit Atis 
RX480-Chipsatz (Test in PCGH 
10/2005, Wertung: 2,31), erzielt 
auch das Elitegroup-Board bei 
den USB- und PCI-Tests er- 
schreckend niedrige Ergebnis- 
se. Auch der integrierte SATA- 
Controller und der 100-MBit- 
LAN-Chip von Realtek enttäu- 
schen. Im Stabilitätstest leistet 
sich das RS480-M jedoch keinen 
Ausfall. Die Ausstattung ist an- 
gesichts des günstigen Preises 
dürftig: Immerhin verfügt die 
Platine über einen Firewire-Port. 
Einfallslos ist auch das BIOS: 
Die CPU-Spannung können Sie 
nur bis 1,55 Volt anheben, die 
RAM-Spannung nur bis 2,7 Volt. 
Zudem lässt sich bei den Spei- 
cher-Timings lediglich die CAS- 
Latenz einstellen. 


Einen ausführlichen Test zum 
Asrock 939Dual-SATA2 finden 
Sie auf der nächsten Seite. 


Fazit: Zuverlässige Platinen 
ab 70 Euro Ё Aufrüster, die ihre 
AGP-Karte behalten wollen, kön- 
nen bedenkenlos das Dual939- 
SATA2 von Asrock kaufen. Auch 
Albatrons K8NF4X und das K8T 
Neo2-F V2.0 haben ein gutes Preis- 
Leistungs-Verháltnis. Dem MSI- 
Board fehlt jedoch die PCI-Ex- 
press-Unterstützung. Das 649-V 
ist bei Spielen enttäuschend lang- 
sam, Elitegroups RS480-M patzt 
bei USB- und PCI-Leistung. Für 
Übertakter eignet sich keine der 
getesteten Platinen. L| 

DANIEL MÓLLENDORF 


www.pcgameshardware.de 


PREISWERTE MAINBOARDS 


TESTER 
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PREISWERTE MAINBOARDS 


EMPFEHLUNG DER REDAKTIO 


Asrock 939Dual-SATA2 


Für günstige 70 Euro verkauft 
Asrock ein schnelles und stabiles 
Mainboard auf Nforce4-Niveau. 


A Is einer der ersten Hersteller 

verwendet Asrock den 1695- 
Chipsatz von Uli. Die Northbridge 
M1695 lässt kaum Wünsche offen und 
unterstützt neben Dualcore-CPUs 
sowohl PCI-Express- als auch AGP- 
Grafikkarten. Zwar haben bereits 
mehrere Hersteller einen AGP-Steck- 
platz auf ihren PCI-E-Platinen unter- 
gebracht, allerdings schreckte dieser 
Spieler regelmäßig mit einer mise- 
rablen Leistung ab. Beim Uli-Chipsatz 
wird der alte Grafikport direkt an die 
Southbridge angebunden. Somit er- 
zielt das 939Dual-SATA2 bei unseren 
Benchmarks mit PCI-E- und AGP-Kar- 
ten nahezu identische Ergebnisse und 
liegt dicht hinter Nforce4-Platinen. 
Wer jetzt auf ein neues Mainboard 
aufrüsten will, kann also bedenkenlos 


seine AGP-Karte weiterhin benutzen 
und später auf PCI-Express umstei- 
gen. Bei Bedarf können Sie zwei Kar- 
ten kombinieren und so vier Monitore 
anschließen. Die Spieleleistung steigt 
dadurch jedoch nicht. Zudem gibt es 
zwei Beschränkungen: Der Chipsatz 
unterstützt keine AGP-Karten mit 3,3 
Volt und bietet maximal АСРАХ. 


Auch die USB-, PCI- und SATA-Leistung 
sind beim 939Dual-SATA2 hervorra- 
gend. In unseren Stabilitätstests stellt 
das Uli-Board die Latenzen bei Cor- 
sairs CMX512-3200XL-Modulen falsch 
ein, láuft allerdings auch mit den rich- 
tigen Timings problemlos. Die übrigen 
Module werden korrekt erkannt und 
arbeiten absolut stabil. Eine weite- 
re Besonderheit ist der , Future CPU 
Port". Laut Handbuch eignet sich die- 
ser für spezielle Sockel-Module. Bei- 
spielsweise soll es ein Modul für den 
kommenden AMD-Sockel M2 geben. 


Klare Schwachpunkte fallen bei Aus- 
stattung, Platinen-Layout und BIOS 
auf: Der HT-Referenztakt lässt sich 
nicht erhöhen und die Laufwerks- 
sowie Stromanschlüsse sind schlecht 
erreichbar. Zudem fehlen Firewire- 
Ports und Gigabit-LAN. Immerhin ver- 


"FAN 
Das 939Dual-SATA2 verfügt über vollwertige Slots für AGP- und PCI-E-Grafikkarten. Per 
„Future CPU Port" soll das Board zudem künftige CPU-Sockel unterstützen. 


fügt die Platine über einen SATA2-Port. 
Zudem entschädigt der gute Preis von 
70 Euro (etwa bei www.e-bug.de) für 
mangelnde Ausstattung. (dm) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf dieser Seite 


GESAMTNOTE: 1,87 
Preis: € 70,- Preis-Leistg.: Gut 


K8T Neo2-F V2.0 939Dual-SATA2 K8NFAX 649 Neo-V RS480-M 
MAIN- 
BOARDS 
[SOCKEL 939] 
ww n 
ersteller (Webseite) MSI (www.msi-computer.de) Asrock (mww.e-bug.de) Albatron (www.albatron.de) MSI (www.msi-computer.de) Elitegroup (www.elitegroup.de) 
Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis са. € 75,-/qut ca. € 70,-/gut em са. € 75,-/gut ca. € 60,-/gut ca. € 70,-/befriedigend 
Chipsatz/BIOS-/Board-Version K8T800 Pro/3.2/18 Ui 1695/110/1.04 S | Nforce4/R112/.1 Sis 649/3.1/1A RS480/1.09/1.0 
AUSSTATTUNG 2,73 2,33 2,77 2,76 2,61 
AGP/PCI/PCI Express 1/4/0 1з (1), x1 (1) 0/2/x16 (1), xt (3) 1/3/х16 (1) 0/36 (1) 
SB 2.0/Firewire/Riser/IrDa ШЙ ШШ ШИЙ ШШ ШИ 
Speicher 2xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 4xDDR200/400-SDRAM 2xDDR200/400-SDRAM 2xDDR200/400-SDRAM 
Software Norton Internet Security, Live Update | Norton Internet Security PC-Cillin Norton Internet Security, Live Update РИ (Data Process Utility), Pro Magic 
Sound/LAN Via VT8237R/1.000 MBit/s Realtek ALC850/100 MBit/s Uli ALC655/100 MBit/s Nvidia Sis 965100 MBit/s Sis ALC655/100 MBit/s Realtek 
aufwerke 2xSATA150/2xPATA 2xSATAISO/xSATAII/2xPATA 4xSATA150/2xPATA 2xSATA150/2xPATA AXSATAISO/2XPATA 
Sonstige Ausstattung z „Future CPU Port“, Jumper-Klammer — — = TV-Qut-Blende (S-Video/Composite) 
aufwerkskabel 1х SATA, 1x IDE 1x SATA, 1x IDE 1х SATA, 1x IDE 1x SATA, 2x IDE 1x SATA, 1x IDE 
EIGENSCHAFTEN | 2,63 | 3,13 | 2,73 
FSB/HT-Link 200-232 MHz = 200-450 MHz 100-355 MHz 200-250 MHz 
Realer FSB/HT-Referenz-Takt 200,0 MHz 200,0 MHz 200,9 MHz 1999 MHz 200,0 MHz 
Multiplikator S 8-25 4-25 2 4-25 
CPU-Spannung $ 0,8-1,55 Volt +5%, «1096, «1596 Р 0,825-1,55 Volt 
Weitere Spannungs-Optionen RAM, AGP RAM RAM, Chipset = RAM 
Temp. Chipsatz/Lautstárke Lüfter | 35,4 °С/0 Sone 414 *C/0 Sone 422 *C/1,6 Sone 46,0 °C/0 Sone 41,0 °C/0 Sone 
Bootdauer 3ls 35s 32s 33s 45 
LEISTUNG 1,30 | 1,30 | 1,30 | 2,30 | 2,50 
PCGH-Stabilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
PCGH-Kompatibilitätstest Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
6 5| 4 3| 2 "i6 5 4| 3 л |6 5 4 3| ДД 6 5| 4 3| 2| "6 5 4| 3 2| i 
Spiele-Performance Sehr gut 
PCI-Performance (bei LAN-Last) (6,6518 MBytels) 
USB-Performance Sehr gut (35,0 MByte/s) Sehr gut (35,0 MByte/s) ШШШ Vangelhaft (16.9 MByte/s) 
LAN-Performance (Send./Empf.) (52/9 MByte/s) ERR Mangelhaft (11/11 MByte/s) ИЕШЕ Mangelhaft (11/11 MByte/s) Nicht möglich ШИШЕ Mangelhaft (8/11 MByte/s) 
кз Spieleleistung р AGP und PCI-E-Slots їз Leistungswerte ©з Sehr günstig їз Läuft sehr stabil 
F A Z | T кз Läuft absolut stabil кз Schnell und stabil кз Stabil und günstig т Miese Spieleleistung сз Wenig OC-Funktionen 
га Kein PCI-Express 1 ,85 c HT-Link nicht ánderbai 1 ,87 т Wenig OC-Funktionen 1 ,88 r1 Schwaches BIOS D LAN-, USB-, PCI-Perf. 
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PECIAL: Günstige 3D-Karten 


Grafikkarten mit 
Top-Preis-Leis- 
tungs-Verháltnis 


Wer im Moment eine 
Grafikkarte kaufen will, 
bekommt dank massiver 
Preissenkungen viel 3D- 
Leistung für wenig Geld. 
PC Games Hardware prüft 
alle am Markt befindli- 
chen Pixel-Beschleuniger 
und kürt die besten Preis- 
Leistungs-Empfehlungen 
für jeden Geldbeutel. 


enn Sie aktuell die Preis- 

listen für Grafikkarten 

verfolgen, dann haben 
Sie sicher auch die Sturzflug- 
Tendenz beobachtet. Die Grün- 
de liegen auf der Hand. Nvidia 
hat mit seiner neuen Geforce7- 
Generation für Preisdruck nach 
unten gesorgt, die ehemaligen 
Mittel- und Oberklasse-Karten 
sind deutlich günstiger gewor- 
den. Und bei Ati steht die neue 
Generation in den Startlóchern, 
da müssen die vollen Lager mit 
der letzten Chipsatzgeneration 
geleert werden. 


>> Preisentwicklung 

Sonderaktionen bei großen Ver- 
sendern im Juli und August 
haben den Markt etwas unbe- 
rechenbar gemacht. So waren 
beispielsweise Karten mit Rade- 
on X850 oder Geforce 6800 GT 
zwischenzeitlich 50 bis 150 Euro 
im Preis reduziert, anschlie- 
fend stieg der Preis wieder. 
Wer momentan eine Grafikkar- 


ш Pixelprozessor 
WAS Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 
basis durchführt. Setzt sich meist aus vier 


Rendering-Pipelines zusammen. 
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Wen 


te sucht, für den lohnt es sich 
also auf jeden Fall, mit Preis- 
suchmaschinen zu arbeiten, die 
eine Preis-Alarm-Funktion bie- 
ten (z. B. www.idealo.de). 


Grafikkarten mit anderen Chip- 
sátzen wie Geforce 6600 GT oder 
Radeon X700 Pro sind seit Markt- 
eintritt dagegen eher kontinu- 
ierlich im Preis gesunken. Hier 
kann der potenzielle Käufer 
ganz bequem entscheiden, ob 
und wann er zuschlagen will. 


entstehen 


; E Transparency Anti-Aliasing 
: Technik, um gezielt Objekte wie Zàune 
` oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 


г sss 
Ea (4. 
N Kg 


»» Wichtige Features 

Für die Kaufentscheidung sind 
neben dem Preis und der Laut- 
stárke natürlich auch (3D-)Leis- 
tung und Bildqualitát wichtig, 
die sich aus einer Vielzahl von 
Einzelmerkmalen zusammen- 
setzen. Wir haben daher schon in 
der letzten Ausgabe ausführlich 
getestet, welche Auswirkungen 
beispielsweise die Speicheraus- 
stattung auf die Spieleleistung 
hat. Ebenfalls wichtig sind die 
Themen Multichip-Fáhigkeit 


| Verfahren zur Kompression von zweikana- 
` ligen Texturen, entwickelt von Ati. Speziell 
ür Normal-Maps genutzt. 


: E 3Dc 


(z. B. SLI bei Nvidia), Shader- 
Modell-3- und die praktische 
HDR-Unterstützung in Spielen. 
Damit verknüpft ist auch die 
Frage, ob die neue Grafikkarte 
noch einen AGP- oder schon ei- 
nen PCI-Express-Stecker haben 
soll. Das Thema Bildqualität 
wird im Rahmen dieses Artikels 
ebenfalls angeschnitten und in 
einem speziellen Praxisartikel 
ab Seite 116 noch einmal aus- 
führlich vertieft. > 

THıLo BAYER 


E Shader-Modell 


Klassifizierungssystem für die Shader- 
` Fähigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 
` einer GPU 


GÜNSTIGE GRAFIKKARTEN 


SPECIAL SS 


ИЖ Euro pro Fps bei Splinter Cell 3, Riddick, Battlefield 2 (zwei Qualitätseinstellungen) 


adeon 00" B "Radeon 4850 XT ] ^ d 
60 B З 
TI 7 с шш а 
dn [Radeon X800 XT] 168 


Euro pro Fps 


— 
e 


ol = N 


Een 


LEGENDE 


| 811.280.1024, 4x AA, 8:1 AF | 
EN Е 1.024х768, 4x AA, БЛАГ ND MÀ B EE 


T 


Unspielbar 


| беїогсе 6800 |. 


4 HEFT-CD/DVD 
- PCGH-Feature-Tool: Grafik- 
chips im Überblick 


=] 


Radeon X800 6 | 
-| Geforce 6600 67... 9 


adeon X800 GT 
Geforce 6800 


-| Radeon X800 |; 
e |: 


120 :30 
Bedingt spielbar 


Frames per Second/Bilder pro Sekunde 


INFO: Preisverfall bei Grafikkarten 


Preisentwicklung seit September 2004 (ausgewählte Grafikkarten) 
500,- 


E Aopen Geforce 6600 GT (PCle) 
Aopen Geforce 6800 GT (AGP) 
Asus Extreme AX800 XL (PCle) 
"7 Ati X800 XT (PCle) 


€ 450; 


emt: 
em. 
em. 
€ 
em. 
em. en 
em: 

em. 


€0 
У Si У NS $ $ $ God SS $ $ 
es XS ў Ў Ку SS Ў су 


Erklärung: Seit September 2004 sind die Preise für 6600 СТ, 6800 СТ, X800 XT 
und X800 XL kontinuierlich gefallen. Weitere Preisstürze sind nicht zu erwarten. 


| INFO | Leserstimmen 


Welches Steckformat hat Ihre 
nächste Grafikkarte? 


` Das Steckformat Ihrer 


: Wie viel Geld geben Sie für eine 
` Grafikkarte ... 


Grafikkarte aus? 


„ist noch АР... 7% € 3000.86 : 
: .. Ist schon PCI-Express. € 51200-..280% "rei „91% : 
` Sonstiges/weiß nicht... 


E E 20300-4199 E Sonst fri mt 19 ` 


Geforce 1800 GT}. 


| 


-| ERKL/ : Der Euro- 


Geforce 6800 GT... | те 


40 


pro-Fps-Wert ist bei den 
-| jeweiligen Qualitátsein- = 
stellungen recht stabil. 
Das bedeutet also, dass 
das Verháltnis aus Preis 

“| und Leistung relativ 
konstant ist: Je hóher die 
"| Investition, desto hóher 
auch die Leistung. Recht 
"| günstig ist nach dieser 

| Rechnung z. B. die X800 
GT, allerdings liefert sie 

| in Spielen wie Battlefield 
oder Riddick nur bedingt 
2 spielbare Fps-Raten. 


50 Gu 770 80 


Flüssig spielbar 
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Zur Ermittlung der Angaben wurden die Preise der PCI-Express-Versionen verwendet. ` 


SPECIAL 


GÜNSTIGE GRAFIKKARTEN 


AGP-KARTEN: Die besten 3D- 
Beschleuniger fürs Geld 


PCGH prüft, welche der 
aktuellen AGP-Karten sich 
dazu eignen, Ihrem Rechner 
ein letztes Mal neues Leben 
einzuhauchen, ohne dabei Ihr 
Portemonnaie zu sprengen. 


eit nunmehr knapp über 

einem Jahr wird die To- 
tenglocke des AG-Ports kráftig 
geláutet. Schuld daran sind die 
Intel-i9x5-Chipsátze, die im Juni 
2004 erschienen. Sie brachten 
den Endanwendern die Móg- 
lichkeit, zum Anschluss der Gra- 
fikkarte PCI-Express zu nutzen. 


»» AGP lebt (noch) 
Laut Umfragen von PCGH besit- 


Vorteile in Sachen Transferleis- 
tung. Tests (siehe PCGH 10/05 
und Heft-CD/DVD) haben je- 
doch gezeigt, dass in den meis- 
ten Spielen PCI-Express-Be- 
schleuniger kaum einen Vorteil 
gegenüber ihren AGP-Pendants 
erreichen. In Sachen Leistung 
kann also größtenteils Entwar- 
nung gegeben werden, solange 
es sich ansonsten um dasselbe 
Grafikkartenmodell handelt. 


>> Preisentwicklung 

Der Markt für AGP-Karten 
schrumpft. Neue GPUs müssen 
überwiegend per Brückenchip 
fit für AGP gemacht werden. 
Das verursacht zusätzliche 


H e = 1.024x768, kein zen allerdings rund 80 Prozent Kosten, sodass AGP-Karten oft 
Leistung: AGP Ka rten аш der Leser nn einen Rechner, etwas teurer sind als solche für 
M Die Geforce läuft nicht mit BF2, das fließt mit O Fps in die Wertung ein. Zu ^ | indem eine AGP-Karte arbeitet. PCI-Express. Käufern, die nicht 
' Шы SE a e eer Niveau 1.280x1.024, kein Vier von zehn AGP-Besitzern mehr als 200 Euro zahlen wollen 

И : AAAF wollen auch ihre nächste Gra- (rund 38 Prozent unserer Leser), 
BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, RIDDICK, BATTLEFIELD 2) fikkarte wieder in dem gewohn- empfehlen wir eine Geforce 6800. 
BESSER >| Fps |0 10 M n RR M RR PREIS ten Format kaufen. AGP-Karten Die nahezu gleich teure 6600 GT 
Be — 67 (272%) " werden daher auch noch in Zu- ist langsamer, bietet allerdings 
г ЧС ӘЗ (a) ' kunft gefragt sein. Das erkannte eine voll funktionsfáhige Video- 
| 58 (622294) beispielsweise auch Ati, die für Dekoder-Einheit zur Entlastung 
Radeon Asp AL — — a hóa 0 m. ihre neuen GPUs einen Brücken- der CPU. Wer zwischen 200 und 
| mm chip („Rialto“) entwickelten und 300 Euro ausgeben will (ca. 37 
Geforce 6800 — | Le d 10; im Falle der X850 sogar noch- Prozent der Leser), wird mit 
ЖЕЕ mals einen separaten Chip mit einer Radeon X800 XL oder mit 
Geforce 6600 GT ШЕ 23 (9080) А AGP-Anschluss entwarfen. Bis der etwas günstigeren Geforce 
u EE auf die neuen Geforce7-Karten 6800 GT glücklich. Beide bieten 
Radeon 9800Pro — — prem 32 (70%) " gibt es somit noch AGP-basierte Leistung satt, haben aber unter- 
pe a3 ero) Grafikkarten in allen Preis- und ` schiedliche Vor- und Nachteile. 
uim — 18 (Basis) т Performance-Klassen. . . 
E Baig ` >> Fazit: AGP-Grafikkarten 
ШЕШЕН 00400 >> PCI-Express: Mehr Leistung? АСР ist noch nicht tot, aber 
a i Wenn man der Werbung glau- mehr als ein letztes Upgrade 
ben schenkt, so bietet PCI-Ex- wird kaum möglich sein. [| 
Settings: Athlon 64 3500+, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXP SP2c press gegenüber AGP deutliche THILO BAYER/CARSTEN SPILLE 
UBERSICHT АбР 
Produktname d AR D Radeon M Pro Geforce 6600 GT (128 MB) |Geforce 6800 (128 MB) | Radeon X800 XL Geforce 6800 GT 
Grafikchip/Herstellungsprozess | u (Wu WI Du R&30/0 II МАО 013. 
Pirelpipelines/GPU-Takt/Pixelfüllrate S 18/500 MHz]2.000 MPix/s* 12/325 МН2/3900 MPix/s 16/400 MHz/6.400 MPix/s 16/350 MHz/5.600 MPix/s 
Speichermenge/-anbindung/ 128 MByte/120 Bit DDR/ 128 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 
-takt /-bandbreite 500 MHz/16.000 MByte/s 350 MHz/22.400 MByte/s 490 MHz/31.360 MByte/s 500 МН2/32.000 MByte/s 


Shader-Modell (DirectX) Pinel-/Vertex-Shader A 


М3, P530, 1530 


SM3, P530, 193.0 


SM2X, PS2.8, WI 


SM3, P530, V33.0 


Video-/DVD-Beschleunigung 


| HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u. а. 


HD-MPEG2, WMV9, HD-DivX, u. а. 


HD-MPEG2, HD-WMVO, HD-DivX, u. a. 


HD-MPEG2, WMV9, HD-Divk, u. a. 


Empfehlenswerte Karten (PCGH-Note) | е; J | Leadtek Winfast A660067 TDH (236); | Asus V99996E/TD (2,02); Sapphire Radeon X800 XL (1,85); Asus 1999907 (1,78); 
MSI NK66006T-VTDT2O (2.36) MSI NX6800-TDI28 (213) Powercolor X800 XL (1,89) Leadtek Winfast A400 H (1,9) 
Einstufung | Mittelklasse Mittelklasse Mittelklasse Oberklasse Oberklasse 
Preis "ment: |a €. ca. € 50- ca. € 10; ca. € 230,- 
E Aufrüstbasis 
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SPECIAL 


GÜNSTIGE GRAFIKKARTEN 


PCI- 


EXPRESS 


PCI-EXPRESS: Welche Grafik- 
karten sich wirklich lohnen 


PCI-Express ist auf dem Vor- 
marsch. Schon jetzt werden 
viele Neuheiten exklusiv für 
diese Schnittstelle vorgestellt. 
PCGH hat aktuelle Karten auf 
ihr Preis-Leistungs-Verháltnis 
hin untersucht. 


О bwohl die Mehrheit der 
Leser noch über eine Gra- 
fikkarte im AGP-Format verfügt, 
ist der Trend hin zu PCI-Express 
deutlich. Mehr als die Hälfte der 
Umfrageteilnehmer wollen ihre 
náchste Grafikkarte in dem neu- 
en Steckformat kaufen. Einer 
der Gründe ist, dass das neue 
Mainboard nicht mehr über ei- 


NE 3 Grafikkarten für PCI-Express 


Leistung: PCI-Express ere nen AG-Port verfügt. Manche 
2 Karten sowie die Multi-GPU- 
E Ein Upgrade im Bereich von 150 Euro bringt bis zu 260 % Leistungsgewinn. LET Ak Lósungen Crossfire und SLI 
Wim Bereich bis 200 Euro ist eine X800 H einer Geforce 6800 überlegen. | gibt es aber schlichtweg nur für 
W Generell existiert eine gleichmäßige Leistungszunahme mit steigendem Preis. 
den PCI-Express. 
BENCHMARKSUITE (SPLINTER CELL 3, RIDDICK, BATTLEFIELD 2) 

gesais | A. n DD arra с ms | » Grafikkarten unter 100 Euro 
DEER) — 61 (663%) s. Da der Einsteigerbereich nur 
ДЕТ für weniger als zwei Prozent 
RadeonX850 XT ` Je 37 (517%) 30: der Leser interessant ist, hat 
минт 8 50070) m- PCGH diesen aus Tabellen und 
BER 5 (4070) : Benchmarkübersichten heraus- 
Geforce 6800 GT —O— n а Eh genommen. Am oberen Ende 
Seet TEEN 4 (51) m. | dieses Segmentes tummeln sich 
(256 MByte) > ` Angebote von Atis X700 (Pro) 
Radeon X800 GTO — G—ÜM їй und Nvidias Geforce 6600. Ers- 
Geforce 6800 | EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE A (2090) Es tere ist zum Teil deutlich schnel- 
(256 MByte) pe ? (60) ' ler, besonders, wenn man das 
palin zn — er! 29 (+263%) 150,- „Pro“-Modell erwischt. Die X700 
—Ó———— A Pro ist in diesem Segment daher 
(128 MByte) тү ; auch unsere Kaufempfehlung. 
Radeon E m — MÀ" m- In allen Fällen gilt: Vorsicht Vor 
Radeon 9600 Pro | BEEN 6 (Basis) 30- deny Zu ae Ba 
(128 MByte) ШШШ 6 (а) r net eine starke Beschneidung 
der Leistungsfähigkeit. Dies ge- 
Settings: Athlon 64 3500+, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXP SP2c schieht entweder über die Hal- 


bierung des Speicherinterfaces 
auf 64 Bit oder kann auch durch 
Deaktivieren eines Pixelprozes- 
sors mit vier Rendering-Pipe- 
lines erreicht werden. In jedem 
Falle steht die Preisersparnis in 
keinem Verhältnis mehr zum 
Leistungsverlust. 


>> Grafikkarten unter 150 Euro 
Der Bereich bis 150 Euro bietet 
einige interessante Optionen. 
So sind in diesem Bereich seit 
einiger Zeit die schnellen und 
mit Shader-Modell 3.0 ausge- 
statteten Geforce-6600-GT-Kar- 
ten erhältlich. Seit kurzem kann 
Atis X800 GT in diesem Preisbe- 
reich punkten. Sie ist zum Teil 
deutlich flotter als die Geforce 
6600 GT unterwegs und bietet 
zusätzliche 128 MByte hoch tak- 
tendend GDDR3-Speicher. Das 
ist besonders im Hinblick auf 
aktuelle Spiele wie zum Beispiel 
Battlefield 2 von Belang, welches 
mit 128 MByte in der höchsten 
Detailstufe kaum spielbar ist. 
Damit verdient sich die Radeon 
X800 GT im Bereich bis 150 Euro 
unsere Kaufempfehlung. Mei- 
den sollten Sie das Modell mit 
nur 128 MByte Speicher. Dieses 
ist teilweise deutlich langsamer 
und nur geringfügig billiger. 


>> Grafikkarten bis 200 Euro 

Dieser Preisbereich ist für die mit 
28 Prozent zweitgrößte Gruppe 
der Leser interessant. Im Bereich 
zwischen 150 und 200 Euro bie- 
tet sich nur die Möglichkeit, in 
etwas höhere Bildwiederhol- 
raten zu investieren. Wirklich 


Produktname Geforce 6600 GT X800 6T 1800 610 Radeon X800 XL Radeon X800 XT 
Grafikchip/Herstellungsprozess Wu [ЖАИ ПП [ЖИД [ИП MOD Du low-K 
Pixelpipelines/GPU-Takt/Pixelfüllrate 8/500 MHz/2.000 MPix/s* 8/475 MHz/3.800 MPix/s 12/400 МН2/4.800 MPix/s 16/400 MHz/6.400 MPix/s 16/500 MHz/8.000 MPix/s 
Speichermenge/-anbindung/ 128 MByte/128 Bit DOR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 
-takt/-bandbreite 500 MHz/16.000 MByte/s 490 MHz/31.360 MByte/s 490 MHz/31.360 MByte/s 490 MHz/31.360 MByte/s 500 MHz/32.000 MByte/s 
Shader-Modell (DirectX, Pixel- u. Vertex-Shader) SM3, PS3.0, 1930 SM2X, PS2.B, 192. SM3, PS3.0, 1830 SM2X, PS2.B, 1520 SM2X, PS2.B, 192.0 
Video-/DVD-Beschleunigung HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u.a. | HD-MPEGŻ, HD-WMV9, HD-DivX, u.a. | HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u.a. | HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u.a. | HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u. a. 
Empfehlenswerte Karten MSI NX6600GT-TD128E (2,30); Gecube Radeon X800 6T (216); Noch keine getestet Sapphire Radeon X800 XL Ult. (1,81); | Asus Extreme AX 800XT (1,80); 
Leadtek PX6600 GT ТОН Extr(2,33) | Tul Powercolor X800 6T (219) Gigabyte GV-RX80L256V (1,85) 
Einstufung Mittelklasse Mittelklassi Mittelklasse Oberklasse Oberklasse 
Ungefährer Preis ca. € 10, ca. € 150, ca. € 110,- ca. € 250,- ca. € 270; 
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SPECIAL 


große Sprünge, die zum Beispiel 
eine größere Auflösung oder hö- 
here Stufen an Kantenglättung 
ermöglichen, sind hier nicht 
zu erwarten. Dafür reicht das 
Leistungsplus gegenüber den 
Karten im niedrigeren Segment 
nicht aus. 


Man bekommt unter 200 Euro 
zum Beispiel eine Geforce 6800, 
die sich im Gegensatz zu ihren 
AGP-Pendants aber aufgrund 
einer anderen GPU-Basis nicht 
„freischalten“ lässt. Dafür ver- 
fügt sie über 256 MByte RAM 
und kann in dieser Hinsicht mit 
der Konkurrenz gleichziehen. 
Rein leistungstechnisch inte- 
ressanter sind hier wieder die 
Radeon-Karten, namentlich die 
X800 GTO. Diese verfügt, wie 
die Geforce 6800, über zwölf 
Pixelpipelines sowie 256 MByte 
Videospeicher. Die Leistung der 
X800 GTO liegt um bis zu 25 
Prozent höher als bei der X800 
GT, während der Preis sich nur 
wenig über deren Niveau ein- 
zupendeln scheint. Die Geforce 
6800 wird um bis zu 14 Prozent 
abgehängt. Für einen Preis von 
rund 170 Euro wäre die X800 
GTO unsere Kaufempfehlung 
bis 200 Euro. 


>> Grafikkarten bis 300 Euro 

In diesem Segment finden sich 
potente Pixelbeschleuniger wie 
die Geforce 6800 GT oder Ra- 
deon X800 XL wieder. Mit etwas 
Glück kann man auch das eine 
oder andere Sonderangebot er- 
gattern. So gelangt man an einen 
ehemaligen High-End-Chip wie 
die X800 XT, die aktuell für etwa 
270 Euro über den virtuellen 
Ladentisch geht. In diesem Be- 
reich sind 16 Pixelpipelines, zu- 
sammengesetzt aus vier Pixel- 


prozessoren, Pflicht, ebenso ein 
256 Bit breites Speicherinterface 
und 256 MByte schneller Gra- 
fikspeicher. All das bieten die 
hier vertretenen Karten neben 
einer guten Spielbarkeit bei an- 
spruchsvollen Spielen in hohen 
Qualitätseinstellungen. Bedeu- 
tendere Unterscheidungsmerk- 
male sind eher in Sachen Bild- 
qualität zu finden (siehe auch 
Qualitäts-Check ab Seite 116). 


>> Grafikkarten ab 300 Euro 

In dieser Preisklasse tummeln 
sich die High-End-Karten. Die 
Spielbarkeit bei aktuellen Spie- 
len ist hier kein Thema mehr. 
Geforce 7800 GTX, 6800 Ultra 
und Radeon X850 XT-PE bieten 
in diesem Bereich zu wenig Leis- 
tung für ihren Aufpreis. Deshalb 
hat PCGH sich auf die Radeon 
X850 XT und die Geforce 7800 
GT beschränkt (siehe Seite 116). 
Beide Karten bieten ein erstaun- 
lich gutes Euro/Fps-Verhältnis, 
sodass man nicht den üblichen 
„Luxuszuschlag“ bezahlt. 


>> Fazit: PCI-Express 
Das Ergebnis unseres Preis- 
Leistungs-Specials lautet: Viele 
Empfehlungen vergangener Ta- 
ge müssen revidiert werden. So 
sind zum Beispiel 256 MByte Vi- 
deospeicher mittlerweile Pflicht. 
Außerdem gilt aktuell, dass man 
beinahe für jeden Euro, den man 
zusätzlich ausgibt, auch ange- 
messen mit mehr Fps entlohnt 
wird. Ein High-End-Zuschlag 
entfällt also. Für den Bereich bis 
300 Euro empfehlen wir durch- 
gehend die Ati-Modelle. Ober- 
halb 300 Euro ist die Geforce 
7800 GT der Kandidat mit dem 
besten Preis-Leistungs-Verhält- 
nis. ш 
CARSTEN SPILLE 


Geforce 6800 GT Radeon X850 XT Geforce 7800 GT 
WU Mët Du 670/01 

16/350 MHz/5.600 MPix/s 16/520 МН2/8 320 MPix/s 20/400 MHz/6.400 MPix/s** 
256 MByte/256 Bit DDR 256 MByte/256 Bit DDR/ 256 MByte/256 Bit DDR/ 
500 MHz/32.000 MByte/s 540 МН2/34560 MByte/s 500 MHz/32.000 MByte/s 


SM3, P53.0, 830 SM2X, PS2.B, 192.0 


SM3, P530, 1930 


НО-МРЕС?, WMV9, HD-DivX, u. a. 


HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-DivX, u.a. — | HD-MPEG2, HD-WMV9, HD-Divk, u. a. 


MSI NX68006T-T2D256E (1,72); 
Gainward Ultra/2400PCX 6$ (1,64) 


HIS Radeon X850 XT IceQ2 (1,63) 


MSI NX78006T-VT2D256E (1,40); 
Leadtek Winfast PX7800 GT ТОН (1,37) 


Oberklasse High-End 


High-End 


ca. € 290- (а € 350,- 


ca. € 380,- 
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**Die 7800 GT verfügt über 16 ROPs. 


"Die 6600 verfügt über 4 ROPs. 


3713.8 Kaufberatung AGP-/PCI-Express 


TBASIS: 9600 PRO 


ufum, 


1.024x768 1.280x1.024 


kein FSM/AF Ax FSAA/8:1 AF kein FSAMAF Ax FSAA/8:1 AF 


Investition: bis 150 Euro 


leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 

Rad. 9800 Pro +78% €10- +750 el dii €120- +6% €120,- 
GF66006T +133% €150- +225% €150- +139% €150,- +200% €150,- 

GF 6800 mr +144% — €150- +238% €150- +146% €150- +200% eat: 
DI PI oa +14% €150- +263% €150- +139% €150- 4336 €150,- 


U _—— 


Investition: bis 200 Euro 


Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 
GF 6800 (256) +172%  €190- 28890 €190- +П% €190- +26% €190,- 
Rad. X800 GTO +189% €170,- +338% ell +192% €170- +316% €170,- 


— € — 
Investition: bis 300 Euro 


leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 


Rad. X800 XL +239% €250,- +425% 250. +246% €250- +400% €250,- 
DF äi GT +267% €290,- +463% 290. +285% €290- +433% €290,- 
Rad. X800 XT +294% €270- +500% 210. +308% €270- +483% €270- 


Å mmm 


Investition: bis 400 Euro 


Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 
Rad. X850 ХТ +311% SI +331%  €350- +517% €350,- 
GF 7800 6T +383% SI +431% €380,- +650% €380,- 


€350- +538% 
€380- +663% 


AUFRÜSTBASIS: 9800 PRO 


1.024x768 1.280x1.024 


mm 


kein FSM/AF Ax FSAA/8:1 AF kein FSAMAF Ax FSAA/8:1 AF 


Investition: bis 150 Euro 


leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 
Rad. 9600 Pro -44% en -4% €80- -4% €80- -40% €80- 


GF 6600 6T +31% €150- +86% €150- +35% €150- +18% EIS. 
GF 6800 mr +38% €150- +93% 150. +39% €150- +80% ent: 
1800 GT (256) +38% €150- #107% €150- +35% €150- +100% €150,- 


— ————— 
Investition: bis 200 Euro 


leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 
GF 6800 56) +53% €190- +121% €190- +57% €190- +120% €190- 
Rad. X800 GTO +63% €170,- +150% ell +65% EI; +150% €170, 


B O 


Investition: bis 300 Euro 


Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 


Rad. X800 XL +91% €250,- +200% €250- +96% €250- +200% €250,- 
DF äi 6T «10600 €290- +221% 290. M% €290- +220% €290,- 
Rad.X800XT +122% €20- +24% 210. +300 €270- +250% €270- 


ffe _ иШ 


Investition: bis 400 Euro 


leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten Leistung Kosten 
Rad. X850 XT +131% — €350- +264% 350. +14% €350- +270% E30, 
GF78006T +172% €380- +336% €380- «20000 €380,- +350% €280,- 
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SPECIAL 


GÜNSTIGE GRAFIKKARTEN 


" е "m 1.024х768 
: wus [Riddick: AGP & PCI-E ] 
Leistung: CPU-Skalierung iddick: -Express Mans 
Dun А - mm 1.280x1.024, 
E Ohne M/AF erreicht die 6800 GT durch den A64 3500+ deutliche Zuwächse. Athlon XP 2500+ E Oberhalb von 200 Euro sind die Radeons den Geforces unterlegen. Ax m 8:1 AF 
E Die Radeon 9800 Pro kann nicht von der schnelleren CPU profitieren. E Die GF 6800 AGP ist durch schnelleres RAM der PCI-Express-Version überlegen. 
E Geforce4 Ti und Radeon 9600 Pro sind nicht konkurrenzfähig. W Unter 200 Euro machen die Ati-Karten im PCI-Express-Bereich das Rennen. 
BENCHMARK-SUITE: RIDDICK V1.02, SPLINTER-CELL CHAOS THEORY V1.04 RIDDICK V1.1 
к №: 
BESSER» | Fps |o — qm — 20 mu ө п a BESSER » | Fps |р 10 amem [C e ge 60 KE 
DEEN 
EE WENNER Menu) Geforce 7800 GT (CHO | ZE (MT) TT (409) 380- 
Geforce 6800 бТ, _ 55 D—— 50 (+ 4%) ШЕШ 
1020. chi ar =ош Geforce 6800 7 Clem Г] ian B 
иссе ; 46 (+360%) 
“260x1024 | E Geforce OO OC eg үт Si 
Geforce 6800 0T, | EEE 36 (460) - 45 (335096) y 
eg Radeon (CZ 7 772 eg Үт 3 
eet 
er ——À Radeon X800 XT (PCIE) | an Be) Wiele ШЫ 
Radeon 9800 Pro, _ | ES 71 (4090) НИ: (7790 
ect Radeon 4800 7 CC emm 75 (7%) | D: 
E E 
Radenn 2800 Pro; Geet Radeon x800 KL (AGP) | ët 6008) 2m; 
Radeon 9800 Pro, | ЖШШЕ 15 (+7%) Ш] 
1.280x1.024, 4xAA, eg Geforce 6800 (AGP) Lem Л) | H: 
Radeon 9600 Pro, | BE 20 (+0%) Radeon X800 GTO | IM 28 (41806) m- 
1024x168 Je (PCIE) [m 
Radeon 9600 Pro, ` (Bn 13 (+8%) "Hou , 
1024168, АА, ВТА | КЕЕШ 12 Geforce 6800 (PCE) | — — — 10 (+1719) m, 
Radeon 9600 Pro, БЕ 14 (4020) EN! (10) 
"äng | Radeon X800 ST CHO 6 1596) H 
Radeon 9600 Pro, Е 9 (+13%) И] 
128021024, 4xAA, B1 AF I—T eegenen 150, 
1 E 
ee —À odd Eegenen Gen 10; 
Geforce4 Т14600, ` IP 9 (4096) ни: (00) 
1024x168, AxAA, 8:1 AF | E 9 Radeon 9800 Pro (AGP) Jeng 2 (7190) "m. 
Eege —* Radeon 9600 Pro (AGP) — Ш | [Б 
Fe тни) ern | ВРО à 


Settings: МЇ. XP 2500+, Nforce2, 2x512 MByte RAM, Cat 5.8, FW 78.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c | Setting 2 mit: Athl. 64 3500+, K8T800 Pro 


Settings: Athlon 64 3500+, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXP SP2c 


| INFO | Die PCGH-Preistipps 


Geforce 6800 (AGP) 


Für weniger als 150 Euro bietet die Geforce 6800 
zwar nur 128 MByte Videospeicher, leistet aber 
trotzdem mehr als die verfügbare Konkurrenz. Im 
AGP-Sektor kann man da noch zugreifen. 


Technische Daten: NV40-GPU, 3.900 MPix/s 
Füllrate, 22,4 GByte/s Speicherbandbreite, 4x Ro- 
tated-Grid-Multi-Sampling, 16:1 anisotroper Filter 


Radeon X800 GTO (PCI-Express) 


Für das PCI-Express-Segment unter 200 Euro 
bietet die X800 GTO am meisten für's Geld. 
Die X800 GT kostet nur unwesentlich weniger, 
ist aber z. T. deutlich leistungsschwächer. 


Technische Daten: R423/430/480-GPU, 4.800 
MPix/s Füllrate, 31,36 GByte/s Speicherband- 
breite, 6x Rotated-Grid-Multi-Sampling, 

6:1 anisotroper Filter 


Radeon X800 XT (PCI-Express) 


Alte Besen kehren gut, so auch das ehemalige 
Spitzenmodell X800 XT. Für aktuell ca. 270 Euro 
ist sie ein absoluter Geheimtipp und bietet selbst 
in der Oberklasse die meisten Fps pro Euro. 


Technische Daten: R423-GPU, 8.000 MPix/s Füll- 
rate, 32 GByte/s Speicherbandbreite, 6x Rotated- 
Grid-Multi-Sampling, 16:1 anisotroper Filter 
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1.024x768, 
4x AA, 8:1 AF 


1.280x1.024, 
4x AA, 8:1 AF 


BF 2: AGP & PCI-Express 


E Battlefield 2 profitiert sehr stark von 256-MByte-Versionen. 
E Die Leistung zwischen Geforce und Radeon ist ausgeglichen. 
E Nur die Geforce 7800 6T kann sich in beiden Auflösungen deutlich absetzen. 


BATTLEFIELD 2 V1.02 


BESSER >» | Fps 0 10 2 r Кш 40 P CR энн n PREIS 
Geforce 7800 6T (Се) | e H (t4) 6 10) 380,- 
enen чш " 
Radeon X800 XT (PCI-E) — — gr ng | (4509) ШИ 
Geforce 6800 GT (PCI-E) — үүт ДШ 30; 
Sc nr, EEE > г) " 
Radeon X800 XL (PCI-E) r 20; 
Radeon X800 XL (AGP) — 0900) ШЕ 
Radeon X800 GTO (PCI-E) — ерй HN ШИ 
Geforce 6800 (PCI-E) €—— рој еш) 190,- 
Radeon X800 GT (PCI-E) — MÀ 150; 
Geforce 6600 GT (PCI-E) — —pr: "i 150; 
Geforce 6600 GT (AGP) nn: Wë 150- 
Geforce 6800 (AGP) — nó eo | 150; 
Radeon 9800 Pro (AGP) — ^ | 130; 
Radeon 9600 Pro (AGP) — уе | DÉ 
Geforce4 Ti4600 (AGP) п | 60- 


Settings: Athlon 64 3500+, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXP SP2c 
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DIGITALKAMERAS 


TESTER 


Vë Digitalkameras 


nur für drei Fotos auf hóchster 


16 Digitalkameras 
im Test 


Der Markt mit digitalen 
Kameras boomt nach wie 
vor. Die Hersteller locken 
mit immer hóheren Mega- 
pixelwerten und neuen 
Features. Wir haben die 
neuesten Kompaktkame- 
ras getestet und zeigen, 
worauf Sie beim Kauf 
achten müssen. 


ichtigstes Verkaufsargu- 

mentbei Digitalkameras 

scheint noch immer 
die Auflósung zu sein. Fast alle 
Kameras liefern mittlerweile 
fünf Megapixel, einige Geräte 
sogar sieben bis acht Megapixel. 
Grundsätzlich spricht nichts 
gegen diese Entwicklung. Da 
aber eine hohe Auflösung nicht 
zwangsläufig eine gute Bildqua- 
lität bedeutet, sollten Sie die An- 
gebote genau vergleichen. 


Neben Bildqualität und Auflö- 
sung ist bei einer Kamera vor 
allem das Objektiv wichtig. Die 
meisten kompakten Kameras 
arbeiten mit einem optischen 
3fach-Zoom, das in der Regel 
einen Brennweitenbereich (um- 
gerechnet auf 35-mm-Kleinbild) 
von 38 bis 114 mm abdeckt. 
Wichtig für angehende Hobby- 
fotografen: Problematisch bei 
kompakten Digitalkameras ist 
vor allem der so genannte Weit- 
winkelbereich, also das untere 
Ende der Brennweite. Mit 38 


mm können Sie nur einen relativ 
kleinen Bildbereich fotografieren 
= problematisch bei Architektur- 
aufnahmen. Einige Kompaktka- 
meras mit Weitwinkelobjektiven 
beginnen bereits bei 28 mm. Mit 
einem solchen Objektiv kónnen 
Sie einen deutlich breiteren Bild- 
bereich erfassen. 


Rollei Prego dp5500: Einfache 
Kamera zu gutem Preis I Die 
Kamera unterstützt nur USB 1.1. 
Bei der Stromversorgung setzt 
Rollei auf einfache AA-Batte- 
rien, entsprechende Akkus mit 
Ladegerát sind nicht im Liefer- 
umfang enthalten. Dafür legt 
Rollei eine einfache Tasche als 
Ausstattungsgimmick bei. Der 
Funktionsumfang der 5-Mega- 
pixel-Kamera ist gering, die 
wenigen Funktionen sind zu- 
dem teilweise gut versteckt, was 
Abzüge in der Bedienungsnote 
bringt. Die Bildqualitát der Ka- 
mera ist gut: Die Bilder sind de- 
tailreich und besitzen eine gute 
Schárfe, Farben werden ordent- 


lich wiedergegeben. 170 Euro ist 
ein angemessener Preis. 


Benq DC E520: Schlechte Be- 
dienung Ш Bei der Ausstattung 
fállt vor allem der Speicher posi- 
tiv auf: 32 MByte sind integriert, 
mit SD-Karten kann aufgerüstet 
werden. Ansonsten liegt die Ka- 
mera mit fünf Megapixeln, USB- 
2.0-Anschluss und optischem 
3fach-Zoom bei der Ausstattung 
im Mittelfeld. Bei den Eigen- 
schaften gibt es Wertungspunkte 
für das große 2,5-Zoll-Display. 
Abzüge gibt es für die fehlenden 
ISO-Einstellmóglichkeiten. Pro- 
blem auch bei der Bedienung: 
Die Tasten sind schwergängig, 
klein und schlecht angeordnet. 
Bei der Bildqualitát gibt es we- 
nig auszusetzen: Die Farben 
rauschen kaum, der Detailgrad 
der Fotos ist gut. 


Canon Powershot A400: Güns- 
tige Einsteigerkamera M Die 
Kamera besitzt nur ein 2,2fach- 
Zoom, das einen ungünstigen 


abdeckt. 
Zudem besitzt die Kamera nur 
einen langsamen USB-1.1-An- 
schluss. Bei den Eigenschaften 
gibt es leichte Abzüge für das 
im Vergleich zur Konkurrenz 
kleine 1,5-Zoll-Display. Punk- 
ten kann die Kamera vor allem 
mit der Bildqualität. Die Farben 
sehen natürlich aus, die Bilder 
sind scharf und detailreich. Ab- 
züge im Leistungsbereich gibt 
es für die Geschwindigkeit der 
Kamera: Steuerung, Menüaufru- 
fe, Einschalten - diese Aktionen 
dauern etwas länger als bei der 
Konkurrenz. 


Brennweitenbereich 


Pentax Optio S5z: Ein weiterer 
Optio-Klon Ш Pentax wirft fast 
wóchentlich ein neues Optio-Mo- 
dell mit ähnlichen Ausstattungs- 
merkmalen auf den Markt. Das 
von uns getestete Gerät hat einen 
5-Megapixel-Sensor, einen USB- 
2.0-Anschluss und ein optisches 
3fach-Zoom. Abzüge gab es für 
den fast schon lächerlich kleinen 
Speicher von neun MByte, der 


ISO 


А.Д Gibt die Lichtempfindlichkeit bei 
IST? Kameras an. Wird bei analogen 
Kameras über den Film gesteuert 


` Weißabgleich 


zupassen. 


| Dient dazu, die Kamera an die 
` Farbtemperatur des Lichtes an- 


` Rote-Augen-Effekt 

| Stórender Effekt bei Porträtfotos, 
: der durch Reflexionen des Blitz- 
lichtes im Auge entsteht. 


` AF-Hilfslicht 

: Kleines Hilfslicht, damit sich der 
` Autofokus auch im Dunkeln kor- 
` rekt ausrichten kann. 
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Quelle: Nikon 


Qualitátsstufe reicht. Punkten 
kann die Kamera mit geringer 
Größe und wenig Gewicht - opti- 
mal für die Hemdtasche. Abzüge 
gibt es für das wenig durchdach- 
te Bedienkonzept und die mäßi- 
ge Bildqualitát. Auf den Bildern 
ist ein deutliches Farbrauschen 
zu erkennen. 


Concord JD 5.073 Easyshot: 
Günstige Mittelklasse I Ein 
USB-2.0-Anschluss fehlt, dafür 
besitzt die Kamera 32 MByte in- 
ternen Speicher. Bei den Eigen- 
schaften gibt es die marktüb- 
lichen Werte: fünf Megapixel 
Auflösung, fünf Weißabgleich- 
sprogramme und einen einstell- 
baren ISO-Wert zwischen 50 
und 200. Die Bedienung ist nicht 
perfekt gelungen, die wenigen 
Funktionen sind nicht optimal 
zugeordnet. Die Bildqualität ist 
durchweg ordentlich. Auffällig: 
Der Autofokus benötigt viel 
Licht, um sauber zu arbeiten. 


Nikon Coolpix S2: Flachmann 
I Bei der 52 fällt vor allem die 
Bauform auf: Die Kamera ist nur 
22 mm dick und gehórt somit zu 
den kleinsten 5-Megapixel-Ka- 
meras am Markt. Leider fehlt 
auch bei dieser Kamera ein USB- 
2.0-Anschluss, dafür besitzt die 
Coolpix ein AF-Hilfslicht, das 
bei zu wenig Licht das Motiv 
erleuchtet. Abzüge gibt es bei 
der Bildqualität: Das komplett 
in der Kamera integrierte Spe- 
zial-Objektiv erzeugt deutlich 
sichtbare Kissenverzerrungen. 
Diese Geometriefehler sind vor 
allem bei Architekturfotos sehr 
árgerlich. 


Hewlett-Packard Photosmart 
R817: Viele Funktionen, schwa- 
che Bildqualität I Bei der Ka- 
mera begeistert vor allem der 
Funktionsumfang und die Be- 
dienung. Ein paar Beispiele: 
Blende und  Verschlusszeiten 
kónnen manuell eingestellt 
werden. Sie haben zudem die 
Möglichkeit, Panoramafotos in 
der Kamera zusammenzuset- 
zen und Rote-Augen-Effekte zu 
entfernen. Alle Bedienelemente 
sind hochwertig und gut plat- 
ziert, die Menüs sind logisch 
aufgebaut. Dass es nicht zu ei- 
ner besseren Platzierung reicht, 
liegt an der Bildqualität: Die Bil- 
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der mit Automatik zeigen unter 
Kunst- und Naturlicht ein star- 
kes Farbrauschen, das auch mit 
manuellen Einstellungen des 
ISO-Wertes nicht wegzubekom- 
men ist. 


Fujifilm Finepix Z1: Viele Funk- 
tionen, schwache Bildqualität ll 
Die Z1 ist wie die Nikon S2 eine 
Flachbaukamera. Die Z1 ist so- 
gar nur 19 mm dick und somit 
die schmalste Kamera im Test. 
Schade: Wie die Nikon 52 hat 
auch die Z1 Probleme mit der 
Optik. Die Bilder haben deutlich 
sichtbare Geometriefehler. Dank 
USB-2.0-Anschluss und besserer 
Makrofunktion liegt die Fujifilm 
Z1 knapp vor der ähnlich konzi- 
pierten Nikon 32. 


Casio EX-P505: Eigenwilliges 
Design, schwache Bildqualität 
I Bei der Kamera fällt vor al- 
lem das Design auf: Die eigen- 
willige Form soll wohl Spiegel- 
reflex-Liebhaber ansprechen. 
Allerdings wirkt das Ganze eher 
wie ein Spielzeug. Technisch 
überzeugt vor allem das opti- 
sche 5fach-Zoom und die gute 
Makrofunktion. Zudem sind die 
Bedienelemente und Steuerme- 
nüs gut gelungen und übersicht- 
lich strukturiert. Mängel gab es 
bei der Bildqualität: Die Farben 
wirken etwas blass und es ist ein 
leichtes Farbrauschen bei Auto- 
matikbildern zu erkennen. 


Panasonic DMC-FX8: Edler Al- 
leskönner I Die Kamera besitzt 
trotz ihrer geringen Maße ein 
2,5-Zoll-Display. Daten können 
per USB 2.0 übertragen und Mo- 
tive per optischem 3fach-Zoom 
angepeilt werden. In den Leis- 
tungstests erreicht die Kamera 
durchweg gute Ergebnisse: Die 
Kamera ist schnell, einfach zu 
bedienen und liefert eine gute 
Bildqualität. Besonders zu er- 
wähnen ist der Bildstabilisator, 
der leichtes Verwackeln mühe- 
los ausgleichen kann. 


Olympus р Digital 800: Mega- 
pixelmonster Ш Als einzige Ka- 
mera im Test liefert die Olympus 
echte 8-Megapixel-Bilder — für 
eine Kompaktkamera ist das 
eine extrem hohe Auflósung. 
Sehr gut: Der Sensor scheint 
mit der hohen Auflósung ohne 
Probleme fertig zu werden № 


Kaufberatung 


Welche Kamera ist die richtige? 


E Megapixel 

Fast alle Kameras liefern 
mittlerweile 5-Megapixel-Bil- 
der. Diese Auflósung reicht für 
hochwertige Fotoabzüge und 
kleinere Poster problemlos aus. 
Wer seine Fotos nur am Monitor 
anschaut, kann auch eine kleine- 
re Auflósung wáhlen. Kameras 
mit hóheren Auflósungen (7 Me- 
gapixel) sind für ambitionierte 
Hobbyfotografen, die beispiels- 
weise Bilder digital nachbearbei- 
ten, die richtige Wahl. 


Wem das nicht reicht, der kann 
zu einer 5fach-Zoom-Kamera 
greifen: Brennweite ca. 38 

mm bis 190 mm. Einige wenige 
kompakte Digitalkameras 

mit hochwertigen Objektiven 
decken kleinere Brennweiten 
(Weitwinkel) ab. So hat die 
DMC-LX1 eine minimale Brenn- 
weite von 28 mm - mit so einer 
Kamera können Sie größere 
Bildausschnitte festhalten 
(siehe Schaubild unten). 


Ш Stromversorgung 

Wer viel unterwegs ist, sollte 
sich Kameras mit AA-Zellen 
genauer anschauen. Diese 
können unabhängig von einem 
Ladegerät mit einfachen AA- 
Batterien betrieben werden. 


E Objektiv 

Die meisten kompakten Kame- 
ras setzen auf ein optisches 
3fach-Zoom, das in der Regel 
einen Brennweitenbereich von 
38 mm bis 110 mm abdeckt. 


Bildausschnitt: Die obere Aufnahme wurde mit der DMC-LX1 mit Weitwinkel (28 
mm) gemacht - die untere mit einer 38-mm-Standardkamera. 
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E TEST 


DIGITALKAMERAS 


TYPBERATUNG: DIGITALKAMERAS 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


Kay Beinroth 
Leitd. Redakteur 
Bereich 
Digitalkameras 


W Legt Wert auf sehr gute 
Bildqualität 
W Ist viel unterwegs 


Fazit: Der Testsieger Sony 
DSC-W7 ist meine erste 
Wahl. Die Kamera liefert in 
der Kompaktklasse aktuell 
die beste Bildqualität. Prak- 
tisch: Sind die Akkus einmal 
alle, kann ich mit AA-Zellen 
vom Kiosk jederzeit und 
überall „nachladen“. 


Thilo Bayer 
Chefredakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Versierter Hobbyfotograf 
W Fotografiert mit Vorliebe 
Architektur 


Fazit: Als Zweitkamera zu 
meiner Nikon D70 bin ich 
auf der Suche nach einer 
Kompakten mit gutem 
Weitwinkel. Da solche 
Kameras rar sind, würde ich 
am ehesten zur Panasonic 
DMC-LX1 greifen - auch wenn 
der Preis recht happig ist. 


Marco Albert 
Redakteur 
Bereich 
Monitore 


W Frisch gebackener Vater 
W Benótigt eine schnelle 
Snapshotkamera 


Fazit: Aktuell brauche ich 
eine Kamera, die schnell 
einsatzbereit ist - nur so 
kann ich die einmaligen 
Momente mit meiner Toch- 
ter festhalten. Mein Favorit 
ist deswegen die Kodak 
Easyshare V550 mit extrem 
kurzer Einschaltzeit. 


— die Bilder sind nicht, wie bei 
vielen  ,überzüchteten" Sen- 
soren üblich, aufgepixelt. Die 
Farben sehen natürlich und 
kräftig aus. Besonders erwäh- 
nenswert ist das Spezialgehäu- 
se: Es ist spritzwassergeschützt 
und macht einen hochwertigen 
Eindruck. Leichte Abzüge gab 
es für die Bedienung: Die Funk- 


tionen sind über zu viele Knópfe 
und Menüs verteilt. 


Kodak Easyshare V550: Gute 
Ausstattung Ё Die Ausstattung 
der Kamera ist sehr gut: Die 
Kamera besitzt ein großes 2,5- 
Zoll-Display, 32 MByte Speicher, 
einen USB-2.0-Anschluss und 
ein optisches 3fach-Zoom. Zum 


Lieferumfang gehört zudem 
eine praktische Dockingstation. 
Ärgerlich: Manuelle  Einstel- 
lungsmöglichkeiten für Blende 
und Verschluss fehlen leider. 
Pluspunkte gibt es für die Ge- 
schwindigkeit. Mit keiner ande- 
ren Kamera kónnen Sie schnel- 
ler Snapshots (Einschalten plus 
ein Foto ohne Blitz) machen. Die 
Bildqualitát unter Natur- und 
Kunstlicht ist durchweg gut. 


Canon Ixus 700: Edel und stark li 
Wie von der Ixus-Serie gewohnt, 
besitzt die Kamera ein edles 
und hochwertiges Geháuse. Die 
7-Megapixel-Kamera ist in al- 
len Punkten auf der Hóhe der 
Zeit: USB-2.0-Anschluss, kurze 
Einschaltzeit, gute Bildqualität 
- die Kamera zeigt im Test kaum 
Schwáchen. Sehr gut gelungen 
ist die Ergonomie: Alle Funktio- 
nen sind da, wo sie sein sollen. 


Panasonic DMC-LX1: Ausstat- 
tungsprimus I Die Kamera be- 
sitzt das leistungsstárkste Ob- 


jektiv im Testfeld: Das optische 
4fach-Zoom deckt mit einer un- 
teren Brennweitengrenze von 28 
mm auch den Weitwinkelbereich 
ab. In der LX1 ist einer der ers- 
ten 16:9-Sensoren verbaut, somit 
sind entsprechende  Bildfor- 
mate móglich. Die Bedienung 
der Kamera ist aber nicht per- 
fekt gelungen. Die zahlreichen 
Funktionen der Kamera sind 
weit verstreut und unlogisch 
gruppiert. Die Bildqualität der 
sehr teuren Kamera ist hervorra- 
gend: Die Bilder sind gestochen 
scharf, kontrastreich und haben 
natürliche Farben. 


Fazit: Bildqualität und Bedie- 
nung sind entscheidend I Die 
Auflösung als liebstes Werbe- 
argument der Hersteller sagt 
kaum etwas über die Qualität 
einer Kamera aus. Achten Sie 
vor allem auf eine gute Bildqua- 
lität und auf ein durchdachtes 
Bedienkonzept. | 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Infos auf S. 76 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sony 
DSC-W7 


Nikon 


Coolpix 5900 


Sony baut mit der kompak- 
ten DSC-W7 eine Ein- 
steigerkamera mit hoher 
Auflösung und sehr guter 
Bildqualität - Top-Produkt! 


D ie Ausstattung der Ka- 
mera ist ordentlich: Im 
Karton findet der Käufer ein 
Ladegerät für AA-Zellen und 
zwei passende 2.100-mAh- 
Akkus. Für den Datentransfer 
steht eine schnelle USB-2.0- 
Schnittstelle zur Verfügung. 
32 MByte hat Sony in die Ka- 
mera integriert, mit Memory- 
Sticks kann der Speicher auf- 
gestockt werden. Mit einem 
2,5-Zoll-Display können Sie 
Motive anpeilen und gemach- 
te Bilder betrachten. Zudem 
verfügt die Kamera über ein 
optisches 3fach-Zoom. In 3,34 
Sekunden ist die Kamera ein- 
satzbereit und das erste Foto 
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ному 


Die Bedienelemente sind durchdacht und 
gut positioniert. 


im Kasten - ein sehr guter 
Wert. Die Bedienung der Ka- 
mera ist intuitiv, die Bedien- 
elemente sind hochwertig, 
die Menüs übersichtlich. Die 
Bildqualität ist für eine Kom- 
paktkamera in dieser Preis- 
klasse bestechend. Die 7-Me- 
gapixel-Bilder sind gestochen 
scharf und kontrastreich, die 
Farben werden natürlich wie- 
dergegeben. (kb) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,76 di 
z T ITE er Testtabelle 
Preis: ca. € 290,- Preis-Leistg.: Gut | auf Seite 76 


Die Coolpix 5900 von 
Nikon ist eine Kamera ohne 
grope Stárken, aber auch 
ohne Schwächen zu einem 
fairen Preis. 


D ie Kamera erfüllt bei 
Ausstattung und Ei- 
genschaften die aktuellen 
Standards: Die Coolpix 5900 
besitzt einen  USB-2.0-An- 
schluss, die Stromversorgung 
arbeitet mit einem speziellen 
Nikon-Akku. Zudem besitzt 
die Kamera ein optisches 
3fach-Zoom. Das Display ist 
zwei Zoll groß. Nikon liefert 
nur 13,5 MByte internen Spei- 
cher beim Kauf mit, das reicht 
nur für eine Hand voll Auf- 
nahmen, andere Kameras bie- 
ten da mehr. Bei der Ausstat- 
tung noch erwähnenswert: 
Die Kamera besitzt ein AF- 
Hilfslicht, das bei schlechter 


Die Coolpix hat im Gegensatz zur DSC-W7 
nur ein 2-Zoll-Display. 


Beleuchtung anspringt. Bei 
den Leistungstests erreichte 
die Kamera durchweg gute 
Ergebnisse. Die Bedienung ist 
einfach und leicht verständ- 
lich. Die Bildqualität ist unter 
Kunst- und Naturlicht gut – 
die Farben wirken grundsätz- 
lich etwas zu dunkel. Bei ei- 
nem Preis von 250 Euro kann 
man mit der Coolpix 5900 we- 
nig falsch machen. (kb) 


Weitere Infos in| 


GESAMTNOTE: 2,12 d 
Е Geng er Testtabelle 
Preis: ca. € 250,- Preis-Leistg.: Gut | auf Seite 76 
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TEST DIGITALKAMERAS DIGITALKAMERAS TEST 


DSC-W7 DMC-LX1 Digital Ixus 700 Coolpix 5900 Finepix Z1 Photosmart R817 Coolpix S2 JD 5.023 Easyshot 
DIGITAL- DIGITAL- 
KAMERAS KAMERAS 
Hersteller/Webseite Sony (mww.sony.de) Panasonic (www.panasonic.de) anon (www.canon.de) Nikon (www.nikon.de) Hersteller/Webseite Fujifilm (www.fuji.de) Hewlett-Packard (www.hp.com/de) Nikon (www.nikon.de) Concord (www.jenimage.com) 
Preis са. € 290,- e са. Є 630,- са. € 310- ca. € 250- €— Preis ca. € 310,- ca. € 260,- ca. € 350,- ca. € 150,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Ausreichend ut bis befriedigend Gut Preis-Leistungs-Verhältnis Gut bis befriedigend ut Befriedigend Sehr gut 
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG 
Stromversorgung Akkus 2x 2.100 mAh Akku 1.150 mAh Akku 790 mAh Akku 1.100 mAh Stromversorgung Akku 750 mAh Akku 1.050 mAh Akku 730 mAh 2x M-Iellen 
Schnittstelle USB 2.0 USB 2.0 SB 20 USB 2.0 Schnittstelle USB 2.0 USB 2.0 USB 11 USB 11 
Lieferumfang Ladestation, USB-Kabel, Software Ladestation, USB- und Video-Kabel, Software adestation, USB- und Video-Kabel, Software Ladestation, USB- und Video-Kabel, Software Lieferumfang Dockingstation, Software, USB-Kabel ockingstation, Software, USB-Kabel Dockingstation, Software, USB-Kabel Tasche, USB- und Video-Kabel, Software 
Speicherslot MemoryStick SD-Card SD-Card SD-Card Speicherslot xD-Picture Card SD-Card SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 32 MByte (intern) 32 MByte 6 MByte 13,5 MByte (intern) Speicher inklusive 16 MByte 32 MByte (intern) 12 MByte (intern) 32 MByte (intern) 
Motiv-Programme T + Auto M + Auto 9 + Auto 14 + Auto Motiv-Programme 5 + Auto + Auto 19 + Auto 9 + Auto 
Zoom 3fach optisch/6fach digital Aach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital Zoom 3fach optisch/5,7fach digital Nach optisch/8fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/Afach digital 
Blende (offen)/Brennweite (Kleinbild) | F2,8-F5,2/38-114 mm F2,8-F49/28-112 mm F2,8-F49]3T-111 mm F2,8-F49/38-TM mm Blende (offen)/Brennweite (Kleinbild) | F3,5-F4,2/36-108 mm F2,8-F4,7/36-180 mm F3,0-F54/35-105 mm F2,8-F4,8/36-104 mm 
EIGENSCHAFTEN (8,00 (8,00 (8,00 2,10 EIGENSCHAFTEN 
Display 25 Zoll 25 Zoll 21011 21011 Display 25 Zoll 21011 25 Zoll GEI 
Maximale, reale Fotoauflösung 3.072x2.304 (7,08 Megapixel) 3.840x2.160 (16:9), 2.880x2.160 (6,22 Megapixel) | 3.072x2.304 (7,08 Megapixel) 2.592x1.944 (5,04 Megapixel) Maximale, reale Fotoauflösung 2.592x1.944 (5,04 Megapixel) 2.512x1.936 (4,98 Megapixel) 2.592x1.944 (5,04 Megapixel) 2.560x1.920 (4,92 Megapixel) 
Weißabgleich/I$0-Einstellungen 5 + Auto./100-400 + Auto. 5 + Auto. + manuell/80-400 + Auto. 6 + Auto./ 50-400 + Auto. 6 + Auto.+ manuell 64-400 + Auto. Weißabgleich/I$0-Einstellungen 5 + Auto./64-800 + Auto. 5 + Auto. + manuell/50-400 + Auto. 5 + Auto. + manuell/50-400 + Auto. 5 + Auto.+ manuell/50-200 + Auto. 
Videoauflösung/-dauer 640x480/speicherabhängig 848x480, 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig Videoauflösung/-dauer 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 91x60x37 mm/254 g (komplett) 106x56x26 mm/210 0 (komplett) 89x57x26 mm/194 g (komplett) 88x60x37 mm 172 0 (komplett) Abmessungen/Gewicht 90x55x19 mm/146 g (komplett) 91x30x57 mm/186 g (komplett) 92x59x22 mm/158 g (komplett) 89x60x28 mm/188 g (komplett) 
LEISTUNG LEISTUNG 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz | 3,34 Sekunden 3,95 Sekunden 315 Sekunden 3,9 Sekunden Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz | 4,34 Sekunden 4,81 Sekunden 3,87 Sekunden 5,9 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut Gut bis sehr gut Gut Ergonomie und Bedienung Gut Gut bis sehr gut Gut Befriedigend bis gut 
Bildqualität Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut Gut Bildqualität Befriedigend bis gut Noch befriedigend Befriedigend bis gut Noch gut 
Zusatzfunktionen 180, Belichtungskorrektur, Blende, 150, Belichtungskorrektur, Blende, Verschluss, 150, Belichtungskorrektur, AF-Hilfslicht 180, Belichtungskorrektur, AF-Hilfslicht Zusatzfunktionen 1S0, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur, Blende, Verschluss, 180, Belichtungskorrektur, AF-Hilfslicht 180, Belichtungskorrektur 
Verschluss, AF-Hilfslicht AF-Hilfslicht AF-Hilfslicht 
Makro-Abstand (gemessen) 5,2 Zentimeter 4,5 Zentimeter 4,5 Zentimeter 4,2 Zentimeter Makro-Abstand (gemessen) 6,3 Zentimeter 8 Zentimeter Ti Zentimeter 4,5 Zentimeter 
©з Hohe Auflósung č 16:9-Sensor ©з Hohe Auflösung KEEN = Extrem flach ` © Gute Ausstattung кз Extrem flach = Tasche im Lieferumfang 
FAZIT С 1,76 |E нетте 1,88 iuo 1,90 SE, 2,12 FAZIT u 2,32 2 о, 2,34 ейтен 2,42 ZE — B4B 
Easyshare V550 y Digital 800 DMC-FX8 EX-P505 Optio S5z Powershot A400 DC E520 Prego dp5500 
DIGITAL- DIGITAL- 
KAMERAS KAMERAS 
Hersteller/ Webseite Kodak (www.kodak.de) Olympus (www.olympus.de) Panasonic (www.panasonic.de) Casio (www.casio.de) Hersteller/Webseite Pentax (www.pentax.de) Canon (www.canon.de) Benq (www.beng.de) Rollei (www.pearl.de) 
Preis ca. € 300,- ca. € 340,- ca. € 320,- ca. € 350,- Preis ca. € 210,- ca. € 130,- ca. € 200,- ca. € 170,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Befriedigend ut Befriedigend Preis-Leistungs-Verhältnis Gut bis befriedigend Sehr gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG 8,50] ES? [8,00 2,50 
Stromversorgung Akku 720 mAh Akku 1.090 mAh Akku 1.150 mAh Akku 1.230 mAh Stromversorgung Akku 710 mAh 2x Aħ-Zellen Akku 1.230 mAh 2x M-Zellen 
Schnittstelle USB 2.0 USB 2.0 SB 20 USB 2.0 Schnittstelle USB 2.0 USB 11 USB 20 USB 11 
Lieferumfang Dockingstation, Software, USB- und Video-Kabel ` Ladestation, USB- und Video-Kabel, Software adestation, USB- und Video-Kabel, Software Ladestation, USB- und Video-Kabel, Software Lieferumfang Ladestation, USB- und Video-Kabel, Software USB- und Video-Kabel, Software Ladeadapter, USB- und Video-Kabel, Software Tasche, USB- und Video-Kabel, Software 
Speicherslot SD-Card xD-Picture-Card SD-Card SD-Card Speicherslot SD-Card SD-Card SD-Card SD-Card 
Speicher inklusive 32 MByte (intern) 32 MByte (intern) 6 MByte 7,5 MByte (intern) Speicher inklusive 9 MByte (intern) 16 MByte 32 MByte (intern) 16 MByte (intern) 
Motiv-Programme 19 + Auto 19 + Auto 2 + Auto 22 + Auto Motiv-Programme 12 + Auto 9 + Auto 5 + Auto 4+ Auto 
Zoom 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/bfach digital 3fach optisch/4fach digital 5fach optisch/8fach digital Zoom 3fach optisch/Afach digital 2,2fach optisch/3fach digital 3fach optisch/4fach digital 3fach optisch/4fach digital 
Blende (offen)/Brennweite (Kleinbild) | F2,8-F4,8/36-108 mm F2,8-F49/38-114 mm F2,8-F5,0/35-105 mm F3,3-F6,3/38-190 mm Blende (offen)/Brennweite (Kleinbild) | F2,6-F4,8/35-107 mm F3,8/45-100 mm F2,6-F48/35-105 mm F28-F54/32-98 mm 
EIGENSCHAFTEN EIGENSCHAFTEN 
Display 2,5 Zoll, 230.000 Pixel 25 101 2,5 Zoll 2 Zoll Display 25101 ,5 Zoll 25 Zoll 18 2011 
Maximale, reale Fotoauflösung 2.576x1.932 (4,98 Megapixel) 3.264x2.448 (1,99 Megapixel) 2.560x1.920 (4,92 Megapixel) 2.560x1.920 (4,92 Megapixel) Maximale, reale Fotoauflösung 2.560x1.920 (4,92 Megapixel) 2.048x1.536 (315 Megapixel) 25601920 (492 Megapixel) 2.560x1920 (4,92 Megapixel) 
Weißabgleich/IS0-Einstellungen | 4+ Auto./80-400 + Auto. 6 + Auto./64-400 + Auto. 5 + Auto. + manuell/80-400 + Auto. T + Auto. + manuell/50-400 + Auto. Weißabgleich/I$0-Einstellungen 6 + Auto. + manuell/80-400 + Auto. 6 + Auto./50-400 + Auto. 4 + Auto./Auto. 5 + Auto./50-200 + Auto. 
Videoauflösung/-dauer 640x480/max. 80 Minuten 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig Videoauflösung/-dauer 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 640x480/speicherabhängig 320x240/speicherabhängig 
Abmessungen/Gewicht 94x56x22 mm/158 g (komplett) 103x58x33 mm/210 g (komplett) 94x50x24 mm/154 0 (komplett) 99x56x74 mm/244 g (komplett) Abmessungen/Gewicht 83x55x22 тт/122 g (komplett) 15331 mm/216 g (komplett) 88x58x24 mm/162 g (komplett) 91x61x27 mm/178 g (komplett) 
LEISTUNG LEISTUNG 2,70 8,40 | 8,90 | 2,70 
Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz | 3,54 Sekunden 3,65 Sekunden 4,19 Sekunden 4,20 Sekunden Einschaltzeit plus 1 Bild ohne Blitz | 4,73 Sekunden 6,10 Sekunden 5,65 Sekunden 5,12 Sekunden 
Ergonomie und Bedienung Befriedigend Befriedigend bis gut Gut Gut Ergonomie und Bedienung Befriedigend bis gut Befriedigend Ausreichend bis befriedigend Befriedigend 
Bildqualität Gut Gut Gut Befriedigend bis gut Bildqualität Befriedigend bis gut ut Gut Gut 
Zusatzfunktionen 150, Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur Bildstabilisator, 150, Belichtungskorrektur, 180, Belichtungskorrektur, Blende, Verschluss Zusatzfunktionen 150, Belichtungskorrektur, AF-Hilfslicht S0, Belichtungskorrektur, AF-Hilfslicht Belichtungskorrektur 150, Belichtungskorrektur 
AF-Hilfslicht 
Makro-Abstand (gemessen) 42 lentimeter 115 Zentimeter 4,5 Zentimeter 1 Zentimeter Makro-Abstand (gemessen) 1,2 Zentimter 5,6 Zentimter 5,8 Zentimeter 6,2 Zentimter 
їз Ordentliche Bildqualität is Hohe Auflösung ` » їз USB-2.0-Anschluss їз Optisches 5fach-Zoom [+] Klein und leicht з Ordentliche Bildqualität ©з Ordentliche Bildqualität кл Tasche im Lieferumfang 
FAZIT Е .. r3 ma —— 2,16 "rS FAZIT -- MT "Or "r3 - Sai 
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10.09.05 


Frank 
Stöwer 


Betreut den 
Bereich Spiele 


; Die Oktober-Ausgabe des US-Play- 

} boys wird etwas Besonderes: Am 8. 

| September war auf CNNMoney zu 

| lesen, dass Hugh Hefners Herren: 

} magazin acht virtuelle Schónheiten 

: splitternackt abdrucken will, die 

: allesamt Stars von Computerspielen 

: sind. Neben der Hauptdarstellerin 

: von Indigo Prophecy, Carla Valenti, 

: gibt es noch unbekleidete Damen 

: aus Blitz: The League, God of War, 

: 50 Cent: Bulletproof, Playboy: The 

Ё Mansion - Private Party, Darkwatch 

г und Hellgate London zu bewundern. 

: Obwohl der Rummel um den GTA San 
: Andreas-Hot-Coffee-Mod noch immer 
} anhält, denkt man keineswegs daran, 
: die Ausgabe zu verschieben. Playboy 
: sei ein Erwachsenenmagazin und 

: biete Inhalte für Mánner, kommen- 
tiert der Autor Scott Alexander. Das 

} interessiere die Pokémon-Genera- 

} tion nicht. Ihre Premiere hatten die 

; Polygon-Playmates bereits vor einem 
: Jahr. Mit einem erneuten Auftritt 

: wollen die Macher den Sammeltrieb 

| erwachsener Computerspiel-Fans we- 
: cken. Man druckt zwei inhaltsgleiche 
; Versionen des Magazins, in der sich 

i zwei verschiedene Sets zu jeweils 

: acht Sammelkarten mit den Bildern 

} der Bunnys befinden. Legt man die 

: Rückseiten der Karten zusammen, 

: entsteht ein neuntes, größeres Bild. 

} Das ist zwar eine Abzocke, wird den 

: Umsatz aber nicht schmálern :). 


ank AL 


В verkaufs-Charts* 


PLATZ 1 Dungeon Siege 2........................... Microsoft : 


| PLATZ 2 Наї{-1їїе2........................ Vivendi Universal E 
: PLATZ3 Battlefield 2......................... Electronic Arts 1 

PLATZ 4 Frogster Interactive | 
: PLATZ 5 Guild Wars. NCSoft/Flashpoint : 
i PLATZ6 FarCry (dt) en Ubisoft 
| PLATZT $їейег:1едепдеп...................... Ubisoft £ 
: PLATZ8 Die Sims 2... Electronic Arts : 


i PLATZ 9 GTA San Andres Take 2 £ 
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iele 


Aktuell in den Spieleregalen: 


Bet on Soldier 


Solider und grafisch ansprechender Ego-Shooter mit Schwächen: Die Bosskämpfe sind zu 
einfach, die Gegner fordern nicht wirklich und die Level sind strikt linear. Außerdem ist der 
Mehrspieler-Modus trotz des 800 MByte großen Patches immer noch unspielbar. 


Wertung: 2,80 


Webseite: www.betonsoldier.de 


Black & White 2 


Gelungener Aufbau-Echtzeit-Strategie-Mix, bei dem Sie einen guten oder bösen Gott spielen. 
Die sehenswerte Grafik fordert von der Hardware allerdings Höchstleistungen. Das Hegen À 
und Pflegen Ihrer Kreatur ist sehr unterhaltsam, die Steuerung jedoch gewöhnungsbedürftig. * 


Wertung: 1,75 


Webseite: www.lionhead.com/bw2 


Blitzkrieg 2 
Blitzkrieg 2 ist grundsolide Strategiekost nicht nur für Hardcore-Fans des Genres. Dank viel- 


fältiger Truppenentwicklung lassen sich die Missionen auf unterschiedliche Weise lösen. Der 
Mehrspieler-Modus ist weniger gelungen und auch der Kamera-Zoomfaktor ist zu gering. 


Wertung: 2,10 


Webseite: www.blitzkrieg2.de 


Fable: The Lost Chapters 


Eigensinniges Action-Rollenspiel, das eine sehr ansprechende Grafik besitzt. Die Hintergrund- 
story kann mit der Optik jedoch nicht mithalten. Man hat zwar die Wahl zwischen einer guten 
und einer bösen Charakterentwicklung, befördert im Grunde aber nur Monster ins Jenseits. 


Webseite: http://fable.lionhead.com Wertung: 2,00 


Fußball Manager 2006 


Die neue Ausgabe der Fußball Manager-Serie bietet wenige, dafür aber sinnvolle Neuerun- 
gen. EA hat nicht nur die Optik übersichtlicher gestaltet, sondern auch das Stárkesystem und 
das 3D-Spiel verbessert. Der Transfer-Markt-Bug sollte zügig per Patch behoben werden. 


Wertung: 1,45 


Webseite: www.fm2006.de 


GT Legends 


Hervorragende Motorsportsimulation mit einer Optik, die viel Liebe zum Detail zeigt, sowie 
einer leistungsstarken Physik, die ein realistisches Fahrgefühl ermóglicht. Lediglich die Kl 
und die grafische Darstellung von Scháden sind nicht ganz so gelungen. 


Wertung: 1,55 


Webseite: www.gt-legends.com 


Rome: TW Barbarian Invasion 


Beim ersten Add-on schlagen Sie erneut grandiose Schlachten. Dabei machen die neuen 
Kämpfe in der Nacht besonders Spaß, auch wenn sie taktisch keine Veränderung bringen. 
Grafisch gibt es keine Verbesserungen und auch Seeschlachten fehlen nach wie vor. 


Wertung: 1,90 


Webseite: www.creative-assembly.co.uk 


Serious Sam 2 


Auch der zweite Serious Sam-Teil ist ein knallbuntes Shooter-Spektakel mit einer opulenten 
Optik, das sich selbst nicht allzu ernst nimmt. Auf Rátsel oder Hüpfeinlagen wird weitestge- 
hend verzichtet, Ballern ist Trumpf. Auch wieder am Start: der unterhaltsame Koop-Modus. 


Wertung: 1,80 


Webseite: www.serioussam2.de 
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е Blockbuster-News 


Countdown 


für Spiele-Blockbuster 


> Age of Empires 3*............ 31.10.2005 
> Man Wake... 04 2005 
> Auto Assault"................ Anfang 2006 
> BiA: Earned in Blond". 04 2005 


> Call of Duty 2...................... 04 2005 
> Command & Conquer: 

Alarmstufe Rot 3 ................. 01 2006 
>Den Patere а Januar 2006 
> Hellgate: London ..................... 2006 


> Der Herr der Ringe: 

Schlacht um Mittelerde ? .....04 2005 
СОШ 3л 012006 
> Hitman 4: Blood Money ........ 012006 
> Neverwinter Nights 2 ............... 
> NfS: Most Wanted ..... November 2005 
> Operation Flashpoint 2 
> Paraworld ........................... 


> Spellforce 2........................ 

> МАКЕ ee 

> Starship Troopers ...26. Oktober 2005 
> Star Wars: Empire at War ...... 01 2006 
> The Elder Scrolls: Oblivion ........ 2006 
> Unreal Tournament 2007........... 2006 
> World Racing 2 .................... 03 2005 
> X 3: Reunion ............... Oktober 2005 
* Verüffentlichungsdatum geändert 


Age of Empires 3 


RISE & FALL: Rick Goodman über 
die neuen Trends im RTS-Genre 


| n einem Gespräch auf der 
GC 2005 äußerte sich die 
Entwicklerlegende zur Physik 
und aufwendigen 3D-Grafik in 
Echtzeit-Strategiespielen. 


PCGH: Wie denkst du darü- 
ber, dass die Physik zu einem 
wichtigen Faktor für RTS-Spiele 
geworden ist? 


Rick Goodman: Die Physik 
spielt mittlerweile auch bei 
RTS-Titeln eine sehr große Rolle. 
Im Vergleich zu anderen Echt- 
zeit-Strategie-Titeln ist die Spiel- 
physik bei Rise & Fall nicht nur 
ein optisches Gimmick, sondern 
hat einen Einfluss auf die Stra- 
tegien, die der Spieler auf dem 
Schlachtfeld anwenden kann. 
Wenn beispielsweise eine Mau- 
er oder ein Gebäude von Kata- 
pultgeschossen getroffen wird, 
fliegen die Trümmer umher und 
erschlagen Soldaten oder schleu- 
dern sie durch die Luft. 


PCGH: Was hältst du davon, 
dass die visuelle Präsentation bei 
RTS-Titeln immer mehr an Be- 
deutung gewinnt? 


Rick Goodman: Bei Rise & Fall 
war es unsere Hauptaufgabe, ein 
Strategiespiel mit einer FPS-Gra- 
fik zu entwickeln. Die heutige 


AGR Rick Goodman 


>> Zukünftige RTS-Titel 

werden eine Top-Grafik, 
filmische Schlachten 

und ganz neue Action- 
Elemente bieten. «« 


Rick Goodman 
Stainless Studios, lioleit 


Rise & Fall: Die Physik-Engine sorgt für 
filmreife Gefechte zu Wasser und an Land. 


Strategen-Generation wünscht 
sich eine eindringliche Spielwelt, 
die sie in eine andere Zeit sowie 
an einen anderen Ort versetzt 
und ein lebendiges Spielerlebnis 
liefert, das sie aus Filmen wie 
Troja oder Gladiator kennt. 


PCGH: Wie sieht die Zukunft 
der Echtzeit-Strategiespiele aus? 


Rick Goodman: Zukünftige Ti- 
tel werden eine beeindruckende 
Grafik, filmische Schlachten und 
neue Third-Person-Action-Ele- 
mente wie die Hero-Command- 
Funktion in Rise & Fall bieten. 


Web: www.stainlesssteelstudios.com 


** KURZTIPPS 


++ KURZTIPPS ++ KURZTIPPS ++ KURZTIPPS ++ 


Age-of-Empires-3-Demo | Installation unter Win2000/Kein FSAA bei Ati-Karten 


Die Demo lässt sich unter Win2k stan- 
dardmáfig nicht installieren. Lösung 

Т: Installieren Sie die Demo auf einem 
anderen PC unter XP und kopieren Sie 
diese Version. Option 2: Starten Sie die 
Setup-Datei unter Win2k und kopieren 
Sie nach der Fehlermeldung die Datei 
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„Age of Empires III Trial.msi" (in: 
,CADokumente und Einstellungen 
«aktueller Benutzer>\Lokale Einstel- 
lungen\temp“) auf Laufwerk CA. 
Benennen Sie diese in aoe.msi um 
und geben Sie in der Kommando- 
Konsole (Start/Ausführen/cmd) 
Folgendes ein: msiexec /a C:\ao3.msi 
Jon TARGETDIR-"CAAOE Win2000". 
Nach ein paar Sekunden kónnen Sie 
die age3.exe-Datei starten. Radeon- 
Nutzer müssen FSAA im Treiber aus- 
schalten, damit das Spiel startet. 


GT Legends | Benchmarks mit Replays 


NHL 06 | VSync muss aktiviert sein! 


Um einen Benchmark zu erstellen, 
fahren Sie ein Rennen mit allen Details 
und der größtmöglichen Teilnehmerzahl. 
Dieses wird automatisch aufgezeichnet. 
Beim Abspielen der Wiederholung lassen 
Sie Fraps im Hintergrund laufen. 


Bevor Sie NHL 06 starten, müssen Sie 
die vertikale Synchronisation im Treiber 
aktivieren, da das Spiel sonst den Lade- 
vorgang abbricht. Eine Verbesserung 
der Performance erzielen Sie lediglich 
durch das Verringern der Auflósung. 
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SPIELE: Panzer Elite Action 


Stahlkolosse am PC 
gesteuert 


Panzer Elite Action macht 
seinem Namen alle Ehre. 
Statt Infanteristen zu 
kommandieren oder 
Brigaden von Panzern 
ins Gefecht zu schicken, 
klemmen Sie sich selbst 
hinter Geschütz und 
Steuer eines Panzers. 
Und das Motto dabei 
lautet: Action pur! 


bwohl Panzer Elite Ac- 

tion nicht das einzige 

Spiel ist, bei dem die 
kettengetriebenen Kampfkolos- 
se aus Stahl die Hauptrolle 
spielen, unterscheidet es sich in 
einem Punkt deutlich von der 
Konkurrenz: Anstatt die Panzer- 
kämpfe des Zweiten Weltkriegs 
so realistisch wie möglich zu si- 
mulieren, setzen die Entwickler 
voll auf die Spielspaß- und Ac- 
tion-Karte. Dazu kommt, dass 
Zootfly den Titel parallel für den 
PC, die Xbox und die PS2 entwi- 
ckelt. Aus diesem Grund spen- 


dierte das Entwicklerteam der 
Panzersim eine Cross-Platform- 
Engine, die unter anderem einen 
leistungsstarken Physik- und 
KI-Part besitzt. Bei einer Prä- 
sentation konnte sich PC Games 
Hardware ausführlich mit Zoot- 
flys technischem Direktor David 
Pangerl über technische Details 
der Engine unterhalten. Der hat- 
te einiges zu berichten: 


> Zur Lizenzierung freigegeben 
Das technische Fundament von 
Panzer Elite Action ist die Xubl- 
Engine. Diese haben die ungari- 


Komplett zerstörbar: Bei Panzer Elite Action können Sie neben dem gegnerischen 
Kampfgerät auch Bäume, Häuser, Brücken und Zäune dem Erdboden gleichmachen. 
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schen Entwickler nicht nur von 
der ersten Code-Zeile an selbst 
programmiert, Zootfly hat sich 
auch die Eigentumsrechte an 
der Spiele-Leistungszentrale 
gesichert, sodass sie von an- 
deren Entwicklerteams als Li- 
zenzprodukt erworben werden 
kann. „Es gibt mehrere Vorteile, 
wenn man sich die Eigentums- 
rechte an einer Engine sichert”, 
erklärt David Pangerl. „Zum 
einen kann man die neuesten 
Technologien integrieren und 
die Engine für Low-Budget-Pro- 
jekte nutzen. Zum anderen kann 


E ЖЫ He „Ах уы 


sie Entwicklerteams als Lizenz- 
produkt angeboten werden." 


>> Optimierung versus 
Kompatibilitàt 

Anstatt für den PC, die Xbox 
oder die PS2 eine separate 
Engine zu programmieren, 
entschied sich Zootfly für eine 
Generallósung. So  vermied 
man Kompatibilitátsprobleme, 
konnte auf der anderen Sei- 
te allerdings längst nicht alle 
technischen Features der Xubl- 
Engine nutzen. ,Unsere Gra- 
fik-Engine nutzt beispielsweise 


Klasse KI: Ihre Widersacher manövrieren nicht nur intelligent in Formation über das 
Schlachtfeld, sie zerstóren auch Gebäude, um Sie ins Visier zu nehmen. 


www.pcgameshardware.de 


PANZER ELITE ACTION 


SPIELE В 


Luftschlag: In brenzligen Situationen kónnen Sie Unterstüt- 
zung von oben ordern. Diese Attacken sind jedoch begrenzt. 


nur DirectX-8-Features, da wir es 
geschafft haben, die gewünsch- 
te optische Qualitát auch ohne 
DX9-Features zu erreichen“, 
rechtfertigt Pangerl die Cross- 
Platform-Engine. Außerdem 
könne man so größtenteils den 
identischen Programmcode für 
die PC-, Xbox- und PS2-Version 
verwenden und sich auf Qualität 
anstelle von Kompatibilität kon- 
zentrieren. Zusätzlich werden 
die Entwickler auch keine Op- 
timierungen für Prozessortech- 
nologien wie Hyper-Threading 
oder 64 Bit verwenden. „Wir ha- 
ben auf diese Techniken bewusst 
verzichtet. Die komplette Engine 
ist bereits stark optimiert, damit 
das Spiel auch auf der Konsole, 
die im Vergleich zum PC über 
deutlich schwächere CPUs ver- 
fügt, optimal läuft“, klärt uns 
David Pangerl auf. 


>> Nur Shader 1.1 im Einsatz 

Bei der Darstellung der sehens- 
werten Spielgrafik macht der 
Renderer der Grafik-Engine aus- 
giebig Gebrauch von Pixel- und 


Vertex-Shadern der Version 1.1. 
„Wir haben uns entschieden, die 
Spielgrafik ausschließlich per 
Shader 1.1 zu rendern, damit das 
Spiel mit der größtmöglichen 
Anzahl an Grafikkarten läuft“, 
argumentiert David Pangerl. Bei 
der Schattendarstellung benutze 
Zootfly eine eigens entwickel- 
te Soft-Shadow-Methode. Die 


»» Die Spielgrafik wird nur 
per Shader 1.1 gerendert, 
damit das Spiel zu den 
meisten Grafikkarten 
kompatibel ist. << 


Beleuchtung sei teils statisch, 
teils dynamisch, eine HDR-Un- 
terstützung besitze die Grafik- 
Engine nicht. Rendertechniken 
wie Bump-, Specular- oder Re- 
flection-Maps kámen ebenfalls 
nicht zum Einsatz, obwohl die 
Xubl-Engine diese nativ unter- 
stütze. Lediglich der Vollbild- 
Leucht-Effekt werde zusätzlich 
per Shader gerendert. 


Nachteinsatz: Beim nächtlichen Panzerkampf erhellen Schein- 
werfer, Flakfeuer und brennende Trümmer die Szenerie. 


»» Physik und KI in Eigenregie 
InpunctoSpielphysik setzt Zoot- 
fly ebenfalls auf Hausgemach- 
tes. ,Wir haben unsere eigene 
Xubl-Dynamics-System-Engine 
programmiert“, teilt Pangerl 
mit. „So haben wir keine Li- 
zenzkosten, aber eine optima- 
le Anpassungsfähigkeit und 
können die Engine auch als Li- 
zenzprodukt anbieten.” Die Ei- 
genentwicklung garantiert eine 
komplett zerstörbare Spielwelt, 
in der die Panzerketten zusätz- 
lich noch Gräser und Getreide 
plätten. Bei der KI-Entwicklung 
hatte die Wegfindung Priori- 
tät. Die Widersacher mussten 
nicht nur zahlreich sein und sich 
durchdacht über den groß ange- 
legten Kampfschauplatz bewe- 
gen, sondern die KI sollte auch 
so wenig wie móglich CPU-Re- 
chenzeit verschlingen. ,Es ist 
uns gelungen, eine Wegfindung 
zu entwickeln, die weder zu viel 
CPU-Leistung noch Speicher- 
platz verbraucht", erfahren wir 
am Ende unseres Tech-Talks. M 
FRANK STÖWER 


INTERVIEW 


Name: David Pangerl 
Firma: Zootfly 
Funktion: Technischer 
Direktor 

Wichtige Werke: Hollow, 
Panzer Elite Action 


E Ist die Engine für Pro- 
zessoren mit zwei Kernen 
optimiert? 

Wir haben uns gegen ei- 

ne Dualcore-Optimierung 
entschieden, da dafür gra- 
vierende Änderungen im 
Engine-Design nötig gewesen 
wären. Außerdem profitiert 
aktuell nur eine relativ ge- 
ringe Anzahl von Spielern 
wirklich von dieser Technik. 
Die nächste Generation der 
Xubl-Engine wird dann aber 
für Zweikern-Prozessoren 
optimiert. 


E Welche Hardware wird 
voraussichtlich benótigt, 
um das Spiel mit allen 
Details inklusive 4x FSAA 
und 8:1 AF zu spielen? 

Da die Hardwareanforde- 
rungen moderat ausfallen, 
ist der Titel mit diesen Ein- 
stellungen schon mit einer 
2-GHz-CPU, 512 MByte sowie 
einer Geforce 6600 GT/Ra- 
deon X700 spielbar. 


KALSA Die grafischen Unterschiede zwischen der PC- und der Konsolen-Version im Detail: 


Sichtweite 


Dank des modifizierten LOD-Systems ist die Sichtweite 
bei der PC-Version höher als beim Konsolen-Pendant. 
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Detailgrad (Texturauflösung/Geometrie) 


Mehr Haupt- und Grafikspeicher ermöglichen höher 
aufgelöste Texturen sowie mehr Polygone pro Frame. 


Post Render Effects (Glow) 


т 3$ 


^ 


Der Leistungsvorteil der PC-Grafik-Hardware er- 
laubt einen nachtráglich gerenderten Glow-Effekt. 
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SPIELE: Dark Messiah of M&M 


Detaillierte Optik: Der Source-Renderer verziert Texturen per Pixel-Shader 
(Version 1.0-2.0) mit Bump-, Specular-, Cube-, Diffuse- und Environment-Maps. 
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Fantasy-Action mit neuester Technik 


Dreizehn Titel der Might-and-Magic-Reihe sind bereits 
erschienen. Der vierzehnte Teil, Dark Messiah, wird aktuell 
entwickelt und hat es in sich: Valves Source-Engine! 


agie, Goblins, Orks und 

Drachen - das sind die 

festen Bestandteile des 
Might and Magic-Universums, 
das eine große Fangemeinde be- 
sitzt, zu der auch Valve-Mitbe- 
gründer und -Boss Gabe Newell 
zählt. Daher ist es wenig überra- 
schend, dass bei Dark Messiah of 
Might and Magic, das aktuell von 
Arkane entwickelt wird, Valves 
Source-Engine als technische 
Leistungszentrale zum Einsatz 
kommt. Zum einen verstanden 
sich die Arx Fatalis-Entwickler 
bezüglich des Spielinhalts auf 
Anhieb mit dem Lizenzgeber. 
Zum anderen wollte Arkane vor 
allem die technischen Möglich- 
keiten der Engine nutzen, um 
ein unterhaltsames und gleich- 
zeitig innovatives Gameplay zu 
kreieren. Wie dieses Vorhaben 
in die Praxis umgesetzt werden 
soll, erklärt uns Chef-Program- 
mierer Sebastien Scieux bei ei- 
nem Interviewtermin. 


Eine starkes Fundament 
Bereits 2003 legten Arkane und 
Valve den Grundstein für ihre 
Kooperation. „Damals sahen 
wir auf der E3 die erste Demo 
der Source-Engine und waren 


sofort fasziniert von der Grafik, 
der Physik und den Charakter- 
Animationen“, berichtet Sebas- 
tien Scieux. „Eigentlich wollten 
wir für Dark Messiah eine eige- 
ne Engine entwickeln, zogen es 
aber vor, sofort mit Valve Kon- 
takt aufzunehmen, um nachzu- 
fragen, ob wir deren Source-En- 
gine in Lizenz nutzen können.” 
Da Arkane bei Valve mit Gabe 
Newell auf einen Might and Ma- 
gic-Fan stieß, wurde man schnell 
handelseinig. Ab da nutzte das 
Team die offene, flexible Struk- 
tur der Engine, um für die 
Kämpfe in der Ego-Perspekti- 
ve eine Physik, Animationen 
sowie eine vielschichtige und 
fortgeschrittene KI zu program- 
mieren. „Dazu kommt noch die 
Shader-Technik, die eine sehr re- 
alistische grafische Darstellung 
ermöglicht”, ergänzt Scieux. 


> Eigene Ergänzungen _ 
Zu den Modifikationen und 
Weiterentwicklungen, die das 
Team um Sebastien Scieux in die 
Lizenz-Engine integriert, gehört 
das eigens programmierte Parti- 
kel-System. „Da wir ganz beson- 
dere Ansprüche an das Spezial- 
effektsystem zur Visualisierung 


Grell: Dank HDR besitzt die Beleuchtung der Spielwelt ein erweitertes, realistisches 
Lichtspektrum, das eine Über- und Unterbelichtung der Spielszene ermöglicht. 
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DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC 


SPIELE 


HOGA Der Chef-Programmierer von Dark Messiah im Gepräch mit PCGH: 


Name: Sebastien Scieux 
Firma: Arkane 

Funktion: Leitender Pro- 
grammierer 

Wichtige Werke: Arx Fatalis, 
Dark Messiah of Might & Magic 


der Zaubersprüche haben, muss- 
ten wir den Partikelgenerator 
der Engine durch eine Eigen- 
entwicklung ersetzen“, erfahren 
wir von Scieux. Zusätzlich gebe 
es in Dark Messiah ein Inventar, 
neue Charaktergrafiken sowie 
eine modifizierte realistische 
Lichtberechnung, das HDR. 
„Diese Technik bietet ein erwei- 
tertes Lichtspektrum und eignet 
sich optimal für einen Titel, in 
dem ein heimliches Vorgehen 
zum Spielprinzip gehört”, er- 
läutert Scieux. 


^» HDR - Eine Qualitätsfrage 

Es ist sehr wahrscheinlich, dass 
Dark Messiah von derselben 
HDR-Erweiterung der Source- 
Engine Gebrauch macht, die 
Valve mit dem in Kürze erschei- 


Die HDR-Beleuchtung 
eignet sich optimal für 
einen Titel, in dem ein 

heimliches Vorgehen zum 
Spielprinzip gehórt 


nenden  ,Lost  Coast"-Level 
nachliefern wird. Nach Aussa- 
gen von Valve-Programmierer 
Garry McTaggart besitzt die 
HDR-Erweiterung der Source- 
Engine zwei Modi: Für die opti- 
male Darstellungsqualitát werde 
das Shader-Modell 3.0 benótigt, 
außerdem müssten die Texu- 
ren mit 16 Bit pro Komponente 
fließkommagenau gefiltert wer- 
den. Für eine verringerte Qua- 
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E Wird eure Version der Source- 
Engine von Techniken wie Hyper- 
Threading, Zweikernprozessoren 
oder 64 Bit profitieren? 

Bis jetzt noch nicht. Allerdings 
unterstützt die Source-Engine 
aktuell bereits Optimierungen für 
SSE, SSE2, MMX, RDTSC, CMOV 
und FCMOV. Da das Design der 
Engine sehr offen ist, wäre es nicht 
schwer, noch eine Unterstützung 
für Hyper-Threading, Dual-Core- 
CPUs und 64 Bit in den Programm- 
code zu integrieren. 


E Seid ihr zufrieden mit der KI- 
Leistung der Source-Engine oder 
müsst ihr Teile der KI-Engine wie 


litát reiche das Shader-Modell 
2.0 aus. Hier seien die Texturen 
dann nur mit 16 Bit pro Kom- 
ponente ganzzahlengenau zu 
filtern. ,Beim HDR mit einer 
niedrigen Qualitätsstufe ist der 
Sättigungsgrad der Wasserrefle- 
xionen geringer, das Tone-Map- 
ping besitzt nur eine Farbskala 
und auch die Glanzeffekte sind 
weniger detailliert", verrát Mc- 
Taggart in einem Interview mit 
PC Games Hardware. 


> Action und Reaktion ` — 
Da die Spielwelt von Dark Mes- 
siah sehr interaktiv sein soll, 
profitiert Arkane natürlich von 
der leistungsstarken, ebenfalls 
im Lizenz-Paket enthaltenen 
Havok-Physik-Engine. „Міг 
haben wie besessen versucht, 
sicherzustellen, dass alles mit 
allem in der Spielwelt interagie- 
ren kann“, erfahren wir vom 
Entwicklungsleiter Raphael 
Colantonio. „So können wir mit 
Recht behaupten, dass die Welt 
von Dark Messiah einen hohen 
Simulationsgrad besitzt.” Es 
sei in der Spielpraxis möglich, 
dass ein Schwertschlag der Wi- 
dersacher den Spieler verfehle 
und stattdessen einen hölzernen 
Pfahl treffe, der dann zerbreche. 
Das wiederum löse eine uner- 
wartete Kettenreaktion aus. Da- 
durch kann dann etwa ein Topf 
oder Gefäß in ein nahe gelege- 
nes Feuer fallen, in Flammen 
aufgehen und so andere Gegner 
verletzen. ш 

FRANK STÓWER 


das Gegnerverhalten oder die 
Wegfindung neu programmieren? 
Wir habe die KI-Routinen nur in ei- 
nigen Teilen umgeschrieben, damit 
sie das Gameplay liefern, das wir 
für den Titel wollten. Dabei muss 
die KI vor allem an unser Nah- 
kampfsystem angepasst werden, 


sodass die Gegnerschaft harte Hie- 


be austeilt, sich duckt, die Angriffe 
des Spielers pariert oder ihn sogar 
greift und anschlieBend durch die 
Gegend schleudert. 


E Nutzt ihr die Havok-Physik- 
Bibliotheken in vollem Umfang? 
Welche Objekte im Spiel haben 
physikalische Eigenschaften? 


LASSEN Interaktion groß geschrieben: 


Die meisten Objekte der Spielwelt 
von Dark Messiah sind mit einer 
Spielphysik ausgestattet. Ich wür- 
de sogar sagen, dass alle Objekte, 
die so aussehen, als ließen sie sich 
bewegen, letztendlich auch physi- 
kalische Eigenschaften haben soll- 
ten. Das ist jedoch auch eine Frage 
des Game-Designs. 


Bi Wie sehen die Mindestanforde- 
rungen für Dark Messiah of Might 
and Magic aus? 

Beim aktuellen Stand der Entwick- 
lung liegen diese bei einer Zwei- 
GHz-CPU, 512 MByte Arbeitsspei- 
cher sowie einer DirectX-9-Grafik- 
karte mit Shader-Modell 2.0. 


Ф 


Die im Source-Paket enthaltene Havok-Physik ermöglicht eine reale Interaktion zwi- 
schen den Figuren. Gegner lassen sich per Telekinese aus dem Fenster befördern. 
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FEAR. 


Tuning 


Effektvoll: Monoliths neuer Shooter sorgt mit einer realistischen Licht-/Schatten- 
Darstellung und sehenswerten Spezialeffekten für Horror-Atmosphäre. 


F.E.A.R. - dieser Name ist 
Programm, denn der Shooter 
bietet neben einer grandiosen 
Grafik auch noch jede Menge 
gepflegten Grusel. 


F ür die packende Horror- 
Atmospháre sorgt neben 

der stimmungsvollen Musik vor 
allem die sehenswerte Optik. 
Zu der gehóren nicht nur plasti- 
Sche, detaillierte Texturen sowie 
realistische Licht- und Schatten- 
Spiele, auch die Spezialeffekte 
und die Havok-Spielphysik sind 
sehr unterhaltend. Wird die Luft 
bleihaltig, bróckelt eimerweise 
Putz von der Wand, Scheiben 
zersplittern, Funken sprühen 
und bei Granatexplosionen 
flimmert die Luft. Ebenfalls 
gelungen ist die KI. Ihre Wider- 
sacher sind sehr geschickt und 
nutzen umgekippte Sofas oder 


Tische als Deckung. Da hilft oft 
nur die Zeitlupenfunktion mit 
bester Matrix-Optik. Beim Le- 
veldesign zeigt F.E.A.R. jedoch 
Schwächen. Die abgedunkelten, 
oft gleich aussehenden Räume 
sind verwirrend angeordnet 
und die Schauplätze wechseln 
nicht oft genug. 


Fazit: Die Atmosphäre erzeugt 
Gänsehaut, die Grafik und die 
Effekte sind sehenswert und 
die Gegner sehr gewitzt. Das 
Leveldesign dagegen schwä- 
chelt stellenweise. (fs) 


FEAR. 
Minimum: 
2-GHz-CPU, 512 MByte RAM, Geforce 6600 GT 


Empfohlen: 
3,0-GHz-CPU, 1 GByte RAM, Geforce 6800 GT 


www.whatisfear.com/de 


WERTUNG 


1,65 


Zeitlupe: Beim Eliminieren der sehr intelligenten Widersacher hilft oft nur die 
Zeitlupenfunktion. Diese besitzt zusätzlich eine ansprechende, spezielle Optik. 
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Niedrigste Detailstufe 


Höchste Detailstufe (Kein FSAA/AF) 


Detailschwund: Bei der Minimaloptik fehlen die Schatten und die Beleuchtung ist 
schlicht. Dazu kommen unscharfe Texturen sowie weniger Einschussspuren. 


Die opulente Optik des neuen 
Horror-Shooters fordert 
ihren Tribut: Ohne leis- 
tungsstarke Hardware läuft 
F.E.A.R. nicht flüssig! 


U m EE AR mit allen De- 

tails mit Ausnahme der 
Soft-Shadows (mehr dazu spä- 
ter) spielen zu kónnen, benóti- 
gen Sie neben einer Drei-GHz- 
CPU auch einen sehr flotten 
3D-Beschleuniger mit  min- 
destens 256 MByte RAM wie 
eine Geforce 6800 GT/Radeon 
X800 XL. Den Qualitätsmodus 
(2x FSAA/4:1 AF) garantieren 
dagegen erst die Geforce 6800 
Ultra/Radeon X850 ХТ-РЕ. 
1.024 MByte RAM sind eben- 
falls Pflicht, da Sie mit nur der 
Hälfte der Speichermenge zum 
einen fünf Prozent an Leistung 
verschenken und zum anderen 


Ruckler wáhrend des Spielbe- 
triebs sowie sehr lange Ladezei- 
ten in Kauf nehmen müssen. 


>> Leistungsbremse „Soft- 
Shadows" 

Wie bei Splinter Cell: Chaos 
Theory oder Chronicles of Riddick 
ist auch die Grafik-Engine von 
F.E.A.R. in der Lage, die Schat- 
ten nicht mit scharfen, sondern 
mit realistischen, fließenden 
Übergängen zwischen schat- 
tierten und nicht schattierten 
Flächen darzustellen. Aktivie- 
ren Sie die Soft-Shadows, so 
müssen Sie allerdings einen 
Leistungsverlust von bis zu 63 
Prozent hinnehmen [gemes- 
sen mit: Athlon XP 2.500+, 512 
MByte RAM, Geforce 6600 GT 
(128 MByte)]. Daher sollten Sie 
dieses Feature generell deakti- 
vieren, es sei denn, Sie besitzen 


Pixel-Doubling an 


Pixel-Doubling aus 


Leistung vs. Bildqualität: Dem satten Performancegewinn steht eine schlechtere 
Optik mit verwaschenen Texturen und höherem Kantenflimmern gegenüber. 
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F.E.A.R. 


SPIELE 


Soft-Shadows deaktiviert 
m = 


Soft-Shadows aktiviert 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozeni 


Leistung: Grafikkarten 


E Die 6600 GT und X700 Pro haben zu wenig Leistung für alle Details. 
W Geforce 6800 GT und Ultra sind zu schwach für 4x FSAA und 8:1 AF. 
E Die X800 XL ist bei 4xF SAA und 8:1 AF schneller als die 6800 Ultra. 


Flüssig spielbar 


(Fps > 40) 


Bedingt spielbar 


(Fps: 25-40) 


Unspielbar 
(Fps < 25) 


F.E.A.R. 1.0 PERFORMANCE-TEST, 1.024X768, KEIN FSAA/AF 


Spielbarkeit іп Zë 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100% 


DURCH- 
SCHNITT 


PREIS 
ABWEICHUNG. 
ÎN PROZENT) 


mna | Ska 
тоо отв ННН [lim Wie |ca.90- 
Leistungskiller Soft-Shadows: Die Qualität der „weichen Schatten" ist schlechter A SOM Бы 
als bei der Konkurrenz. Der Leistungsverlust fállt mit 63 Prozent zu hoch aus. 6800 Ultra SLI Lg E a po 
m +» + К 
nm u ee й Alm 9m | ca. 460,- 
eine High-End-Grafikkarte wie auf die angewählte Bildschirm- % iid Eu luo 
eine Geforce 7800 GTX oder ein auflösung hochskaliert. Im Test EFE — | di e (ат 
SLI-System. Mit Kantenglättung mit einem Athlon 2500 XP, 512 11% Чч bos 
werden die „weichen Schatten” MByte RAM und einer Geforce "m I—( P Sm Em | ca. 380,- 
dagegen gar nicht oder teilweise 6600 GT stiegt die Framerate 096 MBs 9м |o 
fehlerhaft dagestellt. nach dem Aktivieren der Funk- E mn— M 3m m | ca. 430,- 
tion um 210 Prozent von 19 0% HUS ës | dän 
>> Geforce-FX-Karten mit auf 59 Fps. Im Gegenzug ver- re 
DX8-Shader schlechterte sich die Qualität cse Kë dii, dën | ds 
Spielern mit einer Geforce FX der Grafik deutlich. 85% Ет (gn | ca. 450; 
5700 Ultra oder 5900 XT emp- gier Je | овы 
fehlen wir, aus Performance- >> Bekannte Probleme 31% anime Jee, 
gründen die Darstellung der Falls Sie EE AR. mit der Win- HE биши ROCHER 
Spielgrafik per DX8-Shader zu dows-x64-Edition und einer МЕРЕ ges бк алй 
erzwingen, obwohl diese Kar-  Ati-Grafikkarte sowie den Beta- E 6800 GT un BASIS BASIS | эһ 
ten mit Ге Shader Einheiten S-Ireibern spielen, kann nach EE 6 nn ein: 
ausgestattet sind. Aktivieren dem Spielstart ein schwarzer 6600 GT mnm—— i A (än | 5 
Sie dazu im Grafikmenü die Op- Bildschirm folgen. In diesem —m 
tion „Force DX8-Shaders”. Mit Fall sollten Sie in dem Menü X700 Pro Vo a кз 
unserem Testsystem, bestehend „Eigenschaften von Anzeige” шшш 
aus einem Athlon ХР 2500, 512 unter dem Punkt „Einstellun- FEA.R. 1.0 PERFORMANCE-TEST, 1.024X768, 4X FSAA, 8:1 AF 
MByte RAM und einer Geforce gen” die Farbqualität erst auf Spielbarkeitin?oy m 2 3 a s ann a mw | mm 
FX 5900 XT, erzielten wir so 16 Bit und anschließend wieder ————22224/55 | nó Jam. 
einen Anstieg der Fps-Rate um auf 32 Bit stellen. Aufgrund von be) E Abs 1128n | +Бф 
64 Prozent (9 Fps bei 800x600). Treiberproblemem ist es weiter- DE We 
. . hin aktuell nicht móglich, bei 7800 GT SL! ши 443% Os | 50%. 
>> Hilfe für Härtefälle Ati-Karten Pixel-Doubling und Se 
Eine große Entlastung für Pi- Kantenglättung gleichzeitig zu 6800 Ultra SLI |o 38% EN m KG 
xeltriebwerke der Unter- und aktivieren. Auch das wird mit ER m 
Mittelklasse bietet die ,Pixel- einem schwarzen Bildschirm X850 XT-PE EH) SH SN SC 
Doubling^-Funktion im Grafik- quittiert. Sollte Ihre Logitech p 
Optionsmenü. Hier wird das МХ510 zu empfindlich reagie- 7800 GTX ПЕ ei AT a pd 
Bild nur mit einem Viertel der ren, kónnen Sie das mit einer In- 0% 
eingestellten Auflösung berech-  stallation der neuesten Mouse- 6800 67 SLI —— 1и Dm 4m | ca. 720,- 
net und anschließend wieder ^ ware-Version beheben. (fs) СЕД We 
X850 XT Crossfire Fe Ki KÉ Kg 
ZU Leistungsbremsen ausge | Um Um [а 
: EE 
` Schalter MTP* | Anmerkung Reeg e. Dm Am | ca. 380; 
Auflösung 800x600 47 — |Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce 6600 G 09 ru na | dis 
Effects-Detail Minimum — |16 Bei schwachem Prozessor (z. B. Ahtlon XP 2200+) 
Volumetric-Light Off 18 [Bei schwacher Grafikkarte (2. B. Geforce 6600 б am ——- 58% e xs pan 
Light-Detail Medium 26 [Веі schwacher Grafikkarte (z. В. Geforce 6600 б LLL 
Enable-Shadows off 121 Bei schwache Grafikkarte 7. B. Geforce 6600 G B e | m Mm Xu | ca. 360,- 
Shadow-Detail Minimum |21 ^ |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce 6600 6 — Basis Basis | 0% 
Soft-Shadows off 63 Bei schwache! Grafikkarte 1. В. Geforce 6600 б ШШШ 5% ee Haag 
Texture-Res. Minimum |5 Bei schwacher Grafikkarte (7. B. Geforce 6600 б X700 Pro gy 1% d d. 
Pixel-Doubling On 21 ` |Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce 6600 б —— 176 
Force DX8 Shaders 64 Bei schwache Grafikkarte 1. B. Geforce 6600 б RER D fm ` Um | ca. 160,- 
Ohne 2x FSAA 16 ` [Веј schwacher Grafikkarte (z. B. Geforce 6600 G 85% | 
Ohne 4:1 AF Ш Bei schwacher Grafikkarte (2. В. Geforce 6600 6 
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Settings: Maximale Details, , Soft-Shadows" aus Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXI 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


: Sicher haben Sie wie ich auch 

| schon den Werbespot über das 

| mobile Internet von T-Mobile 

: gesehen. Da geht es ganz nebenbei 
; um einen Bestsellerautor namens 

i Chad Kroski. Allerdings führt 

| beispielsweise eine Suchanfrage 

: bei Amazon ins Leere. Vielleicht 

| ein englischer oder amerikanischer 
: Autor? Aber auch die englisch- 

: sprachige Webseite von Amazon 

; kennt den Mann nicht. Sollte ich 

; eventuell mal im Buchladen um die 
; Ecke nachfragen? Das könnte aber 
: richtig peinlich werden. 


: Die Eingabe des Namens bei Google : 


; bringt jedoch Erfolg. Auf der Web- 
: seite www.chadkroski.de gibt es 

; eine Biografie samt Kritiken über 

} seine Bücher. Der Mann heißt dem- 
: nach Charaijev Alexander Kroski 

: und ist 1974 in den USA geboren. 

; Beim Weiterlesen der Biografie 

i wird die Sache merkwürdig. Bei- 

| Spiel: „2003 - vorzeitiges Aus- 

: scheiden beim NASCAR Budweiser 
i Shootout in Daytona". 


: Zum Glück hat Chad Kroski auch 
i einen Eintrag im Online-Lexikon 


: Wikipedia: „Fiktiver Bestsellerautor, : 


; der einem Werbespot des Mobil- 
: funkbetreibers T-Mobile entsprun- 
: gen ist." Bin ich der Einzige, der 


: auf diese Werbung reingefallen ist? : 


: Wie sieht es bei Ihnen aus? 
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Praxis 


SYNCTOY: Synchronisieren Sie Dateien 
zwischen zwei PCs auf Knopfdruck 


Sie móchten beispielsweise auf dem Desk- 
top-PC und dem Notebook bestimmte Ord- 
ner immer auf dem gleichen Stand haben? 
Dann kann Ihnen das englischsprachige 
Microsoft-Tool Synctoy eine echte Hilfe sein. 
Die Software vergleicht zwei zuvor festge- 
legte Verzeichnisse und kopiert auf Wunsch 
neuere Dateien auf den zweiten PC. Sie 
laden Synctoy unter WEBCODE 23EN he- 
runter, dazu ist allerdings eine Echtheitsprü- 
fung Ihrer Windows-Installation notwendig. 
Zudem benótigen Sie .NET Framework auf 
Ihrem Rechner (Heft-DVD oder WEBCODE 
23EP). Nach der Installation müssen Sie 
über ,Create New Folder Pair^ die beiden 
zu synchronisierenden Ordner festlegen. 
Dazu muss beispielsweise das Notebook per 
Netzwerk mit dem Desktop-PC verbunden 
sein. Am Ende geben Sie der Aktion einen 
aussagekráftigen Namen. Über , Change ac- 
tion" legen Sie fest, wie die Dateien kopiert 


Synctoy: Die Microsoft-Anwendung kopiert nur neue 
Dateien in den Ordner rechts. 


werden sollen. „Synchronize“ gleicht neuere 
Dateien auf beiden Seiten an. „Echo“ hinge- 
gen aktualisiert Files nur in dem Ordner, der 
in Synctoy rechts angezeigt wird. (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


PCGH-TWEAKER: Passen Sie Windows XP 
mit wenigen Mausklicks an. 


Seit inzwischen fünf Jahren finden Sie in 
PCG Hardware Tipps für Windows. Viele 
Optionen für mehr Sicherheit oder Komfort 
befinden sich meist in versteckten Menüs 
oder in der Windows-Registrierung. Damit 
Sie es mit Windows XP zukünftig einfacher 
haben, finden Sie auf der CD und DVD den 
brandneuen PCGH-Tweaker. Mit dem Tool 
kónnen Sie Einstellungen der 20 wichtigs- 
ten Tipps mit nur einem Mausklick vorneh- 
men. 


Installieren Sie sich die Anwendung zusam- 
men mit dem .NET Framework (Heft-DVD 
oder WEBCODE 23EP). Sobald Sie den 
PCGH-Tweaker starten, wird Ihr System 
ausgelesen und die jeweiligen Einstellun- 
gen im Tuning-Tool angezeigt. Nun kónnen 
Sie durch Aktivieren oder Deaktivieren der 
Häkchen die Optionen ändern. Ein Aus- 
nahme bildet die Einstellung , Anzahl der 
parallel ...": Hier müssen Sie zusätzlich 


PCGH-Tweaker: Mit nur wenigen Klicks kónnen Sie 
Windows XP Ihren eigenen Bedürfnissen anpassen. 


die Anzahl eingeben. Über die Schaltfläche 
,PCGH Empfehlung" stellen Sie Ihr System 
nach unseren Vorgaben ein. Alle gemachten 
Einstellungen werden erst übernommen, 
wenn Sie auf „Übernehmen“ klicken. (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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РЕ PE Builder v3.1.3 - Main 


Builder Source Help 


Build 
Source: (path to Windows installation files) 


[ E: 


Custom: (include files and Folders From this d 


Output: (C:APEYLISB) 


[use 


ISO/CD 
| Create ISO image (enter a Filename) 


PE Builder: Nachdem Sie das Mini-Windows erstellt haben, wird es auf den USB-Stick kopiert. 


NOT-WINDOWS: Machen Sie Ihren 
USB-Stick zum Retter in der Not. 


Ein Virus oder ein falscher Treiber - und 
schon bootet Windows XP nicht mehr. 
Mithilfe eines Mini-Betriebssystems 
auf einem USB-Stick kónnen Sie zu- 
mindest wichtige Daten vor einer Neu- 
installation retten. Sie benótigen dazu 
nur einen Flashspeicher mit 256 MByte 
Speicherplatz und das Tool PE Builder 
(Heft-CD/DVD oder WEBCODE 23E6). 
Installieren Sie den PE Builder direkt 
auf „C:\“ und verwenden Sie nur Ord- 
nernamen mit maximal acht Zeichen. 
Starten Sie anschließend die Anwen- 
dung und geben Sie unter „Source“ das 
Laufwerk mit der XP-CD an. Tragen Sie 


unter ,Output" den Zielordner ein und 
klicken Sie auf ,Start". Führen Sie dann 
die Datei „psinst.cmd“ aus dem Unter- 
ordner ,plugin/peinst" des PE Builders 
aus. Drücken Sie ,1" und geben Sie 
den Pfad zum „Output“-Verzeichnis an. 
Wählen Sie anschließend ,2" und geben 
Sie den Laufwerksbuchstaben des Sticks 
ein. Drücken Sie dann „5“ und „1“. Die 
Dateien werden jetzt auf den USB-Spei- 
cher kopiert. Sobald Sie im BIOS die 
Bootreihenfolge angepasst haben, kann 
das Mini-Windows booten. (ma) 


Webseite: www.nu2.nu/pebuilder 


s" VIDEO MEMORY WATCHER 2 


Der neueste Spiele-Blockbuster ruckelt 
sich auf Ihrem Rechner zu Tode. Liegt 
es eventuell an zu wenig Videospei- 
cher? Mit dem Tool , Video Memory 
Watcher 2" kónnen Sie sich anzeigen 
lassen, wie viel Videospeicher von einer 
Anwendung belegt wird. Das Werkzeug 
bietet zudem eine praktische Proto- 
koll-Funktion, die auch die wáhrend 
einer Spielesitzung erreichte Maximal- 
belegung des Videospeichers festhält. 
Zur Nutzung des Tools muss die 
.NET-Laufzeitumgebung und Managed 
DirectX9.0c (MDX) installiert sein. 
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Memory Usage History 


"emer (Маји rer боты Oi 


Video Memory Watcher 2: Dieses Werkzeug 


bietet eine komfortable History-Funktion. 


И Herst.: Nonatainment Ш Preis: Freeware 
E Webseite: WEBCODE 23ES, 23E5 (MDX) 


Inhalt Praxis 


Testlabor Windows... 92 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler machen 


DVD-/CD-Inhalt ees 94 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datentráger 


Die beste Ргее\аге.................................................... 96 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 

Games Knoppix... 98 
So nutzen Sie das Linux-0S zum Spielen. 

UO DU EE 100 


Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Infrastruktur-Tipps................ ss 102 
Vermischte Tipps für Prozessoren, Mainboards und 
Arbeitsspeicher 


Windows XP: Neue АпѕісћЁ................................... 104 
Mithilfe der Tools Talisman, Samurize und 
XP-Tuner Pro wird Windows schöner. 


Die besten Tipps für Festplatten................... 110 
Auf sechs Seiten geben wir Ihnen hilfreiche 
Tipps und Tricks für Massenspeicher. 


Bildqualität in Spielen... 
Welche Grafikkarte zeigt die besten Bilder? 


Маіпбоага-Таиѕсћ................................................... 120 
Wechseln Sie die Hauptplatine, ohne Windows ХР 
neu zu installieren. 


Das eigene Меброга!........................................ 122 
Kümmern Sie sich nur noch um den Inhalt 
und nicht um Layouts oder Tabellen. 


PCGH optimiert Ihren PC... 124 


Wir hauchen Ihrem PC neues Leben ein. 


ADOBE READER: Start 
beschleunigen 


Die Version 7 (Heft-DVD) des Adobe Readers 
startet von Haus aus schon etwas schneller 
als die älteren Versionen des PDF-Betrachters. 
Trotzdem kónnen Sie mit dem Tool Adobe Rea- 
der Speed-Up den Start noch weiter beschleu- 
nigen. Dazu werden einfach nicht benótigte 
Plug-ins des Adobe Readers 7 abgeschaltet, 
die dann beim Start nicht mehr geladen wer- 
den müssen. Sie bekommen das Tool unter 
WEBCODE 23EW. Nach dem Start wählen Sie 
entweder unter ,Select Speed-Up Mode" eine 
empfohlene Voreinstellung oder Sie werden 
manuell aktiv. Dazu entfernen Sie den Haken 
bei den Plug-ins, die Sie nicht benótigen. Sollte 
der Adobe Reader nicht richtig starten, kónnen 
Sie die Optimierungen auch rückgángig ma- 
chen. (ma) 


Webseite: www.tnk-bootblock.co.uk 
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INS Windows-Tipps 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E Regedit E Windows Server Resource Kit 
Start” - „Ausführen“ - ,regeditexe" oder — www.microsoft.com/downloads/details. 
„regedt32.exe aspx?FamilyID=9d467a69-57ff-4ae7-96ee- 
b18c4790cffd&displaylang=en 


ш Eingabeaufforderung i 
WEBCODE 23DJ d 


i Start" - „Ausführen“ - „ста“ 


Tipp 1 | Benutzerkonto automatisch abmelden 


Windows-Explorer: Nachdem das Resource Kit installiert ist, klicken Sie die 
,Winexit.scr" mit der rechten Maustaste an und wählen „Installieren“ aus. 


* 25:247 
* CJ WEY CRAT ege 


Regedit: Öffnen Sie über , Datei" - „Struktur laden" die „ntuser.dat“. Unter 
,Schlüsselname" geben Sie den Benutzer des zu sperrenden Accounts ein. 


= A Mbeksphatz Меле тур Wert 


= СШ KEY. QLASSES. ROOT узад) PEG. SI 
+ 1 "EY, CURRENT USER 8с P REG BURN 


(Wert nicht gesetzt) 
оо 00 00.00 00 00 00 со 00 00 оосо 00 оос 


осию оне Sëlcotugue Deta REG FULL RESCUR... fff PEt fe tY t 000000 00020000000 
T = a e NT 3] Idenifier ис: ATJAT COMPATIILE 
= Шїбєсиртюн EST мея олан 
* y Segen за) Systemihorvertion PEG MATI S2 Nvidia - 4202831 Phoenix - Aen vé 
+ J имам улоо ис $2 IECH 
* DJ RESOURCEMAP арлан sorn BIS MULTI SZ Werden $.43.02.857.00 Version $.4).09.52.€ 
ж у 5м 
2 яовпү 
* C) SOWA 
я I SYSTEM 


+ Cg way uses 
а CL] "KEY, CURRENT, CONFIG 


Regedit: In diesem Schlüssel finden Sie ,,SystemBiosDate"', „SystemBiosVer- 
sion" und „VideoBiosDate“, die Ihnen Auskunft über die Versionen geben. 
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Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lósungen prásentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
Ihr Benutzerkonto bei Abwe- 
senheit automatisch abmelden 
und den Registry-Zugang für 
bestimmte Benutzer unterbin- 
den. Zudem erfahren Sie, wie 
das Dateissystem FAT ohne 
Datenverlust in NTFS konver- 
tiert wird und wie man den 
Menüeintrag „Senden an" wie- 
derherstellt. Falls Sie selbst mit 
Windows-Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 
gen an redaktion@pcgameshard 
ware.de. Für jeden abgedruck- 
ten Tipp gibt es eine Belohnung. 


TIPP 1: Benutzerkonto bei Abwe- 
senheit automatisch abmelden 

Wenn ein PC von mehreren An- 
wendern genutzt und trotzdem 
vor dem Zugriff Unbefugter 
geschützt werden soll, schalten 
viele Benutzer den Bildschirm- 
schoner mit Passwort ein oder 
aktivieren die Sperrung der 
Workstation. Doch sobald der 
nächste Anwender den PC nut- 
zen möchte, muss er warten, bis 
Benutzer 1 sein Passwort ein- 
gibt. Microsoft bietet für solche 
Fälle ein spezielles Tool: Wird 
der Rechner eine bestimmte Zeit 
nicht genutzt, so meldet Win- 
dows XP die aktuellen Anwen- 
der automatisch ab. Dadurch 
kann ein anderer User den PC 
weiternutzen und trotzdem ist 
das System sicher. Laden Sie 
unter WEBCODE 23DJ das Win- 
dows Server 2003 Resource Kit 
herunter, starten Sie anschlie- 
ßend die Datei ,rktools.exe^ und 
folgen Sie den Anweisungen. 


Suchen Sie dann nach der „win- 
exitscr" und klicken Sie diese 
Datei mit der rechten Maustaste 
an. Wählen Sie im erscheinen- 
den Kontextmenü „Installieren“ 
aus. Es öffnet sich der Reiter 
,Bildschirmschoner" in den 


„Eigenschaften der Anzeige“. 
Klicken Sie auf die Schaltfläche 
„Einstellungen“ und setzen Sie 
einen Haken bei „Force appli- 
cation termination". Bevor der 
Anwender abgemeldet wird, 
zeigt das Tool einen Countdown 
an. Diese Zeit stellen Sie unter 
„Time to logoff“ ein. Soll zu- 
sátzlich eine Nachricht auf dem 
Bildschirm erscheinen, so geben 
Sie diese unter ,Logoff Mes- 
sage" ein. Mit „OK“ schließen 
Sie das Dialogfeld. 


TIPP 2: Registry-Zugang für be- 
stimmte Benutzer unterbinden 
Um zu verhindern, dass alle 
Benutzer des Computers Ein- 
tráge in der Registry verándern 
kónnen, ist es Ihnen móglich, 
bestimmte Benutzer von der 
Benutzung der Registry aus- 
zuschließen. Hierzu geben Sie 
unter „Start“ - „Ausführen“ 
den Befehl ,Regedt32.exe" ein. 
Wechseln Sie nun in das Ver- 
zeichnis ,HKEY USERS" und 
wáhlen Sie dann aus dem Menü 
,Datei" die Funktion ,Struktur 
laden“ aus. Nun öffnet sich ein 
weiteres Fenster. Hier gehen Sie 
zum Hauptordner des zu sper- 
renden Benutzers und laden 
dort die Datei „ntuser.dat“. 


Sie werden aufgefordert, einen 
Schlüsselnamen für die gela- 
dene Struktur einzugeben. Ver- 
wenden Sie hierfür den Benut- 
zernamen des zu sperrenden 
Accounts. Nun erscheint im 
Verzeichnis „HKEY_USERS“ ein 
neuer Ast. Navigieren Sie darin 
zu „\Software\Microsoft\Win- 
dows\CurrentVersion\Policies“ 
und fügen Sie den Eintrag 
„DisableRegistryTools“ vom 
Typ REG_DWORD hinzu. Set- 
zen Sie diesen auf „1“ und ent- 
laden Sie die Struktur (, Datei" 
— ,Entladen"). Der betreffende 
Benutzer hat von nun an keine 
Möglichkeit mehr, die Regis- 
try über die Windows-eigenen 
Tools zu verändern. 


TIPP 3: FAT in NTFS konvertieren 
Wenn Sie noch immer eine FAT- 
Partition auf Ihrem Rechner 
haben, können Sie diese ganz 
einfach in NTFS konvertieren, 
ohne diese zu formatieren. Hier- 
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WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


zu begeben Sie sich über „Start“ 
— „Ausführen“ – „ста“ in die 
Konsole. Dort geben Sie „convert 
x: /fs:ntfs" ein. Anstelle von „х“ 
setzen Sie den Laufwerksbuch- 
staben ein. Handelt es sich bei 
dem zu konvertierenden Lauf- 
werk um die Systempartition, 
so wird die Konvertierung auf 
den náchsten Neustart verscho- 
ben. All Ihre Dateien bleiben bei 
diesem Vorgang erhalten. Der 
Nachteil dieser Methode ist eine 
stark fragmentierte Partition. 


TIPP 4: BIOS-Informationen aus 
der Registry auslesen 

Wenn Sie - aus welchen Grün- 
den auch immer - Informatio- 
nen über die aktuell verwendete 
BIOS-Version benótigen, ist es 
nicht notwendig, den Rechner 
neu zu starten. Die Versions- 
informationen können nämlich 
direkt aus der Registry ausgele- 
sen werden. Über „Start“ - „Aus- 
führen" – ,regedit" gelangen Sie 
in den Registry-Editor. Wechseln 
Sie nun zum Verzeichnis 


HKEY LOCAL MACHINE 
HARDWARE\DESCRIPTION\ 
System 


Hier finden Sie die Einträge 
,SystemBiosDate", ,System 
BiosVersion" und „VideoBios- 
Date“, die Ihnen Auskunft über 
die Versionen geben. 


TIPP 5: Modem: Einwahl 
beschleunigen 

Die Einwahl mit einem analo- 
gen Modem ins Internet dauert 
meist quälend lange. Mit einem 
kleinen Eingriff in den Geräte- 
Manager verkürzen Sie diesen 
Vorgang deutlich. Besonders 
zeitraubend bei der Einwahl ist 
die Wahl der Telefonnummer. 
Diese erfolgt durch Tonwahl – 
jede Ziffer hat einen bestimmten 
Klang. Die Dauer des Tons kann 
jedoch verringert werden: Drü- 
cken Sie die Windows-Taste und 
„Pause“ gleichzeitig und wäh- 
len Sie dann die Registerkarte 
„Hardware“ aus. Betätigen Sie 
die Schaltfläche „Geräte-Mana- 
ger“ – „Modem“ und klicken Sie 
Ihr Modem doppelt an. Im Rei- 
ter „Erweitert“ geben Sie unter 
„Weitere Initialisierungsbefeh- 
le^ den Befehl „S11=50“ ein. Kli- 
cken Sie auf „OK“ und testen Sie 
die Modem-Einwahl. Sollte der 
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Verbindungsaufbau nicht klap- 
pen, dann erhöhen Sie den Wert 
(„511=55*“) in Fünferschritten, 
bis die Einwahl wieder funktio- 
niert. (Tipp von W. Schilbach) 


TIPP 6: Menüeintrag „Senden 
an" verschwunden 

Wenn Sie eine Datei mit der 
rechten Maustaste anklicken, 
kónnen Sie über ,Senden an^ 
im Kontextmenü das File per E- 
Mail verschicken oder auf den 
USB-Stick kopieren. Sollte „Sen- 
den an“ im Menü nicht mehr 
erscheinen, führen Sie folgende 
Schritte durch: Klicken Sie auf 
„Start“ – „Ausführen“ und ge- 
ben Sie ,regedit" ein. Folgen Sie 
dann dem Schlüssel 


HKEY CLASSES ROOT/AII 
FilesystemObjects /shellex / 
ContextMenuHandlers /SendTo 


Klicken Sie anschließend im 
rechten Teilfenster den Eintrag 
„Standard” doppelt an und ge- 
ben Sie unter , Wert" die Zahlen- 
kolonne 


„{7BA4C740-9E81-11CF-99D3- 
00AA004AE837}” 


(ohne Anführungszeichen) ein. 
Nach einem Neustart erscheint 
„senden an^ wieder im Kon- 
textmenü. 


TIPP 7: Webseitenaufrufe 

Im Internet Explorer können Sie 
recht einfach herausfinden, wie 
oft Sie auf einer Webseite waren. 
Starten Sie dazu die Anwendung 
und klicken Sie auf , Verlauf". 
Wählen Sie dann die gewünsch- 
te Webseite mit der rechten 
Maustaste aus und klicken Sie 
im erscheinenden Kontextmenü 
„Eigenschaften“ an. Unter „An- 
zahl Besuche“ wird Ihnen die 
Information angezeigt. 


TIPP 8: Schnellstartleiste wieder 
einblenden 
Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf eine freie Stel- 
le der Taskleiste und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. Setzen 
Sie einen Haken unter „Schnell- 
startleiste anzeigen”. Über einen 
Klick auf die rechte Maustaste 
und „Taskleiste fixieren” kön- 
nen Sie die Größe der Schnell- 
startleiste anpassen. L| 
ANDREAS ZUBER/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Explorer: Einfache Ordneransicht 


XP nutzt standardmäßig die einfache Ordneransicht im Explorer: Wenn Sie 


auf einen Verzeichnisnamen klicken, werden alle Unterordner ausgeklappt. 
Wählen Sie nun einen anderen Namen, so wird der vorangegangene Ord- 
nerbaum wieder geschlossen. PCGH zeigt, wie man das ändert. 


рин  Qesbeten Ansicht [ауес Extras "7 


ch 


Ordner x 2 
* L) Eigene Dateien ColorVision 
= 9 лейт 

* A 3ve-Diskette (A:) 


* 1) Colors ра 
+ LI) computer 
+ LO Dokumente und Erstellur 


* LO) NVIDIA 
Ж ЮЭ NVIDIA nTune 2.0 install 
* L2 р#9% 


D aam naa fiaa 


Que - 0 Гуе {5 ordner E- 


1 Baumstruktur Standard 


Explorer: In der Standardansicht des Windows-Explorers werden keine 
Verbindungslinien in der Baumstruktur angezeigt. 


Ordneransicht ändern 


Allgemein ` Ansicht ` Dateiypen ` Offlinedateien 


Didrieransicht 


Sie konnen die Ansicht |z. B. Details oder Kacheln], 
m die Sie für diesen Ordner verwenden, für alle Ordner 
D übernehmen. 


Erwesteite Einstellungen: 
i3 Dateien und Ordner 


Antichtoplionen für jeden Ordner speichern 

[v] Automatisch nach Netzwerkordnerm und Drucker suchen 

[v] Dateigrößeinformationen in Ordnertipps anzeigen 

[7] Einfache Dateifreigabe verwenden (empfohlen) 

D ansicht in der 0) 
{ | Erweiterungen bei bekannten Dateitypen ausblenden 
Geschultzte Systemdateien ausblenden (empfohlen) 


Ordneroptionen: Unter „Extras“ - ,,Ordneroptionen" - ,,Anzeige" entfer- 
nen Sie den Haken bei „Einfache Ordneransicht in der Ordnerliste ...". 


рин  Qeebeten Ansicht Eavorten Extras È? 


ch 
Ordner x чи 
(Ы Gehier — 
ж L) Eigene Dateien: Coler rion 
= 9 мёд: 

* H 3u-Oebatte (A:) > 

- ea] c 

n Ps 


* L2 computor 


* | маша 
* Э МИША nTune 2.0 install 


Q ws - В Гэ 5 ок | TE)" 


3 | Komplette Ordneransicht 
Bi Lokaler Datenträger (С:) 


ы DJ 
computor Dokumente und 
Lretelungen 


c ы 


program Мез Programme. 


Explorer: Nun bleiben alle ausgeklappten Unterordner immer offen. 
Zudem werden zur besseren Übersicht auch Verbindungslinien angezeigt. 
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INN H 


EFT-CD/DVD 


Bl Kurzübersicht DVD 


E 8 Spiele-Demos: 

Age of Empires 3 (engl.), FIFA 2006 
(engl.), NHL 2006 (engl.), Pro Evo- 
lution Soccer 5 (dt.), Blitzkrieg 2 
(engl.), Myst 5 (dt.), Starship Troo- 
pers (engl.), Rome: Total War - 
Barbarian Invasion (engl.) 


E 35 Spiele-Patches: 

Bet on Soldier v.1.1, Boiling Point 
v.2.0 , Civil War Battles: 

Campaign Corinth v.1.04, Civil War 
Battles: Campaign Ozark v.1.03, Civil 
War Battles: Campaign Penisula 
v.1.01, Codename: Panzers - Phase 
Two v.1.05, Die Siedler - Das Erbe der 
Kónige v.1.05, Dink Smallwood v.1.07 
Beta3, Dungeon Siege Il v.2.1, Earth 
2150 - Lost Souls v.2.1.9.9 Beta, 
Earth 2150 - The Moon Project 
v.2.1.9.9, Falcon 4.0 - Allied Force 
v.1.0.2, Far Cry v.1.33 (32 Bit), Game 
Tycoon v.1.5.05 auf v.1.5.15 (dt.), 
Great Invasions v.1.02 (engl.), Impe- 
rial Glory v.1.1, Joint Operations - 
Escalation v.1.6.7.13 US, Joint Opera- 
tions - Typhoon Rising v.1.6.7.13 US, 
Metalheart - Replicants Rampage 
v.1.1 (engl.), Metalheart - Replicants 
Rampage v.1.1 auf v.1.2.1 Beta (engl.), 
Napoleonic Battles 3 - Wargram 
v.1.05, Napoleonic Battles - Cam- 
paign Eckmuhl v.1.09, Panzers: Phase 
One 64-Bit-Patch, Psychonauts 
v.1.03, Starcraft Brood War v.1.13c, 
Starcraft v.1.13c, Starforce Deinstal- 
lationshilfe, Starforce Software- 
Update, Tomb Raider - The Angel of 
Darkness v.52, Universal Combat A 
World Apart v.1.00.03, Vampire: The 
Masquerade - Bloodlines v.1.7 Inoffi- 
ziell, World of Warcraft v.1.6.0 Stand- 
alone, World of Warcraft v.1.6.1 (von 
v.1.6.0), Xpand Rally Asus v.1.1.0.0, 
Xpand Rally v.1.1.0.0 
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CDDND XP-Styling 


Talisman 2.81 


Mit Talisman bringen Sie auf einfa- 
che Weise neue Designs auf Ihren 
Desktop. Zur uneingeschránkten 
Nutzung der Software benötigen 
Sie eine Seriennummer. Geben Sie 
unter www.blitzbox.de/talisman Ih- 
ren Namen und Ihre E-Mail-Adresse 
an. AnschlieBend bekommen Sie 
eine Bestätigungsnachricht. Erst 
wenn Sie den enthaltenen Link an- 
klicken, wird Ihnen die benötigte 
Zeichenfolge per E-Mail zugesandt. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch ll Registrierung: 
WEBCODE 23E7 Ш Version: 2.81 


G 
ай 


Testen Sie das alternative Betriebs- 
System direkt von unserer Heft- 
DVD. Legen Sie Seite 2 (Bedruck 
nach unten) in Ihr DVD-Laufwerk 
und ändern Sie im BIOS die Boot- 
Reihenfolge so, dass der optische 
Datentráger an erster Stelle steht. 
AnschlieBend bootet die Games 
Knoppix 4.0.2 Prerelease mit 3D- 
Treibern für Nvidia- und Ati-Grafik- 
karten sowie 150 Spielen aus ver- 
schiedenen Genres direkt von DVD. 


ames Knoppix 4.0.2 


Betriebssystem: - Ш Sprache: Deutsch 
E Registrierung: - 8I Version: 4.0.2 
Prerelease 


CDI Эр] Sicherheit 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 


Die Sparkasse Nürnberg hat eine 
spezielle Sicherheits-CD herausge- 
geben. Darin befinden sich neben 
wichtigen Sicherheitsprogrammen 
wie Antivir oder Zone Labs Firewall 
auch Verhaltenshinweise für mehr 
Sicherheit beim Onlinebanking. 
Ebenfalls enthalten ist ein Glossar 
über viele Begriffe aus der Internet- 
welt. Den Inhalt der CD finden Sie 
auf unseren Datentrágern (DVD auf 
Seite 1). 


Betriebssystem: Windows 2000, XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: - 
E Version: - 


Der XP-Tuner Pro bietet Ihnen 
zahlreiche Tuning-Móglichkeiten 
für Windows XP. Eine Aktivierung 
per Internet ist nicht notwendig. 
Zusätzlich bieten wir Ihnen zusam- 
men mit S.A.D. einen Gutschein 
über fünf Euro für den Einkauf im 
Web-Shop unter www.s-a-d.de an. 
Geben Sie als Gutscheincode ein- 
fach ,PC-Games" (ohne Anfüh- 
rungszeichen) ein. Der Gutschein- 
code gilt bis zum 1. November. 


Betriebssystem: Windows XP 
E Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 1.07 


Die Highlights auf den Datentrágern 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


CD/DVD Virenscanner 
| Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner vor 
Viren, Würmern und Trojanern. Die 
Version auf der CD/DVD arbeitet 30 
Tage lang uneingeschränkt. Mit je- 
der neuen Ausgabe der PCG Hard- 
ware können Sie die Vollversion 
weitere 30 Tage nutzen. Dazu müs- 
sen Sie nur monatlich die Key-Da- 
tei vom Datenträger auf die Fest- 
platte kopieren. So haben Sie jetzt 
noch sechs Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch И Registrierung: 
Unnötig Ё Version: 4.5 


PCGH Ati-Tuning 
3 wichtige Tuning Tools 


Alle Besitzer einer Grafikkarte mit 
Ati-Chipsatz dürfen sich über eine 
spezielle Software-Sammlung freu- 
en. Die Grafikkartenexperten der 
PCG Hardware haben wichtige Trei- 
ber und Tools zusammengestellt. 
Mit dabei sind unter anderem der 
Riva-Tuner, die Ati Tray Tools, 
Powerstrip sowie der Catalyst Com- 
patibility Checker und der Catalyst 
Mobility Modder. Ebenfalls im Paket 
ist der aktuelle Catalyst 5.8. 
Betriebssystem: Windows 2000, XP 


E Sprache: Englisch/Deutsch II Registrie- 
rung: Unnötig Ё Version: Verschiedene 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


Wisterer HX 3.4.21 


ЦЧ ЧАШ Mehr Komfort im Arbeitsalltag 


Wiesen Ж 4.21. Сокен une Iren LT ami M qw Сале e twr nen 


we Ree Mise meh Amm Tee 


EH Hamm um 


Autusben 


* бийм per төз Zeiten 


| Webseite: www.wisterer.de 


Dank Wisterer verpassen Sie keine Termi- 
ne und verlieren keine Telefonnummern. 


er Termin-Erinnerer für Windows be- 

inhaltet Kalender, Adressverwaltung 
und Tagebuchfunktion. Beim Einsatz im 
Netzwerk lassen sich mehrere Kalender- 
dateien kombinieren. Vorhandene Kontakt- 
daten aus Outlook kann Wisterer importie- 
ren. Zusátzlich bietet das Tool eine astro- 
nomische Berechnung für Sonnenauf- und 
-untergang sowie die Mondphasen. Wer auf 
Outlook verzichten will, findet in Wisterer 
eine zweckmäßige Alternative. (dh) 


Copernic 


И Gezielte Internet-Recherche 


` Webseite: www.copernic.com 


Copernic vereint die bekanntesten Such- 
maschinen und bietet gute Ergebnisse. 


D ie Metasuchmaschine Copernic nutzt 
für Recherchen mehrere Suchma- 
schinen wie Google, Altavista und diverse 
Webverzeichnisse. Suchanfragen lassen sich 
in bestimmte Kategorien wie „gesamtes 
Web”, „deutsches Web”, „E-Mail-Adres- 
sen“ und „Computerhardware“ einordnen. 
Neben der kostenlosen Variante, die sich 
über Werbebanner finanziert, existiert eine 
kostenpflichtige Pro-Version mit erweiter- 
tem Funktionsumfang. (dh) 
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Pamela Basic 1.2 


Шен Anrufbeantworter für Skype 


=———-- 


` Webseite: www.pamela-systems.com 


Mit Pamela verpassen Sie nie mehr einen 
wichtigen Anruf über Skype. 


amela erweitert Skype um einen kos- 

tenlosen und leicht zu bedienenden 
Anrufbeantworter. Sprachbotschaften wer- 
den bis zu drei Minuten lang aufgenommen 
und als MP3-Datei gespeichert. Alternativ 
dürfen Anrufer auch Offline-Textnachrich- 
ten hinterlassen. Neben der Basic-Version 
existiert eine Pro-Variante, die unter an- 
derem bis zu 30 Minuten aufzeichnet. Das 
Programm erfordert ein installiertes Skpe, 
der PC muss eingeschaltet sein. (dh) 


CC Trashmail 


Шен Nie mehr Spam-Mails 


relais zt Wegmerladeesse er zeugen 


| Webseite: www.cookiecooker.de 


Das Programm CC Trashmail generiert 
eine einmalig nutzbare Mail-Adresse. 


A nmeldungen und Registrierungen im 
Internet verlangen immer nach einer 
Mail-Adresse. Für eine solche einmalige 
Benutzung erstellt CC Trashmail eine Mail- 
Adresse. Nach dem ersten Maileingang 
wird der Account gesperrt. Die Registrie- 
rungsmail leitet Trashmail an Ihren beste- 
henden Mail-Account weiter. So erhalten 
Sie zwar den benótigten Freischaltcode für 
eine Registrierung, vermeiden aber lästige 
Newsletter und Werbemails. (dh) 


I GEPRUFT 


Рура 088.8 
e 100% Spywarefrei* 


"Geprüft mit Ad-aware 6181 Reference File 01R347 und. Spybot 13 


Phoner 1.76 


ШАП Telefonkosten sparen 


* Phoner (САРІ: no CAPI available) 


A KA 
Aag 


| Webseite: www.phoner.de 


Erweitern Sie mit Phoner Ihren PC zum 
multimedialen Telefon. 


er eine ISDN- samt Soundkarte in 

seinem PC hat, kann seinen Compu- 
ter zum Telefon erweitern. Das Programm 
Phoner nutzt das CAPI-Protokoll, um Ge- 
spräche mit analogen und digitalen Gegen- 
stellen aufzubauen. Hierbei entstehen die 
normalen Telefonkosten. In der aktuellen 
Version beherrscht Phoner das so genannte 
Voice over IP. Ähnlich wie bei Skype kónnen 
Sie hiermit über das Internet kostengünstig 
telefonieren. (dh) 


RSSOwl 1.1.3 


\ОВТЕП. Aktueller Nachrichtendienst ` 


| Webseite: www. ‚rssowl. org 


Alle Nachrichten Ihrer Liebiingswebschen 
erhalten Sie mit RSSOwI. 


d iele Webseiten bieten ihre Inhalte im 
RSS-Format an. Dieses Format ist für 
Maschinen lesbar. RSSOwl nutzt dieses 
Format und sammelt Nachrichten von ver- 
schiedenen Quellen. Dem User werden die 
Nachrichten in einem Newsreader ange- 
zeigt. Sie bestimmen, welche Webseiten 
RSSOwl auf Nachrichten überprüft. Das 
Programm unterstützt neben RSS- auch 
RDF- und Atom-News. Das Programm be- 
nótigt eine installierte Java-Runtime. (dh) 
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IN Games Knoppix 


160 Spiele unter 
Linux spielen 


Vor zwei Ausgaben stell- 
ten wir mit Suse Linux 9.3 
SE eine Alternative zum 
Windows-Betriebssystem 
vor. Angespornt durch Ihr 
großes Interesse, haben 
wir entschieden, Ihnen 
eine weitere Linux Distri- 
bution náher zu bringen. 
Games Knoppix muss 
dabei zum Ausprobieren 
nicht einmal installiert 
werden. 


ARBEITSMATERIAL 


|; 8 Games Knoppix 
Sie finden Games Knoppix auf der 
zweiten Seite der aktuellen PC-Games- 
Hardware-DVD (Ausgabe 11/05). 


: 8 5 GByte freier Speicherplatz 
Wenn Sie Knoppix nicht nur von der 
Live-DVD starten móchten, sondern 
stattdessen eine feste Installation 
wünschen, benótigen Sie mindestens 5 
GByte (besser 10 GByte) freien, unparti- 
ionierten Speicherplatz auf einer Ihrer 
Festplatten. (optional) 


[WAS IST? | 


; E Knoppix 

` — Eine Linux Distribution, die so angelegt 
wurde, dass man sie direkt von CD oder 
DVD starten kann. Eine Festplatte wird 

: дади nicht unbedingt benötigt. 

` E Wine 

` — Simuliert unter Linux eine Windows-Um- 
gebung, um Win32-Programme/-Spiele 
ausführen zu kónnen. 


` B Direct3D 
: — Crafikbibliothek für 3D-Anwendungen 
von Microsoft. 
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D А 


> Je > м м R^ м 
DN м eL пім 
ib Freeciv | 
Snake (Snake) Adventure 
Penguin Freecell (Penguin Freeceln + Anade 
Privateer ep Brettspiele. 
© Enigma ei gor 
йә Progr Kartenspiele 
< Würoprogramme * ЄЗ Kidegames 
^ Dienstiprogramme > Rätsel 
4 Editoren Ld Simulationen 
^, Einstellungen к С Sport 
I Emutatoren > we S00 
TT Éntwchiung к ж Strategie & Taktik 
— Graphik * С Teteis-artig 
i» Hilfe D пота 
a Internet ^ de rreoci 
© KANOTIX к GTetrinet (Tetrinet-Client) 
Cy Kleinigkeiten Капа test 
— 6 KNOPPIX Ё Lincity-NG (Stadisimulabonsspiel) 
F Lernprogramme 
^» Multimedia 
Spiele 


System 
«4 Nicht zuzuordnen 
Dateien suchen 
à» Ніне 
" Kontrollzentrum. 
^^ Persönlicher Ordner (Eigene Dateien) 


v. Ty Lesezeichen 
A 4. Schnellanzeiger 
QU © Befehl ausführen 
Benutzer wechseln 
[Г] Strung sperren 
Abmelden 


ines der stärksten Ar- 

gumente vieler Win- 

dows-Nutzer gegen 
Linux ist, dass Spiele für Linux 
Mangelware wären. Dass dies 
jedoch nicht der Fall sein muss, 
beweist uns Games Knoppix 
4.0 auf der PC-Games-Hard- 
ware-DVD. 


TIPP 1: So startet Knoppix 

Um Games Knoppix von der 
Live-DVD zu laden, müssen 
Sie als Erstes im BIOS (wird im 
Allgemeinen durch Drücken 
der ,Entf"-Taste geóffnet) die 
Bootreihenfolge der Festplatten 
und optischen Laufwerke um- 
stellen. Normalerweise versucht 
das BIOS zuerst von Diskette, 
dann von der Festplatte und zu 
guter Letzt von einem optischen 
Laufwerk, ein Betriebssystem 
zu laden. Zum Start von Games 
Knoppix müssen Festplatte und 
DVD-Laufwerk ,die Plátze tau- 
schen". Diese Änderung über- 
nehmen Sie nun durch Drücken 
der ,,F10"-Taste. Im erscheinen- 
den Dialog bestátigen Sie mit 
„X“ das Speichern der neuen 
Einstellungen. 


Wenn Sie jetzt während des 
Startvorgangs eine bootfähige 
CD wie zum Beispiel Games 
Knoppix auf Seite 2 der DVD in 


das Laufwerk einlegen, wird an- 
stelle des fest installierten Win- 
dows das Betriebssystem auf 
der DVD gestartet. 


TIPP 2: Live-DVD oder Festplat- 
ten-Installation? 

Sie können das Betriebssys- 
tem aber auch auf Festplatte 
installieren. Neben 5 GByte 
freiem und unpartitioniertem 
Speicherplatz auf Ihrer Fest- 
platte brauchen Sie auch noch 
eine ganze Menge Zeit: Sat- 
te zwei Stunden benötigt die 
vollständige Installation samt 
aller auf der DVD befindlichen 
Programme und Spiele. Aber 
Vorsicht: Wenn Sie versuchen, 
Knoppix auf Ihre bestehende 
Windows-Partition zu installie- 
ren, können Sie Ihr Windows- 
System beschädigen. Installie- 
ren Sie Knoppix also z. B. auf 
eine zweite Festplatte. 


Das Installieren auf Festplatte 
ist sinnvoll, wenn Sie weitere 
Spiele zur bestehenden Samm- 
lung hinzufügen möchten. Es 
ist zwar möglich, Spiele auf die 
beim Start angelegte RAM-Disk 
zu installieren. Da der Arbeits- 
speicher aber gewöhnlich eine 
Größe von zwei Gigabyte nicht 
überschreitet, wird es dort ziem- 
lich schnell eng. Außerdem ist 


es lästig, bei jedem Systemstart 
erst das Spiel neu installieren zu 
müssen, bevor man in dessen 
Genuss kommt. 


Wie Sie die Installation star- 
ten und was Sie dabei beach- 
ten müssen, erfahren Sie in der 
Schritt-für-Schritt-Anleitung auf 
der nächsten Seite. 


TIPP 3: All-inclusive-System 

Die Live-DVD wartet nicht nur 
mit über 150 Spielen auf, sondern 
liefert daneben auch eine beacht- 
liche Menge an Programmen zur 
Bildbearbeitung, Textverarbei- 
tung und Multimediawieder- 
gabe. Mit dem vorinstallierten 
OpenOffice.org können Doku- 
mente, die Sie unter Microsoft 
Office angelegt haben, bearbeitet 
und auch wieder als DOC-Datei 
abgespeichert werden. 


Da Games Knoppix auch Daten 
lesen kann, die auf NTFS-Par- 
titionen gespeichert sind, kann 
es auch hervorragend zur Da- 
tenrettung eingesetzt werden. 
Dem Datentod entrissene Datei- 
en können nun auf ein anderes 
Laufwerk ausgelagert, per Netz- 
werk auf einen anderen Compu- 
ter versendet oder direkt auf CD 
gesichert werden. Alles, was Sie 
dazu benötigen (einschließlich 
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GAMES KNOPPIX 


PRAXIS 


der Brennsoftware K3b) ist in 
Knoppix bereits integriert. 


TIPP 4: Vorinstallierte Treiber 
Zum Aktivieren der 3D-Unter- 
stützung bei aktuellen Grafik- 
karten benötigt man unter Li- 
nux genau wie unter Windows 
einen entsprechenden Treiber. 
In Games Knoppix sind diese 
Treiber für Nvidia- und Ati-Gra- 
fikkarten bereits vorinstalliert. 
Während des Startvorgangs 
wird erkannt, welche Karte in 
Ihrem System verbaut ist und 
automatisch der entsprechende 
Treiber geladen. 


Bei einigen Ati-Modellen kann 
es vorkommen, dass Knoppix 
nicht sauber startet. Sollte auch 
nach längerer Wartezeit kein 
Desktop erscheinen, wird Ihre 
Karte vermutlich nicht vom 
Treiber unterstützt. Um Knop- 
pix dennoch nutzen zu können, 
dann allerdings ohne 3D-Unter- 
stützung, können Sie diese auch 
manuell während des Startvor- 
gangs deaktivieren. Geben Sie 
einfach bei der Nachfrage nach 
Boot-Parametern „knoppix noh 
waccel” ein. Das Betriebssystem 
unterstützt zwar auf diese Weise 
keine 3D-Beschleunigung, aber 
mit dieser Ausnahme ist Knop- 
pix uneingeschränkt nutzbar. 


TIPP 5: Spielesammlung 

Unter anderem findet man Re- 
makes von  Spieleklassikern 
in der Sammlung von Games 
Knoppix. So werden Adventure- 
Veteranen ihre Freude an Beneath 
a Steel Sky und Flight of the 
Amazon Queen haben. Dank 
des enthaltenen ScummVM- 
Emulators können problemlos 
Adventures von Lucas Arts 
nachinstalliert und gespielt 
werden (z. B. Indiana Jones oder 
Monkey Island). 


Strategen der alten Schule wer- 
den angesichts von FreeCiv und 
FreeCraft feuchte Augen kriegen. 
Besonders der ebenfalls enthal- 
tene Multiplayer-Server macht 
den Civilization II-Klon interes- 
sant. Liebhaber von Brett- und 
Kartenspielen sind mit Games 
Knoppix gleichfalls gut ver- 
sorgt. Knapp 50 verschiedene 
Spiele dieser Gattung umfasst 
die Sammlung. Darunter Klas- 
siker wie Skat und Mühle, aber 
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auch Exoten wie zum Beispiel 
eine erweiterte Schachvarian- 
te, in der auf drei Spielbrettern 
gleichzeitig gespielt wird. 


Ein besonderes Highlight ist 
das Spiel Enigma. In dem Ge- 
schicklichkeitsspiel muss man 
mit einer oder mehreren Kugeln 
immer neue knifflige Aufgaben 
meistern. Ein absolutes Sucht- 
spiel! 


TIPP 6: Das Direct3D-Problem `` 
Einige Entwickler fertigen heute 
Spiele nicht mehr nur für Win- 
dows, sondern erstellen auch 
gleich noch eine Linux-kompa- 
tible Version. Beispiele hierfür 
sind die OpenGL-Titel Never- 
winter Nights, Doom 3 und Un- 
real Tournament 2003 (dt.). Das 
größte Hindernis für Entwick- 
ler ist dabei nicht der fehlende 
Wille, sondern vielmehr die 
Grafikbibliothek Direct3D von 
Microsoft. Diese dient beinahe 
allen aktuellen Titeln als Engine- 
Grundlage, wird von Linux aber 
nicht unterstützt. 


Dank des Tools Wine ist es trotz- 
dem möglich, Direct3D-Spiele 
mit Linux zum Laufen zu brin- 
gen. Dabei macht das Programm 
eigentlich nichts anderes, als 
eine Windows-Umgebung zu 
simulieren, in der Programme 
ausgeführt werden können. 
Da Direct3D aufwendig nach- 
programmiert werden müsste, 
werden noch nicht alle Spiele 
unterstützt. 


TIPP 7: Kostenlose Spiele aus 
dem Internet | 
Gerade im Open-Source-Be- 
reich wurden in den letzten 
Jahren erstklassige Titel für Li- 
nux entwickelt. Auf diversen 
Homepages kónnen Spiele kos- 
tenlos heruntergeladen werden. 
Diese Seiten bieten neben den 
bereits kompilierten Versionen 
häufig auch den Quellcode des 
Spiels an. Hobbyprogrammie- 
rer kónnen so das Spiel erwei- 
tern oder vóllig neue Spiele 
daraus entwickeln. Einzige 
Einschránkung ist, dass der neu 
geschriebene Code ebenfalls als 
Open-Source-Projekt veróffent- 
licht werden muss. Besonders 
die Seite www.happypenguin. 
org ist einen Blick wert. ш 
ANDREAS ZUBER 


TIPP Games Knoppix auf Festplatte installieren 


Wenn Sie mit der Live-DVD-Variante von Knoppix schon einige Erfahrung im 
Umgang mit dem Betriebssystem gesammelt haben, kommt irgendwann der Zeit- 
punkt, an dem Sie Knoppix vermutlich auch auf der Festplatte installieren möch- 
ten. PC Games Hardware erklärt Ihnen die Installation Schritt für Schritt. 


| 1 |Installationsroutine starten 


үүт 


Konsole: Durch die Eingabe von „sudo knoppix-installer" starten Sie die 
Installationsroutine von Games Knoppix. 


KNOPPIX 4.0] 


Qtparted: Sie müssen nun eine Swap-Partition mit mindestens 128 MByte 
sowie eine weitere 5-GByte (besser noch: 10 GByte)-Partition erstellen. 


ал мп Hauptmenu 
Клоррх-1пзїайаоп (v0.3.19.14) 


Gewünschte Aktion wählen 


{ 11 mstallaton konfigurieren Erstellen einer neuen Konfiguration 


3. Partibonieren Die Festplatte partitonieren 

4. Konfiguration taden Laden einer bestehenden Konfiguration 
5 Konfiguration speichern Speichern der Kondgurasion 

6 Beenden Das Programm beenden 


Lé o ) X. Beenden ? "m 


Installationsroutine: Wählen Sie hier „Installation starten", um mit der 
Installation auf der Festplatte zu beginnen. 


‚4 | Gewünschtes System festlegen 


Knopgteinitailabon (v0 3 19 14) 
wien Zu Iren Syieetyp 
detis: Oetian-iite tyviem (eccmmenced) 


Bogner Mu Une System wen froe Zeg Ban 


* knoppix Knoppix System wie von СО 


KW X Beenden > мен 


Systemtyp-Auswahl: Um Knoppix so zu installieren, wie es bereits auf 
der Live-DVD vorinstalliert wurde, wählen Sie die Option „Knoppix“ aus. 
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INN V6A-Tipps 


`" ш Video Memory Watcher 
i. www.nonatainment.de 
| WEBCODE 23ES 


ARBEITSMATERIAL | 


E Forceware 78.03 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23ET) 
www.nzone.com 


256 MByte 


BESSER | Fps 


Benchmarks: 128 vs. 256 MByte 


E In 1.024 profitiert nur Battlefield 2 deutlich von 256 MByte. 
W Für die 1.600er-Auflösung mit 4x AA sind alle Karten zu langsam. 
E Battlefield 2 ist mit 128 MByte und höchsten Details nicht spielbar. 


128 MByte 


DOOM 3 1.0.1282 (DEMO 01, HQ) 


> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 


Geforce 6800 
1.024x768, 4xAA 


И) 
Ech 


Geforce 6800 
1.600x1.200, 4xAA 


г D (4290) 
9 


Geforce 6600 GT 
1.024x768, 4xAA 


„К 
Е 


Geforce 6600 GT 
1.600x1.200, 4xAA 


К | 
Lu | 


BESSER» | Fps 


F.E.A.R. MULTIPLAYER BETA 


> BED. SPIELBAR 
0 10 20 | 30 


Geforce 6800 
1.024x768, 4xAA 


Ни (0) 
мыны > 


Geforce 6800 
1.600x1.200, 4xAA 


СЩШ) 
ÉL 


Geforce 6600 GT 
1.024x768, 4xAA 


RN ? (+15%) 
|... 


Geforce 6600 GT 
1.600x1.200, 4xAA 


Й 
Li 


BESSER » | Fps 


FAR CRY (DT.) 1.32 (VOLCANO) 
"` BED. SPIELBAR 
о 3 20 3 | 0 50 60 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
80 


Geforce 6800 
1.024x768, 4xAA 


EN т: 0 
|. 


Geforce 6800 
1.600x1.200, 4xAA 


GE 
9 


Geforce 6600 GT 
1.024x768, 4xAA 


С______ ССЦ 
ГИ 


Geforce 6600 бТ | БЕИ 25 (+16%) 
1.600х1.200, 4xAA | p 5 
BATTLEFIELD 2 
BESSER >» | Fps 0 10 20 = BED. RER кы & 


Geforce 6800 
1.024x768, AxAA 


SN 7 1750 
ZZ em 3 


Geforce 6800 
1.600x1.200, 4xAA 


Т 
ДЙ 


Geforce 6600 GT 
1.024x768, 4xAA 


LLB———BÁ——m——X SQL] 
E A 


Geforce 6600 GT 
1.600x1.200, 4xAA 


С_С________ Ш 
ннн |: 


Settings: Athlon 64 4000+, Asus АВМ SLI Deluxe (Nforce4), 2x512 MByte RAM, Forceware 78.03, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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PCG Hardware hat in der 
letzten Ausgabe diverse 
Spiele mit Ati-Karten auf 
ihren Speicherverbrauch hin 
geprüft. Heute haben wir uns 
Modelle von Nvidia zur Brust 
genommen. 


peicher auf Grafikkar- 

ten — das war und ist 

immer ein aktuelles 
Thema. Wáhrend früher die Dis- 
kussion darum ging, ob mehr 
als 16 MByte lokaler Grafik- 
speicher nótig wäre, und hinter- 
her, ob man wirklich 64 MByte 
benótigt, geht es heute um den 
Schritt von 128 zu 256 MByte. 
Wie stark Grafikkarten von Nvi- 
dia davon profitieren, erfahren 
Sie auf dieser Seite. 


TIPP 1: Die Qual der Wahl 

Im High-End-Bereich mag die 
Frage sinnvoll sein, ob eine Gra- 
fikkarte 512 MByte haben sollte. 
Der Großteil der Nutzer will 
allerdings eher wissen, ob man 
bei einer neuen Grafikkarte lie- 
ber ein paar Euro sparen (und in 
128 MByte investieren) oder zu 
einem teureren Modell mit 256 
MByte greifen sollte. 


Um diesen Test durchzuführen, 
wählen wir die Mittelklasse- 
Modelle der Nvidia-Karten mit 
Geforce 6800 und 6600 GT, da 
es gerade in dieser Klasse frag- 
lich sein könnte, ob die zusätz- 
lichen 128 MByte wirklich auch 
gesteigerten Nutzwert haben. 
Demgegenüber stellt sich die 
entsprechende Frage bei Karten 
mit hóherer Leistungsfáhigkeit 
nicht, da diese bis zum heutigen 
Tage mit mindestens 256 MByte 
schnellem Grafikspeicher aus- 
gestattet sind. Hier hat man also 
keine Auswahlmöglichkeit. 


TIPP 2: Die Menge macht's 

Unsere Messungen ergeben, 
dass mit Nvidia-Karten etwas äl- 
tere Spiele, wie Far Cry (dt.) oder 
Doom 3, vergleichsweise wenig 
von einer größeren Speicherbe- 
stückung profitieren. In 1.024x 
768 mit 4x AA lassen sich 2 bis 
10 Prozent Performancevorteil 
ermitteln. Atis Radeon X800 
kann hier stärker zulegen (sie- 
he auch PCGH 10/2005). Neu- 


ere Spiele wie Battlefield 2 ge- 
nehmigen sich über 256 MByte 
Grafikspeicher. Auch die Multi- 
player-Demo des kommenden 
Action-Shooters F.E.A.R. langt 
ordentlich zu und verschlingt 
mit über 300 MByte eine noch 
größere Menge Grafikspeicher. 
Zwar kann man durch Verringe- 
rung der Texturdetails oder den 
Verzicht auf Kantenglättung ei- 
niges an VGA-RAM einsparen, 
allerdings wird dies zunehmend 
schwierig, da zum Beispiel auch 
Vertex-Buffer immer größeren 
Videospeicher-Bedarf haben. 


TIPP 3: Sind 512 MByte sinnvoll? 
Auch wenn diese Option bei 
Nvidia-Karten noch kaum zur 
Debatte steht, soll sie hier Er- 
wähnung finden. Aktuell sind 
drei Modelle erhältlich, die über 
512 MByte Videospeicher ver- 
fügen. Jeweils eine Variante der 
Geforce 6200, 6600 und der 6800 
Ultra. Diesen Karten ist gemein, 
dass sie aktuell keinen messba- 
ren Zuwachs an Geschwindig- 
keit bringen und man so für 
eine Ausstattung zahlt, die man 
momentan nicht nutzen kann. 
Selbst wenn in näherer Zukunft 
vereinzelt Spiele erscheinen, die 
hiervon profiteren, so sind 512 
MByte noch weit davon ent- 
fernt, dieselbe breite Nützlich- 
keit zu erlangen, wie sie aktuell 
256-MByte-Karten bieten. 


FAZIT : 128 MByte sind zu wenig 
Die Indizien sind eindeutig. Zu- 
künftige Spiele, für die Battlefield 
2 und EE AR gute Indikatoren 
sind, werden immer mehr an 
Grafikspeicher benótigen. Auch 
die Treiber der Grafikkarten 
sind zunehmend auf die größe- 
re Speicherbestückung hin op- 
timiert. Die Empfehlung kann 
also, wie bei den Ati-Modellen, 
nur lauten: Sparen Sie nicht an 
der falschen Stelle! Insbeson- 
dere, wenn Sie Ihre Grafikkarte 
noch eine Weile nutzen und da- 
bei nicht auf speicherintensive 
Features wie hohe Texturdetails 
oder Kantengláttung verzichten 
wollen. Hierfür sollten Sie den 
mittlerweile geringen Aufpreis 
der 256-MByte-Versionen auf je- 
den Fall in Kauf nehmen. | 

CARSTEN SPILLE 
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IN Infrastruktur-Tipps 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


| ARBEITSMATERIAL 


` E Dragnott 2.00 E Sisoft Sandra 2005 
WEBCODE 23DN Heft-CD/DVD, WEBCODE 23DT 


: Everest Home Edition E Speedfan 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23DP Heft-CD/DVD, WEBCODE 23DU 


| E CPU-Z E PDF: RAM in der Praxis 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23DS Heft-CD/DVD, PCGH 09/2005 


Tipp 2 | Athlon XP im Stromspar-Modus 


шах 
Datei Bearbeiten Format Ansicht ? 
settings] 2] 


ProcessorNames 


; 0 - disable 
; 1 - enable 
; 2 = without changes 


„ati 


Dragnott 2.00: Ergänzen Sie bei „LowPower“ eine Eins, damit der Athlon XP im 
Halt-Modus läuft und deutlich weniger Abwärme produziert. 


Everest: Wird bei der ,,Modulgrópe" der Wert „1 rows" angezeigt, handelt es 
sich bei dem jeweiligen Modul um seltenen single-sided Speicher. 


| ÜBERSICHT RAM: Tuning- und OC-Möglichkeiten 


Mainboard (Chipsatz, BIOS-Version): 
Gigabyte КӨМ Pro-SLI (Nforce4 SLI, М) 
Asus NAU Premium (Nforce4 SLI, 1001) 
Abit KV8 Pro (K8T800 Pro, 2.1) 

Elitegroup Nforce4-939 (Nforce4, 1.0b) 
Epox 9NDA3+ (Nforce3 Ultra, 02.02.05) 
Abit Fatality AN8 (Nforce4 Ultra, 1.6) 
Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV (945P, 0306) 
Abit AWG Max (955X, 1.0) 

SI 865PE Neo3 (865PE, 5.20) 


RAM-Spannung 


_| 301/502 Volt 


= 
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INFRASTRUKTUR: Tipps für 
CPU, RAM und Mainboard 


Stabilität, Leistung und 
Tuning - zu diesen Themen 
werden Monat für Monat neue 
Tipps und Tricks bekannt. 
Hier eine Auswahl. 


M it einem einfachen Tool 
bleibt Ihr Athlon XP unter 
Windows bis zu 11 Grad Celsius 
kühler. Zudem widmen wir uns 
Kompatibilitätsproblemen mit 
Arbeitsspeicher. 


TIPP 1: Athlon XP abkühlen 
Der Athlon XP kann vom nor- 
malen Modus (C0) in den so 
genannten Halt-Modus (C1) 
wechseln. Damit verbraucht die 
CPU weniger Strom und die 
Abwärme sinkt. Diese Funk- 
tion ist serienmäßig deaktiviert. 
Mit Dragnott 2.00 können Sie den 
Stromspar-Modus reaktivieren. 
Entpacken Sie die Dateien und 
öffnen Sie die , PrceNmCfg.ini^ 
mit einem Texteditor. Setzen Sie 
bei dem Eintrag ,LowPower" 
hinter das Gleichzeichen eine 
Eins und speichern Sie ab. Um 
zu kontrollieren, ob die Maf$nah- 
me funktioniert, sollten Sie nun 
die CPU-Temperatur auslesen. 
Hierfür eignet sich das kosten- 
lose Tool Speedfan. Führen Sie 
danach die Datei ,Dragnott.exe" 
aus — eine Bestätigung erfolgt 
nicht. Anschließend sollte die 
Prozessortemperatur sofort um 
mehrere Grad Celsius sinken. 
Bei unserem XP 3200+ und dem 
Abit-Mainboard AN7 (Nforce2 
Ultra-400) sank die Tempera- 
tur nach zehn Minuten von 45 
auf 34 Grad Celsius. Um Ih- 
ren Prozessor beim Hochfahren 
automatisch in den Stromspar- 
Modus zu versetzen, schreiben 
Sie das Programm einfach in 
den Autostart. Óffnen Sie das 
Verzeichnis C:\Dokumente und 
Einstellungen\X\Startmenü\ 
Programme), Autostart — das X 
steht für Ihren Benutzernamen 
und muss entsprechend ange- 
passt werden. Fügen Sie hier ei- 
ne Verknüpfung der „Dragnott. 
exe” ein. 


TIPP 2: Timings ändern 

Besitzer eines Sockel-A-Main- 
boards können mit Dragnott zu- 
dem die RAM-Timings bestim- 
men. In der ini-Datei tragen Sie 
hierfür hinter ,DRAMTimings^ 
eine Eins ein. Wenn Sie etwa bei 
„tCL“ hinter das Gleichzeichen 
eine Zwei einfügen, wird die 
CAS-Latenz auf den Wert ,2" 
gesenkt. Vergessen Sie nicht, die 
,Dragnott.exe" auszuführen, 
damit die Änderungen wirksam 
werden. Wenn Sie überprüfen 
wollen, ob die Modifikation 
funktioniert hat, können Sie die 
Latenzen mit CPU-Z auslesen. 


TIPP 3: Single-sided erkennen 
Sind bei einem Athlon 64 alle 
vier Speichermodule double-si- 
ded, läuft das System normaler- 
weise nur mit DDR333. Daher 
benötigen Sie single-sided RAM. 
Verfügt das Modul auf beiden 
Seiten über Speicherchips, han- 
delt es sich meist um double-si- 
ded Speicher. Einseitig bestück- 
tes RAM wird gewöhnlich als 
single-sided erkannt. In seltenen 
Fällen werden Module jedoch 
trotz beidseitiger Bestückung 
„single-sided” angesprochen 
und umgekehrt. Zur Sicherheit 
verwenden Sie daher das Pro- 
gramm Everest. Klicken Sie auf 
„Mainboard“ und danach auf 
„SPD“. Im oberen Fenster wäh- 
len Sie die Speicherbank. Nur 
wenn bei „Modulgröße” der 
Wert ,1 rows" (siehe Bild) an- 
gezeigt wird, ist das angewählte 
Modul single-sided – vorausge- 
setzt, das SPD des Speichers ist 
korrekt programmiert. 


TIPP 4: Speicher übertakten 
Wie detailliert sich RAM tunen 
und übertakten lässt, hängt vom 
Mainboard ab. In der nebenste- 
henden Tabelle haben wir die 
entsprechenden BIOS-Funk- 
tionen von beliebten Platinen 
aufgelistet. Einen Praxis-Artikel 
zum Thema RAM-Übertakten 
finden Sie ab Seite 128. | 
Dauer MÖLLENDORF 
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IN XP-Modding 


Tipps für ein 
schickeres und 
schnelleres Windows 


Microsoft verspricht 

mit Windows Vista eine 
schönere Oberfläche. Mit 
unseren Tipps und Pro- 
grammen bekommen Sie 
für Ihr Windows XP schon 
heute einen designpreis- 
verdächtigen Desktop. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E Talisman 
Heft-CD/DVD 


` E Weitere Themen für Talisman 
` WEBCODE 23CR, 
|. www.lighttek.com/themes/themes.php 
| B Samurize 
` МЕВСОЕ 23EY 

www.samurize.com 


| E Sprachpaket für Samurize 
WEBCODE 23EZ 
www.samurize.com 


| ш Rivatuner 
Heft-CD/DVD oder WEBCODE 23E2 
www.guru3d.com/rivatuner 


| E Speedfan 
` — Heft-CD/DVD oder WEBCODE 23E3 
www.almico.com/speedfan.php 


| E XP-Tuner Pro 
Heft-DVD 


| E CPU 

` — Central Processing Unit. Der Haupt- 
prozessor ist der Teil eines Computers, 
der alle anderen Bestandteile steuert. 


; E POP3 

` — Post Office Protocol 3. Übertragungs- 
protokoll, über das eine Client-Software 
Nachrichten vom Server abruft. 

` BURL 

Uniform Resource Locator, selten 

verwendete Bezeichnung für eine http- 

oder ftp-Adresse im Internet 


WAS IST? | 
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e Internet 


ES E D йен verwendete Dokumente | 
I) Eigene båser 

EI са _J бепе Push 

£o LORES 
Ad Netzmerkumgetung 

[BE] e ome o 


КЕ 


geg Q reen eon 


ur sahen 


O) маен. 


йг mehr Pep auf Ih- 

rem Desktop brauchen 

Sie nicht auf Windows 
Vista zu warten: Mit den An- 
wendungen Talisman 2.8 oder 
Samurize kónnen Sie Windows 
XP schon heute einen neuen An- 
strich geben. Wenn Sie Talisman 
von der CD/DVD installieren, 
erscheint mit einem Doppelklick 
ein vóllig neuer Desktop. Etwas 
mehr Arbeit macht die Freeware 
Samurize, dafür bekommen Sie 
alle wichtigen Infos direkt auf 
den Desktop. Wie Sie mit den 
Programmen umgehen und wo 
es die schónsten Themen gibt, 
verraten wir Ihnen. 


Zudem stellen wir Ihnen die 
Anwendung XP-Tuner Pro vor. 
Die aktuelle Vollversion (nur auf 
DVD) ist ein echtes Multitalent 
und erlaubt Ihnen nicht nur kos- 
metische Änderungen von Win- 
dows XP, sondern bringt auch 
zahlreiche Tuning-Optionen für 
das Internet und Ihr System mit. 


Talisman 2.8 


TIPP 1: Software installieren 

Nachdem Sie die Software von 
unserem Datenträger  instal- 
liert haben, arbeitet Talisman 


zunächst 30 Tage ohne Regis- 
trierung. Die entsprechenden 
Freischaltdaten bekommen Sie 
unter 


www.blitzbox.de/talisman 


Geben Sie einfach eine gültige E- 
Mail-Adresse an und starten Sie 
die Registrierung. Anschließend 
bekommen Sie eine Nachricht 
zur Bestätigung Ihrer E-Mail- 
Adresse; erst nachdem Sie den 
enthaltenen Link angeklickt 
haben, wird Ihnen die Serien- 
nummer zugestellt. Starten Sie 
Talisman und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf eine 
freie Fläche. Wählen Sie im Kon- 
textmenü „Über/ Registrierung“ 
aus. Nun können Sie Namen 
und Seriennummer eingeben. 
Schließen Sie den Vorgang mit 
„Registrieren“ ab. 


TIPP 2: Wichtige Voreinstellun- 
gen für Talisman 

In den Standardeinstellungen 
müssen Sie Talisman manuell 
starten, nach dem Bootvorgang 
wird nach wie vor der Win- 
dows-Desktop gezeigt. Wenn 
Sie immer die Talisman-Shell 
nutzen möchten, starten Sie 
die Anwendung und klicken 
mit der rechten Maustaste auf 


eine freie Fläche. Wählen Sie im 
Kontextmenü „Einstellungen“ — 
,Shellumschalter" aus. Klicken 
Sie nun auf ,Umschalten zum 
Shellmodus" und bestätigen Sie 
das nächste Dialogfeld mit „Ja“. 
Es ist ein Neustart von Windows 
erforderlich. 


Beachten Sie bitte folgende wich- 
tige Hinweise: Zum Umschalten 
des Shell-Modus benötigen Sie 
Administratorrechte. Zudem 
sollten Sie die Anwendung nie- 
mals deinstallieren, wenn Sie die 
Talisman-Shell noch benutzen. 
Möchten Sie Talisman entfernen, 
so schalten Sie zuerst über , Ein- 
stellungen” – „Shellumschalter” 
auf die Windows-Shell zurück 
und starten Sie anschließend 
die Deinstallation. Anderenfalls 
würde Windows nicht korrekt 
starten. 


TIPP 3: Thema aus dem Internet 
installieren 

Talisman liefert standardmäßig 
nur wenige Themen mit, die zu- 
dem ein wenig bieder wirken. 
Ansprechende Oberflächen be- 
kommen Sie unter WEBCODE 
2304 - oder Sie wählen ein The- 
ma aus dem Extrakasten. Natür- 
lich können Sie sich auch unser 
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WINDOWS-TUNING 


PRAXIS 


ür Talisman 


STAT Die optisch ausgefallensten Themen f 


Blue Horizons AJ 


WEBCODE 23EK 
www.deviantart.com 


WEBCODE 23EH 
www.deviantart.com 


Anita 


WEBCODE 23DF 
www.skinz.org 


Golden Talisman Maserati T-Vista 
WEBCODE 2306 WEBCODE 23DE WEBCODE 23DD 
www.skinz.org www.deviantart.com www.deviantart.com 


PCGH-Thema vom Datentráger 
installieren. Die Themen sind 


meist in Archiven (ZIP oder 
RAR) verpackt. Öffnen Sie das 
Paket mit dem entsprechenden 
Packprogramm und kopieren 
Sie die Dateien nach „C:\Pro- 
gramme\Talisman 2\Themes\ 
Name des neuen Themas” (Ord- 
ner kann je nach Installationsort 
abweichen). Achten Sie darauf, 
dass der Ordner einen aussage- 
kräftigen Namen hat und dass 
sich die Datei ,desktopO.ini^ 
nicht in einem (weiteren) Un- 
terordner befindet. Wechseln Sie 
nun wieder zur Talisman-Ober- 
fläche und rufen Sie über die 
rechte Maustaste das Kontext- 
menü auf. Über „Themen“ kön- 
nen Sie jetzt die neue Oberfläche 
auswählen. Haben Sie etwas 
Passendes gefunden, wählen Sie 
es im Kontextmenü „Als Stan- 
dard" aus. Das entsprechende 
Thema wird dann automatisch 
beim Windows-Start geladen. 


TIPP 4: Aktuelles Thema nach 
eigenen Wünschen anpassen 

Mit Talisman lassen sich auch 
bereits fertige Themen an eigene 
Wünsche anpassen. Dazu müs- 
sen Sie nur per rechter Maustaste 
und „Eigenschaften“ den Talis- 
man Objekt Editor (TOE) aufru- 
fen. Unter „desktop0”- „Bild:“ 
passen Sie das Hintergrundbild 
an. Zusätzlich können Sie Ef- 
fekte hinzufügen, so können Sie 
beispielsweise das Hintergrund- 
bild von oben rechts ins Bild 
fliegen lassen. Auf diese Weise 
ändern Sie Schaltflächen, Menüs 
sowie die Uhr nach Belieben. 


TIPP 5: Neues Thema erstellen 

Wenn Sie ein komplett neues 
Thema für Ihren Desktop erstel- 
len, sollten Sie über rudimen- 
täre Kenntnisse in der Bildbear- 
beitung verfügen. Schaltflächen 
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und Bilder müssen nämlich 
entspechend angepasst werden. 
Kostenlos und gut sind die Pro- 
gramme Photofiltre (WEBCODE 
2302) oder Paint. NET (WEB- 
CODE 23D3). 


Starten Sie Talisman und klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf eine freie Fläche. Wählen Sie 
nun „Neu“ - „Thema“ - „Lee- 
rer Bildschirm” aus. Sie können 
auch „Von Vorlage erstellen" 
wählen, wenn Sie nicht komplett 
neu anfangen möchten. Geben 
Sie dem neuen Thema einen Na- 
men und klicken Sie auf „OK“. 
Wählen Sie dann über Eigen- 
schaften den Talisman Objekt 
Editor. Als Erstes legen Sie das 
Hintergrundbild fest, klicken 
Sie dazu auf die Schaltfläche 
vr unter „Bild:“ und wählen 
Sie das entsprechende Bild. TOE 
fragt nach, ob die Datei in den 
Thema-Ordner kopiert werden 
soll; bestätigen Sie mit „Ja“. Im 
selben Bereich legen Sie die Hin- 
tergrundfarbe des neuen Desk- 
tops fest. 


Nun müssen Sie mit dem je- 
weiligen Bildbearbeitungspro- 
gramm die Objekte erstellen. 
Diese fügen Sie über das „Lee- 
re Blatt"-Symbol (unten links) 
ein. Wáhlen Sie beispielsweise 
,Schaltfláche" aus. Geben Sie 
dann Bild und Text ein. Unter 
,Befehl" weisen Sie das ge- 
wünschte Kommando zu. Zu- 
sátzlich kónnen Sie Hinweise in 
Form von Ballontipps hinzufü- 
gen. Grundsätzliche Einstellun- 
gen wie „Systemtray“, „Uhr“ 
oder , Tastenkürzel" legen Sie in 
der Registerkarte „System“ fest. 
Einen ausführlichen Workshop 
zum Erstellen von Talisman- 
Themen finden Sie unter WEB- 
CODE 23DZ. » 

MARCO ALBERT 


MAN I | tum 


Talisman: Klicken Sie über die rechte Maustaste im Kontextmenü „Über/ 
Registrierung" an. Nun kónnen Sie Namen und Seriennummer eingeben. 


— 1 — — ` gum 1 1| 
Explorer: Entpacken Sie das neue Thema nach ,,... Talisman 2\Themes\" 
und rufen Sie es über „Themen“ - „Name des Themas” auf. 


EE BS) 


Talisman: Rufen Sie per rechter Maustaste und „Eigenschaften“ den 
Editor auf und passen Sie das Thema den eigenen Wünschen an. 
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GE PRAXIS 


WINDOWS-TUNING 


ҮЙ PccH-Thema importieren 
Tipp 2 | PCGH-Thema laden 


E: Samurize Import/Export Tool 


Samurize Paket-Datei 
Cilcomputecipcgh.sam 


Optionen 
C] warnen beim übe 


je Оте 


[C] Zeige Readme-Di 
C] Import automatis 


C] Test Modus 


Import-/Export-Tool: Wählen Sie die Datei „pcgh.sam” aus und klicken 
Sie nacheinander auf „Öffnen“ - ,Import". 


pop. mail.com 


LIzer Name wähle NIC 


| username NVIDIA nForce Networking Controller - *v 


Run every d [V] Immer diese Netzwerkkarte verwe [v] 


ч 


Import-/Export-Tool: Geben Sie Ihre E-Mail-Zugangsdaten ein und wählen 
Sie Ihre Netzwerkkarte aus. Setzen Sie einen Haken bei „Immer ...". 


Rivatuner-Plugins nutzen 


Man | Tag Por vn ` Launcher | Ad | Шла 


m F Send to tay or cioe 


D nmm 
= 


Rivatuner: Starten Sie das , Hardware monitoring" und aktivieren Sie 
„Background Monitoring". Setzen Sie einen Haken bei „Send to ...". 
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SERIOUS SAMURIZE: Monito- 
ring & Styling für den Desktop 


Einer für alles: Statt vieler 
Tools für die Überwachung des 
Systems fassen Sie alles auf 
einer Oberfláche zusammen: 
dem Windows-Desktop! 


S ie haben Ihr System gern 

genau im Auge? Norma- 
lerweise benótigen Sie dafür 
eine ganze Hand voll Program- 
me, um beispielsweise Tem- 
peraturen oder Spannungen 
zu prüfen, E-Mail-Konten und 
Wetterdaten abzurufen oder den 
freien Festplatten- oder Haupt- 
speicher zu überwachen. Mit 
Serious Samurize vereinen Sie 
alle Informationen, die Sie be- 
nótigen, auf einer einheitlichen 
Oberfläche. 


TIPP 1: Samurize installieren 

Die aktuelle Version 1.62 der 
Anwendung Serious Samuri- 
ze bekommen Sie unter WEB- 
CODE 23EY. Installieren Sie die 
Anwendung und starten Sie an- 
schließend über „Start“ — „Pro- 
gramme" – „Serious Samurize“ 
die Verknüpfung „Samurize“. 
Möchten Sie die Software in 
deutscher Sprache nutzen, benö- 
tigen Sienoch das entsprechende 
Sprachpaket (WEBCODE 23EZ). 
Kopieren Sie die Datei „Deutsch. 
Ing“ nach „Programme\Samu- 
rize\lang“. Klicken Sie anschlie- 
ßend mit der rechten Maustaste 
auf das Samurize-Symbol in 
der Taskleiste und wählen Sie 
im Kontextmenü „Language“ 
- „Deutsch“ aus. 


TIPP 2: PCGH-Thema importieren 
Entpacken Sie von unserer CD/ 
DVD das PCGH-Thema und 
starten Sie über „Start“ — „Pro- 
gramme" – „Serious Samurize" 
— „Tools“ das „Import/Export 
Tool“. Wählen Sie den Reiter 
„Import“ und klicken Sie auf 
das kleine Ordner-Symbol. Un- 
ter C:\Computec finden Sie die 
Datei „pcgh.sam“. Nach einem 
Klick auf „Import“ werden Sie 
zunächst nach den Server- und 
Zugangsdaten Ihrer E-Mail- 
Konten gefragt. Geben Sie hier 
die Adresse des POP3-Servers 
(beispielsweise ^ pop.web.de), 


Ihren Login und das Passwort 
an und stellen Sie das Abfrage- 
Intervall für den Mailserver ein 
(manche Server unterstützen 
nur Intervalle von mindestens 
zehn Minuten). Sie haben die 
Móglichkeit, zwei E-Mail-Kon- 
ten durch Samurize abfragen 
zu lassen. Anschließend werden 
Sie nach Ihrer Netzwerkkarte 
gefragt. Wählen Sie diese aus 
und setzen Sie einen Haken bei 
,immer diese Netzwerkkarte 
verwenden". Klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
Samurize-Symbol und wäh- 
len Sie „Konfig-Datei wählen” 
= ,pcgh.ini" aus. 


TIPP 3: Fenster organisieren 
Klicken Sie mit der rechten 
Maustaste auf das Samurize- 
Symbol und wählen Sie „Kon- 
fig Datei bearbeiten” aus. Hier 
sehen Sie die Designoberfläche, 
in der alle Anzeigen (so genann- 
te Meters) und Grafiken imp- 
lementiert sind. Wenn Sie nun 
die Position ändern möchten, 
klicken Sie das Fenster mit der 
Maus an und verschieben es 
nach Wunsch. Hintergrundbild 
und Text müssen getrennt ver- 
schoben werden. 


TIPP 4: Grafikkartentakt 
Installieren Sie den Rivatuner 
(Heft-CD/DVD, WEBCODE 
23E2) und starten Sie ihn. Setzen 
Sie im Reiter „Settings“ einen 
Haken bei „Send to try on close" 
und wechseln Sie zu „Main“. 
Klicken Sie im Bereich „Target 
adapter" auf das Symbol neben 
„Customize” und anschließend 
auf „Hardware monitoring”. 
Betätigen Sie im nächsten Fens- 
ter die Schaltfläche ganz links 
(„Background Monitoring”). 
Schließen Sie das Fenster wieder 
und klicken Sie im Rivatuner 
auf „ОК“. Im Konfig-Editor 
können Sie die Einstellungen 
über , Test" — „Funktion testen” 
ausprobieren. 


TIPP 5: Temperaturen, Span- 
nungen und Lüfterdrehzahlen 
Zum Anzeigen von Temperatu- 
ren und Spannungen benötigen 
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Sie die Software Speedfan (Heft- 
CD/DVD, WEBCODE 23Е3). 
Installieren Sie die Anwendun- 
gen und klicken Sie auf „Mini- 
mize". Falls Ihre Grafikkarte ein 
Auslesen der Kerntemperatur 
nicht unterstützt, markieren Sie 
das Meter mit der Maus und 
drücken Sie die „Entf“-Taste, 
um die Anzeige zu lóschen. Die 
Temperaturen und Spannungen 
müssen Sie eventuell noch ab- 
stimmen. Wählen Sie dazu im 
Konfig-Editor einen Eintrag an 
und klicken Sie rechts auf den 
Reiter ,Quelle". Gleichen Sie 
den „Sensor Typ" mit der Anzei- 
ge in Speedfan ab, sodass auch 
der richtige Wert an der richti- 
gen Stelle angezeigt wird. 


TIPP 6: Festplattenplatz 

Ohne spezielle Plugins oder 
Skripte lässt sich der freie Fest- 
plattenspeicher überprüfen. Vier 
Partitionen sind bereits vorein- 
gestellt. Diese lassen sich belie- 
big erweitern. Falls Sie weniger 
Laufwerke besitzen, lóschen Sie 
überflüssige Eintráge. Auch hier 
sind kleine Anpassungen für die 
Tortendiagramme notwendig. 
Klicken Sie auf ein Diagramm 
und ändern Sie anschließend 
unter „Anzeige“ den Maximal- 
wert des Laufwerks oder der 
Partition. Hier muss lediglich 
die Größe der Partition in GByte 
angeben werden, um eine pro- 
zentual richtige Aufteilung des 
Diagramms zu erreichen. 


TIPP 7: Wetter auf dem Desktop 
Zuletzt benötigen Sie noch eine 
Anpassung des Wetter-Plugins, 
um die aktuellen Wetterdaten 
Ihrer Region auf den Bildschirm 
zu bekommen. Klicken Sie im 
Editor auf eine beliebige Wet- 
teranzeige. Im Reiter „Quelle“ 
wählen Sie anschließend „Skript 
bearbeiten“. Wie im Kommen- 
tartext des Skripts vermerkt, ru- 
fen Sie die URL 
http://xoap.weather.com 
Isearch/search?where=Stadt 
mit Ihrem Internet-Browser auf, 
wobei Sie „Stadt“ durch den 
Namen Ihres Wohnortes oder 
des nächsten größeren Ortes 
ersetzen. Die vom Browser aus- 
gegebene „loc id" (für Fürth bei- 
spielsweise GMXX0043) fügen 
Sie an der vermerkten Stelle im 
Skript ein. Speichern Sie die Än- 
derungen anschließend. 
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TIPP 8: Konfiguration abschlie- 

Ben und testen 

Alle Anpassungen sind ge- 
macht. Wir empfehlen Ihnen, 
alles noch einmal zu testen: Kli- 
cken Sie dazu im Konfig-Editor 
auf „Test“ — „Funktion testen". 
Die Anzeigen sollten nun alle 
die gewünschten Werte zeigen. 
Ist alles in Ordnung, schließen 
Sie den Editor und speichern Sie 
gleichzeitig ab. Bevor die Ände- 
rungen auf den Desktop über- 
nommen werden, müssen Sie die 
Konfig-Datei neu laden. Klicken 
Sie dazu mit der rechten Maus- 
taste auf das Samurize-Symbol 
in der Taskleiste und wählen Sie 
im Kontextmenü „Konfig-Datei 
neu laden" aus. Nun sollten alle 
Anpassungen auf dem Desktop 
erscheinen. 


TIPP 9: Fensterverhalten und 
weitere Funktionen 

Überprüfen Sie per Samurize- 
Symbol im Menü „Position“ 
die Option „Durchklickbar“ 
und entfernen Sie gegebenen- 
falls das Häkchen. Durch einen 
Mittelklick (Radtaste) auf das 
Shutdown- oder Reboot-Symbol 
kónnen Sie Ihren PC bequem 
herunterfahren oder neu star- 
ten. Klicken Sie mit der Radtaste 
auf die Tortendiagramme, um 
das entsprechende Laufwerk im 
Explorer zu óffnen, oder starten 
Sie Winamp (Heft-CD/DVD, 
WEBCODE 23Е4), indem Sie 
den Fortschrittbalken der An- 
zeige auf dem Desktop mit der 
mittleren Maustaste wählen. Mit 
einem Klick auf das „@“-Symbol 
in der E-Mail-Anzeige starten Sie 
Ihr Mail-Programm. Ob Thun- 
derbird oder Outlook Express, 
passen Sie im Reiter „Input“ 
des Konfig-Editors an. Auch 
das Browsen haben wir Ihnen 
erleichtert: Klicken Sie einfach 
auf das „PC Games Hardware"- 
Logo in der Mitte des neuen 
Desktops und schon gelangen 
Sie auf unsere Webseite. 


TIPP 10: Systemressourcen 
Samurize, Speedfan und Riva- 
tuner verbrauchen ingesamt 25 
MByte des Arbeitsspeichers und 
bis zu 15 Prozent CPU-Zeit (je 
nach System). Daher empfehlen 
wir Ihnen, zumindestens Samu- 
rize vor dem Start von Spielen 
zu beenden. > 
MARCO ALBERT/CHRISTIAN TRÄGER 


| PRAXIS | PCGH-Thema anpassen 
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Konfig-Editor: Für weitere Anpassungen müssen Sie über , Konfig-Datei 
bearbeiten" den Konfig-Editor starten. 


Tipp 5 | Lüfterdrehzahl anzeigen 


Er Vorschau Wert: 
Speedfan: Starten Sie Speedfan und gleichen Sie die Anzeigen mit denen 
im Konfig-Editor ab. Klicken Sie dann auf „Minimize“. 


Tipp 6 | Festplattenplatz richtig anzeigen 
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Konfig-Editor: Unter „Max Wert" stellen Sie die Größe des Laufwerks 
oder der Festplatte ein, um die Aufteilung der Torte richtig darzustellen. 


14:25 Uhr 
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Erstellen Sie ein XP-Thema 


XP-TUNER PRO: Holen Sie das 
Maximum aus Ihrem System. 


Werden Sie kreativ und erstellen Sie ein Thema 
für Windows XP! Entweder Sie nutzen unsere 
Vollversion Talisman oder Sie gestalten ein 

| 


rojekt für die Freeware Samurize. Schicken Sie 
- Adobe Photoshop Elements 
- Adobe Premiere Elements 


uns Ihre Kreation an die E-Mail-Adresse 


redaktion@pcgameshardware.de 
ws. 


Unter den schónsten Werken verlosen wir sechs D Oh y 
| Premier ` @ 
ochwertige Software-Pakete von Adobe. Zudem ^ È детей з Photoshop. 
veröffentlichen wir die zehn besten Kreationen | * H .elermentA ^ 


{ 


e 


uf unserem Datenträger. D 
eachten Sie bei der Verwendung von Bildern 
tte die jeweiligen Urheberrechte. 


= со 


eilnahmeschluss ist der 26.10.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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XP-Tuner Pro: Schalten Sie den Autostart des CD-Laufwerks ab (links) und 
deaktivieren Sie die Brennfunktion von Windows XP (rechts). 


Tipp 3 |Systemleistung erhöhen 
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XP-Tuner Pro: Setzen Sie Haken bei „Benutzerüberwachung ..." sowie 
„ActiveDesktop ..." und entfernen Sie den Haken bei „Informationen ...". 


Tipp 3 Arbeitsspeicher optimieren 


mung oet m HR ëm TN 
Ш zen Ц отн Sase Tr m 


6665668 "n m e ien Me ond etn 


XP-Tuner Pro: Je nach Rechner bringt die Option „Grossen Systemcache 
..." im Reiter „Cache“ (links) mehr Systemleistung. 
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Das mehrfach ausgezeichne- 
te Tuning-Tool XP-Tuner Pro 
finden Sie als Vollversion auf 
unserer aktuellen DVD. 


N achdem Sie XP-Tuner Pro 
(Version 1.07) von unse- 
rer Heft-DVD installiert haben, 
empfehlen wir Ihnen, die Ver- 
sion zunáchst auf den neuesten 
Stand zu bringen. Starten Sie 
dazu die Software und klicken 
Sie oben rechts auf „Update Wi- 
zard". Folgen Sie dann den An- 
weisungen und aktualisieren Sie 
XP-Tuner Pro auf die aktuelle 
Version 1.09. 


TIPP 1: System analysieren 

Im XP-Tuner Prosindzwei Bench- 
mark-Funktionen eingebaut. Mit 
dem 3D-Benchmark messen Sie 
die Leistungsfáhigkeit Ihrer Gra- 
fikkarte, allerdings werden Fea- 
tures aktueller 3D-Beschleuniger 
nicht genutzt. Eine Geforce 6600 
ist laut XP-Tuner Pro nicht we- 
sentlich schneller als eine Gra- 
fikkarte mit Geforce4-Chipsatz. 
Daher sind die Ergebnisse nur 
ein grober Richtwert. 


Deutlich nützlicher ist der 
System-Benchmark, der Ihnen 
Auskunft über die Leistung 
von CPU, Speicher und Main- 
board gibt. Ein Athlon XP 2700+ 
(Nforce2, 1.024 MByte RAM) 
erreicht 17.719 Punkte. Beach- 
ten Sie, dass bei dieser Messung 
weniger Punkte besser sind. Sie 
starten den Benchmark über 
„System-Informationen und 
Benchmarks" - „Benchmark“ 
— „Benchmark starten (Weiter)". 
Zusätzlich finden Sie unter „Sys- 
tembericht" detaillierte Informa- 
tionen über Ihren Rechner. 


TIPP 2: Rechner per Assistenten 
schnell und einfach tunen 

Wählen Sie im Bereich „Assis- 
tenten einrichten und benut- 
zen" die Option „OptimizeMe! 
.." — „Assistenten starten ...". 
Nach einer kurzen Analyse des 
Systems werden Ihnen Opti- 
mierungsvorschläge gemacht. 
Setzen Sie einfach einen Haken 
bei der gewünschten Option. Im 


unteren Teil des Dialogs aktivie- 
ren Sie zusätzlich Verbesserun- 
gen für die Internetverbindung. 
Wählen Sie dazu Ihre Zugangs- 
art aus. Zum Schutz des Sys- 
tems wird ein Backup angelegt, 
sodass Sie alle Änderungen je- 
derzeit rückgängig machen kön- 
nen. Dazu finden Sie direkt im 
Hauptmenü die Option „Back- 
up-Store". 


TIPP 3: Manuelle System- 
optimierung 
Natürlich kónnen Sie mit dem 
XP-Tuner Pro auch manuell 
Hand ans System legen. Kli- 
cken Sie dazu auf ,System-Ein- 
stellungen und Optimierung” 
— „System Tweaker" – „System- 
einstellungen jetzt anpassen 
..". Wir empfehlen Ihnen für 
mehr System-Performance fol- 
gende Optionen: Entfernen Sie 
in der Registerkarte , Autostart^ 
den Haken vor ,Medienwech- 
sel in CD-ROM ...“. Setzen Sie 
Haken in den Reitern „CD“ und 
,Explorer" bei den Optionen 
„Integriertes CD-Brennen ...“, 
„Benutzerüberwachung ..." und 
„ActiveDesktop ..." und entfer- 
nen Sie das Häkchen bei „Infor- 
mationen (für Preview-Anzeige) 
...". Des Weiteren empfehlen wir 
Ihnen, in der Registerkarte „Sys- 
tem“ die Optionen „Bootdateien 
7, „Bei Absturz nach Mög- 
lichkeit ...“ und „Kernel im Ar- 
beitsspeicher ..." (ab 512 MByte 
Arbeitsspeicher) zu aktivieren. 
Je nach System bringt die Op- 
tion „Grossen Systemcache ..." 
im Reiter „Cache“ einen merk- 
lichen Performance-Sprung. 
Alle Einstellungen kónnen bei 
Problemen über „Backup-Store” 
rückgängig gemacht werden. 


Alle Optimierungen ermögli- 
chen auf unserem Testsystem 
(Athlon XP 2700+, Geforce 6600, 
1.024 MByte RAM) einen An- 
stieg der Leistung um fast fünf 
Prozent (Benchmark UT 2004 
(dt.)). Doch vor allem die Lade- 
zeiten von Anwendungen und 
Spielen verkürzen sich auf unse- 
rem Testrechner. E 

MARCO ALBERT 
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IN Festplattenpflege 


Die besten Tipps für 
die perfekte Fest- 
plattenkonfiguration 


Die Festplatte als 
zentraler Datenspeicher 
ist wahrscheinlich die 
wichtigste Komponente 
im Rechner. Entspre- 
chend sorgfáltig sollten 
Sie beim Kauf, bei der 
Einrichtung und bei der 
Pflege vorgehen. Wir ge- 
ben die besten Festplat- 
tentipps. 


ARBEITSMATERIAL 


: E Begleitmaterial 
: Artikel zum Thema RAID-Installation als 
PDF auf Heft-CD/-DVD 


: E Festplattentools 

: — Umfangreiche Sammlung an Freeware- 
Festplattentools auf Heft-CD/-DVD 

| ш Hitachi-Feature-Tool 

` МЕВСОРЕ 23EL www.hgst.com/hdd/ 

; — support/download.htm 

` E Mainboard-Handbuch 

` — Für die richtige BIOS-Konfiguration der 
Festplattencontroller 


[WAS IST? | 


; E SATA 

: бепа! ATA - moderner und schneller 
Schnittstellenstandard für Festplatten 

` und optische Laufwerke 

; E NCQ 

: Майуе Command Queuing - Technik, die 
durch Befehlsumsortierungen die Fest- 

`  plattenperformance verbessern soll. 

; E RAID 

` — Redundant Array of Inexpensive Disks 

- Festplattenverbund aus mehreren 

Festplatten 
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ichts ist schlimmer als 
N ein Festplattenausfall: 
Ohne ein aktuelles 


Back-up bedeutet ein Festplat- 
tencrash in der Regel einen 
ärgerlichen, manchmal auch 
teuren Datenverlust. Trotzdem 
wird die Festplatte oft vernach- 
lässigt: Viele Laufwerke wer- 
den kaum gepflegt, laufen zu 
heiß und werden bei Planungen 
beispielsweise für das Küh- 
lungskonzept selten bedacht. 
Auch bei der Performance zie- 
hen viele Nutzer nur selten die 
Festplatte in Betracht: Laufen 
Programme zu langsam oder 
nerven die  Levelladezeiten, 
sind sofort die CPU, der Ar- 
beitsspeicher oder die Grafik- 
karte als Schuldige ausgemacht 
— dabei ist es oftmals eine ver- 
nachlássigte Festplatte, die das 
System ausbremst. Mit unseren 
Festplattentipps bleiben Sie vor 
Fehlinvestitionen und Daten- 
ausfállen verschont. 


TIPP 1: IDE oder SATA? 

Immer wieder erreicht uns in der 
Redaktion diese Leserfrage: Soll 
ich eine IDE- oder eine SATA- 
Festplatte kaufen? Mittlerweile 
ist die Antwort relativ einfach: 
IDE hat gegenüber SATA kei- 


nerlei Vorteile mehr. SATA-Fest- 
platten (vor allem die neuen 
SATA-II-Laufwerke) sind in 
den meisten Punkten den IDE- 
Laufwerken überlegen: Sie sind 
im Durchschnitt schneller und 
das einfache SATA-Kabelsystem 
ist deutlich komfortabler als 
die störrischen Flachbandkabel. 
Wer also einen Neukauf plant, 
sollte inzwischen auf SATA 
setzen. Bedingung ist allerdings 
ein entsprechender Controller: 
Alle halbwegs aktuellen Main- 
boards besitzen einen  inte- 
grierten SATA-Controller, per 
PCI-Karte kann bei Bedarf auch 
nachgerüstet werden. 


TIPP 2: SATA I oder SATA 11? 

Spannender ist da schon die Fra- 
ge: Zu welchem SATA-Standard 
soll man greifen? Zurzeit sind 
gerade die ersten SATA-II-Lauf- 
werke auf den Markt gekommen. 
Diese unterscheiden sich vor al- 
lem durch NCQ-Unterstützung 
(ein Feature, das Befehlsfolgen 
optimieren kann – mehr dazu 
spáter) und eine hóhere Burst- 
geschwindigkeit (Geschwindig- 
keit beim Cache-Zugriff) von äl- 
teren SATA-I-Laufwerken. Auch 
hier gilt: Wer einen Neukauf 
plant, sollte gleich zum neuen 


SATA-I-Laufwerk greifen. Die 
Festplatten sind schneller und 
haben keinerlei Nachteile - nicht 
mal beim Preis. 


TIPP 3: Die weitere Ausstattung 

Ansonsten können Sie beim 
Kauf einer Festplatte momentan 
nur sehr wenig falsch machen: 
7.200 Umdrehungen pro Minu- 
te und 8 MByte Cache sind die 
aktuellen Standardwerte. In un- 
serem Einkaufsführer am Ende 
des Heftes im Service-Bereich 
finden Sie eine Liste mit aktu- 
ellen Geräten. Wie Sie an den 
guten Noten fast aller Produkte 
sehen können: Der Standard bei 
Festplatten ist relativ hoch, alle 
Hersteller liefern zurzeit eine 
gute Qualität. 


TIPP 4: Groß oder schnell? 

Bei Festplatten gibt es einen 
direkten Zusammenhang zwi- 
schen der jeweiligen Größe 
und der Zugriffszeit: Je größer 
die Festplatte ist, umso mehr 
Zeit vergeht, bis der Schreib-/ 
Lesekopf sich entsprechend 
positioniert hat und die not- 
wendigen Daten ausgelesen 
werden können. Da bei einem 
aktuellen System ständig Fest- 
plattenzugriffe ^ durchgeführt 
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werden — beispielsweise durch 
die Auslagerungsdatei von Win- 
dows XP - wird durch die Auf- 
summierung der vielen Zugrif- 
fe ein merklicher Unterschied 
zwischen einer Festplatte mit 
kurzen Zugriffszeiten und einer 
Festplatte mit lángeren Zugriffs- 
zeiten wahrgenommen. Aus 
diesem Grund empfehlen wir in 
der Regel den Einsatz von min- 
destens zwei Festplatten: Eine 
kleine, schnelle Festplatte für 
das Betriebssystem (80 GByte) 
und die wichtigsten bzw. häufig 
genutzten Anwendungen und 
eine größere, langsamere Fest- 
platte (250 GByte bis 400 GByte) 
als Datenspeicher. 


TIPP 5: Einbau 

Ist die richtige Festplatte gefun- 
den, geht es an den Einbau. Im- 
mer wieder wird dabei folgende 
Frage gestellt: Können Festplat- 
ten auch vertikal (hochkant) ein- 
gebaut werden? Grundsätzlich 
ist das kein Problem. Mittler- 
weile schließt kein Hersteller in 
seinen Garantiebestimmungen 
einen vertikalen Einbau der 
Festplatten aus. Unsere mehr- 
jährige Erfahrung bestätigt das: 
Mit vertikal verbauten Festplat- 
ten gibt es nicht mehr Probleme 
als mit horizontal verbauten. 
Ein Punkt ist allerdings wich- 
tig: Die Einbauform sollte kon- 
sequent durchgehalten werden. 
Eine Festplatte, die lange Zeit 
vertikal verbaut war, sollte nicht 
auf horizontal umgebaut wer- 
den, da sich die stark belasteten 
Lager der Festplatte an die ver- 
tikale Ausrichtung „gewöhnt“ 
haben. 


Wichtig beim Einbau: Eine Fest- 
platte sollte grundsätzlich ord- 
nungsgemäß verschraubt sein. 
Nur so werden gefährliche Vi- 
brationen verhindert. Montieren 
Sie eine Festplatte also immer 
mit vier entsprechenden Schrau- 
ben in einem passenden Fest- 
plattenkäfig. Behelfslösungen 
wie einseitige Verschraubungen 
(weil vielleicht die andere Seite 
durch Gehäuseprobleme schwer 
erreichbar ist) sind keine dauer- 
hafte Lösung. Festplattenausfäl- 
le sind hier vorprogrammiert. 


TIPP 6: IDE-Platten 
Wer eine IDE-Platte besitzt, 
muss mehrere Sachen beach- 
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ten: Pro IDE-Controller kön- 
nen zwei Geräte angeschlossen 
werden. Das eine Gerät muss 
immer als Master, das andere 
als Slave gejumpert werden. 
IDE-Geräte besitzen entspre- 
chende Steckbrücken (Jumper), 
mit denen das realisiert werden 
kann - entsprechende Doku- 
mentationen finden Sie auf den 
Festplatten. Aktuelle Festplat- 
ten müssen zudem mit einem 
80-adrigen Flachbandkabel an- 
geschlossen werden - nur diese 
Kabel ermöglichen die schnellen 
DMA-Modi 100 und 133. Proble- 
matisch bei IDE-Kabeln: Sie las- 
sen nur sehr schwer biegen und 
sind dadurch unter Umständen 
schlecht um Ecken zu verlegen. 
In unserer Bildgalerie sehen Sie 
eine Falttechnik, mit der sich 
Flachbandkabel einfacher ver- 
legen lassen. Die Gefahr eines 
ärgerlichen IDE-Kabelbruches 
nimmt mit dieser Technik deut- 
lich ab. 


TIPP 7: SATA-Platten 
SATA-Platten müssen grund- 
sätzlich nicht gejumpert wer- 
den. An jedem SATA-Controller- 
Anschluss kann nur eine Platte 
angeschlossen werden - die alte 
Master-/Slave-Aufteilung gibt 
es bei SATA-Laufwerken nicht. 
Der Anschluss per SATA-Kabel 
ist deutlich einfacher als mit 
einem Flachbandkabel. SATA- 
Kabel sind dünner und bieg- 
samer, der Anschlussstecker ist 
deutlich kleiner. Zu kleineren 
Problemen kann es allerdings 
auch hier kommen: Der aktuel- 
le SATA-Stecker rutscht relativ 
leicht seitlich heraus bzw. bricht 
aus. Deswegen sollten Sie bei 
Festplattenproblemen die An- 
schlüsse auf dem Mainboard 
und an der Festplatte überprü- 
fen. Zukünftige SATA-Stecker 
sollen deutlich überarbeitet wer- 
den: Der Stecker (siehe Bild zu 
Tipp 7) wird tiefer sein und ein 
Arretierungssystem besitzen. 


Zur Stromversorgung von 
SATA-Festplatten: Es ist grund- 
sätzlich egal, ob Sie den SATA- 
Stromanschluss oder den be- 
kannten 4-Pol-Geräteanschluss 
verwenden. Das Einzige, was 
Sie beachten müssen: Bei Fest- 
platten mit zwei Stromanschlüs- 
sen dürfen Sie immer nur einen 
der beiden benutzen. 


Ш Festplattentipps 


Tipp 6 Jumper-Einstellungen 


Drive Puramsters: LEA 445397169 а 250208 


OI HIRT "HO LT 
EN: WMAEH!109788 


MOL. WO2S0088 - 000WAC Produet ef Malaysia 
DATE: 29 MAR 2008 { 
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WO P/N: 100250088 en? 
| 


Prec. warranty e" м voc f ses 
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Aufdruck: Auf allen IDE-Festplatten finden Sie Anleitungen zum richtigen 
Konfigurieren der Jumper. 


Tipp 7 | Nachrüsten 


G 


SATA-Controller: Wer ein älteres Mainboard ohne SATA-Controller besitzt, 
kann mit einer solchen SATA-Controller-Karte seinen PC nachrüsten. 


Tipp 7 | SATA-Stecker 


^ 


РА 


Sr 
Key Slot 1 


£2 


Überarbeitet: Zukünftige SATA-Stecker sollen tiefer angebracht sein und 
eine Arretierung besitzen und somit nicht mehr seitlich herausrutschen. 


Key 1 


ШШ So falten Sie IDE-Kabel richtig! 


1 2 


IDE-Kabel: Der erste Knick wird um 90° vorgenommen. Anschließend wird 
das Kabel mit weiteren Knicken aufgewickelt und befestigt. 
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Jl BIOS-Einstellungen 
: | Tipp 8 | Controller aktivieren 


1 


hip IDE Channel 
Chip IDE Chamneli 
ЈЕ Dh transfer access 
Un-Chip MC Lan 
On-Chip LAN BOOT ROM 
IDE/SATA BRAID function 


Serial-ATA 1 IL Enabled 1 


Serial-ATA 2 [Enabled] 


IDE Prefetch Mode [Enabled] 
On-Chip USB INL. Lo ai 
USB Memory Туре (SHADOW) 


Ti*e:Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value Fi0:Save ESC:Exit Fi:General Help 
F5:Previous Ualues F?: Optimized Defaults 


Controller: Je nach Festplatte müssen Sie die IDE-Controller (gelb) oder 
die SATA-Controller (rot) auf , Enabled" setzen. 


| Tipp 9 | Boot-Reihenfolge festlegen 


BIOS: In den „Advanced BIOS Features" können Sie die Boot-Reihenfolge 
der angeschlossenen Laufwerke festlegen. 


ility -~ Copyright (С) 1904-2004 fuari 
Hard Disk Boot Priority 


Item Help 


Priorität: Wird eine Systemfestplatte über einen Fremdcontroller ange- 
schlossen, müssen Sie die gezeigte Option „Bootable ..." auf „1“ setzen. 


Tipp 10 |Hitachi-Feature-Tool 


Brive list 


Check: Mit dem Hitachi-Feature-Tool können Sie Ihre Festplatte konfigu- 
rieren und überprüfen. 
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KONFIGURATION: So richten 
Sie Ihre Festplatte ein 


Schon bei den ersten Schritten 
der Konfiguration kann viel 
falsch gemacht werden. Wir 
geben nützliche Tipps. 


E rster wichtiger Schritt 

sind die BIOS-Einstellun- 
gen. Nach dem Anschluss einer 
IDE-Festplatte müssen Sie als 
Erstes die dazugehörigen IDE- 
Einstellungen prüfen. Drücken 
Sie beim Start des Rechners die 
Taste „Entf“ und starten Sie 
so das BIOS. Bei den meisten 
BIOS-Versionen finden Sie un- 
ter „Integrated Peripherals" die 
Einträge für die IDE-Control- 
ler. Setzen Sie die Funktionen 
„On-Chip IDE Channel 0/1" auf 
„Enabled“ und aktivieren Sie 
zudem die Funktion „IDE ОМА 
transfer access". 


TIPP 8: BIOS-Einstellungen für 
SATA-Festplatten 

Je nach Chipsatz ist die Option 
für den SATA-Controller un- 
ter verschiedenen Eintrágen zu 
finden. Beim Nforce4-Chipsatz 
finden Sie die Option beispiels- 
weise unter „Integrated Peri- 
pherals". Aktivieren Sie dort 
die Punkte „Serial-ATA 1/2” 
- je nachdem, welche Controller 
vorhanden sind und welche Sie 
nutzen wollen. 


Ältere Mainboards verfügen 
über kombinierte SATA/RAID- 
Controller, die Sie ebenfalls im 
BIOS aktivieren müssen. Die 
passende Option ist je nach 
BIOS-Version unter „Integrated 
Peripherals" oder „Advanced 
BIOS Features” zu finden. 
Im Zweifelsfall sollten Sie im 
Handbuch des Mainboards 
nachschlagen, dort sollte die 
richtige BIOS-Option für SATA- 
Unterstützung aufgeführt sein. 
Achten Sie auch auf die korrekte 
Boot-Reihenfolge. 


TIPP 9: Boot-Reihenfolge und 
Priorität 

Je nach Konfiguration Ihres Sys- 
tems sind unterschiedliche Ein- 
stellungen bei der Boot-Reihen- 
folge oder -Priorität nötig, damit 
der Rechner wie gewünscht star- 


tet. Wenn die Festplatten über 
einen integrierten Controller 
angeschlossen wurden, können 
Sie unter „Advanced BIOS Fea- 
tures" einfach die gewünschte 
Boot-Reihenfolge der ange- 
schlossenen Festplatten festle- 
gen. Wird die Systemfestplatte 
über einen externen Controller 
angeschlossen, müssen Sie gege- 
benenfalls im Unterpunkt „Hard 
Disk Boot Priority" den Punkt 
,Bootable Add-in Cards" auf 
„1“ setzen. Auch hier gilt: Die 
Eintráge kónnen je nach BIOS- 
Version und -Variante von un- 
seren Beschreibungen (Nforce4) 
leicht abweichen. Schlagen Sie 
im Zweifelsfall die BIOS-Optio- 
nen in Ihrem Handbuch nach. 


TIPP 10: Erster Festplattencheck 
mit Hitachi-Feature-Tool 

Sind alle BIOS-Einstellungen 
gemacht, sollten Sie die Festplat- 
te mit dem Hitachi-Feature-Tool 
überprüfen. Das Tool finden Sie 
auf unserer Heft-CD oder unter 
www.hgst.com/hdd /support/ 
download.htm (WEBCODE 23 
EL). Das kleine Programm er- 
stellt eine Bootdisk, mit der Sie 
dann das System booten müs- 
sen. Das Feature-Tool wird im 
Verlauf des Bootvorganges auto- 
matisch von der Diskette gestar- 
tet. Nach dem Start scannt das 
Tool alle Controller und zeigt 
die Festplatten an. Im Haupt- 
bildschirm können Sie dann die 
Details (Cache, Größe, unter- 
stützte Features) ablesen. Unter 
dem Menüpunkt „Features“ 
können Sie viele Einstellungen 
wie AAM oder SATA-Modus 
der Festplatte verändern. Mehr 
dazu in späteren Tipps. 


TIPP 11: Neues System auf SATA- 
Platte aufspielen 

Wer Windows XP auf eine 
SATA-Platte aufspielen will, hat 
folgendes Problem: SATA kam 
erst nach Windows XP auf den 
Markt. Somit erkennen die In- 
stallationsroutinen der Software 
keine SATA-Controller und so- 
mit auch keine SATA-Festplat- 
ten. Die Lösung: Gleich beim 
Start der Installationsroutine 


www.pcgameshardware.de 


FESTPLATTEN 


PRAXIS GE 


bietet Windows XP die Mög- 
lichkeit, einen Fremdtreiber aus- 
schließlich per Diskette einzu- 
binden. Drücken Sie dafür, wenn 
die entsprechende Meldung an- 
gezeigt wird, die Taste , F6". Die 
benótigte Diskette liefert in der 
Regel alle Mainboardhersteller 
mit – entsprechende Download- 
pakete, um eine solche Diskette 
zu erstellen, finden Sie auch 
auf den Support-Webseiten der 
Mainboardhersteller. 


TIPP 12: Erstes Partitionieren 
und Formatieren 

Bei der Installation von Win- 
dows XP hilft Ihnen ein in die 
Installationsroutine integriertes 
Festplattentool bei der Partitio- 
nierung und Formatierung der 
neuen Festplatte. Sie kónnen 
innerhalb eines einfachen Dialo- 
ges Größe und Dateisystem für 
die Systempartition festlegen. 
Weitere Partitionen können Sie 
mit einem Windows-Tool be- 
quem nachträglich anlegen. 


Dieses Tool kommt auch zum 
Einsatz, wenn Sie eine neue 
Festplatte zusätzlich zu einer 
vorhandenen Systemfestplatte 
anschließen. Nach dem Start 
des Betriebssystems wird eine 
unpartitionierte Festplatte nicht 
im Arbeitsplatz angezeigt. 
Wählen Sie „Start“ — „Einstel- 


lungen" - „Systemsteuerung“ 
und „Verwaltung“ — „Compu- 
terverwaltung" - „Datenträ- 


gerverwaltung". Dort sehen Sie 
alle Festplatten, die am System 
angeschlossen sind. Mit einem 
Rechtsklick auf eine unparti- 
tionierte Festplatte erscheint im 
Kontextmenü der Punkt , Parti- 
tion erstellen ...". Der folgende 
Dialog führt Sie dann durch die 
Partitionierung und Formatie- 
rung der Festplatte. 


TIPP 13: FAT32 oder NTFS 

Für ein Windows-XP-System 
ist das veraltete Dateisystem 
FAT32 grundsätzlich nicht mehr 
empfehlenswert. Das FAT-Datei- 
system kann für aktuelle Fest- 
plattengrößen nicht genügend 
Cluster adressieren und besitzt 
zudem keinerlei Sicherheits- 
merkmale. Dementsprechend 
empfehlen wir prinzipiell NTFS. 
Bei einer NTFS-Installation kön- 
nen Sie im Punkt „Größe der 
Zuordnungseinheit" die so ge- 
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nannte Clustergröße (kleinste 
Speicherzelle auf einer Festplat- 
te) festlegen. Hinter dem Wert 
„Standard“ verbirgt sich eine 
Clustergröße von 4 kByte. 


Grundsätzlich bringt eine Ver- 
änderung der Clustergröße 
kaum Vorteile: Wenn Sie die 
Clustergröße erhöhen, um bei 
Lesezugriffen möglichst wenig 
Cluster auslesen zu müssen (ei- 
nen Performancegewinn konn- 
ten wir nicht messen), haben Sie 
folgenden Nachteil: Jede Datei 
benötigt mindestens einen Clus- 
ter für sich alleine. Dateien, die 
nur ein kByte groß sind (davon 
gibt es mehrere Hundert auf je- 
dem XP-System), würden somit 
jeweils einen Cluster benötigen, 
der deutlich größer wäre als die 
Datei – reine Platzverschwen- 
dung. Wir empfehlen daher 
immer, die Standardeinstellung 
bei der NTFS-Formatierung bei- 
zubehalten. 


TIPP 14: Konvertierungen 

Mit Windows-XP-Bordmitteln 
und verschiedenen Tools kön- 
nen Sie eine FAT32-Partition in 
eine NTFS-Partition ohne Da- 
tenverluste wandeln. Grund- 
sätzlich raten wir von solchen 
Konvertierungen ab – die Ge- 
fahr eines Datenverlustes bei 
der Konvertierung ist relativ 
hoch, zudem werden die Daten 
bei einer solchen Konvertie- 
rung unnótig stark fragmentiert. 
Wer sein Dateisystem ändern 
will, sollte eine Datensicherung 
durchführen und die Festplatte 
dann komplett neu partitionie- 
ren und formatieren. 


TIPP 15: Nachtrágliches Um- 
partitionieren 

Eine nachträgliche Verände- 
rung der Partitionsgrößen ist 
mit Windows-XP-eigenen Tools 
nicht ohne Datenverlust mög- 
lich. Ändern Sie in der Daten- 
trägerverwaltung die Partitions- 
größe, werden alle Daten von 
der Festplatte gelöscht. Abhilfe 
schaffen da nur kostenpflichtige 
Softwarelösungen wie Norton 
Partition Magic oder Paragon 
Partition Manager (als Vollver- 
sion in der Version 5.9 auf der 
PCGH-DVD-Ausgabe 05/2005). 
Die erwähnten Programme kön- 
nen Partitionsgrößen ohne Da- 
tenverlust verändern. 


(lä Partitionieren und formatieren 


Übersicht: In der Datenträgerverwaltung können Sie die Festplatten 
partitionieren und formatieren. 


Verschnitt: Je höher die Clustergröße ist, umso mehr Datenspeicher 
bleibt durch die Clusterbelegung mit kleinen Dateien ungenutzt. 


Clustergröße ändern - Г: DACKUP (NTFS) 


Chustergöße Ш geg 8 Ungenutzt Ungenutzt Anmerkungen 
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Konvertierung: Nach einer Konvertierung von FAT32 zu NTFS sind die 
Daten extrem fragmentiert. Viele Cluster werden blockiert. 


Tipp 15 |Partitionsgrößen verändern 


Partition Manager: Partitionsgrößen ändern ohne Datenverluste können 
nur Vollversionen wie Partition Manager (Vollversion auf PCGH 05/2005). 
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Tipp 18 | AAM aktivieren 


Change automatic acoustic management (ААМ) level 


(+) Disable 
Е 


E ОИ 


AAM: Im Hitachi-Feature-Tool können Sie unter Features" ААМ aktivie- 
ren - wenn es von der Festplatte unterstützt wird. 


Übersicht: Der rote Bereich zeigt den Krachmacher einer Festplatte an: 
den Stellmotor des Lese-/Schreibkopfes. 


Funktionsweise von NCQ 


Normale Befehlsfolge 
B D A С E 


NCQ-Befehlsfolge 
A B C D E 


А pm, | A DATEN — : 
В namen, ët B paren = : 
C pue" C DATEN "m : 
D pm D DATEN = 
E -"»arN © E DATEN = 


: NCQ: Durch die Neusortierung der Befehle verkürzen sich die Kopfbewe- 
: gungen, die Festplatte wird schneller. 


E Overall-Test 


Leistung: NCQ 


E Die WD-Festplatte ist den Platten ohne aktiviertes NCO-Feature überlegen. 
E Mit aktiviertem NCO sind die 7.200-Platten schneller als die WD740. 
E Die Seagate-Festplatte ist іп beiden Modi schneller als die Maxtor. 


WINBENCH 99 VERSION 2.0 
BESSER » | kByte/s 0 10.000 20.000 30.000 40.000 50.000 
[Seagate Barracuda 7200.8 mit МСО] E /.000 
(Maxtor Maxine 11250 GByte mit NCO) 
Western Digital WD740 ohne NCO | BE 39100 
Seagate Barracuda 7200. ohne NCO ү 
[Nartor Maxline 1250 GByte ohne IO 35300 


Settings: Pentium 4 580 (3,8 GHz), 2x 512 MByte DDR2-533, Abit Fatallty AAGXE, Radeon X800 XT, WinXP SP2, DirectX 9.0 
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TUNING: Optimieren Sie Ihre 


Festplatte 


Zu laut, zu warm, zu langsam? 
Wir geben Tipps zum Festplat- 
ten-Tuning und werfen einen 
Blick auf Features wie NCQ. 


W ichtigster Punkt von al- 
len: Festplatten müssen 
regelmäßig gepflegt werden. 
So sollten Sie Ihre Festplatte 
immer wieder überprüfen und 
defragmentieren. Die entspre- 
chenden Windows-XP-Tools 
finden Sie folgendermaßen. Öff- 
nen Sie den Arbeitsplatz und 
wählen Sie eine Festplatte mit 
der rechten Maustaste aus. Wäh- 
len Sie dann im Kontextmenü 
den Punkt „Eigenschaften“ und 
dann „Extras“. Unter dem ent- 
sprechenden Punkt können Sie 
die Defragmentierung starten. 
Für die Fehlerprüfung sollten 
Sie Checkdisk nutzen: Starten 
Sie ,Programme" – „Zubehör“ 
- ,Eingabeaufforderung". Wech- 
seln Sie mit „с:“ (den Buchstaben 
entsprechend anpassen) auf das 
zu prüfende Laufwerk. Mit dem 
Befehl ,chkdsk" starten Sie dann 
die Fehlerprüfung. Mit „chkdsk 
/f' können Sie die Fehlerprü- 
fung mit gleichzeitiger Reparatur 
starten. Wichtig: Checkdisk kann 
die Systemfestplatte nicht im 
laufenden Windowsbetrieb kor- 
rigieren. Beim folgenden Dialog 
müssen Sie deswegen die Frage 
nach den ,Bezügen" mit „Nein“ 
beantworten und dann bei der 
Option „Prüfung beim nächsten 
Systemstart" zustimmen. Starten 
Sie dann den PC neu und die 
Prüfung wird ausgeführt. 


TIPP 16: Fehler frühzeitig 
erkennen 

Falls bei der Fehlerprüfung 
Probleme auftauchen, sollten 
Sie sofort eine Datensicherung 
durchführen und die Festplatte 
mit passenden Herstellertools 
überprüfen — jeder Hersteller 
bietet solche Programme an. 
Die geeigneten Hitachi-Tools 
finden Sie beispielsweise unter 
WEBCODE 23EL. Gefährlich: 
Wenn die Festplatte bereits kla- 
ckende Geräusche macht, steht 
ein Komplettausfall meistens 
schon kurz bevor. Wie sich eine 


Festplatte auf gar keinen Fall 
anhören sollte, finden Sie im 
Internet unter dem WEBCODE 
23EM. 


TIPP 17: Back-ups 

Wichtige Daten sollten niemals 
nur in einer einzigen Form auf 
einer Festplatte liegen. Win- 
dows XP liefert bereits einen 
einfachen Sicherungsassisten- 
ten mit, den Sie über „Start” 
- ,Programme" - ,Zubehór^ 
- ,Systemprogramme" — „Siche- 
rungsassistenten" aufrufen kón- 
nen. Wer sich regelmäßig an das 
Back-up erinnern lassen will, 
kann den Sicherungsassistenten 
mit dem Tool „Geplante Tasks" 
aus den Systemprogrammen 
kombinieren. 


TIPP 18: Lautstárke-Tuning 

Tuningpotenzial bieten  Fest- 
platten mit AAM (Automatic 
Acoustic Management). AAM 
reguliert die Stellgeschwindig- 
keit des Lese-/Schreibkopfes, 
die Drehgeschwindigkeit der 
Platten bleibt unverändert. Da- 
durch bleibt die reine Transfer- 
leistung bei aktiviertem AAM 
gleich, nur die Zugriffszeiten 
der Festplatten werden länger. 
In einem Praxistest haben wir 
drei Festplatten überprüft: Bei 
allen drei Festplatten stiegen die 
Zugriffszeiten bei voll aktivier- 
tem AAM um bis zu 10 Prozent. 
Im Gegenzug sank die Lautheit 
der Festplatten bei schnellen 
Positionsänderungen des Lese-/ 
Schreibkopfes um durchschnitt- 
lich 0,3 Sone. AAM können Sie 
per Hitachi-Feature-Tool akti- 
vieren und deaktivieren. Wäh- 
len Sie die Festplatte aus und 
wählen Sie dann „Features“ 
- „Change Acoustic Level". Dort 
können Sie AAM dann auf „En- 
able” setzen. Bei Festplatten mit 
S.M.A.R.T. können Sie auch un- 
ter Windows die Einstellungen 
des AAM vornehmen. Prüfen 
Sie als Erstes mit dem Hitachi- 
Feature-Tool, ob Ihre Festplatte 
S.M.A.R.T. unterstützt und ak- 
tivieren Sie es gegebenenfalls. 
Nach einem Neustart kónnen Sie 
dann unter Windows Festplat- 
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teninfos wie Temperatur und 
AAM-Status mit entsprechen- 
der Software abfragen. Unter 
www.rt-sw.de/ freeware /bfree 
ware.html (WEBCODE 23Е9) 
erhalten Sie die Software Silent- 
drive 2.1. Mit ihr können Sie wie 
mit dem  Hitachi-Feature-Tool 
den AAM-Level verändern - al- 
lerdings nur bei S.M.A.R.T.-Fest- 
platten direkt unter Windows. 


TIPP 19: NCQ im Praxischeck 
Die neuen SATA-II-Festplatten 
(siehe Einkaufsführer am Ende 
des Heftes) unterstützen NCQ. 
Diese Technik kann durch Be- 
fehlsumsortierungen Festplat- 
tenzugriffe optimieren und 
somit die Leistung steigern. 
Wichtig: МСО wird nur von we- 
nigen Chipsätzen unterstützt. 
Aktuell sind das: 


I Silicon Image 3124 
I Intel ICH7 
I Nvidia Nforce4/Nforce4 Pro 
I Promise Technology 
TX300, 2300 


Damit МСО genutzt werden 
kann, sind die aktuellen Chip- 
satztreiber Pflicht. Zudem soll- 
ten Sie per Hitachi-Feature-Tool 
(„Features” — „Change SATA 
Setting“) überprüfen, ob die 
Festplatte auch im SATA-II-Mo- 
dus („Up to 3.0Gb/s”) läuft. Bei 
anwendungsbezogenen Bench- 
marks (siehe Bildleiste) bringt 
aktiviertes NCQ einen Vorteil 
von bis zu 16 Prozent – ein 
beachtlicher Wert. Der Perfor- 
mancegewinnistallerdings stark 
von den jeweiligen Anwendun- 
gen abhängig. Bei der Messung 
von Levelladezeiten bei Spie- 
len konnten wir beispielsweise 
keinen Performancezuwachs 
durch NCQ messen. Für unse- 
ren Praxistest haben wir zudem 
überprüft, ob МСО von einem 
Dualcore-Prozessor profitiert. 
Die Ergebnisse: Der zusätzliche 
Core und somit theoretisch mehr 
Rechenleistung für die NCQ- 
Befehlsumsortierung bringt kei- 
ne Verbesserung der Festplat- 
tenperformance. 


TIPP 20: RAID 

Durch sinkende Festplatten- 
preise werden RAID-Systeme 
immer interessanter. Die gän- 
gigsten RAID-Systeme sind 
RAID 1 und RAID 0. Bei RAID 
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1 werden identische Datensätze 
auf zwei Festplatten geschrie- 
ben. Dadurch bietet der RAID- 
1-Gesamtverbund nur so viel 
Datenplatz wie eine der einzel- 
nen Platten. Der Vorteil: Fällt 
eine Platte aus, sind noch alle 
Daten auf der zweiten Festplatte 
vorhanden. 


RAID 0 hat einen anderen An- 
satz: Bei dieser Technik werden 
die Daten aufgesplittet und auf 
zwei Festplatten verteilt. Da- 
durch ist ein deutlicher Perfor- 
mancezuwachs messbar. In un- 
seren Tests konnten wir bis zu 
40 Prozent gegenüber einer Ein- 
zelfestplatte messen. Allerdings 
gilt auch hier: Nicht alle Anwen- 
dungen und Benchmarks zeigen 
den gleichen Performancezu- 
wachs. Beim Test mit Levellade- 
zeiten konnten wir beispielswei- 
se durchweg eine Verbesserung 
der Performance feststellen: 
Unsere RAID-0-Testsysteme, 
einmal mit WD740 GD und 
einmal mit Samsung SP0822N, 
zeigten bei Ladezeitentests mit 
Half-Life 2 Geschwindigkeits- 
vorteile von bis zu 30 Prozent 
(59 gegenüber 42 Sekunden). 
Bei Messungen der maximalen 
Datenraten konnten wir beim 
WD740-GD-Verbund Zuwachs- 
raten von 40 Prozent gegenüber 
einer Einzelfestplatte messen. 
Bei dem  Samsung-Verbund 
waren es mit 25 Prozent etwas 
weniger. Das lässt den Schluss 
zu, dass die Einzelperfomance 
einer Festplatte sich auch auf die 
Performance des Gesamtverbun- 
des auswirkt — die WD740 СО 
ist als Einzelfestplatte deutlich 
schneller als die SP0822N. 


Der große Nachteil: Fällt bei ei- 
nem RAID-0-System eine Fest- 
platte komplett aus, sind auch 
die Daten auf der zweiten Fest- 
platte nutzlos. In der Summe 
ist das Ausfallrisiko hóher als 
bei einer Einzelfestplatte. Wer 
ein RAID-0-System verwen- 
det, muss unbedingt eine regel- 
mäßige Datensicherung durch- 
führen. Mehr Infos zum Thema 
RAID, weitere Benchmarks und 
eine ausführliche Installations- 
anleitung für ein RAID-System 
finden Sie im Begleitmaterial 
zu diesem Artikel auf der Heft- 
CD/-DVD. [| 

Kay BEINROTH 


ШУУД RAID im Praxischeck 


| 1 | RAID 1 - Mirroring (Spiegelung) 


DATEN 12345678... 


DATEN 
GESPIEGELT 


DATEN 


Spiegelung: Bei RAID 1 werden die Daten doppelt abgelegt - somit führt 
der Defekt einer Platte zu keinem Datenverlust. 


| 2 [RAID 0 - Stripping (Aufteilung) 


DATEN 12345678... 


DATEN 
AUFGETEILT 


Aufteilung: Die Daten werden auf zwei Platten aufgeteilt - dadurch wird 
der Festplattenverbund schneller als eine Einzelplatte. 


RAID 0 im Geschwindigkeitscheck 


— 
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тетт on 20844710 e han 
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P 
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eps = 000 000 twee эө second. 
Е оппа [es 


Vergleich: Vom Festplattenverbund (rot) werden die Daten deutlich 
schneller gelesen als von der Einzelplatte (blau). 


A КАО 1 im Geschwindigkeitscheck 


аж» A 208 CE 300 аже 2408 30308 өе охе (4208 юзе хе (ice ios 
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Vergleich: Aktuelle Controller erlauben RAID-1-Verbände (rot), die trotz 
Datenspiegelung genauso schnell sind wie einzelne Festplatten (blau). 


11/2005 | PC Games Hardware 115 


PRAXIS: Qualitäts-Check 


Ati- und Nvidia-Gra- 
fikkarten im Spiele- 
Qualitätsvergleich 


PCGH vergleicht die 
Bildqualität von Radeon- 
und Geforce-Karten in 
mehreren Spielen und 
verrät Ihnen, wie Sie 

die bestmögliche Optik 
erhalten. So erklären 
wir Ihnen zum Beispiel, 
was es mit den neuen 
Filteroptimierungen bei 
Geforce7-Karten auf sich 
hat und was Sie dagegen 
tun können. 


ARBEITSMATERIAL | 


Forceware 78.01 

Heft-DVD (WEBCODE 23AP) 
www.nvidia.com/content/drivers/dri- 
vers.asp 


Forceware 78.03 

Heft-DVD (WEBCODE 23ET) 
www.nzone.com/object/ 

nzone downloads winxp. 2k 78.03.html 


Catalyst 5.8 

Heft-CD/DVD (WEBCODE 23CT) 
www.ati.de 

Sieben Videos zur Bildqualität 
in Spielen 

Heft-CD/DVD (siehe Kasten auf S. 118) 


Screenshot-Vergleich 
Heft-CD/DVD 


WAS IST? 


` E Kantenglättung (FSAA) 

` — Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Unter anderem werden Poly- 
gonkanten geglättet. 


` E Anisotrope Texturfilterung 

: Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 
Flächen auftritt 
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n unseren Marktüber- 

sichten berichten wir 

generell schwerpunkt- 
mäßig über die Performance der 
einzelnen 3D-Beschleuniger. In 
diesem Artikel haben wir uns 
nun mit der Bildqualität moder- 
ner 3D-Karten beschäftigt und 
einige erstaunliche Erkennt- 
nisse gewonnen. Lesen Sie hier 
nach, welche Grafikkarte die 
beste Bildqualität bietet. Dazu 
haben wir uns verschiedene 
Treibereinstellungen und meh- 
rere Spiele mit unterschiedli- 
chen Hardwarekonfigurationen 
angeschaut. Um diesen Artikel 
für Sie besser verständlich zu 
machen, finden Sie sieben Vi- 
deos mit Spieleszenen auf unse- 
rer Heft-CD/DVD, die Sie sich 
nicht entgehen lassen sollten. 


Texturfilterung bei Ati 

und Nvidia 

Mit jeder Grafikkarten-Genera- 
tion werden die 3D-Beschleuni- 
ger schneller, bieten aber auch 
eine immer schlechtere Bildqua- 
lität. So erzeugt eine Geforce4 Ti 
noch immer die beste Filterqua- 


lität bei Nvidia-Karten, gefolgt 
von der Geforce-FX-Serie, die 
aufgrund einiger Zwangsopti- 
mierungen hinter die GF4 Ti zu- 
rückfällt. Weiter verschlechtert 
hat sich die Filterqualität mit der 
Geforce6-Serie und mit der Ge- 
force? hat Nvidia sogar noch ei- 
nen drauf gesetzt. Filteroptimie- 
rungen sind grundsätzlich nicht 
verkehrt, doch Anwender, die bis 
zu 550 Euro für eine Karte aus- 
geben, sollten die Möglichkeit 
haben, diese zu deaktivieren. 


Wie wirken sich die Opti- 
mierungen auf Spiele aus? 
Wenn Sie die anisotrope Filte- 
rung im Nvidia-Treiber aktivie- 
ren, sehen Sie bei vielen Spielen 
wie bei Half-Life 2, Riddick, Pan- 
zers — Phase Two, GTA San Andre- 
as oder Battlefield 2 flimmernde 
Texturen. Dieses Flimmern lässt 
sich auf Screenshots kaum dar- 
stellen, weshalb PCG Hardware 
eine Reihe von Videos aufge- 
nommen hat, welche die unter- 
schiedliche Bildqualität von Ati- 
und Nvidia-Grafikkarten besser 
veranschaulichen sollen. Eine 


Beschreibung zu den Videos 
finden Sie auf der dritten Seite 
dieses Artikels. Ohne anisotro- 
pe Texturfilterung ist übrigens 
auch kein Flimmern sichtbar. 


| Optimierungen bei Ati 

Bei Ati-Grafikkarten kónnen Sie 
das Optimierungspaket namens 
A.I. über das Catalyst Control 
Center deaktivieren. Damit 
sind laut Ati alle Zwangsopti- 
mierungen ausgeschaltet. Egal 
ob Catalyst A.I. aktiviert oder 
deaktiviert ist, die Bildqualität 
ist nahezu identisch. Ohne Cata- 
lyst A.I. ist eine X800 oder X850 
XT-PE in den meisten Spielen 
nur um ein bis zwei Fps lang- 
samer. Catalyst A.I. aktiviert 
dabei nicht nur Optimierungen, 
sondern behebt auch eine Reihe 
von Problemen in Spielen oder 
führt beispielsweise ein Shader- 
Replacement in Doom 3 durch. 
Daher raten wir aus Kompatibi- 
litátsgründen, A.I. eingeschaltet 
zu lassen. An dieser Stelle muss 
aber erwáhnt werden, dass auch 
Radeon-Grafikkarten keine per- 
fekte Filterqualitát bieten. Bei 
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feinen Texturdetails und hohen 
Graden des anisotropen Textur- 
filters ist auch bei Ati-Beschleu- 
nigern ein leichtes Flimmern 
sichtbar. Das Flimmern ist aber 
generell relativ schwach, sodass 
dies in den meisten Spielen nicht 
als störend empfunden wird. 


| Optimierungen bei 
Nvidia 
Inwieweit die Optimierungen 
die Performance beeinflussen, 
hängt neben der Grafikkarte 
auch vom verwendeten PC- 
Spiel ab. Wird der Treiberschal- 
ter „Systemleistung“ bei Nvi- 
dia-Karten auf „Hohe Qualität“ 
gestellt, werden unter anderem 
folgende Optimierungen ausge- 
schaltet: 


I Trilineare Optimierung 

I Anisotrope Mip-Filter- 
Optimierung 

I Optimierung des anisotropen 
Musters 


Allerdings gibt es bei Nvidia- 
Boards weitere Filteroptimie- 


rungen, die sich nicht komplett 


www.pcgameshardware.de 


ausschalten lassen. Daher lässt 
es sich mit dem jetzigen Force- 
ware-Treiber auch schwer ein- 
schätzen, wie viel langsamer 
Geforce-Grafikkarten ganz ohne 
Optimierungen wirklich sind. 
Die ursprüngliche Aussage von 
Nvidia war, dass man mit den 
neuen Filteroptimierungen le- 
diglich mit dem Mitbewerber 
gleichziehe. Inzwischen spricht 
man bei Nvidia allerdings auch 
von einem Treiberproblem. 


Performance-Test ohne 

Optimierungen 

Unsere Benchmarks zeigen, 
dass die im Treiber konfigurier- 
baren Optimierungen von Ati 
oder Nvidia die Performance 
bei High-End-Modellen kaum 
steigern. Gerade Besitzer einer 
Geforce 7800 GT oder 7800 GTX 
sollten daher die Systemleis- 
tung immer auf „Hohe Quali- 
tät“ stellen, da sich dadurch die 
Bildqualität deutlich verbessert, 
ohne dass die Performance stark 
einbricht (-2 bis 3 Prozent). Wer 
eine Geforce6 oder Geforce FX 
besitzt, hat einen Leistungs- » 


Test: Treiber-Settings 


E Mit High Quality verschlechtert sich die Performance bei 7800-6TX-Karten kaum. 
E Bei Geforceó-Karten bricht die Leistung mit HQ um bis zu 15 Prozent ein. 
E Deaktiviertes А]. entfernt alle Optimierungen ohne großen Leistungsverlust. 


Quality/ 
AL Standard 


High Quality/ 
AL Disabled 


BESSER » | Fps 


HALF-LIFE 2 (PCGH-VGA-DEMO) 
BED. SPIELBAR FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 4) 50 60 T0 80 


PREIS 
(ийй) 


Geforce 7800 GTX 


15 
ТЕЎ 


460,- 


Radeon X850 XT-PE 


n 
Щщ 


420,- 


Geforce 6800 Ultra 


ZZ ze 


360,- 


| EN 55 (15%) 
Geforce PCX 5900 — — — ie 4%) 110,- 
RIDDICK 1.1 (PCGH-DEMO) 
BESSER > | Fps А % BED. эшне пж SPIELBAR PREIS 
Geforce 7800 GTX —————— T ) 460,- 


Geforce 6800 Ultra 


ШИШИШИ; 


m ННН 37 (3%) 


360,- 


Radeon X850 XT-PE 


EE 


N 31 (3%) 


420,- 


Geforce PCX 5900 


ШШШ; 
9 (0%) 


10,- 


BESSER» | Fps 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 DEMO 
BED. SPIELBAR|» FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 T0 80 


PREIS 
man 


Geforce 7800 GTX 


ImmE———— —Àá—Á—à([71 


460,- 


m NN 9 (34) 
Radeon X850 XT-PE —€—(————— T 420,- 
Geforce 6800 Ultra || —— = —m e 360,- 
Geforce PCX 5900 — n 110,- 


Settings: Athlon 64 FX-53, 2x 512 MByte RAM, 1.280x1.024, 4x WE) AF, Forceware 78.03, Catalyst 5.8, WinXP SP2 


үа Еи, Bildqualität bei Ati und Nvidia 


TIPP 2 


И Geforce 7800 GTX И FW 78.03 E Quality 


Texturflimmern bei Riddick 
И Radeon X850 XT-PE li Cat. 5.8 M A.l. Standard USD 


Riddick: Vor allem in Bewegung flimmern viele Bodentexturen bei Geforce7- 
Karten. Bei Ati-Beschleunigern ist nur ein ganz leichtes Flimmern sichtbar. 


И Geforce 7800 GTX Ш FW 78.03 И Quality 8 8:1 AF 


Wat? 


» 


И Radeon X850 XT-PE li Cat. 5.8 E А.І. Standard E 8:1 AF 


f à 


\ 


Half-Life 2: Die Beta-Forceware 78.03 verbessert die Bildqualität deutlich. 
Die FX 5900 sowie die X850 XT-PE bieten eine ähnlich gute Qualität. 
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verlust von bis zu 15 Prozent zu 
erwarten. Eine Geforce 6800 UI- 


AUE HEFT- CD/DVD Videovergleich 


tra verliert in High Quality üb- 


rigens genauso viel an Leistung 


wie eine 6800 Standard. Wir sind 
der Meinung, dass die bessere 
Bildqualitát die niedrigere 3D- 
Leistung trotzdem wert ist. Der 
höhere Performancerückgang 
bei Geforce6- und GeforceFX- 


Karten in der Einstellung „Hohe 
Qualität“ lässt sich damit er- 
klären, dass bei der Geforce6, 
im Gegensatz zur Geforce7, die 
Optimierungen  ,gründlicher" 


deaktiviert werden und die GF7 
über eine hóhere Texelfüllrate 
verfügt. 


TIPP 6: Eine Frage des Treibers? 


Nach der massiven Kritik an 


den neuen Filteroptimierungen 
hat Nvidia schnell reagiert und 
die Forceware 78.03 Beta auf 
www.nzone.com veróffentlicht. 
Die offizielle Forceware 78.01 


bietet noch die alte Filterqua- 
lität (identisch zur Forceware 
77.77). Neu ist lediglich die Un- 
terstützung von Geforce-6500- 
GPUs. Anders sieht das bei der 
Forceware 78.03 aus. In einigen 


Spielen wie in Half-Life 2 flim- 
mert das Bild im Quality-Modus 
nicht mehr ganz so stark, das 
Flimmern ist aber nach wie vor 
sichtbar. Besser ist die Situation 


gleich Ati Nvidia wmv 


Videodatei Spiel Beschreibung 
Half-Life 2 Qualitätsver- Half-Life 2 ieses Video zeigt den Vergleich zwischen einer X850 ХТ-РЕ 
gleich Ati Nvidia wmv d einer 7800 GTX (Standard-Treibersettings). Dabei ist bei 
; er Nvidia-Karte in der Bildmitte ein deutliches Flimmer 
zu erkennen. Mit der Forceware 77.77 ist das Flimmern noch 
Kä ausgeprägter. 
Half-Life 2 Qualitätsver- Half-Life 2 Im High-Quality-Modus flimmert das Bild mit einer FX 5900 
gleich Ati Nvidia wmv überhaupt nicht, während bei der X850 XT-PE mit deakti- 
ИР Ж viertem AJ. noch ein minimales Flimmern zu sehen ist. Bei 
ler 7800 GTX ist das Fli dagegen selbst unter „Hi 
ality“ leicht sichtbar. 
Half-Life 2 Qualitätsver- Half-Life 2 Bei diesem Video ist zu sehen, wie sich bei einer 6800 Ultra 
gleich_6800 Ultrawmv die Bildqualität seit der Treiberversion 66.81 verändert hat. 
; Vor allem im hinteren Bildbereich sind mit der Forcewa 
66.81 Bildfehler erkennbar, die mit der FW 78.03 nicht 
Kä sichtbar sind. 
Half-Life 2 Qualitätsver- Half-Life 2 Mit der Beta-Forceware 78.03 konnte Nvidia das Flimmern im 
gleich_7800 GTKwmv High-Quality-Modus etwas reduzieren, sodass die Bildqualität 
^m inimal besser ausfällt als mit der Forceware 77.77. 
Battlefield 2 Qualitätsver- | Battlefield 2 | Auch in Battlefield 2 hat die X050 XT-PE in puncto Bildqualität 
gleich Ati Nvidia wmv die Nase leicht vor der 7800 GTX. Je nach Level und Textur 
fällt das Flimmern unterschiedlich stark auf. 
Battlefield 2 Qualitätsver- | Battlefield 2 | Wenn Sie in Battlefield 2 den Schalter bei „Systemleistung“ 
gleich_7800 GTKwmv auf „Hohe Qualität“ stellen, ist das Flimmern zwar nach wie 
vor sichtbar, das Bild wirkt aber im Vergleich zu „Qualität“ 
SA deutlich ruhiger. 
Riddick_Qualitätsver- Riddick f der Bodentextur in der Bildmitte ist hier mit der 7800 GTX 


lity" ein starkes Flimmern 


u sehen. Abhilfe verschafft Hu 


Quality". Dennoch bietet 


N 
sowie der Treibereinstellung „Qu 
1 
d 


ie Ati-Karte selbst bei aktivierte 
bessere Qualität. 


Catalyst A.l. eine etwas 


im High-Quality-Modus. Zwar 
flimmert das Bild nach wie vor 
spielabhángig etwas mehr als 
mit einer Radeon- oder Geforce- 
FX-Karte, im Vergleich zur Ver- 
sion 77.77 ist das Flimmern aber 


Auf unserer Heft-CD/DVD finden Sie diese Videos, damit Sie selbst einen Eindruck von 
der Bildqualität der Ati- und Nvidia-Grafikkarten bekommen. 


GE Bildqualitát mit einer 


zurückgegangen. Bei Nvidia be- 
steht also noch Nachholbedarf, 


N: и Wie sichtbar sind die Zwangsoptimierungen bei Texturfiltern? 


Ati-Karte oder älteren Geforce- 
Modellen mithalten kann. 


TIPP 7: Bildqualität im Vergleich 
Von den Filteroptimierungen 
abgesehen finden sich in eini- 
gen Spielen noch andere Unter- 
schiede bei der Bildqualität von 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten. 
Vor allem die Schattenberech- 
nung wird oftmals unterschied- 
lich durchgeführt. So wirkt 
der Schatten in Battlefield 2 mit 
Radeon-Grafikkarten relativ 
pixelig und grob. Bei dem 3D- 
Shooter Far Cry (dt.) sieht das 
Ergebnis anders aus. Hier haben 
Ati-Beschleuniger die Nase vorn 
und berechnen einen weicheren 
Schatten. Bei Riddick haben Be- 
sitzer einer Geforce6/7 die Mög- 
lichkeit, einen Pixel-Shader 2.0++ 
auszuwählen. Soft-Shadows sor- 
gen in diesem Modus für einen 
sehr hochwertigen Schatten. Al- 
lerdings kostet diese Berechnung 
extrem viel Leistung, sodass die 
Performance mit einer Geforce 
6800 GT auf ein Drittel einbricht 
(1.280x960, kein AA/AF). 


Weitere Unterschiede zwischen 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
ergeben sich bei Spielen, die das 
Shader-Modell 3 oder HDR un- 
terstützen. Bislang beherrschen 
nur Geforce6/7-Karten SM3, 
Ati legt aber bald mit dem R520 
nach. Obwohl HDR kein Feature 
von SM3 ist, gibt es Spiele wie 
Far Cry (dt.) oder Lego Star Wars, 
bei denen sich HDR nur mit 
einer SM3-fähigen Grafikkarte 
aktivieren lässt. Bei Splinter Cell 
3 hat Ubisoft mit einem Patch 
nachgelegt, sodass nun auch Be- 


Geforce6-Serie (7. В. 6800) 


Starkes Flimmern 


Half-Life 2 
FW 77.77 (Quality) FW 77.77 (High Quality) — | FW 78.03 (Quality) FW 78.03 (High Quality) — | Cat. 5.8 (Al. Standard) | Cat. 5.8 (ALI. Aus) 
Radeon-Serie (z. B. X850 XT-PE) * + А * 
Geforcer-Serie (z. B. 1800 GTX) Sehr starkes Flimmern | Sichtbares Flimmern | Flinmert etwas 
Geforce6-Serie (z. B. 6800) - - | Flimmert etwas 
Geforce-FX-Serie (z. B. 5900) | Bugwelle sichtbar 
Riddick 
FW 77.77 (Quality) FW 77.77 (High Quality) — | FW 78.03 (Quality) FW 78.03 (High Quality) | Cat. 5.8 (Al. Standard) | Cat. 5.8 (ALI. Aus) 
Radeon-Serie (z. B. X050 XT-PE) + li А + 
Geforcer-Serie (z. В. 7800 GTW) | Sichtbares Flimmern Starkes Flinmern  Flimmert etwas 


Geforce-FX-Serie (z. B. 5900) 


| Flimmert etwas - 


Settings: Athlon FX-53, MSI КӨМ SLI Platinum (Nforce4 SLI), 2x 512 MByte RAM, Auflösung 1.024x768, Windows XP SP2 


Mit aktivierter anisotroper Filterung ist bei fast allen Nvidia-Grafikkarten ein Flimmern zu sehen. Von der Flimmerproblematik sind nicht nur Geforce7-, sondern auch Geforce6-Karten 
betroffen. Nur die Geforce-FX-Serie kann mit den Ati-Beschleunigern mithalten und bietet in Riddick mit der Treibereinstellung „High Quality" sogar die beste Bildqualität. 
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sitzer einer Radeon-Grafikkarte 
mit SM2.X-Support (X700/X800- 
Serie) HDR aktivieren kónnen. 
Dennoch kann die HDR-Quali- 
tät im Vergleich mit dem SM3- 
Pfad nicht ganz mithalten. 


TIPP 8: Crossfire-AA vs. SLI-AA 

Im Crossfire-Betrieb stehen Ati- 
Besitzern zusátzliche Anti-Alias- 
ing-Verfahren zur Auswahl. 
Während mit einer einzelnen 
Radeon-Grafikkarte maximal 6x 
Anti-Aliasing ausgewáhlt wer- 
den kann, kónnen Sie bei Cross- 
fire maximal 14x FSAA einstel- 
len. Bis 6x FSAA beträgt der 
Leistungsverlust bei Half-Life 2 
gerade mal vier Prozent (Cross- 
fire mit zwei X850 XT), da dann 
beide Karten zusammen an ei- 
nem Bild arbeiten. Mit 8x/10x 
Anti-Aliasing bricht die Frame- 
rate um drastische 70 Prozent 
ein. Mit 14x AA liegt der Leis- 
tungsverlust sogar bei über 90 
Prozent. Etwas weniger drama- 
tisch fällt der Performance-Ein- 
bruch bei zwei 7800-GTX-Karten 
im SLI-Betrieb aus. Mit SLI 8x 
AA reduziert sich die Leistung 
um 30 Prozent, wáhrend mit 
SLI 16x AA ein Einbruch von 70 
Prozent eintritt. Für Anwender 
sind diese hohen Anti-Aliasing- 
Modi also nur sinnvoll, wenn 
die Frameraten sowieso sehr 
hoch sind bzw. der Dual-Betrieb 
von zwei Grafikkarten keinen 
Leistungsvorteil bringt. Dies ist 
vor allem bei CPU-limitierten 
Spielen wie Stronghold 2 oder 
World of Warcraft der Fall. Im 
puncto Bildqualitát liegt Nvidia 
vorne, da SLI 16x AA durch den 
Super-Sampling-Anteil auch die 


BENCHMARKS: Leistungsverlust mit Anti-Aliasing in Half-Life 2 


90 
80 
70 
60 
50 


Frames per Second 


Einstellung: kein AA 


Texturen aufwertet (ähnlich wie 
eine anisotrope Filterung). Hier 
kann Atis 14x AA nicht ganz 
mithalten, zumal beispielsweise 
Zäune bei Half-Life 2 teilweise 
nicht mehr vollständig darge- 
stellt werden. Beim Vergleich 
8x AA mit 10x AA bietet Letz- 
tere die bessere Bildqualität bei 
gleicher Performance. Weiterhin 
sollten Sie 14x AA dem 12x-AA- 
Modus vorziehen, da die Kan- 
tenglättung deutlich besser und 
die Performance bei beiden Ver- 
fahren gleich schnell ist. Trans- 
parency AA unterstützen nur 
Geforce7-Karten. Damit können 
auch Objekte wie Zäune oder 
Bäume geglättet werden, die per 
Alpha-Test entstehen. 


TIPP 9: Fazit Bildqualität І 
Die Frage, ob eine Ati- oder eine 
Nvidia-Grafikkarte die besse- 
re Bildqualität bietet, lässt sich 
pauschal nicht beantworten. 
Zwar hat vor allem das Image 
der Geforce7-Serie durch die 
neuen Filteroptimierungen et- 
was gelitten, Nvidia nimmt sich 
die Kritik aber zu Herzen und 
modifiziert den Treiber. Ein ers- 
ter Schritt in diese Richtung ist 
mit der Beta-Forceware 78.03 
erfolgt. Um mit Ati gleichzuzie- 
hen, muss das Treiberteam aber 
weitere Veränderungen vorneh- 
men. Als sicher gilt, dass Ati mit 
der nächsten Grafikkarten-Ge- 
neration (Launch: Anfang Okto- 
ber) endlich das Shader-Modell 
3 unterstützt. SM3 und zum Teil 
auch HDR sind also nicht mehr 
länger nur Nvidia-Produkten 
vorbehalten. ш 

DANIEL WAADT 


4x AA 6x AA*/Ax Transp. AA** 8x AA*/8XS AA** 


Settings (Crossfire): Athlon 64 X2 4800+, 2x 512 MByte RAM, Catalyst 8.162.1.0, Auflösung 1280x024 Settings (SLI): Athlon FX-53, 2x 512 MByte RAM, Forceware 78.01, Auflösung 1.280x1.024 


Ab 8x AA brechen die beiden Ati-Grafikkarten im Crossfire-Betrieb im Vergleich zur SLI-Lösung von Nvidia deutlich ein. Bei 14x AA bzw. SLI 16x AA ist der Leis- 
tungseinbruch dagegen bei beiden Varianten ziemlich gleich. Bitte beachten Sie, dass diese Benchmarks auf unterschiedlichen Testsystemen durchgeführt wurden. 


И Battlefield 2 И Geforce 7800 GTX И FW 78.03 


Battlefield 2: Bei Battlefield 2 bieten Nvidia-Grafikkarten eine detailliertere 
Schattenqualität als Radeon-Modelle. 


И Far Cry (dt.) И Geforce 7800 GTX E FW 78.03 


AA: 4x Transparency AA kostet rel 


10xAA*/8xS Transp. AA** 


| аак, B Unterschiede zwischen Ati und Nvidia 
TIPP 7 |Schattenqualitàt bei Battlefield 2 und Far Cry (dt.) 


И Battlefield 2 E Radeon X850 XT-PE Ш Catalyst 5.8 


И Far Cry (dt.) И Radeon X850 XT-PE ll Catalyst 5.8 


Far Cry (dt.): Am Handgelenk sowie an der Waffe sind die Unterschiede 
zwischen Ati und Nvidia erkennbar. Das bessere Bild liefern Radeon-Karten. 


E Geforce 7800 GTX SU 
E Radeon X850 XT Crossfire 


14x AA*/SLI 16x AA** 


"MI **Nvidia 
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IN Einfach aufrü 


Mainboard-Tausch 
ohne Windows-XP- 
Neuinstallation 


So sparen Sie beim Auf- 
rüsten Zeit und Nerven: 
Mit einer einfachen Me- 
thode kónnen Sie sogar 
nach einem Mainboard- 
Wechsel Ihre bestehende 
Windows-Installation 
weiterverwenden. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E PDF: Umzugshilfe für WinXP 
:  Heft-CD/DVD 
PCGH 03/2004 
: E Aktuelle Grafikkarten-Treiber 
` — Heft-CD/DVD 
http://www.nvidia.de 
http://www.ati.de 
: E Aktuelle Chipsatz-Treiber 
` — Heft-CD/DVD 
http://www.nvidia.de 
http://www.viaarena.com 
http://www.intel.de 
http://www.sis.com 


| WAS IST? 


| E ACPI 

: Kurzform für Advanced Configuration 
and Power Interface: PC-Standard, der 
Schnittstellen für Geräte-Erkennung, 
Hardware-Konfiguration und Energie- 
management bietet. 


` E Chipsatz-Treiber 

: — Paket aus allen benötigten Treiberkom- 
ponenten für einen Mainboard-Chipsatz. 
Beinhaltet meist auch Treiber für On- 
board-LAN, -Sound und RAID. 


| EB Image 

: Backup einer kompletten Partition, das 
sich mit Programmen wie Drive Image 
anlegen lässt 
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enn Sie Ihren PC auf- 

rüsten wollen, brauchen 

Sie neben dem entspre- 
chenden Budget viel Zeit und 
Geduld. Wer schlicht sein Main- 
board gegen eine Platine mit 
neuem Chipsatz tauscht, wird 
normalerweise von Windows 
mit einem Bluescreen bestraft. 
Im schlimmsten Fall müssen 
Sie nicht nur XP, sondern auch 
alle Programme und Spiele 
erneut installieren. Mit einem 
einfachen Trick lässt sich jedoch 
das aktuelle Windows retten 
- und das in weniger als einer 
halben Stunde. 


TIPP 1: Vorbereitung 

In unserem Testbeispiel (XP 
mit Service Pack 2) stellen wir 
eine typische Aufrüstsituation 
nach: Ein Athlon-XP-System mit 
Nforce2-Platine soll von einem 
Nforce4-SLI-Board samt Athlon 
64 abgelöst werden. Zunächst 
sollten Sie die aktuelle Version 
der Treiber für das neue Main- 
board herunterladen - nach dem 
Platinentausch steht Ihnen meist 
kein Netzwerk zur Verfügung. 
Anschließend deinstallieren Sie 
die Treiber für den alten Main- 
board-Chipsatz, die Steckkarten 


(Grafik, Sound etc.) und zu- 
sätzliche Mainboard-Controller 
wie Onboard-Sound, -LAN und 
RAID. 


TIPP 2: ACPI deaktivieren 

Sobald alle Geräte entfernt wur- 
den, starten Sie den PC neu. 
Windows wird Sie nun auffor- 
dern, die fehlenden Treiber zu 
installieren. Schließen Sie die 
Auswahlfenster per Klick auf 
„Abbrechen“. Wählen Sie das 
Arbeitsplatz-Symbol mit der 
rechten Maustaste an und kli- 
cken Sie auf „Eigenschaften“. 
Unter der Registerkarte „Hard- 
ware" rufen Sie per Button den 
„Geräte-Manager” auf. Klicken 
Sie im neuen Fenster auf das 
Plus-Zeichen vor ,Computer". 
Wählen Sie den Eintrag „ACPI- 
Uniprozessor-PC” mit einem 
Rechtsklick an und betätigen Sie 
die Schaltfläche „Treiber aktua- 
lisieren...". Im folgenden Dialog 
geben Sie „Nein, diesmal nicht“ 
und danach „Software von einer 
Liste oder bestimmten Quelle in- 
stallieren” sowie „Nicht suchen, 
sondern den zu installierenden 
Treiber selbst wählen“ an und 
bestätigen jeweils mit „Weiter“. 
Entfernen Sie das Häkchen bei 


„Kompatible Hardware anzei- 
gen“ und wählen Sie „Standard- 
РС“. Klicken Sie zuletzt auf „Fer- 
tig stellen”, aber starten Sie den 
PC entgegen der Aufforderung 
auf keinen Fall neu. Stattdessen 
fahren Sie das System herunter 
— die Windows-Installation ist 
nun auf den Hardware-Tausch 
vorbereitet. 


TIPP 3: Umbau und erster Start 

Danach können Sie Ihre Hard- 
ware gegen die erworbenen 
Komponenten tauschen bezie- 
hungsweise die Windows-Fest- 
platte in den neuen Rechner ein- 
bauen. Fahren Sie den PC hoch 
— trotz neuer Hardware sollte 
kein Bluescreen angezeigt wer- 
den. Windows wird beim ers- 
ten Start zahlreiche unbekannte 
Komponenten finden und nach 
entsprechenden Treibern ver- 
langen. Installieren Sie nun die 
zuvor heruntergeladenen Trei- 
ber und starten Sie den PC neu, 
bis im Geräte-Manager keine 
unbekannten Geräte mehr auf- 
gelistet werden. Anschließend 
sollten die Treiberreste des vor- 
herigen Systems gründlich ent- 
fernt werden: Betätigen Sie die 
Schaltfläche „Start“, wählen Sie 
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EINFACH AUFRÜSTEN 


PRAXIS 


Upgrade in der Praxis 


Upgrade mit XP- 
Neuinstallation 


E 0b Sie XP neu installieren oder nicht, hat keinen Einfluss auf die Ladezeiten. 
E Bei der Spieleleistung sind die Unterschiede minimal. 
E Lediglich der Systemstart geht nach der Neuinstallation von WinXP schneller. 


Upgrade ohne XP- 
Neuinstallation 


BESSERD|Fps б mq 29 a 


SPIELELEISTUNG 1.024x768, KEIN AA/AF 


Earth 2160 v1.3, | ШШШ; 
Battleground-Demo | [X33 


FarCry (ВС, 
Außenlevel | MM 


Need for Speed 0 
Underground 2 Demo Jr 


LADEZEIT/BOOTDAUER 
BESSER 41 Sek lo m 2 3 


Earth 2160 v1.3, | M 26 
Battleground-Demo ` "ro 28 


Far Cry (бї) v1.3, IB A 
Außenlevel Gh zn 


Windows XP ни 


Service-Pack2 — ЕШШ 


Settings: Athlon 64 FX-53, Geforce 6800 GT, Nforce4 SLI, 2x 512 MByte DDRA00-RAM, Forceware 77.77, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


, Ausführen" und geben Sie ,set 
devmgr. show, nonpresent de- 
vices-1^ ein. Öffnen Sie den Ge- 
ráte-Manager. Klicken Sie hier 
auf ,Ansicht" sowie ,Ausge- 
blendete Geráte anzeigen". 


Alle Komponenten, die nun in 
der Liste transparent dargestellt 
werden, sind nicht mehr ak- 
tuell und müssen deinstalliert 
werden. Entfernen Sie jedoch 
keinesfalls Geräte, die unter 
,Nicht-PnP-Treiber" und „Au- 
dio-, Video- und Gamecontrol- 
ler" aufgelistet werden. Danach 
starten Sie das System neu. 


TIPP 4: ACPI-Modus einrichten 
Damit Ihr PC künftig wieder 
die fortschrittliche Geräte-Er- 
kennung nutzt, sollten Sie den 
ACPI-Modus wieder aktivieren. 
Rufen Sie dazu den Geräte-Ma- 
nager auf. Unter „Computer“ 
werden nun zwei Komponenten 
mit der Bezeichnung „Standard- 
PC" aufgeführt. Wählen Sie den 
oberen Eintrag mit der rechten 
Maustaste an und klicken Sie 
auf „Treiber aktualisieren...". 
Genau wie vor dem Mainboard- 
Tausch wählen Sie „Nein, dies- 
mal nicht”, „Software von einer 
Liste oder bestimmten Quelle 
installieren” und „Nicht suchen, 
sondern den zu installierenden 
Treiber selbst wählen“. Das 
Häkchen bei „Kompatible Hard- 
ware anzeigen“ muss entfernt 
werden. Danach bestimmen Sie 
als Modell „ACPI-PC”, klicken 
auf „Fertig stellen” und starten 
Windows neu. 
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TIPP 5: Feinschliff und Leistung 

Für manche Geräte müssen Sie 
eventuell die Treiber erneut in- 
stallieren. Im Geräte-Manager 
öffnen Sie anschließend den 
Eintrag „Computer“ und dein- 
stallieren den zweiten Eintrag 
„Standard-PC“. Danach folgt ein 
weiterer Neustart. Zur Sicher- 
heit sollten Sie im Anschluss den 
Geräte-Manager ein zweites Mal 
auf Treiberleichen (transparente 
Einträge) überprüfen und diese 
entfernen. Damit ist die Win- 
dows-Installation vollkommen 
funktionstüchtig. Wie unsere 
Benchmarks zeigen, wird die 
Performance nicht beeinträch- 
tigt, wenn Sie Windows wie be- 
schrieben konvertieren, anstatt 
ein neues Betriebssystem auf- 
zuspielen. Auch die Level-Lade- 
zeiten sind identisch. Lediglich 
der Bootvorgang dauert län- 
ger. Somit können Sie auf diese 
Weise bedenkenlos Ihre aktuelle 
Installation weiterverwenden. 


TIPP 6: Alternative 
Eine weitere Methode, um das 
System nach dem Platinen- 
Tausch weiterzuverwenden, ist 
die Reparatur per Windows-CD. 
Sofern Sie nicht über eine Instal- 
lations-CD mit Service-Pack 2 
verfügen, müssen Sie jedoch alle 
Sicherheits-Updates und das SP2 
erneut aufspielen. Zudem funk- 
tioniert diese Methode nicht bei 
jedem System. Wie Sie den Re- 
paratur-Modus nutzen, erfahren 
Sie im Praxisartikel aus PCGH 
03/2004 (PDF auf Heft-DVD). Ш 
DANIEL MÓLLENDORF 


ШЫЛ Mainboard-Tausch ohne Neuinstallation 


Treiber deinstallieren 


MET ua tonsosenten theme E ZS A 
ома @ egen Sa era de folgenden Optionen. um ИСА orporerten von € эш 
Qus. CØ Fo Spin notenn Ge 1 
ном Ge е 
“я G Ale Motu Treiber, erecHetich Сер. ordenen 
fire С Ale МАСКА Т тн. эбе gie erën Gëf юм 
вч Gw 3,078 
мес ск зем 
бмин 
ier Adern! aran 
Y Poer Gs зм 
"T Zo бе 
Quen Ge хе 
nee Ge 19м 
E pem] sell ST TT 


Uninstall: Entfernen Sie per Systemsteuerung die Treiber für Grafik- und 
Soundkarte, Mainboard-Chipsatz sowie Onboard-Sound, -LAN und RAID. 


Vibes im ann Ro Ans Pant Cf misti 

——M — 
KE 
Kalb 


Standard. Modus: Öffnen Sie den Geräte-Manager, wählen Sie „Compu- 
ter" an und aktualisieren Sie die Treiber mit dem Eintrag ,,Standard-PC". 


3 | Treiberreste entfernen 


Debe Aktion Жем T 


= = m MEI L1] 
Gerke nach Verbindung 
Pesseurcen mich Typ 


Aroren... 


ж. 
+ (дд Drgabegeräte (Munan Interface Devices) 
Б?Т 
ST 
ж Si It 1394 Винсет 


Unsichtbar: Nach dem Mainboard-Tausch installieren Sie die Treiber neu. 
Entfernen Sie danach im Geráte-Manager die ausgeblendeten Geräte. 


Feinschliff 


Dee ` Akten Ansicht 7 


.-- юв сб 2 а -x« 


= H roncen 
н © добо, ndn und Gamecontroller 
9 Comore 
Ў APIE (Adwancnd Confsguralion and Pesser Interface) 
Treiber abtusiseren.... 


T} Deshetteris.fiwe: DR. 


*xck x ж 


3 
n 
> INDKD-ROM4LA 
Фа Dreier ge H 
4 Nach geste Mardwuee suchen: 
ж 9 EE ATAI Eigenschaften 
* e IEEE (mm Bus 
ШУП 
J Miuse und andere Zegeger ge 
GE 
* NE Netrwerkadepter 
ж чу МОА Network Dus Enumerator 


Finalisieren: Ersetzen Sie den oberen ,,Standard-PC" durch ,,ACPI-PC". 
Nach einem Neustart kónnen Sie das zweite Modell deinstallieren. 
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DAS EIGENE WEBPORTAL 


PRAXIS 


IN Das eigene Webportal 


Dynamische 
Internetseiten 
in 15 Minuten 


Schon für 10 Euro im Mo- 
nat bekommen Sie Platz 
bei einem Webhoster, da- 
mit Sie eine Internetseite 
aufbauen kónnen. Gut 
besuchte Webseiten und 
große Portale arbeiten 
dabei dynamisch; müh- 
sames Basteln an HTML- 
Dateien übernimmt dabei 
der Server. Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie sich als 
Webmaster nur noch um 
den Inhalt und nicht um 
Layouts oder Tabellen 
kümmern müssen. 


ARBEITSMATERIAL 


: Б Xampp v1.4.15 | 
www.apachefriends.org/de/ 

i xampp-windows.html 

| E Runcms v1.2 
www.runcms.org/public/modules/ 

`  mydownloads 

; 8 Silvia Fullscreen 

` www.anokidesign.dk/modules/ 
downloads 

| m 7-Zip v4.23 

WWW.T-zip.org 


[WAS IST? | 


| E Content Management System 
: Software zur Verwaltung dynamischer 
Inhalte 


| ш Runcms 
Ein kostenloses und einsteigerfreund- 

; liches Content Management System 

| ш Theme/Layout 

` бгайкуопаде für eine Webseite 

| B PHP 

i — Open-Source-Scriptsprache, häufig 
verwendet zur Erzeugung dynamischer 
Inhalte 
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sultsWindow.document.cloce 


eugierige Leser infor- 
N mieren sich beispiels- 
weise táglich auf www. 
pcgameshardware.de über die 
neuesten technischen Entwick- 
lungen. Unsere Redakteure ver- 
öffentlichen regelmäßig Dut- 
zende von branchenrelevanten 
Meldungen. Doch ohne ein 
leistungsstarkes System im Hin- 
tergrund müssten die Schreiber- 
linge für jede Nachricht eine 
eigene HTML-Datei anlegen. 


Um Zeit zu sparen, übernimmt 
diese Arbeit eine Software. Viele 
große Seiten arbeiten nach die- 
sem Prinzip. Einmal eingerich- 
tet, kümmert sich ein so genann- 
tes CMS (Content Management 
System) um die Technik. Seiten- 
betreiber zerbrechen sich ihre 
Kópfe nur noch um die Inhalte. 
Zum Glück brauchen Sie für 
Ihr eigenes Portal weder Pro- 
grammierkenntnisse noch Geld. 
Auch der Zeitaufwand hált sich 
in Grenzen: Dank kostenloser 
CMS-Software steht Ihrer Clan- 
Seite, Ihrem virtuellen Commu- 
nity-Treffpunkt oder gar einem 
Webshop hóchstens eine Viertel- 


bis halbe Stunde Einrichtungs- 
dauer im Wege. 


TIPP 1: Webprogramme und 

CMS installieren 

Sie erlernen die Grundlagen des 
dynamischen Seitenaufbaus am 
Beispiel einer lokalen Installa- 
tion der Open-Source-Software 
Runcms. Wie die meisten Pro- 
gramme dieser Art benótigt 
Runcms eine PHP-Umgebung 
mit Datenbank-Anbindung. Das 
Paket Xampp birgt alles Nótige 
in einer Datei. Installieren Sie 
diese Toolsammlung und star- 
ten Sie anschließend PHP und 
MySQL über die Benutzerober- 
fläche. Beachten Sie bitte, dass 
auf Ihrem Server sowohl PHP in 
der Version 4.11 als auch MySOL 
3.23.xx laufen muss. 


Nun laden Sie Runcms herun- 
ter und entpacken den Ordner 
„runcms” in das Verzeichnis 
,htdocs" Ihrer Xampp-Instal- 
lation. Für die Ersteinrichtung 
rufen Sie Ihren Browser auf 
und geben ,http://localhost/ 
runcms” in die Adresszeile ein. 
In der darauf folgenden Konfi- 


guration legen Sie die Installa- 
tionssprache (Deutsch) sowie 
den Namen der Datenbank fest. 
Tippen Sie in das entsprechen- 
de Feld ,pcgh" ein. In diesem 
Feldversuch verzichten wir auf 
ein Datenbank-Passwort. Beim 
richtigen Einsatz (etwa im Inter- 
net oder LAN) wáre dies jedoch 
eine schwere Sicherheitslücke. 
Zum Schluss erstellen Sie einen 
Hauptbenutzer. Merken Sie sich 
den Namen und das Kennwort, 
sonst bleiben Sie vom System 
ausgesperrt. Die nächste Schalt- 
fläche führt Sie zu Ihrer fertigen 
Seite. 


TIPP 2: Erscheinungsbild ändern 
Loggen Sie sich mit Ihrem Be- 
nutzernamen ein. Sobald Sie 
Ihre Identitát mit Ihrem Pass- 
wort bestátigt haben, steht Ihnen 
das Administrationsmenü zur 
Verfügung. Auf der linken Seite 
finden Sie Blócke zur Steuerung 
einzelner Bereiche wie Down- 
load-Sektion, News-Archiv oder 
Kontaktinfos. Fahren Sie mit 
dem Mauszeiger über die Schalt- 
fläche „SysAdmin“ und wählen 
Sie im Untermenü die Option 
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„Preferences“ (Einstellungen). 
Hier setzen Sie die Portalspra- 
che auf Deutsch"? und bestäti- 
gen die Auswahl mit , Update". 
Die Restkonfiguration ist selbst- 
erklárend - etwa das Einschal- 
ten der Banneranzeige oder die 
Duldung anonymer Beiträge. 
Wollen Sie Ihrer Webpräsenz ein 
anderes Aussehen verpassen, 
so laden Sie von www.anoki 
design.dk eines der vielen Sei- 
tenlayouts herunter. Anschlie- 
ßend entpacken Sie das Grafik- 
paket in den Ordner „themes“ 
Ihrer Runcms-Installation und 
wählen in den Einstellungen die 
entsprechende Vorlage aus. In 
unserem Beispiel sorgt die Datei 
,Silviafull09072005.zip" für ein 
ansprechendes Design. 


TIPP 3: Modul-Installation 
Runcms bringt von Haus aus 
mehrere Module mit, darunter 
Artikel-Verwaltung, Download- 
Manager, Forum und eine 
Umfrage-Software (ähnlich wie 
auf www.pcgameshardware.de). 
Mit ,Sys-Admin" - „Modules“ 
verwalten Sie alle Pakete. Um 
für Ihre Besucher ein Forum ein- 
zurichten, wählen Sie aus dem 
entsprechenden Untermenü die 
Option „Installieren“ und geben 
im Feld „Reihenfolge“ die Zahl 
8 ein. Damit erscheint der Link 
zum Forum in Ihrem Haupt- 
menü an der achten Stelle von 
oben - in unserem Beispiel also 
ganz unten. 


Bestätigen Sie Ihre Auswahl mit 
„Übernehmen“ und Runcms 
installiert die Diskussionsplatt- 
form - zu sehen sowohl auf der 
Hauptseite als auch im Admi- 
nistrationsmenü. Einstellungen 
unter der Schaltfläche „Newbb- 
Plus“ erklären sich von selbst, 
etwa die Kategorienverwaltung 
oder die erlaubte Signaturlänge. 


TIPP 4: Benutzerrechte 
festlegen 

Grundsätzlich kann sich jeder 
Besucher auf Ihrer Webseite 
registrieren. Vorteil: Sie kön- 
nen den Zugang zu einigen 
Funktionen nur eingeloggten 
Mitgliedern gewähren. Dies ist 
etwa fürs Forum und die Um- 
fragen sinnvoll, um nutzlose 
Beiträge und Verfälschungen 
auszuschließen. Sperren Sie die- 
se beiden Bereiche für anony- 
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me Besucher über „SysAdmin“ 
- „Gruppen“. Drei Benutzer- 
gruppen stehen zur Wahl: Web- 
master (Sie selbst), Registered 
Users (registrierte Mitglieder) 
und Anonymous Users (ano- 
nyme Besucher). Bei Letzteren 
klicken Sie auf „Modifizieren” 
und entfernen im Bereich „Mo- 
dul Zugriffsrechte” die Häkchen 
neben „Forum“ und „Polls“. 
Analog dazu kreuzen Sie diese 
beiden Optionen für die Grup- 
pe , Registered Users" an. Wenn 
Sie sich nun auf der Hauptsei- 
te abmelden, erhalten Sie beim 
Zugriff aufs Forum eine Regis- 
trierungsaufforderung. Unange- 
meldete Gàste dürfen námlich 
nicht mehr hinein. 


TIPP 5: Artikel schreiben 

Mit dem Artikel-Modul versor- 
gen Sie Ihre Besucher mit Nach- 
richten. Ein Klick auf ,News" 
= „Schreiben/Ändern und Lö- 
schen von News" führt Sie zum 
Texteditor von Runcms. Die 
Oberfläche verfügt über die nö- 
tigsten Funktionen wie die Her- 
vorhebung der Textabschnitte 
durch Fett- und Kursivschrift 
oder die Einbindung von Bil- 
dern und Links. 


Tippen Sie den Artikel ein, 
kreuzen Sie ganz unten „Ge- 
nehmigen" an und wáhlen Sie 
danach die Option „Speichern“. 
Die Hauptseite des Portals be- 
grüßt fortan Ihre Besucher. Mit 
„Ändern“ editieren Sie den 
Text bei Bedarf nachträglich. 
Soll Ihr Aufsatz dagegen zeit- 
versetzt erscheinen, aktivieren 
Sie die Option „Ändere das Er- 
stellungsdatum" und geben die 
Veröffentlichungszeit minuten- 
genau an. Auf diese Weise kön- 
nen Sie auch bereits erschienene 
Artikel zurückziehen, ohne sie 
zu löschen: einfach das Datum 
auf 2006 oder später verlegen. 


Wenn Sie sich mit den Funkti- 
onen von Runcms vertraut ge- 
macht haben, können Sie Ihre 
Webseite ins Internet stellen. 
Eine Übersicht preiswerter Hos- 
ter haben wir in der Ausgabe 
07/05 veröffentlicht. Wer sich 
für weitere CMS-Lösungen inte- 
ressiert, erhält zum Beispiel auf 
www.php-cms.com die passen- 
den Informationen. ш 

ALEXANDER FRANK 


| INFO | Grundeinstellungen von Runcms 


и" Fees m бө» 
TT ZE Ee 


| Administratorkonto anlegen d 


Erstes Mitglied: Bei der Installation legen Sie einen Webmaster-Account 
an. Dieser verfügt über alle Rechte. 


2 Auswahl des Seitenlayouts 


ber Fees a wm m эр» = 


- METZ Jok 


— - 12.2. ~ E 


Design bestimmen: Mit Themes bzw. Layouts verpassen Sie Ihrer Web- 
seite ein beliebiges Aussehen. 


E 


Optionen: Jeder Seitenbereich - etwa das Forum - verfügt über ein 
eigenes Konfigurationsmenü. 


5 Verfassen von Artikeln 


zen Fee Se Sex — M = 


ЧҮЧ N с————=—==я+ = з 


Praktisch: Der Texteditor des News-Moduls verfügt über officetypische 
Schaltfláchen und Optionen. 


11/2005 | PC Games Hardware 123 


INN Leseraktion 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Bewerbungsunterlagen für 
die Leseraktion 


VOR DER OPTIMIERUNG NACH DER OPTIMIERUNG 
n . 


| E Frontpanel (€ 30,-) 
Coolermaster Musketeer (OC-Card.de) 

: ш Netzteil (€ 30,-) 
Super-Silent-Netzteil 350 W. (OC-Card.de) 


| E Зх Kaltlichtkathode (€ 20,-) E Arbeitsspeicher (€ 135,-) 
` UV-Licht (OC-Card.de) 2x 512 MByte DDR400-RAM (Infineon) 


E Зх IDE/Floppy-Kabel (€ 20,-) 
Air-Flow-Kabel (OC-Card.de) 


E Festplatten-Entkoppler (€ 20,-) 
Innovatek Inno Vibe Rev. 2 (OC-Card.de) 


Frontpanel mit Lüftersteuerung 


Lautstárke-Tuning: Um den Geräuschpegel von bis zu 7,1 Sone zu reduzieren, 
mussten eine Lüftersteuerung, ein neues Netzteil sowie HDD-Entkoppler her. 


Optik: Drei UV-Kaltlichtkathoden bringen nicht nur das Gehäuse zum Strahlen, 
sondern sorgen auch dafür, dass die speziellen IDE- und Floppy-Kabel leuchten. 
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Auch in diesem Monat tunen 
wir einen Leser-PC. Zógern 
Sie nicht und schicken Sie 
uns Ihre Bewerbung; beim 
náchsten Mal ist vielleicht Ihr 
PC unser Tuning-Objekt. 


er Computer von Kevin 

Winkel hat eine Tuning- 

Aktion bitter nötig. 
Im Gehäuse arbeitet ein leis- 
tungsschwacher AMD Sempron 
2600+, für die 3D-Leistung ist 
eine Geforce FX 5200 zuständig. 
Gebremst wird das System auch 
wegen des kleinen Arbeitsspei- 
chers (nur 256 MByte). Völlig 
inakzeptabel ist der Geräusch- 
pegel des Computers. Im Win- 
dows-Betrieb haben wir 5,5 Sone 
bzw. 46 dB(A) gemessen. Wenn 
die laute Maxtor-Festplatte mit 
7200 U/Min. und 160 GByte 
Speicherplatz arbeitet, steigt 
dieser Wert sogar auf 7,1 Sone 
an! Weiterhin wirken das Ge- 
häuse und der Innenraum des 
PCs relativ unspektakulär – das 
muss PCG Hardware ändern! 


TIPP 1: Krachmacher aufgespürt 
Die größte Herausforderung 
beim PC von Kevin Winkel ist 
es, diesen zu einem Silent-PC 
umzurüsten. Folgende Kompo- 
nenten sind für die hohe Laut- 
stärke verantwortlich: 


I Festplatte 
I Netzteil 
I Gehäuselüfter 


Damit vor allem die lauten Zu- 
griffsgeräusche der Festplatte 
nicht mehr stören, haben wir ein 
Produkt von Innovatek verwen- 
det. Dabei wird die Festplatte 
vom PC-Gehäuse entkoppelt, 
Vibrationen werden damit un- 
terbunden. Allerdings passt die 
Festplatte nun nur noch in ei- 
nen freien 5,25-Zoll-Schacht. Als 
weitere Maßnahme haben wir 
das laute Enermax-Netzteil mit 
der Bezeichnung EG301AX-VE 
gegen ein Super-Silent-Netzteil 
mit einem 120-mm-Lüfter ge- 
tauscht. Allein dadurch hat sich 
der Geräuschpegel von 4,0 Sone 
auf 0,9 Sone reduziert (bei abge- 
klemmtem Gehäuselüfter). Den 
lauten Gehäuselüfter haben wir 
an das Coolermaster Musketeer- 


Frontpanel mit Lüftersteuerung 
angeschlossen. Selbst auf der 
niedrigsten Stufe pendelt sich 
die Gehäusetemperatur bei un- 
ter 30 Grad Celsius ein. Nun ist 
der PC nicht lauter als 1,4 Sone 
(vorher: 5,5 Sone). 


TIPP 2: Kabelführung optimiert 
Optisch aufgewertet wurde das 
Innenleben durch drei UV-Kalt- 
lichtkathoden. Neue IDE- und 
Floppy-Kabel sorgen nicht nur 
für Ordnung im PC, sondern 
leuchten auch bei eingeschalte- 
tem UV-Licht. Um einen guten 
Luftstrom zu gewährleisten, ha- 
ben wir noch die Kabelführung 
optimiert. Nicht benötigte Ka- 
bel, etwa zwei Verbindungska- 
bel von der Soundkarte zu den 
CD/DVD-Laufwerken, wurden 
entfernt, da diese für die CD- 
Wiedergabe unter Windows XP 
nicht mehr benötigt werden. 


TIPP 3: Speicher-Upgrade 
Wählerisch zeigte sich das 
Asrock-Mainboard (K7VT4A+) 
bei der Auswahl des Speichers. 
Weder mit dem neuen Twin- 
mos-Speicher Twister Pro noch 
mit dem G.-Skill-Speicher lief 
der PC. Daraufhin haben wir 
zwei 512-MByte-Module von 
Infineon verbaut, die nun ein- 
wandfrei funktionieren. 


TIPP 4: Weitere sinnvolle Aufrüst- 
optionen | 
Um den PC spieletauglich zu 
machen, sollte Kevin Winkel 
noch den Prozessor sowie die 
Grafikkarte tauschen. Das As- 
rock-Mainboard K7VT4A+ kann 
problemlos mit einem Athlon XP 
3000+ (ca. 100 Euro) aufgerüstet 
werden. Mit einem neuen BIOS- 
Update ist sogar der Einbau ei- 
nes Athlon XP 3200+ möglich. 
Für noch mehr CPU-Leistung ist 
dann aber ein neues Mainboard 
fällig. 


Um die 3D-Leistung zu steigern, 
empfehlen wir als Grafikkarte 
eine Geforce 6800 GT. Entspre- 
chende 3D-Beschleuniger sind 
schon ab etwa 230 Euro erhält- 
lich und bieten momentan ein 
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver- 
háltnis. | 

DANIEL WAADT 


www.pcgameshardware.de 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


| Trotz Umsatz-Milliarden in der 

: Spielebranche kámpft der einzelne 

: PC-Zocker nach wie vor gegen eine 

: breite Phalanx von Vorurteilen. 

| Der jüngste Beitrag von Frontal 21 

| (ZDF) zum Spiel World of Warcraft 

| zeigt beispielsweise die negativen : 
: Auswirkungen von exzessivem Spiele- : 
: genuss auf einen 15 Jahre alten : 
: Schüler. Keine Frage, diese besorg- 

: niserregenden Fälle gibt es Ein Rät- 

: sel bleibt mir aber die medienwirk- 

| same, andauernde Verquickung von 

| sozialen Problemen und PC-Spielen. : 
: Viel wünschenswerter und hilfreicher : 
: als die ständige Panikmache wäre | 
; in meinen Augen eine vernünftige 

: Aufklärung und Berichterstattung. 


ш (run | 


Netzteil: Amacrox 
Silepower 500W 


Mit dem Amacrox Silepower 500W bietet 
Frozen-Silicon (www.frozen-silicon.de) ein 
500-Watt-Netzteil samt 120-mm-Lüfter un- 
ter 100 Euro an. Der Lüfter ist mit einer auto- 
matischen Temperaturregelung versehen 
und drosselt bei geringer Beanspruchung 
die Drehzahl. Auf den einzelnen Kanälen 
stehen 30 Ampere (+3,3 V),28 Ampere (+5 V) 
und 31 Ampere (+12 V) zur Verfügung. 
Der ATX-Stecker ist dank Adapter zu 20- 
und 24-Pin-Anschlüssen kompatibel. Mit 
einem 3,5-, sechs 5,25-, zwei SATA- und 
einem PCI-E-Stecker bietet das Netzteil 
darüber hinaus viele Anschlüsse. (1с) 


Overclocking 


Gehäuse: Silver- 
stone SST-LC18 


Laut Silverstone (www.silverstonetek. 
de) ist das in Silber und Schwarz erhält- 
liche LC18 kompatibel zu allen ATX- und 
Micro-ATX-Mainboards. Neben zwei ex- 
ternen 5,25-Zoll- und einem 3,5-Zoll-Er- 
weiterungsschacht stehen für den Ausbau 
zusätzlich fünf interne 3,5-Zoll-Schächte 
bereit. Die Spezifikationen des LC18 wer- 
den mit 43x17x43 cm und 6,6 kg angege- 
ben. Highlight des 620 Euro teuren Design- 
Gehäuses ist ein 7-Zoll-TFT-Touchscreen 
(VGA-Anschluss, 848x480), dessen Touch- 
screen-Feature über einen freien USB-Port 
angesteuert wird. (lc) 


=== !! 


» wr 


Silepower 500W: Neben einem 120-mm-Lüfter soll 
auch die Wabenstruktur für gute Lüftung sorgen. 


ТУА К ЮЖ Neue Produkte kurz vorgestellt 


SST-LC18: Hi-Fi-PC im ATX-Design und mit kleinem 
TFT-Touchscreen. 


GEHÄUSE: GIGABYTE 3D AU- 
RORA Das Geháuse ist fast voll- 
ständig aus Aluminium gefertigt 
und soll laut Gigabyte nur rund 
T Kilogramm schwer sein. Das 
Aurora bietet insgesamt Platz 
für fünf 5,25-Zoll- und sieben 
3,5-Zoll-Laufwerke. Fünf der 
sieben 3,5-Zoll-Einbauplätze 
sind intern. Ein besonderer Clou 
des Alu-Towers für 180 Euro 
sind insgesamt drei 120-mm- 
Lüfterplätze, die bereits mit 
Lüftern ausgestattet sind. Auf 
der Rückseite befinden sich 
darüber hinaus Durchlässe für 
WaKü-Wasserschläuche. 

Info: www.caseking.de 
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VGA-ZUSATZKÜHLER Der Zalman 
ZM-VHS-1-HSI-Chipsatzkühler ist für 
Geforce 6600- und 6600-GT-Grafik- 
karten (AGP) geeignet, die nach einem 
Kühlertausch einen Zusatzkühler für 
einen ,Brückenchip" benötigen. Das 
passive Modell kostet fünf Euro. 


Info: www.oc-card.de 


GEHÄUSE Das Amacrox Spider Case 
ist ein Stahlgehäuse mit bereits 
eingebauten Leuchteffekten und einem 
Gewicht von 8 Kilogramm. Das Gehäuse 
kostet ohne Netzteil 56 Euro und bietet 
Platz für vier 3,5-Zoll- und vier 5,25- 
Zoll-Laufwerke. 

Info: www.hardware-rogge.de 


JOYSTICK Mit dem Competition Pro 
hat Speed-Link eine Legende für den 
PC wieder auferstehen lassen. Der 
USB-Joystick ist rein digital und kostet 
20 Euro. Nostalgie pur. 

Info: www.caseking.de 


USB-ZUBEHÖR Die „Fellfressen” der 
Nation können aufatmen: Frozen-Sili- 
con hat endlich einen USB-Rasierer im 
Angebot. Die LAN-Party-Pflichthard- 
ware - zumindest für Männer ;) 

Info: www.frozen-silicon.de 


PC-REINIGUNG Mit dem Kunststoff- 
reiniger Teslanol kónnen Sie PC und 
Mousepad für sechs Euro grundreinigen. 
Info: www.com-tra.de 


www.pcgameshardware.de 


mnm Der Hobbys 


chrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schat- 
tendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


igentlich wollte Ralf 

Ott seinen anno 2000 

gekauften Komplett- 
PC nur etwas leiser machen. 
Ehe er sichs versah, war er aller- 
dings mit dem Modding-Virus 
infiziert. 


>> Von Apple über PC zu Modding 
„Mein erster PC, der meinen bis 
dahin über alles geliebten Apple 
ersetzen sollte, war einfach zu 
laut", so unser Hobbyschrau- 
ber des Monats Ralf Ott. Nach 
diversen Umbauten und Dàm- 
mungen stand kurze Zeit spáter 
ein weiterer Hardwarewechsel 
an. „Die neue Hardware ließ 
sich leider nicht problemlos und 
leise kühlen und als erste Phase 
meines persönlichen Modding- 
Marathons habe ich mir ein Lian 
Li PC-6089 zugelegt”, so der 
Modder zur Gehäusewahl. 


>> Die ersten Umbauten 

„Leider hatte das Gehäuse ein 
Fenster. Die Lösung des Laut- 
stärke- und Design-Dilemmas 
versprach - nach umfangreicher 
Recherche im Internet – eine 
Wasserkühlung.“ In Anbetracht 
der relativ geringen Größe des 
Gehäuses hat sich Ralf Ott für 
eine Kombination aus passivem 
Seitenradiator und aktivem 
Wärmetauscher samt Wasser- 
pumpe auf der Rückseite des 
Towers entschieden. 


>> Das Pumpen-Radiator-Modul 

„Die Pumpe samt Radiator ein- 
fach auf der Rückseite zu be- 
festigen, hätte das Gesamtbild 
des Gehäuses zerstört”, so Ralf 
zum Design. Die Lösung war 
eine Verkleidung aus Alublech 
und Profilen, die man in jedem 


E Piezo-Pieper 
ү А S Kleiner, kompakter Signalgeber, der 


IST? auch mit niedrigen Spannungen (bei- 


spielsweise im PC) funktioniert 


www.pcgameshardware.de 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Weitere Bilder des Casemods 


Baumarkt kaufen kann. Befes- 
tigt ist das Modul mit Heifskle- 
ber; das hält perfekt und das 
Alu-Gehäuse wird nicht von 
Schrauben verschandelt. ,Trotz 
insgesamt 90 LEDs als Beleuch- 
tung habe ich sehr viel Wert auf 
einen dezenten und stimmigen 
Gesamteindruck gelegt", so der 
Hobbyschrauber. 


>> Ergänzungen 

Der neue TFT von Ralf sah auf 
einer alten CD-Schublade nicht 
besonders schick aus. Auch hier 
kamen Heifßkleber und Alumi- 
niumbleche zum Einsatz. „In 
der Monitor-Box habe ich neben 
einem LCD-Display auch einen 
USB-Hub und diverse Steu- 
erungen für Licht und Sound 
untergebracht — alles mit LEDs 
verschónert", so der Erbauer. 
In der (vorerst) letzten Ausbau- 
stufe wurde die Wasserkühlung 
mit einem Fan-O-Matic Pro er- 
gänzt. Dieser ist unter anderem 
mit einem Piezo-Pieper ausge- 
rüstet, der bei Problemen einen 
Warnton aussendet. 


>> Fazit: Casemod des Monats 
Neben den vielen Umbauten 
ist besonders die selbst gebaute 
Festplatten-Wasserkühlung aus 
Aluprofilen mit eingeschnit- 
tenen Gewinden für die Ein- 
schraubverschraubungen her- 
vorzuheben. ш 
LARS CRAEMER 


E-Mail: sumpfig@online.de 
Webseite: www.sumpfig.de 


ш Casemod 

Als Casemod wird ein Mod bezeich- 
net, der auf einem gekauften Tower 
basiert. 


| ау 9 Casemod von Ralf Ott 


: Designerstück: Das Alu-Gehäuse samt Beleuchtung ist perfekt auf den 
i Monitor und die unten stehende Kontroll-Box abgestimmt. 


Ban 


Details: Links im Bild sieht man die Kühler für Spannungswandler, Chipsatz | 


| und CPU, rechts befindet sich der selbst gebaute HD-Wasserkühler. 


Casemod: Beleuchtung und Kabelführung sorgen für einen edlen und aufge- 
räumten Eindruck. Besonderes Detail: die stabile VGA-Halterung. 
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Bos Speicher 


Leistung um bis zu 
33 Prozent steigern 


Lohnt sich High-End- 
Speicher jenseits des 
DDR400-Standards? 
Wie finden Sie sicher 
und ohne Risiko den 
maximalen Speichertakt 
heraus und mit welcher 
Kombination aus RAM 
und Mainboard erzielen 
Sie die besten Übertak- 
tungsergebnisse? 


ARBEITSMATERIAL 


|" CPU-Z 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23AE 
www.cpuid.org/cpuz 


| E Memtest86 
| www.memtest86.com 
WEBCODE 23EC 


| 8 OCCT 
` www.ocbase.com/downocct.html 
WEBCODE 23ED 


i E Prime95 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23EE 
www.mersenne.org/freesoft.htm 
} ш Übersicht: CPU-Stepping 
` WEBCODE 23EF 
WEBCODE 23EG 
WEBCODE 23FH 
WEBCODE 23FJ i 
` WEBCODE 23FL | 


WAS IST? | 


1 В HT-Referenztakt 

i — Grundtakt beim Athlon 64, von dem 
Sich Taktfrequenzen wie der CPU- 
Gesamttakt, der Speichertakt und der 
Hypertransporttakt ableiten 


CPU-Multiplikator 

Legt beim Athlon 64 mit dem HT-Refe- 
renztakt den Gesamttakt der CPU fest. 
Beispiel: 11 x 200 MHz HT-Referenztakt = 
2.200 MHz Gesamttakt. 


Speicherlatenzen 

Diverse Wartezeiten, die beim Auslesen 
einer Speicherzelle entstehen. Niedrige 
Latenzen sorgen für mehr Leistung. 


ш 


1 
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ereits in PCGH 09/2005 

haben wir Athlon-64- 

CPUs und entsprechen- 
de Mainboards auf ihre Over- 
clocking-Möglichkeiten getestet. 
Wer seinen PC übertakten will, 
braucht allerdings zusätzlich 
den richtigen Arbeitsspeicher: 
Nur wenn Sie den RAM-Takt 
parallel zum Prozessortakt an- 
heben, kann das System die vol- 
le Leistung ausspielen. Daher 
vergleichen wir sechs High-End- 
Pärchen aus zwei 512-MByte- 
Modulen. Hält DDR550- oder gar 
DDR600-Speicher in der Praxis, 
was die Produktbezeichnung 
verspricht? Zudem verraten wir, 
wie Sie sicher und effizient Ihre 
Module übertakten und welches 
Sockel-939-Mainboard die bes- 
ten Overclocking- und Tuning- 
Möglichkeiten bietet. Im Extra- 
kasten auf der nächsten Seite 
erklären wir, wie Sie sicherstel- 
len, dass die Module mit dem 
hóheren Takt stabil arbeiten. 


TIPP 1: Overclocking-Grundlagen 
Das kleine Übertaktungs-Ein- 
maleins lautet: Beim Athlon 64 
ergeben der HT-Referenztakt 
und der CPU-Multiplikator den 
Gesamttakt. Arbeitet der HT- 
Link zum Beispiel mit 200 MHz 


E: 
«у 


Ké 
75 


und liegt der Multiplikator bei 
10, wird der Prozessor mit 2.000 
MHz getaktet. Der Speicher- 
takt lässt sich bei den meisten 
Mainboards per RAM-Teiler 
in Abhángigkeit vom HT-Takt 
einstellen. Da Spiele wie Battle- 
field 2 stark von schnellem Spei- 
cher profitieren, sollten Sie den 
RAM-Takt jedoch auf einen 
identischen Wert wie den HT- 
Referenztakt setzen. Um unab- 
hängig von der verwendeten 
CPU herauszufinden, wie weit 
sich Ihre Module hochtakten 
lassen, senken Sie zunáchst den 
CPU-Multiplikator — der Athlon 
64 wird dadurch herunterge- 
taktet. Zudem setzen Sie die 
Speicherlatenzen auf den jeweils 
hóchsten Wert (gewóhnlich 3-4- 
4-8, 2T). Erst wenn Sie den ma- 
ximalen Speichertakt herausge- 
funden haben, beginnen Sie mit 
dem Latenztuning. Bei unserem 
Testbeispiel verwenden wir drei 
Sockel-939-Platinen, die über 
Einstellungsmóglichkeiten für 
Taktraten, Spannung und Spei- 
chertimings verfügen. Wo sich 
die entsprechenden Einträge 
im Mainboard-BIOS verbergen, 
erfahren Sie in den jeweiligen 
Extrakásten auf der nächsten 
Seite. 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


TIPP 2: Die richtige Kombination 
aus CPU und RAM 

Das beste Overclocking-Poten- 
zial bietet derzeit der Athlon 
64 3000+ mit Winchester- oder 
Venice-Kern. Entsprechende 
CPUs lassen sich bis 2.400 oder 
gar 2.800 MHz übertakten (Stan- 
dardtakt: 1.800 MHz). Bei unse- 
rem Test verwenden wir daher 
einen 3000+ mit Venice-Kern. 
Für das beste Ergebnis setzen 
wir DDR600-Speicher ein. So 
kónnen Sie theoretisch Speicher- 
und HT-Referenztakt auf 300 
MHz anheben. Durch den Stan- 
dard-Multiplikator von 9 taktet 
der 3000+ dabei mit 2.700 MHz. 
Wählt man hingegen DDR433- 
oder DDR500-Module, müssen 
Sie einen RAM-Teiler benutzen 
und kónnen HT-Referenz- und 
Speichertakt nicht parallel anhe- 
ben. Bei A64-Modellen ab 3500+, 
die werkseitig mit einem Multip- 
likator von mehr als elf ausgelie- 
fert werden, reicht dagegen ge- 
wóhnlich DDR500-Speicher, um 
den Maximaltakt zu erreichen. 
Im Schnitt lässt sich ein Athlon 
64 3500+ mit Venice-Kern oder 
ein 3700+ (San Diego) dann auf 
2.600 bis 2.800 MHz, ein Athlon 
64 3800+ (Venice) sogar auf 2.700 
bis 2.900 MHz übertakten. 


SPEICHER 


OVERCLOCKING 


[ГД übertakteten Speicher auf Stabilität testen 


1. Memtest86/Memtest86+ 
(Schnelle Diagnose) 

Memtest prüft fast ausschließlich 
den Speicher auf Fehler. Erstellen 
Sie mit dem Programm zunächst ei- 
ne Startdiskette oder -CD. Wenn Sie 
damit den PC neu starten, beginnt 
die Testprozedur selbstständig. Wird 
ein Fehler entdeckt, können Sie 
davon ausgehen, dass die aktuellen 
Speichereinstellungen nicht stabil 
laufen. In diesem Fall heben Sie die 
RAM-Spannung an, senken den Spei- 
chertakt oder erhöhen die Latenzen. 
Besonders aussagekräftig sind der 
fünfte und der achte Test. Für eine 
schnelle Überprüfung genügt es 
deshalb meist, die beiden Tests ma- 
nuell auszuwählen. 


2. OCCT 

(Verlässliches Ergebnis) 

Der 30-Minuten-Stabilitätstest des 
schlichten Tools OCCT eignet sich 
besonders gut, um die aktuellen 


TIPP 3: Speicher-Controller 

Der interne Speicher-Controller 
(IMC) ist beim Athlon 64 maß- 
geblich für gute Overclocking- 
Ergebnisse verantwortlich. Falls 
Sie eine CPU mit einem schlech- 
ten IMC erwischt haben, macht 
sich das beim Übertakten ne- 
gativ bemerkbar. Mittlerweile 
werden in vielen bekannten 
Foren so genannte Steppinglis- 
ten geführt. Diese verraten, wie 
gut sich bestimmte Prozessoren 
gewóhnlich übertakten lassen. 
Wichtig: Dabei handelt es sich 
nur um Richtwerte, eine Garan- 
tie auf gutes Taktpotenzial hat 
man natürlich nicht. Das Step- 
ping Ihrer CPU finden Sie direkt 
auf dem Heatspreader: In der 
dritten Zeile stehen die letzten 
acht Zeichen für die Produk- 
tionswoche und das Stepping. 
Im Kasten , Arbeitsmaterial" ha- 
ben wir mehrere Übersichtslisten 
aus zahlreichen internationalen 
Foren zusammengetragen. 


TIPP 4: Vorbereitungen und 
BIOS-Einstellungen 

Um Ihren Arbeitsspeicher op- 
timal zu testen, gehen Sie wie 
folgt vor: Ein Aufkleber auf den 
Modulen oder dem Beiblatt ver- 
rát wichtige Informationen über 


RAM-Einstellungen zu überprüfen. 
Die Ergebnisse sind sehr verlässlich, 
allerdings wird neben dem Speicher 
auch die CPU belastet. Daher lásst 
sich nicht ausschließen, dass der 
Prozessor für auftretende Fehler 
verantwortlich ist. 


3. Prime95 

(Intensiver Belastungstest) 

Der „Torture Test" von Prime95 ist 
besonders gründlich. Auch wenn 
Memtest86 und OCCT keine Fehler 
ausfindig machen, sollten Sie das 
übertaktete System daher abschlie- 
Bend mit Prime95 testen. Klicken 
Sie dazu auf , Options" und an- 
schlieBend auf , Torture Test". Hier 
wählen Sie „Blend“ aus. Je länger 
der Belastungstest läuft, desto aus- 
sagekräftiger ist das Ergebnis. Meist 
genügen zwei bis drei Stunden. Wer 
absolut sicher sein will, sollte das 
System sechs bis acht Stunden mit 
dem , Blend"-Test auslasten. 


Latenzen und die erforderliche 
Spannung (V-Dimm). Werden 
Sie nicht fündig, besuchen Sie 
die entsprechende Hersteller- 
homepage. Da nicht jedes Mo- 
dul die Speichereinstellungen 
einwandfrei vornimmt,  soll- 
ten Sie diese Werte aufschrei- 
ben und sie entsprechend im 
Mainboard-BIOS korrigieren. 
Drücken Sie hierfür zu Beginn 
des Bootvorgangs die Tasten 
„Entf“ oder ,F2". Laden Sie im 
BIOS zunáchst die Standardwer- 
te (,Optimized Settings" oder 
„Best Defaults"). Anschließend 
nehmen Sie die grundlegenden 
Einstellungen zum Übertakten 
vor: Senken Sie den Hypertrans- 
port-Bus („LDT-Multiplikator”) 
von 5 x 200 MHz auf 4 x 200 
MHz, wenn Sie den HT-Refe- 
renztakt bis 250 MHz steigern 
möchten. Um höhere Ergebnisse 
bis zu 333 MHz HT-Referenztakt 
zu erzielen, senken Sie den LDT- 
Multiplikator auf 3 x 200. 


TIPP 5: Speicher-Overclocking 

Danach öffnen Sie das Einstel- 
lungsmenü für den Arbeitsspei- 
cher, indem Sie die voreinge- 
stellten Latenzen im BIOS mit 
den notierten Herstellervorga- 
ben abgleichen und even- № 


ГД etos: pri Lanparty sLı-o 


y DRAM Configuration 
FSB Bus Frequency 
LDT/FSB Frequency Ratio 
LDT Bus Transfer Width 
CPU/FSB Frequency Ratio 
PCI eXpress Frequency 
K8 Cool’n’Quiet Support 
ı Quiet MAX FID 

CPU UID StartUp Value 


Im BIOS des DFI SLI-D finden Sie 
sämtliche Tuning-Einstellungen 
unter dem Eintrag „Genie Bios 
Settings". Beim Untermenü „DRAM 
Configuration" bestimmen Sie die 
Speicherlatenzen. Über den Punkt 
„FSB Bus Frequency” stellen Sie 
den HT-Referenztakt ein. Die 
„LDT/FSB Frequency Ratio“ steht 
für den internen Multiplikator des 
Mainboards, „CPU/FSB Frequency 
Ratio“ meint hingegen den Multi- 
plikator, der den Gesamttakt der 


Press Enter 


300 

X 3.0 
116 116 
X 9.0 


101Mhz 
Disable 
Auto 
1.4751 


CPU bestimmt. Mit den Einstel- 
lungen „CPU VID StartUp Value" 
und „CPU VID Control“ lässt 

sich die Prozessorspannung in 
0,025-Volt-Schritten ändern. Mit 
„CPU VID Special Control” können 
Sie prozentual die VCore weiter 
steigern. Falls Sie Cool'n'quiet 
nutzen möchten, dürfen Sie die 
Prozessorspannung nur über die- 
sen Eintrag erhöhen. Unter „DRAM 
Voltage Control“ stellen Sie die 
Speicherspannung ein. 


Ej 20: asus A8N-SLI Premium 


[Manual] 


Disable 
UND 
[Т 
[2.600] 
Chipset Voltage [+1.60) 


Beim Asus-BIOS können Sie im 
Hauptmenü eine brauchbare 
deutsche Übersetzung auswählen. 
Die OC-Funktionen verbergen sich 
unter dem Reiter „Erweitert“ und 
dann unter „CPU Konfiguration“ 


Dill eus: Gigabyte Kenr-9 


МЕ Intelligent Tueaker| 


(2551 

АТА Spread Spectrum [Disabled] 
. ) e 

1101021 


C bà 19000: ] 
Linear 8.6.8. clock % Disabled] 


Robust Graphics Booster [Autol 
CPU Voltage Control 11.5880] 


Chipset core PCI-E voltage[Normal] 
WT-Link voltage contro] — ( +8,20] 
DIR voltage control 1.0.20] 


Mit „Strg“ und HI" schalten Sie 
zunächst die zusätzlichen OC- und 
Tuningfunktionen frei. Im neuen 
Menü „Advanced Chipset Features“ 
werden der LDT-Multiplikator ein- 


sowie „ЈитрегЕгее Konfigurati- 
on“. Beim ersten Punkt finden Sie 
die Einstellungen für den Speicher 
und den LDT-Multiplikator („Hyper 
Transport Frequency“). Unter 
,JumperFree Konfiguration" set- 
zen Sie zunächst das „Overclock 
Profile" auf Manual" Nun konnen 
Sie die „CPU Frequency" (Erhö- 
hung des HT-Referenztaktes), die 
„DDR Voltage“ (RAM-Spannung), 
die Spannungen für CPU, Chipsatz 
und HT-Link sowie den CPU-Multi- 
plikator frei wählen. 


gestellt, „HT Frequency“ und die 
Speicherlatenzen modifiziert. Im 
Hauptmenü finden Sie den Punkt 
„MB Intelligent Tweaker". Hier 
erhöhen Sie per „CPU Frequency“ 
den HT-Referenztakt und ändern 
den CPU-Multiplikator („K8 CPU 
Clock Ratio“). Mit den Einstellun- 
gen „CPU Voltage Control" und 
„HT-Link voltage control" bestim- 
men Sie Prozessor- respektive 
HT-Spannung. Die RAM-Voltage 
(„DDR voltage control") lässt sich 
lediglich um 0,2 Volt erhóhen und 
die CAS-Latenz kann nicht auf 1,5 
gesetzt werden. 
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OVERCLOCKING 


SPEICHER 


— Em 


AMD Athlon'"64 
ADA3200AEPSAP 
| AAAIC [0333TP AW 
664130108 


40 


' 


CPU. Startet der PC nicht mehr, lóschen Sie per Jumper den BIOS-Speicher (CMOS). 


DFI Lanparty SLI-D 


E Wir haben alle Module mit maximalem Takt und SPD-Settings getestet. 
E Die Module von G.Skill und GEIL laufen auch mit DDR600 stabil. 
E Der HT-Takt wurde parallel zum Speichertakt angehoben. 


1.024x768, kein 
AA/AF 


BESSER » | Fps 


BATTLEFIELD 2 V1.02 


> BED. SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 


T0 


90 


PREIS 
(EURO) 


OC: G.Skill 4800DSU2-IGBFF DDR600 
(008600, 2,5-4-4-8) 


E : ub) 


ШЫ 


(0С: GEIL One TCCD 008600 (008600, 


E $ (45%) 


OC: Adata Vitesta DDRS66 (DDR560, 
3-3-3-6) 


ннн ЩЙ 


OC: OCZ PC4800 Plat. EL 008600 
(DDR590, 2,5-4-4-10) 


E (4/7) 


OC: Corsair TWINXIO24-4400C25 
(DDR548, 2,5-4-4-8) 


СС 


OC: Kingmax Hardcore 00500 
(DDR510, 3-4-4-8) 


ПН 1 ($2704) 


G.Skill 4800DSU2-IGBFF 008600 
(008400, 2-2-2-5) 


[rm E E REESE] 65 (4094) 


GEIL One TCCD 008600 (008400, 
15225) 


BN LAM 


OCZ PC4800 Plat. EL DDR600 
(008400, 2-2-2-5) 


um 65 (8%) 


Adata Vitesta DDR566 (008400, 


_  —— 64 (TM) 


Corsair TWINKI024-4400025 
(DDRAQO, 2,5-4-4-8) 


] 
ССС“ 60 (0%) 


[Kingmax Hardcore 008500 (008400, 
3448) 


nn! 60 (0%) 


Settings: Athlon 64 3000+ (Venice-Kern), DFI Lanparty SLI-D, Geforce 7800 GTX, Forceware 77.77, Windows ХР SP2 


Asus A8N SLI Premium 


1.024x768, kein 
AA/AF 


E Eine CAS-Latenz von 
E Keines der getestete 
E Die OC-Ergebnisse si 


‚5 lässt sich auf dem Asus-Board nicht einstellen. 
Module lässt sich auf DDR600 übertakten. 
d grundsätzlich niedriger als bei DFI. 


BESSER» | Fps 


BATTLEFIELD 2 V1.02 


> BED.SPIELBAR |P FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 40 50 


90 


PREIS 
ON EURO) 


OC: GEIL One ТСО DDR6OO (008570, 


Ka 


BM 


OC: G.Skill 48000SU2-1GBFF DDR600 
(008510, 2,5-4-4-8) 


С 


20. 


OC: OCZ PC4800 Plat. EL 
 DDRÉOO(DDR5TO, 2,5-4-4-10) 


m 84 (Ht) 


20. 


OC: Corsair TWINXI024-4400C25 
(DDR548, 2,5-4-4-8) 


RN ШОШ 


OC: Adata Vitesta DDR566 (008532, 


СХС с сб 


OC: Kingmax Hardcore 008500 
(008510, 3-4-4-8) 


| TI (31%) 


G.Skill 4B00DSU2-IGBFF 008600 
DDRAOD, 2-2-2-5) 


ими 5 (+10%) 


OCZ PC4800 Plat. EL 
DDRÉOO(DDRA00, 2-2-2-5) 


PN (5 (096) 


Adata Vitesta DDR566 (008400, 


Сы анаан: 64 (4096) 


GEIL Опе TCCD DDR600 (008400, 


BN ЩЕ 


Corsair TWINX1024-4400025 
(008400, 2,5-4-4-0) 


BN д (2%) 


[Kingmax Hardcore 00500 (008400, 
3-4-4-8) 


m ——— 59 (094) 


Settings: Athlon 64 3000+ (Venice-Kern), Asus AN SLI 


Premium, Geforce 7800 GTX, Forceware 77.77, Windows XP 5Р2 
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tuell anpassen. Wichtig: Einige 
Mainboards bieten automati- 
sche Übertaktungsfunktionen 
an (,Agressive Timings" oder 
,Dynamic Overclocking"). Die- 
se Funktionen sind für manu- 
elles Overclocking hinderlich 
und sollten daher deaktiviert 
werden. Im Menü für die Span- 
nungsversorgung stellen Sie die 
Werksvorgaben Ihres Arbeits- 
speichers ein. Anschließend sen- 
ken Sie den CPU-Multiplikator 
auf den niedrigsten Wert, um 
den Prozessor als limitierenden 
Faktor auszuschließen. Zudem 
wird hierbei der interne Spei- 
cher-Controller der CPU getes- 
tet. Bei dem 3000+ aus unserem 
Testbeispiel kann der HT-Refe- 
renztakt mit DDR600-Modulen 
direkt auf 250 MHz angehoben 
werden. Den Multiplikator set- 
zen wir auf sechs. Nach einem 
Neustart taktet der Prozessor 
daher mit 1.500 MHz. Hierauf 
sollten Sie das System mit ent- 
sprechenden Tools wie Prime95 
und Memtest86 auf Stabilität 
testen (siehe Extrakasten). Da- 
nach heben Sie stufenweise um 
jeweils 5 MHz den HT-Refe- 
renztakt an und testen jedes Mal 
erneut. Bei DDR600-Modulen 
und einem guten Speicher-Con- 
troller sollten Sie 6 x 300 MHz 
Speicher- respektive HT-Refe- 
renztakt und somit einen Pro- 
zessortakt von 1.800 MHz errei- 
chen. Bitte beachten Sie hierbei, 
dass eventuell Chipsatz-, LDT- 
und CPU-Spannung leicht ange- 
hoben werden müssen. 


TIPP 6: Latenztuning 

In unseren Tests liefen einige 
Module auch mit wesentlich 
schnelleren Latenzen, als es 
die Herstellerangabe verspricht. 
Angesichts von mehr als 20 
Einstellungsmöglichkeiten (etwa 
beim DFI-Mainboard) stellt sich 
die Frage, ob es sinnvoll ist, jede 
einzelne Latenz auszutesten. 
Eindeutige Antwort: In Spie- 
len machen sich die zahllosen 
Timings kaum bemerkbar, die 
mehrstündige Arbeit lohnt sich 
daher nicht. Nur bei den Haupt- 
latenzen sollten Sie die niedrigs- 
ten Werte ermitteln, mit denen 
Ihr Speicher stabil läuft. Die 
wichtigsten Latenzen lauten: 


I CAS Latency - Tel (1,5-3) 
Е RAS to CAS Delay - Trcd (2-4) 


I Min RAS Active time – 
Tras (5-10) 

I Row Precharge time — 
Trp (2-4) 

I Row Cycle time - Tre (7-13) 

I Row refesh cycle time — 
Trfc (13-19) 

I Commandrate - (1T-2T) 


Nachdem Sie die RAM-Timings 
geändert haben, überprüfen Sie 
das System erneut auf Stabilität. 


TIPP 7: Feinschliff 

Auch mit einer hóheren RAM- 
Spannung erreicht der Speicher 
irgendwann die Taktgrenze und 
das System wird instabil oder 
startet gar nicht erst. In diesem 
Fall entfernen Sie kurzzeitig die 
BIOS-Batterie oder führen mit 
dem entsprechenden Jumper 
einen CMOS-Reset durch (siehe 
Bild). Dadurch werden automa- 
tisch die Standardeinstellungen 
im BIOS geladen und sámtliche 
Takt-, Spannungs- und Timing- 
Optionen auf den Ursprungs- 
wert zurückgesetzt. Nachdem 
Sie herausgefunden haben, bis 
zu welchem Takt der Speicher 
stabil láuft, kónnen Sie diesen 
als limitierenden Faktor aus- 
schließen. Nun ermitteln Sie den 
maximalen CPU-Takt. Nachdem 
Sie den ursprünglichen Multi- 
plikator eingestellt haben, ge- 
hen Sie ähnlich wie beim Spei- 
cher-Overclocking vor: Erhóhen 
Sie den HT-Referenztakt stufen- 
weise um jeweils 5 MHz. Die 
Stabilitát testen Sie mit Prime95 
oder OCCT. Bei Bedarf erhóhen 
Sie die Spannung in kleinstmóg- 
lichen Schritten. Wir konnten 
mit unserem Athlon 64 3000+ 
(Venice) einen stabilen Wert von 
9 x 300 MHz HT-Takt erreichen. 
Das entspricht 2.700 MHz. 


TIPP 8: Leistung und Fazit 
Alle  Modulpárchen haben 
wir jeweils mit DDR400 und 
Standardlatenzen sowie der 
schnellstmöglichen Kombina- 
tion aus Takt und Latenzen ge- 
testet. Der Speicher von GEIL 
(www.oc-wear.de) oder G.Skill 
erzielte besonders gute Ergeb- 
nisse. Einen Preis-Leistungs-Sie- 
ger gibt es nicht. Das Lanparty 
SLI-D von DFI bietet die besten 
OC-Einstellungen und liegt da- 
mit vor der Konkurrenz. LÍ 
MicHAEL ScHNETZER/ 
DaNiEL MÓLLENDORF 
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Bos Praxis 


Tipp 1 |Network File Server 


Netzwerk-Adapter: Am Gerát kónnen über zwei USB-Ports (USB 1.1, 2.0) USB- 
Sticks und Festplatten für den Netzwerkbetrieb angeschlossen werden. 


Tipp 2+3 | Headset-Halter/Wireless Air Surround Player 


Halterung: So stolpern Sie nie mehr über das empfindliche Headset. 
Audiodaten ohne Kabel: Ideal für die hinteren Boxen eines 5.1-Systems. 


Tipp 4+5 Fan Alarm/Safeman 


^) ^ 


kel 


Fan Alarm: Wenn ein überwachter Lüfter ausfält, ertónt ein lauter Warnton. 
Sicherheitsschloss: So kónnen Sie Ihren PC sicher vor Diebstahl schützen. 
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In dieser Rubrik stellen wir 
Ihnen Neuheiten aus den 
Kategorien Wasserkühlung, 
Overclocking und Silent mit 
detaillierten Praxisinforma- 
tionen vor. 


raucht man einen 

Headset-Halter? Rettet 

der Fan Alarm CPU-Le- 
ben? Wen kann das Silencer-Kit 
von Sharkoon ruhig stellen? Wir 
haben diese und mehr Produkte 
für Sie in der Praxis getestet. 


TIPP 1: Frozen-Silicon - USB 2.0 
Network File Server 

Mit dem Network File Server 
können beispielsweise | USB- 
Festplatten im Netzwerk bereit- 
gestellt werden. Das Gerät wird 
über ein Netzteil mit Strom ver- 
sorgt und verbraucht im Betrieb 
geringe 12 Watt. Die Wärmeent- 
wicklung ist dabei mit 33 Grad 
Celsius auch bei lángerer Nut- 
zung vóllig unproblematisch. 
Über zwei USB-Anschlüsse kón- 
nen Festplatten oder USB-Sticks 
angeschlossen werden. Im Netz- 
werk ist das Gerát mit DHCP- 
Funktion und freier IP-Vergabe 
vielfáltig konfigurierbar. 


Produkt: USB 2.0 Network File Server Ш Hersteller: - 
E Anbieter: www.frozen-silicon.de Ш Preis: 99 Euro 


TIPP 2: Sennheiser Headset- 
Halter 

Wer ist nicht schon auf dem Weg 
zur Chipstüte über sein Head- 
set-Kabel gestolpert? Sennheiser 
bietet mit dem Headset-Halter 
eine günstige Halterung für 
rund drei Euro an, die mit einem 
Klebepad an glatte Oberflächen 
geklebt wird. 


Produkt: Headset-Halter И Hersteller: Sennheiser 
E Anbieter: wwww.frozen-silicon.de Ш Preis: 3 Euro 


TIPP 3: Frozen-Silicon - Wireless 
Air Surround Player 

Beim Aufstellen von Surround- 
Systemen im Wohnzimmer sind 
quer durch die Wohnung laufen- 
de Kabel oft unvermeidbar. Der 
Wireless Air Surround Player 
reduziert den Kabelsalat mithil- 
fe zweier Funkstationen. Beide 
Sendestationen benötigen eine 
eigene Stromversorgung, die 
jeweils ein mitgeliefertes Netz- 
teil übernimmt. Als Anschlüsse 
an den Sendestationen stehen 


jeweils zwei Klinkenstecker (für 
zwei Kanäle) zur Verfügung. 
Selbst in größeren Zimmern hat- 
ten wir bei unseren Tests keine 
Übertragungsprobleme. Im Ver- 
gleich zum Anschluss über ein 
Kabel ist bei herkömmlichen 
5.1-Systemen kein Qualitätsun- 
terschied zu hören. 


Produkt: W. Air Surround Player li Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.frozen-silicon.de li Preis: 120 Euro 


TIPP 4: Power Cooler - 

Fan Alarm 

Den Fan Alarm gibt es in zwei 
Ausführungen für 3-Pin-Molex- 
Stecker und 2-Pin-VGA-Stecker. 
Das Bauteil wird einfach an 
eine bestehende Lüfterstrom- 
versorgung angeschlossen und 
ist dann betriebsbereit. Sollte 
im Betrieb ein Lüfter ausfallen, 
schlägt das Gerät Alarm und der 
PC kann sofort ausgeschaltet 
werden. Das akustische Signal 
ist sehr laut und auch in einem 
Nebenraum hörbar. 


Produkt: Fan Alarm Ш Hersteller: Power Cooler 
E Anbieter: www.cosh.ag.de Ш Preis: 8 Euro 


TIPP 5: Cosh Safeman transpa- 

rent - Sicherheit für unterwegs 
Mit dem Safeman bietet Cosh ein 
einfaches, vielseitiges und kom- 
paktes Schloss an. Der Safeman 
hat einen Durchmesser von acht 
Zentimetern und eine Höhe von 
drei Zentimetern. In Kombina- 
tion mit dem geringen Gewicht 
von 180 Gramm ist das Schloss 
somit ultrakompakt und passt 
in jeden Rucksack. Das Schloss 
eignet sich auch für Fahrräder. 


Produkt: Safeman transparent Ш Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.cosh.ag Ш Preis: 25 Euro 


TIPP 6: Sharkoon Silencer Kit 

Im Set sind insgesamt 26 Hal- 
testifte aus Gummi in drei ver- 
schiedenen Größen enthalten, 
mit denen Gehäuse-, CPU- und 
Netzteil-Lüfter entkoppelt wer- 
den können. Die Montage der 
zwölf großen Gummis geht da- 
bei sehr leicht von der Hand, 
die beiden kleineren Varianten 
erfordern allerdings mehr Fin- 
gerspitzengefühl. Des  Weite- 
ren sind zwólf Schrauben samt 
Entkoppelring für das Dämmen 
von optischen und magneti- 
schen Laufwerken enthalten. 
Die Montage ist relativ einfach. 
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PRAXIS 


OVERCLOCKING 


Vier Gummistandfüße für den 
Tower und 24 Moosgummi-Un- 
terlegscheiben runden das Bild 
ab. In der Praxis konnten wir ei- 
nen schon leisen Testrechner von 
1,1 Sone auf 1,0 Sone dämmen. 
Dies klingt in der Theorie nach 
wenig, aber in der Praxis konn- 
ten wir so nerviges Klappern 
und hochfrequente Schwingun- 
gen minimieren. Bei einem lau- 
ten PC hat ein Feintuning wenig 
Sinn, da der Silent-Effekt hier 
kaum ins Gewicht fällt. 


Produkt: Silencer Kit И Hersteller: Sharkoon 
W Anbieter: wwww.oc-card.de Ш Preis: 10 Euro 


TIPP 7: Frozen-Silicon - 
Antistatik-Handschuhe 

Fast alle Hardware-Defekte im 
PC gehen auf das Konto von 
statischen Aufladungen. Wer 
einmal auf dem Teppich herum- 
gelaufen ist und anschließend 
einen Speicherriegel ausgebaut 
hat, weiß um die Gefahr durch 
statische Elektrizität. Für sechs 
Euro gibt es jetzt Antistatik- 
Handschuhe in zwei Größen (L 
und XL). Da die Handschuhe 
atmungsaktiv sind, bleiben die 
Hände auch bei längeren Mon- 
tagesessions relativ trocken. 
Einzig bei feinen Arbeiten stö- 
ren die Handschuhe etwas, da- 
für minimiert man allerdings 
die Gefahr für die Hardware. 


Produkt: Antistatik-Handschuhe Ш Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.frozen-silicon.de И Preis: 6 Euro 


TIPP 8: Watercooling - 
Mainboard-Plug-on-Module | 
Wer viel am PC bastelt, kennt 
das Problem: Die Schalter und 
LED-Kabel des Gehäuses sind 
nie angeschlossen. Die Plug- 
on-Module gibt es als LED oder 
Schalter für je 2,50 Euro zum di- 
rekten Aufstecken auf das Main- 
board. 


Produkt: Plug-on-Module li Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.watercooling.de Ш Preis: 2,50 Euro 


TIPP 9: Сот-Тга - USB-Staub- 
sauger 

Der Mini-Staubsauger ist ideal, 
um Asche und Krümel aus der 
Tastatur oder dem Gehäuse zu 
saugen – mehr kann das possier- 
liche Gerät leider nicht leisten. 
Kein Wunder, schließlich liefert 
der USB-Port nur 500 mA. Für 
neun Euro ist das Angebot aber 
fair und passt perfekt zum vor- 
her erworbenen USB-Rasierer. 
Einen Staubbeutel muss man 
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nicht kaufen, da die Schmutz- 
partikel in einem Auffangbehäl- 
ter gesammelt werden. 


Produkt: USB-Staubsauger Ш Hersteller: - 
W Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 9 Euro 


TIPP 10: Com-Tra - Disc- 
Repair-Paste | 
Die ^ Disc-Repair-Schleifpaste 
wird auf verkratzte Stellen eines 
optischen Datenträgers gege- 
ben und fünf Minuten lang mit 
hohem Druck von innen nach 
außen poliert. Nach der Anwen- 
dung sind stark verkratzte Da- 
tentráger wieder unproblema- 
tisch lesbar. Optische Medien, 
bei denen die Reflexionsschicht 
beschádigt wurde, sind aller- 
dings auch mit dieser Paste un- 
rettbar verloren. 


Produkt: Disc-Repair-Paste li Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 5,50 Euro 


TIPP 11: SENFU - DIY House 

Wer viel am PC bastelt, kennt die 
Problematik der ,Freiverdrah- 
tung" von Mainboards. Beim 
DIY House bieten zwei über- 
einander liegende Ebenen Platz 
für Mainboard und Laufwer- 
ke; so ist der Arbeitsplatz stets 
aufgeráumt und die Hardware 
sicher. Neben Plug-on-Steckern 
für das Mainboard ist auch eine 
Staubschutzhülle im Set enthal- 
ten. Einzige Praxisprobleme bei 
diesem Produkt stellen zu kurze 
IDE-Kabel und der Montageauf- 
wand dar. 


Produkt: DIY House Ш Hersteller: SENFU 
E Anbieter: wwww.watercooling.de Ш Preis: 40 Euro 


TIPP 12: Enermax - Security 
Screws (Gehäuse) 

Im Set sind insgesamt 16 Schrau- 
ben enthalten. Jeweils acht ha- 
ben einen identischen Kopf; es 
können also zwei Gehäuse ab- 
gesichert werden. Nur mit dem 
beiliegenden Spezialschrauben- 
dreher können die Schrauben 
ein- und ausgedreht werden. 
Da die Kopfummantelung der 
Schrauben nicht fest verbunden 
ist, hat ein potenzieller Dieb 
keine Chance, die Schrauben 
mit einer Zange herauszudre- 
hen. Auch Versuche mit einer 
sehr guten Spitzzange blieben 
erfolglos. Eine echte Alternative, 
die Seitenteile ohne Schloss zu 
sichern. | 


Produkt: Security Screws Ш Hersteller: Enermax 
E Anbieter: wwww.oc-card.de li Preis: 16 Euro 


LARS CRAEMER 


Tipp 6*8 


Entkopplung: Mit diesem Kit kënnen Sie Lüfter und Laufwerke entkoppeln. 
Mainboard-Schalter: Ideal für Mainboard-Freiverdrahtungen 


Hardware-Regal: So haben Sie auch beim PC-Basteln einen aufgeräumten Platz. 
Sicherheit: Nur mit dem passenden Schlüssel können die Schrauben gelöst werden. 


TDP - die Leistungsaufnahme von AMD-CPUs 


m Sockel-939 und Sockel-754-Prozessoren (Athlon 64) 


120 E TDP 


Leistungsaufnahme (TDP) 
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Sockel-939- und Sockel-940-Prozessoren (Athlon 64 FX, Athlon 64 X2) 
130 


E TDP 


Leistungsaufnahme (TDP) 
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Settings: TDP beschreibt die abzuführende Wärmemenge eine Prozessors. Nicht 
bei jedem Hersteller entspricht die TDP der maximal möglichen Abwärme. 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


: Voice over IP erfreut sich immer | 
: größerer Beliebtheit und nach Skype : 
: und Yahoo bietet nun auch Google : 
: еіпеп епіѕргесһепаеп Меѕѕепдег 

i zum Download an (siehe Meldung 

: rechts). Bei aller Euphorie muss 

i man beachten, dass diese neue 

| Form der Kommunikation auch von 

: Kriminellen genutzt werden kann. 

: VoIP-Provider müssen deshalb 

: eine Abhör-Lösung schaffen, daes : 
: schon bis Ende des Jahres Behörden : 
| bei Erfordernis móglich sein soll, 
Gespráche mitzuhóren. Gesetzlich 

st bereits alles geregelt, nur bei der 

` technischen Umsetzung hapert es 

: noch. An erster Stelle steht für die 


i Behörden die Information, wer wann 

: mit wem telefoniert hat. Der eigent- 

: liche Gesprächsinhalt steht also 

: nicht im Vordergrund. Doch gerade : 
: wenn ein Gespräch von PC zu PC oe: : 
: führt wird, ist eine Nachverfolgung 
: schwierig. Provider wie 1&1 arbeiten 


: bereits fieberhaft an der techni- 
: schen Ver-wirklichung einer Abhór- 
: methode. Dieses Beispiel zeigt, dass 
: das Internet kein anonymer Ort ist, 
` auch wenn viele Anwender noch 
mmer in diesem Glauben leben. 


ed ab 


u Viren & Dialer 


: GEFÄLSCHTE E-MAILS Momentan kursieren eine 

: Vielzahl von gefälschten Telefonrechnungen im 

р Internet. Mit überhöhten Rechnungsbeträgen wird 

: dabei versucht, die Anwender zu täuschen, damit 

; diese den Anhang mit den vermeintlichen Infor- 

| mationen zur Rechnung öffnen. Der Anhang trägt 

` meistens die Bezeichnung „T-com-Rechnung.pdf. 

: exe" und installiert beim Ausführen ein Trojanisches 

: Pferd. Ignorieren Sie auch E-Mails von Banken, bei 

` denen Sie eine TAN-Nummer eingeben müssen. Eine 

i Bank schickt niemals E-Mails an Ihre Kunden, damit 

: diese auf einer Internetseite Ihre Daten aktualisie- 

: ren. Als erste Bank hat nun die Postbank reagiert : 
: und ein neues Sicherheitssystem vorgestellt. Hierbei : 
: reicht es bei Transaktionen nicht mehr aus, eine : 
: beliebige TAN-Nummer einzugeben. Die Gefahr eines : 
` Betrugs sinkt dadurch erheblich. : 
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internet 


GOOGLE TALK: 
VolP-Messenger 


Nach Yahoo hat nun auch die Suchmaschine 
Google einen Messenger mit Voice over IP 
im Angebot. Damit können Sie mit anderen 
Google-Talk-Anwendern gratis chatten und 
telefonieren. Unter der URL www.google. 
com/talk finden Sie die nur 900 kByte gro- 
ße Installationsdatei. Nachdem Sie Google 
Talk ausgeführt haben, müssen Sie sich mit 
Ihrem Google-Mail-Benutzernamen und 
-Passwort anmelden. In Deutschland ist 
es aber nach wie vor nicht möglich, ein 
Google-E-Mail-Konto anzumelden, sodass 
Sie vorerst auf eine Einladung eines an- 
deren Users angewiesen sind. (dw) 

talk- 


© omenana 


Y 
-m am | 
мне you friendn to Gosgle Tali 


tale ` Tab to more of your friends for free 


Send an immun to Pe people удз? She 10 мй» 10 für тее Once тет 
rett ard буто Googie Tak you be ster talk to them 
d 


Fick тот) vour Uii of contacte, or vel өл өтөй ador dici. Toad 
тоге fan cne parsan at a Mena, separate Ihe odres563 win à corna 


^io вее Фит comi 


Choose from my contacte. 


Google: Mit Ihrem Gmail-Account und Google Talk 
kónnen Sie bequem über das Internet telefonieren. 


Е Umfrage des Monats 


NETGEAR: Router 
für Mobilfunk 


Als erster Hersteller hat Netgear einen 
standortunabhängigen Router für Mobil- 
funknetze vorgestellt. Ganz ohne Telefon- 
buchse kónnen Anwender damit ins Inter- 
net. Download-Raten zwischen 1,0 und 1,5 
MBit/s und eine Uploadgeschwindigkeit 
von bis zu 900 kBit/s sollen mit der Tech- 
nologie móglich sein. Einziger Wermuts- 
tropfen: In Europa wollen bislang nur ein 
finnischer und ein kroatischer Provider den 
mobilen Breitbandanschluss integrieren. 
Netgear geht allerdings davon aus, dass 
dieser Markt auch für deutsche Provider 
immer attraktiver wird. (dw) 


Breitband: Der neue Router MBR814 von Netgear 
dient als Empfangsstation für Mobilfunkdaten. 


Über 50 Prozent der Leser 


Nutzen Sie anstatt eines Links lieber den im Heft 


abgedruckten WEBCODE? 


20,16% 


nutzen die WEBCODE-Funk- 
tion und tippen vor allem 
bei komplizierten URLs im 
Heft lieber den Code auf 
www.pcgameshardware.de 
ein, um weitergeleitet zu 
werden. Rund 30 Prozent 
der Befragten geben da- 
gegen lieber den direkten 
Link ein. 


e 33,3 % 
————— 30,45 % 
KE 20,16 % 
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500 Teilnehmer, 05.08.-30.08.05 


GAMESLOAD 


INTERNET SS 


uc Gamesload 


| ЫЯК lie € So viel kosten Spiele bei Gamesload 


Spiel Gamesload Amazon nde Okay Soft 
P GAMESLOAD] uf Fi) ў 
PC-Spiele legal m ате 
Cold Fear € 1395 N. v. 
downloaden Deus Ex Invisible War e Wi e ug 
Die Siedler - Das Erbe der Könige € 1395 € 195 
Driver 3 € 1395 € 299 
КОРОК О EC Hitman 2: Silent Assassin Dr T 
Nach Video on Demand Playboy - The Mansion є 115 € 119 
: А Rollercoaster Tycoon 3 € 49 EMY Е 
und Musicload bietet Second Sight ET € 9" S 
T-Online mit Gamesload The Bard's Tale € 495 Sum S 
eine weitere Möglichkeit, H Ew SW à 
Unterhaltungsangebote Schnäppchen sind über Gamesload nur in wenigen Fällen möglich. Zum Testzeitpunkt waren im Gamesload-Shop P E EE Se n 
26 PC-Spiele zum Download verfügbar. yer: Für das Spiele-Abonnement benótigen Sie diesen 


auf den PC zu laden. Mit 
Gamesload kónnen Sie 
PC-Spiele legal herunter- 
laden und anschließend 
testen oder erwerben. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E Gamesload Download 
:  www.gamesload.de/de/shop 
WEBCODE 23DL 


| E Gamesload on Demand 
www.gamesload.de/de/god 
WEBCODE 23DK 


: В Internet Download Manager 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23DM) 


www.internetdownloadmanager.com/ 
download.html 


[WAS IST? | 


` E Games on Demand 

` — Dienst, der es ermöglicht, Software ge- 
gen eine Gebühr herunterzuladen oder 
Zu verwenden 


| B DSL 

` — Steht für die schnelle Übertragungs- 
technik zwischen Internet und Privat- 
anwender 


; B Steam 

: — Plattform von Valve, über die Spiele wie 
Half-Life 2 heruntergeladen und instal- 
liert werden. Weiterhin ist ein Steam- 
Account zum Spielen erforderlich. 
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echtzeitig zur diesjáhri- 

R gen Games Convention 
in Leipzig hat T-Online 

mit Gamesload einen Online- 


Shop für PC-Spiele eróffnet. T- 
Online sagt Tauschbórsen den 
Kampf an und bietet PC-Spiele 
legal zum Download an. Die 
Preise liegen je nach Aktualität 
zwischen 9,95 Euro und 49,95 
Euro für einen Spiele-Down- 
load. Weiterhin bietet T-Online 
einen so genannten Gamesload 
Pack an. Für 9,95 Euro im Mo- 
nat haben Abonnenten die Mög- 
lichkeit, über 90 Vollversionen 
ohne Zeitlimit online zu spielen. 
Nach einer Studie von Jupiter 
Research wird der Umsatz mit 
Games on Demand von momen- 
tan 10 Millionen Euro auf 73,7 
Millionen Euro im Jahr 2009 an- 
steigen. PCG Hardware hat sich 
Gamesload von T-Online näher 
angeschaut. 


>> Gamesload Download 

T-Online legt einen großen Wert 
auf die Benutzerfreundlichkeit 
und gestaltet den Download so- 
wie die Installation relativ ein- 
fach. Auf der Webseite suchen 
Sie sich das gewünschte Spiel 
aus und wenige Mausklicks 


später startet der Download. 
Eine Anmeldung oder die An- 
gabe von persönlichen Daten 
ist dabei nicht erforderlich. 
Nachdem Sie das Spiel instal- 
liert und gestartet haben, kön- 
nen Sie auswählen, ob Sie das 
Spiel direkt kaufen oder erst 
testen möchten. Bei den meis- 
ten Spielen haben Sie die Mög- 
lichkeit, das Spiel eine Stunde 
lang unverbindlich zu testen 
(ähnlich wie eine herkömmliche 
Demoversion, aber mit vollem 
Funktionsumfang). Dieses Zeit- 
guthaben läuft nur ab, wenn Sie 
sich auch tatsächlich im Spiel 
befinden. Erst wenn Sie sich da- 
zu entschließen, das Spiel auch 
zu kaufen, ist eine Anmeldung 
erforderlich. Bezahlen können 
Sie dabei entweder über die T- 
Online-Rechnung oder per Kre- 
ditkarte. Anschließend erhalten 
Sie einen Aktivierungscode, der 
für die Freischaltung erforder- 
lich ist. 


>> Gamesload on Demand 

Im Gegensatz zu Gamesload 
Download kann Gamesload on 
Demand vorerst nur von T-On- 
line-Kunden genutzt werden. 
Dabei wird nicht das Spiel, son- 


dern ein Abonnement erwor- 
ben. Für 9,95 Euro im Monat 
haben Sie die Möglichkeit, auf 
über 90 Spiele zuzugreifen. Ak- 
tuelle Spiele-Highlights sucht 
man aber meistens vergebens. 
Im Sortiment finden sich Spiele 
wie Tomb Raider — The Angel of 
Darkness, Dark Project, Blitzkrieg 
oder Siedler 4. Zuvor kónnen 
Interessenten übrigens ein Pro- 
be-Abo für zehn Tage bestellen. 
Bei Nichtgefallen müssen Sie 
das Abo aber innerhalb dieser 
Zehntagefrist kündigen, damit 
keine Kosten entstehen. Ein Sys- 
temcheck auf der Internetsei- 
te verrát Ihnen im Voraus, ob 
das ausgewählte Spiel mit Ihrer 
Hardware kompatibel ist. Für 
Gamesload-on-Demand-Spiele 
benótigen Sie einen Player, der 
über die Internetseite automa- 
tisch installiert wird. Dieser ládt 
die benótigten Dateien herunter, 
die zum Spielstart notwendig 
sind. Dabei wird nicht gleich 
das komplette Spiel auf die Fest- 
platte kopiert, sondern immer 
bei Bedarf nachgeladen. Eine 
bestehende Internetverbindung 
ist für Gamesload on Demand 
auch während des Spielvor- 
gangs erforderlich. 
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Bild: T-Online 


>> Technische Voraussetzungen 
Spiele wie Deus Ex: Invisible War 
sind über zwei Gigabyte groß. 
Für den Download sollten Sie 
also schon einen Breitbandzu- 
gang zum Internet besitzen. Bei 
Spielen mit großer Datenmenge 
müssen Sie nicht alles an einem 
Stück herunterladen. T-Online 
stellt hier mehrere einzelne Da- 
teien zum Download bereit, die 
um die 600 MByte grof$ sind. Es 
bietet sich auch an, einen Down- 
loadmanager zu verwenden, 
falls Sie beispielsweise von ei- 
ner Resume-Funktion Gebrauch 
machen móchten. Den Internet 
Download Manager finden Sie 
auf unserer Heft-CD/DVD oder 
unter WEBCODE 23DM. Um 
Spiele downloaden zu kónnen, 
die keine Altersfreigabe erhalten 
haben (ab 18 Jahren), müssen Sie 
sich erst für das T-Online Alters- 
verifikationssystem freischalten 
lassen. Allerdings ist das nur 
bei T-Online-Kunden móglich, 
sodass alle anderen auf Spiele 
ohne Altersfreigabe verzichten 
müssen. 


>> Lizenzbedingungen 

Die Lizenzbedingungen von 
T-Online räumen dem Anwen- 
der ein, eine Kopie zu Siche- 
rungszwecken zu erstellen. Ein 
Download von der Gamesload- 
Webseite ist aber auch jederzeit 
wieder móglich. Allerdings darf 
die Software nicht auf mehreren 
Rechnern gleichzeitig genutzt 
werden. Laut den Lizenzbedin- 
gungen dürfen Sie die Software 
übrigens weiterverkaufen. 


Für drei weitere Produktakti- 
vierungen reicht die Eingabe 
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des Aktivierungscodes aus. An- 
schließend sind laut T-Online 
nochmalige Produktaktivierun- 
gen nur noch móglich, wenn der 
Anwender um eine Reaktivie- 
rung seines Codes bittet. Die In- 
stallation von Updates oder Er- 
weiterungen für das Spiel sind 
nach den Lizenzbedingungen 
nicht gestattet. Zum Teil werden 
die Spiele aber schon in einer 
gepatchten Version angeboten, 
sodass Sie dann nicht auf die 
Updates verzichten müssen. 


»» Fazit: Gamesload 

Dass kostenpflichtige Spiele- 
Downloads ein Erfolg werden 
kónnen, hat Valve bereits mit 
Steam bewiesen. Ähnlich gute 
Chancen hat Gamesload. Dazu 
müssen aber noch einige Voraus- 
setzungen geschaffen werden. 
Von den zehn von uns ermit- 
telten Spielen war nur Playboy 
- The Mansion günstiger als in 
Online-Shops wie Amazon oder 
Okay Soft. Kunden, die auf ein 
gedrucktes Handbuch sowie 
eine CD/DVD großen Wert le- 
gen, werden bei gleichem Preis 
vermutlich zur Händlerversion 
greifen. 


Punkten kann Gamesload da- 
gegen aufgrund der Tatsache, 
dass einige Spiele vor dem Kauf 
getestet und sofort herunterge- 
laden werden können. Für den 
Start ist die Spieleauswahl mit 
26 Download-Titeln sowie 91 
Online-Spielen recht ordentlich. 
An echten Blockbustern fehlt es 
aber noch und so finden sich 
momentan meist ältere Spiele 
im Sortiment. | 

DaNIEL WAADT 


Player, um die Spiele starten zu können. 


e ` Dutch: Eagssbeët - Mb coc! tator чен (opinoar SCH 5 | 
Gem Meise мем thee uss è > 
О-О-# AO Pme € WE 


E TEEN 


sal she 2L. AR i c 


Gamesload: Auf der Seite suchen Sie sich das gewünschte Spiel aus und kónnen 
dieses gleich herunterladen. Hier steht auch, ob ein Anspielen möglich ist. 


spielen 


KE 


Werter Spiele testen 


урме) bearnten 


uerg kontaktieren 


Spielstart: Nach der Installation und dem Spielstart erfahren Sie hier, wie lange 
Sie das Spiel noch testen können. Alternativ können Sie das Spiel jetzt kaufen. 


Spiel kaufen in 3 Schnitten: 

Registrieren - Bezahlen - Spiel aktivieren 
eMail-Adresse" 

DT 

Dassvon viedarholan* 

"ame. Vorame* 

Straße, Hausnummer* 

Postleitzahl, Ort® 


Land Deutschland v 


Registrierung: Erst wenn Sie sich dazu entschließen, ein Spiel zu kaufen, ist 
eine Anmeldung und die Angabe von persónlichen Daten erforderlich. 
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ETSI Webguide 


Das Internet bietet viele Unterhaltungsmöglichkeiten: Flash-Spiele, witzige 
Bilder, Videos sowie Präsentationen im Powerpoint-Format. Unsere Web- 


guide-Links werden mit Sicherheit auch Sie zum Lachen bringen. 


Webseite: www.izetit.de 


Webseite: www.lustich.de 


Webseite: we Jlustige-powerpoints de 


Webseite: www.sinn-frei.com 


Die „Institution zur Erforschung 
total interessanter Tatsachen” 
(LZ.E.T.LT.) geht auf witzige Art 
Mysterien auf den Grund, über 
die sich wegen ihrer Trivialität 
noch niemand Gedanken ge- 
macht hat. Zu den umfangreich 
bebilderten und kommentierten 
Experimenten gehören beispiels- 
weise „Wie viel Haargel passt in 
eine Frisur?", „Kann man aus 
Klopapier wirklich eine Hänge- 
matte bauen?” oder „Wie viele 
Löcher sind im Каѕе?“. 


Fazit: Die Macher von L.Z.E.T.LT. 
führen Experimente zu Dingen 
durch, die scheinbar viel zu tri- 
vial sind, um analysiert zu wer- 
den. Bebilderung, Kommentare 
und vor allem die Durchführung 
der vielen Untersuchungen sind 
auf jeden Fall hochgradig amü- 
sant und interessant. (us) 


Ein absolutes Muss gegen 
schlechte Laune und Stress 
ist das Spaß-Portal von www. 
lustich.de. Monatlich stöbern 
über zwei Millionen Besucher in 
den Bildern, Videos, MP3s, Spie- 
len und Programmen der Inter- 
netseite. Selbst Witze-Freunde 
werden in einem großen Archiv 
fündig, welches übersichtlich 
nach Themen gegliedert ist. 
Sehr sehenswert: Das „Google- 
hupf"-Special mit Kuriosem 
rund um die Suchmaschine. 


Fazit: www.lustich.de bietet Ih- 
nen das komplette Spaß-Paket: 
Bilder, Videos, MP3s sowie Pro- 
gramme. Übersichtlich geglie- 
dert und regelmäßig aktualisiert, 
lädt das Portal zum Verweilen 
und Ablachen ein. Auch einen 
Klick wert ist das zugehörige 
Special „Googlehupf”. (us) 


| МЕВЅЕІТЕ DES MONATS Flash-Spiele 


B Auf www.supergames.ch bekommen Sie Spaß in Form von über 
630 Flash-Spielen. Sie können aus den Kategorien , Action", „Ge- 
schicklichkeit", ,,Denkspiele", „Sport“, „Adventure“ sowie „Casino 


Powerpoint-Präsentationen sind 
langweilig? Aber nicht die von 
http:/ /lustige-powerpoints.de! 
Die Prásentationen sind in die 
Kategorien ,Witze und Ge- 
schichten“, „Bilder“ sowie , Ver- 
áppelungen^ gegliedert und 
können direkt als PPS-Datei he- 
runtergeladen werden. Die Seite 
ist sehr übersichtlich gegliedert, 
ein Hinweis auf alternative An- 
zeigeprogramme wie Ppviewer 
von Microsoft oder OpenOffice. 
org fehlen jedoch. 


Fazit: Dank Powerpoint-Format 
sind die lustigen Geschichten 
und Bilder von http:/ /lustige- 
powerpoints.de mit Animatio- 
nen und Sound versehen. Trotz- 
dem sind die Downloads relativ 
klein, wenn auch Powerpoint 
oder eine Alternative zur An- 
zeige benötigt wird. (us) 


Unter der Internetseite www. 
sinn-frei.com verbirgt sich ei- 
ne Menge Spaß in Form eines 
Web-Blogs. Täglich werden die 
neuesten Links zu lustigen Bil- 
dern und Videos zusammenge- 
tragen, welche danach mittels 
einer Kommentarfunktion kri- 
tisch beurteilt werden können. 
Zusätzlich finden Sie „Specials“ 
wie eine Hommage an die Kol- 
legen von 1.Z.E.T.LT. und mehr 
oder weniger lustige Fotos von 
Volltrunkenen. 


Fazit: Täglich neue Links zu 
spaßigen Bildern und Videos 
gewünscht? Der Blog unter 
www.sinn-frei.com bietet genü- 
gend Material für Ihre Lach- 
muskeln und wird mehrmals 
am Tag aktualisiert. Witzige 
Specials runden die sehenswer- 
te Webseite ab. (us) 


. Mit mehr als 
_ 630 abwechslungs- 


reichen Flash-Spiel- 
chen für die Mittags- 
pause hat sich www. 
supergames.ch 
diesmal den Titel 
Webseite des Monats 
. verdient. 


& Karten" ein Spiel auswählen und sofort losspielen. Die wahren 
Perlen aus der Vielzahl an Spielen entdecken Sie am leichtesten 
über die verlinkten „Best of“-Listen der Spielekategorien: Darin sind 
die von den Usern am besten bewerteten Spiele aufgeführt. Für den 
Internet Explorer bieten die Autoren noch einen weiteren Bonus in 
Form einer Toolbar. Nach der Installation kónnen Sie darüber direkt 
Ihre Lieblingsspiele verwalten und im Spielearchiv browsen. (us) 


> www.supergames.ch 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Können Sie sich noch an die Anfän- 

: ge des Internets erinnern? Damals 

: war die Suche nach Informationen 

: echte Glückssache: Die ersten Such- : 
` maschinen lieferten kaum brauchba- : 
: re Ergebnisse, nur ein Bruchteil der: 
` Webseiten war überhaupt in solchen : 
: Suchmaschinen erfasst. 


: Dann kamen die ersten richtig 

: guten Suchdienste wie Yahoo oder 

: Altavista und alle Internetfans 

: stürzten sich wie die Heuschrecken 
: darauf. Das Ergebnis: Immer mehr ` ` 
` Treffer, allerdings auch immer mehr : 
: Werbung und Fehlschláge. Und vor 

Е allem immer mehr Webseitenbetrei- 
: ber, die bewusst die Suchmaschinen 
| táuschten, um mehr Besucher zu 

: bekommen. Dann kam Google und 

| die Heuschrecken zogen weiter. 

: Mittlerweile kämpft Google mit 

: den gleichen Problemen wie einst 

: Altavista und andere Dienste: Die 

: Suche wird aufgrund von Werbung 

: und Fehlinformationen immer müh- 
: seliger. Aktuell nutze ich bewusst 

: wieder kleinere Suchdienste, da ich 
: dort bessere Ergebnisse bekomme. 
: Wie suchen Sie im Internet? Tipps 


: an kb@pcgameshardware.de. | 


Technologie: Laser: 
sensoren 


Aktuell bringt praktisch jeder Hersteller von 
Eingabegeráten so genannte Laser-Mäuse 
auf den Markt. Doch wo liegt der Unter- 
schied zwischen einem Lasersensor und ei- 
nem herkómmlichen optischen Sensor? Eine 
normale Sensoreinheit besteht aus einer LED 
und einem optischen Sensor – vergleichbar 
mit einer Kamera. Die LED ist einfach nur 
dafür zustándig, den vom Sensor zu fotogra- 
fierenden Bereich zu beleuchten. Ein Laser- 
sensor funktioniert etwas anders: Ein schwa- 
cher Laser tastet die Oberfläche ab und das 
reflektierte Laserlicht wird dann von einem 
Sensor aufgenommen und ausgewertet. Der 
Vorteil: Lasersensoren haben eine hóhere 
Auflósung und sind genauer. (kb) 


issen 


Intel: Computer für 
Entwicklungsländer 


Nach AMD und Via hat jetzt auch Intel auf 
seinem IDF ein Konzept für einen Compu- 
ter für Entwicklungsländer vorgestellt. Das 
Gerät soll staub- und spritzwassergeschützt 
sein. Zudem soll es bei Außentemperatu- 
ren von bis zu 38 Grad Celsius zuverlás- 
sig arbeiten. Laut Intel kónnte man eine 
Autobatterie als einfache Notstrom-Lósung 
für einen solchen PC einsetzen. Zudem soll 
der Rechner Intels Wimax unterstützen 


- mit dieser Technik sollen auch Regionen 
ohne Telefonleitungen per Funktechnik er- 
reicht werden. Über Ausstattung und Preise 
gibt es noch keine Informationen. Bis jetzt 
bezeichnet Intel das Projekt nur als Mach- 
barkeitsstudie. (kb) 


GT: Logitech setzt bei seinen neuen Produkten 
durchweg auf die Lasersensoren. 


Wimax: Mit der Langstrecken-Funktechnik will Intel 
auch entlegene Gegenden „online“ bringen. 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf. 


Im PCGH-Lexikon erklären wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


Broadband/Breitband Internet 
Internetzugang mit hohen Datentransfer- 
raten. In Deutschland werden in der Regel 
DSL-Anschlüsse als Breitband-Anschlüsse 
bezeichnet. 


Brute Force 

Einfache, aber zeitintensive Methode, um 
beispielsweise Verschlüsselungen zu kna- 
cken. Es werden einfach alle erdenklichen 
Schlüssel ausprobiert, bis man den rich- 
tigen gefunden hat. 


Brilinearer Filter | Grafik | 
Mischung aus bilinearer und trilinearer 
Texturfilterung, die (abschaltbar) etwa 
bei der Geforce6-Serie oder Atis Radeon- 
X800-Familie zum Einsatz kommt. Spiele 
laufen mit dieser Methode etwas schneller 
als mit vollwertiger trilinearer Filterung, 
sehen aber auch schlechter aus. 


BTO (Built to Order) | Infrastruktur | 


Dank BTO können sich Kunden in kürzes- 
ter Zeit bei PC-Herstellern ihren Wunsch- 
PC zusammenstellen und liefern lassen. 


Bug 
In der Regel ein Softwarefehler, der mit 


einem Patch oder Update behoben wer- 
den kann. 


Burnproof | Infrastruktur | 
Schutzmechanismus bei Brennern, damit 
beim Leerlaufen des Brennspeichers (Buf- 
fer-Underrun) der Brennvorgang nicht 
abgebrochen wird. 


BUS | Infrastruktur | 
Binary Unit System - Leistungssystem 
zum Datenaustausch 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
náchsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/DVD. 


www.pcgameshardware.de 
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INS 


` Grafikkarten 


Diese Ausgabe: 
V6A-Treiber 


Nach der Kaufberatung 
in den beiden vorigen 
Teilen unserer VGA-Wis- 
sensreihe kommen wir 
nun zu dem Punkt, der 
nach dem Kauf ansteht: 
Treiber sowie deren Ein- 
richtung bzw. Entfernung 
aus dem System. PCG 
Hardware zeigt, wie man 
Treiber richtig deinstal- 
liert, welche Tricks man 
meiden und welche man 
ausprobieren sollte. 


er Treiber ist das zentra- 

le Bindeglied zwischen 

jeglicher Art von Hard- 
ware und dem Betriebssystem 
oder der jeweiligen API. Als sol- 
ches steuert er sämtliche Funkti- 
onen, die von einer Anwendung 
oder einem Spiel über Aufrufe 
an die API verlangt werden. Der 
Treiber übersetzt dabei den ge- 
nerischen Code und die allge- 
meinen Anforderungen der API 
in einen Maschinencode pas- 
send zum angesteuerten Gerát 
- in unserem Falle zur jeweils 
verbauten GPU. Daher ist ein 
Treiber für so gut wie jede Hard- 
ware erforderlich – ohne ihn 
würden Aufrufe einfach unge- 
hórt im Bit-Nirwana verhallen. 
Sich ándernde Anforderungen, 
neue Funktionen oder schlicht 
das Ausmerzen von Fehlern 
kónnen Gründe dafür sein, dass 
ein Hersteller einen neuen, aktu- 
alisierten Treiber herausbringt. 


>> Treiber, wechsle dich! 

Sei es, dass ein aktuelles Spiel 
nur mit Bildfehlern läuft oder 
ein neuer Treiber mehr Leistung 
aus der Hardware herauszu- 
kitzeln verspricht: Früher oder 
später ist der Zeitpunkt gekom- 
men, an dem man sich gezwun- 
gen sieht, den alten Treiber der 
Grafikkarte zu ersetzen. Dies ist 
spätestens dann der Fall, wenn 
man seine Grafikkarte wechselt. 
Wenn die neue Grafikkarte mit 
einer anderen GPU bestückt ist 
als die alte, ist es höchste Zeit, 
sich über die Treiberproblema- 
tik Gedanken zu machen. Pro- 
blematik deshalb, weil es trotz 
theoretisch einfacher Wechsel- 
möglichkeit aus verschiedenen 
Gründen oft zu Schwierigkeiten 
kommt. Nicht immer sind diese 
Gründe dabei auf der Seite feh- 
lerhafter Software zu suchen. 
Dabei wimmelt es sowohl im 
Internet als auch in Magazinen 


von Tipps, Tricks und Tools, 
mit denen man diesen Wechsel 
möglichst unbeschadet überste- 
hen soll. 


»» Reste loswerden 

Im Normalfall sollte es genü- 
gen, im Abschnitt ,Software" 
unter der Systemsteuerung den 
jeweils installierten Treiber aus- 
zuwáhlen und die zugehórige 
Deinstallationsroutine in Gang 
zu setzen. Bei Ati gibt es so- 
gar einen eigenen Eintrag („Ati 
Software Uninstall Utility“), 
der sämtliche Ati-bezogene Soft- 
ware auf einen Schlag aus dem 
System entfernt. Das gilt aller- 
dings nicht nur für den Treiber, 
sondern auch für eventuell in- 
stallierte Ati-Grafikdemos oder 
Multimedia-Applikationen bei 
Atis All-in-Wonder-Produkten. 
Nicht deinstalliert werden dabei 
natürlich Tools von Drittanbie- 
tern — das alles gilt ebenso für 


die Deinstallationsroutine bei 
Nvidia. Wer zuvor Programme 
wie Rivatuner, Rtool, Ati Tray 
Tools, Nhancer, Atuner oder 
Powerstrip benutzt hat, sollte 
diese samt den von ihnen ein- 
gestellten Änderungen am Sys- 
tem zuvor deinstallieren. Das 
gilt insbesondere für Änderun- 
gen an Taktraten. Im Anschluss 
daran sollte man die jeweilige 
Deinstallationsroutine aufrufen 
und den Treiber samt Einträgen 
in der Windows-eigenen Regis- 
try entfernen. Den danach fäl- 
ligen Neustart nutzt man, um 
den Computer komplett abzu- 
schalten, die Stromversorgung 
zu unterbrechen und die Grafik- 
karte zu tauschen. 


>> Neu installieren 

Nach dem Hochfahren sollte 
Windows nun eine unbekannte 
Grafikkarte erkennen und zur 
Treiberinstallation auffordern. 


ш АР! 


WA S Application Programming Interface. Soft- 
IST? ware-Schicht zwischen Betriebssystem und 


beispielsweise einem Treiber. 


GPU 


Berechnungen durchgeführt. 


: B .NET-Framework 


| Graphics Processing Unit, der zentrale Pro- | Eine Laufzeit- und Entwicklungsumgebung 
` zessor auf der Grafikkarte. Hier werden alle 


: von Microsoft. Gedacht als Konkurrenz zu 
Suns „Java“-Technologie. 


: B Gerätetreiber 

` Ein Programm, welches die Kommunikation 
; zwischen der restlichen Software und dem 
` entsprechenden Gerät vermittelt. 
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GRAFIKKARTEN (5) 


WISSEN ИЕ 


Im Idealfall hat man sich den 
aktuellen und gewünschten 
Treiber bereits entweder aus 
dem Internet oder von unse- 
rer Heft-DVD bereitgelegt und 
kann diese automatische Instal- 
lation direkt abbrechen. Aktu- 
elle Grafikkarten werden auf- 
grund ihrer Fähigkeit, zwei Mo- 
nitore zu bedienen, teilweise als 
zwei logische Grafikkarten von 
Windows angesprochen. Daher 
kann diese Aufforderung auch 
ein zweites Mal erscheinen. 
Wenn auch diese abgebrochen 
worden ist, ruft man das selbst- 
startende Treiberarchiv auf und 
folgt den Bildschirmanweisun- 
gen. Nach dem fälligen Neustart 
ist die Installation im besten Fall 
bereits vorüber. Eventuell muss 
noch ein passender Monitortrei- 
ber nachinstalliert werden oder 
ein passendes, neues Tweak- 
Tool eines Drittanbieters. 


>> Tools: Nicht immer hilfreich 

Sehr beliebt, aber leider ebenso 
problematisch sind Empfehlun- 
gen, Tools wie ,Drivercleaner" 
zu nutzen. Diese kónnen, wenn 
man sich nicht akribisch genau 
an die Bedienungsanleitung 
hält, große Schäden in der Re- 
gistry verursachen. Das kann bis 
zu einem nicht mehr startbaren 
Windows führen. Solche Tools 
sollten also wirklich nur dann 
genutzt werden, wenn oben be- 
schriebene Prozedur ausnahms- 
weise nicht zum Erfolg geführt 
hat - als letztes Mittel. Vor allem 
sollte man sich aber darüber im 
Klaren sein, dass – wie bei allen 
Arbeiten mit Tools von Drittan- 
bietern - jegliche Support- und 
Garantieansprüche  erlóschen 
kónnen. Auf jeden Fall sollte 
beim Einsatz von Programmen, 
die versprechen, z. B. die Regis- 
try zu sáubern, für eine aktuelle 
Datensicherung gesorgt sein! 


>> Treibersorten: Nvidia 

Der kalifornische Hersteller 
bietet für alle neueren Modelle 
seiner Grafikkarten die so ge- 
nannte ,Forceware" an. Dieses 
Treiberpaket unterstützt aktuel- 
le Geforce7-Karten genauso wie 
die vier Jahre alte Geforce3. Aus 
noch älteren Generationen wird 
offiziell nur noch die Geforce2 
MX unterstützt — Besitzer von 
TNT-, TNT2-, Geforce256- und 
Geforce2-Karten schauen in die 
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(offizielle) Róhre. Die Treiber 
erscheinen eher unregelmáfig, 
bevorzugt aber jedoch, wenn 
es ein neues Modell zu unter- 
stützen gilt, so wie kürzlich bei 
der Geforce 7800 GT geschehen. 
Auch schwerwiegende Bugs im 
Treiber kónnen kurz aufeinan- 
der folgende Veróffentlichungen 
bedingen. Treiber von Herstel- 
lern wie Asus, Gainward oder 
MSI bieten meist Unterstützung 
für herstellerspezifische Tools. 


»» Treibersorten: Ati 

Die Kanadier gehen in dieser 
Beziehung mit den Catalyst- 
Treiberpaketen einen geregel- 
teren Weg. Alles, was Radeon 
heißt, wird unterstützt. Zudem 
erscheinen im Monatsrhythmus 
neue Treiber, die Bugs beheben 
oder mehr Performance brin- 
gen. Die Catalyst-Pakete gibt es 
einmal als klassische Version mit 
einem in die Windows-Oberflä- 
chen integrierten Control-Panel 
und zusátzlich mit einem auf der 
.NET-Technologie (Dot-Net-FX 
siehe Heft-DVD) basierenden, 
so genannten „Catalyst Control 
Center" (CCC). Dieses reagiert 
zwar etwas tráger und belegt 
mehr RAM als das schlankere 
Control-Panel, bietet dafür aber 
neben einer größeren Auswahl 
an Einstellmóglichkeiten eine 
3D-Echtzeit-Vorschau. Darin 
kann man sich den Effekt der je- 
weiligen Einstellung, z. B. beim 
FSAA oder AF, direkt vor Augen 
führen. Das CCC ist nach Atis 
Ansicht derart akzeptiert, dass 
das herkómmliche Control-Pa- 
nel in naher Zukunft nicht mehr 
regelmäßig oder gar nicht mehr 
angeboten wird. Die Nomenkla- 
tur am Beispiel des aktuellen 
Catalyst 5.8 wird folgenderma- 
ßen definiert: Die erste Ziffer 
ist das Erscheinungsjahr (2005), 
die zweite bzw. die beiden fol- 
genden benennen den Monat 
(August, 08). 


>> Treibersorten: „Ferner liefen" 
Von den kleineren Herstellern 
gibt es selbstverständlich eben- 
falls Treiberpakete, die zumeist 
ebenfalls mehrere GPUs abde- 
cken. Bei S3 Graphics (Delta- 
chrome 58 und 54) nennt sich 
dieses Paket „Combochrome“. 
XGI (Volari V3, V5 und V8) be- 
titelt seine Treiber als ,Reac- 


u 


tor“, während Intel keine № 


| INFO | S3 und XGI: Nebenschauplätze 
| ER 


Allgemein | Grafikkarte | Monitor | Mroblembehandlung | Farbverweltung | 


Si S3Chromo | Bl S3ConigD3D | EI S3ConfigOGL 
E zart | E SDren | El апата Рых 
ES $3нюРз | El sacan Pus | E zëeediah | 
(Syetemkorfigusaticn ONE 
| Chiplyp. DellsChuun 
Auch $3 Graphics und XGI 
Features wählen 


Technology bieten Grafikkarten 
explizit für Spielernaturen an. 
Zwar sind diese hierzulande 
kaum verbreitet, sollen aber 
nicht komplett unter den Tisch 


Die zu eaisbeterden Festures auswählen 


Wählen Sie die Features, die Sie installieren möchten, u 
rach inıtalkaren möchten. 


GEN 


fallen. Die in Anlehnung an ee H 
den Namensteil „Chrome“ der A Display Mode 
A v бетта 4 
aktuellen GPUs von $3 „Combo Ноќе» 
chrome" getauften Treiber s Information 
bieten viele Einstellungsmög- Een 3 


lichkeiten. So sind 3D-Einstel- 1687 MB des eoderkchen Speheplalzer aul беп C 


lungen für Direct3D/OpenGL 


ebenso vorhanden wie Gamma Emstellung oder Video-Postprocessing-Effekte. 
Untergebracht in sáuberlich getrennten Reitern, besteht hier keine Verwechslungs- 
gefahr. XGI geht mit seinem , Reactor"-Treiberpaket einen anderen Weg: Schon bei 
der Installation kann man sich entscheiden, welche Bestandteile des Pakets instal- 
liert werden sollen und welche man voraussichtlich nicht brauchen wird. 


Current: Weave New: Motion adaptive 


- Deinterlacing Settings 


Select the desired deinterlacing mode: 


Motion adaptive 


Catalyst Control Center: Hier das Auswahlmenü für den gewünschten Deinter- 
lacing-Modus samt realem Beispiel. Videofunktionen werden grof geschrieben. 


` Anwendungsprofile 
Anwendung: Aktives Profil: 


[Verwendung globaler Treiberei -] J- Globale Treiber-Einstellungen -| 


Profil hinzufug 


Globale Treiber-Einstellungen 
Anzeige: 


Battlefield 1942 
Erweiterte Einstellung] Battlefield 2 
Battlefield Vietnam 
Bet on Soldier 
Breed 

Brothers In Arms 
Call of Duty 4 
Call of Duty: United Offensive 
City of Heroes 

Clear Sailing 


= 


Anisotrope Filterung 

Systemleistung 

Farbprofil 

Vertikale Synchronisierung 

Vertikale Synchronisierung: 
BS a 

Forceware: In den Nvidia-Treibern sind etliche Profile für Spiele, Demos sowie 

Benchmarks integriert. Diese sollen optimale Grafik garantieren. 
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Omega-Treiber mit Qualitäts-Option 


„Qualitäts“ -Option: Die minimal schärferen Texturen (z. B. oben links) bezahlt 
man mit Artefakten an anderer Stelle (weißes Haus in der rechten Bildmitte). 


AmUATALYST'" Lontenl Center 


=101х] 


EE 1a 1$ EH 


Standard'&ettipgs 
Graphics Adapter ` fi RADEON XBOOXL. | МЕС FESSISB | =] 


30 Preview 


TRUFORM"" 


SMARTSHADE 
Al Settings 
AFI Specific 
© Cox _ 
EE Уо 


TE] "n 


3D-Vorschau: Die aktuellen Catalyst-Treiber bieten eine in Echtzeit ablaufende 
Vorschau für die eingestellten 3D-Settings wie FSAA und anisotrope Filterung. 


Standard Seling: 
М Use custom settings 


— 


| INFO | Welcher Treiber bietet was? 


Version | VSync | FSAM/ | Über- | Pro- | Refresh- | Zus. Tools | WEB- 
AF  |taktung е | Fix CODE 
Ati Catalyst 
Catalyst (CP) | 5.8 à Nein Ja Nein Heft-DVD 
Catalyst (CC) | 5.8 à Nein Ja Nein Heft-DVD 
Omega 2.653 (bas. | Ja à Ja (ATT) Ja MultiRes, — 230A 
auf Cat.5.7) Ati Tray Tools 
DNA 4151 (bas. | Ja Nein Ja Neil 230C 
auf Cat57) 
NGO 15.8 (bas. | Ја Ja (ATT) Ja Refresh-Force, 2308 
auf Cat.5.8) Ati Tray Tools 
Nvidia Forceware 
Forceware | 78.01 а Nein Nein Nei Heft-DVD 
+ Deton. Unlock! 78.01 a Ja а Nei Heft-DVD 
Omega Bas. auf à à Nein Nein Multi-Res |2306 
6693 
DNA Bas. auf à Ja a Neil 230C 
ШЇЇ 
NGO Bas. auf a Ja а Nei 2307 
1116 
S3 Combochrome 
Proto 151607) Ja Nein à Nei 2306 
XGI Reactor 
10955 à à Ja Nein |Ja Nei 2305 
Alternative Treiberpakete bieten oft unterschiedliche Optionen. 
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Vermarktungsenergie in die Be- 
titelung der Treiber gesteckt hat. 
Die Treiber des für Spieler mitt- 
lerweile unbedeutenden Her- 
stellers Matrox werden seit Jahr 
und Tag unter der Bezeichnung 
,Powerdesk" vertrieben und 
setzen inzwischen das .NET- 
Framework voraus. 


>> Notebook-Treiber 

Die Treibersituation bei Note- 
books sieht im Vergleich zu 
Desktop-Chips schlecht aus. 
, Aktuelle" Treiber, die ein Jahr 
und álter sind, stellen die Regel 
dar, ausbleibende Updates sind 
keine Ausnahme. Seit kurzem 
gibt es eine Initiative von Ati, 
die derart gebeutelten Note- 
book-Besitzern helfen kann. 
Normalerweise ist man in die- 
sem Bereich auf die Gnade des 
jeweiligen Notebook-Herstellers 
angewiesen. Dies soll sich nun 
ändern, vorerst allerdings nur 
mit ausgewáhlten Partnern und 
nur für Besitzer einer Mobility 
Radeon X700 und X800. Die ent- 
sprechenden Hersteller kónnen 
unter WEBCODE 23DY eingese- 
hen werden. Passend dazu gibt 
es dort auch ein Tool, mit wel- 
chem man überprüfen kann, ob 
das eigene Notebook vom Cata- 
lyst Mobility unterstützt wird. 
Oft werden Notebooks auch 
im Fremdauftrag produziert, 
sodass man unter Umständen 
trotz abweichendem Hersteller- 
namen Glück haben kann. Al- 
ternativ kann man sich behel- 
fen, indem man den ,Mobility 
Modder” verwendet und den 
reguláren Catalyst-Treiber in Ei- 
genregie umstrickt. Beide Tools 
finden Sie auf der Heft-CD/- 
DVD. Treiber von Anbietern wie 
zum Beispiel ,Omega" bieten 
ebenfalls Unterstützung von 
Notebook-GPUs. Bei Nvidia ist 
man noch nicht so weit. Be- 
sitzer eines Laptops mit einem 
, Geforce Go" müssen sich wei- 
ter auf den Support durch den 
Notebook-Hersteller verlassen. 
Auf eigene Gefahr kónnen die- 
se allerdings versuchen, einen 
für den Betrieb auf Notebooks 
modifizierten Treiber von der 
Webseite www.laptopvideo2go. 
com zu installieren. 


»» Alternativen 
Neben den offiziellen Paketen 
namens Catalyst und Forceware 


gibt es eine ganze Reihe alter- 
nativer Anbieter. Diese kónnen 
aufgrund des als Betriebsge- 
heimnis gut gehüteten Quell- 
codes für die Treiber natürlich 
nicht selbst solche entwickeln. 
Stattdessen werden bestehen- 
de Treiberveróffentlichungen 
überarbeitet, beispielsweise 
durch Modifikationen an Re- 
gistry-Einstellungen oder der 
.INF-Datei, die maßgeblich den 
Installationsverlauf vorgibt. Die 
Qualität dieser Treiber ist höchst 
unterschiedlich — besonders in 
der subjektiven Wahrnehmung. 
Die einen schwóren darauf, die 
anderen würden diese Treiber 
nicht einmal mit der virtuellen 
Kneifzange anfassen. Besonders 
die Omega-Treiber haben sich 
allerdings auf Ati-Karten einen 
guten Ruf erworben und wur- 
den in der Vergangenheit von 
vielen heißer erwartet als die of- 
fiziellen Treiber. Seit dieser Zeit, 
die noch aus den ersten Jahren 
der Radeon 9700 Pro datiert, ha- 
ben sich die offiziellen Catalyst- 
Treiber aber deutlich verbessert, 
besonders was die Spielekom- 
patibilitát angeht. Auch „ОМА“ 
und „NGO“ modifizieren Trei- 
ber für die Benutzung auf Rade- 
on- und Geforce-Karten. 


Alle Alternativen haben gemein, 
dass ihre Treiber von Haus aus 
auch auf den entsprechenden 
Notebook-GPUs der Mobility- 
Radeon-Reihe nutzbar sind. 
Zum Teil werden auch andere 
Tools von Drittanbietern, wie 
zum Beispiel die Ati Tray Tools 
im NGO-Treiber oder Übertak- 
tungstools, integriert. Manche 
dieser Treiber versprechen eine 
gesteigerte Bildqualität in eini- 
gen Spielen. Andere kommen 
mit Installationsoptionen für 
hohe Leistung oder hohe Quali- 
tät daher, sodass jeder entschei- 
den kann, was ihm wichtiger 
ist. Man sollte jedoch bedenken, 
dass all dies seinen Preis hat: 
Wären die Funktionen so ein- 
fach zu integrieren, dann hätten 
die Entwickler der Original-Trei- 
ber das sicherlich auch getan. 


>> Ausblick: VGA-Serie 

Im nächsten Teil der Wissenreihe 

geht PCGH näher auf mögliche 

Einstellungen in Treiber und ex- 

ternen Tools ein. L| 
CARSTEN SPILLE 
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INS Multi-Threading 


Dualcore-CPUs in 
der Spielepraxis 


Nachdem sich die Takt- 
schraube bei Prozessoren 
nur noch langsam dreht, 
verkaufen AMD und Intel 
Dualcore-CPUs als die 
Lósung der Zukunft. 

Doch die Nutzung dieser 
neuen Leistungsreserven 
erfordert ein Umdenken 
bei den Spieleprogram- 
mierern. PCG Hardware 
erklárt, welches Potenzial 
durch Multi-Threading in 
Spielen schlummert. 


ort, wo extreme An- 

forderungen an die 

Rechenleistung eines 
Systems gestellt werden, sind 
Systeme mit mehreren CPUs 
eigentlich nichts Neues. Doch 
nur selten fand man einen 
solchen Computer auch unter 
dem heimischen Schreibtisch. 
Mit den neuen Dualcore-CPUs 
von AMD und Intel wird ein 
solcher Rechner aber nun für 
den privaten Gebrauch interes- 
sant. Wer möchte sie nicht spü- 
ren, die „Kraft der zwei Her- 
zen“? Intel spricht offiziell da- 
von, dass Ende 2006 immerhin 
70 Prozent der ausgelieferten 
Desktop-Prozessoren mit zwei 
Kernen ausgestattet sein sollen. 


Auf die erste Euphorie folgt je- 
doch genauso schnell die Er- 
nüchterung. Trotz einer Dual- 
core-CPU wird das Lieblings- 


spiel einfach nicht schneller. 
Was die Werbung gerne ver- 
schweigt: Jedes Programm, das 
die Leistung einer Dual- oder 
allgemein Multicore-CPU aus- 
nutzen will, muss extra dafür 
angepasst werden. Ein Blick auf 
die bisher geringe Verbreitung 
von Computern mit mehreren 
CPU-Kernen unter Spielern 
reicht, um zu wissen, warum 
Spiele diese Anpassungen in 
der Regel nicht enthalten. 


>> Spiele-Engines sind noch 
Dualcore-Bremsen 

Die Tatsache, dass grofe Leis- 
tungssteigerungen bei CPUs in 
Zukunft im Wesentlichen nur 
noch durch den Einsatz von zu- 
sátzlichen Kernen móglich sind, 
zwingt die Entwickler aber zum 
Umdenken. Gleich zu Beginn 
dieser durchaus nicht einfachen 
Mission werden die Program- 


mierer von der Vergangenheit 
eingeholt. Um bei der Entwick- 
lung von Computerspielen die 
Kosten zu minimieren, setzt 
man bevorzugt auf Spiele-En- 
gines, die als Grundlage eine 
Vielzahl an von Spielen genutz- 
ten Funktionen enthalten. Diese 
aus mehrjáhriger Erfahrung ent- 
standenen Systeme folgen häu- 
fig immer noch dem Prinzip des 
linearen Gameloops (Spielschlei- 
fe). Dabei werden die einzelnen 
Module wie zum Beispiel Phy- 
sik, künstliche Intelligenz oder 
die 3D-Darstellung nacheinan- 
der abgearbeitet. Die Linearität 
gewährleistet, dass jedes Modul 
seine Arbeit vollständig erledigt 
hat, bevor das darauf folgende 
zur Ausführung gebracht wird. 
Da in einem solchen System im- 
mer nur eine Aktion gleichzeitig 
durchgeführt werden darf, hat 
auch nur ein Kern Arbeit. Jeder 


weitere Kern bekommt einfach 
keine Beschäftigung zugewie- 
sen. 


>> Lösungen für das Gameloop- 
Dilemma 

Der Ausweg aus diesem Dilem- 
ma hört auf den Namen „Con- 
currency“ (Parallelität, Neben- 
läufigkeit). Es gilt hierbei, Teile 
innerhalb des linearen Ablaufs 
zu finden, die so weit vonei- 
nander unabhängig sind, dass 
sie gleichzeitig nebeneinander 
ausgeführt werden könnten. Je 
tiefer man dabei in das Pro- 
gramm vordringt, desto wahr- 
scheinlicher findet man passen- 
de Stellen. Dagegen lassen sich 
komplette Module meist nur 
sehr schwer unabhängig von- 
einander ausführen. Die Suche 
gestaltet sich in der Praxis vor 
allem aufgrund der fehlenden 
Erfahrungswerte als schwie- 


ш Gameloop 


WA S Hauptschleife eines Spiels, die immer wie- 
IST? der durchlaufen wird und dabei fortlaufend 


die Zustánde aktualisiert 
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` E Thread/Hyper-Threading 


` Pro CPU-Kern ist ein Thread aktiv. Bei 
Hyper-Threading-Kernen sind es zwei. 


: B Middleware 


: Objekt zur Verwaltung der Codeausführung. | Softwaremodule zum Einbinden in eigene 


` Programme, die eine bestimmte Aufgabe 
erfüllen (z. B. Physiksimulation) 


: E OpenMP 

` Compiler-Erweiterung, um die Programm- 
; erstellung für Mehrprozessorsysteme zu 
` vereinfachen 
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MULTI-THREADING 


WISSEN 


rig. Zudem ist sie nur der erste 
Schritt zu einem Spiel, das Multi- 
core-CPUs zu nutzen vermag. 


>> Eine Frage der Threads 
Nachdem die optimierungsfä- 
higen Programmteile identifi- 
ziert sind, kann man mit der 
Umsetzung beginnen. Aktuelle 
Betriebssysteme stellen dafür 
entsprechende Mechanismen 
zur Verfügung, welche die Nut- 
zung von mehreren CPU-Ker- 
nen ermöglichen. Dafür muss 
vom Programm für jeden zu- 
sätzlichen Kern, der genutzt 
werden soll, ein so genannter 
Thread (Programmfaden) ge- 
startet werden. Dieser ist für die 
Ausführung der nebenläufigen 
Arbeiten zuständig. 


Hierbei kann es wiederum leicht 
zu Problemen kommen. Nutzt 
ein Programm beispielswei- 
se weniger Threads, als CPU- 
Kerne vorhanden sind, bleibt 
die entsprechende Rechenleis- 
tung ungenutzt. Übersteigt die 
Anzahl der Threads dagegen 
die Anzahl der CPU-Kerne, so 
kommen diese sich ständig in 
die Quere, was Rechenleistung 
kostet. Als Konsequenz daraus 
würde ein Programm, das nur 
auf Dualcore optimiert wurde, 
von einer möglichen Quadcore- 
CPU nicht profitieren und mit 
einer Singlecore-CPU sogar zu- 
sätzlich ausgebremst werden. 


>> Dualcore im Spiel einbinden 

Die Lösung des Problems besteht 
in der dynamischen Anpassung 
eines Programms an die Anzahl 
der CPU-Kerne. Um das zu ver- 
einfachen, wurde mit OpenMP 
(Open Multiprocessing) eine 
Erweiterung für Compiler ge- 
schaffen, die den Entwicklern 
einen wesentlichen Teil der Ar- 
beit abnimmt. Programmierer 
markieren durch entsprechen- 
de Schlüsselwörter im Code die 
Stellen, die eine parallele Aus- 
führung erlauben. Der Compiler 
erzeugt dann entsprechenden 
Code, der diese Arbeiten auf die 
tatsächlich vorhandenen Ker- 
ne verteilt. Leider unterstützen 
viele aktuelle Compiler diese 
Erweiterung noch nicht, sodass 
der entsprechende Programm- 
code manuell eingefügt werden 
muss. Unabhängig davon, ob 
die nebenläufige Ausführung 
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Juiced (Standard-Einkern-CPU) 


Juiced (Zweikern-CPU, z. B. Pentium D) 


Single- versus Dualcore: Juiced auf einem Standardrechner (links) zeigt deutlich weniger Partikeleffekte als auf einem Dual- 
core-System (rechts). Der zweite Kern übernimmt dabei ausschließlich die Berechnung der Partikeleffekte. 


nun dank OpenMP halbautoma- 
tisch oder wie gewohnt manuell 
programmiert wird, bleibt ein 
großes Problem bestehen: Nur 
in den Programmbereichen, die 
explizit dafür vorgesehen sind, 
lassen sich die zusátzlichen Ker- 
ne nutzen. 


Aus diesem Grund hat sich noch 
eine weitere Lósung für die Nut- 
zung zusätzlicher CPU-Kerne 
herauskristallisiert: Um Zeit zu 
sparen, werden für bestimm- 
te Teilaspekte bei der Spielent- 
wicklung heute häufig fertige 
Komponenten eingekauft. Be- 
sonders im Bereich der Physik 
ist die so genannte Middleware 
beliebt. Es liegt also nahe, diese 
Komponenten so anzupassen, 
dass sie möglichst unabhängig 
auf einem eigenen CPU-Kern 
laufen können. Setzt ein Spiel 
dann eine solche Middleware 
ein, profitiert es automatisch 
von der Multicore-Fähigkeit, 
ohne dass die Entwickler des 
Spiels selbst etwas dafür tun 
müssen. Allerdings darf auch 
bei einer solchen Lösung keine 
vollständige Auslastung aller 
CPU-Kerne erwartet werden. 


>> Hyper-Threading als Motor für 
Dualcore-Prozessoren 

Die Probleme, die auf die Spiele- 
entwickler durch den Einsatz 
von Dualcore-CPUs zukommen, 
sind nicht wirklich neu. Um die 
Rechenleistung einer modernen 
Mehrkern-CPU auszunutzen, 
gelten weitgehend die glei- » 


Juiced: Die spezielle Dualcore-Unterstützung beinhaltet zusätzliche Effekte wie 
Blátter, die auf einem Singlecore-PC nicht zu sehen sind. 


Conflict Vietnam: Hyper-Threading erlaubt es, den Himmel mit schóneren proze- 
duralen Texturen fast so schnell zu berechnen wie mit statischen Texturen. 
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WISSEN 


MULTITHREADING 


| INFO | Multi-Threading bei Perimeter 
` Beim Strategiespiel Perime- 
ter von KD Labs/Codemas- 
ters kommt eine besondere 
Form der Dualcore/Hyper- 
Threading-Unterstützung 
zum Einsatz. Intel selbst 
spricht von einem Perfor- 
mancegewinn von 15 bis 25 
Prozent bei Hyper-Threa- 
ding-CPUs und 45 Prozent 
bei Dualcore-Rechnern. Doch 
wie kommt diese Leistungs- 
Steigerung zustande? 


Im Bild unten sehen Sie 
das spezielle Arbeitsprinzip 
bei Perimeter. Bei Multi- 
Threading = 0 (also einem Singlecore-System) kommt es zu Asynchronitäten im 
Zeitablauf, wenn neben der Grafik auch beispielsweise die künstliche Intelligenz 
aktualisiert werden muss („Update World"). Beim Dualcore-System (MT = 1) ist ein 
Kern mit der Grafik voll ausgelastet, der zweite Kern übernimmt die Spielelogik. 


Die Intervalle im Zeitablauf sind damit gleich lang (beim Singlecore-System gibt es 


unterschiedlich lange Abschnitte), Animationen wirken deutlich harmonischer. 


CPUs für Physikberechnungen. Die Fps-Rate steigt um bis zu 15 Prozent. 
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Black & White 2: Das neue Werk von Peter Molyneux nutzt ebenfalls Dualcore- 


chen Grundprinzipien wie für 
die schon etwas ältere Hyper- 
Threading-Technologie. Spiele, 
die für Hyper-Threading opti- 
miert wurden, kónnen auch von 
einer Multicore-CPU profitieren. 
Es gibt bisher noch nicht viele 
dieser Spiele, aber die wenigen 
Ausnahmen haben aufgrund 
ihrer individuellen Lösungen 
durchaus einen Beispielcharak- 
ter. 


>> Juiced (THQ) 

Das Autorennspiel Juiced wälzt, 
sobald es einen zweiten Kern 
entdeckt, alle Partikelberech- 
nungen auf diesen ab. Da diese 
bei einem Einzelkernsystem ma- 
ximal 10 Prozent der Rechen- 
leistung beanspruchen dürfen, 
werden durch diese Maßnahme 
auch nur maximal 10 Prozent 
mehr Rechenleistung für andere 
Aufgaben frei. Eine mögliche 
Steigerung der Leistung kann 
sich daher auch nur in diesem 
Rahmen bewegen. Im Gegen- 
zug würden von dem zweiten 
Kern aber auch mindestens 90 
Prozent der Leistung ungenutzt 
bleiben. Um die Leistung nicht 
zu verschenken, erhöht man 
- sobald ein Mehrkernsystem 
im Einsatz ist – die Anzahl der 
Partikel und fügt zusátzlich mit 
Blättern und Reifenrückständen 
komplett neue Partikeleffekte 
ein. Ebenso wird eine verbes- 
serte Physik für diese Partikel 
genutzt. Da aber sowohl das 
auf dem zweiten Kern laufende 
Partikelsystem als auch das ei- 
gentliche Hauptsystem immer 
am gleichen Bild arbeiten, müs- 
sen sich beide synchronisieren. 
Das führt letzten Endes wieder 
dazu, dass eine vollständige 
Auslastung aller Kerne auch 
hier praktisch nicht möglich ist. 


>> Perimeter (Codemasters) 

Einen anderen Weg gingen 
Codemasters/K-D Labs bei dem 
Echtzeit-Strategiespiel Perimeter. 
Das Spiel entkoppelt die eigent- 
liche Spiellogik weitgehend von 
der Darstellung. So ist es mög- 
lich, dass die Logik sowie die KI 
der Gegner nur 10 oder 20 Mal 
pro Sekunde berechnet werden 
muss. Die Darstellung erfolgt 
dagegen mit maximaler Ge- 
schwindigkeit und interpoliert 
zwischen den von der Spiellogik 
ermittelten Zuständen der Welt, 


um einen gleichmäßigen Über- 
gang zu erhalten. Dieses Verfah- 
ren hat allerdings den Nachteil, 
dass die Rechenzeit pro Bild 
stark schwankt. Immer wenn zu- 
sätzlich neben der Grafik auch 
noch die Logik und die KI ak- 
tualisiert werden müssen, wird 
wesentlich mehr Rechenzeit be- 
ansprucht. Animationen können 
dadurch unharmonisch ausse- 
hen. Bei einem Mehrkernsystem 
kümmert sich ein Kern nur noch 
um die Spiellogik und KI, wäh- 
rend der zweite ausschließlich 
die Grafik aktualisiert. Bei dieser 
Konstellation wird der für die 
Grafik zuständige Kern maximal 
ausgelastet. Der zweite wird da- 
gegen weitaus geringer belastet. 


>> Conflict Vietnam (SCI/Pivotal) 
Eine weitere Möglichkeit zur 
optionalen Nutzung eines zu- 
sätzlichen Kerns kommt bei Con- 
flict Vietnam zum Einsatz. Bei 
Spielen mit variablen Wettersys- 
temen stellt oftmals die Darstel- 
lung des Himmels ein Problem 
dar. Eine Lósung ist, für eine 
Vielzahl von Situationen vor- 
gefertigte Texturen beizulegen. 
Das wirkt aber immer noch sehr 
statisch. Um dem zu entgehen, 
nutzt Conflict Vietnam einen zu- 
sátzlichen Kern, um dynamisch 
eine zur aktuellen Wettersitua- 
tion passende Textur zu berech- 
nen. Dadurch wird effektiv ver- 
hindert, dass es zu eintónigen 
Wiederholungen kommt. 


>> Fazit: Multi-Threading 
Die Verfügbarkeit von Dual- 
core-CPUs bringt den Spielen 
zusätzliche Leistungsreserven. 
Da diese aber nicht automatisch 
genutzt werden, müssen die 
Entwickler zuerst den Umgang 
mit den neuen Möglichkeiten 
lernen. Ähnlich wie bei der 
Einführung der ersten 3D-Be- 
schleuniger wird die erste Ge- 
neration der Spiele weitgehend 
nur an die neuen Móglichkeiten 
angepasst. Mit einer steigenden 
Verbreitung solcher Systeme 
und den bis dahin gewonnenen 
Erfahrungen der Entwickler ist 
jedoch eine bessere Nutzung zu 
erwarten. Da auch bei den Kon- 
solensystemen der nächsten Ge- 
neration Multicore-CPUs zum 
Einsatz kommen, sind Synergie- 
effekte zu erwarten. ш 
Har KoRNMANN/THiLO BAYER 
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JUBBBUMSGEWINNSPIEL 


5 Jahre PC 


PC Games Hardware wird diesen Monat fünf Jahre alt. Wir feiern das Jubiläum mit € 
riesigen Gewinnspiel. Die Preise im Wert von 25.000 Euro wurden von den jeweiligen 
Herstellern zur Verfügung gestellt. 


Hardware von Asus | X 


Dual 6800 GT 
Weltweit nur 20 Exemplare!!! 


LII 
tosses 


Der Hauptgewinn unseres Gewinnspiels ist eine 


echte Rarität: Wir verlosen eine Dual 6800 GT 


von Asus. Von der Karte gibt es weltweit nur 20 
Exemplare, dieses absolute Sammlerstück können 
Sie nirgendwo kaufen. Die Karte arbeitet mit zwei 
Geforce-6800-GT-Grafikchips und verfügt über 
insgesamt 512 MByte Speicher. 


2X 


A8N-SLI Premium 


Zusätzlich zu diesem 

Einzelstück verlosen wir in 4 X 
Zusammenarbeit mit Asus EN7800GT 
zwei wertvolle SLI-Pakete. 

` Jedes Paket besteht aus dem 
mehrfach ausgezeichneten 
Asus A8N-SLI-Pemium- 


Mainboard und zwei 
schnellen EN7800GT- 


Grafikkarten. 
/ Damen 
HEART OF TECHNOLOGY j 


Gesamtwert unbezahlbar! 
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‚von Fujitsu Siemens 


Machine from 


Komplett-P 


Ihr alter Rechner bringt es bei aktuellen Spielen nicht 


mehr? Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Fujitsu 
Siemens eine Machine from Hell IV. Hell IV 


Athlon 64 X2 3800+ 
Geforce 7800 GTX 
ein SLI-Mainboard, ein DVD-Brenner und eine 250- | GByte Arbeitsspeicher 
GByte-Festplatte. SLI-Mainboard 
DVD-Brenner 
250-GByte-Festplatte 


FUJITSU «ce Card Reader 
SIEMENS 


Der Rechner verfügt über einen Athlon 64 X2 3800+ 
und eine Geforce 7800 GTX. Zur weiteren Ausstattung 


des Top-Rechners gehóren ein GByte Arbeitsspeicher, 


Gesamtwert ca. € 1.300,- 


Tastaturen von Speedlink 


Ihnen ist Ihre 08/15-Standard- 
Tastatur zu langweilig? 25 

Leser dürfen sich auf ein edles 
Illuminated Metal Keyboard von 
Speedlink freuen. Die ultraflache 
Tastatur ist aus Aluminium 


gefertigt. 


Der Clou: Die hochwertigen 
Tasten besitzen eine ein- und 


ausschaltbare Beleuchtung, so- Illuminated Metal 

mit können Sie in Zukunft auch X uminate eia 

im Dunkeln spielen und tippen. Keyboard 
Gesamtwert ca. € 1.500,- 
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ШШ SERVICE СЕМ 


Komplett-PC von 
Alternate 


——— 


Mini-PCs liegen voll im Trend - entsprechend darf ein cher. Zum System erhält der Gewinner von Alternate 
passendes System in unserer Verlosung nicht fehlen. einen Samsung-17-Zoll-TFT und von Sharkoon hochwer- 
Wir spendieren einem Leser ein hochwertiges Alter- tiges Zubehör (Soundsystem, Headset, Eingabegeräte). 


nate PC System Barebone AMD Athlon 64 2800*. Der 


Alternate PC System Barebone Rechner besitzt eine Geforce-6800-Grafikkarte, einen ALTERNATE 


AMD Athlon 64 2800+ Asus-DVD-Brenner und ein GByte G.E.l.L.-Arbeitsspei- HARDWARE = SOFTWARE = ENTERTAINMENT 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


Speicher von Corsair 


Zeit für eine Speicheraufrüstung? Sechs Leser erhalten mit 
etwas Glück von Corsair ein I-GByte-Speicherset, bestehend 
aus zwei 512-MByte-Modulen. Drei Gewinner erhalten das 

TWINXP1024-3200XL-Set. Die Speichermodule verfügen über 


programmierbare Displays, auf denen beispielsweise Tempe- 


TWINX1024- 
3200XLPRO 


raturen oder die Frequenz der Module in Echtzeit angezeigt 
werden kónnen. Auch das Einspielen individueller Texte ist P 
möglich. Drei weitere Gewinner erhalten das TWINX1024- nme 
3200XLPRO-Set - dessen Module besitzen eine Auslastungs- — 
LED-Anzeige. Alle verlosten Module vertragen schärfste 


Timings und sind übertaktungsfreudig. 


IA 
WA X TWINXP1024- 
CORSAIR 3200XL 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 
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GEWINNSPIEL 


SERVICE ES 


Wer einmal seine wichtigen Daten durch einen Festplat- 
tendefekt verloren hat, weiß, wie wichtig ein regelmäßi- 
ges Backup ist. 


Norton Ghost 10.0 Wir verlosen insgesamt 20 Versionen der neuesten Nor- 


RE TE ton-Ghost-Software. In der Version 10.0 kann die Software 
and recover ever ; Daten-Backups vollkommen automatisiert durchführen 

- alle Daten werden so zuverlässig und regelmäßig 
gesichert. Datenwiederherstellungen sind mit wenigen 


Mausklicks erledigt. 


3 symantec. 


Gesamtwert ca. € 1.500, - 


Eingabegeräte von Saitek > Software von Kaspersky 


Si, Gm, |) Ea 
SCH Keyboard sx arit „паі 
w ; Personal Security SICH У ge 


"oi gem mama aaa y Suite 


“Шиш Gaming Mouse 


24 Leser erhalten von uns ein Update für 


Атан. о 


ihre Eingabegeräte. Wir verlosen Mäuse 
und Keyboards aus Saiteks Gaming-Serie. 
Zehn Glückspilze bekommen das neue 
P2600-Gamepad. Das Rumble-Force-Pad Ein guter Virenscanner ist heutzutage unverzichtbar. Bei unserem Gewinn- 
besitzt einen speziellen Analogstick, der spiel können Sie elfmal die mehrfach ausgezeichnete Sicherheitssoftware 
es ermöglicht, sogar 3D-Shooter mit dem Kaspersky Personal Security Suite gewinnen. Das Programmpaket beinhaltet 


P2600 zu steuern. А einen leistungsstarken Virenscanner, eine Firewall 
Saitek KAlpERIKY2 


und weitere Sicherheitsprogramme. 


Gesamtwert ca. € 800, - Gesamtwert ca. € 800, - 
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Em SERVICE GEWINNSPIEL GEWINNSPIEL SERVICE В 
DSL-Hardware von AVM Battlefield-2-Soundpaket von EA 
| 1x 


Gewinnspiel teilnimmt, hat die Chance, einen Zen Micro, eine SB Audigy 2 ZS 


oder ein High-End-Boxensystem von Creative zu gewinnen. Zusätzlich ver- 


FntTZ/Box l losen wir drei Z-Boards mit Battlefield 2-Auflage und jede Menge Battlefield 
FrtrZ'Box inp ! 2-Fanprodukte - unter anderem Jacken, T-Shirts und Poster. Creative SB 
FON WLAN - - Audigy 275 
Platinum 


Sie haben einen DSL-Anschluss und suchen nach der 
passenden Hardware? Die FRITZ!Box Fon WLAN 7050 ist 


1х 


1x Creative Soundblaster Audigy 2 ZS PCMCIA Notebook 


Modem, Router, Hardware-Firewall, WLAN-Access-Point Creative . 
und Telefonanlage für herkómmliches Telefon und Zen Micro 1х Creative Megaworks 2.1 250D THX-Boxenset 
Internet-Telefonie in einem. In Zusammenarbeit mit MP3-Player 3x ZBoard inkl. BF2-Auflage : 
FRITZ!Box Fon der Firma AVM verlosen wir sechs dieser hochwertigen + riesiges Battlefield 2-Merchandisepaket 
WLAN 7050 DSL-Alleskönner. 


AM 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


| Barebones von Shuttle 
[ 

| Sie wollen sich einen absoluten 

| High-End-PC zusammenstellen? 

/ Dieser Barebone liefert das perfekte 


Gerüst: Der XPC Barebone SD3IP 
А Se XPC Barebone SD3IP 
unterstützt bereits die neuen Intel- 
& Tragetasche 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


Hardware von Devolo 


WLAN ist Ihnen zu unsicher und Sie haben 
keine Lust auf ,Strippen ziehen"? Dann ist ein 
dLAN-Set das Richtige für Sie. Devolo spendiert 
den Lesern der PC Games Hardware acht Sets 
des MicroLink dLAN Highspeed Starter Kits. 
Pentium-D-Prozessoren. Wir verlo- 
7 jr S Mit diesen Adaptern können Sie Stromleitun- 
sen insgesamt drei dieser Geráte. 

gen in Ihrer Wohnung oder Ihrem Haus als 


Netzwerkverbindung nutzen. Die neuen Geráte | MicroLink dLAN 


^ 


Zum Barebone erhalten die Gewin- 4i Starter Kit 


ner eine praktische Tragetasche. 


Atanspee‘ 


unterstützen eine Highspeed-Daten-übertra- 


gung von 85 MBit/s. 


devo 


X MicroLink dLAN 
Highspeed Starter Kit 


Gesamtwert ca. € 1.500,- Gesamtwert ca. € 1.500,- 


é Shuttle 


www.ihuttie.com 
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ШИШ SERVICE GEWINNSPIEL GEWINNSPIEL SERVICES 


Hardware von Revoltec 


Acht Gewinner erhalten das Chromus II von Revoltec. Das verchromte 


ichersticks von Kingston 


Edelnetzteil verfügt über ein modulares Kabelsystem und ist dank Sie wollen richtig viele Daten in der 


guter Leistungswerte auch für High-End-PCs geeignet. Fünf weitere Hosentasche transportieren? Dann 


Leser dürfen sich auf den Revoltec File Carrier und einen USB-Stick mit sollten Sie darauf hoffen, dass Sie 


16Byte Kapazität freuen. Zehn Leser können einen CardMagic HUB mit А : А К 
ү g einen dieser USB-Sticks gewinnen. 


integriertem Cardreader gewinnen. 


5 X File Carrier 
1 GByte 


Wir verlosen zwanzig DataTraveler Il 


plus Migo Edition von Kingston. 


Die USB-Sticks haben eine Kapazität 
von jeweils 2 GByte und bieten somit 
viel Platz für wichtige Daten. 


— REVOL 
CardMagic HUB und Eamus Er vy sn 
500 Watt 


Cardreader 
Gesamtwert ca. € 1.500,- 


Eingabegeräte von Microsoft 
10x 


Wireless IntelliMouse 
Explorer 


1 X Internet 
Keyboard 


DataTraveler 11 plus Migo 
Edition 2 GByte 


gerätepaket. Jedes Paket enthält ein Internet Keyboard mit 


ө m 
nützlichen Zusatztasten, einen Wireless IntelliMouse Explorer 9 P Ingston 
TECHNOLOGY 


und einen praktischen Fingerprint Reader - mit diesen Gerä- 


ten können Sie Benutzernamen und Passwörter einfach per 


Fingerabdruck eingeben. 


A 
10x © 


Gesamtwert са. € 3.000,- 


Haan EEE У.Т АЫ Welche absolute Rarität von Asus verlosen wir im Rahmen dieses Jubiläumsgewinnspiels? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort „PCGH num т 
3 34" den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann Sie können weiterhin einfach 
PCGH 34 A Dual 6800 GT folgendermaßen aussehen: „PCGH 34 A Adresse". Schicken Sie die Lösung an: oo am Gewinnspiel 
— Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese ап: 
Fingerprint а ШЕЕ: ... SLI 6600 6T Österreich: 0900 700 800 
Read — e PC Games Hardware 
eader ©] АКСА... Dual X800 Preise pro SMS Deutschland: € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 и" 
e | r.-Mack-Strafe 
PCGH 34 D ... XFire 6800 Ultra inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil 90762 Fürth 
х= Teilnahmeschluss ist der 26.10.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
Ges a mtwe rt ca D € 1 D 5 О О, MEDIA Аб sowie deren Angehórige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE: Einkaufsführer 


e HEFT-CD/DVD 


Eine ausführliche Liste finden 


Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Die besten Grafikkarten 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE ES 


Die besten Monitore und Gehäuse 


Preis Montageplätze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Armor ca. € 130,- 5 (5,25 101), 8 (3,5 Zoll) |404) Schwer (16 Kilo) 45/58/40 Grad Celsius 39 dB(A), 3,1 Sone 183 (08/2005) 
Antec TX1050B са. 120-14 (5,25 Zoll), 6 (3.5 Zoll) |5) Schwer (14,0 Kilo) 44/60/39 Grad Celsius 42 dB(A), 39 Sone 1,84 (08/2005) 
i Enermax CS-T18. са. 160-14 (5,25 Zoll), 8(35 Zoll) | 3(2) Schwer (15,0 Kilo) 36/54/33 Grad Celsius 43 dB(A), 41 Sone 185 (08/2005) 
Grafikkarten Preis- | Thermalrock Circle ca. € 100. 5 (5,25 Zoll), 8 (3,5 Zoll) | 3(2) Normal (11,5 Kilo) 43/58/38 Grad Celsius 40 dB(A), 32 Sone 1,87 (08/2005) 
AGP-Kart Leistungs- Aspire X-Plorer ca. € 0- 4 (5,25 Zoll), 7 (35 Zoll) |4(2) Leicht (8,0 Kilo) 51/57/44 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 199 (08/2005) 
arten ш — — Takt (Chip/RAM) Pixl-/Vertex-Shader | Lautheit Fps (kein AMAT) Fps (Ax ШКЕ Wertung Tipp | Chieftec CH-O1B-B-SL-400 ca. € 150,- — |3(525 Zoll), 7 (3,5 Zoll) |3(0) Schwer (15,0 Kilo) 52/66/48 Grad Celsius 35 dB(A), 2] Sone 203 (082005) 
HIS Excalibur X850 XT Ice II ca. € 500,- | Radeon X850 XT PE — [256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 18 Sone 90,5 Fps 8.5 Fps 165** (06/2005) ` 
Leadtek Winfast А400 Ultra TDH са. 450- |Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 [16 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 ‚5 Sone 919 Fps 11,2 Fps ,66** — (09/2004) ES 5 
Innovision Geforce 6800 Ultra ca. € 450- Geforce 6800 Ultra _ |256 DDR3 [16 ns] 425 MH550 MHz DOR ` Di im — 90205 TT Fps 49 (09/2004) Röhrenmonitore (CRT) 
MSI NX6800U-T2D256 ca. € 450,- | Geforce 6800 Ultra [256 DDR3 [1,6 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 ‚2 Sone 919 Fps 112 Fps (69** — (08/2004) 
Sapphire Radeon X850 XT-PE са. 450- |Radeon X850 XT-PE [256 DDR3 (1,6 ns] 540 МН2/587 MHz 16/6 ‚1 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps Jr" — (06/2005) 19 Zoll 
Sapphire Radeon X800 XT ca. 350- | Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 16/6 4,5 Sone 892 Fps 6.4 Fps Ir: (11/2004) Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
HIS Excalibur X800 XT et II ca. € 490,- Radeon X800 XTPE — [256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 ‚2 Sone 901 Fps ТЛ Fps Jr" — (09/2004) Preis- | L6 9018 са. € 160- ` D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) u 
Asus AX 800 XT са. < 400,- |Radeon X800 XTPE |256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 ‚6 Sone 901 Fps 7,7 Fps 175** (08/2004) Leistungs- Yakumo 996N ca. € 130,- D-Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) = 
Preis- | Gigabyte GV-R80X256V ca. € 410,- "Baden X800 XTPE 1256 DDR3 (1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 2.2 Sone 901 Fps Т, Fps 75** — (10/2004) Tipp | Samsung Syncmaster 957P са. € 250,- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09/2004) E 
Leistungs-M- Sparkle SP-AG40GPT ca. € 230,- |Geforce 6800 6T [256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR — [16/6 || Sone 882 Fps 17 Fps 83°” qm E Samsung Samtron 98PDF ca. € 150,- — |D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend D Watt Keine 230 (09/2004) E 
Tipp | Sapphire Radeon X800 XL ca. € 280,- | Radeon X800 XL 256 DDR3 [2.0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 16/6 ‚8 Sone 846 Fps 09 Fps 85 (09/2005) |& H 
ХЕХ Geforce 6800 6 ca. € 300,- Geforce 6800 GT 256 DDR3 [20 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 16/6 ‚4 Sone 88,2 Fps 17 Fps D" (12/2004) |: 
MSI RX800 Pro-TD256 ca. € 340,- [Radeon X800 Pro |256 DDR3 [20 ns] 472 MHz/446 MHz 12/6 18 Sone 846 Fps 193 Fps 90" (00/00) |. T H A H H 
Tul Powercolor X800 X са. € 300,- [Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz 16/6 Л Sone 846 Fps 09 Fps 89° (000) [= Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
MSI NX6800-TDT2 ca € 150,-  |Geforce 68 128 DDR [28 ns] 325 МН2/350 MHZ DOR ` [125 19 Sone ТП Fps 643 Fps iB" (nu) | = 17 Zoll 
Sen e HG 5 u ser 2 m £ E | 2 E 2 E ; m E um IE Zo Si s i = Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
ШЕКТИ ca €150; |Geforce 660007 [128 DDR [16 ns] 500 MHz/560 MHZ DOR — [8/9 Sone ШЕЛ 595 Fps 231 (0) |Z mE RT Si 1 em a : M Т 5 зит A Brite Technik = p 2 
Se SE 128 DDR [2.8 ns] ЗИНИН ИНОЕ [12/5 ВИШЕ. 643 Fps zu" E = iyama Prolite E4355 ca €280- | D-Sub, WE Bms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 320 cam? Spieletauglich 198 ` ma 
Leadtek Winfast A66006T ТОН ca. € 160,- | Geforce 6600 6T 128 DDR [20 ns] 500 МН2/450 MHz DDR 8/3 12 Sone 165 Fps 57,8 Fps 236* (0/2005) |= Preis- IT : ' н e - 7 Певац ; 
MSI Л БЕТТИ са emt [ешге 6600 GT. 108 DDR [20 ns] 500 Matt MHZ DDR gh 16 Sone 765 Fe St Fos 236" (020005) [2 Pris Viewsonic VPITIb (8 ms) ca. € 350,- "бир, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr ut 05 is 220 cd/m Höhenverstellbar 205 (03/2005) 
байуу Geforce 6600 GT d €i E Geforce 6600 6T T8 DDR TS 525 WE MHz DDR gh 20 Sone ИТ ETIAM Zu: (022005) Е Leistungs- liyama Prolite E431S ca. € 250,- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 290 cd/m? Lautsprecher 209 (10/2005) 
А = " : S : — е E Tipp | Beng FP71E+ ca. € 280,- -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut 80 bis 195 cd/m? Lautsprecher 217 (04/2005) 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 ca. € 160,- | Geforce 6600 6T 128 DDR [20 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 8/3 22 Sone ТӨЛ Fps 57,2 Fps 2,44** (02/2005) g Philips ТОРЕ et: КИ Ze Sehr gut Gut 25 bis 190 cdm: lautsprecher Lightframe 1218 — (84/2005) 
ё .€ 330,- — | D-Sub DVI- i р Lautsprecher 219 (10/2005) 
PCI-Express-Karten s G LITAOP. a. €3 Sub, DVI 2T ms Sehr gut Gut 3 ET 
Preis | Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Pixel-/Vertex-Shader|Lautheit | Fps (kein AAAF) | Fps (Ax AMBAE | Wertung S en AR gen S = a п m m = wm sehr gut н А E am, Сааи A Т Т a 
Asus EN78006TX Тор ca. € 480,- | Geforce 7800 GTX |256 DDR3 [1,6 ns 486 MHz/675 MHz DDR 24/8 11 Sone 104,3 Fps 9,3 Fps All 10/2005) | = Shuttle УРТ РТ - 5 = 5 b. T % Sehr out Gi i 90 bis 290 cdm? m a тааси 225 wa 
Asus ENTROOGTY га. © 460. Geforce TB00 ET |256 DDR3 [16 ns 430 MHz/600 MHz DDR — (24/8 12 Sone 1015 Fps 58 Fps % (09205) [2 SE E ш Ш er gu Шш р eir asp alte, адет 25 (00005) 
leadfekWinfasPKTEOU GT TOH Ta €380- [Geforce 780061 — [256 083 201 100 ИН) MAZOOR [20/7 29 Sone 9811s BIF Л (йб) |E yundai H aen | sub Am Gut Sut 40 bis 250 cd/m 239 _ (1012005) 
MSI NXT800GT-VT2D256E ca. € 380,- | Geforce 7800 GT 256 DDR3 [20 ns 400 MHz/500 MHz 20/7 2,8 Sone 981 Fps 93,1 Fps 40 (10/2005) [= 19 2011 
ЩЫ = тү ш er а Se Jr E e E E ai SE DR A у =н A Ze o 2 = Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Asus Extreme N6800 Ultra са Є 480- [бешге 6800 Ultra [256 083 1615 Wb ` [ile pe — [32h T7 Fps CME ie а к we: ТР en ara bau MN п Magicbright m un 2 
Gainward Ultra/2400PCX 6$ са Є 400, (Geforce 680061 — [256 DDR3 [20 ns 400 МН2/590 MHz DDR — [16/6 27 Sone 901 Fps AT Fps 64 (0902009) |= пу m en emi m ge ag т m - Sr E Wu 192 (AU 
Tul Powercolor X850 ХТ-РЕ ca. € 430,- | Radeon X850 XT-PE — [256 DDR3 [1,6 ns. 540 МН2/590 MHz DDR 6/6 1,5 Sone 90,5 Fps 8,5 Fps Jr (04/2005) [= Phillips 1OOPEES FI -Sub DV: 7 Sehr out m 0 i 30 bis 240 cd? Sa laufsnrech 99 — (2005 
NSINKGBOOGT-T2D2S6E ca © 360. [етсе 680061 |256 083 10008] 1350 MHz/S00 MHZ DDR 11616 22$we 1882 Fps (be m" (m5 |= La ehr ЕШ, Ш et knis sehr gu Б cin? ub, Lautsprecher _|199 _ 000005) 
НУ Radeon X850 XI PE са € 600- |Radeon 50 H ` [256 083 [L6 s ШШШ б 23е |90505 85 5 w (000) |= EE SEN оа im M a His sehr wul RIO - | nn 2 
SUL Ca E S00 RAND. en: 500 ИН: Miz 24 40 Sone 692 Fps 64 Fps н” 000 [= ane Рой HS ТЕПШИ: 25 ms Gut bis sehr gut Wo ШЕ EI aufsprecher 209 (012005) 
Sapphire Radeon X850 Pro ca. € 330,- | Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 МН2/520 MHz 12/6 2,0 Sone 857 Fps 791 Fps Ir" (0/205) |= MANT Dom а 21 0- КЇЛ Ze Sehr aut g Gut bis sehr qut 30 bis 195 cám Е 209 — (01/2005) 
Sapphire Radeon X800 XL Ultimate | ca. e 290,- | Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns. 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 11 Sone 84,6 Fps 0,9 Fps H (08/2005) [= S А = ч : 7 m - А 
MSI RIGOOPro-TD2SG ca € 360- [Radeon X800 Pro 256 DDR3 12015 472 NHz/AS2 МН: DDR 1016 35 Sone 346 Fs 7935 mg: (x5) |2 Samsung Syncmaster "ON са. € 400,- -Sub 26 ms Gut bis sehr gut Gut is sehr gut 65 bis 210 c Im Magicbright, Magictune H 4/2005) 
Asus ENG6OOGT Silencer ca €210- [етсе 660067 |256 DDR3 [20ns] |500 ИН:500 МН: ИЖ 18/8 0 Sone ШЕТ (Л 20 (0235) |E REIR зешш Zb e MOREM е И, и : | e 2 
Preis- | Albatron PC680 ca. € 230- | Geforce 6 128 DDR [2,8 ns] 350 MHz/350 MHz DDR 12/5 11 Sone 19,6 Fps 619 Fps 25 (092005) |S ADI A920 @ €3 S En T 2 ms Sehr out Cut bis sehr out 100 bis 270 cd aufsprecher 216 (10/2005) 
Leistungs- Gecube Radeon X800 GT Uni-Wise ca. € 160,- | Radeon X800 6T 256 DDR3 [2.0 ns 500 MHz/500 MHz 8/6 16 Sone 191 Fps 613 Fps 26 (10/2005) |= NEC LCS а 2400: "b 25 ms Gut is sehr qui Gut bis sehr out 40 bis 180 cam? ЖЕКЕШЕ 7% 4/2005) 
Tipp | Tul Powercolor 800 6T ca Єй [Radeon X80061 [256 DDR3 [20 ns. 500 MHz/500 ИН? 8% 25 Sone TO Fps 613 Fps 29 (025) |E ere El: En Zeg e ge er ep s sear gu : = ai 7 
MSI NX6800-TD256E ca. € 270,- | Geforce 68 256 DDR [2,8 ns] 325 MHz/300 MHz DDR 12/5 34 Sone ТТ Fps 63,5 Fps AW (02/2005) | £ | : u uos sehr g ' : 
Silent- Connect 3D Radeon X80 ca € 200- [Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz DDR 12/6 21 Sone 198 Fps 69,3 Fps 221* (06/2005) |& 20 Zoll 
Tipp P Aee cR : чае зет - SH T E x н E z Ms MEE n de DM au E. | P 1 = Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Leadtek PX6600 GT TDH Extreme Ss ев e Geforce 6600 6T 128 DDR3 Tens] 550 MHz/560 MHZ D 9 16 УЕ И: А 595 S 8" (6/2005) |= Leistungs- Dell Ultrasharp 2005FPW ca. € 700 -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub 189 (08/2005) 
- : - : : : : E Tipp | liyama Prolite ESTIS ca. € 800, -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) 
inweis: In Zukunft listen wir von neuen Chipsätzen nur die zwei besten Modelle іп der Testtabelle auf (siehe beispielsweise 7800 GTX). Damit schaffen wir Platz für günstigere Grafikkarten. 
. е 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikk Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monit 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP SILENT-TIPP Schnelle und günstige LC-Displays bekommen Sie von | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LEISTUNGS-TIPP | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LEISTUNGS-TIPP 
karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI-Express) Viewsonic. Der VX924 und der kleinere VX724 eignen | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LCD | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | Zoll-LCD 
da diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu ha- > sich uneingeschränkt für Spiele, die LCDs können es 
ben sind. Selbst Karten mit dem Geforce 6800 GT sind selbst mit einem Röhrenmonitor aufnehmen. Eben- 
inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 Euro falls sehr schnell ist der 19-Zöller mit der Bezeichnung 
erhältlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten X800- Syncmaster 930BF von Samsung. Preiswert und spiele- 
м. Karten mit 128 MByte Speicher ein unschlagbares SPARKLE tauglich sind auch die Geräte liyama Prolite E431S, Nec 
nd Waadt | preis-Leistungs-Verhältnis. Bei den High-End-Karten in Магсо Albert | Multisync 1970GX und Acer 1951As. Möchten Sie in die 
mE. PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu einer güns- bius Mm 20-Zoll-Klasse aufsteigen, dann empfehle ich Ihnen 
tigen Geforce 7800 GT. Sparkle SP-AGA40GPT Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe den preiswerten Dell Ultrasharp 2005FPW. Viewsonic VX924 liyama Prolite E4315 
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SS SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), der 
Athlon 64 3200- (ca. 180 Euro) und der Athlon 64 
3500+ (ca. 215 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen 
will, sollte zu einem P4 mit mehr als drei Gigahertz 
greifen. Preis: rund 210 (P4 640/3.2) bis 265 Euro (P4 
650/3.4). Die Speicherpreise haben sich auf niedrigem 


с Niveau eingependelt. Sparfüchse greifen zum DDR400- 
Redakteur SDRAM von Kingston. Relativ günstig und übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich sind die DDR500-Module von A-Data. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


© Lin ll 


AMD Athlon 64 3500+ (5939) 


Kingston KVR400X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Sockel 754 (ein Kern) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. 64 Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Athlon 64 3400+ са. € 165,- 2400 MHz 89 Watt 6 512 kByte Single-Channel 4 4 / | Newcastle : 
Athlon 64 3700+ ca. € 255,- 2400 MHz 89 Watt 6 1.024 kByte Single-Channel v 4 vi |Clawhammer 
Sockel 939 (ein Kern) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) | L2-Cache Speicher-Int. |64 Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Preis- | Athlon 64 3200+ ca. € 180,- 2.000 MHz 67 Watt DO/E3/EG 512 kByte Dual-Channe r4 r4 V |Winchester/Venice Venice mit $SE3 
Leistungs- Athlon 64 3500+ са. € 215- 2.200 MHz 67 Watt 0/E3/E4/E6 512 kByte ual-Channe "4 A v  [Winchester/Venice/San Diego | Venice und San Diego mit SSE3 
Tipp | Athlon 64 3700+ ca. € 266,- 2.200 MHz 9 Watt H 1.024 kByte Dual-Channe v 4 r4 San Diego SSB 
Athlon 64 3800+ ca. € 35- 2400 MHz 9 Watt 6/E3/E6 512 kByte ual-Channe r4 r4 V — |Newcastle/Venice Venice mit SSE3 
Athlon 64 4000+ ca. € 350,- 2.400 MHz 89 Watt ШЇ] 1024 kByte ual-Channe| r4 P4 V [Clawhammer/San Diego San Diego mit SSE3 
Athlon 64 FX-57 ca. € 990,- 2.800 MHz 4 Watt E4 1.024 kByte ual-Channel v СА | San Diego $$ЕЗ 
Sockel 939 (zwei Kerne) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. |64Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Athlon 64 X2 3800+ ca. € 340,- 2.000 MHz 9 Watt Lt 2x 512 kByte ual-Channe| r4 А V |Manchester/Toledo 583 
Athlon 64 X2 4200+ ca. € 460,- 2.200 MHz 9 Watt EA/E6 2x 512 kByte ual-Channe| r4 4 4 Manchester/Toledo SSB 
Athlon 64 X2 4400+ са. € 520,- 2.200 MHz 0 Watt E6 2x1.024 kByte ual-Channe P4 ГА V |Toledo SSE 


Sockel 775 (ein Kern) 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. | 64 Bit МХ  |EIST | Kern Sonstiges 
Pentium 4 541 ca. € 215,- 3.200 MHz 84 Watt E0 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz ГА A X Prescott Hyper-Threading 
Pentium 4 550 ca. € 250,- 3400 MHz 115 Watt D 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz X v x Prescott Hyper-Threading 
entium 4 630 ca. € 170,- 3.000 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz 4 v V |Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 640 ca. € 210,- 3.200 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz c e | Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 650 ca. € 265,- 3400 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz v A v | Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 660 ca. € 385,- 3400 MHz 115 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz A 4 v | Prescott 2M Hyper-Threading 
Sockel 775 (zwei Kerne) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. | 64Bit МХ  |EIST | Kern Sonstiges 
Pentium D 830 ca. € 315,- 3.000 MHz 130 Watt Al 2x1.024 kByte Abh. v. Chipsatz v v V | Smithfield Р 
entium D 840 ca. € 520,- 3200 MHz 130 Watt Al 2x1.024 kByte Abh. v. Chipsatz v м v | Smithfield 


DDR433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


Preis Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF4/Test i875P) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
A-Data Vitesta PC400 са. € 150,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 250 МН2/235 МН2/265 MHz 25-447 2336 207 ` (01/2005) 
Corsair Twinx1024-4400025 (а. € 210,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 215 MHz/240 МН2/255 MHz 254-48 2336 209 (01/2005) 
G.Skill FI-32000SU2-1GBLB са. € 280,- | 2x 512 MByte/i6x 256 MBit/DS 300 MHz/250 MHz/260 MHz 25448 2-2-2-5 221 (07/2005) 
DDR400 unbuffered 
Preis Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF4/Test i875P) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1204-3200XL са. € 190,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2225 2225 13 (04/2005) 
OCZ PC3200 Plat. (0C24001024ELDCPE-K) | са. e 200,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 МН2/245 МН2/265 MHz 2225 2225 13 (04/2005) 
Kingston KHX3200UL/S12 ca. € 110,- — | 1х 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/245 MHz 2225 2-2-2-5 79 (04/2005) 
Tninmos Twister Pro Kit (а. € 270,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 МН2/275 MHz 2225 2-2-2-5 79 (04/2005) 
Preis- | Corsair XMS Xpert-Kit Twinxp1024-3200XL_| ca. Є 230,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2225 2225 86 (07/2005) 
Leistungs- Kingston KVR00X64C3A/512 (а. < 100,- | 1х 512 MByte/8x 512 MBit/SS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3339 2336 197 (07/2005) 
"| Dp2-533/667/675 
Preis Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 925XE) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) | Wertung 
Corsair XMS2 Kit Twin2x10244-5400UL са. € 320,- | 2x 512 MByte/0x 512 MBit/SS 338 МН2/395 МН2/415 MHz 44412 34412 DI (01/2005) 
Infineon HYS64T64000HU-3S-A (DDR2-667) | ca. € 50,- — | 1x 512 MByte/8x 512 MBit/SS 333 MHz/400 МН2/415 MHz 44412 44-412 203 (07/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Daniel 
Móllendorf 
Redakteur 
Bereich Mainboards 


Wenn Sie auf einen Athlon 64 aufrüsten wollen, sollten 
Sie gleich eine Platine mit PCI-Express-Slots kaufen. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Mainboard Sockel 939 (AMD) 


Ein besonders gutes Preis-Leistungs-Verháltnis bietet 
das K8NF-9. Gigabytes Nforce4-Variante leistet sich 
bei Stabilitát, Spieleleistung und BIOS-Umfang kaum 
Schwächen und kostet lediglich 90 Euro. Leistungs- 
gierige Spieler, die Nvidias SLI-Technik nutzen wollen, 
bekommen mit dem A8N-SLI von Asus eine zuverläs- 
sige und günstige Sockel-939-Platine. Das preiswerte 
SLI-Board wird schon für 120 Euro verkauft. 


Mainboard Sockel 939 (AMD) 
— ——— 


oe l 


Gigabyte K8NF-9 (Nforce4) 


Asus A8N-SLI (Nforce4 SLI) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX, Sempron 


Preis Chipsatz |BIOS/Platine | AGP| PCI | PCI-E LAN FSB/HT |Sonstige Ausstattung |max. Speicher |Stabilität | Wertung 
Asus ABN-SLI Premium са. 170, | Могсед |1000? d 16 (2), x1 (2) 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Heatpipe R400 (4 Bestanden 23 (08/2005 
Gigabyte KBNXP-9 са. 155,- | Morce4 Ultra (HI) x16 (1), x1 (2) 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 8х SATACRAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden К 03/2005 
Asus ABN-SLI Deluxe са. M5- | Nforce SL! ` 1001/10? X16 (2), xl (2) 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 35 3/2005 
Asus ABN-SLI са. 120,- | Могсе4 AU ` |1001/102 116 (2), x1 (2) 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 4 6/2005 
MSI КӨМ Diamond-546 ca. € 180,- | Nforce SL! 11.019/Vorserie 116 (2 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN — | DDR400 (4 Bestanden 46 03/2005, 
Epox 9NPA+ Ultra (а. € 120,- | Nforce Ultra |22.03.05/1.0 x16 (1), x1 (3) 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 4 6/2005 
Pe Gigabyte KONF-9 са. 90- | Nforced HI = 116 (1), x1 (3) 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Dual BIOS | DDR400 (4 Bestanden 5 (05/2005 
Gigabyte KON Pro-SLI ca. € 110,- | Nforce4 SLI ` (HI - |2 600), х2 1.000 MBit/s 200-465 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Dual BIOS | DDR400 (4 Bestanden [ 0/2005 
Epox 9NDA3+ са. 110,- | Nforce3 Ultra | 02.02.05/1.0 1 LES 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 5 6/2005 
Elitegroup KNI Extreme са. 110,- | Nforce Ultra (cl à xl6 (1), ХІ (2 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 6x SATA(RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 6 6/2005 
Abit АХВ ca. € 100,- | K8T890 10/10 Е 116 (1), x1 (3) 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 6 6/2005 
Abit Fatality AN са. 160- | Nforce4 Ultra [160 + x16 (1), x1 (2 1000 MBit/s 200-410 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., RAM-Flow R400 (4 Bestanden 69 0/2005 
Abit ANB SLI ca. € 130,- | Nforce SLI ` |16/10 - |2 | xi6(2),x1 (2 1.000 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATA(-RAID), Firew., Diag.-LED R400 (4 Bestanden 1 0/2005 
Abit Fatality ANG SLI ca. €195,- | Nforce SLI — |15/10 2 | x16 (2), X (2 1.000 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden Ш (08/2005 
Albatron KOSL са. 120,- | Могсе4 $1 1107/08 2 |x6(), x (2 1.000 MBit/s 200-450 MHz | 4x SATA(-RAID), Dual BIOS R400 (4 Bestanden 12 (08/2005 
DFI Lanparty NFA SLI-DR | ca. €180,- | Nforce4 50 |125/A - |? "000 2x 1.000 MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Frontbl. R400 (4 Bestanden JD (042005 
Abit AV8 ca € 90,- | K8T800 Pro |11 1 Ar 1.000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 174 09/2004 
MSI KON Neo4 Platinum са. Є 125. | Могсед Ultra |1.029/Vorserie - |4 — | X6, x (I 2x1.000 MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED R400 (4 Bestanden A0 02/2005) 
Asus ABV-E Deluxe ca. € 100,- | K8T890 1004/103 3 xt), 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 2х SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 89 6/2005 
Elitegroup NF4-A939 (а Є 15- | Nforce4 1%/\! 3 | xl6(1),x1 (2 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 4x SATA(-RAID) R400 (4 Bestanden 95 03/2005, 
Foxconn Winfast NFAUKBAA | ca. € 85,- — | Nforce4 Ultra — 1.0/1 4 | xl6 (1), x1 (2 1.000 MBit/s 200-250 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 95 3/2005 
MSI КТ Neo2-FIR ca. € 100- | K8T800 Pro 13,371 1 |5 J- 1000 MBit/s 200-280 MHz | 4x SATA(-RAID), Diag.-LED R400 (4 Bestanden 96  — (05/2005 
MSI КӨМ Neo2 Platinum-546 | са. € 140,- | Nforce3 Ultra ` 1031/10 1 5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden 96 0/2004 
MSI K8N Neo? Platinum ca. € 110,- | Morce3 Ultra UI 1 5 2x1000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 197 0/2004 
Albatron K8X890 Pro Il ca. € 110,- | К8Т890 101/1. - 13. 061), х2 (1 1.000 MBit/s 200-255 MHz — | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 197 03/2005 
Asus MN Deluxe са. 90,- !K8T800 Pro ` |1006/101 1 5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden 2,01 9/2004 
Gigabyte KBNXP-SLI ca. € 150,- | Nforce SLI ` |F2j/Vorserie ~- |2 |x6(2)x( 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN R400 (4 Teilbestanden — | 201 02/2005 
Tyan КВЕ ca. € 215,- | Могсед Ultra (UU 4 | xl6 (1), x (2 2x 1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag.-LED R400 (4 Teilbestanden — | 201 9/2005 
Epox 9NPA+ Ultra (а € 120,- | Nforce4 Ultra |71.05/1.03 3 |x6(0x9) 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Teilbestanden ` |20? 03/2005, 
Sapphire Pure Innovation | са. = 180,- | RX480 0809/1.0 2 |%6(й1(2 1.000 MBit/s 200-440 MHz | 4x SATA/2x SATA-IIK-RAID), Firew. R400 (4 Bestanden 2,31 0/2005 
Biostar NASLI-A9 са. 120,- | Morce4 $ |802bf/A01 3 | x16 (2), x1 (2 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID) R400 (4 Nicht bestanden | 3,28 0/2005 


Preis Chipsatz |BIOS/Platine | AGP| PCI | PCI-E LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | max. Speicher |Stabilitát | Wertung 
Asus P5WD2 Premium ca. € 210,- | 955X 0205/1.02 - |3 | x60) x 2x 1000 MBit/s | 100-450 MHz | 4x SATACRAID), WiFi-TV-Karte R2-667 (4) Bestanden 154 7/2005 
Abit Fatality ААВХЕ ca. € 190,- |95X 1t 2 Luet, x 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz | 4x SATACRAID), Firew, Diag-LED R2-533 (4) Bestanden 154 02/2005 
Epox 5NVA+ SLI (а. © 190,- | Nforce4 UI [5522/10 2 | x16 (2), x1 (2) 1.000 MBit/s 98-325 MHz | 4x SATAC-RAID), ген, SATA-Kit R2-667 (4) Bestanden 166 9/2005 
W Gigabyte 8N-SLI Pro са. Є 125- | Nforce4 UI (EN 2 |1602), x1 (2) 1.000 MBit/s 00-500 MHz | 4x SATAC-RAID), Firew., Dual-BIOS | DDR2-667 (4) Bestanden 173 0/2005 
Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV |ca.€ 230,- | 945 0306/10? 3 |x60)x( 1000 MBit/s 00-450 MHz | 6x SATAC-RAID), WiFi-TV-Karte. R2-667 (4) Teilbestanden |179 (08/2005 
Asus P5AD2 Premium Wifi-TV| ca. € 170,- — | 925XE 1004/102 3 [x6 x 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., WLAN R2-533 (4) Bestanden 181 0/2004 
Aopen i9156a-HFS ca. € 220- |95 Hd 2 (xx 1.000 MBit/s 00-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Kühler R2-533 (4) Bestanden 185 0/2005 
MSI 865PE Neo3-F ca. € 80,- | 865PE 5.20/3 1 Ak Je 1000 MBit/s 00-500 MHz | 2x SATA R400 (4) Bestanden 185 ` (05/2005 
Gigabyte 81955X Royal ca. € 200; | 955X SI 3 | x60,0 2x1000 MBit/s | 100-600 MHz | 6x SATACRAID), Bluetooth R2-667 (4) Bestanden 188 (08/2005 
Intel D925XECV2 са. € 225,- | 925XE 10/ 4 | xié (1), XQ 1.000 MBit/s Nicht möglich | 4x SATACRAID), Firewire R2-533 (4) Bestanden 194 2/2004 
Abit AWB-Max ca. € 230,- | 955X Д 2 |1601), x 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firew., Heatpipe R2-667 (4) Bestanden 198 9/2005 
Abit AL ca. € 155,- | 945P 127 2 Lut XQ) 1.000 MBit/s 33-400 MHz | 6x SATACRAID) R2-667 (4) Bestanden 206 (08/2005 
MSI PAN Diamond са. 190- | Nforce4 SU IE. |124/1 2 x6)x( 2x 1000 MBit/s | 150-350 MHz | 6x SATACRAID) R2-667 (4) Teilbestanden | 211 (08/2005 
MSI 915 Combo-FR са. € 100- | 915 In 3 [x60 x1 (3) 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATA(-RAID) R400/2-533 (2/2) | Bestanden 213 (05/2005 
MSI 945P Platinum-FIR ca. € 145,- |94 101 3 Lu x 1000 MBit/s 200-350 MHz | 4x SATACRAID), Firew., Diag-LED R2-667 (4) Bestanden 216 9/2005 
Gigabyte 81945P Pro ca. € 145,- |94 Б, 3 |1601), xi (2 1000 MBit/s 00-600 MHz | 4x SATACRAID), Firew., NB-Lüfter R2-667 (4) Teilbestanden |220 (08/2005 
Asus PSND2-SLI Deluxe са. Є 185,- | Nforce4 UI |0605/.02 3 | x16 (2), x1 (2) 2x 1000 MBit/s | 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firewire R2-667 (4) Teilbestanden |222 (08/2005 
Elitegroup PF5 Extreme (а € 125- | 945P 050530/1.0A 3 "Old 1000 MBit/s 200-500 MHz | 6x SATACRAID), Firew., Front-An. R2-667 (4) Teilbestanden 12,33 (08/2005 
Biostar 945P-AT са. 130,- | 945P 505/1. 3 | x16 (2), x1 (2) 1.000 MBit/s 200-232 MHz | 4x SATA(-RAID) DR2-667 (4) Teilbestanden |2,62 — (08/2005 
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CPU-Kühler 
Anbieter (и. a.) |Preis Sockel K8-Befestigung Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung 

Thermalright XP-120 (Noisemagic) www.pc-world.de ca €00- |478, K8 Retentionmodul wird getauscht | 14/0,6 Sone 52/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ |155 (07/2005) 
Thermalright XP-90C www.hardware-rogge.de | са. = 60- ! 478,775, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,7/0,5 Sone 52/62 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ [157 — (07/2005) 
Preis- | Zalman CNPS9500 LED www.alternate.de ca €60- | 478,775, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,5-2,4 Sone 53/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |159 (10/2005) 
Leistungs- Aerocool 67-1000 www.pc-icebox.de ca. 35 |478,775,K8,A | 2xl-Verschraubung .0/0,8 Sone 51/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ A (07/2005) 
Tipp | Arctic Cooling Freezer 64 www.pearl.de ca€20- |K8 2x3-Klammer ‚7/0,6 Sone 58/66 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 A (07/2005) 
Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de са. 20. |K8 2x3-Klammer ,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 A (1/2004) 
EKL V8 www.ekl-ag.de ca. € 60,- |478,775,K8 | 2xl-Verschraubung 5/0,6 Sone 54/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ | 1,63 (012005) 
Zalman CNPS7700-Cu www.pc-cooling.de са. 40 | 410,115, К8, А | 2xI-Verschraubung* ,8/0,8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — 164 (01/2005) 
Asetek Vapochill Micro Ultra Low N. | wwwwatercooling.de ca € 50,- 478,775, KB 2x3-Klammer 2.2/0,7 Sone 54/58 Grad Celsius Athlon 64 FLA 4800+ — | 1,6 (09/2005) 
Scythe Shogun www jet-computer.de ca. € 10-478, 775, ` | 2xl-Verschraubung* |4/0,6 Sone 47/56 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — ^ 167 (07/2005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper www.blacknoise.de ca € 50,- | 478, 775, K8 2xl-Verschraubung* ,5/0,2 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — | 168 (1/2004) 
Thermaltake Sonic Tower www.caseking.de ca. € 30,- 1478,775,K8 | 2xl-Verschraubung 1,5 Sone (mit Lüfter) 62/68 Grad Celsius (mit Lüfter) | Athlon 64 FX-57 1 (07/2005) 
Verax Quattro 4 www.verax.de ca. € 60,- | 418, 115, KB, A | 2xl-Verschraubung* ,6/0,4 Sone 61/68 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 Т (07/2005) 
North М№0-3312 Www.com-tra.de са. 40 1 478, 775, К8, А | 2xl-Verschraubung* ,8/0,8 Sone 56/61 Grad Celsius Athlon 64 FLA 4800+ 11,84 — (01/2005) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Anbieter (u. a.) | Preis Gesamtleistung | Stromaufnahme Stand-by |+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D) | Temperatur (30) |Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-S1.3 www.listan.de ca.€100,- | 500 Watt 0,08 Ampere 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 Grad Celsius* 154 ` (05/2005) 
Elanvital EVP-5007-00 www.pearl.de ca. 120 | 500 Watt 0,09 Ampere 37/37/33 Ampere 0/0,8 Sone 50 Grad Celsius* 164 (09/2005) 
Enermax EGT0TAX-VH(W) WWW.enermax.de са. 130- | 600 Watt 0,08 Атреге 34/34/35 Атреге 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius* 168 ` (05/2005) 
Preis- | Hiper Type R Modular 580W www.caseking.de ca. € 110,- | 560 Watt 0,065 Ampere 32/36/30 Ampere 016/31 Sone 43 Grad Celsius* 173 ` (09/2005) 
Leistungs- р» Revoltec Chromus II RPS-450 V2 www.listan.de ca. € 05- 430 Watt 0,06 Ampere 28/34/27 Ampere 0,7118 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Tipp | Enermax EG7OIAX-VE(W) Noisetaker | www.enermax.de са. €140,- | 600 Watt 0,08 Ampere 34/34/35 Ampere 0,5/2,5 Sone 50 Grad Celsius 182 (09/2005) 
Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com ca. € 95- 460 Watt 0,15 Ampere 30/38/33 Ampere 0919 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Sharkoon Silentstorm 535 Watt www.sharkoon.de ca. € 110,- 535 Watt 0,08 Ampere 32/32/34 Ampere 0,5/2,8 Sone 49,5 Grad Celsius* 188 (09/2005) 
Tagan 16530-U22 www.tagan.de ca. € 95,- 530 Watt 0,07 Ampere 28/48/32 Ampere 01/30 Sone 42,5 Grad Celsius* 190 (09/2005) 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Freezer 64 von Arctic Cooling vereint eine einfa- 
che Montage mit guter Kühlleistung. Für die Sockel A, 
370 und 478 bietet der Aerocool GT-1000 eine gute 
Leistung bei geringer Geráuschentwicklung. Achten 
Sie auch auf die Marktübersicht in Ausgabe 07/2005! 
Zur Kühlung einer X800 Pro oder Geforce 6600 GT 
eignet sich der VF700-AlCu von Zalman. Ein günstiges 
Netzteil ist das Revoltec Chromus Il mit 430 Watt (27 
A auf 12 V) für 85 Euro, das sogar für SLI-Systeme aus- 
reichend Leistung liefert. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


etztei 


Arctic Cooling Freezer 64 


Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Zalman VF700-Cu LED www.alternate.de KEEN Ja (75 mm) 05-24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X00 XL PCI-E 185 (05/2005) 
Zalman VF7OO-AlCu www.alternate.de ca. € 20- Ja (15 mm) 0,5-24 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de ca. € 20,- Ja (12 mm) 01 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E) Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de са € 20,- Ja (55 mm) 18 Sone 6l Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de ca. € 20,- Ја (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro. 266 (002005) 
NorthQ NQ-3801 www.nortg.com са. € 25- Ja (3x 55 mm) 0,7 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... Wertung 

Innovatec Set passiv XxK (Universal) | www.innovatek.de ca. € 345,- 013/- Sone 37/46 Grad Celsius = Athlon 64 FX-57/X24800* |173 (05/2005) 

Alphacool Konfigurator-Set www.h20-computer.de ca. € 210,- 21/17 Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800* |199 (05/2005) 

Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de ca. €200- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,06 — (05/2005) 
Leistungs- I» Zalman Reserator 1 www.alternate.de ca. € 185,- 0,4/- Sone 45/49 Grad Celsius + Athlon 64 FLA 4800+ |218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de са. € 185,- 04/- Sone 43/48 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,25 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) | www.corsairmicro.com ca. € 180,- 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius E Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |2,31 — (05/2005) 

Levicom Watercube www.levicom.de ca. € 190,- 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,43 — (05/2005) 

Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) | www.caseking.de ca. € 170,- 45/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 


SATA-Festplatten sind IDE-Geräten in einigen Punkten PRE 


IS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte VD-Brenner 


überlegen: Die Verkabelung ist einfacher, die Daten- 
transferraten sind bei einigen Tests besser. Festplatten N 
nach SATA-II-Standard punkten zudem durch Features 
wie NCQ und hohen Burstspeed. Alle Markenhersteller 
bieten aktuell gute bis sehr gute SATA-Festplatten an 
- beim Kauf können Sie deshalb wenig falsch machen. 


Kay Beinroth | Entsprechende Festplatten haben zudem auch beim 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


Preis deutlich nachgelassen und sind nicht mehr teurer 
als vergleichbare IDE-Laufwerke. 


Hitachi HDT722516DLA380 LG GSA-4163B 


SATA-Festplatten 
Preis Interface | Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D ca. € 160,- |SATAI 74 GByte 10.000 7 Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 ` (09/2004) 
Preis- | Samsung SP2504C ca. € 110,- | SATA II 250 GByte Т2 ‚0 Sone 14,2 ms (mittel) MByte 609 MByte/s 58,6 MByte/s 134 1/2005) 
Leitunge k- Hitachi НОТТ2251601А380 ca. € 80,- | SATAII 164 GByte Т2 „3 Sone 12,6 т (mittel) MByte 51,7 MByte/s 48 MByte/s 153 12005) 
Tipp | Seagate 517325082345 са. 110,-_ |SATAI 250 GByte Т2 ,5 Sone 154 ms (mittel) MByte 58,3 MByte/s 53,7 MByte/s 154 1/2005) 
itachi HDS722525VLSA80 са. € 110,- |SATAI 250 GByte Т2 „8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 498 MByte/s АТА MByte/s 154 ` (09/2004) 
Samsung SPIGMC ca. € 80,- |SATAI 160 GByte 12 ‚0 Sone 141 ms (mittel MByte 49,3 MByte/s 46,4 MByte/s 1,64 1/2005) 
Western Digital WD1600JD ca € 80,- |SATAI 160 GByte 12 ,2 Sone 132 ms (mittel) MByte 528 MByte/s 489 MByte/s 1,64 1/2005) 
Maxtor 6830050 са. € 120,- |SATAI 300 GByte 12 ‚6 $опе 141 ms (mittel 6 MByte 540 MByte/s 52,2 MByte/s 1,66 112005) |5 
Excelstor 880$ (а € 55, "UI 80 GByte T2 А Sone 129 ms (mittel) MByte 48,9 MByte/S 47,6 MBytels 1,68 112005) |€ 
Western Digital WD2500JD ca. € 110,- | АТАТ 250 GByte 12 ,4 Sone 132 ms (mittel) MByte 524 MByte/s 48,5 MByte/s 168 1/2005) t 
Seagate 51340083245 са. € 230,- |$АТА! 400 GByte Т2 A Sone 15,6 ms (mittel) MByte 514 MByte/s 55,3 MByte/s 110 110005) |3 
Excelstor )680$ са. 55 | ЅАТАІ 80 GByte 12 1 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 1714 (092004) |5 
IDE-Festplatten 
Preis Interface [Größe U/Min. |Lautheit (max.) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* ` Wertung 
Western Digital WD3200.JB ca. € М0- IDE 320 GByte 1200 10 Sone 134 ms (mittel) 8 MByte 57,0 MByte/s 549 MByte/s 152 (07/2005) 
Hitachi HDT722525DLAT80 ca. € 100,- ШЕ 250 GByte 7200 14 Sone 129 ms (mittel) 8 MByte 55,5 MByte/s 53,7 MByte/s 158 (07/2005) 
Seagate ST3400832A са. € 230- [IDE 400 GByte 1200 15 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 595 MByte/s 549 MByte/s 1,64 (07/2005) | = 
Hitachi HDS722525VLAT80 ca. € 90,- ШИ 200 GByte 1200 14 Sone 11,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 164 — (09/2004) E 
Seagate 5132008224 са. Є 85- [IDE 200 GByte 1200 12 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 54,0 MByte/s 112 (09/004) [= 
Samsung SPI604N c €70- DE 160 GByte 1200 0,7 Sone 135 ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 513 MByte/s 14 (09/2004) |= 
Samsung SPOGO2N ca. € 50,- (0 80 GByte 1200 07 Sone 13,7 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MBytels 180 ` (09/2004) H 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis Interface | DVD/CD Fehlerkorrektur Audio-CDs auslesen | Zugriff (DVD/CD) Lautheit (max.) |Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A ca. € 30- | IDE 16x/50x 4:45 Minuten 3x 70 т5/81 ms 4,6 Sone, 44 dB(A) 179 — (04/2005) 
Leistungs- MSI Starspeed (MS-82165) ca. € 20- | 16x/48x 4:48 Minuten 32x 89 ms/82 ms 38 Sone, 41 dB(A) 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVD1648/AAP Pro ca. € 20,- | IDE 16x/48x 4:36 Minuten 32x 86 ms/70 ms 45 Sone, 43 dB(A) 1,82 (04/2005) 
МЕС 01-5800 ca. € 20,- | IDE 16x/48x 441 Minuten 38x 88 ms/T6 ms 5,3 Sone, 47 dB(A) 188 (04/2005) 
Lite-On SOHD-167T c. € | IDE 16x/48x 4:43 Minuten 38x 90 ms/TT ms 58 Sone, 49 dB(A) 195 ` (04/2005) 
Samsung 50-616Е ca. € 20- [ID 16x/48x 4:42 Minuten 25x 87 ms/83 ms 4,3 Sone, 43 dB(A) 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs-}> Cyberdrive CW099D са. 35. |IDE 32x/52x/52x 30,62x 3973x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (1/2003) 
Tipp | MSI DRAN са. 35- (E 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 17 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x ca € 90- 1105820 24x/52x/52x 24,58x ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 14 Sone 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE са. 35- [IDE 32x/54x/54x 24,51x 36.54 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium c €8. "DE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/371 Minuten 20 Sone 200 (11/2003) 
DVD-Brenner 
Preis Interface DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R/-R DL | Brenndauer DVD+R | Brenndauer DVD-R Lautstärkeentwicklung Fehlerkorrektur* Wertung 
Samsung SH-WI62C men, ine 16x/8x/16x/6x/5x/4x 5:33 Minuten 5:52 Minuten 2,3 Sone/37 dB(A) 4:44 Minuten 185 — (10/2005) 
Plextor PX-740A &.€10- | 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 2,3 Sone/36 dB(A) 4:46 Minuten 1.87 (10/2005) 
Benq DW1640 са. Є 55 (ine 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 2,3 Sone/36 dB(A) 4:46 Minuten 188 (102005) 
Plextor PX-TI6AL ca. € 125- | IDE 16x/8x/16x/4x/6x/6x 6:03 Minuten 6:17 Minuten 41 Sone/44 dB(A) 446 Minuten 197 (10/2005) 
Plextor РХ-ТІ6А ca. € 110,- | IDE 16x/8x/16x/4x/6x/6x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 41 Sone/45 dB(A) 454 Minuten 197 (10/2005) 
Philips DVDRIGLSK @©Єї | 16ХД/8//2,Ау/- 6:03 Minuten 8:21 Minuten 24 Sone/ 38 dB(A) 4:46 Minuten 199 (10/2005) 
Preis- | HP dvd640i ca. € 60,- |IDE 16x/4x/8x/Ax/2Ax]- 6:01 Minuten 8:13 Minuten 3,6 Sone/41 dB(A) 4:46 Minuten 200 (10/2005) 
Leistungs- LG GSA-4163B ca. € 50,- | IDE 16x/8x/16x/6x/4x/- 5:27 Minuten 5:20 Minuten 24 Sone/37 dB(A) 440 Minuten 201 (10/2005) [= 
Tipp | Philips DVDR1648K/00 mei |IDE 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:49 Minuten 6:11 Minuten 3,8 Sone/43 dB(A) 4:46 Minuten 200 (10/2005) 4 
* Zeitdauer zum Auslesen einer práparierten Fehler-DVD = 
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SS SERVICE EINKAUFSFÜHRER 
Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- Stereosystem Soundkarte 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 
Digital und Creatives Gigaworks S750 sind zur- 
zeit bei den Mehrkanalsystemen das Maf aller 


Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das Creative 
Inspire T7700 oder in das gute Logitech X-530. Bei den 


Kay Beinroth | Soundkarten heißt die neue Referenz Sound Blaster 
edakteur 


Bereich Sound X-Fi Xtreme Music. Wem diese zu teuer ist, der greift 


zur Sound Blaster Audigy 2 ZS. Creative P380 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-2300 ca. € 110,- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 са. € 55- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 ` (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 ca. € 50,- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2:100 Silver ca. € 65,- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 ca. € 120,- 24 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 ca. € 100,- 24 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs- Creative P380 ca. € 30,- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp | Genius Sp-HF 2.0 500 ca. € 35- 2 14 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 250 (09/2005) 
Terratec Home Arena MX 21 ca. € 35- 24 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital ca. € 210 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (01/2005) 
Creative Gigaworks $150 ca. € 310,- T4 700 Watt s Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 ` (06/2004) 
Teufel Concept 6 THX 11 ca. € 300,- T4 680 Watt - би Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Preis- | Logitech 7-5300 ca. € 140,- 54 280 Watt = Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Leistungs-W Creative Inspire T7700 ca. € 60,- T4 92 Watt S Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Tipp | Logitech X-530 ca. € 60,- 54 94 Watt Е Gut Gut Gut 189 (04/2005) 
Typhoon 5.1 Amplified Speaker System Pro | ca. € 90,- 54 100 Watt ғ Noch диќ Gut Noch gut 222 (04/2005) 
Ultron Octavus 5.1 fx1600 ca. € 120,- 54 75 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung | Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB X-Fi Xtreme Music ca. € 110,- Xfi Зх Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 128 (10/2005) 
Creative SB Audigy 2 ZS ca. € 80,- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire | Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,54 (11/2003) 
Terratec Aureon 7.1 Universe ca. € 140,- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV ca. € 40,- ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 186 (01/2005) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space ca. € 80,- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- Hercules Muse 5.1 DVD ca. € 25- CMI 8738/PCl-6ch-LX — | 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI60 ca. € 80,- 30 Meter 186 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 153 (08/2005) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset ca. € 60,- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- р» Plantronics Gamecom 1 ca. € 30, 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (08/2005) 
Tipp | Speedlink Medusa 5.1 USB Headset ca. € 10,- 35 Meter 350 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 173 (08/2005) 
Sharkoon Cosmic 5.1 USB Headset ca. € 35,- 4,0 Meter 392 Gramm Befriedigend Gut Gut 192 (08/2005) 
Logitech USB Headset 20 ca. € 40,- 2,0 Meter 10 Gramm Befriedigend Gut Befriedigend 228 (08/2005) 
Preis- Preis Schnittstelle | Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfáhig | Wertung 
Leistungs- Corsair Flash Voyager ca. € 40- USB 2.0 512 MByte/0,10 pro MByte 16,72 MByte/s 1219 MByte/s Ja 157 (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed ca. € 85- USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 1409 MByte/s 12,39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Lexar Jumpdrive Lightning ca. € 60- USB 2.0 512 MByte/0,18 pro MByte 23,75 MByte/s 18,99 MByte/s Ja 165 (09/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick ca. € 4- USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk ca. € 90- USB 2.0 512 MByte/0,15 pro MByte 156 MByte/s 6,14 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE fas 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Die optimale Spielermaus bleibt Logitechs MX518, bei PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


der Sie die dpi-Zahl per Knopfdruck verstellen können. Lenkrad Kombination Maus & Tastatur 


Eine empfehlenswerte Tastatur für den Spiel- und Of- 
fice-Betrieb ist das Microsoft Digital Media Pro Key- 
board. Der Klassenprimus bei den Tastatur-Maus-Kom- 
bis ist das Logitech Cordless Desktop MX3100. Wer eine 
Steuerhilfe für Rennspiele sucht, trifft dem Thrustmas- 
ter Enzo Ferrari eine gute Wahl. Unsere Preis-Leistungs- 
Empfehlung bei Gamepads und Joysticks sind das Sai- 
tek P2600 Rumble und der Logitech Extreme 3D Pro. Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless Creative Desktop Wireless Optical 6000 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


M aus (die Ergebnisse der aktuellen Marktübersicht konnten aus Zeitgründen noch nicht berücksichtigt werden) 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech МХ518 са. € 35,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 119 (04/2005) 
Logitech MX1000 Laser ca. € 45- @ + 4-Wege-Scrollrad Optisch (Laser) 5/2, USB 800 dpi Keine Ja 126 (10/2004) 
Razer Diamondback ca. € 40- T + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 133 (05/2005) 
Preis- | Raptor Gaming М2 ca. € 35,- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch PS/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 134 (06/2005) 
Leistungs- Saitek Gaming Mouse ca. € 25 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 und 1.600 dpi Keine Ja 1,54 (08/2005) 
Tipp | Logitech MX510 ca. € 30,- В + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156 (05/2004) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Preis- | Microsoft Digital Media Pro Keyboard ca. € 25,- Hart Hoch PSI2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ja 135 (06/2005) 
leistungs- B»- Logitech Media Keyboard ca. € 20,- Mittel Hoch Р$/2 Ш Vorhanden Ja 142 (06/2005) 
Tipp | Typhoon Navigator Office XP ca. € 15- Mittel Hoch PS/2 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Raptor Gaming КІ ca. € 140,- Mittel Hoch PS/?, USB Keine Nicht vorhanden Ја 1,64 (08/2005) 
Saitek Gaming Keyboard a € 39,- Mittel Hoch PSI2, USB З + Command Pad Vorhanden Ja 11 (06/2005) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX3100 ca. € 10- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 141 (06/2005) 
Microsoft Wireless Desktop Elite ca. € 50,- Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 ca. € 30,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | са. 60,- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (1/2004) 
Preis- | Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | ca. € 50,- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Leistungs-BP Creative Desktop Wireless Optical 6000 ca. € 20,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Tipp 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung | Force Feedback Wertung 
Logitech Momo Racing Force ca. € 100,- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | ca. € 15- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 1,70 (08/2004) 
Preis- | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | ca. € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 118 (02/2005) 
Leistungs-B> Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless ca. € 45,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 200 (01/2005) 
Tipp | Saitek R440 Force Feedback Wheel ca. € 50,- 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 218 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Vibrationsfunktion | Wertung 
Preis- | Logitech Cordless Rumblepad 2 ca. € 35,- 10 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 180 (10/2005) 
Leistungs-DP Saitek P2600 Rumble KEEN 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 197 (10/2005) 
Tipp | Thrustmaster Wireless Dual Trigger ca. € 30,- 10 + zwei Trigger 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 198 (10/2005) 
Genius Maxfire 6-12U Vibration са 20- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 2M (10/2005) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Joystick ca. € 45- Т + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force ca. € 50,- 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 16 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless ca. € 40- 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Preis- | Thrustmaster Hotas Cougar ca. 230- 28 + Schubregler 3 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
leistungs-B» Logitech Extreme 3D Pro ca. € 30,- 12 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
Tipp | Trust Predator Q7 501 ca. € 20,- 6 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 200 (03/2005) 
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La P( im Eigenbau 


ab € 880,-* 


| HIGH-END-PC | 
ab € 473,-* 


ab € 2.815,-* 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 


6 5 4 X žo d 


1024x768, 32 Bit BEE 
+2x АА, 41 АЕ EEN 
1.280x1.024, 4х/8:1 EEE 


MITTLERE SPIELELEISTUNG 
6: 5: 4 3 : 


1024x768, 32 Bit EENEG 


+2x AA, AAF 
1.280x1.024, 4x/8:1 EEE 


2: т: 


MITTLERE SPIELELEISTUNG | 
6 5: 4 3 2: 1: 


1.024x768, 32 Bit ВЕЕ 
1.280x1.024, 4/601 EEE ` ` 


1.600x1.200, 4х/8:1 EEE 


| CPU 


CPU 


! CPU 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.09.2005 (günstigste lieferbare Produkte) 


Preis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


` AMD Athlon 64 3000+ (Мепісе)..............Є 113. | Athlon 64 3500+ (Үепїсе)..................© 199 -Athlon 64 X2 4800+ (Toledo)............€ 949, 

|! Kühler _ Kühler |! ` Kühler | 

| Arctic Cooling Freezer 64 € 13,7 | | Thermaltake Silent Boost K8................ €14- | | Thermalright XP-120 (Noisemagic-Ed.)....€ 84; : 

| Mainboard | | Mainboard | | Mainboard | | 
: Elitegroup Мїогсе4-А939 (№4, S. 939 )..€ 46, ‚ Asus ABN-SLI (Nforce4 SLI, S. 939)........... €109- ‚ Asus ABN-SLI Pr. (Nforce4 SLI, S. 939)....... 156,- - E 
: Arbeitsspeicher | — Arbeitsspeicher | — (Arbeitsspeicher Е E 
| Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL2,5** € 47,- | ‚ Kingston 2x 512 MByte, DDR400, CL3**... € 77 | Corsair 2x 1.024 MByte, 006400, CL2 .€ 210,- 5 
| Grafikkarte | Grafikkarte | Grafikkarte H 
MSI NX6600GT-TDI28E L. (Gef. 6600 GT) € 141. Gecube X800 GT Uni-Wise (Radeon X800) € 179. ` 2x MSI NXT8006TX (7800 GT Manu. 929; Ё 
| Soundkarte | | Soundkarte | | Soundkarte E 
Terratec Aureon 5.1 Fun..... „Є 25 Creative SB Audigy 2 ZS OEM... S64; | Creative X-Fi Extreme Musk, E 14- E 
| Festplatte : — Festplatte | Festplatte E 
` Excelstor ES-J880S (80 GByte) „Є 482 | Hitachi Deskstar T7K250 (160 GByte).....€78- Western Digital WD7406D (74 GByte)....€ 149,- | = 
| Netzteil | Netzteil ` — Netzteil 3 
` Gehäusezubehör (420 Май)... Tagan Т6530-022 (530 Wett) 95- Ве Quiet! ВОТ P5-520W-S1.3 (500 Watt).€109,- = 
| Gehäuse Gehäuse Gehäuse 3 
| Frozen-Silicon Silverline 602................. € 40,- | | Casetek CS-1020................ EE | | Thermaltake Armor Е 


| AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
| Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade 


8.115; | 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 


| Sinnvolles Upgrade 


| Take MS DDR400, 1x 512 MByte, CL25...« € 47; 


j Einsparpotenzial 
` Onboard-Sound.. 


Wichtige Anmerkungen: Der günstige Prozes- 
sorkühler Arctic Cooling Freezer 64 ist für den 
Athlon 64 3000* völlig ausreichend. Wenn Sie 
allerdings auf eine schnellere CPU aufrüsten, 
sollten Sie auch den Kühler tauschen. 
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Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek CS- 
1020 keine Gehäuselüfter hat, empfehlen wir 
zusátzlich zwei Geháuselüfter. Das Asus-Main- 
board ist SLI-ready, Sie kónnen also spáter 
eine zweite Grafikkarte nachrüsten. 


| Athlon 64 3800+ (Venice)... € AZ 
| Einsparpotenzial | 
; Athlon 64 3000+ (Venice) 


` Corsair 2x 1.024 MByte, DDR400, CL2..+ € 210,- - 
| Einsparpotenzial 


Wichtige Anmerkungen: Bei unserem High- 
End-PC setzen wir auf ein Dualcore/SLI-System 
samt PCI-Express-Steckplätzen. Die beiden 
Geforce-7800-GTX-Grafikkarten sorgen für 
eine sehr hohe Spieleleistung. 


www.pcgameshardware.de 


SERVICE: Leserbriefe 


>> Style XP: Windows behält die 
Einstellungen nicht 


Ich habe Style XP von der Heft- 
CD auf meinem PC installiert. 
Die Freischaltung und das Pro- 
gramm funktionieren so weit 
einwandfrei. Nur einen Schön- 
heitsfehler habe ich entdeckt. 
Egal welches Theme ich instal- 
liere: Sobald der Rechner neu 
gestartet wird, ist das Theme 
weg und Windows startet im 
klassischen Windowsgewand. 
Lediglich das Hintergrundbild 
des Themes bleibt erhalten. 
Wenn ich den Rechner in den 
Ruhezustand herunterfahre, 
bleibt das Theme seltsamerwei- 
se erhalten. Was kann die Ur- 
sache für dieses Problem sein? 
[Michael Schüll, per E-Mail] 


Marco Albert: Dies kann am 
Service Pack 2 für Windows XP 
liegen. Der Hersteller hat dafür 
ein Update online gestellt. So in- 
stallieren Sie das Update: Starten 
Sie Style XP und klicken Sie im 
Fenster mit der Fehlermeldung 
auf den Button „Auf Updates 
überprüfen". Nachdem Sie das 
Update aufgespielt haben, sollte 
das Problem behoben sein. 


>> PC im Flugzeug 
Übersteht ein PC die Kälte im 
Frachtraum eines Flugzeugs? 
Ich habe nämlich vor, für ein 
halbes Jahr nach Spanien zu 
ziehen und würde meinen Com- 
puter gerne mitnehmen. 

[Jakob Lange, per E-Mail] 


Daniel Waadt: In einer Flughöhe 
von 10.000 Metern kann es im 
Frachtraum eines Flugzeugs sehr 
kalt werden. Doch die eigentli- 
che Gefahr entsteht nicht auf- 
grund der Kälte, sondern durch 
den Transport und die damit 
verbundenen Erschütterungen. 
Das Personal geht beim Beladen 
eines Flugzeugs mit dem Gepäck 
nicht immer zimperlich um. Ge- 
rade erschütterungsempfindliche 
Komponenten wie eine Festplatte 
sollten Sie daher lieber im Hand- 
gepäck mitnehmen. Weiterhin 
sollten Sie den CPU-Kühler für 
den Transport abmontieren. 


>> Rechner startet nicht mehr 

Ich habe da ein Problem mit 
dem Programm Registry Op- 
timierer von Ihrer Heft-DVD. 
Nach der Installation habe ich 
gleich die fehlerhaften Eintráge 


Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: : 
redaktione&pcgameshardware.de : 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


in meiner Registry entfernt. Nun 
fáhrt mein Computer nur noch 
bis zum Startbildschirm hoch. 
Kónnen Sie mir einen Tipp ge- 
ben, wie ich meinen Computer 
wieder in Gang bekomme, ohne 
dass ich Windows neu aufspie- 
len muss? 

[Paul Graf, per E-Mail] 


Marco Albert: Registry Opti- 
mierer legt vor jedem Reini- 
gungsvorgang ein Backup an. 
Starten Sie Windows im ab- 
gesicherten Modus (während 
des Bootens „Е8“ drücken und 
„Abgesicherter Modus” aus- 
wählen). Öffnen Sie dann mit 
dem Explorer den Pfad CH 
Programme\Software4u \Re- 
gistry Optimierer\Backup“ 
und klicken Sie die entspre- 
chende REG-Datei doppelt an. 
Im Dialogfeld wählen Sie „Ja“ 
und klicken anschließend auf 
„OK“. Nach einem Neustart 
sollte Windows wieder wie 
gewohnt hochfahren. 


»» Fehler in AMD-Prozessor? 

Als fleißiger PCGH-Leser habe 
ich eine Frage zur letzten Ausga- 
be. Sie berichten, dass der AMD- 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


Venice mit E3-Stepping kleinere 
Fehler aufweist und raten, lieber 
zum Prozessor mit E6-Stepping 
zu greifen. Wie machen sich die- 
se Fehler bemerkbar? 

[Marcel Laué, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Es han- 
delt sich dabei um weitgehend 
unbedeutende Fehler, die im 
Alltag nicht auftreten sollten 
und zum Teil auch durch BIOS- 
Updates behoben werden kón- 
nen - solche Fehler sind an der 
Tagesordnung (auch bei Intel) 
und normalerweise nicht wei- 
ter schlimm. Details finden Sie 
im offiziellen Datenblatt bei 
AMD (www.amd.com/us-en/ 
assets/content type/white pa 
pers and, tech docs/25759.pdf, 
WEBCODE 23EB). 


>> Cheaten mit VGA-Tool? 

In einem Artikel auf der Seite 
96 (PCGH 09/2005) berichten 
Sie unüberlegt über Funktio- 
nen vom DirectX Tweaker. Das 
Programm ist ja nicht weiter 
schlimm, schockierend ist aller- 
dings der Wireframe-Modus. Da 
kann man nur hoffen, dass nicht 
jeder auf die Idee kommt, und 


LESERBRIEFE 


SERVICE DJ 


DirectX Tweaker: Cheater könnten den Wireframe-Modus des DirectX Tweaker 
missbrauchen, um sich bei Online-Spielen einen unfairen Vorteil zu verschaffen. 


das Programm zum Cheaten 
missbraucht. Ich bin es als Ad- 
min eines Counter-Strike-Servers 
leid, Cheater vom Server zu ent- 
fernen. 

[Sascha Henoch, per E-Mail] 


Kay Beinroth: Wenn Spieler 
cheaten wollen, werden Sie es 
immer tun - unabhängig davon, 
worüber wir berichten. Unsere 
Leser erwarten von uns, über 
alle aktuellen Trends, Techniken 
und auch Tools informiert zu 
werden. Wenn Cheater dieses 
Wissen zur Manipulation ein- 
setzen, ist das zwar árgerlich, 
aber wir kónnen solche Infos 
nicht 100.000 Lesern vorent- 
halten, nur weil eine Hand voll 
Leute diese Techniken vielleicht 
beim Online-Spielen zum Chea- 
ten nutzt. 


>» Ist AGP tot? 

In Ihrer Grafikkarten-Markt- 
übersicht in Ausgabe 10/2005 
konnte ich mit Erstaunen fest- 
stellen, dass es die neuen Nvi- 
dia-Grafikkarten (Geforce 7800 
GTX und Geforce 7800 GT) nur 
für PCI-Express gibt. Erschei- 
nen Geforce7-Karten demnächst 


auch noch für AGP? Und wie ist 

die Situation bei den kommen- 

den Grafikkarten von Ati? 
[Dustin Becker, per E-Mail] 


Carsten Spille: So wie es derzeit 
ausschaut, hat Nvidia keine kon- 
kreten Pläne, Grafikkarten der 
Geforce7-Reihe in nächster Zeit 
auch als AGP-Modell anzubie- 
ten. Technisch möglich wäre es 
mit dem bereits genutzten Brü- 
ckenchip jedoch. Was Ati angeht, 
so haben auch diese eine Brücke 
(Rialto), um PCI-Express-Chips 
für AGP fit zu machen. Hier 
handelt es sich vermutlich eher 
um eine Kostenfrage, da jeder 
zusätzliche Chip die Karten teu- 
rer machen würde. Auch bei den 
zukünftigen High-End-Model- 
len von Ati gehen wir davon aus, 
dass diese lediglich für PCI-Ex- 
press erscheinen werden. 


»» Chipsatzkühler befestigen 

Ich habe mich aufgrund des 
Berichts in der PCG Hardware 
für das Asus-Mainboard A8N- 
SLI Premium entschieden. 
Im Testbericht wird die hohe 
Chipsatz-Temperatur bemän- 
gelt. Nun spiele ich mit dem 


Overclocking | Fan Compatibility Overlay 


EX Fan speed settings 
standard 2D 
88 || g 


25% 100% 
low power 3D 


60 g 


performance 3D 


Leer Se 


Riva Tuner: Die neue Version des Riva Tuners verfügt über eine sehr gute Soft- 
ware-Lüftersteuerung. Die Steuerung unterscheidet sogar zwischen 2D und 3D. 


Gedanken, das Wärmeleitpad 
auf dem Chipsatz durch hoch- 
wertige Paste zu ersetzen, um 
eventuell die Kühlleistung zu 
verbessern. Aufgrund der Befes- 
tigung des Kühlkörpers mit zwei 
Kunststoffstiften und Federn bin 
ich skeptisch, ob die Konstruk- 
tion für den Einsatz von Wärme- 
leitpaste geeignet ist. 

[Peter Menge, per Brief] 


Fehlerteufel 


Ausgabe 10/05 


Prescott-2M-Kern 

Auf Seite 51 hat sich ein Tippfehler 
eingeschlichen. Am Ende des Textes 
ist die Rede von einem „Prescott- 
M-Kern" - gemeint ist natürlich der 
Prescott-2M-Kern. 


Marktübersicht Gamepads 
Bei der Marktübersicht Gamepads 
auf den Seiten 34 und 35 haben wir 


Lars Craemer: Achten Sie darauf, 
dass die kleinen ,,Füf$chen^ nach 
dem  Durchstecken gespreizt 
sind. Ich habe bei einem Umbau 
immer mit einer Nadel die Füß- 
chen extra noch mal auseinan- 
der gedrückt, um ganz sicher zu 
sein. Alternativ kaufen Sie sich 
Nylonschrauben mit Muttern 
aus dem Baumarkt - die halten 
bombenfest! 


vergessen, den Top-Produkt- und 
Spar-Tipp-Award in der Tabelle 
abzudrucken. Den Top-Produkt- 
Award erhält das Logitech Cordless 
Rumblepad. Das Saitek P2600 
Rumble wird mit einem Spar-Tipp- 
Award ausgezeichnet. 


X850 XT-PE ohne Bridge 

Im Einzeltest auf Seite 40 wird 
erwähnt, dass der X850 XT-PE 
mithilfe eines Bridge-Chips AGP-fähig 
gemacht wird. Allerdings ist für den 
X850 XT-PE überhaupt kein Bridge- 
Chip erforderlich, da Ati für die 
AGP-Varianten mit dem R481 einen 


»» Software-Lüftersteuerung 

Sie haben in Ausgabe 07/2005 
eine Grafikkarte von Sparkle ge- 
testet, die ich zufállig auch habe. 
Marco Albert empfiehlt die Kar- 
te mit folgendem Kommentar: 
,Die hohe Lautheit von 3,1 Sone 
lässt sich recht leicht mit einer 
Software-Lüftersteuerung Бе- 


eigenstándigen Chip entwickelt hat. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
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SERVICE 


LESERBRIEFE 


kämpfen“. Nun würde ich gerne 
wissen, mit welchem Programm 
man den Lüfter steuern kann 
und wie die optimalen Einstel- 
lungen aussehen. 

[Alberto Silveira, per E-Mail] 


Carsten Spille: Mit dem Riva 
Tuner 2.0 RC 15.7 von unserer 
Heft-CD/DVD lässt sich der 
Lüfter bei vielen Grafikkarten 
steuern. Klicken Sie dazu un- 
ter „Driver settings” auf den 
Punkt „Customize“ und wählen 
Sie das erste Symbol aus. Nun 
wechseln Sie zur Registerkarte 
„Fan“. Dort können Sie getrennt 
die Lüfterspannung im 2D-, 
Low-Power-3D- und im Perfor- 
mance-3D-Betrieb regeln. Wie 
weit Sie Ihren Lüfter herunter- 
drehen, müssen Sie jedoch selbst 
entscheiden, da dies von den in- 
dividuellen Temperaturverhält- 
nissen abhängt. Die entstehen- 
den Temperaturen können Sie 
ebenfalls mit dem Riva Tuner 
im Auge behalten. Dazu können 
Sie den Hardware-Monitor nut- 
zen. Diesen starten Sie, indem 
Sie unter „Target Adapter" den 
Punkt ,Customize" auswáhlen 
und auf das Symbol , Hardware 
monitoring" klicken. 


>> AGP-Schnäppchen vergriffen? 
In der Ausgabe 09/2005 habe 
ich den Grafikkartentest gelesen 
und da ich sowieso schon länger 
auf der Suche nach einer AGP- 
Grafikkarte bin, wollte ich bei 
der Asus V9999GT für 179 Euro 
zuschlagen. Ich kann allerdings 
keinen Anbieter finden, bei dem 
die Karte für unter 200 Euro ver- 
fügbar ist. 

[Fabian Blocher, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Mit drastischen 
Preisaktionen versuchen mo- 
mentan viele Anbieter, ihre 
Restbestánde zu verkaufen. 
Gerade nach dem Launch der 
neuen Grafikkarten-Generation 
von Nvidia wurde der Markt 
stark durchgerüttelt. Die Asus- 
Karte war sicherlich nicht das 
letzte Schnäppchen-Angebot. 
Halten Sie also gerade in den 
nächsten Wochen die Augen of- 
fen und schlagen Sie bei einem 
guten Angebot sofort zu, da 
kaum noch neue AGP-Karten 
hergestellt werden und die Rest- 
bestände bei einigen Modellen 
knapp werden. 
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>> Athlon-64-Speicherfrage 
Mich würde interessieren, ob 
DDR333-Speicher von Infineon 
kompatibel zu Athlon-64-Syste- 
men ist? Ich habe gehört, dass 
sich dieser Speicher automatisch 
heruntertaktet. Sollte dies der 
Fall sein, würde ich mir lieber 
einen anderen Speicher kaufen. 
Ich habe einen Athlon 64 3000+ 
(Sockel 939). 

[Manuel Metz, per E-Mail] 


Daniel Möllendorf: Sie können 
den Speicher auch unabhängig 
von der CPU mit 166 MHz DDR 
(DDR333) takten. Allerdings 
ist das System dadurch um bis 
zu 10 Prozent langsamer als 
mit DDR400-Speicher. Mit dem 
kostenlosen Programm CPU-Z 
finden Sie heraus, ob Ihr Pro- 
zessor mit der korrekten Takt- 
rate angesprochen wird. Instal- 
lieren Sie das Tool von unserer 
Heft-CD/DVD oder von www. 
cpuid.org/cpuz.php. Im Kas- 
ten „Clocks“ sollten bei „Core 
Speed“ 1.800 MHz und bei 
„FSB“ 200 MHz stehen. 


>> Welche Wasserkühlung? 

Ich habe eine Frage zum Thema 
Wasserkühlung, da mich diese 
Kühlmethode durchaus reizen 
würde. Da ich nicht besonders 
viel von Wasserkühlungen 
und den damit verbundenen 
Umbaumaßnahmen verstehe, 
wollte ich Sie fragen, welches 
die beste Lösung für Einsteiger 
wie mich wäre. Nur ein fertiges 
Wasserkühlungsgehäuse kommt 
für mich nicht infrage, da ich ein 
Sunbeam-Transformer-Case be- 
sitze und dieses auch noch be- 
halten möchte. 

[Karl Emmert-Fees, per E-Mail] 


Lars Craemer: Momentan wür- 
de ich auf die Produkte von 
Innovatek, Alphacool oder 
Aqua-Computer zurückgreifen. 
Diese Anbieter haben optimal 
aufeinander abgestimmte Kom- 
ponenten im Angebot. Beson- 
ders empfehlenswert für Ein- 
steiger sind die Produkte von 
Innovatek. Allerdings haben 
diese Komponenten auch ihren 
Preis und sind nicht ganz güns- 
tig. Auf der Webseite der jewei- 
ligen Hersteller können Sie sich 
schon mal im Voraus über die 
Produkte informieren oder Sie 
ziehen unsere Tests zurate. 


| KOMMENTAR Leserbrief des Monats 


Rene: 

Ich habe mir das Spiel 
F.E.A.R. von der PCG- 
Heft-DVD angeschaut 
und musste feststellen, 
dass die Ladezeiten sehr 
lange dauern und das 
Spiel stark ruckelt. Es 
ist also an der Zeit, dass 
ich meinen PC (Pentium 4 2,53 GHz, Asus P4B533, 512 MByte RAM, 6800 
GT) aufrüste. Mein Mainboard unterstützt nur AGP 4x. Sollte ich mir also 
ein neues Mainboard kaufen und reicht mein Prozessor noch aus? 


Frank Stöwer: Damit Sie F.E.A.R. mit allen Details und einer Auflösung 
von 1.024x768 flüssig spielen können, benötigen Sie einen Prozessor mit 
mindestens 3,0 GHz (Intel) sowie 1.024 MByte RAM. Eventuell lohnt es sich 
in Ihrem Fall, gleich zu einem neuen Mainboard und Prozessor zu greifen, 
zumal das neue Board dann auch AGP 8x unterstützen würde. Auch am 
Speicher sollte nicht gespart werden. 1.024 MByte RAM sind mittlerweile 
Pflicht, noch besser sind 1.536 MByte RAM. Wollen Sie die Grafikkarte 
nicht tauschen, können wir Ihnen z. B. das Nforce3-Ultra-Mainboard MSI 
K8N Neo2 Platinum mit AGP für den Athlon 64 (Sockel 939) empfehlen. 
Das Mainboard haben wir in der Ausgabe 10/2004 mit der Note 1,96 
bewertet und der Preis liegt aktuell bei rund 100 Euro. Wenn Sie diese 
Platine dann noch mit einem Athlon 64 3500+ (Preis ca. 190 Euro) sowie 
mehr Speicher bestücken, sind Sie für F.E.A.R. gut gerüstet. 


| Дак Virus auf der Heft-DVD? 


Einige Leser haben sich bei der Redaktion gemeldet und über einen Virus 
auf der DVD 09/05 berichtet. In der Datei ,jumpy-balla-2003-setup.exe" 
finden die Virenscanner von Kaspersky und F-Secure angeblich den Wurm 
,P2P-Worm.Win32.Franvir". Hierbei handelt es sich jedoch eindeutig um 
einen Fehlalarm, es befinden sich keinerlei Schádlinge auf unserer DVD. 


Nach den besorgten Leser-E-Mails haben wir die betroffene Datei durch 
Andreas Marx (AV-Test GmbH in Magdeburg) genau untersuchen lassen. 
Andreas Marx: „Ich gehe von einem Fehlalarm aus. Ich habe nichts gefun- 
den, was irgendwie nach Wurm aussehen könnte und habe das an die ent- 
sprechenden AV-Hersteller, die etwas entdeckt haben wollen, geschickt". 


Kaspersky und F-Secure haben ebenfalls sofort Entwarnung gegeben 

und bestátigten uns, dass es sich nicht um den genannten Wurm handelt. 
Kaspersky: „Es handelt sich um einen Fehlalarm, dies wird mit dem 
nächsten Update behoben." Auch F-Secure berichtet: „Wir bestätigen 
einen Fehlalarm. Die betroffene Datei und der Wurm sind mit dem gleichen 
GameMaker 4.3 erstellt worden, sodass sich der Programmcode ähnelt. Das 
Problem wird mit dem nächsten Update behoben“. 
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ID PC-Probleme lösen 


Mit den Praxis-Artikeln im Heft kónnen wir zwar vielen 
Lesern helfen, so manche ganz persónlichen Hardware- 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. 


0190/82 46 66' 


Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 
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Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU A64 X2 4800+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound Onboard і 


Funktion: Chefredakteur 


Nutzt PC privat für: Aktuell vornehmlich für Bildbearbeitung, da mir 
Zocken im Sommer generell wenig Spaß macht. 


PC-Praxis: Nach langem Ringen ist der Dualcore-PC nun einsatzbereit. 
Für meine Zwecke ist der Athlon 64 X2 einfach genial. Scannen, Bilder 
bearbeiten, Filter anwenden: Das geht alles viel schneller vonstatten. 


Größte Spielehoffnung: Schlacht um Mittelerde 2 sieht richtig gut aus - | 
und auch die Verbesserungen am Spielprinzip wecken grofe Hoffnungen. : 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Nutzt PC privat für: Aktuell lassen die Spielkracher noch auf sich 
warten - in der Zwischenzeit versuche im mich am Videoschnitt meines 
Hochzeitsvideos. 


PC-Praxis: Mein Rechner steht ab sofort im Wohnzimmer. Deswegen ist 
aktuell Lautstárke-Tuning angesagt. 


Größte Spielehoffnung: Age of Empires 3 und Schlacht um Mittelerde 2 | 
landen hoffentlich bald auf meiner Festplatte. Н 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Nutzt PC privat für: Surfen, Downloaden, als digitalen Videorekorder 
und natürlich zum Spielen 


PC-Praxis: Nachdem der Sommer vorbei ist, klemme ich einige Gehäuse- | 
lüfter wieder ab - endlich Ruhe im Kasten ;-) E 


Größte Spielehoffnung: Ich freue mich auf Serious Sam 2, denn es 
macht einen Heidenspaß, sich zusammen mit Freunden im Coop-Modus 
durch Heerscharen von Monstern zu kämpfen. 


FRANK STÖWER | ts@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM | 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm — : 


Nutzt PC privat für: Der Spielbetrieb findet am Haupt-PC statt. Für das 
tägliche Surfen und das Verwalten von Daten, Bildern und Musik kommt 
das nur bedingt spieletaugliche Notebook im Wohnzimmer zum Einsatz. 


Funktion: Redakteur ` 


PC-Praxis: Da ich in Nürnberg digitales Fernsehen (DVB-T) empfangen 
kann, nutze ich mein Notebook zusätzlich als digitalen Videorekorder. 


Größte Spielehoffnung: F.E.A.R. und Schlacht um Mittelerde 2. Die Titel : 
besitzen eine sehenswerte Optik, die für ein tolles Spielerlebnis sorgt. à 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Redakteur 


Nutzt PC privat für: Der Shuttle-Mini im Wohnzimmer sorgt für Musik- 
Beschallung, für Mails und zum Spielen nutze ich den Desktop-PC. 


PC-Praxis: Da Pro7 ab September endlich die dritte Staffel von Scrubs 
sendet, mache ich aus meinem Mini-PC einen digitalen Videorekorder. 
Die DVD-Box kann ich sicher nicht vor Ende des Jahres kaufen. 


Größte Spielehoffnung: Dank der kooperativen Mehrspielermodi von 
Dungeon Siege 2 und Serious Sam 2 wird es Zeit für ein privates LAN. 
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CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | ВАМ 1.024 MByte 008400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Nutzt PC privat für: Schreibarbeiten, Programmierung, Recherchieren, 
Spielen und als Online-Radio 


PC-Praxis: In diesem Monat keine Änderungen 


Größte Spielehoffnung: Nach einem bislang eher langweiligen Spiele- 

jahr hoffe ich besonders auf Age of Empires 3, Dungeon Siege 2 und im 
nächsten Jahr dann auf Gothic 3. Außerdem interessant: Serious Sam 2, 
das hoffentlich genauso abgedreht wird wie der Vorgänger. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Komplett-PCs, Laufwerke, Kühlung 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3500+ | Grafik Geforce 6600 GT | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur | 


Nutzt PC privat für: In meiner spärlichen Freizeit nutze ich meinen PC 
zum Telefonieren, Spielen (GT Legends, WoW) und Schreiben. 


PC-Praxis: Nach dem Einbau einer HD-Wasserkühlung ist die Temperatur | 
meiner 10.000-U/min-HD von 45 auf 35 °С gesunken. Н 


Größte Spielehoffnung: Age of Empires 3 hat mich auf der Games Con- 
vention am meisten beeindruckt. Nach der Shooter-Schwemme ist die 
Zeit wieder reif für ein überzeugendes Echtzeit-Strategie-Spiel. 


CARSTEN SPILLE | cs@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU P3-S 1,4 GHz | Grafik GF 6800 (350/350 MHz) | : 
RAM 512 MByte PC133 | Bildschirm Eizo T965 21"-CRT | Sound SB Audigy2 ` 


Funktion: Volontár 


Nutzt PC privat für: Zu Hause nutze ich meinen Rechner hauptsáchlich | 
als Multimedia-Station, zum Surfen und auch ein wenig zum Spielen. 
Allerdings sind die ganz aktuellen Kracher etwas zu viel für das System. 


PC-Praxis: Ich schwanke, da jetzt viele interessante Optionen im Main- 
board-Bereich erscheinen, zwischen Pentium M und Athlon 64. 


Größte Spielehoffnung: F.E.A.R und Age of Empires 3 klingen beide 
} recht vielversprechend. Aber erst, wenn der neue Rechner da ist. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Internet 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 7800 GTX | і 
RAM 1.536 MByte DDR400 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound Onboard ` 


Funktion: Redakteur ` 


Nutzt PC privat für: Aufgrund des Hardware-Upgrades wird der PC 
momentan mit aktuellen 3D-Highlights gequält. 


PC-Praxis: Mit dem MSI K8N Neo3-F habe ich noch ein Sockel-754- 
Mainboard für meinen Prozessor gefunden, das PCI-Express unterstützt. 
Daraufhin habe ich auch gleich eine Geforce 7800 GTX eingebaut. 


Größte Spielehoffnung: Die Demoversion des Horror-Shooters F.E.A.R. 
macht Lust auf mehr. Das könnte der beste Shooter des Jahres werden. 


Kurzporträt: 


Ständige freie Mitarbeiter bei 
PC Games Hardware 


DANIEL HOFFMANN ROLAND NEUMEIER THOMAS BRÜNGER CHRISTIAN TRÄGER ANDREAS ZUBER 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware Fachgebiet: Hardware 


Fachgebiet: Testlabor Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 
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TEST: ATIS NEUE 
CHIPGENERATION* 


Wenn es keine unerwartete Verzö- 
gerung gibt, werden wir im nächsten 
Heft die neue Chipgeneration von 
Ati in einem ausführlichen Megatest 
vorstellen. Die R5xx-Chips sollen 
Rekordtaktfrequenzen erreichen und 
endlich auch das Shader-Modell 3 
unterstützen.“ 


PRAXIS: DIE 
BESTEN TREIBER 


Texturflimmern, falsche Darstellung, 
Totalausfall - die Liste treiberbe- 
dingter Probleme ist lang. In einem 
aufwendigen Praxisspecial mit Dut- 
zenden Benchmarks prüft PC Games 
Hardware in der nächsten Ausgabe, 
welche Treiber für welche Spiele am 
besten geeignet sind.“ 


DOPPELKERN IN DER PRAXIS 


| 


AMDs Athlon-64-X2-Prozessoren 
bieten Leistung satt. Wie sich der 
Chip in der Praxis schlägt, untersu- 
chen wir im nächsten Heft. Dabei 
klären wir unter anderem, welche 
Spiele heute schon von zwei Kernen 
oder 64-Bit-Technik profitieren und 
wie gut sich die Chips übertakten 
lassen.“ 


Digicams werden immer kleiner und finden sich mittler- 
weile schon fast in jedem Geldbeutel. Leider sind diese 
„Fotozwergerl“ meist nicht sehr robust und das Design 
scheint aus einem Kaugummiautomaten zu stammen. 
Was liegt also näher, als sie in einem widerstandsfähigen 
Gehäuse unterzubringen? Und welche kleinen Gehäuse 
sind dafür berühmt? Richtig - die legendären Zippos. Haltbar, 
stabil und irgendwie kultig. Statt der Feuerstelle darin eine 
Digicam zu platzieren, macht richtig Sinn. Als leidenschaft- 
licher Raucher und Zippo-User finde ich die Idee genial 
- beides passt hervorragend zusammen und an angekokelte 
Augenbrauen hat man sich sehr schnell gewöhnt. (rr) 
Info: www.thinkgeek.com 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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WEITERE THEMEN 


EB Praxis: Den alten PC nutzen 
Tipps für den Zweit-PC 


E Test: Ati-/Nvidia-Chipsätze 
Neue Chipsätze im Test 


E Special: Nvidia-Quiz 
PCGH sucht Nvidia-Experten! 


ВЕ нокте DES MONATS 


„Vor jedem Start einer neuen Konso- 
len-Generation wird von allen Seiten 
das Ende der windowsbasierten Spiele 
prognostiziert. Und es hat sich jedesmal 
als falsch herausgestellt.“ 


Kelly Stanmore, PM für Windows Gaming 
(Quelle: www.next-gen.biz) 


Wrennr: Monats 


GC 2005: Schöne Frauen und Spiele gehören einfach zu- 
sammen - zumindest erweckte das Überangebot an sehr 
charmanten Frauen auf der Games Convention diesen 
Eindruck. Bei manchen Firmen hatte man allerdings das 
Gefühl, dass sich das vorgestellte Produkt in der Qualität 
umgekehrt proportional zur Schönheit des präsentie- 
renden Standpersonals verhält. Offenbar war das den 
meisten Besuchern aber völlig egal. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


26.10.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


GRAFIKKARTEN 


I Test: X1000-Reihe, 10 neue 3D-Karten, 8 VGA-Kühler 
I Tipps: bessere Bildqualität, mehr 3D-Power «ss 


“= ENCLAVE: SPIELE- 


el Im Spieletest: Aufrüst-Guide 


26/6 CDs SPEICHER 


Test: 460 Kombinationen | Perfekt aufrüsten für 
aus LCDs und Spielen .. | mehr Spieleleistung «.. 


4 Der | Jetzt umsteigen auf Firefox! =; 
I PCGH-Profi-Tipps für mehr Firefox-Power . == 


I Treibertest: Bis zu 60 % mehr 
Leistung bei BF2, HL2 und WoW! ssa 


I Praxistest: Welche Hardware a 
brauchen Sie für Black & White 2, B 
FEAR.undSerious Sam 2? „„ Ш 


X-Fi: DER DAUERTEST! Е 7800 GO VS. X800 XT lI NFORCE SLI X16 


Ето. 


Thilo Вауег 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kompakten 
Rückblick: News und 
Trends auf dem Hard- 
waremarkt sowie Neuig- 
keiten aus der Redaktion. 


Uu In letzter Minute: Radeon X1800 XL im Handel 


In letzter Minute erreichte PC Games Hardware eine finale Herstellerkarte 
der Radeon X1800 XL von Sapphire. Laut Hersteller ist die Grafikkarte im 
Handel verfügbar, sobald Sie dieses Heft in Ihren Händen halten. Mit einem 
Preis von ca. 410 Euro ist die Radeon X1800 XL teilweise deutlich teurer als 
die Konkurrenzprodukte mit dem Geforce 7800 GT (ab ca. 350 Euro verfüg- 
bar). Das Modell von Sapphire entspricht dem Referenzdesign von Ati und 
unterscheidet sich lediglich durch einen Aufkleber von den Ati-Boards. Zur 
Ausstattung gehören zwei Spielevollversionen, die sich Käufer zuvor aus 


Redaktion intern: Nach mo- 
natelangem Warten ist es 
Zeit für den großen Show- 
down: Radeon X1000 gegen 
Geforce6/7. Was Sie als Le- 
ser nicht mitbekommen, ist 
die Vorbereitung der Presse 
auf solche Tests durch die 
jeweiligen Chipentwickler. 
In so genannten „Reviewer’s 
Guides“ erhält der Tester ne- 
ben objektiv hilfreichen Infor- 
mationen (wie beispielswei- 
se Benchmark-Anleitungen) 
auch fragwürdiges Material. 
Im Besonderen finden sich 
konkrete Benchmark-Ergeb- 
nisse, die — es wird Sie kaum 
verwundern - jeweils den 
Lieferanten des Reviewer’s 
Guides gut aussehen lassen. 
Noch interessanter ist, dass 
selbst beim gleichen Spiel 
mal der eine und mal der 
andere Chiphersteller vorne 
liegen will. 


Für ernsthafte Tester lie- 
fern solche vorgefertigten 
Benchmarks immerhin An- 
haltspunkte bezüglich der 
Leistung, die zu erwarten 
ist. Allerdings passiert es 
nicht selten, dass unsere Er- 
gebnisse komplett anders 


ausfallen als im Reviewer’s 


dem Sapphire-Select-Programm (u. a. Prince of Persia 2 oder Richard Burns 


Rally verfügbar) aussuchen dürfen. Den Test inklusive Wertung finden Sie 
in unserer Grafikkarten-Marktübersicht ab Seite 72. 


Guide. Das lässt aufhorchen. 
Schürft man etwas tiefer, 
liegt der Hase im Pfeffer oft 
an der verwendeten Bench- 
Rätsels 
Lösung: Die Chiphersteller 


mark-Demo. Des 


testen hier ganz einfach ver- 
schiedene Szenen und neh- 
men dann selbstverständlich 
die Demo, bei der sie am 
besten aussehen. Oder man 
veröffentlicht in den Guides 
absichtlich nur rudimentäre 
Daten zu den verwendeten 
Grafikkarten. 
dann schon mal unterschied- 


Da werden 


liche Speicherausstattungen 
unterschlagen, was in neuen 
Spielen wie Battlefield 2 oder 
F.E.A.R. durchaus einen Leis- 
tungsunterschied von bis zu 
40 Prozent erklärt. 


Es bleibt zu hoffen, dass 
alle Hardwaretester eigene 
durchführen 
statt sich anhand vorgefer- 


Benchmarks 


tigter Werte eine Meinung 
zu bilden. 


Viel Spaß mit der neuen 


Ausgabe wünscht Ihnen 


NÉI Zeg 


VERFÜGBAR Rund vier Wochen nach der Ankündi- 
gung ist die X1800 XL von Sapphire im Handel. 


www.pcgameshardware.de 


SCHREIB' DIE 
GESCHICHTE NEU! 


Die neue 
Rundenstrategie-Referenz 
PC Powerplay 


SEL Special mit | 
Intergrundinfos [4 
ewinnspiel auf 


wissen 


[©] . NEUE, VERBESSERTE 


BEDIENUNG 


* EINE LEBENDIGE WELT 
IN 3D 


* NOCH NIE DA GEWE- 
SENE MODDING- 
MÓGLICHKEITEN 


* VIELE NEUE MUITI- 
PLAYER-FUNKTIONEN 


| * HAUFENWEISE 


NEUE FEATURES: 
Religionen, heilige Städte, 
Missionare, große Persönlichkeiten, 
neue Staatsformen - stell dir vor, 
im Kommunismus gibt's jetzt 
Pressefreiheit. 


ein 

Sg Ze 
SCH 

m heus of Take-Two Interactive Software, Inc. 


у Firaxis Games. Firaxis Games is trademark of Арав. 
Wie. ips —— 


[mn e 


Leien? UI Li 


_ SERVICE: Heftinhalt 


TITELTHEMEN 


> Neue Grafikkarten „o Seite 36 
> Megatest: Atis nächste Generation. Seite 56 
> Spieletest: 1605... Seite 78 
> Aufrüst-Guide Speicher Seite 140 
> Der beste Browser Seite 134 


> Geforce-Treiber/Spielepraxis......... Seite 128/122 


MEGATEST: Atis neue 
Grafikkarten-Generation 


t 


Seite 56 


Spáter als erwartet hat Ati die neue Grafikkarten- 
Generation auf den Markt gebracht. Ob es damit 
für den Spitzenplatz reicht, zeigt unser Megatest. 


PRAXIS: Besser surfen 
mit Firefox 


Knapp 60 Prozent der PCGH-Leser setzen auf Fire- 
fox. Wir haben die besten Tipps, Plug-ins und Add- 
ons für den neuen Browserstar zusammengestellt. 


О cD-INHALT AUF S. 114 
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Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Ein Blick in die Vergangenheit ist 
manchmal amüsant (siehe Arti- 

kel rechts), manchmal aber auch 
erschreckend - im Moment wohl vor 
allem für Via. Vor fünf Jahren war 
der Chiphersteller beinahe auf jeder 
zweiten Seite unseres Heftes prä- 
sent. Neben den im Artikel rechts er- 
wähnten Themen ging es damals um 
die ersten DDR-Chipsätze. Via hatte 
sich mit dem KT266 gut positioniert 
und auch für Intel-Prozessoren 

war der Apollo Pro 266 ein inter- 
essanter und preiswerter Chipsatz. 
Der KT133(A) steckte in fast jedem 
AMD-Rechner, einen „Southbridge- 
Bug" gab es noch nicht. Und heute? 
Via-Chipsätze sind nur noch auf we- 
nigen Mainboards vertreten, was vor 
allem an der vergleichsweise dünnen 
Ausstattung liegt. SLI? Fehlanzeige. 
SATA2? Nicht möglich. Gigabit-LAN? 
Nur mit zusätzlichem Controller- 
Chip. Die oft angekündigte, aber bis 
heute nicht verfügbare neue 8251- 
Southbridge soll einige Funktionen 
nachreichen. Hoffen wir, dass Via 
wieder den Anschluss findet - sonst 
werden kommende Mainboard-Tests 
vermutlich ganz schön eintönig. 


“Т 


= Zahl des Monats 


— 


: STUNDEN 
` benótigte ein VW Touareg für die 212 Kilo- 

: meter lange Rennstrecke im US-Bundesstaat 

: Nevada - und gewann das Wüstenrennen da-  : 
: mit. Das Besondere: Alle teilnehmenden Autos : 
: waren komplett computergesteuert, nur vier : 
: von 23 gestarteten Autos erreichten das Ziel. 

: Das Turnier wurde vom US-Verteidigungsmi- 

: nisterium veranstaltet. Bis 2015 sollen 30 

| Prozent der Militárfahrzeuge von Computern 

` gesteuert werden. (cg) 


cgameshar .de 


ktuell 


RETRO: Aktuell vor fünf Jahren 


„Brandheiß” waren im November 2000 
Karten mit Geforce2-Ultra-Chip. Diese 
erreichten unglaubliche 82 Frames pro 
Sekunde bei Mercedes Benz Truck Ra- 
cing und verwiesen damit Konkurrenten 
mit Voodoo5-5500-Chip auf die Plätze. 
Bei einem Preis von 1.250 D-Mark war 
es wichtig, einen móglichst schnellen 
Prozessor zu haben. ,Sie dürfen dem 
Chip keine CPU-Schneckenpost an die 
Seite stellen, sondern mindestens einen 
800-Megahertz-Boliden", riet PC Games 
Hardware damals. 


Ein solcher Bolide war ebenfalls teuer: 
Ein Athlon 800 kostete 480 Mark, Intel 
nahm für einen Pentium III 800 knapp 
600 Mark. Dort hatte man aber noch ganz 
andere Probleme: Nach dem Rückruf 
des Pentium III mit 1,13 GHz verzögerte 
sich auch noch der Start des Pentium 4. 
Ein Designfehler in den entsprechenden 
Mainboard-Chipsátzen zwang Intel da- 
zu, den für den 30. Oktober geplanten 
Start des Prozessors mit der langen Pipe- 
line auf November zu verschieben. 


Schließlich berichteten wir in der Ausga- 
be vor fünf Jahren über zwei Produkte 
aus der Kategorie , Kaum prásentiert und 
schon vergessen": Das „revolutionäre“ 


GER 


злу nir. ў 
P SoundBlaster 
Ive! 51 


Power für den PC 


DER AMD- 

[TREIBER & PATCHES Y 

eme, REPORT 

pred" Tr OI 

4] 2 

— == QFAKTEN Duron gegen Athlon 
—— (JIM TEST Die besten Mainboards 

ën Dr Eesen 


МР7 "^ — OPRAXIS Tuning 8 Overclocking 
в ` 
EE Spieletuning ... 
Leistungsschub für Diablo 2, Counter- 
Strike und Unreal Tournament 
Force? Гра 
? - Maiabeards mit ODR Speicher.» 
Р S: Die е pane Mines Spele schon key adis? 
Guillemot und Creative im Test < Wetzwerk- s für Бейне, 
Ze selah at fe eure LANParty 
Gewinnspiel! uam nn 
Wir verlosen Hardwareprodukte ип „б aui CPU Athisa 1.200 Mt: u 
Wert von über 10.000 Mark! AMO tte mmer еніне Af 


DUELL DER 3D-KARTEN 
Sind teure Beschleuniger die erste Wahl für Spieler? 


PCGH 12/2000: Topthema vor fünf Jahren waren 
unter anderem die neuen Geforce2-Ultra-Karten. 


Eingabegerät PC Dash 2 von Saitek konn- 
te sich ebenso wenig durchsetzen wie die 
Voodoo TV, mit der Grafikchip-Herstel- 
ler 3dfx die Talfahrt stoppen wollte. Das 
gelang bekanntlich nicht - wenige Monate 
später ging der 3D-Pionier pleite. (се) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 


LESERAKTION: Die USB-, ‚Blendgranate” 


Vor einigen Monaten hatten wir unsere 
Leser auf der letzten Seite dazu aufge- 
rufen, uns ihre Ideen für das „schrägste 
USB-Gadget" zu schicken. Die atem- 
beraubende Kreativitát unserer Leser 
versetzte die Redaktion in Erstaunen: 
Neben der USB-Katze und dem USB- 
Meerschweinchen fand vor allem der 
selbstladendende USB-Notebook-Akku 
unsere Zustimmung. Den Spitzenplatz 
aber verdiente sich Florian Haußner mit 
dem ,USB-Blendgranatensimulator". Die- 
ses ausgeklügelte Utensil wird das Shoo- 
ter-Genre revolutionieren und sollte bei 
keinem Rechner fehlen! (cg) 


Webseite: www.pcgh.dark-empire.net 


USB-Gadget: Leser Florian Haußner demonstriert 
schon mal den USB-Blendgranatensimulator. 
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AKTUELL 


GRAFIK 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 15.09.2005: Nvidia zieht in einem 

: internen Dokument über Atis Crossfire 

: her. Bemängelt werden alle Restriktionen 
: verglichen mit dem eigenen SLI, wie z.B. 
: die Limitierung auf 60 Hz bei 1.600x1.200 
d Pixeln sowie der fehlende SM3.0-Support. 
: Info: www.nvidia.de 


: 20.09.2005: Ati gibt bekannt, bei Karten 
: auf R520-Basis mittels einer ,,Avivo" ge- 

: tauften Technik die Videoqualität deutlich 
: zu steigern. Details: durchgängig 10 Bit- 

: Farbtiefe, Rauschfilter sowie hardwareun- 
: terstützte Videokompression. 

: Info: www.ati.com 


: 21.09.2005: Ati gibt den Catalyst 5.9 zum 
: Download frei. Neuerungen: (u.a.) Fixes für 
: Battlefield 2 und ein schnelleres Control- 

: Center. 

: Info: www.ati.de 


: 29.09.2005: Nvidia stellt die Geforce Go 
: 7800 GTX vor. Daten: volle 24 Pixel-Pipe- 

: lines, 400 MHz GPU- und 1,1 GHz DDR-Spei- 
: chertakt mit geringerer Verlustleistung als 
: beim Vorgänger Go 6800. 

: Info: www.nvidia.de 


i 30.09.2005: Glaubt man der Gerüchtekü- 
: che Inquirer, wird es keine AGP-Versionen 
: von R520-Karten geben. RV530 (X1600) 

: und RV515 (Х1300) sollen es hingegen іп 

` den AGP-Markt schaffen. 

: Info: www.theinquirer.com 


: 05.10.2005: Auf Nzone.com wird die offi- 
` zielle Beta-Forceware 81.84 zum Download 
: freigegeben. Erste Tests bescheinigen dem 
: Treiber beachtliche Performancevorteile 

` bei Verwendung einer Dual-Core-CPU. 

: Info: www.nzone.com 


: 05.10.2005: Ati stellt die neue Radeon- 
: X1000-Serie der Öffentlichkeit vor. Bisher 
d wurden nur Karten für den PCI-Express 

: angekündigt. 

: Info: www.ati.com 


: 11.10.2005: Laut dem Inquirer arbeitet 
: Nvidia an einer 512-MByte-Version der Ge- 
: force 7800 GTX. Damit will man Atis X1800- 
: Serie mit ebenso viel Speicher kontern. 


EN78006T Dual: Schnell, selten, einzigartig, strom- 
hungrig. SLI auf einer Platine. 


ASUS: EN7800GT Dual 
mit zwei GPUs 


Mit der Extreme N7800GT Dual Limited Edition 
stellte Asus eine ganz besondere Grafikkarte 
vor. Der auf weltweit 2.000 Exemplare limitier- 
te Pixelbeschleuniger hat gleich zwei Geforce- 
7800-GT-Grafikchips im SLI-Modus auf seiner 
Platine. Dabei fährt man GTX-Takraten (430 
MHz GPU- und 600 MHz Speichertakt) bei GT- 
typischen 20 Pixel-Pipelines und 2x 256 MByte 
Videospeicher. Zur Stillung des Stromhungers 
der 869 Euro teuren Karte wird ein externes 
Netzteil mitgeliefert. Doch Vorsicht ist in kleinen 
Gehäusen angeraten: Die Karte misst stattliche 
24,6 cm Länge. (rv) 


Webseite: www.asus.de 


GIGABYTE: Quad-SLI 


Die Kollegen von HKEPC haben erste Bilder 
von Gigabytes Quad-SLI-Mainboard zu bieten. 
Das G8N-SLI Quad Royal bietet maximal vier 
Geforce 7800-GTX-Grafikkarten mit je acht PCI- 
Express-Lanes ein Zuhause, von denen jeweils 
zwei per SLI-Bridge verbunden werden. Der 
rechts abgebildete Aufbau war laut HKEPC zu- 
mindest bootfáhig — Benchmarks wurden aller- 
dings nicht gezeigt. Zusammen mit der aktuel- 
len Meldung, dass SLI mit mehr als zwei GPUs 
ab Dezember von Nvidias Forceware-Treibern 
ermóglicht wird, stehen die Chancen gut, dass 
die Technik funktioniert. Über die Netzteilan- 
forderungen ist noch nichts bekannt. (rv) 


Webseite: www.gigabyte.de 


Grafikkarten-Roadmap 


4. Quartal 2005 


1. Quartal 2006 


Geforce Go 7 


GRAFIK 


ASUS: Radeon-X1600-Serie 
vorgestellt 


Asus stellte kürzlich seine neue Grafikkartenserie, basierend 
auf Atis neuem RV530, vor. Das Topmodell der Reihe stellt 
die EAX1600XT/TVD/256M dar: 256 MByte GDDR3-Grafik- 
speicher an einem 128-Bit-Speicherinterface sowie 600 MHz 
Chip- und 14 GHz DDR-Speichertakt. Dahinter steht die 
EAX1600PRO/TD/256M mit 500 MHz GPU sowie deutlich 
langsameren 800 MHz DDR-Speichertakt und ebenfalls akti- 
ver Kühlung. Das für Silent-Freaks interessanteste Modell ist 
die dritte Karte im Bunde: die EAX1600 PRO Silent. Sie weist 
die gleichen technischen Daten wie die vorhergehende Gra- 
fikkarte auf, kann aber durch ihre Kühllósung überzeugen. 
Eine komplett passive Heatpipe sorgt für lautlose Kühlung 
bei akzeptabler Leistung (siehe Bild). Die EAX1600XT soll 
laut Asus Ende November und die anderen beiden Karten 
bereits ab Mitte November erháltlich sein. (ro) 


Webseite: www.asus.de 


lll umfrage des Monats 


Nutzen Sie die werkseitigen Einstellungen Ihres Grafikkarten- 
treibers oder stellen Sie diesen individuell ein? 
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EXCLUSIVE eXclusive 


Lora gaz 


: NAT | ЛЕХ Sch 
` Info: www.theinquirer.com E Während Radeon X1300 und X1800 XL bereits ausgeliefert E Die Geforce Go 7800 GTX ist bereits verfügbar. Im Januar = N j Y 5 ДЕ 
: E werden, erscheinen Radeon X1800 XT und X1600 erst im E 2006 werden zusammen mit Intels neuer Napa-Technik die = | LE у^ ҮЙ 
: 12.10.2005: Der Catalyst 5.10 erscheint. E November. 5 kleineren Geforce-Go-7-Chips vorgestellt. Б . : А 

: Behoben werden unter anderem Probleme E ш Ja, ich nutze die Werkseinstellungen 

: im 3DMark2003 sowie in Dungeon Siege 2. Weitere Geforce-7x00-Modelle бо E Nein, ich stelle die höchstmögliche Bildqualität ein.. 

SEET E ` Nachdem Nvidia neben der 7800 GTX auch die 7800 6T E] Beim 670-Nachfolger (Geforce) könnten Pixel- und Verte 2 Nein, ich stelle eine Eegen PEN 

: auf Dual-Core-Systemen vermeldet. E vorgestellt hat, fehlen nur noch Mittelklasse-Varianten für EI Shader zusammengefasst werden (Unified-Shader). Details 3 E Nein, ich stelle eine niedrigere Bildqualität für mehr Fps ein 

; Info: www.ati.com s unter 300 Euro. Eine Ankündigung steht noch aus. E sind aber noch keine durchgesickert. 5 Wi Nein, ich stelle die niedrigstmögliche Bildqualität für die höchsten Fps ein. ... 

: E = 

| E 

: 14.10.2005: Laut Atis Terry Makedon Ageia PhysiX R580 g Qualität ist Trumpf: Rund 57 Prozent unserer Leser setzen auf gute Optik und stellen 

: werden Dual-Core-Systeme in 2-3 Monaten = i il ö ö бай ità in ein Dri z 

A A Een E PCI-Karten mit dem ersten Physikprozessor sollen die CPU D Es bleibt fraglich, ob Ati nach dem verspäteten Launch des 2 енене Ше одана тешеге вит 

: ш ня diak H i SE У EI entlasten. Der Chip besitzt 125 Millionen Transistoren und E] | R520 gleich Anfang 2006 mit dem R580 nachlegen kann. а gereienmennutzbidietreiperseitineniNerkselnstelimgenalindinunetwalaibrozent 

: eschwindigkeit zulegen. E arbeitet mit 128 MByte GDDR3-Speicher. I] Erste Informationen erwarten wir für Ende 2005. E der Teilnehmer schrauben die Qualitát noch weiter zugunsten der Bildwiederholrate 

: Info: www.ati.com b © E nach unten. 
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AKTUELL 


INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


: 26.09.2005: AMD stellt drei neue Opte- 
: ron-Prozessoren mit zwei Kernen vor. Die 
: Modelle 880, 280 und 180 arbeiten mit 

: zwei Кегпеп und 2,4 GHz Taktfrequenz. 

: Info: www.amd.de 


} 26.09.2005: Um großen Firmen die Arbeit 
: zu erleichtern, kündigt AMD ein neues 

: „Stable Image"-Programm ап. Dabei sollen 
: so genannte CSIP-Plattformen, die meist 

: aus Prozessor und Mainboard bestehen, für 
` einen bestimmten Zeitraum „eingefroren“ 

: werden. Das erleichtert großen Firmen die 
: Installation von Programmen auf neuen 

: Computern. Ein vergleichbares Programm 

: bietet Intel bereits seit zwei Jahren. 

: Info: www.amd.com 


: 26.09.2005: Nvidia wagt einen neuen An- 
: lauf bei Mainboards mit integrierter Grafik. 
: Die Shader-Modell-3-tauglichen Grafikbau- 

: steine 6100 und 6150 wurden vor allem für 

` Multimedia-Rechner entwickelt. Für Spieler 
: ist die Leistung dagegen viel zu schwach. 

` Info: siehe Seite 26 


: 04.10.2005: Der lange erwartete 64- 

: Bit-Patch für Unreal Tournament 2004 

: (dt.) ist da. Echte Verbesserungen bleiben 
: allerdings aus. 

` Info: siehe Meldung rechts 


: 09.10.2005: Microsoft hat einen Hotfix für : 


: den Windows-Betrieb mit Zweikern-Prozes- 
: soren entwickelt. Der Patch soll Probleme 

: mit dem Energiesparmanagement beheben. 
: Er ist nicht öffentlich verfügbar, sondern 

: wird betroffenen Anwendern zugeschickt. 

` Info: WEBCODE 236R 


: 09.10.2005: Einige Monate nach AMD 

: bringt пип auch Intel den ersten eigenen 
: Doppelkern-Prozessor für Server auf 

: den Markt. Der Xeon (,,Paxville") ist für 

: kleine Zwei-CPU-Server und -Workstations 
: konzipiert. 

d Info: www.intel.de 


: 11.10.2005: AMD meldet die Zahlen für das 
: abgelaufene dritte Quartal. Demnach hat 

: das Unternehmen mit knapp 1,5 Milliarden 

: US-Dollar einen Rekordumsatz erreicht. 

: Der Gewinn stieg auf 76 Millionen Dollar. 


UT 2004 (dt.): Nach der 64-Bit-Variante für Linux 
kommt nun eine entsprechende Windows-Version. 


EPIC: 64-Bit- 
Patch erschienen 


Fast zwei Jahre nach der Veróffentlichung von 
Unreal Tournament 2004 (dt. haben AMD und 
Epicgames einen 64-Bit-Patch für die Windows- 
Version des Spiels freigegeben. Im Gegensatz 
zum 64-Bit-Patch für Far Cry (dt.) brachte das 
mehrfach angekündigte Update in einem ersten 
Kurztest keine nennenswerte Leistungsverbes- 
serung. Auch die Grafik scheint unverändert zu 
sein. Ob und welche Fehler behoben wurden, ist 
nicht bekannt, der Patch wird offiziell nicht von 
Epic unterstützt. Für das Update wird eine 64- 
Bit-Version von Windows benótigt. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


INTEL: Billig-P4 
für OEM-Rechner 


Ohne offizielle Ankündigung hat Intel zwei 
neue Niedrigpreisvarianten des Pentium 4 auf 
den Markt gebracht. Die Modelle Pentium 4 505 
und 515 waren offenbar nur für OEM-Händler 
bestimmt, sind aber auch in Deutschland zumin- 
dest teilweise im freien Handel verfügbar. Beide 
Prozessoren unterstützen kein Hyper-Threa- 
ding und werden in Intels offizieller Datenbank 
nicht gelistet. Der P4 505 taktet mit 2,67 GHz 
und kostet zirka 115 Euro, für den P4 519 mit 
3,06 GHz sind etwa 150 Euro fällig. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


ШЕШЕСИНЕ А 
LE SM рр m "ep "e 
5 1) [Ө err rem omnet errecht эю» жал» * ©® О 
HPM-Computer Onlineshop = 


112,10 EUR 


wu n Dim reent 


Onlinehändler: Der inoffizielle Pentium 4 505 taktet mit 2,67 
GHz und beherrscht kein Hyper-Threading. 


Infrastruktur-Roadmap 


Vanderpool 


INFRASTRUKTUR 


AKTUELL 


INTEL: Details zu neuen 
Mobilprozesoren 


Das Bild von Intels kommen- 
dem Mobilprozessor Yonah 
wird immer klarer. Nach 
den Basisinformationen (65 
nm, Dual-Core, 2 MByte L2- 
Cache) sind jetzt in einer 
internen Roadmap erstmals 
Details zur Namensgebung 
aufgetaucht. Demnach soll 
ein vorangestellter Buchstabe 
die maximale Leistungsauf- Yonah: Prototyp des Mobilprozessors 
nahme angeben: Ein „Е“ steht beim Intelforum IDF. 

für mehr als 50 Watt, ein „Т“ 

für mehr als 25, ein „L“ für mehr als 15 und ein „U“ für weniger 
als 15 Watt. Dem Buchstaben folgt eine vierstellige Zahlenkette, 
welche die ungefáhre Leistung widerspiegeln soll. Yonah soll An- 
fang 2006 auf den Markt kommen und im zweiten Quartal durch 
Chips auf Basis einer neuen Architektur ersetzt werden. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


SENNHEISER 
COMMUNICATIONS 


IN umfrage des Monats 


Nutzen Sie eine Wasserkühlung? 


Nein, Thema interessiert mich nicht 


Nein, kenne mich damit zu wenig aus .... 


ERHAGOTZL DILL 


Wasserkühlungen sind auf dem Vormarsch, haben aber immer noch einen schweren 
Stand: nur zehn Prozent der Befragten gaben an, eine solche Kühlung zu verwenden. 
Die restlichen 90 Prozent setzen auf Luftkühlung. 


Quelle: Onlineumfrage auf www.pcgameshardware.de unter 428 Teilnehmern 


: Bei der Speichersparte konnte AMD die z Im vierten Quartal wird Intel nach aktuellen inoffiziellen E Intels mobiler Doppelkern-Prozessor Yonah soll im ersten 5 
: Verluste von 90 Millionen im Vorjahres- 3 Roadmaps den ersten Prozessor mit der Virtualisierungs- ER ` Quartal 2006 erscheinen. Er wird in 65 Nanometer herge- 2 < = 
: ins s о | 5 ; о б й е 
` quartal auf 50 Millionen Dollar reduzieren. E technik Vanderpool vorstellen. Der РА 662 läuft mit 3,6 GHz. D stellt und Teil der Napa-Plattform sein. 2 Die beste Taktik auf dem Battlefield ist, dem Feind 
` Verantwortlich für das gute Ergebnis seien E immer den entscheidenden Schritt-voraus zu sein. 
` ,Rekordabsatzzahlen" bei Server-, Note- Athlon 64 50004 Presler/Cedar Mill = Jedes Geráusch kann dabei von Bedeutung sein: 
` book- und Desktop-Prozessoren D : Т "P n я я E: Mit dem PC 160 entgeht Dir nichts. Exzellenter 
: р Ў ЕЙ —Vertrauliche Roadmaps listen bereits einen Athlon 64 (X2?) HN Die 65-Nanometer-Prozessoren für den Desktop erwarten $ Sound und Noise Cancelling Mikro sorgen für beste 
Info: www.amd.de © 5000+ auf. AMD könnte den Chip noch rechtzeitig zum Weih- Ё ` wir ebenfalls Anfang 2006. Diese basieren noch nicht auf 3 Kommunikation; Bequeme XXL-Polster garantieren 
| N Ro" N | = 2m = 
: e nachtsgeschäft präsentieren. CN Intels neuer „Architektur der nächsten Generation“. g ultimativen Tragekomfort. 
: . "TET , И & & E 
: 1440-2009; Мр weiht die zweite Chip E | | | е il e N we it So gerüstet, wirst Du den Gegner in die Enge 
CADI in Dresden eime Nach wet Jairen Mobile Nforce AMD Taylor 5 E Man trifft sich auf dem Battlefield. 
Bauzeit sollen in der „Fab 36° vom kom- 5 5 Le sennheisercommunications.de 
! menden Jahr an 65-Nanometer-Prozesso- E Schon seit der CeBIT 2005 geht das Gerücht um, dass CH AMDs Taylor-Prozessor wird Gerüchten zufolge zwei Kerne Н : Í 4 
: ren gefertigt werden CH ` Nvidia bald einen vollwertigen Chipsatz für Notebooks H enthalten und mit einem DDR2-Speichercontroller zu = 
: : = vorstellt. Wir erwarten den Nforce Mobile für Ende 2005. CN ` Beginn des nächsten Jahres erscheinen. E 
Info: www.amd-saxony.com o L2 + 
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AKTUELL 


VERMISCHTES 


AMD: Tausende Leser machten mit beim großen PCGH-AMD-Quiz. 


AMD-QUIZ: Deutschlands 
AMD-Experte ist gefunden 


In der Ausgabe 09/2005 der PCG Hard- 
ware haben wir ein kniffliges Quiz 
rund um den Prozessorhersteller AMD 
veröffentlicht. Tausende Leser haben 
an der Aktion teilgenommen und ver- 
sucht, die teilweise sehr schwierigen 20 
Fragen richtig zu beantworten. Zu den 
kniffligsten Fragen gehörten: Welcher 
war der erste von AMD entwickelte 
Chipsatz? Korrekte Antwort: AMD750, 
der AMD640 wurde nicht von AMD 
selbst entwickelt. Eine weitere Frage 
mit vielen falschen Antworten: Wie 
groß ist der L1-Datencache bei einem 


Athlon 64? Korrekte Antwort: 64 kByte. 
Nur insgesamt zehn Leser haben es 
geschafft, alle Fragen korrekt zu be- 
antworten. Per Los haben wir dann 
den Gewinner des Hauptpreises, eines 
High-End-PCs von Fujitsu Siemens mit 
AMD-Athlon-64-X2-CPU, bestimmt. 
Gewonnen hat Stefan Forster aus der 
Nähe von München. Die Redaktion der 
PC Games Hardware und AMD gratu- 
lieren. Alle Antworten zum Quiz lesen 
Sie rechts in der Übersicht. (kb) 


Webseite: www.amd.de 


QUIZ: Alle richtigen Antworten 


1. Wofür steht die Abkürzung AMD? 

Richtige Antwort: B - Advanced Micro Devices 

2. Wann wurde AMD gegründet? 

Richtige Antwort: B - 1969 

3. AMD kaufte 1995 eine Firma, die das Design des K6 mit- 
brachte. Wie hief diese Firma? 

Richtige Antwort: D - NexGen 

4. Wonach benannte AMD eine Zeit lang seine Prozessor-Kerne? 
Richtige Antwort: D - Kampfflugzeuge 

5. Wie hieß AMDs erster Firmenchef? 

Richtige Antwort: C- Jerry Sanders 

6. Wie war der Codename der ersten K6-Generation? 

Richtige Antwort: A - Little Foot 

T. Wie viele Kontakte hatte der Sockel 5? 

Richtige Antwort: B - 320 

8. Auf welchem Sockel lief der AMD K5/166? 

Richtige Antwort: C - Sockel 7 

9. Welcher war der erste von AMD entwickelte Chipsatz? 
Richtige Antwort: C - AMD750 

10. Was ist die hóchste von AMD jemals spezifizierte maximale 
Kerntemperatur? 

Richtige Antwort: B - 95 °C 

11. Was war die größte Neuerung des K6-lll gegenüber dem K6-2? 
Richtige Antwort: B - L2-Cache auf dem Prozessorchip 

12. Mit welchem Prozessor hat AMD den 100-MHz-FSB 
eingeführt? 

Richtige Antwort: A - K6-2 

13. Mit welchem Serienprozessor durchbrach AMD vor Intel 
die Gigahertz-Mauer? 

Richtige Antwort: A - Athlon K75 

14. Mit welchem Stift ließen sich viele Athlons und Durons 
übertakten? 

Richtige Antwort: D - Bleistift 

15. Mit welchem Hilfsmittel konnte man den fest verdrahteten 
Multiplikator bei AMD-Slot-Prozessoren entriegeln? 

Richtige Antwort: B - Goldfinder Device 

16. Wie groß ist der L1-Datencache bei einem Athlon 64? 
Richtige Antwort: C - 64 kByte 

17. Wie breit ist der Backside-Bus bei einem Athlon XP? 
Richtige Antwort: B - 64 Bit 

18. Wofür steht das Kürzel X2 beim Athlon 64 X2? 

Richtige Antwort: C - Zwei Prozessorkerne 

19. Wie heißt das Cache-Kohárenz-Protokoll eines Athlon 64 X2? 
Richtige Antwort: B - MOESI 

20. Wie hoch ist die Verlustleistung der Turion-64-MS-Serie? 
Richtige Antwort: B - 35 Watt 


MS-MAUS: Entwickeln Sie mit 


a 


Hardware-Entwicklung: Microsoft arbeitet mit einem immensen technischen 


Aufwand an der Entwicklung der nächsten Mausgeneration. 


16 PC Games Hardware | 12/2005 


Microsoft gibt den Lesern von 
PC Games Hardware eine ein- 
malige Chance: Arbeiten Sie 
mit an der Entwicklung der 
nächsten Mausgeneration. Für 
diesen Zweck haben wir einen 
Fragenkatalog ausgearbeitet, 
den Sie auf der Heft-CD/-DVD 
finden. Füllen Sie den Fragebo- 
gen aus und senden Sie ihn an 
die angegebene Adresse. Alle 
Antworten und Ideen von Ih- 
nen gehen direkt in die Hard- 
ware-Entwicklungsabteilung 
von Microsoft in Amerika und 
werden dort ausgewertet und 
bei zukünftigen Entwicklungen 
berücksichtigt. Spannend für 
die Entwickler sind unter ande- 
rem Fragen nach der Ergonomie 


der Maus. Ist die perfekte Maus 
symmetrisch oder doch eher 
geschwungen und somit der 
Hand angepasst? Welche Steu- 
erelemente sollte eine Maus be- 
sitzen? Wo sollten Maustasten 
platziert sein? Was halten Sie 
von Features wie Laser-Senso- 
ren und Dpi-Umschaltungen? 
Haben Sie neue Ideen, um die 
Maus-Entwicklung zu revolu- 
tionieren? Natürlich wird das 
Mitmachen auch belohnt: Unter 
allen Einsendungen verlosen 
wir insgesamt zwanzigmal die 
neue Microsoft-Gamermaus La- 
sermouse 6000 mit 1.000 dpi 
und präzisem Lasersensor. (kb) 


Webseite: www.microsoft.de 
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PC Action: Das neue Sonderheft zu 
Doom 3 ist am Kiosk erháltlich. 


Über 40 Zusatzkarten, sie- 
ben Modifikationen und jede 
Menge Spiele- und Tuning- 
tipps bietet das nagelneue PC 
Action-Sonderheft zu Doom 3, 
das sich explizit dem düste- 
ren Ego-Shooter von id Soft- 
ware widmet. Das neue Ma- 
gazin kommt mit einer prall 
gefülten CD-ROM sowie 
einem ausführlichen Editor- 
Tutorial. Unerschrockene fin- 
den das Doom 3-Sonderheft 
von PC Action zum günstigen 
Preis von 5,50 Euro seit dem 
28. September am Kiosk ihres 
Vertrauens. (ma) 


Webseite: www.pcaction.de 


BENQ: Neues LC-Display mit 2 ' 
Millisekunden Reaktionszeit 


Schon Ende November will 
Benq den neuen 19-Zoll-Bild- 
schirm FP93GX mit nur zwei 
Millisekunden Reaktionszeit 
ausliefern. Die Steigerung der 
Reaktionszeit soll zum einen 
durch verbesserte Fließeigen- 
schaften der Flüssigkristalle 
und zum anderen durch eine 
optimierte Elektronik ermóg- 
licht werden. Zum Einsatz 
kommt dabei die , Advanced 
Motion Accelerator“-Technolo- 
gie (AMA). Diese analysiert das 
Bildsignal in Echtzeit und steu- 
ert die Pixelzelle entsprechend 
an. Das hat den Vorteil, dass 


genau der gewünschte Grau- 
wert dargestellt wird und so- 
mit exakte Farbwerte angezeigt 
werden. Weiter zeichnet sich 
der FP93GX durch einen hohen 
Kontrastwert von 700:1 und ei- 
ne Helligkeit von 300 Candela 
pro Quadratmeter aus. Neben 
einem analogen Sub-D-Signal- 
eingang verfügt das Display 
über eine DVI-D-Schnittstelle. 
Benq gewáhrt einen 36-monati- 
gen Vor-Ort-Austausch-Service. 
Der Einführungspreis liegt bei 
rund 500 Euro. (ma) 


Web: www.beng.de 


Benq ЕР9ЗСХ: Das neue 19-Zoll-LCD aus dem Hause Benq soll eine sehr nied- 
rige Reaktionszeit von 2 Millisekunden erreichen. 


powered by T-Online 


WAS FÜR EINE IDEE! 


Bei Gamesload, dem Online-Shop, kaufen 
Sie nie die Katze im Sack. 


Gamesload ist eine legale, digitale Vertriebsplattform für aktuelle 
Vollpreis-PC-Titel. Der Clou: Sie können die Spiele vor dem Kauf 
antesten und wissen somit, wofür Sie Ihr Geld ausgeben. Zur 
Eröffnungsfeier der Website www.gamesload.de zeigt sich Games- 
load spendabel und verlost gemeinsam mit PCGH FÜNF PC-SPIELE 
NACH FREIER WAHL. Sie wollen gewinnen? Dann machen Sie doch 
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ACDSEE 8 Ab sofort ist die neue Version 


des beliebten Bildbetrachters für rund 40 
р Euro in Handel erhältlich. Verbessert wurde 
р vor allem die Suchfunktion. Bilder werden 
Е mithilfe von Stichwórtern schnell gefun- 

: den. Zudem lassen sich direkt aus dem 

; Programm VCDs mit Diashows erstellen. 

: Ebenfalls neu ist das Foto-Ausbesserungs- 
` werkzeug. Damit beseitigen Sie alltägliche 
| Fotodefekte wie Schónheitsfehler, Licht- 

р reflexe oder Kratzer am Objektiv. 

| Info: www.acdsystems.com 


—— 
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: MEHR SPEED IN DER STECKDOSE Mit- 

р hilfe eines Firmware-Updates (Version 1.5) 

р sollen die Devolo „Microlink DLAN High- : 
: speed"-Adapter auch größere Entfernungen : 
: mit hohem Datendurchsatz meistern. Dazu — : 
р wurde die Fehlerkorrektur verbessert und 

: es kommt das neue Internet Group Mana- 

: gement Protokoll (IGMP) zum Einsatz. 

р Info: www.devolo.de 


` 17-ZOLL-NOTEBOOK Samsung bietet 

: ein neues Notebook mit 17-Zoll-Display an, 
| das unter drei Kilogramm wiegen soll. Das 
: S50 wird mit Pentium M 740 (1,73 GHz) und 
р Nvidia Geforce Go 6600 ausgestattet. Der 
р Preis des neuen Notebooks liegt bei 1.700 
: bis 2.700 Euro - je nach Ausstattung. 

р Info: www.samsung.de 


: FAST KOSTENLOS TELEFONIEREN Das 
| Unternehmen VoIP-Buster bietet eine 

: Software an, mit der Sie eine Minute lang 
` kostenlos ins deutsche Festnetz telefonie- 
: ren können. Das Minutenlimit heben Sie 

: durch eine einmalige Zahlung von 5 Euro 


mit und beantworten Sie unsere Preisfrage. 


: auf. VolP-Buster ist noch in der Beta-Phase, : 
: Preiserhöhungen sind nicht ausgeschlossen. : 
` Info: www.voipbuster.com 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort 
„PCGH 36" den Buchstaben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte 
dann folgendermaßen aussehen: „PCGH 36 A Adresse“. Die genauen Teilnahme- 

bedingungen entnehmen Sie bitte der Gewinnspielseite 172. Dort finden. 

Sie auch die notwendigen SMS-Nummern, an die Sie die Lösung senden können. 


PREISFRAGE: Seit wann ist www.gamesload.de online? 
) Januar 2005 В) August 2005 С) Mai 2004 
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AKTUELL: Windows Vista 


Auf der Entwickler- 
konferenz PDC, der 
Professional Developers 
Conference, prásentierte 
Microsoft unter ande- 
rem Neuigkeiten zum 
Thema Windows Vista und 
DirectX 10. PCGH-Autor 
Ralf Kornmann war vor 
Ort und hat die neuesten 
Trends für Sie aufge- 
schnappt. 


os Angeles war das dies- 

jährige Ziel der Teilneh- 

mer an der Professional 
Developers Conference (PDC). 
In Anbetracht des oft bis in 
die Nacht dauernden Pro- 
gramms dürfte der Veranstal- 
tungsort für viele jedoch eher 
nebensáchlich gewesen sein. 
Im Mittelpunkt standen neben 
dem Windows-XP-Nachfolger 
Windows Vista die neuen Ent- 
wicklungswerkzeuge sowie Of- 
fice 12. Da für das Thema PC- 
Spiele schon vor langer Zeit mit 
der , Meltdown" eine ebenfalls 
jährliche Konferenz ins Leben 
gerufen wurde, spielte es auf 
der PDC nur eine Nebenrolle. 
Dies hielt Vize-Präsident Jim 
Alchin jedoch nicht davon ab, in 
seiner Präsentation anhand der 
Geschichte der PC-Spiele die 
Weiterentwicklung von Win- 
dows zu demonstrieren. 


Far Cry 2 mit Vista? 
Als Beispiel für die Anfänge 
diente eines der zu Windows 1.0 
gehörenden Spiele, das Alchin 
auf einem PC aus der damaligen 
Zeit zeigte. Im Anschluss daran 
erlaubte er den Anwesenden ei- 
nen Blick in die Zukunft. Eine 


ш Vista/Longhorn 
WAS Next-Generation-Windows. Longhorn ist der 
IST? Codename, Vista der offizielle Name für das 


nächste Windows. 


kurze Videoeinspielung zeigte 
die neuesten Technologien des 
Far Cry-Entwicklers Crytek. Die 
demonstrierten Techniken sol- 
len in einem Spiel zum Einsatz 
kommen, das zusammen mit 
Windows Vista erscheint (siehe 
Extrakasten). 


Im weiteren Veranstaltungspro- 
gramm befassten sich dann al- 
lerdings nur noch zwei der über 
200 Vorträge explizit mit dem 
Thema PC-Spiele. Dabei fassten 
Rudolph Balaz und Sam Glas- 
senberg von Microsoft noch ein- 
mal die wichtigsten Änderun- 
gen bei der Grafikkarten-Pro- 
grammierung unter Windows 
Vista zusammen. Wie bereits 
seit längerem bekannt ist, setzt 
Windows Vista auf ein neues 
Treibermodell namens LDDM, 
das sowohl Stabilität als auch 
Leistung verbessern soll. Davon 
profitieren auch ältere Spiele, da 
Microsoft die entsprechenden 
Direct3D-Versionen für das neue 
Modell angepasst hat. Die Beta 1 
von Windows Vista unterstützt 
dabei nicht nur die bereits im 
Einsatz befindlichen Schnittstel- 
len, sondern enthält auch eine 
erweiterte Direct3D-9.0-Version. 


um Windows gehalten werden. 


; B PDC ; 
` Professional Developers Conference. Konfe- : Windows Graphics Foundation. WGF 1.0 
` renz von Microsoft, auf der Vorträge rund 


Diese beinhaltet jedoch haupt- 
sáchlich Funktionen, die Mi- 
crosoft selbst zur Darstellung 
der neuen Oberfläche benötigt. 
Dies schlieft eine Verwendung 
in Spielen nicht grundsátzlich 
aus. Allerdings dürfte die Tatsa- 
che, dass die Erweiterungen nur 
unter Windows Vista verfügbar 
sind, den Eifer der Entwick- 
ler vorerst bremsen. Dies wird 
aber wahrscheinlich keinerlei 
Auswirkungen auf PC-Spiele 
haben. 


Direct3D 10 im Anmarsch 
Bei der nächsten Direct3D-Ver- 
sion stellt sich die Situation 
anders dar. Microsoft plant hier 
einen zweifachen Bruch mit der 
Tradition. Bisher war es üblich, 
dass neue Direct3D-Versionen 
weiterhin für àltere Betriebs- 
systeme verfügbar gemacht 
werden. Direct3D 10, das unter 
dem Begriff „Windows Graphics 
Foundation 2” bekannt ist, wird 
es dagegen nur für Windows 
Vista geben. Älteren Windows- 
versionen fehlt die notwendige 
Treiberarchitektur im Kern. 


Die zweite große Änderung be- 
trifft die Grafikhardware selbst. 


` entspricht weitgehend Direct3D 9, WGF 2.0 
Steht für Direct3D 10. 


О wer 


So ist es mit Direct3D 9 immer 
noch möglich, auch ältere Hard- 
ware anzusprechen, da es keinen 
Zwang gibt, den vollständigen 
Funktionsumfang abzudecken. 
Bei Direct3D 10 gilt diese Regel 
nicht mehr. Dadurch wird zwin- 
gend neue Hardware erforder- 
lich. Für die Entwickler ergibt 
sich dadurch zusätzlich das Pro- 
blem, dass sie zwei Versionen 
der Direct3D-API unterstützen 
müssen, um sowohl die neueste 
Hardware als auch ältere Mo- 
delle und Windows-Versionen 
zu unterstützen. 


OpenGL als Alternative? 

Ein móglicher Ausweg: die Ver- 
wendung von OpenGL. Diese al- 
ternative API hat bei den Spiele- 
entwicklern jedoch zunehmend 
an Popularität verloren. Zudem 
gibt es immer noch ungeklärte 
Fragen bezüglich der OpenGL- 
Unterstützung bei Windows 
Vista. Diese lassen sich vielleicht 
mit der Beta 2 von Vista beant- 
worten, in der auch Direct3D 10 
sein Debüt geben soll. 


Microsoft gab auf der PDC be- 
reits einen Ausblick auf die neue 
API. Mit Direct3D 10 soll es 


|! 8 LDDM 


Longhorn Display Driver Model. Neues 


` Treibermodell, das in Windows Vista 
` vorgestellt wird. 
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móglich werden, mehr Arbeit 
von der CPU auf die GPU zu 
verlagern. Es muss aber abge- 
wartet werden, zu welchem 
Zeitpunkt sich die Entwickler 
zum Wechsel auf Direct3D 10 
entschließen. Ein früher Einsatz 
der API ergibt für den Entwick- 
ler Nachteile, da er zu Beginn, 
wie bereits erwáhnt, zusátzlich 
WinXP bzw. ältere Grafikhard- 
ware unterstützen muss. 


Weitere PDC-Themen 
Abseits dieser beiden Vorträ- 
ge prásentierte Microsoft wei- 
tere Systeme, die einen Bezug 
zum Einsatz des PCs als Spiel- 
system haben. So enthàlt das 
neue Sicherheitssystem von 
Windows Vista eine Reihe von 
Funktionen, mit denen Eltern 
bestimmen können, was ihre 
Kinder am heimischen PC tun. 
Dazu gehört auch die selektive 
Freigabe von Computerspielen. 
Als Basis dafür kommt das ame- 
rikanische Rating-System zum 
Einsatz. Dieses gibt neben einer 
Altersempfehlung zusätzlich 
Auskunft über die Inhalte eines 
Spiels. Damit sich neue Spiele 
in das System integrieren kön- 
nen, müssen diese lediglich eine 
Datei mit den Rating-Informa- 
tionen enthalten. Für eine Viel- 
zahl von älteren Spielen liefert 


Microsoft diese Informationen 
dann einfach selbst mit aus. 


Ein bekanntes Problem von 
Netzwerkanwendungen ist häu- 
fig die Herstellung einer Ver- 
bindung. Computerspiele sowie 
andere Anwendungen nutzen 
hierzu häufig zentrale Server. 
Diese werden dabei jedoch 
leicht zum Flaschenhals. Mit 
neuen Netzwerkprotokollen auf 
der Basis des Internet-Protocol 
Version 6 (IPv6) möchte Micro- 
soft diese Server überflüssig 
machen. Dazu sollen die PCs ein 
Verbundnetz bilden, in dem die 
benötigten Informationen selbst- 
ständig verteilt werden können. 
Es bleibt jedoch abzuwarten, ob 
dieses neue Verfahren dem be- 
währten wirklich überlegen ist. 


Wie jede Entwicklerkonferenz 
ist auch die PDC nur dazu geeig- 
net, Möglichkeiten aufzuzeigen. 
Es wird von der Umsetzung der 
Entwickler abhängen, in wel- 
cher Form der Anwender am 
Ende davon profitieren wird. 
Im Bereich der Spielentwicklung 
blickte diese PDC in die ferne- 
re Zukunft und wird auf das 
Geschehen bis zum Erscheinen 
von Windows Vista nur wenig 
Einfluss haben. | 

Har KornMANN/THILO BAYER 


[ГЇЇ Die neue Cry-Engine 


Auf der PDC zeigte Crytek ein Video mit den neuen Features der Cry-Engine 2. Für Heft- 


CDs ist es zwar nicht freigegeben, über Google finden Sie das Video aber, wenn Sie nach 
,Cryengine 2" suchen. Folgende Effekte wurden dabei unter anderem vorgeführt: 


Dynamischer Tag-Nacht-Wechsel: In Form eines extremen Zeitraffers wird ein ganzer 
Tag vom Sonnenaufgang bis zum Sonnenuntergang präsentiert. Dabei ändern sich 


dynamisch die Position der Sonne, die Lichtverhältnisse sowie der Himmel. 


Interaktive Umgebung: Die Interaktion mit der Umgebung wird am Beispiel eines 


Kontaktes zwischen dem Spieler und den B 
zu Far Cry (dt.) bewegen sich die Blätter be 


i einer Berührung. 


ättern einer Pflanze gezeigt. Im Gegensatz 


Sunrays + Diffuse Transmission: In der nächsten Sequenz zeigt das Video, wie Son- 


nenstrahlen, die durch die Blätter scheine 
HDR-Effekte sind jedoch nicht völlig neu u 
werden. 


, auch die Umgebung beeinflussen. Solche 
d können schon іп Far Cry (df.) bewundert 


Realtime Soft Shadows: Ebenso wird die Schattenberechnung verbessert, sodass nun 


auch Schatten mit weichen Kanten möglic 


Sind. 


Soft Particles: Präsentiert wird das neue 
Partikelsystem anhand eines brennenden 
LKWs, bei dem neben Feuer auch eine schwar- 
ze Rauchwolke aufsteigt. Daneben gibt es 
erweiterte Shader-Effekte mit Tiefenunschárfe 
(siehe Bild links) im Video. 


www.gigabyte.de 
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K8 Triton'" series 


GA-K8N Pro-SLI мио nForce4 SLI Chipsatz 


* AMD Athlon?"64 Plattform 7| 


* NVIDIA SLI Multi-GPU Funktion 
* Dual Channel DDR400 

* NVIDIA SATA 3Gb/s und RAID 

* Gigabit Ethernet 

* NVIDIA ActiveArmor’" Firewall 
* IEEE1394b FireWire Schnittstelle 
* 8-Kanal Audio 


АНЫ) Athlon. 
K8 Triton'" series 


GA-KS8N -SLI муо nForce4 SU Chipsatz 


«Für AMD Athlon?"64 X2/ Athlon?"64 
Socket 939 Plattformen 

* NVIDIA SLI Multi-GPU Funktion für 
extreme Grafikleistung 

*Unterstützt Dual Channel DDR400 
Arbeitsspeicher 

*NVIDIA SATA mit bis zu 3Gb/s und RAID 
für Storage Anwendungen 

*Integriertes Gigabit Ethernet 

*Mit NVIDIA ActiveArmor?" Firewall 

*Integriertes 8-Kanal Audio 


G.B.T. TECH. TRADING GmbH 


Hotline TEL: +49 (0) 1803-428 468 
FAX:+49 (0) 1803-428 329 


Alle Marken und Produktnamen sind eingetragene 
Warenzeichen und Eigentum der jeweiligen Hersteller 


GIGABYTE 


TECHNOLOGY 


LESERAKTION: Nvidia-Quiz 


Sie wissen alles über 
Shader, Pixel und 
Pipelines? Sie kennen 
sich mit Grafikkarten 
und der Nvidia-Firmen- 
geschichte bestens aus? 
Dann machen Sie mit bei 
unserer Leseraktion: Wir 
suchen Deutschlands 
besten Nvidia-Experten! 
Wer alle Fragen richtig 
beantwortet, kann einen 
High-End-PC mit Nvidia- 
7800-GT-Grafikkarte von 
Atelco gewinnen. 


Beantworten Sie die 
folgenden Fragen. Es ist 
jeweils immer nur eine 
Antwort richtig. 


Werden Sie Deutschlands Nvidia-Experte! 


BR Wann wurde Nvidia gegründet? 


C: 2002 


A: 1992 


0: 2003 


E Wie heißt das Nvidia-Tuning-Tool für Mainboards mit Nforce-Chipsatz? 


A: Nhancer 


В: 1993 


C: 1994 
D: 1995 


El Wie hießen Nvidias Grafikkarten-Treiber, bevor sie Forceware 
genannt wurden? 


B: Nforcer 


C: Ntune 


FA Wo hat Nvidia seinen Hauptsitz? 


A: Detonator 


D: Nitro 


B: Forcetune 


A: San Francisco 


C: Reactor 


E Nvidias Programmiersprache für Filmeffekte heißt: 


B: Toronto 


D: Hyperion 


А: Primato 


C: Santa Clara 


D: San Jose 


EI Welches der Maskottchen gehört nicht zu Nvidia? 


B: Gelato 


C: Spagato 


D: Tornado 


Wofür steht das „бе“ in Geforce? 


A: Wanda 


B: Zoltar 


A: Schwerkraft 


C: Ruby 


E Mit welchem Chiptakt arbeitet die integrierte Grafikeinheit GF 6150? 


А: 400 MHz 


В: 6-Punkt 


D: Dawn 


B: 450 MHz 


C: G-String 


D: Geometriebeschleunigung 


ЕЗ Wann hat Nvidia seinen ersten Mainboard-Chipsatz auf den Markt gebracht? 


Wie hieß Nvidias Soundprojekt für Mainboard-Chipsätze? 


A: Desertstorm 


C: 475 MHz 


D: 500 MHz 


B: Soundstorm 


А: 2000 


E Wie viele USB-Ports unterstützt der Nforce4-Chipsatz? 


C: Soundforce 


B: 2001 


k1 


D: Soundvoice 
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О LESERAKTION 


NVIDIA-QUIZ 


CT 


0:10 


ШШ Wie hieß die geometrische Grundlage, auf deren Basis der NVI arbeitete? 


IB Mit welchem HT-Link arbeitet der Nforce3-150 maximal? 


A: Polygone 


В: Polyjuice-Potion 


C: RT-Patches 


Wofür steht bei Nvidia das Kürzel „I.N.T."? 


A: 200 MHz D: Bezier-Patches А: Trinitrotoluen C H.N.O. 
B: 400 MHz B: Twin Texel Engine 
ТЕ Nach welchem Prinzip arbeiten Nvidias Vertex-Shader seit der GF FX? 

€: 600 MHz C: True Nvidia Technology 
A: YMCA А 

D: 800 MHz D: Totally New Transistors 
B: LMAA 

т z х С: SIMD s z Ga em TET) 
ГЕ Wer fertigte den Chip der Rival28? iE] Bei welchem Chipsatz handelt es sich nicht um eine Single-Chip-Lösung? 

D: MIMD 


A: AMD 


B: UMC 


CI € TMSC 


EA Wie viel Watt maximale Leistungsaufnahme hatte der Rival28? 


k43 


D: ST Micro 


В:2,9 


А: Nforce3 250 GB 


В: Nforce4 


Г] C: Nforce4 SU 


D: Nforce4 SU Intel Edition 


» Mitmachen lohnt sich! 


Wer die meisten bzw. alle Fragen richtig beantwortet (falls mehrere 
Leser alle Fragen richtig beantworten, entscheidet das Los), erhált als 
Hauptpreis einen High-End-Spiele-PC von Atelco. Der Atelco 4ProGamez 
Athlon 64 X2 arbeitet mit einem Athlon 64 X2 3800+, natürlich auf 
einem Mainboard mit Nvidia-Chipsatz: dem Asus A8N-SIi Deluxe. 


Als Grafikkarte kommt eine schnelle MSI NX7800GT-VT2D256E zum 
Einsatz. Ein Be-quietl-Netzteil, 1 GByte Corsair-Speicher, eine Samsung- 
Festplatte (250 GByte), ein LG-DVD-Laufwerk und ein LG-DVD-Brenner 
komplettieren den Rechner. (Weitere Details: www.atelco.de) 


XFX Geforce 
6800 GT 


Zusätzlich zum Hauptpreis können die Nvidia-Spezialisten unter den 
PCGH-Lesern Grafikkarten von XFX gewinnen. Wir verlosen eine XFX 


Geforce 6800 GT und eine XFX Geforce 6600 Silent (passiv gekühlt). Als 
Trostpreise verlosen wir zudem unter allen Teilnehmern - unabhängig 
von der Anzahl der richtig beantworteten Fragen - Nvidia-T-Shirts und 


Nvidia-Schlüsselbänder. 


ЕГЫП Teilnahmebedingungen 


Um am Quiz teilzunehmen, schneiden Sie diese Seite aus (Kopien sind natürlich auch 
erlaubt), beantworten die Fragen so gut wie möglich und senden das Ganze an: 


PC Games Hardware Ihre Adresse 


Stichwort: Nvidia-Experte Name: 
Computec Media AG d 
Dr.-Mack-Str. 77 E-Mail: 
90762 Fürth Telefon: 


Vergessen Sie nicht, Ihre Adresse auf dem Fragebogen anzugeben. Bei meh- 
reren Einsendungen mit gleicher Anzahl an richtigen Antworten entscheidet 
das Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Gewinner werden schriftlich oder 
per Telefon benachrichtigt. Einsendeschluss: 30.11.2005. 
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XFX Geforce 
6600 Silent 


40x 


Nvidia-T-Shirts und 
Nvidia-Schlüsselbänder 


Atelco 
AProGamez 
Athlon 64 X2 
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AKTUELL: AMD und die Fi 


AMD unterstützt seit 
geraumer Zeit die For- 
mel-1-Teams von Ferrari 
und Sauber Petronas. 
Seit September ist der 
Chip-Hersteller zusätzlich 
Technologiepartner der 
НІА. PC Games Hardware 
konnte bei einem Ortster- 
min hinter die Kulissen 
blicken und erfuhr, 
warum herkömmliche PC- 
Technik für die FI-Teams 
mittlerweile unverzicht- 
bar geworden ist. 


n den letzten Jahrzehn- 

ten hat sich die For- 

mel 1 enorm verändert. 
Noch nie waren die Autos so 
voll gestopft mit Technik. Aber 
auch die Entwicklung und die 
Tests von neuen Komponenten 
verlangen nach viel Rechenleis- 
tung. Wird beispielsweise ein 
neuer Frontspoiler entwickelt, 
so ist es keine Seltenheit, dass 
50 verschiedene Varianten am 
PC entworfen werden. Um kos- 
tensparend zu arbeiten, werden 
anschließend nur die besten 
Modelle in der Realität nachge- 


baut und danach im Windkanal 
beziehungsweise auf der Renn- 
strecke getestet. 


Computersysteme mit AMD- 
und auch Intel-Prozessoren 
kommen in der Formel 1 überall 
zum Einsatz. Am Beispiel von 
AMD zeigen wir Ihnen, wo die 
Rechenleistung eingesetzt wer- 
den kann. 


Partnerschaft AMD/FIA 
Am 2. September gab AMD die 
Technologiepartnerschaft mit 
der Federation Internationale 


de l'Automobile (FIA) bekannt. 
AMD stellt Server, Desktop- 
und Notebook-Systeme auf Ba- 
sis der AMD-64-Bit-Technologie 
zur Verfügung, um die FIA bei 
der Rennüberwachung und bei 
technischen Problemen zu un- 
terstützen. 


„Mithilfe von virtuellen Crash- 
Tests kónnen Situationen simu- 
liert werden, von denen man 
nicht zu tráumen gewagt hátte", 
sagt AMDs Marketingchef Henri 
Richard. ,Es wáre ein Albtraum 
gewesen, das auf der Rennstre- 


ga jl3: Max Mosley von der Fédération Internationale de l'Automobile (FIA) 


E Wie können Prozessorherstel- 
ler überhaupt die FIA unterstüt- 
zen? 

Wir haben ein ernsthaftes Problem 
in der Formel 1: Es gibt einen 
Mangel an Überholmanóvern. Um 
das Problem mithilfe von Simula- 
tionen in den Griff zu bekommen, 
sind wir auf enorm viel Rechen- 
leistung angewiesen. 


E Wie viel Geld erhält die FIA 
durch die Partnerschaft mit AMD? 


Wir sind nicht auf Geld aus, son- 
dern sind auf der Suche nach Hilfe. 
Die FIA ist keine profitorientierte 
Organisation, die wie die Formel-1- 
Teams Sponsorengelder benótigt. 


E Macht die neue Technik die 
Formel 1 immer teurer? 

Es sollte ein Limit beim Testen ge- 
ben, doch die wirkliche Frage lau- 
tet, wie viel Geld jeder gefahrene 
Kilometer kostet. Einen Formel-1- 
Wagen zu fahren, kostet die Teams 


cke auszuprobieren. Das eróff- 
net uns neue Móglichkeiten, die 
man nur in der virtuellen Welt 
durchführen kann." 


Technologiepartner von Sau- 

ber Petronas 

Obwohl Sauber Petronas die 
Motoren nicht selbst baut, son- 
dern von Ferrari entwickeln 
lässt, ist das Formel-1-Team mit 
rund 300 Mitarbeitern relativ 
groß. Die Mitarbeiterzahl lässt 
schon erahnen, wie komplex die 
Entwicklung der Autos ist. Im 
Bereich rund um die Autos ist 


zwischen 2.000 bis 3.000 Euro pro 
Kilometer. Im Jahr kommt da viel 
zusammen. 


Bi Welche Fahrzeuge fahren Sie 
privat? 

Ich habe mir einen Toyota Prius 
gekauft. AuBerdem besitze ich 
einen Audi A3 mit einem 3,2-Liter- 
Motor sowie einen Lexus. Und dann 
haben wir noch einen Audi A4 mit 
einem Dieselmotor und einen wei- 
teren Audi A3. 
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Fotos: Daniel Waadt 


AMD UND DIE FORMEL 1 


AKTUELL 


Rubens Barrichello: Der Ferrari-Fahrer ist gerade mit dem Boxenstopp bescháftigt. 
Daten werden per Funk zur Boxengasse übermittelt. 


die Boxengasse relativ frei von 
PC-Systemen. Mehr als ein paar 
Notebooks findet man auf den 
ersten Blick nicht. In einem ab- 
getrennten Raum sind dagegen 
16 Computermonitore unter- 
gebracht, mit denen die Tele- 
metrie überwacht wird. Für die 
sieben Ingenieure herrscht hier 
vor allem wáhrend des Rennens 
Hochbetrieb. 


Hanspeter Brack von Sauber 
Petronas erklárte PCGH, wofür 
die Computertechnik einge- 
setzt wird: Während des Ren- 
nens sammelt sich beispiels- 
weise rund ein Gigabyte Daten 
an. Nur ein Bruchteil wird da- 
bei direkt vom Formel-1-Wa- 
gen an die Boxengasse gefunkt. 
Der Großteil der komplexen 
Daten wird erst Stunden oder 
Tage nach einem Rennen ana- 
lysiert. 


Supercomputer „Albert“ 
Der Supercomputer von Sau- 
ber Petronas heißt „Albert“ und 
basiert auf insgesamt 530 AMD- 


Opteron-CPUs. Laut Sauber 
Petronas ist der im November 
2004 vorgestellte Albert 30-mal 
schneller als der letzte Super- 
computer des Teams. Albert 
ist in der Lage, 2,3 Trillionen 
Computerbefehle pro Sekunde 
zu berechnen. 1.000 Gigabyte 
Arbeitsspeicher sowie 10.880 
Gigabyte Festplattenspeicher 
sind die weiteren Eckdaten. 
Spektakulär fallen auch die 
Ausmaße des Supercomputers 
aus: Er ist zehn Meter breit, 
über zwei Meter hoch und wiegt 
18 Tonnen! 


Doch wofür wird die ganze Re- 
chenleistung benötigt? Albert 
wird vor allem für Analysen 
im Bereich der Aerodynamik 
eingesetzt. Neue Komponenten 
werden dabei am Computer 
entworfen. Komplexe Fahrsitua- 
tionen können anschließend am 
Computer simuliert werden, um 
die Komponenten zu testen und 
diese auf ihre Renntauglichkeit 
zu überprüfen. L| 

DANIEL WAADT 


Sauber Petronas: AMD ist Technologie-Partner von Sauber Petronas sowie Ferrari 
und unterstützt die Teams mit AMD-Technik. 
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Feinabstimmung: Wenn die Autos in die Boxengasse zurückgeschoben 
werden, entfernen die Mechaniker die vielen Abdeckungen und Spoiler. 


Teamwork: Nach dem ersten freien Training sind alle Mechaniker noch 
relativ entspannt und gehen ruhig an die Arbeit. 


|3 | Telemetrie 


Pit: An insgesamt 16 Bildschirmen analysieren sieben Mitarbeiter wäh- 
rend des Rennens die Telemetrie. 


4 | Reifenlager 


Michelin: Hier sind die Reifen zu sehen, auf die Sauber Petronas am 
Rennwochenende zurückgreifen kann. 
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Bug, Nforce 410 


Nach Nforce 1 und 

Nforce 2 versucht Nvidia 
zum dritten Mal, eine 
integrierte Grafik auf 
Mainboards salonfähig 

zu machen. Das soll nun 
dank Shader-Modell 3 und 
einiger Videofunktionen 
gelingen. 


napp vier Jahre nach 

der Präsentation des 

Nforce und drei Jahre 
nach dem Nforce2 startet Nvidia 
einen neuen Versuch, Chipsätze 
mit einem integrierten Grafik- 
baustein zu etablieren. Kom- 
plettlösungen würden in der 
Industrie mittlerweile deutlich 
stärker nachgefragt, begründet 
Nvidia-Sprecher Jens Neuschä- 
fer den Schritt. Nvidia wolle für 
diese PCs jetzt auch „neueste 
Features im Einstiegsmarkt zur 
Verfügung stellen.“ 


>> Baukasten-System 

Die alten Nforce-Chipsätze mit 
integrierter Grafik hatten vor 
allem ein Problem - sie wa- 
ren teuer. Mit einem Baukas- 
ten-System will es Nvidia den 
Mainboard-Herstellern nun er- 
möglichen, verschiedene Preis- 
grenzen zu unterbieten. Dazu 
stehen zwei Chipsätze und zwei 
Grafikkerne zur Verfügung, die 
frei kombiniert werden können. 
Die Chipsatzkerne entsprechen 
dabei der Southbridge, die Gra- 


ш HDTV 


VO, ET High Definition TV. Fernsehstandard mit 
IST? besonders hohen Auflösungen und dem 


Bildformat 16:9 
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fikkerne einer traditionellen 
Northbridge. 


Bei den Grafikkernen stehen 
die Bausteine Geforce 6100 und 
6150 zur Wahl. Im Vergleich 
zum 6100 enthält der 6150-Kern 
einen TV-Encoder und bietet 
zwei  PCI-Express-x1-Anbin- 
dungen (6100: eine). Außerdem 
wird der Grafikkern schneller 
getaktet (475 statt 425 MHz). 
Beide Varianten unterstützen 
das Shader-Modell 3, verfügen 
über je zwei Pixelpipelines und 
genehmigen sich bis zu 128 
MByte Hauptspeicher. 


>> Neue Videofunktionen 

Bemerkenswert sind eine Reihe 
neuer Funktionen, die vor allem 
die Qualität von Filmen erhö- 
hen sollen. Diese kommen laut 
Nvidia aber nur bei den besse- 
ren 6150-Chips zum Einsatz. Die 
Pure-Video-Einheit ermöglicht 
es hier zum Beispiel, HD-Videos 
in Auflösungen von bis zu 1.080 
Zeilen bei einer relativ geringen 
Prozessorlast von zirka 33 Pro- 


| vii 


Centrino beworben werden. 


` taugliche Plattformen. Soll ähnlich wie 


zent abzuspielen. Entsprechen- 
de Mainboards bieten außerdem 
einen TV- und einen DVI-Aus- 
gang. Vergleichbare Plattformen 
belasten den Prozessor bei dieser 
Aufgabe in der Regel bis zu 100 
Prozent. 


Auf Chipsatzseite haben Her- 
steller die Wahl zwischen einem 
Nforce 410 und einem Nforce 
430. Beide unterstützen die 
wesentlichen Funktionen wie 
SATA2 oder RAID. Der Nforce 
430 beherrscht darüber hinaus 
Gigabit-LAN (Nforce 410: 100- 
MBit-LAN) und vier SATA2-An- 
schlüsse (410: zwei). Beide South- 
bridges unterstützen außerdem 
High-Definition-Audio, wovon 
aber nicht alle Mainboardherstel- 
ler Gebrauch machen. 


Die Platinen auf Basis des Nforce 
410/430 sollen fast ausnahms- 
los im Mikro-ATX-Format er- 
scheinen. Damit wird auch die 
Ausrichtung der Produkte klar: 
Nvidia müht sich, einen der be- 
gehrten Plátze in Wohnzimmer- 


: B Northbridge 


: Marketingbegriff von Intel für wohnzimmer- | Teil des Chipsatzes, der für die Anbindung 
` an die Grafikkarte zuständig ist. Bei PA-PCs 


außerdem mit Speichercontroller. 


ure-Video 
Shader-Modell3 — |Ja Ja 
-Encoder Nein Ja 
san Nein Ja 
akt Grafikkern МИН |475 MHz 
CI-Express-Anbind. | 116, 1x1 1x16, 2x1 
` IMPE62-Auflösung 19 HD 
`  QMideoskalierun [Normal (2x2) [Hoch (5x4) 
SATA-Anschlüsse — |2 4 


PCs zu ergattern, wo sich vor 
allem Intel schon breit gemacht 
und mit der Marke „Viiv“ sogar 
ein komplettes, centrino-ähnli- 
ches Paket schnüren will. Im 
Markt der kleinen und preiswer- 
ten Office-PCs sollen die neuen 
Nvidia-Chipsátze gegen Plati- 
nen mit Sis- und Ati-Chipsät- 
zen antreten. Vor allem Ati hatte 
hier mit den Xpress-Chipsátzen 
in kürzester Zeit einen respek- 
tablen Marktanteil gewonnen. 
Spieler passen dagegen nicht so 
recht in die Zielgruppe. 


»» Der Leistungstest 

Als eines der ersten Mainboards 
traf das Biostar Tforce 6100 in 
unserer Redaktion ein. Es basiert 
auf der Kombination 410/6100 
und machte einen ausgereiften 
Einduck. Der Leistungstest fällt 
allerdings vernichtend aus. Die 
integrierte Grafik kommt bei 
Age of Empires III, Serious Sam 2 
und EE AR nicht über zehn Bil- 
der pro Sekunde hinaus. Selbst 
bei schlechtester Bildqualitát ist 
an flüssiges Spielen nicht zu 


` B Southbridge 

1 Teil des Chipsatzes, der meist für die 

` Verwaltung von SATA-, PCI-Express-xl- und 
` weiterer Onboard-Geräte zuständig ist. 
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CHIPSÄTZE 


AKTUELL 


Leistung: Nforce 410 


| 1.024x768, 32 Bit 


Leistung: Nforce 410 mE 


8 Mit aktuellen Spielen ist das Nforce410/Geforce6100-Gespann überfordert 
W Gemessen wurde die durchschn. Framerate. Die MinFps sind noch niedriger 
E Mit einer externen Grafikkarte ist der Chipsatz so schnell wie ein Nforce4 


W Dungeon Siege 2 bleibt wegen der Speicher- und CPU-Limitierung teils spielbar 
E Mit niedrigsten Spieldetails erreicht das Spiel mehr als 30 Fps. 
E Ап das Spielen im Qualitätsmodus ist allerdings nicht zu denken. 


BESSER > | Fps |0 10 


SERIOUS SAM 2 V1.0 (GREENDALE-DEMO) 


> BED. SPIELBAR 
30 H 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 


DUNGEON SIEGE 2 V2.20 


BESSER» | Fps |p 10 20 rens 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
50 


Anton Te 73 
410, Geforce 7800 GTX 


ш Сї 
410, Geforce 7800 GTX 


WIEL 4000» Var: СІ 
Geforce 7800 GTX 


ue ———— 
Geforce 7800 GTX ' 


| 
Athlon XP 2500+, Nforce2, u 3l 
Radeon 9800 Pro | 


Athlon 64 4000+, Nforce 
|410, Geforce 6100 (Onboard) mum: 


| 
War й 
Radeon 9800 Pro 


Athlon 64 4000+, Nforce RN i6 
|410, Geforce 6100 (Onboard)| 


Settings: 2x512 MByte RAM, Catalyst 5.9, Forceware 81.84, WinXP SP2, DirectX 9. 


Settings: 2x512 MByte RAM, Catalyst 5.9, Forceware 81.84, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


denken. Mit einigen Abstrichen 
läuft immerhin Dungeon Siege 
2: 18 Bilder pro Sekunde er- 
reicht das Gespann aus Nforce 
410 und Geforce 6100. Ältere 
Spiele wie Doom 3 oder Unreal 
Tournament 2004 (dt.) übersprin- 
gen in niedrigen Auflösungen 
zwar manchmal die 30-Fps- 
Hürde, bleiben aber wegen der 
häufigen Aussetzer ebenfalls 
nur eingeschränkt spielbar. Ein 
Mainboard mit Geforce 6150 ist 
bei den Benchmarks vermutlich 
etwas schneller, wirklich spiel- 
bar dürften die getesteten Ti- 
tel aber auch nicht werden. Mit 
einer vollwertigen Grafikkarte 
erzielte die Biostar-Platine im 
Rahmen der Messgenauigkeit 
exakt die gleichen Werte wie 
normale Nforce4-Platinen. Der 
neue Chipsatz ist also weder 
langsamer noch schneller als 
die bisher produzierten Plati- 
nen. Bei den Multimedia-Bench- 
marks konnte das Tforce-Board 
dann doch noch überraschend 
punkten. Ein HDTV-Video spiel- 
te das Gespann problemlos und 
mit geringer Prozessorlast ab. 


»» Für beide Sockel 
Platinen mit den neuen Nvidia- 
Chipsätzen werden nach An- 
gaben von Neuschäfer sowohl 
für den Sockel 754 als auch für 
den Sockel 939 erscheinen. Auch 
wenn vier Kombinationen mög- 
lich sind - die Boardhersteller 
machen hauptsáchlich von zwei 
Kombinationen Gebrauch: dem 
billigen Gespann 6100/410 und 
dem vergleichsweise üppig aus- 
gestatteten Duo 6150/430. Für 
Spieler sind beide ungeeignet, 
für Multimedia-Rechner sind 
die Nvidia-Platinen dagegen ei- 
ne weitere Alternative. ш 
CHRISTIAN GÓGELEIN 
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ANZEIGE 


ungsleitunge 1 
+12V1, +12V2 & +12V3 


Active PFC 

Kompatibel zu Intel ATX 12V V. 2.2 

Unterstützt Intel Pentium D & AMD Athlon 64 CPU 
Unterstützt NVIDIA SLi multi-GPU und Dual-Core-VGA 
Kompatibel zum BTX-Form-Factor 

8pin-Anschluss für Dual-CPUs M/B 

Automatische Lüftersteuerung sorgt für geringe Lautstärkebelästigung 
bei optimaler Wärmeabfuhr 

Drei separate 12-Volt-Versorgungsleitungen für maximale Leistung 
Drei unabhängige OCP und OVP 

Hochwertiges Gehäuse im Chrom-Look 

Ausreichend Leistung für anspruchsvolle Grafik-Anwendungen 

und Server-Lösungen 

» Kompatibel zu 1st tier Mainboards 


TEE 
Seco 


eA us ® сє e D33567 
29 AceeL РОІҮТЕСН Inc. 


No. 159, Sec. 3, Tam-King Rd., Tamsui, Taipei, Taiwan, 251 


Tel : 886-2-2621-7672 Fax: 886-2-2623-6530 ALe em S (e eve ere 


E-mail : pc(Qacbel.com website : www.acbel.com 
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Ei: PCI-E-Grafikkarten 


10 PCI-Express- 
Grafikkarten im Test 


Nach dem Launch der 
neuen Grafikkarten-Gene- 
ration hat es eine finale 
Herstellerkarte mit dem 
Radeon X1800 XL in unser 
Testlabor geschafft. Au- 
ßerdem testet PCGH neue 
3D-Beschleuniger mit 
dem X800 GT, X800 GTO, 
1800 GT und 7800 GTX. 


ti recycelt aktuell alte 

Grafikchips und sorgt 

mit neuen Chipvariati- 
onen für Verwirrung beim Kun- 
den. PCGH hat sich daher neue 
Boards mit dem X800 GT sowie 
X800 GTO näher angeschaut. In 
letzter Minute schaffte es auch 
eine Herstellerkarte mit dem 
brandneuen Radeon X1800 XL 
in unser Testlabor. Wie sich die 
erste Shader-Modell-3-Karte 
von Ati geschlagen hat, kónnen 
Sie ebenfalls hier nachlesen. Bei 
Nvidia ist es nach dem Launch 
der 7800 GT(X) etwas ruhiger 
geworden. Herstellerkarten von 
Albatron, Aopen, Sparkle und 
PNY haben es ins Testfeld ge- 
schafft und vertreten die Nvi- 
dia-Fraktion. Keine Neuigkeiten 
gab es auf dem AGP-Markt. Die 
Produkte im Einzelnen: 


Aopen Aeolus 7800 GTX: Nvi- 
dia-Referenzkarte ohne Schwä- 
chen I Wie die meisten 7800- 
GTX-Boards basiert auch die 


Aeolus 7800 GTX von Aopen auf 
dem Nvidia-Referenzdesign. 
Nur die Taktfrequenz entspricht 
nicht den Vorgaben von Nvidia. 
Dank einer neuen BIOS-Version 
läuft der 3D-Beschleuniger mit 
450 MHz/625 MHz DDR anstatt 
mit 430 MHz/600 MHz DDR. 
Übertaktungspotenzial ist aber 
noch vorhanden, unser Test- 
muster können wir problemlos 
mit 490 MHz/700 MHz DDR 
betreiben. Die 3D-Karte von Ao- 
pen ist ein echter Leisetreter. Im 
2D/3D-Betrieb messen wir zwi- 
schen 0,9 bis 1,2 Sone. Relativ 
hoch ist dafür die GPU-Tempe- 
ratur, die wir über den Treiber 
auslesen (76 Grad Celsius). Die 
Ausstattung beinhaltet keine 
S-Video- oder Composite-Kabel, 
sondern nur diverse Adapter. 
Als Software-Beilagen werden 
Second Sight, Pitfall und Video 
Studio 7 SE mitgeliefert. Fazit: 
PC-Spieler erhalten mit der 7800 
GTX die momentan schnellste 
Grafikkarte, die auf dem Markt 


verfügbar ist. Kritik gibt es nur 
aufgrund der nicht abschaltba- 
ren Filteroptimierungen. 


Albatron Geforce 7800 GT: Rela- 
tiv günstige 7800 GT mit lautem 
Lüfter I Albatron hat das Poten- 
zial des 7800-GT-Chips richtig 
erkannt und taktet die GPU mit 
450 MHz anstatt mit 400 MHz. 
Hier stößt der Chip aber auch 
an seine Grenzen, eine manuelle 
Übertaktung des Chips ist nicht 
mehr möglich. Höher takten lässt 
sich dagegen noch der Speicher. 
Unser Testmuster schafft es auf 
600 MHz DDR (Standard: 500). 
Störend ist der laute Lüfter, der 
unter 3D-Anwendungen mit 12 
Volt angesteuert wird und da- 
bei laute 5,1 Sone erzeugt. Tipp: 
Regeln Sie mit dem Riva-Tuner 
die Lüfterdrehzahl manuell he- 
runter, denn mit gemessenen 61 
Grad Celsius wird der Grafikpro- 
zessor nicht zu warm. Etwas ver- 
altet wirkt das Software-Bundle 
mit dem mitgelieferten Spiel Arx 


Fatalis sowie der Anwendung 
Power Director 2.5 ME Pro. Vi- 
deo-Kabel für den TV-Ein- und 
Ausgang sowie entsprechende 
Adapter liefert Albatron mit. 
Fazit: Mit einem Preis von rund 
350 Euro ist die Geforce 7800 GT 
von Albatron sogar günstiger als 
eine Geforce 6800 Ultra. Lassen 
Sie sich also vor allem bei älteren 
Grafikkarten wie der 6800 Ultra 
nicht von überteuerten Preisen 
täuschen. 


PNY Geforce 7800 GT: Schnelle 
3D-Karte mit magerer Ausstat- 
tung M Optisch unterscheidet 
sich die 7800 GT bis auf die Lo- 
gos nicht von der hier getesteten 
3D-Karte von Albatron. Aller- 
dings hat PNY den Standard- 
takt von 400 MHz/500 MHz 
DDR beibehalten. Bei unserem 
Testmuster ist aber eine Über- 
taktung auf 450 MHz/575 MHz 
DDR móglich. Leiser als beim 
Albatron-Modell rotiert der Lüf- 
ter im 3D-Betrieb. Dieser wird 


ш Shader-Modell 


WA S Klassifizierungssystem für die Shader- 
IST? Fähigkeiten im Vertex- und Pixel-Bereich 


einer GPU 
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: B Pixelprozessor 


Rendering-Pipelines zusammen. 


| Teil der GPU, der Berechnungen auf Pixel- 
` basis durchführt. Setzt sich meist aus vier 


; E Transparency Anti-Aliasing 
: Technik, um gezielt Objekte wie Zäune 

: oder Gitter zu glätten, die per Alphatest 
entstehen 


: Verfahren zur Kompression von zweikana- 
` ligen Texturen, entwickelt von Ati. Speziell 
` für Normal-Maps genutzt. 
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GRAFIKKARTEN 


TEST 


mit maximal 8,4 Volt angesteu- 
ert und erzeugt dabei 3,1 Sone 
bzw. 43 dB(A). Angesichts einer 
GPU-Temperatur von nur 62 
Grad Celsius ist die Lüfterdreh- 
zahl etwas übertrieben. Leiser 
ist die PNY-Karte im 2D-Betrieb 
mit gemessenen 2,0 Sone. Spar- 
sam ist die Ausstattung, da nur 
der veraltete Titel Splinter Cell 2 
sowie einige Adapter-Kabel mit- 
geliefert werden. Fazit: Wer sich 
an der bescheidenen Ausstat- 
tung nicht stört, kann bei PNY 
zuschlagen. Günstiger ist hinge- 
gen das Board von Albatron. 


Sapphire Radeon X1800 XL: 
die Next-Generation-Karte mit 
Schwächen M Als erster Her- 
steller stellte uns Sapphire eine 
Radeon X1800 XL zur Verfü- 
gung. Das Board entspricht dem 
Ati-Referenzdesign und ist mit 
500 MHz Chip- sowie 495 MHz 
DDR Speichertakt getaktet. An- 
sonsten verfügt die 3D-Karte 
über 16 Pixel-Shader- und acht 
Vertex-Shader-Einheiten. Wie 
Nvidias Geforce6/7-Reihe un- 
terstützt nun auch der X1800 XL 
das Shader-Modell 3. Weitere 
Infos zu den neuen Ati-Chips 
finden Sie ab Seite 56. Auf der 
Platine ist ein hochwertiger 
Speicher mit 1,4 ns Zykluszeit 
verbaut. Momentan war es uns 
nicht möglich, die Radeon X1800 
XL zu übertakten. Taktänderun- 
gen im Overdrive-Menü blei- 
ben wirkungslos. Nervtötend 
ist der 55-mm-Lüfter, der nur 
zwei Stufen kennt und sowohl 
im 2D- als auch im 3D-Modus 
abwechselnd mit einer Lautheit 
von 1,2 Sone bzw. 4,5 Sone be- 
trieben wird. Dennoch ist die 
im Catalyst-Control-Center an- 
gezeigte GPU-Temperatur mit 
90 Grad Celsius sehr hoch. Die 
Leistungsaufnahme des gesam- 
ten PCs fällt mit 219 Watt um bis 
zu neun Watt höher aus als mit 
einer 7800 GT. Zur Ausstattung 
gehören Power DVD 6, Trixx, 
Power Director sowie zwei Spie- 
le nach Wahl aus dem Sapphire- 
Select-Programm (Prince of Per- 
sia 2, Tony Hawk's Underground 2, 
Richard Burns Rally oder Brothers 
in Arms). Das Sapphire-Tool 
Trixx erkennt die Grafikkarte 
noch nicht und bricht den Start- 
vorgang ab. Fazit: Gegen die um 
bis zu 60 Euro günstigere 7800 
GT tut sich die X1800 XL noch 
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etwas schwer, zumal es Kom- 
patibilitätsprobleme mit Spielen 
gibt und auch der laute Lüfter 
nicht jedermanns Sache ist. 


HIS Radeon X800 СТО Ice 
2: Hóher getaktete X800 GTO 
mit Silencer-Kühler I HIS ar- 
beitet weiterhin mit dem Kühler- 
hersteller Arctic Cooling zusam- 
men und stattet die X800 GTO 
mit dem Ati Silencer 5 aus. Mit 
dem mitgelieferten Tool Iturbo 
kann die Lüfterdrehzahl vari- 
abel gesteuert werden. Je nach 
Einstellung liegt die Lautheit 
zwischen 0,3 bis 2,2 Sone. Die 
Installation von Iturbo ist auch 
erforderlich, damit die Grafik- 
karte mit dem von HIS garan- 
tierten Takt von 500 MHz/500 
MHz DDR betrieben wird. An- 
sonsten läuft die Radeon X800 
GTO IceQ 2 nur mit 400 MHz 
Chip- und 490 MHz Speicher- 
takt. Unser Testmuster bietet 
zudem Overclocking-Spielraum 
auf 530 MHz/600 MHz DDR. 
Das Software-Bundle kann sich 
sehen lassen und beinhaltet 
das Rennspiel Flatout, Dungeon 
Siege, Power Director sowie 
Power2Go. Fazit: Nur der etwas 
hohe Preis trübt das Gesamtbild 
der X800 GTO IceQ 2 von HIS, 
schließlich sparen Sie mit der 
X800 GTO von Gecube 50 Euro. 


Sapphire Radeon X800 GTO? 
Limited Edition: Gut ausge- 
stattete Grafikkarte zum hohen 
Preis BH Sapphire bringt mit der 
X800 GTO? eine in den Stück- 
zahlen limitierte Grafikkarte auf 
den Markt, die bei Alternate, 
Amazon und Mad-Moxx ange- 
boten wird. Im Vergleich zur 
Konkurrenz hat der Hersteller 
die Grafikkarte nicht übertaktet 
und liefert das Board mit 400 
MHz/493 MHz DDR aus. Auf 
diesem 3D-Beschleuniger hat 
Sapphire einen R480-Chipsatz 
verbaut. Dieser kommt ansons- 
ten auf X850-Modellen zum 
Einsatz. PCGH hat versucht, 
alle 16 Pixel-Shader-Einheiten 
freizuschalten. Leider ohne Er- 
folg, nach dem BIOS-Update 
blieb das Monitorbild dunkel. 
Nach dem Einbau einer weite- 
ren Grafikkarte in PCI-Bauform 
konnten wir das Original-BIOS 
wiederherstellen. Die Grafik- 
karte verfügt über keine Lüf- 
tersteuerung, sodass der > 


Diese Punkte sollten Sie beim Kauf beachten! 


E Wie ist es um die Verfügbar- 
keit der neuen Grafikkarten- 
Generation von Ati bestellt? 
Ati kündigte direkt nach dem 
Launch die Verfügbarkeit von 
einigen Modellen an. Bis Redakti- 
onsschluss waren aber noch keine 
Beschleuniger der X1000-Serie 
im Handel verfügbar. Nach Aus- 
künften einiger Boardpartner soll 
die X1800 XL noch im Oktober 
erscheinen. Das High-End-Modell 
X1800 XT sowie die Mainstream- 
Karten X1600 XT und X1600 Pro 
sind nach Informationen von 

PC Games Hardware erst Ende 


November käuflich zu erwerben. 
Laut Hersteller kommen die wich- 
tigen Karten deutlich zu spät für 
das Weihnachtsgeschäft. 


E Bringt Nvidia demnächst 
weitere Geforce7-Grafikkarten 
auf den Markt? 

Informationen über Mainstream- 
Karten der Geforce7-Serie sind 
bislang noch nicht durchgesickert. 
Um dem X1800 XT mit 512 MByte 
Grafikspeicher Paroli bieten zu 
können, ist aber noch für dieses 
Jahr eine Geforce 7800 GTX mit 
512 MByte RAM geplant. 


LII ау. 1160 Kandidaten unter der Lupe 


Aopen Aeolus 7800 GTX 


Die Spannungswandler sind mit einem eigenen 
Kühlkörper versehen. 


Gecube GC-RX800GTO3-D3 


v3 


Kupfer kann die Wärme einer Grafikkarte relativ 
schnell aufnehmen. 


Spannungswandler müssen hier nicht gekühlt 
werden. Eine Extra-Stromversorgung ist nötig. 


Sapphire Radeon X800 СТО? L. E. 


Hinter dem X800 GTO verbirgt sich eigentlich 
ein X850-Chipsatz mit dem Codenamen R480. 


Club 3D Radeon X800 RX 


[o DIT: dar mt 


Auf der X800 GT von Club 3D kommt hochwerti- 
ger Speicher mit 1,6 ns zum Einsatz. 


HIS Radeon X800 GT IceQ 2 


© 


Pe 
Der Silencer-Kühler ist von hinten verschraubt 
und kühlt auch die RAM-Bausteine. 


Sparkle SP-PX70XVH 


Eine ausgeklügelte Lüftersteuerung regelt den 
Lüfter temperaturabhängig in mehreren Stufen. 


Sapphire Radeon X1800 XL 


"it za uw 


Ati hat beim R520 einen Fertigungsprozess von 
90 Nanometern angewandt. 
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EN TEST 


GRAFIKKARTEN 


TYPBERATUNG: GRAFIKKARTEN 


Persónliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


D. Möllendorf 
Redakteur 
Bereich 
Mainboard 


W Software ist mir egal 
W Gibt maximal 250 Euro für 
eine Grafikkarte aus 


Fazit: Höhere Taktraten, 256 
MByte Grafikspeicher, leise 
Kühlung samt Lüftersteu- 
erung und ein fairer Preis 

= die GC-RX8006T03-D3 von 
Gecube punktet in allen 
wichtigen Disziplinen. Für 
nur 190 Euro bekomme ich 


Carsten Spille 
Redakteur 
Bereich 
Grafikkarten 


W Kauft hóchstens einmal pro 
Jahr eine neue Karte 


W Preis/Leistung ist wichtig 


Fazit: Zwar ist der Lüfter 
der Albatron 7800 GT recht 
laut, lässt sich aber per 
Riva-Tuner beruhigen. Für 
den Kampfpreis von 350 
Euro ist die Karte jedoch 
schon ab Werk übertaktet 
und bietet mir gut ein Jahr 


Ausstattung mit Colin McRae 
Rally 2005 und diversen Cyber- 
link-Programmen. Fazit: Mit 160 


Daniel Waadt Euro ist die X800 GT vergleichs- 
Redakteur : T : А Ken ә 
Br weise günstig. Doch beim gerin: 
Grafikkarten gen Preisunterschied zur X800 


W Spielt nur noch mit FSAA/AF 
W Legt auf eine leise Grafik- 
karte im Silent-PC wert 


Fazit: Eine Geforce 7800 
GTX ist aus meiner Sicht 
nach wie vor die richtige 
Wahl für High-End-PCs. Da 
das Referenzdesign keine 
Wünsche offen lässt, ist 
mir der Hersteller egal. 
Software-Beigaben spielen 


auch das Video-Kabel gratis. | Spielbarkeit bei allen Titeln. 


für mich keine Rolle. 


Lüfter permanent mit 6,5 Volt 
angesteuert wird und dabei eine 
Lautheit von 2,1 Sone erzeugt. 
Relativ niedrig ist die GPU- 
Temperatur mit gemessenen 55 
Grad Celsius. Das Übertakten 
auf 530 MHz/580 MHz DDR ist 
also ziemlich gefahrlos móglich. 
Fazit: Sollte der Pipeline-Mod 
funktionieren, sind die 250 Euro 
bei der X800 GTO? gut angelegt, 
ansonsten lohnt sich ein Kauf 
aber nicht. Ein passendes BIOS 
inklusive Flash-Tool und Anlei- 
tung finden Sie als Begleitmate- 
rial auf CD/DVD. 


SP-PX70XVH 


Club 3D Radeon X800 RX: 
Preiswerte X800 GT mit akzep- 
tabler Ausstattung Ё Die X800 
GT verfügt im Gegensatz zur 
X800 Standard nur über acht 
anstatt zwólf Pixel-Shader-Ein- 
heiten. Dafür ist die X800 GT 
mit 472 MHz/493 MHz DDR 
deutlich hóher getaktet (X800: 
392/350). Leistungsmäßig lie- 
gen beide Chip-Modelle etwa 
gleichauf. Die Karte kommt 
ganz ohne Lüftersteuerung aus 
und erzeugt eine Lautheit von 
2,4 Sone (GPU-Temperatur: 57 
Grad Celsius). Ordentlich ist die 


Aeolus 7800 GTX 


GTO sollten Sie lieber gleich zur 
GTO-Ausführung greifen. 


HIS Radeon X800 GT IceQ 2: 
Hóher getaktete X800 GT mit 
variabler Lüftersteuerung Ш Die 
Radeon X800 GT IceQ 2 ist mit 
der X800 GTO von HIS in vielen 
Punkten identisch und verfügt 
über die gleiche Kühlung und 
eine identische 
Nur kommt als Grafikchip ein 
Radeon X800 GT zum Einsatz, 
der per Iturbo mit 500 MHz 
getaktet wird. Die Zugriffszeit 
vom Speicher ist mit 2,0 ns et- 
was schlechter und so lässt sich 
der Speicher auch nur auf 560 
MHz übertakten (X800 GTO: 1,6 
ns). Fazit: Die Kühlung und die 
Ausstattung lassen kaum Wün- 
sche offen. Allerdings erhalten 
Sie von Gecube für 190 Euro be- 
reits eine schnellere X800 GTO. 


Ausstattung. 


Gecube GC-RX800GTO3-D3, 
Sparkle SP-PX70XVH Ш Alle 
Details zu diesen 3D-Beschleu- 
nigern finden Sie in den Einzel- 
tests auf der nächsten Seite. 


Geforce 7800 GT 


Geforce 7800 GT 


Fazit: Die Aufholjagd von Ati 
gestaltet sich noch als schwie- 
rig I Für das Weihnachtsge- 
scháft hat Ati voraussichtlich 
mit der Radeon X1800 XL nur 
eine SM3-fáhige Grafikkarte aus 
dem High-End-Segment liefer- 
bar. Das Beispiel der Sapphire 
Radeon X1800 XL zeigt, dass 
Ati noch einige Hürden zu be- 
wältigen hat. Neben dem nicht 
ausgereiften Treiber und diver- 
sen Problemen in Spielen ist 
vor allem der nervige Lüfter ein 
großer Kritikpunkt. Für High- 
End-PCs bleiben momentan 
also nur die 7800 GT oder 7800 
GTX übrig. Hier erhalten Sie 
aktuelle Technik und ein relativ 
ausgereiftes Produkt zu einem 
mittlerweile gesunkenen und 
fairen Preis. Wenn Sie dagegen 
um die 200 Euro für eine Gra- 
fikkarte ausgeben wollen, liegen 
Sie mit der Radeon X800 GTO 
richtig, zumal Shader-Modell-3- 
Spiele noch rar sind. Die Karte 
ist dabei ungefähr so schnell wie 
eine Radeon X800 Pro. Mit dem 
Kauf einer X800 GT sparen Sie 
nur ein paar Euro und müssen 
im Vergleich zur GTO-Version 
Leistungseinbußen von über 30 
Prozent hinnehmen. | 
DaNiEL WAADT 

>> Mehr Praxisinfos auf 5. 40 


Radeon X1800 XL 


GRAFIK- 
KARTEN 


GRAFIKKARTEN 


TEST 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Gecube 


GC-RX8006T03-D3 


P 477 
Hardware 


бесе 
GC-RX8006TO3-D3 | 
N Spar Tip / 


x 


Р 


Sparkle 


SP-PX70XVH 


Was verbirgt sich hinter dem 
Radeon X800 GTO? PCGH hat das 
Board von Gecube getestet. 


U nter neuem Namen verkauft 
Ati alte Х800/Х850-Сһірѕ, 
welche die Qualitätsprüfung nicht 
bestanden haben. Der Radeon X800 
GTO verfügt wie der X800 Pro über 
zwölf Pixel-Shader- und sechs Ver- 
tex-Shader-Einheiten. Unterschiede 
gibt es bei der Taktfrequenz. Wäh- 
rend ein X800 Pro mit 472 MHz/452 
MHz DDR getaktet ist, laufen GTO- 
Boards mit 400 MHz/493 MHz DDR. 
Gecube liefert die GC-RX800GT03- 
D3 allerdings übertaktet (472/500) 
aus, sodass die Karte aufgrund des 
höheren Speichertakts geringfü- 
gig schneller ist als eine X800 Pro. 
Dank 256 MByte DDR3-Speicher (2,0 
ns Zykluszeit) ist die Grafikkarte 
auch für zukünftige Titel gerüstet. 
Gecube stattet die Karte mit einem 
Kupferkühler aus, der im 2D-Betrieb 
quasi unhörbar ist. In 3D-Anwendun- 


Der Kupferkühler schützt auch die RAM- 
Bausteine vor einer Überhitzung. 


gen steigt der Lärmpegel auf immer 
noch relativ leise 1,9 Sone an. Die 
Temperatur bleibt dabei mit gemes- 
senen 58 Grad Celsius im grünen 
Bereich. Zur Ausstattung gehören 
diverse Video-Kabel und Adapter. 
Das Software-Bundle fällt mit Power 
DVD 5 relativ bescheiden aus. Fazit: 
Aufgrund der höheren Taktfrequenz, 
des relativ leisen Kühlers und des 
günstigen Preises (rund 190 Euro) 
hat die Gecube GC-RX8006T03-D3 
den Spar-Tipp-Award verdient. (dw) 


Weitere Infos in| 
der Testtabelle 
auf Seite 39 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 190,- Preis-Leistg.: Gut 


Mit Sparkles SP-PX70XVH schaff- 
te es nun schon die zehnte 7800 
GTX in unser Testlabor. 


D as X Nvidia-Referenzdesign 

scheint vielen Grafikkarten- 
herstellern zu gefallen. Bei bislang 
zehn von PCGH getesteten 7800-GTX- 
Boards ist nur Asus vom Referenz- 
design abgewichen. Somit kommt bei 
Sparkle der bewährte Ein-Slot-Kühler 
zum Einsatz. Je nach Temperatur 
wird der 55-mm-Lüfter mit einer va- 
riablen Drehzahl angesteuert. Selbst 
im 3D-Betrieb ist der Lüfter sehr lei- 
se und erzeugt eine Lautheit von 1,2 
Sone. Noch etwas leiser ist die Küh- 
lung im 2D-Betrieb mit gemessenen 
0,9 Sone. Die Kühlung liegt mit einer 
GPU-Temperatur von 73 Grad Celsius 
im oberen Bereich. Sollte die Karte 
doch mal einen Defekt erleiden, ha- 
ben Sie bei Sparkle eine Garantiezeit 
von drei Jahren. Getaktet wird die 
SP-PX70XVH mit dem Standardtakt 
von 430 MHz Chip- und 600 MHz DDR 


Ein Referenzdesign ist bei einer Geforce 
7800 GTX nichts Ungewöhnliches. 


Speichertakt. Overclocker haben viel 
Spielraum nach oben, denn unser 
Exemplar läuft auch noch mit 490 
MHz/720 MHz DDR tadellos. Neben 
allen notwendigen Video-Kabeln und 
Adapter finden Käufer nur noch Po- 
wer DVD 5 in der Verpackung. Fazit: 
Schwächen bei der Performance oder 
der Kühlung sucht man vergebens. 
Käufer mit einem dicken Geldbeutel 
dürfen also getrost zuschlagen. Atis 
Radeon X1800 XT lässt dagegen noch 
auf sich warten. (dw) 


Weitere Infos in 


GESAMTNOTE: 1,20 |, 
ә ipod . |der Testtabelle 
Preis: € 460,- Preis-Leistg.: Befrie. | auf Seite 38 


Radeon X800 GTO IceQ 2 


GC-RX800GTO3-D3 


Radeon X800 GTO? L. E. 


Radeon X800 RX 


Radeon X800 GT IceQ 2 


GRAFIK- 
KARTEN 


Hersteller/Webseite Sparkle (www.sparkle.com.tw) Aopen (www.aopencom.de) Albatron (www.albatron.de) PNY (www.pnyeurope.com) Sapphire (www.sapphiretech.de) Hersteller/Webseite HIS (www.hisdigital.com) Gecube (www.gecube.com) Sapphire (www.sapphiretech.de) Club 30 (www.club-3d.de) HIS (www.hisdigital.com) 

Preis ca. € 460,- ca. € 450,- ca. € 350,- ca. € 380,- ca. € 410,- Preis ca. € 240,- ca. € 190,- са 250,- ca. € 160,- ca. € 190,- 

Grafikchip Geforce 7800 GTX Geforce 7800 GTX Geforce 7800 6T Geforce 7800 GT Radeon X1800 XL Grafikchip Radeon X800 EI Radeon X800 EI Radeon X800 EI Radeon X800 GT Radeon X800 6T 
Chiptakt/Speichertakt 430 MHz/600 MHz DDR 450 MHz/625 MHz DDR 450 MHz/500 MHz DDR 400 MHz/500 MHz DDR 500 MHz/495 MHz DDR Chiptakt/Speichertakt 500 MHz/500 MHz DDR 472 MHz/500 MHz DDR 400 MHz/493 MHz DDR 472 MHz/493 MHz DDR 500 MHz/500 MHz DDR 
Preis-Leistungs-Verhältnis Befriedigend Befriedigend Gut Befriedigend Ausreichend Preis-Leistungs-Verháltnis Befriedigend Gut Befriedigen Gut Befriedigend 

AUSSTATTUNG 1,65 1,70 1,95 1,53 AUSSTATTUNG 1,55 2,10 1,70 1,45 1,70 
Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,667 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,4 ns), 256 Bit Speicher 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit | 256 MByte DDR3 (BGA; 1,6 ns), 256 Bit 256 MByte DDR3 (BGA; 2,0 ns), 256 Bit 
Anschlüsse 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel Anschlüsse VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI VGA, TV-Out (S-Video), DVI 2x DVI, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel) VGA, TV-Out (S-Video), DVI 

Kühlung 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 50-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler Kühlung 75-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter, RAM-Kühler 55-mm-Lüfter, RAM-Kühler 65-mm-Lüfter 75-mm-Lüfter, RAM-Kühler 

Software Power DVD 5 Second Sight, Pitfall, Video Studio 7 SE Агх Fatalis, Power Director 2.5 ME Pro | Splinter Cell 2 U. a. Power DVD 6, 2 Spiele n. Wahl, Trixx Software U. a. Flatout, Dungeon Siege, Iturbo Power DVD 5 Power DVD 6, Spiel nach Wahl U. a. Power DVD, Colin McRae Rally 2005 | U. a. Flatout, Dungeon Siege, Iturbo 
Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 3 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Handbuch; Garantie Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (englisch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre Auf CD (deutsch); 2 Jahre Gedruckt (deutsch); 2 Jahre 

Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, Adapter (In/Out), DVI-VGA | Adapter (In/Out), 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | Adapter (In/Out), 2x DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Sonstige Ausstattung S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-V6A Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-V6A | Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA | S-Video-Kabel, 2x Adapter, DVI-VGA 
EIGENSCHAFTEN 1,07 1,07 1,12 1,32 EIGENSCHAFTEN 1,82 2,07 2,07 2,17 1,92 
Pixel-/Vertex-Shader 2l BI 20/7 20/7 16/8 Pixel-/Vertex-Shader 12/6 12/6 12/6 8/6 8/6 

Anisotroper Texturfilter Bis zu 16: trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Anisotroper Texturfilter Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear Bis zu 16:1 trilinear 

Kantenglättung Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Kantenglättung Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) Multi-Sampling (gedrehtes Muster) 
Hardware-Monitor; Lüftersteuerung | Vorhanden; Ja (7 Stufen) Vorhanden; Ja (7 Stufen) Vorhanden; Ja (6,5-12 Volt) Vorhanden; Ja (6,5-8,4 Volt) Vorhanden; Ja (5,3-9,8 Volt) Hardware-Monitor; Lüftersteuerung ` Vorhanden; Ja (6,5-12 Volt) Vorhanden; Ја (3,1-7,0 Volt) Vorhanden; Nein (6,5 Volt) Vorhanden; Nein (9,6 Volt) Vorhanden; Ja (8,9-12 Volt) 
LEISTUNG 1,86 LEISTUNG 2,25 
Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 73 °C (GPU); 0,9-1,2 Sone; 28-31 dB(A) | 76 °C (GPU); 0,9-1,2 Sone; 28-31 dB(A) | 61 °C (GPU); 2,0-5,1 Sone; 37-49 dB(A) | 62 °C (GPU); 2,0-3,1 Sone; 37-43 dB(A) | 90 °C (GPU); 1,2-4,5 Sone; 33-48 dB(A) Temperatur; Lautstärke (2D/3D) 50 °C (GPU); 0,3-2,2 Sone; 22-38 dB(A) | 58 °C (GPU); 0,1-1,9 Sone; 19-36 dB(A) | 55 °C (GPU); 2,1 Sone; 38 dB(A) 57 °C (GPU); 2,4 Sone; 40 dB(A) 45 °C (GPU); 1,2-2,2 Sone; 32-38 dB(A) 
Übertaktung; Leistungsaufnahme | 490 MHz/720 MHz DDR; 236 Watt (PC) — | 490 МН2/700 MHz DDR; 239 Watt (PC) | 450 MHz/600 MHz DDR; 216 Watt (PC) — | 450 МН2/575 MHz DDR; 210 Watt (PC) | 500 MHz/495 MHz DDR; 219 Watt (PC) Übertaktung; Leistungsaufnahme | 530 MHz/600 MHz DDR; 216 Watt (PC) 520 MHz/500 MHz DDR; 214 Watt (PC) 530 МН2/580 MHz DDR; 212 Watt (PC) 580 MHz/600 MHz DDR; 198 Watt (PC) | 580 MHz/560 MHz DDR; 198 Watt (PC) 
3D-Leistung, 1.024x768, kein AMAF | Sehr gut (101,5 Prozent) Sehr gut (101,8 Prozent) Sehr gut (98,1 Prozent) Sehr gut (98,1 Prozent) Sehr gut (89,9 Prozent) 3D-Leistung, 1.024x768, kein AMAF | Sehr gut (85,9 Prozent) Sehr gut (85,1 Prozent) Sehr gut (84,1 Prozent) Sehr gut (79,6 Prozent) Sehr gut (80,4 Prozent) 

3D-Leistung, 1.024x768, 4x AA, 8:1 AF | Sehr gut (105,8 Prozent) Sehr gut (106 Prozent) Sehr gut (93,1 Prozent) Sehr gut (93,1 Prozent) Sehr gut (88,2 Prozent) 3D-Leistung, 1.024x768, 4х AA, 8:1 AF | Sehr gut (81,4 Prozent) Sehr gut (80,6 Prozent) Gut (78,9 Prozent) Gut (68,6 Prozent) Gut (69,3 Prozent) 

3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x АА, 8:1 AF, Sehr gut (121,7 Prozent) Sehr gut (122,1 Prozent) Sehr gut (91,9 Prozent) Sehr gut (91,9 Prozent) Sehr gut (92,4 Prozent) 3D-Leistung, 1.280x1.024, 4x AA, 8:1 AF | Gut (71,3 Prozent) Gut (70,1 Prozent) Gut (68,5 Prozent) Befriedigend (55,4 Prozent) Befriedigend (56 Prozent) 


хр Hohe Performance кр Variable Lüfterst. кр Höhere Taktraten р Gute Ausstattung хр Relativ günstig хр Variable Lüfterst. 
їз Leise Kühlung хр Höhere Taktraten из Leise Kühlung з Viel OC-Potenzial хр Viel OC-Potenzial їз Gute Ausstattung 
сз Hoher Preis 1 ,80 ca RAM nicht übertaktbar 1 ‚93 тз Hoher Preis 1 ,94 ш Keine Lüftersteuerung 2,06 ©з Höhere Taktraten 


1,20 с Höhere Taktraten 


> Hohe Performance 
© Leise Kühlung 
“> OC-Potenzia 


1» Relativ günstig 
C GPU höher getaktet 
ш Lüfter laut unter 3D 


=> 3D-Leistung 
C Lüfter nicht störend 
1 ‚47 ш Magere Ausstattung 


C Gute Ausstattung 
га Preis-Leistung 
1,47 = Lauter Lüfter 


FAZIT 


www.pcgameshardware.de 


FAZIT 
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1,21 1,69 2,08 
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li Grafikkarten 


GRAFIKKARTEN 


: : Mit dem inoffiziellen Forceware-Treiber 81.40 gibt es bereits 
das neue Control-Panel von Nvidia. Ebenfalls für Nvidia-Kar- 
ten ist die PCGH-Edition des Tools „NVHardpage SE". 


Die Lautheitsmessung 


E Lautheit 

Mit dem hochwertigen Messgerát 
NC10 ermitteln wir die Lüfter- 
Lautstärke u. a. in der Maßein- 
heit Sone. Diese gibt den subjek- 
tiven Geräuscheindruck besser 
wieder als eine Dezibel-Messung. 
Die Lautheit der Karten wird in 
einem schalldichten Raum ohne 
Lärmquellen aus einem Meter 
Entfernung gemessen. 


E Stromverbrauch 
Wir ermitteln mit jeder Grafik- 
karte die Leistungsaufnahme 


| Testmethoden 


ist nur einer von vielen 
aufwendigen Tests, die 
PC Games Hardware bei 
Grafikkarten durchführt. 


des kompletten PC-Systems 
(Spitzenlast bei 1.024x768, 4х 
AA/8:1 AF, Benchmark: Anta- 
lus-Flyby Unreal Tournament 
2004-Engine). 


E Weitere Tests 
2D-Signalqualität (Textschärfe, 
Helligkeit), Temperatur (Messung 
unter Last mit Temperatursen- 
sor auf der Chip-Rückseite oder 
per Rivatuner, falls ein Diagnose- 
Chip vorhanden ist) und Over- 
clocking (Loop Antalus-Flyby UT 
2004-Engine). 


r € Select a Category... 

Ms Deng “| 

мма А перлен 

esent Теда ^ : [3 ] 
wre ann he Display 
A E тар өтту ы wae өчөт eg 
m To — eng ичи: а на 


—— р 


^ » 
а E A 
E - w 
3D Settings Video & Television 
e тан ema t t me orn rn у 
eu ome 


Neues Panel: Die neue Benutzeroberfläche wirkt aufgeräumt und übersichtlich. Sie 
können hier nach Aufgabenfeldern getrennt die Schaltflächen ansteuern. 


ft nvHardPage St Build 2 PLGH Edition 


E] Анма Соз (overclocking) 


Н Give See für zusätzliche Infonmalionen 
[Г] Aktiviert Fehlerbehebungsseite 

‚Aktiviart Direct3D Wiederholratenzeite 

[Г] niew Eigenschaften übergehen 

0 Aktiviert Overlay control in Span mode 


Тр 
mehr finden sie im ri/HardPage 
Hegitnerungseditor. 


mno3D 


c«vcececcoocg О? 
ees ocooc 


NVHardpage SE: Hier kónnen Sie 3D-Einstellungen inklusive Echtzeit-Vorschau oder 
die Aktivierung versteckter Panels, wie zum Beispiel dem Refresh-Fix, vornehmen. 
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perimentierfreudige Be- 

sitzer von Grafikkarten 

mit Nvidia-Chipsatz ha- 
ben dieser Tage viel zu tun. Eine 
wahre Flut neuer Beta-Treiber 
mit teilweise verlockend klin- 
genden Features wie einem 
neuem Control-Panel oder ver- 
besserten Frameraten mit Dual- 
Core-Prozessoren findet derzeit 
ihren Weg ins Internet. Einen 
dieser Treiber und ein interes- 
santes Tool hat PCGH etwas 
genauer unter die Lupe genom- 
men. 


»» Forceware 81.40 
Forceware-Treiber gibt es wie 
Sand am Meer. Die meisten der 
verfügbaren Versionen sind 
allerdings inoffiziell ins Netz 
gelangt, Sie haben bei deren 
Verwendung keinen Anspruch 
auf Hilfe durch den Herstel- 
ler. Um so ein Paket handelt es 
sich auch bei dem 81.40-Treiber, 
den sie beispielsweise bei www. 
guru3d.com herunterladen kön- 
nen. In ihm verbirgt sich bereits 
eine teilweise nutzbare Version 
des neuen Control-Panels von 
Nvidia. Dieses ist momentan 
zusammen mit der bisherigen 
Bedienoberfläche nutzbar, soll 
diese aber demnächst ersetzen. 
Um das neue Control-Panel zu 
nutzen, können Sie nach erfolg- 
ter Installation des Treibers ein- 
fach mit einem Rechtsklick auf 
den Desktop statt des normalen 
Interfaces die neue Oberfläche 
auswählen. Auch das Taskbar- 
Icon bietet Zugriff auf die neu 
gestalteten Panels. Im Gegensatz 
zu Atis Catalyst-Control-Center 
benötigt man hier keine .NET- 
Laufzeitumgebung und es ist 
laut Nvidia auch nicht geplant, 
diese zu verwenden. 


»» Einsteigerfreundlich 

Man setzt bei Nvidia ganz 
auf Einsteigerfreundlichkeit 
und gibt die unübersichtlich 
gestaltete bisherige Oberfläche 
zugunsten einer aufgeráumt 


wirkenden und mit ausführ- 
lichen Hilfetexten und Bildern 
versehenen Fensteranwendung 
auf. Etliche „Wizards“ sollen 
dem unerfahrenen User helfen, 
die komplizierten Funktionen 
des Treibers auch nutzen zu 
können. So gibt es beispiels- 
weise eine Echtzeit-Vorschau 
für die getätigten 3D-Settings 
und für den fortgeschrittenen 
Übertakter eine Funktion, sei- 
ne GPU-Temperatur über eine 
Stunde hinweg protokollieren 
zu lassen. Hierfür waren bisher 
externe Tools, wie zum Beispiel 
der Riva-Tuner, notwendig. 


>> NVHardpage SE 

Ein weiteres interessantes Tool, 
welches Sie in der PCGH-Edi- 
tion auf der Heft-DVD finden, 
ist NVHardpage SE. Dieses er- 
laubt, vielfältige Einstellungen 
für Ihre Nvidia-Karte vorzu- 
nehmen. Beispielsweise können 
Sie die Übertaktungsfunktion 
des Treibers direkt freischalten 
oder über den eingebauten, kom- 
mentierten Registrierungs-Edi- 
tor die verschiedenen Einträge 
des aktuell installierten Treibers 
unter die Lupe nehmen und auch 
selbst verändern. 


»» Echtzeit-Vorschau 
NVHardpage SE bietet unter der 
Schaltfläche „DirectX“ eine Echt- 
zeit-Vorschau, in der Sie zum 
Beispiel die Wirksamkeit des 
gerade eingestellten FSAA-Mo- 
dus begutachten können. Auch 
einen so genannten Performance 
Wizard gibt es, der es dem User 
abnimmt, sich durch die einzel- 
nen Einstellungen zu kämpfen. 
Stattdessen wird einfach per 
Schieberegler gewählt, wieviel 
Leistung oder Qualität Sie erzie- 
len wollen. Alternativ können 
Sie auch eine „Feineinstellung” 
vornehmen und Anti-Aliasing 
und anisotrope Texturfilterung 
getrennt per Schieberegler ein- 
stellen. L| 
CARSTEN SPILLE 


www.pcgameshardware.de 


Bos Athlon 64 X2 


Dualcore-CPUs im 
Übertaktungstest 


Dualcore-CPUs sind bei 
Multi-Threading-Aufga- 
ben unschlagbar, doch 
welche Taktreserven 
haben AMDs Zweikern- 
Modelle? Wir lassen drei 
Varianten des Athlon 64 
X2 gegen den amtieren- 
den Übertaktungs-Cham- 
pion 3000+ mit Venice- 
Kern antreten. 


|ARBEITSMATERIAL 


m PDF: Overclocking: Main- 
| boards 
Heft-CD/DVD 
`  PCGH 09/2005 
`В PDF: Overclocking: Speicher 
:  Heft-CD/DVD 
; PCGH 11/2005 
: BCPU-Z 
`  Heft-CD/DVD, WEBCODE 23AE 
www.cpuid.org/cpuz 


п Prime95 
`  Heft-CD/DVD, WEBCODE 23EE 
www.mersenne.org/freesoft.htm 


D Speedfan 
Heft-CD/DVD, WEBCODE 23F4 
www.almico.com/sfdownload.php 


L Treiber und BIOS-Updates 
Heft-CD/DVD 


WAS IST? | 


` E HT-Referenztakt 

` Grundtakt beim Athlon 64, von dem 
Sich Taktfrequenzen wie der CPU- 
Gesamttakt, der Speichertakt und der 
Hypertransporttakt ableiten 


: E CPU-Multiplikator 

: — Legt beim Athlon 64 mit dem HT-Refe- 
renztakt den Gesamttakt der CPU fest. 
Beispiel: 11x 200 MHz HT-Referenztakt = 
2.200 MHz Gesamttakt. 


| В Speicherlatenzen 

| — Diverse Wartezeiten, die beim Auslesen 
einer Speicherzelle entstehen. Niedrige 
Latenzen sorgen für mehr Leistung. 
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er einen Athlon 64 X2 
W übertakten will, muss 
zunächst sichergehen, 
dass die CPU auf dem eigenen 
Mainboard läuft. Bei fast al- 
len Nforce4- und den meisten 
Nforce3-Platinen für Sockel 939 
steht bereits ein angepasstes 
BIOS zum Download bereit. 
Vias K8T800 Pro kann ebenfalls 
per Update X2-tauglich gemacht 
werden, der K8T890 hat jedoch 
grundsätzlich Probleme mit 
Dualcore-CPUs. Zudem sollten 
Sie stets die aktuellen Chipsatz- 
und Prozessor-Treiber instal- 
lieren. Auch wenn der PC pro- 
blemlos startet, ist noch nicht 
garantiert, dass die CPU korrekt 
erkannt wird. Um festzustellen, 
ob der X2 beide Kerne nutzt, kli- 
cken Sie mit der rechten Maus- 
taste auf den Arbeitsplatz und 
wählen „Eigenschaften“. Unter 
der Registerkarte „Hardware“ 
öffnen Sie den „Geräte-Mana- 
ger“. Wenn Sie auf das Pluszei- 
chen vor Computer" klicken, 
sollte der Eintrag „ACPI-Multi- 
prozessor-PC" auftauchen. 


TIPP 1: X2 übertakten 

Für den Test haben wir die X2- 
Versionen 3800+ und 4200+ mit 
Manchester-Kern sowie das Top- 


modell 4800+ (Toledo-Kern) ver- 
wendet. Für alle Overclocking- 
Tests nutzen wir das Lanparty 
NF4 SLI-DR, da die DFI-Platine 
besonders detaillierte OC-Ein- 
stellungen bietet. Als Speicher 
kamen die DDR600-Module 
4800DSU2-1GBFF von G.Skill 
zum Einsatz. Einzelheiten zu 
den beiden Komponenten und 
zusätzliche Übertaktungstipps 
finden Sie in den Overclocking- 
Artikeln der Ausgaben 09/2005 
und 11/2005 (PDF auf Heft-CD/ 
DVD). Bei AMDs Sockel-939- 
CPUs setzt sich der Prozessor- 
takt aus Multiplikator und HT- 
Referenztakt zusammen. Da sich 
bei Athlon 64 und X2 der Multi- 
plikator zwar absenken, aber 
nicht anheben lässt, müssen Sie 
beim Übertakten den HT-Takt 
steigern. Rufen Sie hierfür das 
BIOS auf. Bei dem DFI-Board 
verbergen sich die OC-Einstel- 
lungen im Menü „Genie BIOS 
Settings”, bei anderen Platinen 
heißt der Eintrag meist „Fre- 
quency/Voltage Settings”. Hier 
senken Sie zunächst den Multi- 
plikator für den HT-Link (DFI: 
,LDT/FSB Frequency Ratio"). 
Anschließend können Sie den 
HT-Referenztakt steigern. Die- 
ser wird im BIOS oft als Front- 


Alle Arbeiten 
geschehen auf 
eigene Gefahr! 


side-Bus (FSB) bezeichnet. Aller- 
dings wird analog zum HT-Takt 
der Speichertakt angehoben. 
Wenn Sie lediglich DDR400- 
Module besitzen, müssen Sie 
daher per Teiler im BIOS den 
Speichertakt ^ heruntersetzen. 
Die besten Benchmark-Ergeb- 
nisse erzielen Sie jedoch, wenn 
Sie schnelles DDR550- oder 
DDR600-RAM verwenden und 
HT-Referenz- sowie Speicher- 
takt synchron anheben. Erhóhen 
Sie den HT-Takt stets nur um 
fünf MHz und testen Sie danach, 
ob das System noch stabil läuft. 


TIPP 2: Stabilitätstests 

Der Torture-Test von Prime95 hat 
sich als besonders zuverlássige 
Stabilitätsprüfung ^ bewiesen. 
Mit Dualcore-CPUs müssen Sie 
bei dem kostenlosen Programm 
jedoch einiges beachten, damit 
beide Kerne ausgelastet werden: 
Legen Sie nach der Installation 
zwei Verknüpfungen der Start- 
datei an, die Sie mit dem Zusatz 
,"1" beziehungsweise „-2* kenn- 
zeichnen. Wáhlen Sie danach die 
Verknüpfungen mit der rech- 
ten Maustaste an und klicken 
Sie auf „Eigenschaften“. Unter 
„Ziel“ ergänzen Sie den Para- 
meter ,-A0" respektive „-A1” 
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ATHLON 64 X2 


OVERCLOCKING LE 


(Beispiel: „C:\Programme\Pri- 
me95\Prime95.exe” —AO0, siehe 
Bild rechts). Laden Sie das Pro- 
gramm mit beiden Verknüpfun- 
gen. Klicken Sie zunächst auf 
den Button „Advanced“ und 
dann auf „Affinity“. Entfernen 
Sie das Hákchen bei ,Let pro- 
gram run on any CPU” und 
tragen Sie in dem Feld darunter 
eine Null ein. Bei der zweiten 
Instanz von Prime95 ergänzen 
Sie hier dementsprechend eine 
Eins. Anschließend klicken Sie 
die Registerkarte „Options“ und 
dann ,Torture Test" an. Wählen 
Sie im neuen Fenster „Custom“ 
aus. Wenn Ihr PC über zwei 
512-MByte-Module verfügt, set- 
zen Sie bei beiden Instanzen 
für , Memory to use" den Wert 
„400“ ein. Standardmäßig ist der 
Test für zweimal 1.024 MByte 
ausgelegt. Nach einem Klick auf 
„Ok“ startet Prime95 mit dem 
Stabilitátstest. 


TIPP 3: Taktmaximum ausloten 
Für eine erste Einschätzung ge- 
nügt es, den , Torture Test" eine 
halbe Stunde laufen zu lassen. 
Treten in dieser Zeit keine Feh- 
ler auf, so kónnen Sie den HT- 
Referenztakt um weitere 5 MHz 
steigern. Sobald Prime95 jedoch 
Rechenfehler anzeigt oder das 
System wáhrend der Testphase 
abstürzt, ist der Prozessor mit 
dem aktuellen Takt überfordert. 
In diesem Fall heben Sie die 
CPU-Spannung (VCore) schritt- 
weise an. Nutzen Sie dafür die 
kleinstmóglichen Abstufungen, 
die Ihr Mainboard-BIOS bietet. 
Der Athlon 64 X2 wird serien- 
mäßig mit 1,35 Volt betrieben. 
Unser Test-Board von DFI zeig- 
te allerdings nur 1,26 Volt an. 
Durch eine hóhere VCore steigt 
die Wärmeabgabe der CPU 
deutlich an. Behalten Sie also 
beim Testen stets die Tempera- 
tur im Blick. Mit etwas Finger- 
spitzengefühl und zahlreichen 
Prime95-Testläufen finden Sie 
den optimalen Kompromiss aus 
Takt, Spannung und Hitze. 


TIPP 4: OC-Ergebnisse 

Von den drei getesteten X2-Va- 
rianten ließ sich das günstigste 
Modell 3800+ am besten über- 
takten. Wir konnten den Takt 
von 2.000 MHz um ordentliche 
31 Prozent auf 2.621 MHz stei- 
gern. Trotz der benötigten Span- 
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nung von 1,60 Volt blieb die 
CPU mit 50 Grad unbedenklich 
kühl. Tatsächlich verhindert nur 
der zweite Kern (Core 01) noch 
bessere Ergebnisse. Nach der 
Taktsteigerung lieferte das ver- 
wendete 480-Watt-Netzteil von 
Tagan jedoch nur 11,65 Volt auf 
der 12-Volt-Leitung. 


Der Athlon 64 X2 4200+ (2.200 
MHz) ließ sich um 25 Prozent 
auf 2.755 MHz übertakten. Das 
Tagan-Netzteil kommt mit dem 
4200+ etwas besser zurecht - 
wir haben 11,71 Volt auf der 12- 
Volt-Schiene gemessen. Zudem 
wird der Zweikern-Prozessor 
bei Prime95 nur 42 Grad warm. 
Die Hitzeentwicklung ist hinge- 
gen das Hauptproblem des Top- 
modells 4800+ (Toledo-Kern) mit 
2.400 MHz: Bei 1,60 Volt CPU- 
Spannung wurde der 840-Euro- 
Prozessor stolze 60 Grad Celsius 
warm - trotz Wasserkühlung. 
Daher beschränkten wir uns auf 
1,50 Volt, was die Taktreserven 
auf 2.800 MHz limitierte — das 
entspricht einer mittelmäßigen 
Steigerung von 17 Prozent. Zu- 
dem brach das Netzteil auf 11,4 
Volt ein. Wer den 4800+ übertak- 
ten will, braucht also zwangsläu- 
fig ein leistungsfähiges Marken- 
netzteil. Die besten Ergebnisse 
erzielt nach wie vor der 3000+ 
mit Venice-Kern: Die Singlecore- 
CPU wurde bei 1,60 Volt nur 39 
Grad warm und erreichte mühe- 
los 2.700 MHz - das entspricht 
einer immensen Steigerung von 
50 Prozent. Will man den Spei- 
cher ebenfalls übertakten oder 
bietet das Mainboard-BIOS kei- 
ne RAM-Teiler, so braucht man 
jedoch DDR600-Speicher. 


TIPP 5: Fazit: Athlon 64 X2 
Dualcore-CPUs lassen sich nicht 
so gut übertakten wie ausge- 
wählte Einkern-Modelle, wer- 
den im Betrieb sehr heiß und 
sind vor allem teuer. Sofern kei- 
ne aufwendigen Anwendungen 
im Hintergrund arbeiten, bringt 
der zweite Kern bei aktuellen 
Titeln wie Battlefield 2 zudem 
noch keinen Vorteil. Bei welchen 
Spielen die Dualcore-Technik 
sinnvoll ist, erfahren Sie ab Seite 
122. Aktuell bleibt der Athlon 64 
mit Venice-Kern für Übertakter 
die bessere Wahl. [| 
MicHAEL ScHNETZER/ 
DANIEL MÓLLENDORF 


DRAN Configuration 
FSB Bus Frequency 300 
LDT/FSB Frequency Ratio X 3.0 


LDT Eus Transfer 


CPU/FSB Frequency Ratio 

PCI eXpress Frequency 101Nhz 

48 Cool’n’Quiet Support 
| + MAY PID 


CPU UID StartUp Value 1.4750 


CPU VID Control 

CPU VID Special Control 
107 Voltage Control 1.30 V 
Chip Set Voltage Control 
DRAM Voltage Control 


he: Move Enter:Select  «/-/PU/PD:Value 
T5: Previous Ualues 


Genie BIOS Set 12 


Press Enter 


beren Vesrüptung | Kompakt | 


g e 
Фен 


Anwendung 

f Zelt Peif, 
DEVE - г 
stinn Еј 
Disable Er 
Ruta Pabdyen Nomales Forster E 


КЛ 


Рб: Fail-Safe D 


Above UID = 

1.60 V progam to run on à ech 

2.80 U retire ip =] 
Г Let progam sun on any CPU 
Speciic CPU to run orc b 


Takten und testen: Im BIOS erhöhen Sie den HT-Referenztakt in 5-MHz-Schritten. 
Testen Sie danach jeweils die Konfiguration mit zwei Instanzen von Prime95. 


Ua Übertaktungsergebnisse 


Prozessor: X2 4800+ X2 4200 X2 3800+ Athlon 64 3000+ 
Preis ca. € 840,- ca. € 450,- ca. € 340,- tà. € 135; 
CPU-Kern oledo Manchester Manchester Venice 
Dual-/Singlecore walcore Dualcore Dualcore Singlecore 
L2-Cache .024 kByte 512 kByte 512 kByte 512 kByte 
Benötigte VCore für 0С | 1,5 Volt 16 Volt 16 Volt 16 Volt 
CPU-Temperatur 50 Grad Celsius 1 A Grad Celsius — |50 Grad Celsius — | 39 Grad Celsius 
Max. Multipl. x HT-Ref. | 10x280 MHz 10x275 MHz 9x291 MHz 9x300 MHz 
Standardtakt 2.400 MHz 2.200 MHz 2.000 MHz 1800 MHz 
0C-Ergebnis 2.800 MHz 2155 MHz 2.620 MHz 2100 MHz 
Steigerung 7 Prozent 25 Prozent 31 Prozent 50 Prozent 

Der Athlon 64 3000+ mit Venice-Kern lässt sich prozentual am besten übertakten und 


bleibt vergleichsweise kühl. Der X2 4800+ wird bei mehr als 1,5 Volt extrem heiß. 


Leistung: Prozessoren 


Average Fps* 


E Der günstige 3000+ liegt dank hohem HT-Referenztakt vorne. 
W Den Speichertakt haben wir analog zum CPU-Takt angehoben. 
E Battlefield 2 profitiert nicht von Dualcore-Prozessoren. 


Minimum Fps* 


BATTLEFIELD 2 V1.02 
BESSER | Fes bo w a og "ër Gë i Wi dw ш PREIS 
OC Athlon 643000 Н rm 135- 
(2.700 MHz) BN 33 (13%) d 
OC: Athlon 64 X2 4800+ 94 (9096) ш- 
(2.800 MHz) I 0117) d 
OC: Athlon 64 X2 4200+ ; 89 31%) wm. 
(2.750 MHz) pem: 66 (4389) А 
OC: Athlon 64 X2 3800+ 88 (+29%) ae 
(2.620 MHz) pes 66 (4309/0) r 
Athlon 64 X2 4800+ 5 80 (18%) m 
(2.400 MHz) pc 65 (4380) ý 
Athlon 64 X2 4200 RE 7? (+6%) mm. 
(2.200 MHz) |... ! 
DUELEM m 
(2.000 MHz) pes 3? (4%) : 
Athlon 643000: „шш 15- 
(1.800 MHz) 888 % (0%) i 


Settings: DFI Lanparty UT SLI 


-DR (Nforce4 SLI), Geforce 7800 GTX, 2x512 MByte RAM, Forcware 78.01, Dualradiator, Eheim HPPS Pumpe 
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* 1024x768, kein AA/AF 


TESTER 


| ARCTIC (erar [n Silencer-Kühler im Überblick 


Kompatibilität (AGP) 


VGA-KÜHLER 


Ei: VGA-Kühler 


Modellbezeichnung Kompatibilität (PCI-Express) 


Acht VGA-Kühler im 
Vergleichstest 


Arctic Cooling bietet 
zwölf verschiedene 
Silencer-VGA-Kühler an 
und auch Zalman hat fünf 
Variationen vom VF700 
im Sortiment. Damit Sie 
bei dieser Produktviel- 
falt nicht den Überblick 
verlieren, verrät Ihnen 
PCGH, welcher Kühler für 
welche Grafikkarte am 
besten geeignet ist. 


| ÜBERSICHT So heiß darf Ihre Grafikkarte werden | 


T 
Si 


Фл >>, 
ФР. en ` 


- 


[7 
« 


б 
e: 
Е 


іе heißen Sommermo- 
D nate sind zwar vorbei, 


0.22520 аў 
e > 


Zalman-Modelle: Fünf Mo- 
delle im Überblick I Nach pas- 


Temperaturmessungen: Mithilfe des Hardware-Monitors vom Riva-Tuner hat PCGH 
die GPU- und Umgebungstemperatur bei den Testmodellen gemessen. 


bilitát kann kaum ein anderer 
Hersteller den Zalman-Kühlern 
das Wasser reichen: Sowohl 
für Ati- als auch für Nvidia- 
Grafikkarten ist der Kühler ge- 
eignet. Einzige Voraussetzung: 
Die Diagonale der Bohrungen 
auf der Platine muss 5,5 cm bzw. 
8 cm betragen. Nur bei der Ge- 
force 6600 GT AGP benótigen 
Sie eventuell noch einen Extra- 
kühlkórper für den Brücken- 
chip. In den meisten Fällen kann 
der Original-Brückenchipkühler 
weiterverwendet werden, so- 
fern dieser nicht eine Einheit 


wird. Um den Kühler eventuell 
in Zukunft auch auf einer an- 
deren Grafikkarte verwenden 
zu kónnen, sollten Sie nicht an 
der falschen Stelle sparen und 
gleich zur Kupferversion grei- 
fen. Mit dem VF700-Alcu sparen 
Sie nämlich nur fünf Euro. 


Arctic Cooling: Silencer-Sorti- 
ment im Test I Arctic Cooling 
hat mittlerweile von fast jedem 
Silencer-Kühler eine neue Re- 
vision auf den Markt gebracht. 
Bei insgesamt zwölf verfügbaren 
Modellen ist es schwierig, den 


Ati Silencer 1 (Rev. 2) 950 


‚ 9100, 9800, X800 AN 


Ati Silencer 2 (Rev. 2 960 


(Pro/KT) 


X600, X700 Pro, X800 AN 


Ati Silencer 3 (Rev. 2 9800 XT 


Ati Silencer 4 (Rev. 2 X80 


SE/Pro/KT/XT-PE 


X800 SE/Pro/XT/XI-PE 


Ati Silencer 5 (Rev. 2 X80 


X850-Serie 


X800/X850-Serie 


NV Silencer 1 (Rev. 2) 6H Ti, 


NV Silencer 2 (Rev. 1) 


FX 5700 Ultra 


6200, 660 


NV Silencer 3 (Rev. 2 FX 5900 X 


NV Silencer 4 (Rev. 2) FX 5900/5950 (Ultra) 


NV Silencer 5 (Rev. 2 680 


6T/Ultra 


6800 (GT/Ultra) 


NV Silencer 6 (Rev. 2 FX 5700 


6200, 6600 (6T) 


VGA Silencer (Rev. 3) 950 
980 


, 9700 (SE/Pro/XT/ATM), 
SE/Pro/AiW) 


Die zahlreichen Silencer-Varianten sind auch bei vielen Grafikkarten-Herstellern 
beliebt. Neben HIS bieten auch Galaxy und Asus 3D-Karten mit diesem Kühler an. 


| INFO | Upgrade-Empfehlungen von PCGH 


Ati-Chip dennoch ist ein neuer  siven Heatpipe-Lósungen setzt mit dem GPU-Kühler ist. Überblick zu behalten. Daher : 

Grafikchip Temperatur (3D) PCGH-Limit Lautheit (3D) VGA-Kühler selten eine Fehlin- Zalman inzwischen bei den finden Sie oben rechts auf dieser : „AGP 

9600 Pro 39-45 "C (Platine ca. 60° . 1632 Sone vestition. Wenn Ihr VGA-Kühler Grafikkartenkühlern wieder Je nachdem, ob Sie den 75-mm- Seite eine spezielle Kompatibili- Grafikkarte Lautheit Empfohlener Kühler 

3600 XT Кыш! Platine ca. 60° . 0-19 Son störend laut ist oder der alte und auf Luftkühler. Der VF700 ist Lüfter an den 5- oder an den  tátstabelle für die Silencer. Ein- Innovision Geforce 6800 Ultra 36 Sone Arctic G d Ш Sile cer 5 (Rev. 2 
3800 Pro ca. 42-64 S Platine H di Hi Sone verstaubte Lüfter auf der Gra- als Hybrid-Version aus Kupfer 12-Volt-Adapter anschließen, ist facher als bei den Silencer-Mo- DW NA6BDOU-T2D236 32 Sone Arctic € o Ш Sile cer 5 (Rev. 2 
3800 XT 60 ы Plati d а с ‚Мше fikkarte langsam anfängt, selt- und Aluminium (VF700-Alcu) beim VF700-Cu und beimVF700- dellen lässt sich ein Kühler nicht $ рое Radeon X650 ХТРЕ 37 Sone Arctic ul Ni У encer 5 (Rev. 2 
S 2n SC : | at E un SCH | E Se same Geráusche zu erzeugen, zu haben oder in einer reinen Alcu ein Lärmpegel von 0,5/24 montieren, da dieser nur mit cibo ш m ar m 1 m . me E 
1800 Pro Gë OC (Platine a o | 32 Sone ist ein neuer Kühler auf jeden Kupferversion (VF700-Cu) ver- Sone hörbar. Anders verhält es zwei Schrauben befestigt wird. Sparkle SP-ABAOGPT 3 Zem Arctic Cooling NV Silencer 5 "p 
1800 XL -58-101 °C (Treibermessung) Jo 909 055 Sone Fall eine Überlegung wert. PC fügbar. Letztere kostet mit rund sich beim Fatallty FS-V7: Be- Beachten Sie aber, dass aufgrund Sapphire Radeon 1800 X 3 Sone Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rey. 2 
mm ca. 45 °C (Platine "TL . 34 Sone Games Hardware erreichen je- 25 Euro etwa fünf Euro mehr als reits im 5-Volt-Betrieb dreht der der Größe zwei Slots unter dem ХЕХ Geforce 6800 GT 34 Sone Arctic Coolino NV Silencer 5 (Rev. 2 
X800 XT-PE 46-59 C (Platine "TL . 02-40 Sone den Monat E-Mails von Anwen- die Hybrid-Version. Des Weite- Lüfter deutlich schneller als die AGP- oder PCI-E-Steckplatz frei Tul Powercolor X800 XL 37 Sone Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev. 2 
X850 Pro 63°C (Treibermessung) | ca. 90° ‚20 Sone dern, die sich wegen der hohen ren sind beide Kühler auch in ei- anderen Varianten und erzeugt bleiben müssen. In diesem Ver- Leadtek Winfast A400 TDH 27 Sone Zalman VETOO-C 

X850 ТРЕ ca. 58-82 °C (Treibermessung) | ca. 90 ° 4-27 Sone GPU-Temperatur ihrer Grafik- ner leuchtenden ,LED"-Varian- dabei 1,2 Sone. Wenig empfeh- gleich haben wir uns die neuen Sparkle SP-A6400T 34 Sone Zalman VFTOO-O 

Nvidia-Chip karte Sorgen machen. Damit ist te erhältlich. Diese haben einen lenswert ist es, den Lüfter mit Revisionen vom NV Silencer 5, Galaxy Geforce 6600 6T 2.0 Sone Zalman VF7OO-Alcu 

Grafikchip Temperatur (30) PC6H-Limit Lautheit (30) jetzt aber Schluss: die Tabelle Aufpreis von bis zu fünf Euro. 12 Volt zu betreiben, da dieser Ati Silencer 5 und VGA Silencer Aopen Aeolus 660067-DV128 22 Sone Zalman VF7OO-Alcu 

FX 5600 ca. 40-54 °C (Platine ca. 60 ^ 15-18 Sone links gibt Aufschluss darüber, Stolze 35 Euro und mehr bezah- dann mit gemessenen 4,6 Sone näher angeschaut. PCI-Express 

FX 5700 ca. 39-48 °C (Platine) са.60° . 019 Sone wie heiß ein Grafikchip im Dau- len Sie für die Fatallty-Edition unangenehm laut ist. Aufgrund Grafikkarte Lautheit Empfohlener Kühler 

FX 5700 Ultra . 45-50 °C (Platine) ca. 60 °! . (9-29 Sone erbetrieb werden darf. mit der Bezeichnung FS-V7. der höheren Drehzahl kühlt die Den Arctic Cooling NV Silencer Leadtek Winfast PX6800 Ultra TDH 22 Sone Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2 
FX 5900 XT ca. 42-56 °C (Platine ca. 65^ 09-25 Sone Hierbei kommt nur Kupfer zum Fatallty-Variante unsere 6800- 5 (Rev. 2) können Sie für alle Asus Extreme N6800 Ultra 32 Sone Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2 
FX 5900 ca. 40-49 ^C (Platine ca. 60° 20-49 Sone Falls Sie mit dem Gedanken spie- Einsatz, rote LEDs machen den GT-Testkarte im 5-Volt-Betrieb Geforce-6800-Modelle verwen- Gainward Ultra/2400PCY 05 21 Sone Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2 
FX 5900 Ultra -4053 °C (PI ti E ca. 65° 1643 Sone len, einen neuen VGA-Kühler Kühler für Modder interessant. am besten (65 Grad Celsius ge- den. Inkompatibel ist der Küh- MSI NX6800GT-T2D256E 22 Sone Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2 
FX S980 Ultra EK Pit ne GK „0735 Sone zu kaufen, um Ihre Grafikkarte Ansonsten sind aber alle Kühler messen) Nur knapp dahinter ler lediglich mit der Asus V9999 RIS Radeon X850 XT PE 23 Sone Ari ooi М Sie cer 5 (Rev. 2 
ER аф" ie er sung) ai : 0 Sone besser übertakten können, müs- baugleich und bieten denselben liegt der leisere VF700-Cu mit GT. Für 7800-GT/GTX-Modelle Asıs Extreme NI 40 Sone Are ooi Ni Sie cer 5 (Rev. 2 
pn а "7 = | s | Ee 16 es on nn Lieferumfang. einer EE uod. us Ge gus 3 er Pro пов m = n T = " 

теи 2 m bessere Overclocking-Resul- ratur von ra elsius. Die vom ilencer 5. Laut Arctic ' wm - 

E T Пе z шу d SE оше tate zu erzielen, sollte es schon Neben Wármeleitpaste finden Hybrid-Version mit Aluminium- Cooling ist diese neue Revi- Ls 3 Т S т F " encer 5 (Rev.2 
6800 6T ca. 58-18 °C (Treibermessung) | ca. 90° 2232 Sone eine teure Wasserkühlung sem Sie | еїпеп 5/ 12-Volt-Adapter Anteilen (VF700-Alcu) kühlt die sion erst ab Mitte November in Connect 30 Radeon 1800 27 Sone Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev. 2 
800 Ultra ca. 65-70 °C (Treibermessung) | ca. 90° 29-5 Sone — und selbst dann halten sich die sowie acht kleine RAM-Kühler Geforce 6800 GT etwas schlech- Deutschland erhältlich. Der NV Gainward Ultra/1960PCX XP 6$ 29 Sone Zalman VETOO-Mcu 

mm . (5-69 °С (Treibermessung) | ca. 90 ° .2839 Sore OC-Ergebnisse im Vergleich zur in der Verpackung. Die RAM- ter (71 Grad Celsius gemessen). Silencer 5 sorgt auf der 6800 Aopen Aeolus 6600 GT 30 50е Zalman VFTOO-Alcu 

7800 GTX ca. 66-81 °C (Treibermessung) | ca. 95 ° ‚115 Sone Luftkühlung in Grenzen. Hier Kühler werden einfach mit ei- Fazit: Den Aufpreis für die GT für das beste Kühlergebnis XFX Geforce 6600 GT 28 Sone Zalman VFTOO-AICU 

Diese Angaben beziehen sich auf Messungen von Testmustern, die PCGH getestet noch der Hinweis, dass Sie beim nem doppelseitigen Klebeband Fatallty-Version können Sie sich x I Unter Volllast haben Sinnvoll ist der Tausch eines Kühlers meistens nur, wenn Sie Ihr Standardlüfter 

hat. Das von uns empfohlene PCGH-Limit sollte Ihre Grafikkarte nicht übersteigen. Umbau Ihres Kühlers Ihre Ga- auf den  Speicherbausteinen sparen, da das gleiche Material wir eine GPU-Temperatur von 


80 PC Games Hardware | 12/2005 


rantie verlieren! 


befestigt. In Sachen Kompati- 
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wie beim VF700-Cu verwendet 
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61 Grad Celsius gemessen № 


aufgrund der Geräuschkulisse stört. 
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EE TEST 


VGA-KÜHLER 


Vergleich: Temperatur (MSI 6800 GT PCI-E) 


temperatur liegen aber die 


12 
10 
a 8 
E 
8 
E 6 
E 
4 
li GPU-Temperatur 
2 D Umgebungstemperatur 
Originalkühler — Arctic Cooling Zalman Zalman Zalman 
(MSI6800 6T NY Silencer5  Fatallty VFTOO-Cu VFTOO-Alcu 
PCI-E) (Rev. 2) FAT 


Mit dem NV Silencer 5 erzielen wir die niedrigste GPU-Temperatur. Bei der Umgebungs- 


Zalman-Modelle vorne. 


Thermalright 
VGA-Cooler H VM-102 


Aero Cool 


VERGLEICH Lautstärke 


MSI Geforce 6800 GT PCI-E 
Sone dB(A) 
Originalkühler 22 3 
Aero Cool VM-102 0 0 
Zalman VFTOO-Cu 05 3 
Zalman VFTOO-Alcu 05 n 
Zalman Fatality FS-V7 12 3 
Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2) 112 30 
Thermalright VGA-Cooler V-1 24 37 
Radeon X850 XT-PE 
Sone dB(A) 
Originalkühler 15 X 
Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev.2) |1 30 
Radeon 9800 Pro 
Sone dB(A) 
Originalkühler 23 37 
Arctic Cooling VGA Silencer (Rev.3) !0/7 % 
Bis auf den Thermalright VGA-Cooler V-1 sind alle getesteten VGA-Kühler leiser als 
der Originalkühler. Vorsicht ist nur beim Aero Cool VM-102 angebracht, da die Kühl- 
eistung im Dauerbetrieb für High-End-Karten nicht ausreichend ist. 


(Standardkühler: 74 Grad Cel- 
sius). Neben der GPU-Tempe- 
ratur zeigt die Forceware auch 
die Umgebungstemperatur an. 
Hierbei kann der Silencer-Küh- 
ler mit der Konkurrenz nicht 
ganz mithalten. Der Zalman 
Fatallty FS-V7 ist mit 1,2 Sone 
genauso laut wie der NV Silen- 
cer 5, die Umgebungstempera- 
tur liegt aber bei nur 45 Grad 
Celsius (NV Silencer 5: 57 Grad 
Celsius). 


Der Ati Silencer 5 ist für die 
X800/X850-Serie geeignet. Selbst 
für das Top-Modell X850 XT-PE 
ist die Kühlleistung mehr als 
ausreichend. Im Vergleich zum 
Referenzkühler reduziert sich 
die GPU-Temperatur von 79 auf 
60 Grad Celsius und die Umge- 
bungstemperatur von 68 auf 60 
Grad Celsius. Den Lüfter haben 
wir dabei direkt an der Grafik- 
karten-Platine angeschlossen. 
Dabei betrágt die Lüfterspan- 
nung 9,5 Volt. Der 75-mm-Lüf- 
ter ist mit den gemessenen 
1,0 Sone kaum hörbar. Vom VGA 
Silencer ist nun schon die dritte 
Revision verfügbar. Besitzer von 
älteren Radeon-Grafikkarten 
[9500, 9700 (SE/Pro/XT/AiW), 
9800 (SE/Pro/AiW)] können 
mit dem nur knapp 10 Euro teu- 
ren VGA Silencer ein günstiges 
Kühler-Upgrade vornehmen. 
An der mitgelieferten Slotblen- 
de befindet sich ein Schalter, mit 
dem Sie den Lüfter in zwei Stu- 
fen regeln können. Auf „Low“ 


erzeugt der Lüfter eine Lautheit 
von 0,2 Sone, während PCGH in 
der Schalterstellung „High“ 0,7 
Sone gemessen hat. Wir raten 
allen Besitzern dieses Kühlers, 
den Schalter immer auf „High“ 
zu lassen, da ansonsten die Um- 
gebungstemperatur der Grafik- 
karte gefährlich ansteigen kann. 
Im Dauerbetrieb führt dies even- 
tuell zu einem Defekt der Karte. 
Auf unserer 9800-Pro-Testpla- 
tine verbessert sich die Kühl- 
leistung mit dem VGA-Silencer 
um zwei Grad Celsius. Das hört 
sich nach wenig an, doch viel 
wichtiger ist der nun kaum noch 
hörbare Geräuschpegel von 0,7 
Sone (Originalkühler: 2,3 Sone). 


Fazit: Ein Silencer-Kühler passt 
immer nur für eine spezielle 
Grafikkarten-Serie, sodass Sie 
den Kühler beim Kauf einer 
neuen Grafikkarten-Generation 
vermutlich wegwerfen müssen. 
Dafür ist der Anschaffungspreis 
von rund 15 Euro fair. Weiter- 
hin bieten alle Modelle eine 
unschlagbare Kühlleistung bei 
einem niedrigen Lärmpegel. 


Thermalright VGA-Cooler V- 
1: Keine überragende Kühlung 
und hörbarer Lüfter I Beim 
Grafikkarten-Kühler von Ther- 
malright kommen zwei Heat- 
pipe-Röhren zum Einsatz. Diese 
führen zu einem Kühlblock, der 
sich auf der Rückseite der Gra- 
fikkarte befindet. Hier sitzt auch 
ein 75-mm-Lüfter. Zum Liefer- 


VF700-Cu VF700-Alcu Ati Silencer 5 (Rev. 2) Fatality FS-V7 
el IW f ~ 
| =2 - x - 
VGA- t CSN - 
KÜHLER >с зг 
17 12/7005 

Ч АЗ Нагішаге 
Hersteller/Webseite Zalman (www.zalman.co.kr) Zalman (www.zalman.co.kr) жи 8 Arctic Cooling (arctic-cooling.com) Zalman (www.alternate.de) 
Preis са. € 25- ca. € 20,- N Spar- Tipp. ca. € 15- ca. € 3, 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Sehr gut Sehr gut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,45 1,50 |2,00| 1,45 
Lieferumfang 5-Volt-Adapter, Paste, RAM-Kühler 5-Volt-Adapter, Paste, RAM-Kühler Paste, RAM-Kühlung 5-Volt-Adapter, Paste, RAM-Kühler 
Lüfter; Spannung 15 mm; 5/12 Volt 75 mm; 5/12 Volt 15 mm; variabel 15 mm; 5/12 Volt 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,45 1,45 1,70 1,45 
Kompatibilität 15 der 15 Testvariationen möglich 15 der 15 Testvariationen möglich 4 der 15 Testvariationen möglich 15 der 15 Testvariationen möglich 
Gewicht/PCI-Slot 290 Gramm/belegt 200 Gramm/belegt 440 Gramm/2x belegt 290 Gramm/belegt 
LEISTUNG 2,15 2,15 1,90 2,18 
Verwendete Grafikkarte MSI Geforce 6800 GT PCI-E MSI Geforce 6800 GT PCI-E Ati Radeon X850 XT-PE MSI Geforce 6800 GT PCI-E 
Temp./Lautstárke (Original) 74 °C (GPU)/2,2 Sone/38 dB(A) 74 °C (GPU)/2,2 Sone/38 dB(A) 79 °C (GPU)/1,5 Sone/36 dB(A) 74 °C (GPU)/2,2 Sone/38 dB(A) 
Temp./Lautstárke (nach Umbau) 68 °C (6PU)/0,5 Sone/23 dB(A) 71 °C (6PU)/0,5 Sone/23 dB(A 60 °C (GPU)/1,0 Sone/30 dB(A) 65 °C (6PU)/12 Sone/30 dB(A) 

F A Z | T & 5-Volt-Adapter кз 5-Volt-Adapter кз Gute Kühlleistung кз Gute Kühlleistung 
кз Gute Kühlleistun кл Gute Kühlleistuni кл Günstiger Preis кл Einfache Montage 
ка Einfache ОЕ 1 ‚87 кз Verarbeitung i 1 ,88 ш Kompatibiitit 1 ,88 ш Hoher Preis : 1 ,89 
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VGA-KÜHLER 


TEST 


umfang gehören auch einzelne 
RAM-Kühler. Punktabzug gibtes 
aufgrund der wackeligen Befes- 
tigung. So kann es vorkommen, 
dass der Kühlblock nicht richtig 
auf der GPU aufsitzt. Überprü- 
fen Sie daher nach der Monta- 
ge unbedingt die Temperatur 
über den Hardware-Monitor 
des Riva-Tuners. Der Lüfter ist 
mit gemessenen 2,4 Sone etwas 
lauter als der Standardkühler 
auf unserer MSI 6800-GT-Test- 
karte. Auch die Temperatur ist 
mit gemessenen 79 Grad Celsius 
gegenüber dem Standardküh- 
ler mit 74 Grad Celsius hóher. 
Fazit: Trotz des relativ großen 
und  drehzahlstarken Lüfters 
fállt die Kühlung im Vergleich 
zu den Modellen von Arctic 
Cooling oder Zalman nur mäßig 
aus. Mit einem Preis von 40 Euro 
ist der VGA-Cooler V-1 zudem 
der teuerste Kühler im Testfeld. 


Aero Cool VM-102: Passive 
Kühlung mit Schwächen I 
Beim Aero Cool VM-102 han- 
delt es sich um eine passive 
Kühllösung. Diese besteht aus 
einem großen Aluminiumblock 
auf der Vorderseite der Grafik- 


auf jede Grafikkarte. Die Kühl- 
leistung reicht allerdings nur 
für Einsteiger- und Mainstream- 
Beschleuniger aus. Grund: Auf 
einer Geforce 6800 GT haben wir 
im 3D-Betrieb eine GPU-Tem- 
peratur von 118 Grad Celsius 
und eine Umgebungstempera- 
tur von 82 Grad Celsius gemes- 
sen. Das ist für eine Grafikkarte 
im Dauerbetrieb deutlich zu 
viel. Schwächen zeigt der VM- 
102 auch bei der Verarbeitung. 
So lösen sich beispielsweise die 
Kupferplatten auf dem hinteren 
Kühlblock. Fazit: Für Spieler 
mit schnellen Grafikkarten ist 
der Aero Cool VM-102 nicht ge- 
eignet. Die Kühlleistung reicht 
nur für ältere 3D-Karten oder 
Einsteiger-Grafikkarten wie die 
Radeon 9800 Pro oder Geforce 
FX 5700 aus. 


Fazit: Zalman versus Arctic Coo- 
ling? В Was VGA-Kühler angeht, 
dominieren momentan Zalman 
und Arctic Cooling den Markt. 
Andere Hersteller wie Thermal- 
right, Cooler Master oder Aero 
Cool tun sich gegen die starke 
Konkurrenz schwer und bieten 
entweder zu laute oder zu leis- 
Kühlkonstruk- 


КОМРАТІВІШТАТ Passt der Kühler? 


Grafikkarte (AGP) 


6800 GT/Ultra 


(АФР) 


9600 Pro/XT (AGP) 


6800 (AGP) 

6600 GT (AGP) 
X800 XT (AGP) 
9800 Pro (AGP) 


VGA-Kühler 


Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev. 2) 


Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2) 


Arctic Cooling VGA Silencer (Rev. 3) 


Aero Cool VM-102 


Thermalright VGA-Cooler 1-1 


Zalman Fatality FS-V7 


Zalman VF700-Cu 


Zalman VF700-Alcu 


Grafikkarte (PCI-Express) 


6800 GT/Ultra 


(PCIE) 


6800 (PCI-E) 
6600 GT (PCI-E) 
X850 XT (PCI-E) 
X800 XL (PCI-E) 
X800 (PCI-E) 


VGA-Kühler 


Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev. 2) 


Arctic Cooling NV Silencer 5 (Rev. 2) 


Arctic Cooling VGA Silencer (Rev. 3) 


Aero Cool VM-102 


Thermalright VGA-Cooler 1-1 


Zalman Fatality FS-V7 


Zalman VF700-Cu 


Zalman VFTOO-Alcu 


E Kompatibel ^ Temperatur zu hoch Ш Inkompatibel 


уа Еи. Temperatur bei Ati-Silencer-Kühlern | 


karte sowie einem Kupferele- tungsschwache Radeon X850 XT-PE 

ment, das sich auf der Rückseite tionen an. Wer also auf der Suche GPU-Temperatur Umgebungstemperatur 

befindet. Verbunden sind die nach einem neuen VGA-Kühler Originalkühler 19°( 68 9C 

beiden Kühlelemente mit zwei für eine schnelle 3D-Karte ist, Arctic Cooling Ati Silencer 5 (Rev. 2) | 60 °C 60°C 

Heatpipe-Röhren. Die Montage kommt um die Zalman-Kühler Radeon 9800 Pro 

ist etwas kniffelig, daessich um der VF700-Serie oder die Silen- GPU-Temperatur Umgebungstemperatur 

einen Bausatz handelt. Aufgrund cer-Modelle von Arctic Cooling Originalkühler 4*C Messung nicht möglich 

der variablen Befestigungsschie- kaum herum. Г] Arctic Cooling VGA Silencer (Rev. 3) 140 °C Messung nicht möglich 

ne passt der Kühler theoretisch САМЕ WAADT ZE 
NV Silencer 5 (Rev. 2) VGA Silencer (Rev. 3) VGA-Cooler V-1 VM-102 


VGA- 
KÜHLER 


1/7085 

Hardware E 

ү LT] " b 

à Spar- й x 
ersteller/Webseite Arctic Cooling (arctic-cooling.com) Arctic Cooling (arctic-cooling.com) Thermalright (www.caseking.de) Aero Cool (www.listan.de) 
Preis са. Є 15- са 10,- ta. € 40,- са. Є 25,- 
Preis-Leistungs-Verhältnis Sehr gut Sehr gut Ausreichend Befriedigend 
AUSSTATTUNG |2,00| 2,10 2,30 
ieferumfang Paste, RAM-Kühlung Paste, Slotblende RAM-Kühler, Paste Paste 
üfter; Spannung 75 mm; variabel 70 mm; variabel 75 mm; 12 Volt Passive Kühlung 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Bausatz Bausatz 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,90 
Kompatibilität 6 der 15 Testvariationen möglich 1 der 15 Testvariationen möglich 12 der 15 Testvariationen möglich 15 der 15 Testvariationen möglich 
ewicht/PCI-Slot 440 Gramm/2x belegt 270 Gramm/belegt 350 Gramm/belegt 380 Gramm/belegt 
LEISTUNG 1,90 2,20 2,95 3,35 
Verwendete Grafikkarte MSI Geforce 6800 GT PCI-E Gigabyte Radeon 9800 Pro MSI Geforce 6800 GT PCI-E MSI Geforce 6800 GT PCI-E 
Temp./Lautstárke (Original) 74 °C (6PU)/2,2 Sone/38 dB(A) 42 °C (Platine)/2,3 Sone/37 dB(A) 74 °C (GPU)/2,2 Sone/38 dB(A) 74 °C (GPU)/2,2 Sone/38 dB(A) 
Temp./Lautstárke (nach Umbau) 61°C (6PU)/12 Sone/32 dB(A) 40 °C (Platine)/0,7 Sone/26 dB(A) 79 °C (6PU)/2,4 Sone/37 dB(A) 118 °C (GPU)/0 Sone/0 dB(A) 

EN Gute Kühlleistung з Sehr leise Kühlung з Kompatibilität [+] Kompatibilität 
FAZIT Zë 1,98 СИГ cn Ën Kë Gë ав 
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Ei: 9.I- Lautsprecher 


Acht 5.1-Sound- 
systeme im Test 


5.1-Soundsysteme stehen 
dieses Jahr sicherlich 
auf vielen Weihnachts- 
wunschzetteln von DVD- 
und Spielefans. Wir haben 
acht Lautsprechersyste- 
me für Sie Probe gehört 
und sagen, von welchen 
Billigangeboten Sie die 
Finger lassen sollten. 


och vor einem Jahr war 

der Trend klar abzuse- 

hen: Immer mehr Laut- 
sprecher mussten es sein. Die 
Hersteller bauten 6.1- und sogar 
7.1-Systeme. Der Nachteil an 
solchen Anlagen: Wegen der zu- 
sátzlichen Lautsprecher waren 
diese sehr teuer. Zudem hatten 
nur wenige Anwender die Muße 
und den Platz, bis zu sieben 
Lautsprecher plus Subwoofer 
und Kabel im Raum zu verteilen. 
Mittlerweile ist dieser Trend Ge- 
schichte: Alle Hersteller setzen 
wieder auf bezahlbare 5.1-Laut- 
sprecher. Ein gutes Beispiel: Im 
Rahmen dieser Marktübersicht 
testen wir das neue High-End- 
System von Creative. Die An- 
lage besitzt im Gegensatz zum 
Vorgänger nur fünf statt sieben 
Satelliten. Entsprechend liegt 
der Einführungspreis deutlich 
(ca. 160 Euro) unter dem Preis 
des 7.1-Systems zu seiner Zeit. 


Von der Anzahl der Satelliten 
abgesehen: Wichtigster Wer- 


RMS-Leistung 
WA S Aussagekräftige Leistungsangabe bei 
IST? Lautsprechern - besser als übertriebene 


PMPO-Angaben 
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tungspunkt bei Lautsprechern 
ist immer der Klang. Für unse- 
re Tests haben wir alle Systeme 
mit speziellen  Referenz-CDs 
und -DVDs überprüft. Zudem 
wurden die Lautsprecher in ak- 
tuellen Computerspielen Probe 
gehórt. Als Soundkarte kam für 
diese Tests eine Sound Blaster X- 
Fi Extreme Music zum Einsatz. 


Q-Sonic/Pearl PE-1356: Schrä- 
ges Design, unterdurchschnitt- 
licher Klang Ё Auf den ersten 
Blick fällt sofort das außerge- 
wóhnliche Design der Anlage 
auf: Die fünf Satelliten besitzen 
lila Alienaugen - sicherlich Ge- 
schmackssache. Die Satelliten 
sind extrem leicht und kom- 
plett aus Plastik. Zudem hángen 
die Lautsprecher in einer sehr 
leichtgángigen Halterung. Bei 
kleinsten Berührungen ändern 
die leichten Satelliten so ihre 
Ausrichtung. Der Subwoofer 
sitzt ebenfalls in einem Plastik- 
gehäuse, einziges Ausstattungs- 
highlight der Anlage ist eine In- 


system 


i Rear-Lautsprecher i 
: Bezeichnung für die hinteren, so genannten ` ` In diesem Fall: Stereo-Schnittstelle, über die 


| Effekt-Lautsprecher bei einem 5.1-Sound- : sich ein weiteres Soundsystem anschließen 


frarot-Fernbedienung, über die 
sich allerdings nur Lautstárke 
und Basslevel der Anlage steu- 
ern lassen. Weitere Wertungsab- 
züge gibt es für das Fehlen einer 
praktischen Kopfhörerbuchse 
und die festen Satelliten-Verka- 
belungen (bei einem Kabelbruch 
müssen Sie den ganzen Satelli- 
ten austauschen). Probleme gab 
es auch beim Aufbau: Die Be- 
schriftungen am Subwoofer und 
an den Satelliten stimmen nicht 
überein. 


Kommen wir zur Leistung: Laut 
Hersteller schafft der Subwoo- 
fer 20 Watt RMS, die Satelliten 
bringen es jeweils auf 4 Watt 
RMS. Der daraus resultierende 
Klang der Anlage ist durchweg 
unbefriedigend: Die Plastik- 
anlage klingt in allen Tonberei- 
chen dünn. Die schwachen Hö- 
hen reißen deutlich hörbar aus, 
der Mitteltonbereich ist viel zu 
schwach und schwammig, der 
Bass ist praktisch nicht existent. 
Das Gesamtklangbild erinnert 


: Line-In 


lässt 


` Cinch-Stecker 
` Steckerart, die bei Koaxial-Kabeln verwen- 
| det und häufig im Audiobereich eingesetzt 


stark an ein günstiges Küchen- 
radio. Weder Spiele- noch DVD- 
Fans werden an der 70 Euro teu- 
ren Anlage ihre Freude haben. 
Sparfüchse sind bei Yakumo, 
Hercules und Labtec besser auf- 
gehoben. 


Yakumo Fun&Sound I 5.1: 
Dünne Ausstattung, schlechte 
Verarbeitung I Beim Aufbau 
der kleinen Anlage fallen vor 
allem die kurzen Anschlusska- 
bel auf: Die Frontkabel sind nur 
1,25 Meter lang, die Rear-Kabel 
bringen es lediglich auf 2,30 Me- 
ter. Eine ordentliche Positionie- 
rung der Satelliten ist mit diesen 
Kabellängen unmöglich. Zudem 
sind die Farbmarkierungen der 
Anschlusskabel teilweise falsch. 
Auffallend ist auch die Verarbei- 
tungsqualität der Satelliten: Die 
Lautsprecher-Kalotten sind ver- 
klebt und man sieht Kleberrück- 
stände. Wie beim Q-Sonic-Sys- 
tem wurde bei den Gehäusen 
für Satelliten und Subwoofer auf 
Plastik gesetzt. Abzüge gab es 


wird 
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5.1-LAUTSPRECHER 


TEST 


für die wenigen Bedienelemen- 
te: Am Subwoofer befinden sich 
die Regler für Lautstärke und 
Bass, eine Lautstärkesteuerung 
einzelner Kanäle ist nicht mög- 
lich, eine Fernbedienung (Kabel 
oder IR) fehlt. 


Die Leistungsdaten der kleinen 
Anlage sind durchschnittlich: 
Der Subwoofer schafft laut Her- 
steller 20 Watt RMS, die Satelli- 
ten sind jeweils mit 5 Watt RMS 
angegeben. Der Klang der An- 
lage ist befriedigend. Die Satel- 
liten klingen ordentlich im Mit- 
teltonbereich, die Höhen sind 
zu dünn und verzerren deut- 
lich. Abzüge gab es auch beim 
Subwoofer: Die Bassbox ist zu 
schwach, um bei DVDs Hörspaß 
aufkommen zu lassen. Proble- 
me gab es zudem mit den Rear- 
Lautsprechern: Die hinteren 
Lautsprecher stellen schwache 
Soundsignale einfach nicht dar. 
Erst ab einem gewissen Pegel 
springen die Satelliten an. 


Labtec Arena 685: Sehr güns- 
tiges Einsteigersystem Ш Einer 
der besten Kaufgründe für das 
Lautsprechersystem ist ganz 
klar der Preis. Nur 40 Euro will 
die Firma Labtec für das brauch- 
bare 5.1-System haben. Dafür 
gibt es allerdings bei vielen De- 
tails nur Hausmannskost: Eine 
Kabelfernbedienung fehlt, die 
Bedienelemente (Regler für Bass 
und Lautstärke) befinden sich 
am Subwoofer. Die Kabellängen 
sich ausreichend bemessen, al- 
lerdings sind die Satelliten-Ka- 
bel fest mit den Lautsprechern 
verbunden - Kabelklemmen 
wären hier die bessere Wahl. 
Wie bei den meisten Systemen 
im Test fehlt auch beim Arena 
685 ein Kopfhóreranschluss. 


Sehr gut bei diesem Preis: Der 
Subwoofer ist eine Holzkon- 
struktion. Die Leistung der klei- 
nen Bassbox wird mit 15 Watt 
RMS angegeben, die Satelliten 
schaffen je 2,3 Watt RMS. Der 
Klang der 5.1-Anlage ist etwas 
besser als der Klang des Yaku- 
mo-Systems. Der Grund dafür 
ist der bessere Subwoofer: Der 
Holzbass klingt etwas runder 
und kráftiger als die Plastik- 
konstruktion von Yakumo. In 
der Summe reicht es aber beim 
Soundtest aufgrund der schwa- 
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chen Satelliten nur zu einer 
durchschnittlichen Note. 


Hercules XPS 510 Classic V2: 
Neuauflage Ш Hercules hat sein 
Classic-System für den Einstei- 
germarkt leicht überarbeitet und 
in einer neuen Revision auf den 
Markt gebracht. Äußerlich ist die 
Überarbeitung an der geringfü- 
gig veränderten Form der Satel- 
liten und einigen kleinen Details 
am Subwoofer zu erkennen. Zu 
den Ausstattungsdetails: Als ei- 
nes der wenigen Systeme im Test 
verfügt die Anlage neben den 
Eingängen für ein analoges 5.1- 
Signal über einen zusätzlichen 
Stereo-Eingang zum Anschluss 
einer weiteren Soundquelle. Lei- 
der fehlt allerdings auch beim 
XPS 510 Classic V2 der Kopfhö- 
reranschluss. Die Anschlusskabel 
sind ausreichend lang und fest 
mit den Satelliten verbunden, 
eine Fernbedienung fehlt. Die 
Lautstärke lässt sich am rechten 
Satelliten regeln, der Basslevel 
direkt am Subwoofer. 


Die Leistungsdaten der 50 
Euro teuren Anlage sind relativ 
schwach: Der hölzerne Subwoo- 
fer schafft es auf 10 Watt RMS. 
Die Satelliten arbeiten laut Her- 
cules mit maximal 3,5 Watt RMS. 
Trotz dieser schwachen Werte ist 
der Klang der Anlage aber im Ver- 
gleich zu anderen Geräten dieser 
Preisklasse relativ gut: Bass und 
Satelliten sind gut aufeinander 
abgestimmt und schaffen ein 
ordentliches Gesamtklangbild. 
Für preisbewusste Spieler ist die 
kleine Anlage eine gute Wahl. 


Speed-Link Full Metal 5.1 
System SL-8237: Edles Metall- 
system Ш Wie der Name bereits 
erkennen lässt: Speed-Link setzt 
beim Gehäusematerial der Sa- 
telliten auf gebürstetes Metall. 
Dadurch sehen die Lautsprecher 
edel und schlicht aus. Einzige 
Ausnahme ist der Subwoofer: 
Statt auf Metall wurde hier auf 
Holz für das Gehäuse gesetzt. 
Bei der weiteren Ausstattung 
kann die Anlage punkten: Per 
IR-Fernbedienung kann die 
Anlage gesteuert werden, der 
IR-Empfänger ist im Center- 
Satelliten integriert. Sehr gut: 
Alle Kanäle können separat 
voneinander geregelt werden. 
Pluspunkte gibt es auch für № 


Kaufberatung 


Welches Soundsystem ist das richtige für Sie? 


E Anschluss 
Die von uns getesteten Lautspre- 
chersysteme sind allesamt nur 


E Leistung 

Wer das 5.1-System nur auf sei- 
nem Schreibtisch aufbauen will, 
darauf ausgelegt, an eine analoge benötigt relativ wenig Leistung. 
5.1-Soundquelle angeschlossen zu Die Anlagen mit 40 bis 50 Watt 
werden. Keine der Anlagen besitzt RMS-Gesamtleistung sind dafür 
einen eigenen Dekoder, mit dem vollkommen ausreichend. Wer 

ein 5.1-Signal dekodiert werden einen größeren Bereich bzw. ein 
kann. Analoge Soundquellen sind kleines Zimmer komplett beschal- 
beispielsweise ein PC mit einer len will, sollte zu einer Anlage mit 
5.1-Soundkarte oder ein DVD- 70 bis 100 Watt RMS-Gesamtleis- 
Player mit einem integrierten tung greifen. Die größten Anlagen 
Dekoder. mit über 200 Watt Gesamtleis- 
tung können Sie problemlos 
beispielsweise in einem großen 
Wohnzimmer einsetzen. 


E Die passende Soundkarte 
Praktisch alle am Markt verfüg- 
baren Soundlósungen, egal ob 
PCI-Karte, USB-Lósung oder On- 
board-Sound, kónnen mittlerweile 
5.1-Signale darstellen. Wichtig: In 
den Soundkarteneinstellungen 
und in der Systemsteuerung 
(Sounds und Audiogeráte) sollte 
die Option ,,5.1-Lautsprecher" 
aktiviert sein. 


E RMS oder PMPO 

Einige Hersteller werben mit 
überzogenen PMPO-Angaben bei 
den Watt-Zahlen. Diese haben 
keinerlei Aussagekraft. Achten 
Sie deswegen immer auf die 
RMS-Angaben - diese geben die 
Durchschnittsleistung an. 


lgl ZOU 5.1-Lautsprecher 


Hercules XPS 510 Classic V2 


Hercules XPS 5.101 Black 


Das Hercules-Soundsystem steuern Sie mit 
einer sehr gelungenen Fernbedienung. 


Beim Classic-System fehlt eine Fernbedienung 
- am Subwoofer befinden sich alle Regler. 


Q-Sonic PE-1356 Speed-Link Full Metal 5.1 System 


Mit der Q-Sonic-Fernbedienung können Sie nur Mit der kleinen Fernbedienung können Sie alle 
Lautstárke und Bass steuern. Kanäle der Anlage regeln - sehr gut. 


Sharkoon Audics 5.1 Yakumo Fun&Sound I 5.1 


Aharkoon 


Zusätzlich zur Fernbedienung können Sie die 
Anlage über den Subwoofer steuern. 


Am Subwoofer finden Sie Regler für Bass und 
Lautstárke der Anlage. 
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TEST 


5.1-LAUTSPRECHER 


TYPBERATUNG: 5.1-LAUTSPRECHER 


Persönliche Produktempfehlungen: die ganz privaten Kauftipps der PCGH-Redakteure 


nen klaren, kräftigen Bass. Vor 
allem Spieler werden viel Spaß 
an dem kraftvollen System ha- 


verarbeiteten Satelliten haben 
ihre Stärken vor allem im Mit- 
teltonbereich – dieser wird de- 


5.1-LAUTSPRECHER 


TEST 


Gigaworks 6500 


XPS 5.101 Black 


Full Metall 5.1 System SL-8237 


Audics 5.1 


Kay Beinroth Daniel Marco Albert ben. 120 Euro sind für das edle  tailliert und kráftig dargestellt. 
Leitd. Redakteur Méllendorf Redakteur ; 
EE Gr GH Metallsystem ein angemessener Der Subwoofer (40 Watt RMS) 5.1-LAUT- 
Multimedia Bereich Monitore Preis. begeistert vor allem bei Spielen 
Mainboards mit einer druckvollen Bassunter- S PRECH ER 


Hercules XPS 5.101 Black: 


stützung. In der Summe klingt 


W Legt Wert auf gute Klang- W Besitzt einen W Eine ordentliche Fern- y В : А 
qualität und gutes Design Wohnzimmer-PC bedienung ist Pflicht Kraftvoll 8 Wie Speed-Link die Anlage noch einen Deut bes- 
m Preisbewusst т Sucht eine Anlage für alles | W Sparfuchs setzt auch Hercules beim XPS ser und harmonischer als das 
Fazit: Für meinen PC würde | Fazit: Ich nutze meinen Fazit: Ich würde persónlich 5.101 auf Metall beim Gehäuse- Speed-Link-Metallsystem. Hersteller Creative (wiw.europe.creative.com) b Hercules (www.hercules.de) Speed-Link (www.speedlink.de) 
ich mir am ehesten das Wohnzimmer-PC als zum Spar-Tipp Sharkoon Au- material für die Satelliten. Beim s een aem 26 100 ne 120 
Speed-Link-System zulegen. | Multimedia-Schaltzentrale, | dics 5.1 greifen. Die Anlage E MA : RUE PIrIeCIgen Ш П 
Die Anlage klingt gut und ` | über die ich Musik höre, ist günstig, klingt ordentlich Subwoofer wurde Holz ver- Fazit Durchwachsene Ergeb AUSSTATTUNG |8&,00| |&,30. 
die Satelliten sehen durch | spiele und DVDs schaue. und dank Fernbedienung wendet. Bei der Ausstattung nisse Ш Wer bei der Anschaffung Eingänge 5.1 analog, Ix stereo 5.1 analog, 1x stereo 5.1 analog 5. analog 
das gebürstete Metall Entsprechend suche ich ein | und großem Display lässt besonders erwáhnenswert: Die eines Soundsystems zu genau Kabellängen Front 2,10 Meter 2,80 Meter 3,00 Meter 1,70 Meter 
ordent ich aus. 120 Euro sind High-End-System, mit dem sich das System auch be- Anlage verfügt über eine sehr auf den Euro schaut, kann leicht Kabellängen Rear 5,00 Meter 5,80 Meter 800 Meter 440 Meter 
ein angemessener Preis für | ich alles machen kann. Mein | quem aus der Ferne steuern А ў i . Kopfhürerbuchse Vorhanden Vorhanden Keine Keine 
dieses System. Tipp: Gigaworks 6500. - für mich perfekt. gute IR-Fernbedienung mit pas- — danebengreifen. Mit Ausnahme Gehäusematerial Subwoofer olz Holz Holz Holz 
sender Dockingstation für die vom Sharkoon-System liefern Gehäusematerial Satelliten lastik Metall Aluminium Plastik 
Fernbedienung. Die Station ist die getesteten Billigheimer nur Bedienelemente Kabelfernbedienung, alle Kanäle IR-Fernbedienung, alle Kanäle IR-Fernbedienung, alle Kanäle IR-Fernbedienung, alle Kanäle 
die Kabellängen: Drei Meter für Aufbau: Die Farbcodes der An- beleuchtet und flackert bei ei- unterdurchschnittlichen Klang. ALLE Pa, 2,40 
die F d acht M fü hlusskabel PC sind teil Befehlserk Zud Wer bei S ае K Subwoofer (RMS) 30 Watt 40 Watt 25 Watt 30 Watt 
le Front- und acht Meter für — schlusskabel zum FC sind teil- пег Befehlserkennung. Zudem EL: DEI AOUN SEINE SOME Satelliten (RMS) Alle Satelliten 36 Watt Alle Satelliten 10 Watt Alle Satelliten 10 Watt Alle Satelliten 6 Watt 
die Rear-Satelliten lassen kei- weise vertauscht. befinden sich an der Station ein promisse eingehen will, schlägt Hi-Fi-Tauglichkeit ut bis sehr gut Gut Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut 
ne Verkabelungswünsche offen. Line-In für eine weitere Stereo- beim Klassenprimus Gigaworks Aufbau Einfach Einfach Falsche Farbkodierungen Einfach 
Die Satelliten und der Subwoo- Beim Klangtest erreichte die An- Soundquelle und ein Kopfhó- G500 zu und bekommt damit Kabelanschlüsse inseitige Kabelklemmen fest Kabelklemmen fest 
9 Б LEISTUNG 1,40 | 1,90 | 2,20] 2,20 
fer als Anschlusszentrale besit- lage durchweg gute Ergebnisse. reranschluss. Die Kabellängen eines der besten 5.1-Systeme am d 4 3 2 mé 5 4 23 2 1 5 4 3 2 18 5 4 23 2 
zen zudem Kabelklemmen - ein Die 10 Watt starken Satelliten sind ausreichend bemessen, der Markt. Allerdings sind dafür Hochtonbereich 
Kabelaustausch oder eine Ka- stellen Hoch- und Mittelton- Aufbau verläuft ohne Probleme. dann auch 240 Euro fällig. | Mitteltonbereich 
belverlängerung ist somit kein bereich sauber und kraftvoll Beim Klangtest kann das XPS Kay BEINROTH Tieftonbereich 
Problem. Kleine Abzüge beim dar. Der Subwoofer liefert ei- 5.101 überzeugen: Die sehr gut >> Mehr Infos auf S. 89 e HI E ——X —— LEE 
DVD-Eignung Gut Gut Gut 
F A Z | T “= Sehr guter Sound кз Guter Klang їз Edles Design кз Ordentlicher Klang 
їз Gute Kabelfernbedienun кл Gute Verarbeitun з IR-Fernbedienun з IR-Fernbedienun 
o Teuer i 1 ‚66 o Teuer i 1 ,88 га Relativ teuer 2 2,24 їз Großes Display А 2,26 
EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 
е 
XPS 510 Classic V2 Fun&Sound I 5.1 


Creative 


Gigaworks G500 


Sharkoon 
Audics 5.1 


Creative hat seine High- 
End-Speaker-Serie neu auf- 
gelegt. Das Gigaworks G500 
soll vor allem Spieler mit 


Sharkoon zeigt, dass 

mit dem Audics 5.1 auch 
günstige Soundsysteme 
im Klangtest ordentlich 


5.1-LAUT- 
SPRECHER 


hohen Ansprüchen locken. abschneiden können. Hersteller Hercules (www.hercules.de) Labtec (www.labtec.de) Yakumo (www.yakumo.de) (-Sonic/Pearl (www.pearl.de) 
Preis ca. € 50,- ca. € 40,- ca. € 45,- ca. € 10,- 
А : SH Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Befriedigend 
| m Vergleich zum Giga- A uffällig: Der Subwoo- AUSSTATTUNG 2,60 | 2,70 [3,00 2,70 
works S750 hat Crea- . | Е fer besitzt ein großes ` Eingänge 51 analog, Ix stereo 51 analog 51 analog 51 analog 
tive einige Veränderungen Mit der Fernbedienung lässt sich die Display, auf. dem. sich: allé Auf dem großen Display der Anlage lassen Kabellängen Front 2.00 Meter 2.25 Meter 125 Meter 50 Meter 
i Anlage perfekt steuern. РЕ . Sich alle Einstellungen gut ablesen. Kabellängen Rear 4.00 Meter 4.80 Meter 230 Meter 420 Meter 
vorgenommen: Die Anlage wichtigen Informationen Kopfhörerbuchse keine keine m en keine 
arbeitet nur noch mit fünf Die große Stärke der Anlage über Lautstärke, benutzte Durchschnittswerte: Der Sub- Gehäusematerial Subwoofer olz olz Plastik Plastik 
Satelliten. Zudem wurde ist der Sound: Die Satelliten Kanäle etc. ablesen lassen. woofer bringt es auf 30 Watt Gehäusematerial Satelliten Plastik Plastik Plastik lastik 
die IR-Fernbedienung gegen (je 36 Watt RMS) klingen in Alle Einstellungen lassen sich RMS-Leistung, die Satelliten Bedienelemente Am Subwoofer: Bass, am Satelliten: Lautstärke Am Subwoofer: Lautstärke, Bass Am Subwoofer: Lautstärke, Bass Einfache IR-Fernbedienung, Lautstärke, Bass 
eine Kabelfernbedienung mit allen Tonbereichen gut bis am Subwoofer direkt oder schaffen jeweils 6 Watt RMS. EIGENSCHAFTEN 2,59 E 
e Funkti f h die Hóhen kó üb s IR-Fernbedi Der Kl d MEM" A Subwoofer (RMS) 0 Watt 5 Watt 20 Watt 20 Watt 
grosem unktionsumfang sehr gut, die Höhen könnten чрек eme -гегпрестепипе er Klang der günstigen An- Satelliten (RMS) Alle Satelliten 3,5 Watt Alle Satelliten 2,3 Watt Alle Satelliten 5 Watt Alle Satelliten 4 Watt 
eingetauscht. Zusätzlich zu noch etwas feiner gezeichnet vornehmen. Optisch nicht lage ist durchweg gut: Satelli- Hi-Fi-Tauglichkeit efriedigend Befriedigend Befriedigend Ausreichend 
den 5.1-Anschlüssen verfügt werden. Sehr gute Noten gibt perfekt gelungen: Die Center- ten und Subwoofer liefern ein Aufbau Einfach Einfach Falsche Farbmarkierungen Falsche Beschriftungen 
die Anlage über einen Ste- es auch für den kräftigen, tro- Box hat ein komplett anderes gutes Klangbild. Spieleffekte kebelanschlisse est est fest Fest 
-Line-In, um eine weitere ckenen Bass: 130 Watt sorgen Design als die übrigen Satel- werden gut bis sehr gut dar- CES TUNE 4,00 
pai diee ned ы SE а 5 DEE qd 5 д 3 д 164 5 ^4 23 2e 16 5 4 эз 2 5 5 4 23 2 
Soundquelle anschließen zu für einen imposanten Tiefton- liten. Die Anschlusskabel der gestellt. 70 Euro sind ein fai- Hochtonbereich 
können. Inkonsequenz bei bereich. 240 Euro sind für das Anlage sind ausreichend lang rer Preis für das Sharkoon Mitteltonbereich 
den Kabeln: Die Satelliten sel- gute Soundsystem fällig. (kb) bemessen, die Kabel sind al- Audics 5.1 - Spar-Tipp! (kb) Tieftonbereich 
р : A A Spieleeignung 
DL ee EE ШЕТ? 
an der Subwoofer-Seite befin- Ee E d pora, [Ше Testtabelle ten verbunden. Bei den Leis- eg Be ei e degt der Testtabelle F A Z l T > Günstig a Günstig x» Günstig x» IR-Fernbedienung 
: Н y : |- Freisceistg.: „аи? Seite 89 + : € 10, Prels-Lelstg.: f Seite 89 zi Keine Fernbedienun а Mäßiger Klani o Schwacher Klani zi Gewöhnungsbedürftiges Design 
den sich aber Cinch-Stecker. LM tungswerten liefert Sharkoon MT = Mäßiger Klang a 2,90 ч НКЕ? 2,98 га Kurze nets id 3,14 n Schlechter Klang S d 3,52 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


; Fast jeder Anwender mit einem 


: Internet-Anschluss kennt den virtu- : 


; ellen Musikladen Itunes von Apple. 


; Dort werden Songs für 99 Eurocent : 


; verkauft. Auch T-Online ist mit der 
: eigenen Plattform Musicload sehr 
; aktiv und investiert viel Geld in 

: Fernsehwerbung. Nun hat auch 

} die Elektronikkette Saturn ein 

; Portal für Musik-Downloads (www. 
: saturn-download.de) gestartet. 


: Nichts Besonderes, dachte ich 

; zunächst, doch im ersten Monat 

: verkauft Saturn einzelne Titel für 

; nur 50 Eurocent! Zum Vergleich: 

| Bei Musicload zahlen Sie teilwei- 

i se 1,50 Euro für eine WMA-Datei 

: mit 128 kBit/s. Saturn legt noch 

; einen drauf und bietet Songs mit 
192 kBit/s an - das bedeutet eine 

: deutlich bessere Qualität. Die 

: Elektronikkette geht noch weiter 

; und hat auch Musik im MP3-Format 
: im Angebot. Damit müssen Sie sich 
| nicht mit Brennbeschránkungen 

: herumschlagen. 


: Mit der 50-Eurocent-Aktion setzt 

: Saturn ein klareres Signal gegen 

: Raubkopien, als es die Musikindust- 
: rie mit millionenschweren Werbe- 

; kampagnen je getan hat. Ich hoffe 


і sehr, dass Saturn bald wieder - viel- i 


: leicht zu Weihnachten - Musiktitel 
: für 50 Eurocent verkauft, nur so 

: werden illegale Kopien in Tausch- 
i bórsen unattraktiv. 
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Praxis 


MICROSOFT SHARE: Netzwerkfreigaben 
schneller anzeigen und erstellen 


Haben Sie alle im Netzwerk freigegebenen 
Ordner im Kopf? Sind vielleicht wichtige 
und private Daten für Unbefugte zugäng- 
lich? Mit einem versteckten Microsoft-Tool 
haben Sie alle Freigaben im Blick und kón- 
nen diese bei Bedarf aufheben. Sie rufen 
das Programm auf, indem Sie unter ,Start" 
— , Ausführen" das Kommando 


Rundll32.exe ntlanui.dll,ShareManage 


eingeben. Jetzt sehen Sie alle Netzwerkfrei- 
gaben. Über die Schaltfläche „Freigabe been- 
den“ wird der Ordner nicht mehr im Netz- 
werk angezeigt. Möchten Sie Änderungen 
an einer Freigabe vornehmen, so müssen Sie 
„Eigenschaften“ auswählen. Anschließend 
können Sie den Namen und die gleichzeitige 
Benutzeranzahl eingeben. Neue Freigaben 
erstellen Sie über die gleichnamige Schaltflä- 
che. Für einen schnellen Zugriff auf das Tool 


E 
Туй dach Freigabe knoppie 

Besitzer 
Ham 


mmer [tesen s] 
Abbrechen | Нарбона | äere | Н | 


Microsoft Share: Der nützliche Helfer für Netzwerk- 
freigaben versteckt sich tief im System. 


empfehlen wir Ihnen, eine Verknüpfung zu 
erstellen. Klicken Sie mit der rechten Maus- 
taste auf den Desktop und wählen Sie im 
Menü , Neue Verknüpfung" aus. (ma) 


Webseite: www.microsoft.de 


NLITE 1.0 RC 1: Ändern Sie die Windows- 
Installations-CD nach eigenen Wünschen 


Mit der Version 1.0 RC 1 verlässt die Soft- 
ware Nlite den Beta-Status. Das nützliche 
Programm ermöglicht es Ihnen, eine Instal- 
lations-CD für Windows XP selbst anzupas- 
sen. Beispielsweise wird eine unbeaufsich- 
tigte Installation móglich oder Sie packen 
gleich alle Service Packs und Hotfixes mit 
auf die Setup-CD. Nach dem Start des Pro- 
gramms werden Sie aufgefordert, den Pfad 
zur Orginal-CD anzugeben, anschliefsend 
werden die Dateien zur Bearbeitung auf die 
Festplatte kopiert. 


Im nächsten Dialogfeld klicken Sie die 
Option an, die Sie verándern móchten, da- 
runter beispielsweise ,Service Pack Inte- 
gration“, „Treiber ...", „Unbeaufsichtigte 
Installation" oder „Tweaks“. In den weite- 
ren Dialogfeldern geben Sie nun eine gül- 
tige Serienummer ein und legen eventuelle 
Tweaks schon vor der Installation fest. Auf 
jeden Fall sollten Sie auch „Bootfähiges 


—— 
— 
Sutda CO ea |. 


Nlite: Mit nur wenigen Klicks bauen Sie eine Installa- 
tions-CD nach eigenen Vorstellungen. 


ISO-Image" auswählen, damit Sie eine 
bootfáhige Installations-CD erstellen kón- 
nen. Nlite erzeugt eine ISO-Datei, die sich 
mit jedem Brennprogramm auf eine CD 
schreiben lässt. (ma) 


Webseite: www.pcgameshardware.de 
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r e 
«83 NVIDIA. 77 Tune Lite Q- x 
Mein nForce ™ System verwalten 
A NVIDIA 
LT Meine Systemleistung abstimn Fee matten Sie die Art des Tuning Verfahrens aus: ў beheben 
- für das System 
i Degrenstes Turing. Dieser Prozess kann 20 Minuten in 
nudh nehmen, 
озове durchführen: Мой Тир Deta Prosett kann eme Stunde e 
aperte trott ur avere Kontrolle der Tuning: stem erhalten 


= | Meine Syslemleistung vervalt 


Meine Forceware '" Einstellungen verwalten 


Nvidia Ntune: Mit dem Tool holen Sie unter Umstándern mehr Leistung aus Ihrem Nforce-System. 


NVIDIA NTUNE: Neue Version des Tu 


ning- und Überwachungsprogramms 


Schon in Ausgabe 04/05 haben wir Benchmark-Tools von Ntune arbeitet 
Ihnen an dieser Stelle das Tool Nvidia unser Testsystem mit Nforce2-Chipsatz 
Ntune vorgestellt. Inzwischenistdieneue nach der automatischen Optimierung 
Version 2.05.15.08 erschienen, in der 6 Prozent schneller und trotzdem stabil. 
einige Bugs behoben wurden. Zudem ist Der Rechner startete bis zu sieben Mal 
das Menü jetzt übersichtlicher gestaltet. neu, bevor Nvidia Ntune die optimalen 
Nvidia Ntune besteht aus einem Über- Werte für unseren Testrechner gefunden 
wachungsprogramm für Spannungen hatte. Über den Profil-Manager können 
und Temperaturen, einem Tuning-Tool Sie zudem einem Spiel Tuning-Einstel- 
und einem Profil-Manager. Das Tuning- lungen zuordnen. Nvidia Ntune finden 
Tool arbeitet völlig automatisch, benö- Sie für Windows XP, 2000 sowie Me und 
tigt teilweise aber bis zu 30 Minuten 98 SE auf unserer aktuellen Heft-CD/ 


für Optimierungen am Speichersystem, DVD. (ma) 


an der Festplattengeschwindigkeit und 


an der Grafikleistung. Laut des internen Webseite: www.nvidia.com 


CG up 


Inhalt Praxis 


Testlabor Windows 
Viele wichtige Tipps, die den Umgang mit Windows 
komfortabler machen 


DVD-/CD:Inhaltee ERE 114 
Alle Informationen über Vollversionen und Spiele 
auf dem Datentráger 


Die beste Freeware... 116 
Unverzichtbare kleine Helfer kurz vorgestellt 


Festplatten-Inspektor ...............41.1.91.1191.1101.1o01.r10sst20s1+. 118 
Die Vollversion warnt Sie vor dem 
Ausfall Ihrer Festplatte. 


VGA-TIppss nee 120 
Bessere Bildqualität oder mehr Leistung? Unsere 
VGA-Tipps helfen Ihnen weiter. 


Spiele im ТесһпїКїе$ї.............................................. 122 
Welche Hardware brauchen Sie für aktuelle 
Titel und welches Feature ist wirklich sinnvoll? 


Treiber-Special Grafikkarten ............... 128 
Welcher Treiber bringt hohe Leistung und 
Bildqualität? 


Firefox-Guide.... 
Firefox entwickelt sich zum beliebtesten Browser. 
Wir geben hilfreiche Tipps für den Umgang. 


GI, TEE 140 
Großer Praxistest: double-sided Speicherriegel 
und Athlon-64-Prozessoren 


беһаи$еһе!йїЧипд................................................... 144 
Optimale Kühlungsstrategien für die 
gängigsten Gehäusetypen 


PCGH optimiert Ihren PC ...................................... 148 


Wir hauchen Ihrem PC neues Leben ein. 


Das Packprogramm 7-Zip sollte eigent- 
lich schon lange kein Geheimtipp mehr 
sein. Trotzdem kennen einige Anwen- 
der das geniale Tool noch nicht. Das 
kostenlose 7-Zip packt und entpackt 
sehr effizient und kommt dabei mit 
vielen Formaten klar. Es komprimiert 
unter anderem im ZIP-, TAR- und dem 
eigenen 7z-Format; ARJ, CAB und 
LZH werden immerhin entpackt. Die 
Oberfläche ist schlicht gehalten und 
dementsprechend einfach zu bedienen. 
Unter den Packprogrammen ist 7-Zip 
eine klare Empfehlung. (tb) 


www.pcgameshardware.de 


7-Zip: Das kostenlose Packprogramm arbeitet 
sehr effizient und unterstützt viele Formate. 


И Herst.: Igor Pavlov Ш Preis: Freeware 
E Webseite: www.T-zip.org 


BIOS-KOMPENDIUM: 
Ausführliche Infos 


Das BIOS eines Computers ist für viele An- 
wender noch immer ein Buch mit sieben Sie- 
geln. Doch wichtige Einstellungen oder Stabi- 
litátsprobleme des Rechners lassen sich oft nur 
per BIOS vornehmen beziehungsweise behe- 
ben. Ein hilfreicher Ratgeber kann da das BIOS- 
Kompendium von Hans-Peter Schulz sein. Das 
Werk ist inzwischen in Version 6.3 erschienen 
und es sind insgesamt 3.964 Funktionen da- 
rin dokumentiert. Neben der Online-Version 
steht das BIOS-Kompendium auch als Down- 
load zur Verfügung. Die Formate EXE, PDF, 
HTML, Palm Reader und Windows Hilfedatei 
sind zur Offline-Nutzung vorgesehen. Eben- 
falls neu ist der BIOS-Brennservice. Wurde der 
Inhalt des BIOS-Bausteins zerstórt, wird dieser 
für 10 Euro wieder repariert. (ma) 


Webseite: www.bios-kompendium.de 
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INS Windows-Tipps 


„Start“ - „Ausführen“ - , regedit" 


ARBEITSMATERIAL | 


E Wiederherstellungskonsole 


Windows-XP-Installations-CD : 


Bei Praxistests im Labor 
fallen uns immer wieder 
Probleme mit Windows oder 
Windows-Anwendungen auf. 
Die Lösungen präsentieren 
wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen un- 

ter anderem, wie Sie 
das Internet-Explorer-Warn- 
fenster beim Senden von Infor- 
mationen in die Internetzone 
für immer ausschalten und die 
Anzeigedauer der Windows-Di- 
ashow ändern. Zudem erfahren 
Sie, wie man die Wiederherstel- 
lungskonsole ohne Windows-CD 
nutzen kann. Falls Sie selbst mit 
Windows-Problemen kämpfen 
oder vielleicht die eine oder an- 
dere Lösung parat haben, dann 
schicken Sie uns Ihre Erfahrun- 


Sie den Hexadezimal-Wert von 
„Л“ auf „0“. Nach dieser Ände- 
rung sollte der Internet Explorer 
bei Anfragen in das World Wide 
Web keine Warnmeldung mehr 
zeigen. 


TIPP 2: Anzeigedauer der 
Windows-Diashow ändern 
Benutzen Sie die Diashow-Funk- 
tion der Windows-Bild- und 
-Fax-Anzeige, so werden Lieb- 
lingsfotos und Bilder im Voll- 
bild-Modus automatisch nach- 
einander wiedergegeben. Leider 
hat der Anwender dabei wenig 
Spielraum, was die Anzeigedau- 
er eines einzelnen Bildes angeht. 
Die Diashow-Funktion zeigt je- 
des Bild zwei Sekunden lang an, 
bevor es zum nächsten springt. 
Wenn Sie diesen Wert verändern 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


ters verhindert. Normalerweise 
steht die Wiederherstellungs- 
konsole nur beim Booten von 
der Windows-XP-CD zur Verfü- 
gung. Das Werkzeug kann aber 
folgendermaßen direkt auf der 
Festplatte installiert werden: 


Legen Sie die Windows-XP- 
CD in das CD-ROM-Laufwerk 
ein und klicken Sie auf „Start“ 
— , Ausführen". Geben Sie dann 
den Befehl „d:\i386\winnt32. 
exe /cmdcons" ein — „а“ müs- 
sen Sie entsprechend Ihrer Lauf- 
werkkonfiguration anpassen. 
Anschließend bestätigen Sie die 
Installation. Beachten Sie bitte, 
dass das Windows auf der Fest- 
platte mit der Version der CD 
übereinstimmt. Sprich: Die Win- 
dows-XP-CD muss auch Service 
Pack 2 enthalten. Beim nächsten 
Neustart können Sie die Wieder- 
herstellungskonsole im  Boot- 


verbraucht. Normalerweise 
müssen Sie den Taskmanager 
über die Tastenkombination 
„Strg“, „Alt“ und „Entf“ auf- 
rufen. Mit einem Trick reicht 
ein Klick in den Systembereich 
der Taskleiste. Öffnen Sie über 
„Start“ — „Ausführen“ – „rege- 
dit" die Windows-Registrierung 
und folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY LOCAL МАСНІМЕ\ 
SoftwareMMicrosoftN Windows V 
CurrentVersion\Run 


Erstellen Sie über „Bearbeiten“ 
- ,Neu" - ,Zeichenfolge" den 
neuen Eintrag ,Taskmanager". 
Klicken Sie ihn anschließend 
doppelt an und tippen Sie unter 
„Wert“ die Zeile „c:\windows\ 
system32Ncmd.exe" /c „start“ 
/min  c:\winnt\system32\task 
mgrexe" (passen Sie Ordner 
und Laufwerke Ihrer Konfi- 


| PRAXIS | Verknüpfung zur Zwischenablage 


Drücken Sie „Druck“ oder „Alt“ und „Druck“, wird der ganze Bildschirm 
beziehungsweise das markierte Fenster als Bild in der Zwischenablage 
gespeichert. Damit Sie immer schnellen Zugriff auf die Zwischenablage 
haben, sollten Sie sich eine Verknüpfung auf dem Desktop anlegen. 


| 1 Verknüpfung auf dem Desktop 


Desktop: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle und 
wählen Sie im Kontextmenü „Меи“ - ,, Verknüpfung" aus. 


| 2 | Ziel der Verknüpfung 


Geben Sie den Speicherort des Clements ein: 
Cwindows\Systemsziciobrd.exe [purehsuchen.... 


Kicken Sie auf "weiter", um den Installationsvorgang 
fortzusetzen. 


Ute Windons- wederherstellungsonsole kann als Ratopuon 
Windows Träger, um beschidgte Dateien s; ersetzen und Der su 


Versionsnummer auf 
„Гуе E үре. 
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m Desktop 
> 6»00000001 (1) 

000000002 (ГУ) 

«00030490 [200000] 


Regedit: Klicken Sie den Eintrag „1601“ doppelt an und ändern Sie den Wert 
(Hexadezimal) von „1“ auf „0“. 


reet werden. МЕ der Wieederherstelungsonsole erhaken Se Zug! auf de 
tre, bzw. zu deaten. 


Wenn Se de жедин кубогын nicht von ди Рети aos arten könne, innen $e san von dr windo- nw wltons-CD ausführen. 
Ое Wiederterstelungskonsche erfordert ca. 7 МВ F'estzlsttenspecher. 
Möchten Sie de Wiederheri ellungskonsole est gesend 


Regedit: Ändern Sie den Wert des Eintrags ,,PaintDesktopVersion" auf ,,1"", wird 
auf dem Desktop die Versionsnummer der Windows-XP-Installation angezeigt. 


dass diese Informationen für 
andere sichtbar sind. Móchten 
Sie die Daten senden?" geärgert 
haben. Dieser Hinweis wird an- 
gezeigt, wenn Sie nach Informa- 
tionen in einer Suchmaschine 
suchen oder vertrauliche Daten 
in ein Formular eingeben. Der 
Internet Explorer bietet zwar 
an, dass Sie einen Haken bei 


angezeigt. Das Problem kónnen 
Sie mit einem kleinen Eingriff in 
die Windows-Registrierung lö- 
sen. Starten Sie Regedit über 
„Start“ — „Ausführen“ und die 
Eingabe des Kommandos „rege- 
dit”. Folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
Software\Microsoft\ 
Windows\CurrentVersion\ 
Internet Settings\Zones\3 


Klicken Sie anschließend im 
rechten Fenster den Eintrag 
„1601“ doppelt an und setzen 


legen Sie einen neuen REG_ 
DWORD mit dem Namen 
„Timeout“ an. Nach einem Dop- 
pelklick auf den neuen Schlüssel 
stellen Sie die Anzeigedauer in 
Millisekunden ein. Achten Sie 
darauf, dass im selben Fenster 
„Dezimal” ausgewählt ist. 


TIPP 3: Wiederherstellungs- 


aktivieren oder deaktivieren, 
Laufwerke formatieren, Daten 
auf einem lokalen Laufwerk 
(einschließlich mit dem NTFS- 
Dateisystem formatierter Lauf- 
werke) lesen und schreiben 
sowie viele weitere Verwal- 
tungsaufgaben ausführen. Die 
Wiederherstellungskonsole ist 
besonders nützlich, wenn Sie 
Ihren Computer durch Kopieren 
einer Datei von einer Diskette 
oder CD auf Ihre Festplatte repa- 
rieren müssen oder einen Dienst 
neu konfigurieren möchten, der 
den korrekten Start des Compu- 
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nächst mit der Programmsuche 
im Internet. Möchten Sie ganz 
auf dieses Feature verzichten, 
gehen Sie wie folgt vor: Öffnen 
Sie die Windows-Registrierung 
(„Start“ – „Windows” — „rege- 
dit") und folgen Sie anschlie- 
ßend dem Schlüssel 


HKEY_LOCAL_MACHINE\ 


Erstellen Sie über „Bearbeiten“ 
= „Neu“ - ,DWORD-Wert" 
den neuen Eintrag , NoInternet 
OpenWith“ (ohne Anführungs- 
zeichen) im rechten Fenster. 
Setzen Sie den Wert auf „1“ und 
schließen Sie die Registrierung. 


TIPP 5: Taskmanager automa- 
tisch in der Systemleiste 

Mit dem Taskmanager haben Sie 
Einblick ins System und kónnen 
beispielsweise unter „Prozesse“ 
nachsehen, welche Anwendung 
gerade wie viele Ressourcen 
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der Verknüpfung und wählen 
Sie „Міпітіегі“ aus. Sollte der 
Taskmanager bei Ihnen nicht 
in der Systemleiste erscheinen, 
müssen Sie unter „Optionen“ 
die Funktion „Ausblenden ...“ 
auswählen. (Tipp von Peter 
Meister aus Erlangen) 


TIPP 6: XP-Versionsnummer auf 


„Nicht mehr anzeigen” setzen konsole nutzen SOFTWARE\Microsoft\ dem Desktop anzeigen 
Hinweis: Nachdem Sie unter „Start“ - „Ausführen“ den Befehl „d:\i386\ können, doch die Warnmeldung Über die Wiederherstellungs- Windows\CurrentVersion\ Sie können sich die Versions- 
winnt32.exe /cmdcons" eingegeben haben, müssen Sie mit „Ја“ bestätigen. wird bei einigen PCs weiterhin konsole können Sie Dienste policies\system nummer von XP auf dem Desk- 


top anzeigen lassen. Starten 
Sie die Registrierung (,Start" 
- „Ausführen“ – ,regedit") und 
folgen Sie dem Schlüssel 


HKEY CURRENT USERV 
Control Panel\ Desktop 


Im rechten Teilfenster klicken 
Sie den Wert ,PaintDesktop- 
Version” doppelt an und tragen 
dort ,1^ ein. Nach einem Neu- 
start von Windows sollte rechts 
unten die Versionsnummer Ihrer 
XP-Installation erscheinen. ш 

MARCO ALBERT 


: móchten, kónnen Sie dies in Menü auswáhlen. Durch die  guration an) ein. Falls Sie sich 
Tipp 1 |IE- Warnfenster abschalten gen an redaktion&pcgameshard der Windows-Registrierung tun. Eingabe von „help“ werden alle die Arbeit mit der Windows-Re- 
" = need is ees besch ware de, Für jeden abgedruck- Öffnen Sie hierzu unter „Start“ möglichen Befehle angezeigt. gistrierung nicht zutrauen, gibt Datei: Entweder Sie klicken auf „Durchsuchen“ oder Sie geben den Pfad 
A eeneg Ж эзүү чемл ten Tipp gibt es eine Belohnung. - „Ausführen“ den Registrie- es folgende Alternative: Öffnen zur Zwischenablage direkt ein. 
| qe Be T цану | rungs-Editor mit dem Befehl TIPP 4: Neue Dateizuordnung Sie im Windows-Ordner das 
Энал» Ss TIPP 1: Warnfenster beim Senden „regedit“. Im Schlüssel ohne nervende Websuche Verzeichnis „System32“ und : 
* О hakr Sien in die Internetzone Wenn Sie eine Datei anklicken, suchen Sie die Datei ,taskmgr. H Name der Verknüpfung 
[7^1 EES e» Als Internet-Explorer-Anwen- HKEY CURRENT. USER Soft die noch keinem installierten exe“. Ziehen Sie diese Datei mit Programmbezeichnung auswählen 
a eg der werden Sie sich bestimmt Ware Microsoff Windows x Programm zugeordnet ist, zeigt der rechten Maustaste auf den Gaben Si den Numen Für de Verknügfungeht 
D NE Й lun schon über das Fenster „Wenn CurrentVersion\Explorer\Shell Windows nicht direkt das ent-  Autostart-Ordner und erstel- Ce Bes 
Hee weg Sen —À Sie Informationen ins Internet ImageView sprechende Auswahlfenster an. len Sie eine Verknüpfung. Off- 
201007 REG, DWORD 0::00000001 (1) senden, besteht die Móglichkeit, Das Betriebssystem nervtSiezu- nen Sie dann die Eigenschaften 


Klicken Sic auf "Fertig stellen", um dic Verknüpfung zu 
erstellen. 


Programmbezeichnung: Geben Sie im nächsten Dialogfeld den Namen der 
Verknüpfung ein, beispielsweise „Zwischenablage“. 


4 | Zwischenablage vom Desktop aus aufrufen 


u d 


mam Vena: 


Zwischenablage: Klicken Sie die Verknüpfung auf dem Desktop an, so 
wird die Zwischenablage mit dem letzten Inhalt geöffnet. 
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INN HEFT-CD/DVD 


[Kurzübersicht DVD 


Bi 15 Spiele-Demos: 

Asterix & Obelix XXL 2 (dt.), Blitz- 
krieg 2 Multiplayer (engl.), Clever & 
Smart (dt.), Crazy Machines (dt.), 
Creature Conflict (dt.), Earth 2160 
(dt.), Glacier Racing (dt.), Harry 
Potter und der Feuerkelch (dt.), 
Heroes of the Pacific (dt.), In Vivo - 
Im Auftrag des Kónigs (dt.), Marine 
Park Empire (engl.), Shadowgrounds 
(dt.), Vietcong 2 (engl.), World Ra- 
cing 2 (dt.), X-Men Legends 2 (engl.) 


Bi 22 Spiele-Patches: 
Battlefield 2 v.1.03, Brothers in Arms: 
Earned in Blood v.1.01 (dt.), Diablo 2: 
Lord of Destruction у.1.116, Diablo 2 
v.1.11b, Dungeon Siege Il v.2.2 von 
2.0, Earth 2160 Gold v.1.35, Falcon 4 
v.1.03, Juiced v.1.01.400, NHL 06, Ri- 
sing Kingdoms v.1.1, RTL Skispringen 
2004 v.1.49, Starcraft Brood War 
v.1.13e, Starcraft v.1.13e, Medal of 
Honor: Pacific Assault v.1.2, Univer- 
sal Combat - A World Apart 
v.1.00.06, Warcraft 3: Reign of 
Chaos v.1.9b, Warcraft 3: The Frozen 
Throne v.1.9a, Warhammer 40.000: 
Dawn of War v.1.4, World of Warcraft 
v.1.7.0 (dt.), World of Warcraft v.1.7.0 
von v.1.6.1 (dt.), Worms 4 v.SP1 


Bi 5 Spiele-Erweiterungen: 
Map-Packs (Act of War, Command & 
Conquer Generäle, Doom 3), Half- 
Life-2-Mod Battlegrounds 2 


E PCGH-Tools: 

PCGH-Tweaker v.1.0 b3008, 
Cool'n'quiet Switcher v.1.0 b1606, 
PCGH-Aufrüstrechner CPU v.1.0, 
PCGH-Aufrüstrechner Grafik v.1.0, 
PCGH-Feature-Tool v.1.0, 
PCGH-OPN v.1.1, 
PCGH-Stromrechner v.1.0 
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Spiele-Vollversion 


Enclave 


Die Spiele-Vollversion Enclave versetzt 
Sie in den uralten Kampf Gut gegen 
Bóse - auf Wunsch auch genau umge- 
kehrt. Das Action-Adventure hat im PC- 
Games-Test (Ausgabe 05/2003) 80 Pro- 
zent erreicht und beeindruckt noch 
heute mit einer grandiosen Grafik. Sie 
steuern Ihren Helden über die Tasten- 
kombination WASD und per Maus. 


Das Spiel ist auf dem neuesten Stand, 
das Aufspielen eines Patches ist nicht 
notwendig. Zum Spielen müssen Sie 
immer die PCGH-DVD ins Laufwerk ein- 
legen. Enclave hat nur geringe Hard- 
ware-Anforderungen, so reichen schon 
eine CPU mit 1.000 MHz und 256 MByte 
Arbeitsspeicher für flüssiges Spielen 
aus. Als Grafikkarte empfehlen wir 
Ihnen mindestens einen 3D-Beschleuni- 
ger der Geforce4- oder Radeon-9500- 
Klasse. Tuningtipps zu Enclave finden 


| Security Suite 


ы aF e 
x ё "3 


Steganos Security Suite ist eine 
Sammlung von acht nützlichen 
Tools zur Verbesserung der Sicher- 
heit unter Windows. Sie können un- 
ter anderem Dateien auf Festplat- 
ten oder Anhänge von E-Mails ver- 
schlüsseln. Für den vollen Funktions- 
umfang der Software benötigen Sie 
eine Seriennummer. Diese bekom- 
men Sie, indem Sie unter www.ste 
ganos.com/magazine/pcgames/sss5 
Ihre E-Mail-Adresse eingeben. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
WEBCODE 236.) I Version: 5.06 


Die Highlights auf den Datenträgern 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD von PC Games Hardware 


finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Treiber. Zudem 


gibt es jeden Monat Specials und Vollversionen. 


Sie als PDF auf der DVD. Besitzer einer 
Athlon-64-CPU müssen Cool'n'quiet ab- 
Schalten, da Enclave sonst zu schnell 
abläuft. Am einfachsten schalten Sie 
das  Athlon-64-Feature mit dem 
Cool'n'quiet-Switcher (Heft-DVD) ab. 
Dieser erscheint nach der Installation in 
der Taskleiste neben der Uhr. Ein Klick 
auf das Symbol schaltet Cool'n'quiet ein 
beziehungsweise aus (Rot = aus, Grün = 
ein). Zusätzlich haben wir Kurztipps 
(Cheats usw.) auf die DVD gepackt. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch H Registrierung: 
Unnötig Ё Version: - 


Festplatten-Inspektor 


— жєє o к= 


Überwachen Sie Ihre Festplatte 
und vermeiden Sie so einen schlei- 
chenden Datenverlust. Das Pro- 
gramm muss im Internet freige- 
schaltet werden: Geben Sie dazu 
unter www.blitzbox.de/festplatten- 
inspektor eine E-Mail-Adresse an 
und folgen Sie den Anweisungen. 
Im Festplatten-Inspektor klicken 
Sie auf den kleinen Pfeil neben 
„Hilfe“ und wählen „Lizenzcode“ 
aus. Geben Sie nun den Code ein. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
W Sprache: Deutsch Ш Registrierung: 
WEBCODE 236H Ш Version: 1.3 


С 


Т Systemtuning 
Winoptimizer 2005 


Winoptimizer 2005 entschlackt Ihr 
Windows per Mausklick. Nach der In- 
stallation müssen Sie den vollen Funk- 
tionsumfang des Programms unter 
,Internetmenü" (oben rechts) - , Voll- 
versionscode anfordern" aktivieren. 
Dazu ist eine Verbindung zum Inter- 
net notwendig. Den Freischaltcode 
bekommen Sie per E-Mail zugesandt. 
Über den WEBCODE 23FF kónnen Sie 
den Nachfolger Winoptimizer Platinum 
Suite 2 günstiger kaufen. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
WEBCODE 23FG И Version: 2.11 


CD MADY Virenscanner 


Kaspersky Anti-Virus 


Mit Kaspersky Anti-Virus 4.5 Perso- 
nal schützen Sie Ihren Rechner vor 
Viren, Würmern und Trojanern. Die 
Version auf der CD/DVD arbeitet 30 
Tage lang uneingeschränkt. Mit je- 
der neuen Ausgabe der PCG Hard- 
ware können Sie die Vollversion 
weitere 30 Tage nutzen. Dazu müs- 
sen Sie nur monatlich die Key-Da- 
tei vom Datentráger auf die Fest- 
platte kopieren. So haben Sie jetzt 
noch fünf Monate Virenschutz. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP 
E Sprache: Deutsch li Registrierung: 
Unnótig Ё Version: 4.5 
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PRAXIS: Die beste Freeware 


Regcompact.NET 


Lit didi Optimierung der Registry 


` Webseite: www.experimentalscene.com 


Vollkommen automatisch optimiert Reg- 
compact.NET die Registry Ihres PCs. 


үү er regelmäßig Programme installiert 

und wieder lóscht, kennt den Effekt 
der Fragmentierung der Festplatte. Gleiches 
gilt für die Windows-Registrierdatenbank: 
Diese wird im Lauf der Zeit immer gró- 
fer, was die Performance des PCs nega- 
tiv beeinflusst. Regcompact.NET erfordert 
das Microsoft .NET Framework, nach dem 
Start arbeitet es vollkommen automatisch. 
Wenn die Optimierung beendet ist, muss 
der Rechner neu gestartet werden. (dh) 


Dia 0.94 


dl Organigramme erstellen 


Bee ol" — 


| Webseite: www.gnome.org/projects/dia : 


Dia 0.94 ermöglicht es, eigene Orga- 
nigramme zu erstellen. 


B ei der Verwaltung von größeren Pro- 
jekten oder Webseiten kann ein so 
genanntes Organigramm sehr hilfreich sein. 
Dia verfügt über eine Reihe von vorge- 
fertigten Objekten, die Sie mit wenigen 
Mausklicks in Ihre Skizzen einbinden kön- 
nen. Von seiner Funktion her erinnert Dia 
an Visio von Microsoft. Das Programm 
unterstützt die gleichzeitige Bearbeitung 
durch mehrere Anwender und das Arbeiten 
auf mehreren Ebenen. (dh) 
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Screencopy 2.3 


Vidal Screenshots erstellen 
E 


ben AR... 


: Webseite: smartision-sc.sourceforge.net 


Ohne den Umweg über die Zwischen- 
ablage erstellt Screencopy Screenshots. 


N ach der Installation wáhlen Sie den 
Ordner und das Format (JPEG oder 
Bitmap), in dem die Bilder gesichert wer- 
den sollen. Sie können außerdem die Bild- 
qualitát und etwaige Tastenkombinationen 
für den Screenshot festlegen. Sehr nützlich 
ist die Funktion ,Auto-Screenshot". Dabei 
erstellt Screencopy in einem festgelegten 
Zeitraum beliebig viele Bilder. Screencopy 
funktioniert auch bei einer Reihe von Spie- 
len. (dh) 


DQ Search Deskbar 


Hd Schnelle Internet-Recherche 


« У 


| Webseite: www.dqsd.net 


Eine schnelle Internetsuche erhalten Sie 
mit Dave's Quick Search Deskbar. 


D ave's Quick Search Deskbar bietet ein 
Eingabefeld, mit dem Sie Begriffe bei 
einer beliebigen Suchmaschine nachschla- 
gen kónnen. Das Programm befindet sich 
immer in der Taskleiste. Ist kein Suchmodus 
aktiviert, zeigt es Datum und Uhrzeit an. 
Im Gegensatz zu einer browserbasierten 
Toolbar müssen Sie bei der DO Search Bar 
vorher keinen Browser starten. Das Tool un- 
terstützt neben Google auch andere Such- 
maschinen. (dh) 


I GEPRÜFT 


€ 100% spywarefrei* 


Geprüft mit Ad-aware 6.181 Reference File DE und Spybot 13 


Virtuawin 2.10 


ШАШ Virtuelle Desktops 


Mem m metasi Mn Cm A 


p 
"due тет стаг atm 


: Webseite: virtuawin.sourceforge.net } 


Mehr Übersicht bietet Virtuawin mit bis 
zu neun virtuellen Desktops. 


ür Linux-Anwender sind virtuelle 

Desktops keine neue Sache. Windows 
bietet dieses Feature erst mit zusátzlichen 
Programmen wie Virtuawin. Damit kónnen 
Sie bis zu neun virtuelle Desktops einrich- 
ten, um zum Beispiel für jedes Einsatzgebiet 
eine eigene Arbeitsfläche zu erstellen. Per 
Hotkeys springen Sie schnell zwischen den 
Desktops hin und her. Auf der Homepage 
finden Sie zusátzliche Module, mit denen 
Sie das Programm erweitern können. (dh) 


Thingamablog 1.0.2 


OAI Eigene Weblogs erstellen 


Webseite: thingamablog.sourceforgent ` 
Mit Thingamablog erstellen Sie offline 
Ihre Blogs und stellen diese dann online. 


үү ährend Erlebnisse früher in einem 

Tagebuch niedergeschrieben wurden, 
erfreuen sich heute so genannte Weblogs 
zunehmender Beliebtheit. Die „Blogger“ 
genannten Autoren schreiben Artikel zu 
beliebigen Themen und veróffentlichen 
diese dann im Internet. Das Programm 
Thingamablog hilft bei der Erstellung und 
Gestaltung der Texte. Neben einem Editor 
und einer Rechtschreibprüfung beinhaltet 
Thingamablog einen RSS-Newsreader. (dh) 
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IN Festplatten-Inspektor 


ur Fitness der Festplatte überprüfen 


Tipp 1 Allgemeine Informationen über die Festplatte 
Ausfalzeit: Freitaa, 13. Juni 2008 
Temperatur: 36 °С 


Temperaturdiagramm ansehen 
Die Leistungs- und Verlässlichkeitscharakteristik sind unausgeglichen. 


Aktuell keine Aktion benötigt, um Datenverlusten vorzubeugen. / 
wäre besser, die Festplatte zu beobachten. 


Allgemeine Informationen: Hier werden Sie über wichtige Daten wie 
Temperatur und Zeitpunkt eines möglichen Ausfalls informiert. 


Betriebszeit einstellen 


e Brieder Zählen 
©) Niedrige Lesefehlerrate 

Überwachungestart 22.09.2005 14:19 
Letzte Prüfung: 


T.E.C.Datum: 


Platte wird genutzt seit: [30.10.2000 =] 


Wichtige Einstellungen: Stellen Sie hier ein möglichst genaues Datum 
für die erstmalige Inbetriebnahme Ihrer Festplatte ein. 


Tipp 2 | Trendanzeige anhand von Diagrammen 


04.10.2005 16:30 
24.02.2017 23:48 


11 
30.10 2000 20 27.12 26.01.2013 24.02 2017 


Diagramme: Anhand der Graphen lässt sich auf Basis der S.M.A.RT.- 
Informationen das Erreichen kritischer Zustände vorhersagen. 


Tipp 3| Temperatur-Überwachung und Reaktion 


Bei kritischer Temperatur: 


[9 Anschalten DI 


IV Fenster im Vordergrund anzeigen 


М Soundwamung abspielen 
М Blinkendes Statussymbol 
М Sprechblasenhilfe auf Symbol anzeigen 


IV Programm starten ERSTEN Suchen... | 


Warn-Aktionen: Hier bestimmen Sie, welcher Alarm ausgegeben wird, 
und veranlassen das automatische Erstellen eines Back-ups Ihrer Daten. 
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Mit dem Festplatten-Inspektor 
überwachen Sie Ihre Festplat- 
te und schützen Ihre Daten 
vor dem schleichenden Tod 
- auf Wunsch automatisch! 


or der Installation des 
V Festplatten-Inspektors 
von der  Heft-CD/ 
DVD aktivieren Sie im BIOS 
die S.M.A.R.T.-Funktion (nor- 
malerweise zu finden in den 
„Integrated Peripherals"). Wäh- 
len Sie im Startmenü-Ordner 
„Festplatten-Inspektor mit beim 
Starten Und Beenden Prüfen“. 
Nun tritt der Inspektor seinen 
Dienst beim Windows-Start an 
und kann als Temperaturanzei- 
ge Platz sparend zum Taskleis- 
ten-Symbol minimiert werden. 


TIPP 1: Zuverlässige Prognose 
Nach dem ersten Start des In- 
spektors erscheint ein Fenster 
mit den „Allgemeinen Informa- 
tionen“. Hier gibt Ihnen das Pro- 
gramm eine kurze Übersicht über 
den Festplatten-Status. Bevor Sie 
jedoch verlässliche Prognosen 
über den  voraussichtlichen 
Zeitpunkt eines Fehlers erhal- 
ten, müssen Sie die Betriebszeit 
einstellen. Klicken Sie zunächst 
auf den Reiter „Prognosen“ und 
wählen Sie dann im linken Käst- 
chen das Attribut „Betriebszeit“ 
aus. Stellen Sie nun im Drop- 
down-Menü den ungefähren 
Zeitpunkt ein, seit dem die Fest- 
platte in Betrieb ist. Je genauer 
der Zeitpunkt gewählt wird, des- 
to exaktere Vorhersagen liefert 
Ihnen der Festplatten-Inspektor. 
Die Veränderung eines Parame- 
ters wird Ihnen außerdem mit 
unterschiedlichen Farben (hel- 
ler Gelbton bis hin zu Rot) des 
Kreis-Symbols signalisiert. 


TIPP 2: Interpretation der 
S.M.A.R T.-Detail-Anzeige 
Klicken Sie auf den Reiter 
,9.M.A.R.T.-Details". Im Inter- 
face des Programms stoßen Sie 
unter den Anzeigen auf ver- 
schiedene Werte, darunter der 
Schwellenwert, der beste und 
der schlechteste Wert. Jedes 
dieser S. M.A.R.T-Attribute kann 
einen Wert zwischen 1 und 255 
annehmen. In Diagrammen wird 
außerdem ein Verlaufswert dar- 


Ze 
- Vollversion des Festplatten- 
Inspektors 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


gestellt. Generell gilt: Je nied- 
riger ein Wert ist, desto hóher 
ist die Wahrscheinlichkeit eines 
Defekts. Der Schwellenwert gibt 
hierbei die „Grenze“ an, die beim 
Erreichen eines bestimmten Wer- 
tes wahrscheinlich einen Defekt 
der Festplatte nach sich zieht. 
Die Tendenz eines bestimmten 
Attributs kónnen Sie sich an- 
zeigen lassen, indem Sie in den 
S.M.A.R.T.-Details das jeweilige 
Attribut mit der Maus markieren 
und auf „Diagramm ansehen” 
klicken. Das Diagramm zeigt 
Ihnen den voraussichtlichen Zeit- 
punkt an, zu dem der Schwel- 
lenwert und damit ein für den 
fehlerfreien Betrieb kritischer 
Wert erreicht wird. 


TIPP 3: Temperatur überwachen 
Wählen Sie unter „Optionen“ 
das Menü „Temperatur“ an. In 
diesem Menü können Sie die- 
verse Aktionen beim Erreichen 
einer bestimmten Festplatten- 
temperatur einstellen. Wählen 
Sie zunächst ein Intervall für 
die Überprüfung der Tempe- 
ratur aus und stellen Sie den 
gewünschten Wert für die ma- 
ximal zulässige Festplatten- 
Temperatur ein. Wir empfehlen 
Ihnen einen Schwellenwert von 
etwa 45 °C. Sie können beim Er- 
reichen der kritischen Tempera- 
tur sowohl einen optischen als 
auch einen akustischen Alarm 
ausgeben. Zudem haben Sie 
die Möglichkeit, das System 
bei Überschreitung des Grenz- 
wertes in den Stand-by-Modus 
zu schicken oder vollständig 
herunterzufahren. Für maxima- 
le Datensicherheit können Sie 
unter „Programm starten" auch 
automatisch Ihre Daten sichern 
lassen. Setzen Sie zunächst ein 
Häkchen und fügen Sie den 
Pfad „C:\Windows\System32\ 
ntbackup.exe“ ein. Der Festplat- 
ten-Inspektor startet dann au- 
tomatisch die Windows-interne 
Back-up-Funktion und sichert 
die Daten Ihrer Festplatte. | 

CHRISTIAN TRÄGER 
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INN V6A-Tipps 


ARBEITSMATERIAL 


| V Serious-Sam-2-Demo 
WWW.serioussam2.com 


WEBCODE 23FB 


| E Forceware 81.84 


Heft-CD/DVD 
WWW.nzone.com 


E Riva-Tuner 
Heft-CD/DVD 
WEBCODE 23E2 


E Catalyst-Treiber 5.9 


Heft-CD/DVD 
www.ati.de 


| Tipp 1 | Serious-Sam-2-Demo testen 


ш, у 


Konsole: Per Hotkey können Sie mit der „*"-Taste (links neben der 1) die Konso- 
le einblenden, die unter anderem Ihre Benchmarkergebnisse enthält. 


UNE Geforce? per Riva-Tuner übertakten 


e 


Eingestellter Takt Reale Taktrate laut Riva-Tuner 

im 0С-Мелії Geometry ROP Shader 
385-398 MHz 385-398 MHZ 392 MHz 392 MHz 
399-411 MHz 399-411 MHz 405 MHz 405 MHz 
412-425 MHz 412-425 MHz 419 MHz 419 MHz 
426-445 MHz 426-445 MHz 432 MHz 432 MHz 
446-472 MHz 446-472 MHz 459 MHz 459 MHz 
413-499 MHz 473-499 MHz 486 MHz 486 MHz 
500-526 MHz 500-526 MHz 513 MHz 513 MHz 
527-553 MHz 527-553 MHz 540 MHz 540 MHz 
554- Mib Wi: MHz 567 MHz 567 MHz 
Nur der Takt der Geometrie-Einheiten kann MHz-genau verändert werden. Shader- und 
ROP-Taktung ist nur in groben Schritten möglich. 
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PCG Hardware zeigt in den 
VGA-Tipps, wie Sie die Se- 
rious-Sam-2-Demo testen, wie 
Sie mit dem Riva-Tuner Ihrer 
Geforce? Beine machen und 
wie man Transparenz-FSAA 
auch auf Ati-Karten erhält. 


eute widmen wir uns 

der Demo von Serious 

Sam 2 und deren in- 
tegriertem Benchmark-Tool. 
Außerdem hat Ati im Catalyst- 
Treiber 5.9 eine Möglichkeit 
versteckt, mit der jeder Besitzer 
einer Radeon ab der 9500 in den 
Genuss von Kantenglättung für 
transparente Bildteile kommen 
kann. 


TIPP 1: Leistung in der Serious- 
Sam-2-Demo ermitteln 

Ende September erschien die 
Demo-Version von  Crotea- 
ms Fun-Shooter Serious Sam 2 
(WEBCODE 23FB, aus recht- 
lichen Gründen nicht auf der 
Heft-DVD). Die Entwickler ha- 
ben die Möglichkeit eingebaut, 
Demos zu testen und mit aus- 
führlichen Statistiken zu analy- 
sieren. Dazu gehen Sie wie folgt 
vor. Im Verzeichnis, in dem Sie 
das Programm installiert ha- 
ben, also beispielsweise „D:\ 
Games\ Serious Sam2 Demo“ 
wechseln sie in „\Content\Se- 
riousSam2". Dort finden Sie die 
Datei ,Sam2.ini^". Diese öffnen 
Sie mit einem Texteditor Ihrer 
Wahl und ändern den Wert bei 
„ртк bBenchmarkDemos" von 
0 auf 1. Danach kónnen Sie über 
das Menü „Demo spielen" ent- 
weder selbst aufgenommene 
Demos testen oder Sie benutzen 
die PCGH-Demo von unserer 
Heft-DVD. Hierzu erstellen Sie 
in , NContent SeriousSam2" ei- 
nen Unterordner , Demos" und 
kopieren die beiden Dateien 
Demo 0000.dem" und Demo ` 
0000.nfo" aus dem selbstextra- 
hierenden Archiv dort hinein. 


Durch Drücken der ,^"-Taste 
wird nach Ablauf der Demo 
die Konsole eingeblendet. Mit 
der „Bild auf“-Taste können Sie 
nun die Ergebnisse des Bench- 
marks ins Blickfeld holen. Mit 
der Einstellung ,gfx іАРІ“ auf 
,l" — anstatt der werksseitigen 


„2“ — stellt man die Engine auf 
OpenGL-Nutzung um. Das 
kann einen zum Teil deutlichen 
Anstieg der Fps bewirken, lief 
aber im Kurztest nicht immer 
stabil. Falls diese Probleme bei 
Ihnen auch auftreten, schalten 
Sie einfach die Render-Engine 
wieder zurück auf Direct3D. Die 
HDR-Option steht für Grafik- 
karten mit Radeon-Chipsatz bis 
einschließlich X850 momentan 
nicht zur Verfügung. 


TIPP 2: Geforce? übertakten 

Die | Geforce7-Reihe verfügt 
nach bisherigem Kenntnisstand 
über drei verschiedene Taktra- 
ten für die Geometrie-, die Sha- 
der- und die ROP-Einheiten. Mit 
dem Riva-Tuner, der auch auf 
der Heft-CD/DVD zu finden 
ist, kónnen Sie diese Taktraten 
auslesen. Eine separate Verán- 
derung derselben ist allerdings 
bislang noch nicht móglich. Die 
Takt-Domàne des Geometrie- 
teils liegt ab Werk um 40 MHz 
über der der Shader- und ROP- 
Einheiten. Eine zuverlässige 
Übertaktung mit dem Riva-Tu- 
ner ist nur bei Karten mit dem 
Referenzlayout und -BIOS mög- 
lich. Eine Asus EN7800 GTX Top, 
die ab Werk bereits auf 486 MHz 
Shader- und ROP-Takt einge- 
stellt ist, zeigte sich von unseren 
Übertaktungsversuchen wenig 
begeistert und reagierte mit un- 
erwarteter Absenkung des Tak- 
tes auf ca. 419 MHz. Eine GTX- 
Referenzplatine von Sparkle und 
eine Leadtek 7800 GT ließen sich 
jedoch problemlos über- und 
untertakten. Beim Übertakten 
sollten Sie jedoch berücksich- 
tigen, dass die Geforce7-Chips 
nur für die so genannte „Geo- 
metric Clock Domain" über eine 
genaue Steuerung der Taktfre- 
quenz verfügen. Shader- und 
ROP-Takte lassen sich nur in 
groben Schritten einstellen, wie 
unsere Tabelle zeigt. Dabei sinkt 
auch die ursprünglich 40 MHz 
schnellere Geometrietaktrate 
auf das eingestellte Niveau. Die 
integrierte Lüftersteuerung des 
Riva-Tuners sprach nur beim 
Referenz-Design der GT-Version 
(beispielsweise bei Gainward 
und Leadtek) korrekt an und 
ließ noch eine geringe Verlang- 
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samung der Drehzahl um drei 
Prozentpunkte zu. 


TIPP 3: Pipelines freischalten 
Die Geforce 7800 GT basiert auf 
demselben Chip wie das Top- 
Modell 7800 GTX. Bei ihr sind 
allerdings ein Pixel-Prozessor 
(vier Rendering-Pipelines) und 
einer der acht Vertex-Shader 
deaktiviert. Bei der Geforce6- 
Reihe konnte man mit dem 
Riva-Tuner zum Teil noch die 
deaktivierten Pipelines frei- 
schalten. Ein entsprechender 
Versuch mit der Geforce 7800 
GT misslang uns jedoch. Der 
Pixel-Prozessor reagierte über- 
haupt nicht auf die nachträgli- 
chen Aktivierungsversuche und 
der versuchsweise aktivierte, 
zusätzliche Vertex-Shader re- 
sultierte in reproduzierbaren 
Programmabstürzen bei allen 
3D-Anwendungen. 


TIPP 4: Forceware Rel.80: Dual- 
core-Optimierungen 

Wer einen Dualcore-Prozessor 
von AMD oder Intel besitzt, der 
kann sich auf Verbesserungen in 
Sachen Performance freuen. Die 
verfügbaren Beta-Versionen 
der 80er-Reihe geben hierauf 
einen kleinen Vorgeschmack. 
Die Leistung in Doom 3 steigt 
um knapp 22 Prozent in der 
1.024er-Auflósung und um 12 
Prozent in 1.600x1.200 beim 
Wechsel von einem auf zwei 
aktive Prozessorkerne Der 
aktuelle Betatreiber 81.84 bot 
hier etwas weniger Gewinn. 
Die Bildqualität bleibt dabei 
zumindest in Doom 3 unver- 
ändert (siehe Bildvergleich auf 
der Heft-DVD, dynamische 
Inhalte sind von Bild zu Bild 
verschieden). Probleme scheint 
es allerdings noch andern- 
orts zu geben. So reagiert der 
3DMark05 beispielsweise mit 
einer Steigerung von 2,6 Pro- 
zent, die aber nur auf den ersten 
Gametest „Return to Ргохусоп“ 
zurückzuführen ist. Sämtliche 
anderen Sub-Tests, auch die 
Feature-Tests für die Vertex- 
Shader, blieben im Rahmen der 
Messgenauigkeit unverändert 
im Vergleich zur 78.05er-Force- 
ware. Die These, die zweite CPU 
würde grundsätzlich einen Teil 
der | Geometrieberechnungen 
übernehmen, ist so allgemein 
also nicht zu halten. 
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TIPP 5: Transparenz-AA für Ati 
Wer den Catalyst-5.9-Treiber 
(Heft-DVD) verwendet und 
eine beliebige Radeon ab der 
9500 besitzt, kann durch ei- 
nen Eingriff in die Windows- 
Registrierung adaptives AA 
freischalten. Hierzu starten 
Sie den Registrierungs-Editor 
(Start – Ausführen - rege: 
dit“) und wechseln in den Pfad 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM \CurrentControlSet\ 
Control\Video“. Dort finden 
Sie mehrere kryptische Zahlen- 
einträge, beginnend mit einer 
geschweiften Klammer. Wech- 
seln Sie zu denjenigen, bei de- 
nen unter „0000“ in der rechten 
Fensterhälfte für den Wert „Ca- 
talyst-Version" 5.9 und für die 
„Device Description" der Name 
Ihrer aktuellen Grafikkarte ohne 
ein ,SECONDARY" eingetragen 
ist. Dort ändern Sie den Wert 
des Eintrags ,ASTT NA" von 1 
in 0. Einen Neustart später gibt 
es die FSAA-Option „Adaptive 
Anti Aliasing“ im ССС oder in 
den Ati Tray Tools. Der Treiber 
mit Control-Panel alleine reicht 
hierzu leider nicht aus. 


Für die Glättung von trans- 
parenten Alpha-Test-Texturen 
bedient sich Ati offenbar dessel- 
benKantengláttungsmusters wie 
bei den normalen FSAA-Modi. 
Das heißt, dass sehr hochwertige 
Kantengláttung für durchsichti- 
ge Texturen zur Verfügung steht. 
Wie unsere Benchmarks zeigen, 
verliert eine Radeon X850 XT in 
der Serious-Sam-2-PCGH-Demo 
prozentual nicht mehr Leistung 
durch Transparenz-Kantenglät- 
tung als eine Geforce 7800 GT, 
die laut Nvidia spezielle Hard- 
ware-Unterstützung für dieses 
Feature hat. Allerdings gibt es 
bei Radeon-Karten noch kleine- 
re Unregelmäßigkeiten in der 
Bildqualität abseits der geglät- 
teten Kanten. So wirken die Al- 
pha-Test-Texturen minimal aus- 
gewaschen, daneben gibt es ab 
und an Artefaktbildung und Pi- 
xelfehler, die abseits der Alpha- 
Tests auftreten. Dies hángt aber 
stark vom Spiel ab, ein Auspro- 
bieren dieses Features sollten 
Sie sich dadurch auf keinen Fall 
vermiesen lassen, da man ,Ad- 
aptive AA" problemlos wieder 
deaktivieren kann. ш 

CARSTEN SPILLE 


Tipp 2 | Taktfrequenz-Tuning 


Verschiedene Taktraten: Der Riva-Tuner liest die einzelnen, so genannten Clock- 
Domains der Geforce7-Karten separat und MHz-genau aus. 


v Hardware monitoring - NVIDIA beForce /BUU LIX / Viewsonic P 5 


Leistung: Rel.80-Treiber Mi 


E Im Single-Core-Betrieb schenken sich beide Treiber nichts. Single-Core 
E Bei zwei aktiven Kernen zieht der Forceware Rel. 80 davon. 
E Auch in fordernden б 


BESSER » | Fps 


afikeinstellungen bleibt ein Vorsprung bestehen. 


DOOM3 V1.3, TIMEDEMO DEMO1 
> BED. SPIEEBAESSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 iat" 50 60 10 80 90 100 


FW78.05 HQ, 
1.024x768, 8xAF 


ЕКО 
инни E 


FW78.05 HQ, 
1.600x1200, 8xAF 


EN D (0%) 
E D 


РЕС Н 10 (21%) 
кыши 0 

mue ПШ 
1.600x1.200, 8xAF 78 

оош ш 


1.024x768, 8xAF 


EE 77 


FW81.84 HQ, 
1.600x1.200, 8xAF 


EEN Tt 3%) 
E D 


Settings: Athlon 64 X2 3800+, ULi1695 (2.1), 2x512 MByte 008400 RAM, Forceware 78.05 НО, 81.26 НО, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Leistung: Transparenz-FSAA 


Normales FSAA 


E Die X850 XT ist minimal schneller als die 7800 CT. 
E Auch mit Transparenz-FSAA behält sie diesen Vorsprung. 
E Der Leistungsverlust ist bei beiden Karten nahezu identisch. 
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Transparenz- 
FSAA* 


SERIOUS SAM 2 DEMO, PCGH_DEMO 
> BED. SPIELBAR > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 | 30 4 50 60 


7800 GT, 1.024x768, 
4x АА, 8:1 AF 


^4 
Me HI (4) 


7800 GT, 1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 


9» 
EN 5 (41%) 


X850 XT, 1024x768, 
4x AA, ЛАР 


Ee 51 
ESCH 


X850 XT, 1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 


3 
AM) 


XI800XL, 1.024x768, 
AxAA, 8:1 AF. 


49 
E 2 (110) 


X1800XL, 1.280х960, 
ДХАА, 8:1 AF. 


5 
p, 25 (4294) 


Settings: Athlon 64 X2 3800+, 


11695 (21), 2x512 MByte DDR400 RAM, Forceware 78.05 HO, Catalyst 5.9 CCC, Beta-Catalyst 6.14.10.0347, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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: Hardware-Praxistest 


Aktuelle Hardware 
und Techniktrends 
im Spielecheck 


Welche Hardware 
brauche ich für aktuelle 
Top-Titel wie F.E.A.R. oder 
Black & White 2? Reicht 
ein Athlon XP für niedrige 
Details? Unsere Praxis- 
Benchmarks liefern die 
Antworten. Zudem testen 
wir, was Technik-Fea- 
tures in der Spielepraxis 
wirklich taugen. Sind SLI- 
Systeme oder Dual-Core- 
CPUs ihr Geld wert? 


ARBEITSMATERIAL | 


; m Fraps 

Heft-CD/DVD 
WEBCODE 23BN 
www.fraps.com/download.php 


| & Patch: Dungeon Siege v2.20 
Heft-CD/DVD 

WEBCODE 23GN 
www.gaspowered.com/ds2/patch.php 


` & Patch: Black & White 2 v1.1 
: WEBCODE 236P 

: www.lionhead.com/bw2/news/200 

: E Anleitung: Black & White 2 
` — WEBCODE 236K 

i —allboards.lionhead.com/showthread. 
` — php?t-98621 


|WAS IST? | 


` E Kantenglättung (FSAA) 

: Technik zur Reduzierung von Bild- 
fehlern. Unter anderem werden Poly- 
gonkanten geglättet. 


`  Anisotrope Texturfilterung 

: — Wirkt gegen den Verwischeffekt von 
Texturen, der bei nach hinten geneigten 
Flächen auftritt 


` E DirectX Tweaker 
Diagnose-Programm, das beispielsweise 
Fps-Werte sehr detailliert ausliest 
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ennsich Top-Titelin den 

Verkaufscharts überbie- 

ten und mit Auszeich- 
nungen überhäuft werden, kann 
das nur eines bedeuten: Das 
Weihnachtsgeschäft steht vor 
der Tür und beschert begeister- 
ten Spielern schon in den kalten 
Oktober. und November-Wo- 
chen zahlreiche Hochkaräter. 
Vier besonders beliebte oder 
ersehnte Titel haben wir mit 
praxisnahen Benchmarks auf 
Hardware-Anforderungen und 
Technik-Unterstützung getestet. 


TIPP 1: Testmethoden 

Die Shooter F.E.A.R. und Serious 
Sam 2 stehen ganz weit oben in 
jeder Most-Wanted-Liste. Auch 
das motivierende Action-Rol- 
lenspiel Dungeon Siege 2 hält 
sich hartnäckig in den Verkaufs- 
charts. Der vierte Testkandidat 
ist die spielerisch wie grafisch 
innovative Simulation Black & 
White 2. Die genannten Titel ha- 
ben wir mit unseren bewährten 
relativen Benchmarks geprüft. 
Um herauszufinden, ob der Titel 


grafikkarten- oder prozessorli- 
mitiert ist, führen wir die Bench- 
marks miteinem Athlon 644000+ 
und einer 6600 GT (Top-CPU, 
Mittelklasse-GPU) sowie einem 
Athlon 64 3000+ samt 7800 GTX 
(Mittelklasse-CPU, Top-GPU) 
durch. Allen Systemen steht 
ein Gigabyte-DDR400-Speicher 
(2-2-2-5, 1T) zur Seite. Als Gra- 
fikkarten-Treiber haben wir die 
Forceware 81.84 (nicht WHOL- 
zertifiziert) sowie den Catalyst 
5.9 verwendet. 


TIPP 2: Messlatte liegt hóher 

Im Vergleich zum Spielecheck 
in der vorletzten Ausgabe ha- 
ben wir unsere drei Beispiel- 
PCs um ein System erweitert: 
Der zusátzliche, etwas betagte 
Athlon-XP-Rechner soll Ihnen 
den Vergleich mit älteren Syste- 
men erleichtern und zeigen, was 
Aufrüster beim Tausch von Gra- 
fikkarte oder Prozessor erwar- 
ten kónnen. Und das ist derzeit 
eine Menge: Die vier getesteten 
Spiele liefen bei maximalen Gra- 
fikdetails auf dem XP-Rechner 


kaum befriedigend: Häufige 
Aussetzer, lange Ladezeiten und 
- bei niedrigen Details — eine 
entsprechend schlechte Bildqua- 
lität vergällen den Spielspaß. 


Anders ausgedrückt: Die neue 
Spielegeneration isst Hardware 
zum Frühstück. F.E.A.R., Black & 
White 2 und Serious Sam 2 sind 
besonders anspruchsvoll und 
haben die Messlatte für spiele- 
taugliche Hardware deutlich 
angehoben. Mit einem Athlon 
XP samt leistungsschwacher 
Grafikkarte machen diese Spiele 
kaum mehr Spaß. Selbst High- 
End-Rechner schaffen es teil- 
weise nicht, die Spiele mit allen 
Details und bester Bildqualität 
ruckelfrei darzustellen. 


TIPP 2: F.E.A.R. - Grafikkarten- 
limitiert und SLI-optimiert 

Nach einer monatelangen 
Durststrecke hoffen von Far Cry 
(dt.) und HL2 verwöhnte Shoo- 
ter-Fans mit FE.A.R. auf das 
nächste Ego-Shooter-Highlight. 
Technisch braucht die Lithtech- 
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Engine den Vergleich nicht zu 
scheuen: Parallax-Mapping, auf- 
wendige Schatten und detaillier- 
te Texturen setzen die Schockef- 
fekte grandios in Szene, belasten 
jedoch die Grafikkarte enorm. 
Bei der getesteten Multiplayer- 
Demolag das Testsystem mit Ge- 
force 6600 GT zu 57 Prozent im 
unspielbaren Bereich. Hier rácht 
sich vor allem die geringe Spei- 
cherausstattung von 128 MByte. 
Mit 1.280x1.024, vierfacher Kan- 
tenglättung und 8:1 anisotroper 
Filterung ist selbst eine 7800 
GTX überlastet und fällt teilwei- 
se auf 25 Fps. Dafür profitiert 
der Grusel-Shooter enorm von 
Nvidias SLI: Mit einer zweiten 
7800 GTX konnten wir bei die- 
ser Einstellung die Performance 
um 57 Prozent steigern. Über 
die Grafik-Einstellungen lassen 
sich die Hardware-Anforderun- 
gen dagegen deutlich senken: 
Mit der niedrigsten Detailstufe 
läuft E.E.A.R. bereits mit einem 
betagten Athlon XP 2500+ samt 
Radeon 9800 Pro absolut flüs- 
sig. Größte Leistungsbremse 
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ist die Schattendarstellung. Die 
aufwendigen Soft-Shadows kos- 
ten allerdings nicht nur rund 45 
Prozent Leistung (1.280x1.024, 
6600 GT), sondern sorgen sogar 
für Darstellungsprobleme. 


Beispielsweise werden die Textu- 
ren teils deutlich schlechter gefil- 
tert und Alpha-Blending-Effekte 
(etwa bei Feuer, siehe Screen- 
shots auf Seite 126) sehen pixelig 
aus. Zudem fehlen die weichen 
Schatten, sobald im Spielmenü 
Kantenglättung aktiviert wird. 
Als wir AA über den Treiber er- 
zwungen haben, machten starke 
Grafikfehler EE AR unspielbar. 
Eventuell ist dieses Problem 
bereits bei der Verkaufsversion 
behoben. Ansonsten sollten Sie 
die Soft-Shadows grundsätzlich 
deaktivieren. Mit manchen Sys- 
temen konnten wir die Auflö- 
sung nicht auf einen hohen Wert 
setzen. In diesem Fall verändern 
Sie manuell in der settings.cfg 
die Einträge „ScreenWidth“ und 
„ScreenHeight“. Sie finden die 
Datei unter „C:\Dokumente № 


Minimale und maximale Details im Test 


260 . 
250 


10: 
80 Il Black & White 2 Max Detail 
220 Wl Black & White 2 Min Detail 
210 E F.E.A.R. Max Detail 
"` FE.AR. Min Detail 
H E Dungeon Siege 2 Max Detail 
190 ll Dungeon Siege 2 Min Detail 
180 Э Serious Sam 2 Max Detail 
= E Serious Sam 2 Min Detail 
= m: 
5 tw 
S в 
Sm 
$ m 
£z m 
S m 
Zu 
E 
so? 
8 
10: 
6 
5 
H 
3 
2 
1 
Spiel Athlon XP 2500+ XT Athlon XP 3200+ Athlon 64 3000+ 
pie Radeon 9600 Radeon 9800 Pro Geforce 6600 GT 
E B&W 2 Max. = 17 D 
E B&W 2 Min. 22 28 
E FEAR. Max. 8 13 25 
T FEAR. Min. 56 93 113 
E DS 2 Max. 20 26 33 
E DS 2 Min. 36 4T 58 
Ё Sam 2 Max. ` 25 32 38 
E Sam 2 Min. 54 T2 94 


Athlon 64 4000+ 
Geforce 7800 GTX 


51 


Settings: Nforce2-Ultra-400/Nforce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM (2-2-2-5, IT), Forceware 81.84/Catalyst 5.9, WinXP SP2, DX9.0c 


Nur bei der niedrigsten Detailstufe schafft es der langsamste PC in den grünen Bereich. Mit 
dem Athlon 64 3000+ und 6600 GT sind alle Titel mit höchsten Details zumindest spielbar. 


Vergleich: Speicherausstattung bei DS 2 


Bilder pro Sekunde 


VT 


134586183 1 P B M 5X 07 B S22 22 2522522339353 I B 


Demoverlauf (Sekunden) 


11.024 MByte 
32.04 MByte 
1 512 MByte 


Leistung: SLI 


E Bei FEAR. bringt eine zweite Karte den größten Leistungsschub. 
E B&W 2 und Serious Sam 2 profitieren etwa gleich stark von SLI. 
E Dungeon Siege 2 ist durch die enorme CPU-Limitierung mit SLI langsamer. 
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MEHRERE SPIELE, 1.280X1.024, AXAA/8:1AF 
0 10 20 30 40 50 


2x Geforce 
7800 GTX 


1x Geforce 
7800 GTX 


60 10 


Serious Sam 2 v1.0 


ОО ЧЧ (10 


68 (43696) 


F-E.A.R. Multiplayer-Demo 


pm Т (0%) 


58 (45796) 


Black & White 2 v1.1 


AT (98%) 


pm У (0%) 


Dungeon Siege 2 v2.20 


ИЕШЕ 44 (6%) 
ШИШИ “т A (01) 


Settings: Athlon 64 4000+, № 


orce4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDRAQO-RAM (2-2-2-5, IT), Forceware 81.84, WinXP SP2, DX9.0c 
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GE PRAXIS 


HARDWARE-PRAXISTEST (2) 


und Einstellungen V АП Users\ 
Dokumente\Monolith Produc- 
tions\FEARMPDemo” - statt 
„Dokumente“ kann der Ordner 
auch „Gemeinsame Dokumen- 
te" heißen. 


TIPP 3: Serious Sam 2 - Hohe 

Anforderungen und DC-Support 

Treibende Kraft bei der Serious- 
Engine 2 ist die Grafikkarte: 
Mit maximalen Details schlägt 
ein Athlon 64 3000+ inklusi- 
ve 7800 GTX eine 6600 GT mit 
dem schnelleren Athlon 64 
4000+ deutlich. Doch auch eine 
schnelle CPU zahlt sich aus. So 
bringt der Wechsel von Athlon 
64 3000+ auf 4000+ bei einer 
7800 GTX immerhin 31 Prozent. 
Zudem profitiert der Fun-Shoo- 
ter als einziger getesteter Titel 
von Zweikern-Prozessoren. Der 
Unterschied beträgt jedoch nur 
17 Prozent. Offenbar zahlt sich 


hier die Dual-Core-Optimierung 
in der verwendeten Forceware 
81.84 aus. Genau wie FE.A.R. 
läuft Serious Sam 2 mit niedrigen 
Details deutlich schneller. Mehr 
als die Hälfte der Benchmark- 
Szene liegt mit einem Athlon 
XP 2500+ und 9800 Pro ober- 
halb von 40 Fps. Während der 
restlichen Laufzeit erreicht das 
Mittelklasse-System immerhin 
durchgehend mehr als 25 Fps. 


Wer mit HDR-Rendering spielen 
will, muss bei aktuellen Ati- oder 
Nvidia-Karten auf Kantenglät- 
tung verzichten. Außerdem kos- 
tet der Effekt viel Leistung und 
ist nur in seltenen Fällen deutlich 
sichtbar. Falls sich die gewünsch- 
te Auflösung nicht im Options- 
Menü auswählen lässt, tragen 
Sie diese manuell in der Datei 
„sam2.ini” ein (gfx pixResWidth 
und gfx_pixResHeight). Diese 


liegt im Spielverzeichnis unter 
„Content\SeriousSam2”. 


TIPP 4: Dungeon Siege 2 - auf 
die CPU kommt es an 

Wir verwenden eine reprodu- 
zierbare Szene direkt aus dem 
Spielverlauf als Benchmark- 
Demo. Dabei fällt sofort die 
CPU-Limitierung auf: Selbst 
im Qualitätsmodus (1.280x1.024, 
4x AA/8:1 AF) macht es prak- 
tisch keinen Unterschied, ob in 
Ihrem PC eine 6600 GT oder eine 
7800 GTX arbeitet. Sogar eine 
alte Radeon 9800 Pro verliert mit 
diesen Einstellungen kaum Leis- 
tung. Daher sollten Sie die Op- 
tik-Optimierer stets aktivieren. 
Wie unsere Screenshots belegen, 
wertet gerade anisotrope Filte- 
rung die Bildqualität deutlich 
auf - die Texturen sind auch bei 
einer hohen Zoomstufe detail- 
liert. Mit einem Athlon XP 2500+ 


fällt die Framerate sogar bei der 
niedrigsten Detailstufe noch in 
den unspielbaren Bereich unter- 
halb von 20 Fps. 


Bei manchen Athlon-64-Sys- 
temen wird das Spiel von der 
Meldung „Gathering exception 
data ..." unterbrochen und stürzt 
anschließend ab. Ein Tipp aus 
dem Forum: Deaktivieren Sie 
den integrierten Athlon-64-Vi- 
renschutz. Starten Sie dazu im 
abgesicherten Modus, klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
auf den Arbeitsplatz, wählen 
Sie „Eigenschaften“ und „Er- 
weitert". Bei „Starten und Wie- 
derherstellen" klicken Sie da- 
nach auf „Einstellungen“ und 
„Bearbeiten“. In der ,Boot.ini^ 
ersetzen Sie nun den Eintrag 
„NoExecute“ durch „Execute“, 
speichern ab und starten den PC 
neu. Der neue Catalyst 5.10 be- 


HARDWARE-PRAXISTEST (2) 


PRAXIS 


hebt zudem Darstellungsfehler 
bei Karten der X800-Reihe. 


TIPP 5: Black & White 2: CPU 

und GPU im Belastungstest 

Für die gute Optik der Simula- 
tion brauchen Sie Hochleis- 
tungs-Hardware. Selbst mit der 
(wenig hilfreichen) minimalen 
Detailstufe schafft es der Athlon 
XP 2500+ samt Radeon 9800 Pro 
bei der Benchmark-Sequenz nur 
zu 10 Prozent über die Spiel- 
barkeits-Hürde (35 Fps). Bei 
1.280x1.024, 4x AA/8:1 АЕ fällt 
sogar eine 7800 GTX kurzzeitig 
auf bis zu acht Fps. In diesem 
Modus lohnt sich ein SLI-Sys- 
tem (38 Prozent mehr Leistung). 
Von dem zweiten Kern unseres 
Athlon 64 4800+ profitiert Black 
& White 2 zumindest bei den 
Benchmarks nicht. Tipp: Der ver- 
wendete Patch auf die Version 
1.1 sorgt generell für eine bessere 


Performance. Leistungsschwa- 
che Grafikkarten wie die FX 5200 
stellen die Landschaft äußerst 
detailarm dar, obwohl eine bes- 
sere Bildqualität ohne größeren 
Leistungsverlust möglich wäre. 
Mit einem manuellen Eingriff in 
die Konfigurationsdatei kann die 
bessere Bildqualität erzwungen 
werden. Eine Anleitung finden 
Sie unter WEBCODE 23GK. Für 
Rechner mit Nvidia-Grafikkarte, 
bei denen das Spiel nach eini- 
gen Minuten abstürzt, empfiehlt 
Lionhead, im Treiber die Op- 
tionen Anti Aliasing, Depth Of 
Field, Blooming und Distortion 
abzuschalten. Schließlich kann 
es mit Athlon-64-Prozessoren zu 
den bekannten Timing-Proble- 
men kommen. Falls Sie betroffen 
sind, sollten Sie Cool'n'quiet ab- 
schalten. [| 
DanıeL MóLLENDORF/ 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Leistung: Dual-Core 


W Der 4000+ und der 4800+ verfügen über den gleichen Takt und L2-Cache. 
E Nur SS2 und optimierte Anwendungen laufen mit dem 4800+ schneller 


E Bei den übrigen Spie 


BESSER » | Fps 


en liegt der Unterschied innerhalb der Messtoleranz. 


SPIELE-BENCHMARKS, 1.024X768, KEIN AA/AF 


Athlon 64 X2 
4800+ (Dual-Core) 


Athlon 64 4000+ 
(Single-Core) 


0 10 20 30 40 50 60 10 80 90 
Serious Sam 2 v1.0 83 617%) 
Average Fps К 7 
Serious Ѕат 2 00 | EEE 29 (+3%) 
Min Fps ЮИ ХЭЭ 
FEAR. Multiplayer-Demo| BE (6 (15) 
Average Fps es er (0%) 
EE A8 Multiplayer -Demo A (0%) 
Min Fps ЕФ СЧ 
Black&White2 vi] | ———__—_–ӣ) 
Average Fps [ШИЙ 
Black& White 2\11 | MEM 17 (0%) 
Min Fps pe (0%) 
Dungeon Siege 2 v2.20 | 47 (+2%) 
‚Average Fps [тхл 
Dungeon Siege 2 v2.20 | ШЕИ 17 (0%) 
Min Fps pon m (0%) 
ANWENDUNGS-BENCHMARKS 
BESSER 415ек | m — » 3% 4 s вю 7 а 
Cinebench 2003 41 (4196) 
CPU-Test TI (0%) 


Settings: Geforce 7800 GTX, 


force4-SLI-Mainboard, 2x 512 MByte DDRAQO-RAM (2-2-2-5, IT), Forceware 81.84, WinXP SP2, DX9.0c 


Flüssig spielbar 
(Fps > 40) 


Flüssig spielbar 
(Fps » 40) 


Flüssig spielbar 
(Fps > 30) 


Flüssig spielbar 
(Fps > 35) 


F.E.A.R. Multiplayer-Demo Black & White 2 v1.1 


E Für die Einstellung „maximale Details" aktivieren wir im Menü die Soft-Shadows. 


Serious Sam 2 v1.0 (Greendale-Demo) Dungeon Siege 2 v2.20 


Bedingt spielbar 


Bedingt spielbar Bedingt spielbar Bedingt spielbar 


E HDR wird stets deaktiviert, da die Technik nicht mit allen Karten funktioniert. E Dungeon Siege 2 ist vollkommen CPU-limitiert - selbst mit AA und AF. 


! ak De ren wir im M | (Fps: 25-40) | | | | 0 (Fps: 25-40) l ist voll mit M (Fps: 20-30) И Bereits bei niedrigen Einstellungen ist BAW 2 grafikkartenlimitiert. (Fps: 20-35) 
WFEAR ist stark GPU-Iimitiert, eine 6600 GT reicht nicht für alle Details. Unsplelbar W Die Werte wurden mit dem DXTweaker und nicht dem internen Tool ermittelt. Unsplelbar И Eine 6600 GT verliert beim Wechsel auf 4x AA/8:1 AF keine Leistung. Unspielbar E Der XP 2500+ mit 9800 Pro ist selbst für die niedrigste Qualität zu langsam. Unspielbar 
E Die niedrigste Detailstufe läuft auf dem Mittelklasse-PC absolut flüssig. Fps « 25 E Abgesehen von niedrigen Details ist Serious Sam 2 stark GPU-limitiert. Fps < 25) E Mit niedrigen Details läuft der Titel auch auf dem Mittelklasse-PC meist flüssig. Fps < 20; E Bei der höchsten Detailstufe ist ein 4000+ 21 Prozent schneller als ein 3000+. Fps < 20; 
(Fp ) (Fp ) (Ер ) (Fp ) 
1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS 1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 1.024X768, KEIN AA/AF, MINIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
. TN" - , | PREIS А а - , | PREIS А р " , | ‚PREIS А "E " . | PREIS 
Spielbarkeit in ?6|g m 29 30 40 50 60 70 80 90 100% | mm хит | rem Spielbarkeit in ?6|g m 20 30 40 50 é 70 80 90 100% | ми somm | Spielbarkeit іп |) ш 20 30 4 50 6 70 80 90 woy | WW smm | tuu Spielbarkeit іп |) w 2% 3 4» 50 вю 70 в 90 1096 | ми онт I ame 
Fe = = = == << == = á—À[ Кы == z, zz > eu > 
Athlon 64 4000*, 7 00% | пас 250 је 830,- Athlon 64 4000+, 7 100% | ve EE Athlon 64 4000+, (ww Ph ож Dm ја 830,- Athlon 64 4000+, Im КЫ Wm ` im (са, 830,- 
Geforce 7800 GTX o +252% ` däin, | +196% Geforce 7800 GTX o dn +630 | dite Geforce 7800 GTX 1% sin +108% | +196% Geforce 7800 GTX 1% +5» + | +196% 
ES e SSES 
Athlon 64 3000+, o 100% Mim 2265 |са. 600,- Athlon 64 4000+, 7 100% 65m 1185 (ca. 525,- ‚Athlon 64 4000+, 1% n% Am ` Um са, 525, Athlon 64 3000+, L— —Im T Mm ` 46 (са. 600,- 
Geforce 7800 GTX % +194 ` däin, | din Geforce 6600 GT % +» + | din беїогсе 6600 бТ 0 ally +10ф%% | +88% Geforce 7800 GTX mo sën, +100% | din 
E E E [i 
Athlon 64 4000+, 7 10% ue Mm Jo 525,- Athlon 64 3000+, 7 WO on gm (оа. 600,- Athlon 6430004, | 1 9 | ae бы ја. 600,- Athlon 64 4000+, 30% 5%, 9m Яш са. 525, 
Geforce 6600 GT % din, ` dën, | +88% Geforce 7800 GTX % sn + и | din, Geforce 7800 GTX m ss ` säin | +1048 Geforce 6600 GT L L7 +3» ën, | +88 
EE Ee EE 
Athlon XP 2500+, ren 100% | sus qe om Athlon XP 25004, | 45% a Am ` Dm са, 280,- Athlon XP 2500+, | a ER Wm m fea. 280,- Athlon ХР 2500+, ——— "m üm Dm са. 280,- 
Radeon9800Pro 1 ue Basis Basis | Basis Radeon 9800 Pro 1 nu, Basis Basis | Basis Radeon 9800 Pro 12% Basis Basis | Basis Radeon 9800 Pro ИЕШЕ CH Basis Basis | Basis 
1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS 1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 1.024X768, KEIN AA/AF, MAXIMALE DETAILS (DIRECTX TWEAKER) 
- TM " y | PREIS Р m " | PREIS А N " , | PREIS : Së? " . | PREIS 
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RN 96 E RN ; 
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Geforce 7800 GTX % +400% +400% | din Geforce 7800 GTX 11% sin ` li, | din Geforce 6600 GT T + +109 | +88% Geforce 7800 GTX ш» blw ` MIS | +04 
jus 
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255777 ———— | 555 55 | 555 |. DDT" eme e Be gl unda  — з Bais Bais | bo | TR Wio" emm 1 Ina ш Ый Le 
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Geforce 7800 GTX 1% *360« ` din, | dii 2 Geforce 7800 GTX 7 00% +317% | +196% 2 Geforce 7800 GTX ПА +10% 13% | +196% 2 Geforce 7800 GTX L— I7 +60% +305 | +196% 2 
SE E ЖЕ 2E 
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Settings: Nforce4-SLI-/Nforce2-Ultra-400-Mainboard, 2x 512 MByte DDR400-RAM (2-2-2-5, IT), Forceware 81.84/Catalyst 5.9 WinXP SP2, DX9.0c E Settings: Nforce4-SLI-/Nforce2-Ultra-400-Mainboard, 2x 512 MByte DDRAOO-RAM (2-2-2-5, IT), Forceware 81.84/Catalyst 5.9 WinXP SP2, DX9.0c E Settings: Nforce4-SLI-/Nforce2-Ultra-400-Mainboard, 2x 512 MByte DDRAOO-RAM (2-2-2-5, 1T), Forceware 81.84/Catalyst 5.9 WinXP SP2, DX9.0c E Settings: Nforce4-SLI-/Nforce2-Ultra-400-Mainboard, 2x 512 MByte DDRAOO-RAM (2-2-2-5, 1T), Forceware 81.84/Catalyst 5.9 WinXP SP2, DX9.0c E 
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HARDWARE-PRAXISTEST * * HARDWARE-PRAXISTES 


PRAXIS HARDWARE-PRAXISTEST (2) 


| DUNGEON SIEGE 2 ЎТ bessere Grafik dank anisotroper Filterung 


Hóchste Detailstufe, 1.280x1.024, 8:1 AF 


Hóchste Detailstufe, 1.280x1.024, kein AF 


LA a La 


Die Optik von Dungeon Siege 2 profitiert enorm von anisotroper Texturfilterung, Durch die starke CPU-Limitierung läuft selbst eine alte Radeon 9800 Pro mit 8:1 
da der Titel hauptsächlich aus einer Ansicht schräg von oben gespielt wird. anisotroper Filterung kaum langsamer. 


„Soft Shadows" an „Soft Shadows" aus „Soft Shadows" aus 


Wu A 4m" а г 
Wenn die Option „Soft Shadows" aktiviert ist, werden alle Schatten weicher und lung allerdings Alpha-Blending-Effekte (etwa bei Flammen) verpixelt aus. Zudem 
damit glaubhafter dargestellt. In der Multiplayer-Demo sehen mit dieser Einstel- funktionieren „Soft Shadows" nicht mit aktiviertem AA und kosten viel Leistung. 


1.280x1.024, kein AF, „HDR Rendering" ein 


1.280x1.024, kein AF, „HDR Rendering" aus 


Die HDR-Effekte sind nur in seltenen Spielszenen wie bei diesem Wasserfall Dafür sinkt die Performance gerade bei schwächeren Grafikkarten deutlich. Wie 
sichtbar. Auf die grundsátzliche Beleuchtung hat die Einstellung kaum Einfluss. üblich funktioniert Kantengláttung nicht mehr, sobald HDR aktiviert wird. 
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IN Treiber-Special 


Der perfekte 
Geforce-Treiber für 
aktuelle Spiele 


Gibt es den optimalen 
Treiber für aktuelle Spie- 
le-Highlights wie Age of 
Empires 3, Battlefield 2, 
Half-Life 2, F.E.A.R., World 
of Warcraft oder GTA San 
Andreas? PCGH hat den 
Test gemacht und Hun- 
derte von Benchmarks 
für Sie erstellt. Wir küren 
die Geforce-Treiber mit 
der maximalen Spiele- 
leistung! 


| ARBEITSMATERIAL | 


| E Forceware 81.84 
` Heft-DVD 
www.nvidia.de 


| E Forceware 78.01 

` HeftCD 

` www.nvidia.de 

| ш Age of Empires 3-Demo i 
| — Heft-DVD PCGH 1/2005 ; 


WAS IST? 


; E Forceware 

i Treiberpaket von Nvidia für Geforce- 
Grafikkarten. Auf www.nvidia.de finden 
Sie immer den letzten offiziellen 
Treiber, auf www.nzone.com jeweils den 
aktuellen offiziellen Betatreiber. 


` E Hohe Qualität (HQ) 

: — Schalterstellung für den wichtigen Sys- 
temleistungsschalter in der Forceware. 
Der Schalter regelt, ob bestimmte Opti- 
mierungen automatisch aktiv werden. 
Hohe Qualitát garantiert weitgehend 

` — flimmerfreie Bilder bei aktivem AF. 

ШАР 

| Anisotrope Texturfilterung. Verhindert, 
dass nach hinten geneigte Texturen in 
der Entfernung unschárfer werden. 
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p" 


onat für Monat erschei- 

nen neue Treiber. Ver- 

sierte Anwender stellen 
sich dann immer die gleiche 
Frage: Lohnt sich die Installa- 
tion der aktuellen Version? Oder 
soll man doch beim eigent- 
lich unproblematischen Vorgán- 
gertreiber bleiben? PC Games 
Hardware hat sich dieser Frage 
angenommen und Nvidias Gra- 
fikkartentreiber der letzten Mo- 
nate genauer analysiert. 


TIPP 1: Treiber-Grundlagen 

Gerade als Besitzer einer Grafik- 
karte von Nvidia verliert man 
schnell den Überblick, welcher 
Treiber denn nun für die zum 
Spielen genutzte Hardware am 
besten ist. Denn im Gegensatz 
zum Konkurrenten Ati, der sein 
Treiberpaket Catalyst jeden Mo- 
nat pünktlich offiziell heraus- 
gibt, erscheinen bei Nvidia die 
offiziellen Treiber in unregelmä- 
figen Intervallen — doch dafür 
gibt es eine Flut an Beta-Trei- 
bern zum Testen, oft auf eigene 
Gefahr. Wir wollen uns bei die- 
sem Vergleich vor allem auf die 
finalen Kreationen beschränken, 
haben aber auch zwei offizielle 
Beta-Treiber mit ins Testfeld auf- 


genommen. 
Ein neuer Treiber bringt neben 
geringfügigen ^ Geschwindig- 


keitsverbesserungen meist eine 
Reihe an Bugfixes mit sich. Der 
Nutzer sollte also stets davon 
profitieren — egal ob mit einer 
Geforce4 oder einer Geforce 
7800 GT. Wer sich für ein Up- 
date entschieden hat, der hat 
zwei Möglichkeiten zur Installa- 
tion: entweder vollautomatisch 
per mitgeliefertem Setup oder 
manuell per Systemsteuerung. 
Für Letzteres begibt man sich 
in den Gerätemanager zu den 
Eigenschaften der Grafikkarte. 
Der Reiter „Treiber“ offenbart 
unter anderem das hier wichtige 
„Aktualisieren ...". Nun hat man 
die Wahl zwischen dem automa- 
tischen Suchen des Treibers oder 
dem Angeben des Pfades. Hat 
man die heruntergeladene Da- 
tei in ein Verzeichnis der Wahl 
entpackt, ist Letzteres sinnvoll. 
In der folgenden Liste erscheint 
dann die verbaute Grafikkarte, 
ein Doppelklick installiert den 
Treiber. Weitere allgemeine In- 
fos zum Thema Treiber finden 
Sie im Übrigen auf Seite 164. Im 
Folgenden stellen wir die einzel- 
nen Spiele vor, die wir mit einer 


Geforce4 Ti-4400, einer Geforce 
PCX 5900 (sehr ähnlich einer 
FX 5900 XT), einer Geforce 6800 
GT sowie einer Geforce 7800 GT 
geprüft haben. 


TIPP 2: Battlefield 2 

EAs taktischer Online-Shooter 
erfreut sich nach wie vor großer 
Beliebtheit und stellt gleicher- 
maßen hohe Ansprüche an die 
Hardware. Während Geforce4- 
Nutzer gänzlich ausgesperrt 
werden, kämpfen Geforce-FX-, 
Geforce6- und Geforce7-Nutzer 
mit Schattenproblemen (siehe 
Screenshot). Alle Treiber bis 
zum 77.30 produzieren Block- 
artefakte. Wie man den Wer- 
ten entnehmen kann, ist es bei 
der Geforce FX egal, welchen 
Treiber man nutzt - alle laufen 
gleich langsam. Bei den neueren 
Karten sieht das anders aus, hier 
kónnen die aktuellen Treiber aus 
Leistungssicht überzeugen. Der 
Qualitäts-Modus mit aktivierten 
Optimierungen beschert dem 
Anwender mit aktivierter aniso- 
troper Filterung und Anti-Ali- 
asing oft rund 20 Prozent mehr 
Fps als im High-Quality-Modus. 
Doch Vorsicht: Ersterer lässt 
dafür gerade die Bodentexturen 
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extrem offensichtlich flimmern. 
Bei den Geforce-7800-Karten 
geht das sogar noch weiter: 
Hier flimmert auch der HQ- 
Modus bis einschließlich dem 
78.01 WHOL - doch dazu später 
mehr. 


TIPP 3: Half-Life 2 

Valves Dauerbrenner setzt auf 
einen realistischen Look, den 
auch ältere Grafikkarten flüssig 
auf den Schirm bekommen. Im 
Laufe des Jahres hielten eine 
Menge Optimierungen Einzug 
in die Grafikkartentreiber, um 
die Geschwindigkeit zu stei- 
gern. Für alle Karten gilt: Ein 
Treiber der 70er-Serie ist opti- 
mal. Dabei fällt auf, dass sich 
nach dem Sprung zwischen 
71.89 und 77.77 nichts mehr in 
Sachen Geschwindigkeit tut. 
Grafikfehler oder Probleme mit 
Anti-Aliasing respektive aniso- 
troper Filterung gab es ebenfalls 
keine. Unsere Empfehlung: für 
Geforce4 bis 6800 die Forceware 
78.01 WHOL. 7800-User grei- 
fen besser zum minimal langsa- 
тегеп 78.03, da dieser im НО- 
Modus deutlich besser aussieht 
als Erstgenannter. 


TIPP 4: F.E.A.R. MP-Beta 

Mit EE AR zeigt Monolith nach 
No One Lives Forever 2 und des- 
sen Jupiter-Engine abermals, 
dass sie in Sachen Technologie 
und Grafikqualität ganz oben 
mitspielen können. Das Spiel 
setzt massiv auf das Shader- 
Modell 2.0 und fordert dem- 
entsprechend die Hardware. 
Treiberprogammierer können 
demnach eine Menge mit Sha- 
der-Replacement, also dem Um- 
wandeln des Codes in für die 
eigene Grafikkarte schmackhaf- 
tere Häppchen, leisten. Doch bis 
jetzt ist davon relativ wenig zu 
sehen; lediglich bei der Geforce 
6800 GT lassen sich vor allem 
im Modus mit „Hoher Qualität” 
Leistungsunterschiede bis zu 50 
Prozent messen. Probleme mit 
AA / AF sind keine zu verzeich- 
nen. 


TIPP 5: Age of Empires Ill-Demo 
Mit Age of Empires III läuten die 
Ensemble Studios eine neue 
Runde im Kampf um das bes- 
te Strategiespiel ein. Die Optik 
glänzt im wahrsten Sinn des 
Wortes mit realistischen Was- 
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sereffekten und HDR-Rende- 
ring auf SM3.0-Grafikkarten. Da 
wir dies aktiviert lassen wollten, 
haben wir die ermittelten Werte 
bei Geforce6/7 ohne 4x AA und 
nur mit 8x AF gemacht - bei- 
des gleichzeitig ist leider nicht 
möglich. Die Geforce PCX/FX 
hatte MSAA aktiv, da sienur des 
Shader-Modells 2.0 mächtig ist. 
Es fällt auf, dass der 81.84 stets 
etwas langsamer ist als seine 
70er-Kollegen, daher geben wir 
aus Leistungssicht abermals der 
70er-Reihe unsere Empfehlung. 


TIPP 6: GTA San Andreas 

Beim Ambiente des neuesten 
GTA-Sprosses scheiden sich die 
Geister — bei der Grafik sind 
sich aber fast alle einig: sie ist 
veraltet. Das freut Geforce4 
und -FX-Nutzer, die ebenfalls 
flüssig spielen kónnen. Neue 
Treiber sind kollektiv maximal 
5 Prozent schneller als die äl- 
testen des Testfeldes. Empfeh- 
lung: 81.84 (GF7800) bzw. 78.01 
WHQL (СЕ4, PCX, 6800). 


TIPP 7: Bildqualität allgemein 
PCGH-Leser wissen, dass Nvidia 
mit den ersten Treibern bei der 
Geforce7-Reihe die Texturquali- 
tät im HQ-Modus vor allem mit 
aktivierter anisotroper Filterung 
verschlechtert hat. Spiele flim- 
merten trotz deaktivierter Opti- 
mierungen deutlicher als bei der 
GF6-Serie. Nach Beschwerden 
veröffentlichte Nvidia für Tester 
den 78.03, der die Texturqualität 
auf das Niveau des HQ-Modus 
der GF6-Reihe hievte. Der 78.05 
enthält diese Verbesserung nicht! 
Beim 81.84 ist sie wiederum inte- 
griert und kostet 2 bis 5 Prozent 
Leistung. Diesen Treiber sollten 
Sie installieren, wenn Sie Wert 
auf Bildqualität legen. 


Nebenbei sei erwáhnt, dass der 
Qualitátsmodus samt Optimie- 
rungen unbehandelt blieb — er 
flimmert gleichermaßen sowohl 
auf GF6 als auch GF7. Alle 
anderen Nvidia-Karten bieten 
flimmerfreie Optik und ein- 
wandfreies AF. Wer sich selbst 
ein Bild von den Veränderun- 
gen machen móchte, dem seien 
vor allem Battlefield 2, Half-Life 2 
und World of Warcraft in Waldge- 
bieten empfohlen, da diese sehr 
flimmerempfindlich sind. L| 

RarrAEL VÖTTER/THILO BAYER 


H Schattenprobleme bei Battlefield 2 


Fehldarstellung: Bis zur Forceware 77.30 gab es in Battlefield 2 unschóne 


ШУУД Treiberprobleme Forceware 


Blockartefakte bei Schatten zu bewundern. 


| INFO | Treibervergleich World of Warcraft 


Geforce 7800 GT 
1.280x1.024, 4x AA/8:1AF ` | Unspielbar | Bedingt spiel- "Eischt spiel- My. Durch- 
(Fps«25) |bar(Fps:25-40) bar(Fps»40) mum ` schnitt 
Forceware 81.84, Hohe Qualität | 0% 1% 9% 40 Fps 177,3 Fps 
Forceware 77.77, Hohe Qualität | 0% 0% 100% 40,2 Fps 1758 Fps 
Forceware 78.01, Qualität % 0% 100% Alps 175,6 Fps 
Forceware 78.03, Hohe Qualität | 0% 1% 99% ЛАҢ 5,5 Fps 
Forceware 78.03, Qualität D 0% 100% Al6Fps |15,2 Fps 
Forceware 78.01, Hohe Qualität | 0% 0% 100% 40,5 Fps 175 Fps 
Forceware 77.77, Qualität D 0% 100% 409 Fps 148 Fps 
Forceware 81.84, Qualität D 1% 9% 373 Fps ТА Fps 
Geforce 6800 GT 
1.280x1.024, 4x AA/8:1AF | Unspielbar | Bedingt spiel- — |Flüssig spiel- |Mini- `  Durch- 
(Fps <25) | bar (Fps: 25-40) bar (Fps > 40) mum [schnitt 
Forceware 81.84, Qualität 0% D % 11,6 Ерѕ 175,6 Fps 
Forceware 78.01, Qualität D D % A Fps |75,6 Fps 
Forceware 71.89, Hohe Qualität | 0% D % 42 Fps 175,2 Fps 
Forceware 66.93, Hohe Qualität | 0% D % 4,5 Fps 1752 Fps 
Forceware 78.03, Qualität D D % 418 Fps 175 Fps 
Forceware 71.89, Qualität % D % 422 Fps 149 Fps 
Forceware 66.93, Qualität % D % ДОЛ Ерѕ 174.8 Fps 
Forceware 78.01, Hohe Qualität | 0% D % Af (T41 Fps 
Forceware 77.77, Qualität % D % 4,5 Fps 1743 Fps 
Forceware 77.77, Hohe Qualität | 0% D % ШЇ АШАА 
Forceware 78.03, Hohe Qualität | 0% % % 46 Fps 1741 Fps 
Forceware 81.84, Hohe Qualität | 0% D % 0,6 рс (74 Fps 
Geforce РСХ 5900 
1024x768, kein AMAF Unspielbar | Bedingt spiel- — Flüssig spiel- Mini- Шш 
(Fps <25) |bar(Fps:25-40) bar(Fps»40) mum [schnitt 
Forceware 77.77, Hohe Qualität | 0% 1% 99% 37.6 Fps 1644 Fps 
Forceware 77.77, Qualität D 1% 9% 37.8 Fps 629 Fps 
Forceware 81.84, Qualität D 1% 99% % Fps 162,5 Fps 
Forceware 78.03, Hohe Qualität | 0% 0% 100% 33,3 Fps 162 5 
Forceware 78.03, Qualität D 4% %% fm 162 Fps 
Forceware 81.84, Hohe Qualität | 0% 3% 9n 33,6 Fps |619Fps 
Forceware 66.93, Qualität % 3% 7% 30,9 Fps 61,9 Fps 
Forceware 66.93, Hohe Qualität | 0% 4% %% 317 Fps 608 Fps 
Forceware 71.89, Qualität % 5% 9596 3i5fps — 604 Fps 
Forceware 78.01, Qualität % 6% 9496 30 Ерѕ — 597 Fps 
Forceware 78.01, Hohe Qualität | 0% 6% 94% 073 Fps 1595 Fps 
Forceware 71.89, Hohe Qualität | 0% 5% 9596 30 Fps ` 587 FPs 
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1.024x768, 32 Bit 


E Bei der 6800 GT lässt 


Leistung: Geforce 6800 GT 


E Bei АоЕЗ und HL? sind 70er-Treiber schneller als der 80er-Treiber 
E Der jeweils schnellste (Basis) und langsamste (-Х 96) Treiber ist markiert 


1.280x1024, 4x 
AA, 8:1 AF 


sich bis zu 50% per Treibertuning herausholen! 


Leistung: Geforce 6800 GT 


E Im Standardmodus fallen die Unterschiede relativ gering aus. 
Wim HQ-Modus sind deutliche Leistungsunterschiede zu messen 
E Der jeweils schnellste (Basis) und langsamste (-Х 96) Treiber ist markiert 


1.024x768, 32 Bit 


1.280x1024, 4x 
AA, 8:1 AF 


„Qualität“ 


P MI (Bass) 


Forceware 81.84, 
„Hohe Qualität” 


AGE OF EMPIRES 11 DEMO F.E.A.R. MP-BETA 
` BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR ™ BED. SPIELBAR P FLÜSSIG SPIELBAR. 
BESSER» | Fps |o 10 no 78 0 50 BESSER | Fps |y 10 20 30 4% 50 60 
Forceware 7777, | БНН 40,8 (Basis) Forceware 81.84, | ЕЕЕ (i) 
„Qualität“ EN 27 (Basis) „Qualität“ P (i) | 
Forceware 78.01, 407 Forceware 78.03, ee ERES A 
Qualität” 77: "Qualität" 2: | 
Forceware 7.03, "P 40.4 Forceware 77.77, [енше ын ы ЕЛЫ ЕДЫ) 57 
“Qualität” Io 118 „бшїї' Jee | 
Forceware 77.77, | ШЕН 10,3 Forceware 81.4, m 5; 
„Hohe Qualität” Jr 268 „Hohe Qualität” Irch | 
Forceware 78.01, AU Forceware 78.03, [| o 5; 
„Hohe Qualität” Jr 268 „Hohe Qualität” | ШЕ 25 
Forceware 78.03, M 39.7 Forceware 76.00, _ | EEE 56 
„Hohe Qualität” Jr 265 „Оша ан, ПЕ 16 
Forceware 81.84, ни ET Forceware 77.77, o [7] 
„Oualität" Ire MA „Hohe Qualität” Jr 
Forceware 81.84, || 38.2 Forceware 78.0, ` BN 17 
„Hohe Qualität” Je 55 „Hohe Qualität” Jr 14 (50%) 
DENTEN Forceware 7180, "Bn 55 
„Qualität” Jee „Qualität“ Irch 
Forceware 71.89, l ЖЕЕ 512 Forceware 7189, "BE 54 
„Hohe Qualität” MMM A „Hohe Qualität” Irch 
Forceware 66.93, | 35,5 Forceware 66.93, Ени 5 
Quatit" 243 Qualitat" | 
Forceware 663, O 35 (1/4 Forceware 66.93, ЕНИ 52 (9%) 
„Hohe Qualität” Jee 226 C) „Hohe Qualität” _ | En 21 
GTA SAN ANDREAS Settings: Athlon 64 4005, Nforce4 SLI, 2x512 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
> BED. SPIELBAR |)» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER» | Fps |o 10 2 2 4 50 10 80 
Forceware 8184, ННН IUS 


Leistung: Geforce4 Ti-4400 Bl» 


Forceware 78.03, 
„Qualität“ 


Forceware 78.03, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 77.77, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 78.01, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 77.77, 


E Für FEAR. und AoE III reicht die Leistung der Geforce4 kaum aus 
E Nur bei GTA SA liefert die Geforce4 flüssig spielbare Bildwiederholraten 
E Nicht im Bild: Battlefield 2 verweigert die Zusammenarbeit mit der Geforce4 


F.E.A.R. MP-BETA 


BESSER | Fps | nex SPIELBAR 


20 


Forceware 81.84, „Qualität” 


Ў 


КООШ О D 
: 
Forceware 70.00, | PE 7/4 - 
„Qualität Jr 132 ee 
Forceware 719, | PE 77 кисенге ТЕЗ, uii 
„Oualitat” O 112 


Forceware 66.93, 
„Qualität“ 


Forceware 71.89, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 66.93, 
„Hohe Qualität” 


ЧЕ 
SE LAM) 


BESSER | Fps 


HALF-LIFE 2 


` BED. SPIELBAR | > FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 | 30 Ah 50 60 1 80 90 100 


Forceware 78.03, 
„Qualität“ 


RN 93.7 (3:5) 
„Б 


Forceware 78.01, , Qualitàt" 


Forceware 77.77, „Qualität” 


Forceware 71.89, , Qualitát" 


АШ 


AGE OF EMPIRES Ill DEMO 


BESSER» | Fps |p ht SPIELBAR 


20 


Forceware 71.89, , Qualitàt" 


TEE 


Forceware 66.93, „Qualität” 


Forceware 77.77, 
„Qualität“ 


[ЕЕЕ ЕЕЕ а ЈГ 
Ее 


Forceware 78.01, 
„Qualität“ 


ини 93.5 
E A 


ССС 


Forceware 78.03, „Qualität” 


EEE en 184 


Forceware 78.01, , Qualitàt" 


————sm M i. 
| 


Forceware 81.84, 
„Qualität“ 


EN 114 
[I 


Forceware 78. 01, „Hohe 
Qualität“ 


ГЕТ 
SR 56: 


Forceware 78.03, „Hohe 
Qualität“ 


СС 
С] 


Forceware 81.84, „Hohe 
Qualität” 


ннн 
Le E 


Forceware 81.84, „Qualität” 


Сї 


Forceware 77.77, „Qualität” 


m 18,3 (9%) 


GTA SAN ANDREAS 
BESSER >| Fps |0 " " Se ee | 


Г P FLÜSSIG SC 


60 


Forceware TO, „Hohe 
Qualität“ 


Т 
С 


Forceware 71.89, 
„Qualität“ 


тү 
SR 13,6 


Forceware 71.89, „Hohe 


ee 95 


Forceware 81.84, „Qualität” 


— 51,8 (Basis) 


Forceware 78.01, , Qualitàt" 


Forceware 77.77, , Qualitát'" 


Forceware 78.03, „Qualität” 


Qualität” 
Forceware 66.93, „Hohe І 68,9 
Qualität" [UE 
Forceware 66.93, БН (05 (20) 
„Qualität“ та 


Forceware 71.89, „Qualität” 


Forceware 66.93, „Qualität” 


Settings: Athlon 64 4000+, N 


orce4 SLI, 2x512 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Settings: Athlon 64 3700+, Via K8T800, 2x512 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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1.024x768, 32 Bit 


Leistung: PCX 5900 


W Bei AoE3 und GTA SA liegt das Tuningpotenzial über den Treiber bei 5 96. 
E Der neue 81.84 empfiehlt sich nicht für eine Karte auf Geforce-FX-/PCX-Basis 
E Mit 1.280x1.024 ist die PCX 5900 fast durchgehend überfordert 


1.280x1024, 4x 
AA, 8:1 AF 


Leistung: 7800 GT 


E Bei FEAR. und GTA sind die Unterschiede im einstelligen Bereich 
E Bei АоЕ III lohnt es sich aus Leistungssicht, ältere Tx Treiber auszuprobieren 
E Bei HL? ist der offizielle 78.03 im HQ-Modus deutlich langsamer 


AA, 8:1 AF 


BESSER > | Fps 


GTA SAN ANDREAS 


` BED. SPIELBAR Ir FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 50 


10 


„Hohe Qualität” 


AGE OF EMPIRES III DEMO AGE OF EMPIRES III DEMO 
> BED. SPIELBAR. > BED. SPIELBAR |» FLÜSSIG SPIELBAR 
BESSER | Fps | 10 20 30 BESSER | Fps |y 10 20 | 30 40 50 60 70 
Forceware T777 ә 243 Forceware 7777, өө 6.9 
„бй ' ПОН 2 "Qualität" | с (2,8 
Forceware 70.03, | BE 7,3 GEM 
mag Iren? mag Jee 27 
Forceware ТОН 71 ———————— 
„бай“ Jee EET] JE AA M 
i. ` TIR 2. i 
ESCH " м Forceware ТТТ, "BN |; 
„————Ш | „Hohe Qualität” _ | П 356 (17%) 
шш 7,7 - - 
„Hohe Qualität” | 1; [INO NEM EP 6; 
ulti" Jeer 
Forceware ho, | т 
.HoheQualtit" Jeep Forceware ТОН (5 
Forceware 7177, | PE 2? Hohe Qualität Ш 
„Hohe Qualität” Jeep Seege EEE 6 
Forceware 124, | PE 24, кг Пп 
„Hohe Qualität“ | pm DI ПО ыы Г 59,3 (- 6) 
Forceware 7159 "PE 23,5 BER 
mag Jeep 
PEL —— ———'»Dnm 27 GTA SAN ANDREAS 
T Em———snmi[ d > BED. SPIELBAR> FLÜSSIG SPIELBAR 
Forceware 6655, (BE 73,5 BESSER | Fps o w Er M. m w m 
mag ПИН 2; | Forceware MM I 
Forceware 6623, | E27] тана l Mä 
„Hohe Qualität” Jeer (4%) Forceware HL) ` ES Г) 


SN A 


Forceware 78.01, 
„Hohe Qualität” 


„цш 
ЕЙ 


Forceware 81.84, 


| | 
ГААС“ 


Forceware 78.03, 
„Qualität“ 


Forceware 78.01, 
„Qualität“ 


Forceware 71.89, 
„Qualität“ 


Forceware 66.93, 
„Qualität“ 


Forceware 77.77, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 78.03, 
„Hohe Qualität“ 


Forceware 81.84, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 78.01, 
„Hohe Qualität” 


Forceware 71.89, 
„Hohe Qualität” 


| U LZ 
Lach 


Forceware 66.93, 
„Hohe Qualität” 


562 
PZ Uri 


Forceware 81.84, 
„Qualität“ 


ТИНИ 6 (1000 
N 11,3 


Ғогсемаге 7777, EE) 698 ,Qualitát" ү 
„Qualität DH t 1 - 
Forceware 7777, | BEEN [5 
Forceware 81.84, | ———————  — 69.5 itat” - ý 
„Qualität“ УЕ ===—= 19 „Hohe Qualität o n3 
Forceware 70.0, | EEE 6.5 Forceware 7777, (RE i! 
„Hohe Qualität” Н 36 6 „Qualität u u 
Y ———— —sÜ Forceware 78.03, | ННН 16.4 
"ST | ` á lohe Oualität” Jr NM 
Forceware 81.84, ee] 69,5 Forceware 78.01, EEN 15,9 (5%) 
E mat ' | m 16, 
Forceware 77.77, —, opo|?| | 694 
„Hohe Qualität” П 366 HALF-LIFE 2 
Fi 76.03, IN 69.2 > BED. SPIELBARLÜSSIG SPIELBAR 
"äer Jesse 175 BESSER» | Fps unn 30 50 an 8 90 100 ш 120 
ES Forceware 81.84, | BR 113,5 
ЕТИЦИ D n $1 „Hohe Qualität“ L0 0 0 0 5; 
Forceware 66.93, [3] 68,7 Forceware 81.84, 1 
„Qualität“ үд „Qualität СЩШ 
Forceware 66.93, |н 6; Forceware 78.03, E 13,3 
„Hohe Qualität” Jr „Qualität” LLLI 
Forceware 71.89, TOT HH Forceware 78.03, | ЕНЕН 1; 
„Qualität Ed „Hohe Qualität” Ir 58, C9) 
Forceware 71.89, gg] 67,5 (- 3%) ЕЕЕ E Al 
EIER И ——т 5i 
Forceware 77.77, [eee тка L| Ш 
HALF-LIFE 2 ER 
BESSER | Fps Y 10 EN E obl Ти 60 Forceware 780 ыы о о с ————їт 
| | „Hohe Qualität“ — | pem 591 
Forceware 77.77, Ни 5,3 T : 
„Qualität“ li! | Forceware 78.01, ННН 11,6 (- 1%) 
С „Qualität EN 63. 


BESSER» | Fps 


F.E.A.R. MP-BETA 
> BED. SPIELBAR |> FLÜSSIG SPIELBAR 
0 10 20 30 40 50 60 10 80 


Forceware 81.84, 
„Qualität“ 


С 


Ғогсемаге 78.01, 
„Qualität“ 


BEEN н 
C 


Forceware 77.77, 
„Qualität“ 


El 
EE 


Forceware 81.84, 
„Hohe Qualität” 


нини : 
E 
| 


Forceware 78.03, 
„Ноһе Qualität” 


E 
ЕЈ 
п 


Forceware 78.03, 
„Qualität“ 


— un M—À — — 7; 
LH 


Forceware 77.77, 
„Hohe Qualität” 


= j; 
El 


Forceware 78.01, 
„Hohe Qualität” 


TT GEN 
[ELI 


Settings: Athlon 64 4000+, № 


force4 SLI, 2x512 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


Settings: Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4 SLI, 2x512 MByte RAM, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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1.024x768, 32 Bit 


1.280x1024, 4x 


GE PRAXIS 


TREIBERSPECIAL 


BF2: Geforce PCX 5900 


W Die Geforce PCX 5900 


liefert praktisch keine spielbaren Werte 


E Die Forceware 77.77 ist 13 % schneller als die Forceware 66.93 


(Fps > 45) 


Unspielbar 


Flüssig spielbar 


Bedingt spielbar 
(Fps: 25-45) 


BF2: Geforce 6800 GT 


E Im Standardmodus ist der neueste Treiber rund 10 % schneller als der 66.93 
И Zwischen „Quality“ und „High Quality" sind in 1.280x1.024 (4x MJ8:1 AF) bis zu 


Flüssig spielbar 
(Fps > 45) 


edingt spielbar 


Fps: 25-45) 


Unspielbar 


E Die Geforce PCX 5900 entspricht ungefähr einer FX 5900 XT Fps < 25 40 % Unterschied! Die richtige Treiberwahl hat also enormen Einfluss. Fps < 25 
(Fp: ) (Fp ) 
1.024X768, KEIN AA/AF 1.024X768, KEIN AA/AF 
Spielbarkeitin?ó| m m æ an ann go юж lt An (s Spielbarkeitin?ó| m m æ an ann g юж | wk Am (s 
у ааа Era a ERES E 
Forceware 77.77, ls 429 МА k Forceware 81.84, Dh 9% 37,7 67,45 k 
Einstellung: „Qualität“ : mm - ` din i Einstellung: „Qualität“ o vn, ` din ge 
E 
11% Forceware 81.84, en 2050 
Forceware 78.03, Alm ` Wim А : d 38,45 66,65 
Einstellung: „Qualität“ | 1% wm lh 9% ka Hefe Kä DE 
RG ei 
Forceware 78.01, b. Ain Mm k , Forceware 77.77, — mr » 36795 649m T 
Einstellung: „Qualität“ ||,” "EE lh Einstellung: „Qualität“ lu, «S dlc 
————— E) 
11% Aim ` Mim Forceware 78.03, m—————— 55 364m Mim 
tintelung:,Qualtge* | à A м эь К Einstellung: „Qualität“ Le Een 
| 
Forceware 78.01, 11% Forceware 77.77, RN 5% 366m 639 
Einstellung: „Hohe 11% id bes ka. Einstellung: „Hohe EL A ka 
0^ lm oy | "H 70$ Jo % SE 
Forceware 77.77, 11% Aëm ` Mim Forceware 78.01, — йй 355m 638m k 
Einstellung: „Hohe — | 19% "m p ka. Einstellung: „Qualität“ D An, ` +% ge 
Aalt ТП 
Forceware 78.03, || ЖЕНЕН 94% 
Forceware 71.89, m Abrs ` Mm к Einstellung: „Hohe 1 6% Ais Win ka. 
Einstellung: „Qualität“ m Aën, ` dl z Qualität” % o d 
u 
. GN AAZL 
Forceware 78.03, 11% Aëm 139m Einstellung: dote EIL) Ae" gin К.а. 
Einstellung: „Hohe — | 1% j ka. Qualität” D KH 
Ou" |"; © 
Forceware 81.84, 11% Forceware 71.89, €— — 92% 3m 64m T 
Einstellung: „Hohe 19 445 ` Bim ka Einstellung: „Qualität” 71 d | 
Ou" emm, |"; 09 
Forceware 71.89, | 91% 
Forceware 71.89, 11% Adm ` Bim Einstellung: „Hohe | 9% Sim 612m k.a. 
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INS Firefox-Guide 


Steigen Sie um und 
surfen Sie komfor- 
tabler und sicherer! 


PCG Hardware verrät 
Ihnen nicht nur, warum 
sich der Umstieg auf 
Firefox lohnt. Wir geben 
Ihnen auch umfangreiche 
Tipps, wie Sie mehr aus 
dem alternativen Brow- 
ser herausholen. 


| ARBEITSMATERIAL | 


| = Video: Gründe für Firefox 

` Heft-CD/DVD 

: E Video: Firefox für USB-Stick 
i — Heft-CD/DVD 


| ш Firefox 

` Heft-CD/DVD 

i WEBCODE 23F5, www.mozilla.org 

| ш Firefox PCGH-Thema 

` Heft-CD/DVD 

| E Erweiterungen für Firefox 

; WEBCODE 23F6, www.erweiterungen.de 

ш Firefox Preloader 

`  Heft-CD/DVD 

` МЕВСОРЕ 23F7, http://sourceforge.net 

| ш Portable Firefox | 
`  Heft-CD/DVD ; 
WEBCODE 236E, http://johnhaller.com/jh/ : 
mozilla/portable firefox i 


lexbeta Firetweaker 
eft-CD/DVD : 
EBCODE 23F9, www.emilsoft.net | 


WAS IST? | 


` E Browser 

i — Computerprogramm, das zum Betrach- 

` ten von Internetseiten benötigt wird 

: E DSL 

` — Steht für die schnelle Übertragungs- 
technik zwischen Internet und Privat- 

i апмепдег 

| B ISDN 

` — Integrated Services Digital Network, 

digitales Netz zur Übertragung von 

Sprache und Daten 


== п 
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itte der Neunzigerjahre 

desletztenJahrhunderts 

hat der Internet Explo- 
rer von Microsoft seinen Sieges- 
zug angetreten. Hauptgrund da- 
für war, dass der Browser bereits 
im Betriebssystem integriert ist. 
Doch inzwischen weht dem In- 
ternet Explorer ein kalter Wind 
ins Gesicht. Ein feuriger Fuchs 
hat sich aufgemacht, den Brow- 
ser-Markt für sich zu gewinnen. 
Nach einer aktuellen Umfrage 
unter www.pcgameshardware. 
de nutzen gut 60 Prozent unse- 
rer Leser bereits Firefox (siehe 
auch Extrakasten). 


Surfen Sie noch mit dem Inter- 
net Explorer? Dann kónnte Sie 
dieser Artikel zum Umstieg auf 
Firefox bewegen. Und falls Sie 
schon mit dem Mozilla-Ableger 
unterwegs sind, haben wir zahl- 
reiche Tipps und Tricks für Sie. 
Zudem haben wir ein PCGH- 
Thema erstellt, damit Ihr Firefox 
in den „PCG Hardware"-Farben 
erstrahlt. 


TIPP 1: Umstieg auf Firefox 

Der Wechsel vom Internet Explo- 
rer zu Firefox ist recht einfach, 
denn Favoriten sowie Formu- 
lareintráge und Cookies werden 


] 
| | 
N 


| 


auf Wunsch automatisch impor- 
tiert. Starten Sie die Installation 
von unserer Heft-CD/DVD und 
folgen Sie den Bildschirmanwei- 
sungen. Wir empfehlen Ihnen 
die benutzerdefinierte Installa- 
tion, da Sie die Entwickler-Tools 
sowie den Feedback-Assistent 
nicht zwingend benótigen. 


Nach dem ersten Start von Fire- 
fox hilft Ihnen ein Assistent beim 
Importieren von Daten wie Fa- 
voriten, Cookies oder Passwór- 
tern aus dem Internet Explorer. 
Anschließend macht Sie ein Hin- 
weisfenster darauf aufmerksam, 
dass Firefox nicht als Standard- 
browser festgelegt wurde. Wenn 
Sie zum Surfen im Internet nur 
noch Firefox verwenden wol- 
len, sollten Sie die Meldung mit 
„Ја“ bestätigen. So vermeiden 
Sie, dass beispielsweise Links 
in E-Mails oder anderen Pro- 
grammen mit dem [Internet 
Explorer oder einem anderen 
Browser geóffnet werden. 


TIPP 2: Erste Schritte 

In der Adressleiste müssen Sie 
nicht mehr die gesamte URL 
(www.pcgameshardware.de) 
eingeben. Es reicht, wenn Sie 
den Namen wie beispielswei- 


s 


se ,pcgameshardware" eintip- 
pen und Enter drücken. Firefox 
sucht automatisch nach den ent- 
sprechenden Webseite. Klicken 
Sie mit der rechten Maustaste 
einen Link an und wáhlen Sie 
im Kontextmenü ,Link in neu- 
em Tab óffnen" aus. Es erscheint 
eine neue Registerkarte mit 
der Webseite hinter dem Link. 
Durch das so genannte Tabbed- 
Browsing kónnen Sie mehrere 
Webseiten in einem  Firefox- 
Fenster óffnen. 


In Firefox wurde neben der 
Adressleiste auch eine Such- 
leiste integriert. Google ist 
standardmäßig aktiv. Mit einem 
Mausklick auf das Google-Sym- 
bol wählen Sie zwischen wei- 
teren Suchengines aus. Zu den 
vorinstallierten Suchdiensten 
zählen Yahoo, Amazon, Ebay 
und Wikipedia. Sie können auch 
weitere Suchmaschinen hinzu- 
fügen. Dazu wird eine Webseite 
mit allen verfügbaren Diensten 
geöffnet. Klicken Sie dort ein- 
fach die gewünschte Suchengine 
an. Falls Sie auf einer Internet- 
seite nur nach einem bestimm- 
ten Stichwort suchen möchten, 
drücken Sie die Tastenkombina- 
tion „Strg“ + „Е“ und geben Sie 
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PRAXIS 


E Umfrage des Monats 


Welchen Internetbrowser verwenden Sie? 


ш 4,0596 E 0,9096 0,4696 
E 8,56% 
ш 24,32% Wi 61,71% 
W їїгеїөї..................................... 61,71% ` Ей Anderen Browser....................... 4,05% 
E Internet Explorer ..................... 24,32% В !ө{<саре................................. 0,90 % 
Wi 0рега...................................... 8,56 % Weiß nicht / keine Angabe.......... 0,46 % 


Fast zwei Drittel der PCGH-Leser nutzen inzwischen Firefox als Standardbrowser. Der 
inzwischen werbefreie Opera-Browser wird wohl in Zukunft weiter aufholen (Quelle: 523 
Teilnehmer im Zeitraum vom 07.09.05 bis 28.09.05 auf www.pcgameshardware.de). 


das gesuchte Wort in der unten 
im Browser erschienenen Leiste 
ein. Besonders praktisch: Noch 
während Sie das Wort eintip- 
pen, werden schon entsprechen- 
de Ergebnisse auf der Webseite 
hervorgehoben. 


TIPP 3: Mit Firefox Dateien aus 
dem Netz laden 

Klicken Sie zum ersten Maleinen 
Download an, wird dieser unge- 
fragt auf dem Desktop abgelegt. 
Über rechte Maustaste und „Ziel 
speichern unter" können Sie ei- 
nen Zielordner wählen. Doch 
auch der Standard-Download- 
Pfad kann angepasst werden: 
Klicken Sie auf , Extras" - „Ein- 
stellungen" und wechseln Sie 
ins Menü „Downloads“. Hier 
legen Sie einen Ordner fest oder 
aktivieren die Option „Jedes 
Mal nachfragen ...". Während 
eines Downloads kann dieser 
per ,Pause" angehalten und 
auch fortgesetzt werden. Sollte 
der Download abbrechen, kann 
er per „Nochmals versuchen” 
wiederholt werden. 


TIPP 4: Firefox und Sicherheit 

Mozilla Firefox gilt allgemein als 
sicher im Vergleich zum Internet 
Explorer. Doch der alleinige Um- 
stieg auf den alternativen Brow- 
ser ist kein Sicherheitsgarant. 
Durch den zunehmenden Erfolg 
von Firefox erhöht sich auch die 
Aufmerksamkeit der Hacker. 
Auch Firefox hat Sicherheitslü- 


www.pcgameshardware.de 


cken! Die Mozilla Foundation 
klärt allerdings rasch über Pro- 
bleme auf und versucht, Lücken 
schnell zu schließen. Daher emp- 
fehlen wir Ihnen nachdrücklich: 
Nutzen Sie immer die aktuells- 
te Version von Firefox. Zudem 
sollten Sie die Auto-Update- 
Funktion einschalten, damit Sie 
automatisch über Updates infor- 
miert werden. Klicken Sie dazu 
auf „Extras“ – „Einstellungen“ 
— „Erweitert“ und setzen Sie 
einen Haken bei „Software-Up- 
date" — „Firefox“. 


TIPP 5: Start von Firefox mess- 
bar beschleunigen 

Der Internet Explorer hat gegen- 
über Firefox den Vorteil, dass er 
fest ins System eingebaut ist und 
damit wesentlich schneller star- 
tet. Firefox braucht je nach Sys- 
tem bis zu zehn Sekunden, bis 
der Browser Benutzereingaben 
annehmen kann. Der Vorteil des 
Internet Explorers lässt sich auch 
auf Firefox übertragen. Das Tool 
Firefox Preloader sorgt dafür, 
dass Teile des Browsers schon 
während des Windows-Bootvor- 
gangs in den Arbeitsspeicher ge- 
laden werden. Daraus resultiert 
ein wesentlich schnellerer Start 
von Firefox. Installieren Sie die 
Software von unserer Heft-CD/ 
DVD. Alle Einstellungen wer- 
den automatisch vorgenommen. 
Anschließend startet der alter- 
native Browser in der Hälfte der 
Zeit. Über das Firefox-Symbol 


nnerhalb eines Browser-Fensters können 
dank Tabbed-Browsing mehrere Internetseiten 
aufgerufen werden. 


Direkt in Firefox integriert sind Suchmaschinen 
wie Google und Yahoo. Nützlich ist auch die 
Firefox-Suche auf Internetseiten. Eingegebene 
Stichwörter werden dabei in Echtzeit auf der 
Webseite hervorgehoben. 


Im Menü „Datenschutz“ unter , Extras" - „Ein- 
stellungen“ können Sie bei Firefox sämtliche 
Daten löschen, die beim Surfen im Internet 
gespeichert werden. Außerdem können Sie 
festlegen, wie lange bereits eingetippte URLs 
gespeichert bleiben sollen. Auch das Verwalten 
der Cookies geschieht über dieses Menü. 


2 | Komfortable Web- und Site-Suche 


З Sicherheit steht im Vordergrund 


LLANE Warum Sie Firefox nutzen sollten 


N 


Video auf CD/DVD 


1 | Mehrere Fenster nutzen (Tabbed-Browsing) 
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4 Zoom-Funktion bei allen Webseiten 


Mit gedrückter „Strg"-Taste und dem Mausrad 
kónnen Sie bei Webseiten beliebig hinein- und 
herauszoomen. Vor allem Internetseiten 

mit einer kleinen Textgröße lassen sich so 
angenehmer betrachten. 


Dank RSS-Feeds lassen sich aktuelle 
Schlagzeilen über Ihre Lesezeichen 
einblenden, ohne dass Sie dafür eine 
Webseite besuchen müssen. 


Weg ` Rafi Гин» 


стойнае nt 
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5 |RSS Reader für Newsmeldungen nutzen 
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nm 


t 
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Vraussichtäich am 5. Oktober V "ee 


Wenn Sie große Downloads nicht 
komplett herunterladen wollen, können 
Sie die Pause-Funktion nutzen. 


6 Optimale Download-Verwaltung 


Eras von einer байы! Downloads mx! 


Pen U E Fred shi zg Шо 


"zen *2von 197 MB ben 957 Мий: 04:27 инине 


Passen Sie sich Firefox mithilfe von 


Plug-ins Ihren Wünschen an und instal- H 
ieren Sie beispielsweise neue Themes D 
oder Werbeblocker. $ 


7 Zahlreiche Erweiterungen verfügbar 


Aiek (de) v5 & * rige 004-06 
Tiet Wertung aus Internet Seiten herus 


587 


` Ere Änderung vos Рено Dosniond Manager, de бн Слоты 


Manager Tweak [de]. 044 


8 Einfacher Umstieg vom Internet Explorer möglich 


Wählern Sa btw эл, weiche Daten importiert wenden sollen: 


Favoriten, Cookies und Passwörter las- ` южн 
sen sich problemlos aus dem Internet E) voted 


Explorer importieren. 


9 Firefox vom USB-Stick 


Ganz ohne Installation kónnen Sie 
Firefox von jedem Rechner aus über 
einen USB-Stick ausführen. 


Firefox ist nicht nur für PC-Systeme 
mit einem Windows-Betriebssystem — 
verfügbar. Versionen für Linux und Мас | ^** 

OS stehen auch zum Download bereit. 


10 Linux- und Mac-0S-Version verfügbar 
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Ulda Firefox beschleunigen und optimieren 
: Tipp 5 Firefox Preloader 


Firefox Preloader Options 


Automalically find Eeer: 
Open My Homepage 
Internet Options... 
Preloader Options... 


Reload Firefox 


[v] Warn me if my action vil! о, eie 
Start beschleunigen: Um den Start zu beschleunigen, werden mit diesem 


Tool schon während des Bootvorgangs Firefox-Daten geladen. 


[Tipp 6 | Webseiten schneller aufbauen 
about:config - Mozilla Firefox 
Datei Qesbeken ` feelt Gehe Lesezeichen Ee Hille 


Ф - d N abeuticonfig 


@ Erste Schräte ЫЗ Aktuelle Nachrichten... 


Schneller surfen: Über versteckte Einstellungs-Optionen in Firefox 
kónnen Sie den Seitenaufbau beschleunigen. 


network.hitp.max-persästent -connections-per-... vom Benutzer festgelegt ` integer в 


Downloads: Standardmäßig können Sie nur zwei Downloads gleichzeitig 
tátigen. Hier kónnen Sie diese Begrenzung aufheben. 


Links immer im aktiven Tab/Fenster öffnen 
Um alle Links immer im aktiven Tab zu 
öffnen, aktivieren Sie dieses Tweak. 


TirobberURL verandem 
be Aen mola oro ] | ое 


Tuning: Der Firetweaker ist beim Modifizieren von Firefox behilflich. Zahl- 
reiche Einstellungen lassen sich per Mausklick optimieren und ándern. 
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neben der Systemuhr haben Sie 
Zugriff auf die Konfiguration 
der Software. Dort kónnen Sie 
bei Bedarf über ,Unload Fire- 
fox" die Elemente aus dem Spei- 
cher entfernen. 


TIPP 6: Webseiten mit Firefox 
schneller aufbauen 

Firefox beinhaltet eine so ge- 
nannte Pipelining-Funktion. Da- 
mit werden mehrere Elemente 
(u. a. Bilder) beim Aufruf einer 
Webseite gleichzeitig geladen. 
Das verringert die Ladezeiten 
beim Seitenaufbau erheblich: 
Firefox (Standard) benötigt 70 
Sekunden für die Test-Webseite, 
mit Pipelining sind es nur noch 
22 Sekunden. Zum Vergleich: 
Der Internet Explorer lädt die 
Testseite in 90 Sekunden. So 
schalten Sie Pipelining ein: 
Geben Sie im Adressfeld von 
Firefox „about:config“ (ohne 
Anführungszeichen) ein und 
ändern Sie folgende Parameter: 


Wnetwork.http.pipelining = true 

I network.http.pipelining.max- 
requests — 200 

Wnetwork.http.proxy.pipelining 
-true 


Standardmäßig lässt Firefox 
nicht mehr als zwei gleichzeiti- 
ge Downloads von einem Server 
zu. Die Anzahl können Sie je- 
doch erhöhen: 


Inetwork.http.max-persistent- 
connections-per-server = 8 

Wnetwork.http.max-connections 
= 46 


ISDN-Anwender empfehlen 
wir für  ,network.http.max- 
connections" den Wert 24 und 
56k-Modem-Besitzer sollten 16 
einstellen. Nach Abschluss der 
Konfigurationen ist ein Neustart 
von Firefox notwendig. 


TIPP 7: RSS-Reader nutzen 

Mithilfe des RSS-Readers kón- 
nen Sie aktuelle Schlagzeilen 
lesen, ohne eine Webseite zu 
besuchen. Unterstützt eine 
Webseite RSS, wie beispielswei- 
se www.pcgameshardware.de, 
erscheint rechts unten im Brow- 
ser ein orangefarbenes Symbol. 
Klicken Sie nun mit der linken 
Maustaste auf das Symbol und 
abonnieren Sie den so genann- 
ten RSS-Feed. Nun wird die 


Seite zu den Lesezeichen hin- 
zugefügt und sobald Sie dieses 
Lesezeichen anwählen, klappt 
ein Drop-down-Menü mit den 
aktuellen Schlagzeilen auf. 
Mit einem weiteren Mausklick 
gelangen Sie schließlich zur 
vollständigen Meldung. 


TIPP 8: PCGH-Thema für Firefox 
Führen Sie die selbstextrahie- 
rende Zip-Datei „PCGH-Firefox- 
thema.exe" von der CD/DVD 
aus. Das Thema wird auto- 
matisch nach „C:\Computec” 
entpackt. Starten Sie Firefox 
und klicken Sie auf „Extras“ – 
„Themes“. Ziehen Sie die „.jar”- 
Datei (C:\Computec) anschlie- 
ßend per Drag and Drop in das 
Thema-Menü. Nach einem Dop- 
pelklick auf das Thema und ei- 
nem Browser-Neustart wird die 
neue Oberfläche aktiv. Weitere 
Themen können Sie unter WEB- 
CODE 23F3 herunterladen. 


TIPP 9: Tuning-Tool: Firetweaker 
Mit dem Tool Firetweaker 2.0.1 
von unserer Heft-CD/DVD las- 
sen sich Einstellungen für Fire- 
fox komfortabler vornehmen. 
Das deutschsprachige Menü ist 
größtenteils selbsterklärend. Die 
Grund-Performance von Firefox 
erhöhen Sie unter „Geschwin- 
digkeit” — „Programm“. Betä- 
tigen Sie hier die Schaltfläche 
„Firefox optimieren“ oder „Fire- 
fox automatisch optimieren“. 


Über die Registerkarte „Web- 
seiten-Aussehen“ - „Ändere 
den Cursor ..." legen Sie fest, 
dass sich der Mauscursor bei 
Links verändert, die ein neues 
Browserfenster öffnen würden. 
Weiterhin ist es möglich, festzu- 
legen, dass Sie auf Internetsei- 
ten mit Frames die Fenstergröße 
ändern können. Sollte dennoch 
einmal eine Einstellung nicht 
zum gewünschten Ergebnis füh- 
ren, können Sie über die Roll- 
back-Funktion den Ursprungs- 
zustand wiederherstellen. 


TIPP 10: Erweiterungen für 
Firefox installieren 

Firefox kann mit zahlreichen 
Erweiterungen dem eigenen Be- 
darf weiter angepasst werden. 
Nützliche Plug-ins finden Sie im 
Extrakasten. Sie installieren die 
Erweiterung, indem Sie die an- 
gegebene Webseite aufrufen und 


www.pcgameshardware.de 


GE PRAXIS 


LUDAKE Erweiterungen für Firefox | МОВІГЕ НІКЕҒОХ Browser vom USB-Stick starten 


| FireFTP : Sie arbeiten öfter an verschiedenen PCs? Sie möchten 

: Favoriten und Cookies zur Hand haben? Sie möchten 
Firefox aber nicht überall installieren? Dann kónnen 
Sie Firefox auf einem USB-Stick installieren. Dazu laden 
Sie sich zunächst die portable Firefox-Version unter 
johnhaller.com/jh/mozilla/portable firefox (WEB- 
CODE 236E) herunter und entpacken die Datei in das Root-Verzeichnis Ihres USB-Sticks. 
Starten Sie Firefox immer über die Datei , PortableFirefox.exe", damit kein neues Profil 
auf der Festplatte erstellt wird. 
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FTP-Erweiterung für Firefox 
"ws. http://fireftp.mozdev.org 


P Adblock 


Mit dem Plug-In Adblock für Firefox filtern Sie 
Werbung (Banner und Popups) auf Webseiten 
gezielt aus. 

=> http://adblock.mozdev.org 


Е Video auf CD/DVD 
| Keyconfig ` B Deutsche Sprachversion: bd 
Passen Sie bestehende oder legen Sie neue : Portable Firefox ist nur in englischer Sprache verfügbar. Sie können jedoch die deut- 
Tastaturbefehle an. ` sche Sprachdatei einer deutschen Firefox-Installation auf den USB-Stick kopieren. Diese 
=> http://mozilla.dorando.at КЕЕ El : finden Sie normalerweise im Verzeichnis „C:\Programme\Mozilla FirefoxXchrome", 

` de trägt die Bezeichnung Ae DE jar". Bevor Sie die Datei auf den USB-Stick kopieren, 
| Dictionarysearch : müssen Sie diese jedoch in ,en-US jar" umbenennen und die Originaldatei auf dem 
Suchen Sie nach Wortbedeutungen über das MM ` USB-Stick überschreiben. 

Kontextmenü direkt aus der Webseite. Web-Suche nach "Herdware" E Favoriten und Cookies: 
sey http://dictionarysearch.mozdev.org Auch bereits vorhandene Lesezeichen und Cookies können Sie auf Ihren USB-Stick 


| Forecastfox : kopieren. Bei einer normalen Windows-Installation legt Firefox unter „C:\Dokumente 
: und Einstellungen\Benutzer\Anwendungsdaten\Mozilla\Firefox\Profiles\default” ein 
Verzeichnis an. Hier finden Sie die Dateien ,bookmarks.html" und „cookies.txt”, welche 


Zeigt Ihnen in der Statusleiste aktuelle Wetter- 


daten über die ausgewählte Region an. 
mæ http://forecastfox.mozdev.org 


W:tockticker 


Mit dieser Erweiterung bekommen Sie einen 
Liveticker für Aktien in die Statusleiste. 
"s http;//mozmonkey.com 


Bun ne Gestures 


Erweitern Sie Firefox mit individuell einstellba- 

ren Mausgesten. 

ws http://perso.wanadoo.fr/marc.boullet/ext/ 
extensions-en.html 


В Tabbrowser Preferences 


Verbessert die Kontrolle über das Tabbed- 
Browsing. So können Sie beispielsweise die 
Registerkarten nach unten verlegen. 
we. http://216.55.161.203/theonekea 


B ЕИ 


Verhindert das automatische Abspielen von 
Flash-Inhalten. 
mæ http://flashblock.mozdev.org 


image Zoom 

Vergrößern Sie Bildausschnitte per Zoom. 
mæ www.yellowgorilla.net/imagezoom 
W sessionsaver 


Beenden Sie Firefox und starten Sie es neu, 
kónnen Sie an der selben Stelle weiter surfen. 
=> http://kb.mozillazine.org/SessionSaver 


Е ctranstate 


Übersetzt per Rechtsklick Wörter. 
mæ www.aditel.org/"ptomas/extensions/ 
#gtranslate 
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DT gn rte каже 
unser. 


Sie auf Ihren USB-Stick kopieren kónnen. 


den Download starten. Klicken 
Sie nun die ,xpi"-Datei mit der 
rechten Maustaste an und wäh- 
len Sie „Öffnen mit ...“ — „Fire- 
fox” aus. Nachdem die Datei mit 
dem Browser geöffnet wurde, 
erscheint ein Installationsfenster, 
bei dem Sie den Hinweis „Jetzt 
installieren“ bestätigen müssen. 
Starten Sie den Browser neu, da- 
mit das Plug-in aktiv wird. Über 
, Extras" — „Erweiterungen” kön- 
nen Sie die Erweiterung gegebe- 
nenfalls konfigurieren oder auch 
wieder deinstallieren. 


TIPP 11: Neu: Google Toolbar für 
den Firefox-Browser 

Die vom Internet Explorer be- 
kannte Google Toolbar ist jetzt 
auch für Firefox erhältlich. Ne- 
ben der Websuche bietet die 
Google Toolbar Wortüberset- 
zungen (Englisch-Deutsch), 
eine Rechtschreibprüfung für 
Foren und eine Pagerank-Anzei- 
ge (Webseitenbewertung). Die 
aktuelle Version bekommen Sie 
unter WEBCODE 23FA. 


TIPP 12: Vorschau auf Firefox 1.5 
Nächstes Jahr wird eine neue 
Generation des Firefox-Brow- 
sers erscheinen. Die Version 1.5 
kann schon heute als Beta-Versi- 
on getestet werden. Neu in Fire- 


fox 1.5 ist unter anderem, dass 
Tab-Fenster per Drag and Drop 
umsortiert werden kónnen. Zu- 
dem wird die Vor- und Zurück- 
Funktion so verbessert, dass sich 
zuvor geóffnete Webseiten bei 
einem erneuten Aufruf schneller 
aufbauen. Eine wichtige Neue- 
rung für mehr Sicherheit ist eine 
automatische Software-Aktua- 
lisierung, die den Browser auf 
dem neuesten Stand hält. Der 
Anwender muss sich nicht mehr 
darum kümmern. 


Umsteiger von Firefox 1.0.x auf 
Version 1.5 werden sich über 
das komplett neu gestaltete Ein- 
stellungsmenü wundern. Die 
Hauptoptionen werden nun am 
oberen Rand gewählt. In der 
Summe gibt es mehr Optionen 
in Firefox 1.5. Für mehr Kompa- 
tibilität sorgt eine Optimierung 
der Rendering-Engine. Sollte 
eine Webseite dennoch nicht 
richtig dargestellt werden, kann 
diese den Entwicklern gemeldet 
werden. Für mehr Privatsphäre 
und Sicherheit löschen Sie Surf- 
Daten wie Cookies, Verlauf oder 
Browser-Cache gezielt. Firefox 
1.0.x und un die Beta-Version 1.5 
können nicht gleichzeitig instal- 
liert werden. L| 

Marco ALBERT/DANIEL WAADT 
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PRAXIS 


RAM-KOMPATIBILITÄT 


IN RAM-Kompatibilität 


Speicherprobleme 
beheben, mehr 
Leistung 


[ГЇ speicherkompatibilität: Athlon 64 und Vollbestückung mit double-sided ВАМ 


Sockel 939 (vier von vier RAM-Steckplätzen belegt) 

Mainboard (Chipsatz): Gigabyte KONF-9 М1 КӨТ Neo2-FIR | Asus A8V Deluxe — Asus АВН SLI Elitegroup Nforce4- 
(Nforce4) (K8T800 Pro) (K8T800 Pro) Prem. (Nforce4 SLI) | A939 (Nforce4) 
Athlon 64 FX-53 (Clawhammer) | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T 
Athlon 64 3800+ (Venice) DDRA00, 2-2-2-5, 2T | DDRA00, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T — | DDR400, 2-2-2-5, 2T 
Athlon 64 X2 4200+ (Manchester) | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T | DDR400, 2-2-2-5, 2T 


Sockel 754 (drei von drei RAM-Steckplätzen belegt) 
Mainboard (Chipsatz): MSI КӨТ Neo-FSR | MSI KON Мео-546 
(K8T800) (Nforce3 25060) 
Athlon 64 3200+ (Newcastle) [DDR400, 2-2-2-5, Т |DDR400, 2-2-2-5, IT 
Sempron 3100+ (Newcastle) IDDRA00, 2-2-2-5, Т (DDR400, 2-2-2-5, 1T 
Athlon 64 3200+ (Clawhammer) |DDR400, 2-2-2-5, 1T — |DDR400, 2-2-2-5, IT 


Läuft der Athlon 64 mit vier double-sided Modulen wirklich nur mit DDR333? Wir haben diese These mit sieben Boards sowie verschiedenen CPU-Kernen und vier double-sided Modulen von 
Corsair getestet. Alle abgebildeten Sockel-939-Boards liefen im Test problemlos mit 006400 und einer Command Rate von 2T. Die Sockel-754-Platinen verfügen nur über drei RAM-Slots. 


Wegen des problemati- 
schen Speicher-Control- 
lers stecken viele Athlon- 
64-Besitzer mit zwei 
double-sided Modulen in 
der Aufrüst-Sackgasse. 
Wir erkláren, wie Sie die 
Kompatibilitátshürden 
überwinden. Zudem 
verraten wir, wie Sie die 
beste Leistung aus Ihrem 
Arbeitsspeicher holen. 


: B PDF: Leistungshürde RAM 
` — Heft-CD/DVD, PCGH 09/2005 

| E CPU-Z 

`  Heft-CD/DVD, WEBCODE 23AE 


ARBEITSMATERIAL | 


www.cpuid.org/cpuz 


einahe táglich erreichen 
uns Mails mit Fragen 
zur Speicherkompatibi- 
lität beim Athlon 64: „Kann ich 
neben meinen beiden 512-MByte- 
Modulen zwei weitere double- 
sided Speicherriegel verwenden 


zu spendieren — wären da nicht 
die Kompatibilitätsprobleme mit 
dem Speicher-Controller von 
AMDs Athlon 64. So garantiert 
der Prozessor-Hersteller keinen 
DDR400-Betrieb, wenn RAM 
mit mehr als zwei Rows pro 


mit DDR400 stabil. Der verwen- 
dete Prozessor-Kern machte da- 
bei keinen Unterschied. Selbst- 
verständlich handelt es sich bei 
einem solchen Versuch stets nur 
um eine Stichprobe – die Ergeb- 
nisse müssen nicht für weitere 


2T. Wie wirkt sich dieser Wert 
auf die Leistung aus? 


TIPP 3: Command Rate ändern 

Der Begriff „Command Rate" 
steht für eine Wartezeit (La- 
tenz), die anfällt, sobald der 
Controller auf eine neue Bank 
innerhalb eines Speicherchips 
zugreift. Gewöhnlich bestehen 
RAM-Chips aus vier Bänken. 
Solange sich die folgenden An- 
fragen auf dieselbe Bank bezie- 
hen, spielt die Command Rate 
keine Rolle. Sollen jedoch Daten 
aus einer anderen Bank gele- 
sen werden, fällt die Wartezeit 
erneut an. Bei einer Command 
Rate von 2T dauert die Latenz 
zwei Takte. Senkt man die Com- 
mand Rate auf 1T, beträgt die 
Latenz dementsprechend nur 
einen Takt. Die Speicherband- 
breite steigt dadurch deutlich 


Eintrag, können Athlon-64-Be- 
sitzer die Command Rate mit 
dem Tool A64 Tweaker direkt 
unter Windows einstellen. Ob 
der PC mit 1T stabil läuft, hängt 
von zahlreichen Faktoren ab: Je 
mehr Speicherriegel und -Chips 
verwendet werden, desto höher 
ist die Wahrscheinlichkeit, dass 
der PC instabil läuft oder gar 
nicht erst startet. So verkraftete 
unser Sockel-939-Testsystem mit 
zwei DIMMs (jeweils 16 Chips) 
den niedrigeren Wert problem- 
los. Mit vier double-sided Mo- 
dulen der gleichen Serie (je 16 
Chips) startete der PC jedoch 
nicht. Zudem gibt es Billigspei- 
cher, der grundsätzlich nicht 
mit 1T arbeitet. Bei Intel-Main- 
boards gibt es offenbar eine 
ähnliche Einstellmöglichkeit für 
die Command Rate: Zwar hat 
sich Intel bis heute nicht offiziell 


| INFO | RAM-Stolperfallen 


“= Die Command Rate muss auf 2T gesenkt werden. 
“= Eventuell läuft das System nur mit DDR333 stabil. 


“= Bis zu 15 Prozent schlechtere Spieleleistung 


Mögliche Folgen von drei Speichermodulen 
“= Athlon 64 für Sockel 939: PC startet nicht oder läuft nur mit niedrigem Takt 
“= Athlon 64 für Sockel 939: Kein Dual-Channel-Modus möglich 


Mögliche Folgen einer falschen Belegung der Speicherbänke 


»» Nur Single- statt D 


ual-Channel-Modus 


“= Bis zu zehn Prozent schlechtere Spieleleistung 


Mögliche Folgen von vier double-sided Module beim Athlon 64 


“= Athlon XP: Eventuell niedrigerer Speichertakt (hängt vom langsamsten Modul ab) 


Mögliche Folgen, wenn das Mainboard RAM-Timings falsch ausliest 
“= Höhere Speicherlatenzen als nötig 
»» Bis zu neun Prozent schlechtere Spieleleistung 


Folgen, wenn Command Rate 2T beträgt, obwohl 1T möglich ist 


»» Bis zu vier Prozent schlechtere Spieleleistung 


RAM: Was bringen niedrige Speicherlatenzen? 


; 8 Everest 
` — Heft-CD/DVD, WEBCODE 23FC oder muss es zwingend single- Speicherkanal eingesetzt wird. Kombinationen gelten. So soll an: Sisoft Sandra misst eine um geäußert, doch gilt es als sicher, 300 . = 300 
EDERT sided RAM sein. Wo bekomme Vereinzelt berichten Athlon-64- der Athlon 64 mit Newcastle- ein Gigabyte höhere Datenrate. dass der Speicherbeschleuniger 5 = (e rn a "E 
| г ich single-sided Speicher und Besitzer sogar von Problemen, Kern im älteren CG-Stepping Spiele profitieren davon jedoch „РАТ“ nichts anderes ist als die 3 И a E 
B Heft-CD/DVD, WEBCODE 23AF wie erkenne ich entsprechende obwohl sie nur einen double- über einen besonders problema- unterschiedlich stark: Während von AMD-Plattformen bekannte MES v^ 
www.sisoftware.co.uk Module zuverlässig?” Um fun- sided Riegel pro Kanal nutzen. tischen Speicher-Controller ver- Battlefield 2 mit 1T rund vier „1T Command Rate“. Bei Plati- 0 0 
| E A64 Tweaker dierte Antworten zu liefern und In anderen Beispielen laufen so- fügen. Zudem ist es theoretisch Prozent schneller läuft, wird nen mit dem Chipsatz Nforce4 100: : : 100 
WEBCODE 23FD weit verbreitete Missverstánd- gar vier Module problemlos mit möglich, dass Athlon-64-Mo- FEAR lediglich um ein Prozent SLI Intel Edition wird die Op- Р Sir m " 
nz nisse zu beseitigen, haben wir DDR400. Wir wollten es genau delle trotz gleichen Kerns über beschleunigt. Bei Photoshop be- tion dagegen wie gewohnt als mc 0 È 
в Dragnott den Praxistest mit zahlreichen wissen und haben abseits von unterschiedlich gute Controller trägt der Unterschied nur eine „Command Rate" bezeichnet. | | 
` WEBCODE 23DN Kombinationen aus Mainboard, Marketing-Parolen und verein- verfügen. Sekunde und liegt daher im Be- Settings: знал ` 23980 pride ЦЯ 
www planet3dnow-de/cgi-bin/file/get. CPU und Speicher gemacht. Zu- zelten Horrorgeschichten den reich der Messtoleranz. TIPP 4: Speicherlatenzen mie m Ея = = 
T E dem zeigen wir, wie Sie erken- Feldversuch gewagt. Die beiden getesteten Sockel- Haben die übrigen Speicher-Ti- 1 Battlefield 2 Average Fps P Si 22 3 
f Heft-CD/DVD, WEBCODE 23EE nen, ob Ihr System wirklich im А | 754-Boards уоп MSI liefen sogar Mit dem Programm Everest  mings einen ähnlichen Einfluss E Photoshop С52 
ww. mersenne.org/freesoft.htm Dual-Channel-Modus arbeitet TIPP 2: Praxis-Ergebnisse mit einer Command Rate von 1T finden Sie heraus, auf wel- auf die Leistung? Battlefield 2 (Gesamtzeit in Sekunden) 276 214 272 E 
nu und Welcher Leistungsvorteil Sieben Athlon-64-Mainboards stabil. Allerdings konnten wir chem Wert die Command Rate profitiert erneut am stärksten Settings: Athlon 64 4000+, Gigabyte KBNF-9 (Nforce4), Geforce 7800 GTX, 2x512 MByte DDRAOO-RAM, Forceware 78.01 
sich dadurch im Spiele- und für Sockel 939 sowie Sockel 754 hier nur drei double-sided Rie- bei Ihrem PC steht. Starten Sie von kurzen Wartezeiten beim 


| ш Bank 
: — Ein Speicher-Chip besteht gewöhnlich 


WAS IST? | 


Arbeitsalltag ergibt. 


TIPP 1: Athlon 64 und double- 
sided Speicher 


haben wir mit Vollbestückung 
(double-sided Speicher) getes- 
tet. Um herauszufinden, ob die 
verwendete Hauptplatine oder 


gel verwenden, da die beiden 
Platinen nur über drei RAM- 
Slots verfügen. Zudem bietet 
der Athlon 64 für den älteren 


das kostenlose Tool und wáhlen 
Sie ganz links „Motherboard“ 
und anschließend „Chipsatz“ 
an. In der Auswahlleiste ganz 


Speicherzugriff und läuft mit 
den niedrigsten Werten sat- 
te zehn Prozent schneller. Der 
FEAR-Benchmark wird mit 2-2- 


| INFO | So erkennen Sie Single-sided Speicher 


aus vier Bänken (eine Art Speicherfeld). Laut Online-Umfrage nutzen derSpeicher-Controller der CPU Sockel nur ein Single-Channel- oben klicken Sie auf den Eintrag 2-5 und 1T jedoch nur um zwei 256 MByte 32 MBit x 16, vier Chips 
Diese haben nichts mit den Speicher- rund zwei Drittel der PCGH-Le- Einfluss auf die Kompatibilität Speicher-Interface. Die neueren „Northbridge“ (etwa: „North Prozent beschleunigt. Erstaun- 256 MByte 32 MBit x 8, acht Chips 
i EEN ser 1.024 MByte Speicher. Meist haben, führten wir alle Tests Sockel-939-Boards verfügen je- Bridge: AMD Hammer IMC”). lich: Auch Photoshop bewäl- 256 MByte 32 MBit x 4, sechzehn Chips 
| e Gen Weu kommen dabei zwei 512-MByte- mit drei Prozessoren samt un- doch normalerweise über vier Unter „Speicher Timings“ wird tigt die zwölf getesteten Filter- 512 MByte 64 MBit x 4, sechzehn Chips 
Ж Entsprechende Module werden ` ` Module im Dual-Channel-Mo- terschiedlichen Kernen durch. Speichersteckplätze und muss- nun die Command Rate aufge- und Umwandlungs-Aufgaben 512 MByte H MBit x 8, acht Chips 
als single- oder double-sided bezeichnet. : dus zum Einsatz. Da RAM der Das Ergebnis ist ebenso überra- ten sich daher an vier DIMMs listet. Normalerweise lässt sich etwa fünf Sekunden schneller. 1.024 MByte 128 MBit x 8, acht Chips 


Ein beidseitig mit Chips bestücktes DIMM : 
muss nicht zwangsläufig double-sided | 
sein und umgekehrt. 
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zeit vergleichsweise günstig ist, 
planen zahlreiche Spieler, ihrem 
System ein weiteres Gigabyte 


schend wie erfreulich: Ein Groß- 
teil der getesteten Hardware- 
Kombinationen lief tatsächlich 


versuchen. Hierbei erreichten 
alle Testkandidaten nur eine 
langsame Command Rate von 


www.pcgameshardware.de 


dieser Wert im BIOS unter „Ad- 
vanced Chipset Features” verän- 
dern. Fehlt ein entsprechender 


www.pcgameshardware.de 


Selbst wenn Sie den PC nicht 
zum Spielen verwenden, sollten 
Sie daher stets die Latenzen mit 


Wenn der Hersteller oder der Händler die interne Organisation der Module angibt, 
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können Sie vor dem Kauf sicher sein, dass es sich um single-sided RAM handelt. 


GE PRAXIS 


RAM-KOMPATIBILITÄT 


Li Anwendungs-Benchmarks 


Da Arbeitsspeicher nicht nur 


auf die Spiele-Performance, 
sondern auch auf die Leistung 
bei Programmen erheblichen 
Einfluss hat, testen wir neben 
üblichen Benchmarks häufig 
genutzte Anwendungen. 


g 
$ 


OK 


www.driverheaven.net hat ein 
Photoshop-Makro entwickelt, 
bei dem nacheinander ein 

Dutzend Filter- und Umwand- 


beim Arbeiten mit Photoshop. 


Photoshop: Per Skript führt der Benchmark 
zahlreiche Tests durch. 


ungsaufgaben durchgeführt werden. Nach jedem Test notieren wir die benótigte 
Zeit. Die Ergebnisse ermöglichen einen guten Einblick in die tatsächliche Leistung 


Der Cinebench basiert auf der 3D-Software Cinema 4D und ist ebenfalls ein be- 


währter Anwendungs-Benchmark. Der integrierte CPU-Test lässt das System ein 
aufwendiges Bild rendern und misst die dabei vergangene Zeit. Mit dem DivX Con- 
verter von www.divx.com wandeln wir zudem eine 107 MByte große MPEGI-Datei in 
das DivX-6-Format. Abschließend nutzen wir zwei synthetische Testprogramme: Der 
Speicherbandbreiten-Benchmark von Sandra 2005 ermittelt den Datendurchsatz 

in MByte pro Sekunde und der Memory-Test von Futuremarks PC Mark 2005 stellt 
zahlreiche praxisorientierte Anforderungen an den Hauptspeicher. 


Bex Pooten Hie E: 
12 Gm 
каен | ame: 
hestenes E EEN 
og te СЗУ tree DAC 
монен Фол Bridge: тила NIO 
ou Jwet 
e ous d i AS WM лесе} Exgerschalten 
M Motherboard p EH || модае riren (XXX AB 
e u Darth óp Uigerachaften ан 012850008 
mo Фм ene AMO Mamme) | Sirain Woche 6 ( 2003 
Lie Damen © 
Ds Фуск Queue Cer D rier Urbfferei 
me Ld DOR em 
— (pen en conten LE exo mome) 
ph ur Dot Channel | жойы» LI 
prets ur мол Dus (reel | морена sms 
pea | Mm tentant ede - 
тазе Teng MU reste ge Redet 7/3 ui, Self afro 
CAS Lateney (A1) 1 
WAS To CAS Delay IAD) a Wë ee Tree 
——^ Precharge п) " mon. 20338 (а. CD MAS) 
ERAS Асе Tee NAAS) я тиф 164 rr 2.5257 (DRAN 
fren Субе Time (ECH 101 KE EE 20206 (а ACDAP AS) 
Mino пам Cech Tme ORPC) IIT 
WM Speschermos dbesoncerheten. 
In RAS Dias "EECH т M deett 


Everest: Das Programm zeigt alle Speicherlatenzen samt Command Rate an. 


Zudem erkennen Sie, ob single- oder double-sided RAM in Ihrem System steckt. 


& Alt Iweaker VU.5U XT beta 

fée Abo 
Tang Parameters 
CAS Latency (Tel) 20 x 
Row Cycle Теве [Tc] po y 
Row ебе Cycle Time (Tác). [12 z 
RAS to CAS Delay (Tred) 3 
RAS to RAS Delay [Tnd] 2 be 
Min RAS Active Time (Tras) 5 Y 
Вот Precharge Тате (Trp) R E 
Wale Recovery Time (Tva] 3 
Wate to Read Deler Time Twe) |! E 
Reed to Write Delay Time (Trtw] g z] 
Вебезһ Rate (Tref) 166MH2 39s + 

" indicates a reserved value 

Link Parsmetert 
Let беа 40 X Rea But Ст 
САС Flood IN | AOT 


EE? 

Conhguralion Parameters 

Read Wide Dunn Bypass d 
Corirolle Mode 120 ba 
ECC Mode Disable z 
21 Timing umm >) 
Bypass Mixe m - 
Max Asyne Laloncy 7m - 
Read Pıearmbie 60м 
Idee Cycle Lang (ES z] 
Dem Idee Сусе Counter Enable z 
MEMCLK Frequency 165 = 


MEM CLKÜ [е v| MEM СК 2 (Еп DI 
MEM CLK 1 [мые =] MEMCLK3 [Ense =] 


жи. 


А64 Tweaker: Mit dem Tool konfigurieren Sie die Latenzen unter Windows. Auch 
wenn ein BIOS-Eintrag fehlt, können Sie so die Command Rate ändern. 
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CPU-Z oder Everest überprüfen 
und gegebenenfalls korrigieren. 
Oft stellt die Erkennung des 
Mainboards selbststándig hóhe- 
re Werte ein als nótig. 


Welche Timings für Ihren Spei- 
cher vorgesehen sind, wird 
entweder auf der Hersteller- 
Webseite oder direkt auf den 
Modulen angegeben. Stimmen 
die eingestellten Werte nicht mit 
den garantierten Timings über- 
ein, passen Sie diese im BIOS 
manuell an. Meist finden Sie die 
entsprechenden Optionen unter 
„Advanced Chipset Features" 
oder ,CPU Configuration". 
Manche Mainboards bieten bis 
zu 13 undurchsichtige Konfigu- 
rationsmóglichkeiten, die aller- 
dings die Systemleistung kaum 
beeinflussen. Wirklich wichtig 
sind: CAS Latency (tCL), RAS- 
to-CAS-delay (tRCD), RAS- 
Precharge-Time (tRP) und RAS- 
Active-Time (tRAS). Was diese 
Timings im Einzelnen bedeuten, 
haben wir im Artikel „Leistungs- 
hürde RAM" in PCGH 09/2005 
(PDF auf Heft-CD/DVD) zu- 
sammengefasst. Alternativ kón- 
nen Sie diese Werte auch direkt 
unter Windows verändern. Ath- 
lon-64-Besitzer nutzen dafür den 
A64 Tweaker. Für den Athlon XP 
eignet sich das Programm Drag- 
nott. Allerdings sollten Sie dabei 
besonders vorsichtig sein: Wenn 
Sie zu niedrige Werte einstellen, 
stürzt das Betriebssystem au- 
genblicklich ab — nicht gespei- 
cherte Daten gehen verloren. 


TIPP 5: Single- gegen 

double-sided Speicher 

Auch wenn manche Athlon-64- 
Systeme auch mit vier double-si- 
ded Modulen stabil im DDR400- 
Modus laufen, lásst sich keine 
allgemeingültige Aussage über 
die RAM-Kompatibilität treffen. 
Mit single-sided Speicher sind 
Sie dagegen immer auf der si- 
cheren Seite — egal welcher Pro- 
zessorkern zum Einsatz kommt. 
Zudem haben entsprechende 
Module eine hóhere Packungs- 
dichte. Das bedeutet bei gleicher 
Speichermenge eine geringe- 
re kapazitive Last und damit 
eine geringere Anfälligkeit für 
Signalrauschen und daraus re- 
sultierende Instabilitáten. Aller- 
dings arbeitete unser Testsys- 
tem auch mit vier single-sided 


DIMMs nur mit einer Command 
Rate von 2T - für 1T sind die 
Signalwege schlicht zu lang. 


TIPP 6: Single-sided RAM 
zuverlássig erkennen 

Ein weiteres häufiges Miss- 
verstándnis: Wenn ein Spei- 
cherriegel nur auf einer Seite 
über Chips verfügt, bedeutet 
das nicht zwangsläufig, dass 
es sich um single-sided RAM 
handelt. Stattdessen kommt es 
auf die interne Organisation des 
DIMMs an. Wird nur eine Row 
genutzt, ist das Modul single- 
sided. Speicher, der zwei Rows 
nutzt, ist demnach double-si- 
ded. Daher gibt es theoretisch 
Module, die zwar nur auf einer 
Seite mit RAM-Chips bestückt 
sind, intern jedoch double-sided 
angesprochen werden. Auch der 
umgekehrte Fall ist möglich. 
In der Praxis ist entsprechen- 
der Speicher jedoch sehr selten. 
Um herauszufinden, wie viele 
Rows das RAM in Ihrem System 
nutzt, eignet sich das Programm 
Everest. Im Menüpunkt „Mo- 
therboard" und „SPD“ finden 
Sie den Eintrag „Modulgröße“. 
Wird hier nur eine Row ange- 
geben, so handelt es sich um 
single-sided Speicher, bei zwei 
Rows besitzen Sie double-sided 
RAM. Da Everest allerdings nur 
die SPD-Werte des RAMs aus- 
liest, ist auch diese Angabe nicht 
absolut verlässlich. Wirklich si- 
cher können Sie nur sein, wenn 
Sie wissen, wie der Speicher or- 
ganisiert ist. 


In der Tabelle auf Seite 141 ha- 
ben wir die häufigsten single- 
sided Varianten samt interner 
Organisation aufgelistet. Bei- 
spielsweise handelt es sich bei 
512-MByte-Modulen mit der An- 
gabe „64 MBit x 8, acht Chips” 
definitv um single-sided RAM. 
Der erste Wert deutet die Kapazi- 
tät der einzelnen Speicher-Chips 
an, der Multiplikator steht für 
die Anbindung in Bit. Wenn der 
Hándler diese interne Organi- 
sation angibt, kónnen Sie schon 
vor dem Kauf sichergehen, dass 
es sich um single-sided Module 
handelt. Entsprechendes RAM 
mit 512 MByte wird derzeit von 
Take MS und MDT angeboten. 
Im High-End-Bereich gibt es 
jedoch praktisch keine single- 
sided Module - laut Corsairs 
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RAM-KOMPATIBILITÄT 


PRAXIS GE 


Sales Manager Andy Wett wären 
die Produktionskosten hierfür 
viermal so hoch. Nach single- 
sided Speicher mit 1.024 MByte 
suchen Aufrüstwillige zudem 
meist vergeblich – entsprechen- 
de Chips sind aktuell einfach 
noch zu teuer. 


TIPP 7: Dual-Channel-Modus 

Seit mehreren Chipsatz-Genera- 
tionen sorgt die Dual-Channel- 
Technik für einebessere Leistung 
bei Spielen und Programmen. 
Viele Anwender nutzen aller- 
dings unbewusst lediglich den 
Single-Channel-Modus und ver- 
schenken so die Hälfte der the- 
oretisch möglichen Speicher- 
bandbreite. Schuld daran ist 
die falsche Belegung der RAM- 
Slots. Da jeder Mainboard-Her- 
steller ein eigenes System zur 
Kennzeichnung der Speicher- 
kanäle nutzt, sind Verwechs- 
lungen kaum auszuschließen. 
Spiele laufen dadurch bis zu 
acht Prozent langsamer (Battle- 
field 2), Anwendungen wie Pho- 
toshop oder der DivX Converter 
profitieren hingegen kaum von 
der höheren Bandbreite. Achten 
Sie beim Speichereinbau darauf, 
die richtigen Bänke zu nutzen 
- im Zweifelsfall hilft das Hand- 
buch. Ob Ihr System tatsächlich 
im Dual-Channel-Modus läuft, 
können Sie mit CPU-Z und Eve- 
rest auslesen. 


TIPP 8: Drei Module 

Athlon-XP-Mainboards mit dem 
Nvidia-Chipsatz Nforce2-Ultra 
400 laufen auch mit drei DIMMs 
problemlos im Dual-Channel- 
Betrieb. Wichtig ist nur, dass Sie 
zwei identische Module für je- 
den Kanal verwenden. Speicher 
von unterschiedlichen Herstel- 
lern sollten Sie für den Dual- 
Channel-Betrieb grundsätzlich 
meiden. Auch der Athlon 64 für 
Sockel 754 kam in unserem Test 
problemlos mit drei DIMMs zu- 
recht, unterstützt allerdings nur 
einen Speicherkanal. Wenn Sie 
ein Sockel-939-System besitzen, 
büßen Sie bei drei Speicher-Rie- 
geln die Dual-Channel-Technik 
ein. In manchen Fällen startet 
der PC gar nicht erst. Vermeiden 
Sie es zudem, Module von ver- 
schiedenen Herstellern oder mit 
unterschiedlichen SPD-Latenzen 
zu verwenden. Oft startet das 
System nicht oder der Speicher 
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arbeitet mit reduziertem Takt. 
Dadurch laufen Spiele und An- 
wendungen deutlich langsamer. 


TIPP 9: Arbeits- und Grafik- 
kartenspeicher 

Mit zwei Gigabyte RAM, einer 
Radeon X800 XL (512 MByte) 
und zwei Spezial-Tools haben 
wir geprüft, wie viel Arbeits- 
speicher und Grafik-RAM ak- 
tuelle Spiele wirklich brauchen. 
Die 1.024-MByte-Grenze durch- 
bricht dabei nur Battlefield 2 
und nutzt satte 1.123 MByte 
Hauptspeicher. Bei unseren 
Benchmark-Tests läuft der Shoo- 
ter trotzdem mit zwei Gigabyte 
kaum schneller. Die übrigen 
getesteten Titel sind genügsa- 
mer. 512 MByte Hauptspeicher 
sind jedoch bei jedem Spiel zu 
wenig. FEAR hält hingegen den 
Rekord beim Grafikspeicher- 
Bedarf. 256-MByte-Karten schla- 
gen ihre 128-MByte-Pendants in 
diesem Test um bis zu 42 Prozent 
(1.600x1.200, 4xAA /8:1АР). 


TIPP 10: Aufrüst-Tipps 
Wer jetzt ein neues Sockel-939- 
System  zusammenstellt, sollte 
gleich zwei Ein-GByte-Module 
kaufen. Auf diese Weise kónnen 
Sie mit sehr hoher Wahrschein- 
lichkeit DDR400 und eine Com- 
mand Rate von 1T aktivieren 
und erzielen so die beste Leis- 
tung. Zudem sind zwei entspre- 
chende Module nicht teurer als 
vier DIMMS mit 512 MByte, die 
bei einer spáteren Aufrüstung 
für | Kompatibilitátsprobleme 
sorgen kónnen. Spielern, die 
bereits zwei double-sided Mo- 
dule mit 512 MByte besitzen, 
bleibt nur der Selbstversuch: 
Leihen Sie sich zwei weite- 
re DIMMs von einem guten 
Freund und bauen Sie diese 
ein. Anschließend lesen Sie mit 
den Tools CPU-Z oder Everest 
den Speichertakt aus. Zeigt das 
Programm beim ersten Versuch 
DDR333 an, heben Sie den Takt 
manuell im BIOS an. Zahlreiche 
Mainboards, die im Test automa- 
tisch DDR333 eingestellt haben, 
liefen trotzdem problemlos mit 
DDR400. Um zu erkennen, ob 
Ihr System anschließend stabil 
arbeitet, empfiehlt sich der „Тог- 
ture Test" (Einstellung: , Blend") 
von Prime95. ш 
DanıeL MóLLENDORF/ 
CHRISTIAN TRÄGER 


| BENCHMARK Anwendungs-Benchmarks 


Niedriger Wert ist besser 

RAM-Konfiguration: 008400, 008400, DDR333, 
Dual-Channel Single-Channel* | Dual-Channel 

Cinebench (CPU Benchmark) 1:17 Minuten 118 Minuten 1:18 Minuten 

DivX Converter (107 MByte, MPEG) [3:47 Minuten 3:52 Minuten 3:51 Minuten 

Photoshop-CS-Tests: 

- Mit Struktur versehen TEST 145 165 155 

- CMYK-Farbe 525 565 545 

- R6B-Farbe 615 695 695 

- Staub und Kratzer 485 515 505 

- Aquarel 315 315 3825 

- Mit Struktur versehen 125 195 845 

- Buntglas-Mosaik 101$ 1025 122$ 

- Beleuchtungseffekte Ts Tis 105 

- Kacheln 208 s 2345 2365 

- Extrudieren 6045 6525 6495 

- Selektiver Weichzeichner 4695 4815 475 

- Malgrund 455 1825 50,35 

Gesamtdauer 273,8 5 2193s 283,45 

Höherer Wert ist besser 

RAM-Konfiguration: DDR400, DDR400, DDR333, 
Dual-Channel Single-Channel* | Dual-Channel 

Sandra 2005 (SR2a) ALU 4905 MByte/s 2100 MBytels 3921 MByte/s 

Sandra 2005 (SR2a) FPU 4908 MByte/s 2100 MByte/s 3919 MByte/s 

PC Mark 2005 Memory-Test 4006 PC Marks 3192 PC Marks 3.612 PC Marks 

Settings: Athlon 64 4000+ (Clawhammer), Gigabyte KBNF-9 (Nforce4), Geforce 7800 GTX, 2x512 MByte RAM 
2-3-2-5, 2T), Forcware 78.01, WinXP SP2, DirectX 9.0c 


DDR400, 
Dual-Channel 


Leistung: Arbeitsspeicher 


E Battlefield 2 profitiert am meisten von schnellem Speicher. 
E Bei diesen Spielen ist DDR400 im Single-Channel-Modus schneller als DDR333. 
E Der Verzicht auf die Dual-Channel-Technik kostet bis zu 16 Prozent Leistung. 


MEHRERE SPIELE 
BESSER >| Fps | 10 20 30 


40 50 60 10 80 90 


DDR400, 
Single-Channel 


DDR333, 
Dual-Channel 


RN Dt 
FEAR Average Fps | H (4990) 


ЕЕ Е Ер) 
FEAR, Minimum Fps | 26 (0%) 
mm 26 (00) 


Battlefield 2 v1.02, 
Average Fps 


НИ 6° (11120) 
EN G (0 
m e) 


Minimum Fps 


[zu] 
ENN, — — 37 (+19%) 
EIU 


44 (+42%) 


Earth 2160 v1.3, 


КЎ 
dE 
Woor FOS Jee am 


Earth 2160 v1.3, 
Minimum Fps 


TI 
pe 55 (0%) 


Т) 


Settings: Athlon 64 4000+ (Clawhammer), Gigabyte KBNF-9 (Nforce4), Geforce 7800 GTX, 2x512 MByte RAM (2-3-2-5, 2T), Forceware 78.01 


[ШЇ] speicher-Becart 1.280x1.024, AxAA/8:1AF 


Arbeitsspeicher Grafikspeicher 

Battlefield 2 1123 MByte 324 MByte 

FEAR 1.001 MByte 358 MByte 

Earth 2160 595 MByte 125 MByte 

NFS Underground 2 549 MByte 140 MByte 

Splinter Cell 3 533 MByte 122 MByte 
Settings: Gemessen mit Video Memory Watcher und TweakRAM, Radeon X800 XL (512 MByte), Athlon 64 4000+ 
Clawhammer), Gigabyte KBNF-9 (Nforce4), 2x1.024 MByte DDRAOO-RAM (2-3-2-5, 2T), Catalyst 5.9, WinXP SP2 
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IN Gehäusebelüftung 


Gehäusebauformen 
und Kühlkonzepte 


Hardware wird immer 
leistungsfähiger und er- 
zeugt dabei nicht selten 
immer mehr Abwárme. 
Damit Ihr PC kühl bleibt, 
wird eine effiziente Küh- 
lung wichtiger. Im ersten 
Teil unserer Lüftungsse- 
rie gehen wir daher auf 
die Geháuseformen und 
die zugrundeliegenden 
Kühlungsprinzipien ein. 


ie Auswahl an Gehäu- 
D sen ist nahezu unüber- 
schaubar. Wáhrend die 
Größenunterschiede noch nach- 
vollziehbar sind, wird es spä- 
testens bei den verschiedenen 
Lüftergrófsen und Lufteinlássen 
kompliziert. Aus diesem Grund 
haben wir uns die gángigsten 
Geháusetypen angeschaut und 
zeigen Ihnen die optimalen 
Kühlungsstrategien. 


TIPP 1: Standard-ATX-Gehäuse 

Der immer noch gebráuchliche 
ATX-Standard stammt noch aus 
Zeiten, in denen die Netzteil- 
Leistungen zwischen 200 und 
250 Watt lagen und man mit 
einfachen Voll-Aluminiumküh- 
lern den Prozessor und die Gra- 
fikkarte passiv kühlen konnte. 
Auf Bild 1 sehen Sie ein Beispiel 
eines ATX-konformen Gehäu- 
ses. Die Belüftung des Gehäuses 
besteht aus je einem einblasen- 
den Lüfter in der Front, einem 
ausblasenden hinten und einem 


Lüfter im Netzteil. Schon nach 
wenigen Hardwaregeneratio- 
nen stieg die Wärmeabgabe der 
Prozessoren und Grafikkarten 
allerdings enorm an, sodass ers- 
te Modifikationen am ursprüng- 
lichen ATX-Design vorgenom- 
men wurden. Das Resultat: Statt 
80-mm-Lüftern kommen  in- 
zwischen leistungsstárkere 92- 
mm- und 120-mm-Lüfter zum 
Einsatz. Die ATX-Bauform hat 
einen weitgehend waagrechten 
Luftstrom, daher benótigt man 
hier nur eine freie Frischluftzu- 
fuhr an der Front- und Rücksei- 
te. Die große Schwachstelle bei 
diesem Luftstrom ist allerdings 
die Grafikkarten-Kühlung. Da 
die Luft vorwiegend von ,vor- 
ne unten” nach „hinten oben" 
strómt, bekommt der Grafikkar- 
ten-Kühler nur wenig Frischluft. 
Bei leistungsstarken Grafikkar- 
ten kann es so zu lokalen Wär- 
mestaus kommen. Die Grafik- 
karte überhitzt, dies resultiert in 
einer geringeren Lebensdauer. 


TIPP 2: ATX-Gehäuse mit Seiten- 
wand-Lüftern 

Das Problem der lokalen Hitze- 
staus haben auch die Hersteller 
schnell erkannt. Auf der Suche 
nach einer kostengünstigen Lö- 
sung wurden die Seitenwand- 
Lüfter eingeführt. Bei dieser 
Modifikation bleibt der Grund- 
luftstrom des ATX-Gehäuses 
erhalten, allerdings sitzt ein 
Zusatzlüfter über Grafikkarte 
und CPU (im Seitenteil) und 
saugt oder bläst frische Luft auf 
die Komponenten (siehe Bild 
2). Besonders die Einführung 
der hoch getakteten P4-Prozes- 
soren mit Prescott-Kern machte 
in Kombination mit einer High- 
End-Grafikkarte diese Zusatz- 
lüftung unausweichlich. Viele 
Gehäuse verfügen aktuell über 
diesen Zusatzlufteinlass, sie 
sind in der Regel als „Prescott- 
ready“ oder „Pentium-4-rea- 
dy" zertifiziert. Durch die zu- 
sätzliche Belüftung verringert 
sich in der Regel die VGA- und 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- PDF: Kühle Luft für den PC 
- PDF: Kühlen per Lüfter 


CPU-Temperatur deutlich. Bei 
manchen Gehäusen verursacht 
der neue Luftstrom in Interak- 
tion mit dem bestehenden Luft- 
strom allerdings starke Verwir- 
belungen. In diesem Fall ist die 
Zusatzlüftung wirkungslos und 
erhóht lediglich die Lautstárke- 
entwicklung des PCs. Daher 
sollten Sie nach dem Einbau 
des Seitenlüfters die Tempera- 
turen der Grafikkarte und der 
CPU im Auge behalten, damit 
lokale Hitzestaus frühzeitig 
erkannt werden. Eine weitere 
Auflage bei diesem Kühlungs- 
konzept ist die freie Luftzufuhr 
der Seitenwand. Zusätzlich zur 
Vorder- und Rückseite des Ge- 
häuses darf die linke Seitentür 
nicht verdeckt sein. 


TIPP 3: ATX-Gehäuse mit 
Rückwand-Lüftung 

Beim Rückwand-Tunnel-Kon- 
zept von Lian Li wird auf seit- 
liche Lufteinlässe verzichtet. 
Um dennoch genug Frischluft 


ш Push-Pull-Lüftung 


WAS Bei diesem Prinzip blasen und saugen 
IS T? gleich starke Ventilatoren kühle Umge- 
bungsluft in das (oder aus dem) Gehäuse. 
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: B Axiallüfter 


i Hier wird der Luftstrom parallel zur Lüfter- 
` achse bewegt. Gängige Größen: 80 mm, 


92 mm und 120 mm. 


: E Radiallüfter 


i saugt und durch die Rotation des Lüfters 
` um 90° abgelenkt. 


| Die Luft wird axial zur Antriebsachse ange- 


; E Blowhole 

: Manche Gehäuse verfügen über zusätzliche 
: Lufteinlässe, die durch einen zulaufenden 
Tunnel den Luftstrom beschleunigen. 
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GEHÄUSEBELÜFTUNG 


PRAXIS 


für alle heißen Komponenten 
an die betreffenden Stellen zu 
leiten, befindet sich auf der 
Rückwand ein spezieller Luft- 
einlass, der zielgerichtet Frisch- 
luft durch einen Tunnel leitet. 
Der Vorteil an diesem Konzept 
ist die unversehrte Optik der 
Seitenwände. Der Wirkungsgrad 
dieser Kühlung wird allerdings 
negativ durch die Positionierung 
der Ein- und Auslassöffnung 
beeinflusst, da ein Teil der an- 
gesaugten Luft sofort durch die 
benachbarten Lüftungsschlitze 
im Gehäuse wieder entweicht. 
In der Praxis funktioniert dieses 
Kühlungs-Prinzip zwar, es ist 
aber grundsätzlich nicht ganz 
so effektiv wie ein zusätzlicher 
Seitenwandlüfter. 


TIPP 4: „iATX"- und „ТАТХ“- 
Gehäuse mit Lufttunnel 

Die letzte Evolutionsstufe des 
ATX-Formfaktors sind die 
,iATX"- oder „FATX”-Gehäuse, 
bei denen zum einen das Main- 
board um 180° auf den Kopf 
gedreht ist und zum anderen 
ein Plastik-Lufttunnel kalte Luft 
durch das Gehäuse über Grafik- 
karte und CPU leitet (siehe Bild 
3). Der Vorteil: Das Gehäuse 
ist in verschiedene Zonen aufge- 
teilt. Der untere Lufttunnel samt 
zwei 120-mm-Lüftern ist für 
CPU und Grafikkarte zuständig, 
während der  Netzteil-Lüfter 
und ein Zusatz-Lüfter die allge- 
meine Gehäuselüftung und die 
Festplatten übernehmen. Seitli- 
che Lüfter entfallen bei diesem 
Prinzip. Diese Gehäuse gibt es 
von verschiedenen Anbietern, 
der Grundaufbau ist aber bei al- 
len Modellen gleich. In der Pra- 
xis hat sich allerdings gezeigt, 
dass der Lufttunnel nicht zu al- 
len Mainboards kompatibel ist. 


TIPP 5: Grundlegende Optimie- 
rungsstrategien 

Nachdem nun die gängigen Ge- 
häuseformen und deren Küh- 
lungseigenarten bekannt sind, 
folgt als Nächstes die Erarbei- 
tung eines individuellen Kühl- 
konzeptes für Ihren PC. Im ers- 
ten Teil dieser Artikelserie liegt 
der Schwerpunkt auf der An- 
ordnung und Verwendung von 
Gehäuselüftern. Vor dem Kauf 
neuer Lüfter und Hardware soll- 
ten Sie als Erstes anhand unserer 
kleinen Checkliste eine Bestands- 
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aufnahme für eine erfolgreiche 
Optimierung machen. 


I Welcher Gehäusetyp ist vor- 
handen? 

I Wie viele Lüfterplätze besitzt 
das Gehäuse insgesamt? 

I Welche Lüfter mit welchen 
Leistungsdaten sind bereits 
enthalten? 

I Wie werden Grafikkarte und 
CPU belüftet? 

I Welche zusätzlichen Lufteinläs- 
se besitzt das Gehäuse? 

I Wie werden CPU und Grafik- 
karte gekühlt? 


Anhand dieser Informationen 
und der Beispielrechnung in den 
nächsten Abschnitten ist es Ihnen 
möglich, bei Ihrem Gehäuse eine 
effektive und nahezu optimale 
Gehäuselüftung zu erreichen. 


TIPP 6: Theorie - Luftdruck und 
Strömungsoptimierung 

Im Grunde stehen nur wenige 
Prinzipien hinter dem kom- 
plexen Thema „Gehäusebe- 
lüftung“. In einem PC strömt 
Luft immer von einer Stelle mit 
hohem Luftdruck (einblasende 
Lüfter) zu einer Stelle mit ge- 
ringem Luftdruck (aussaugen- 
de Lüfter). Folglich müssen Sie 
sich überlegen, wie der Luft- 
strom verlaufen soll und welche 
Lüfter wo positioniert werden 
müssen, um dieses Ziel zu er- 
reichen. Eine optimale Kühlung 
liegt - zumindest in der Theorie 
— dann vor, wenn sämtliche hei- 
ßen Komponenten im Haupt- 
oder Nebenluftstrom liegen und 
so mit Frischluft versorgt wer- 
den. In der Praxis mindern eine 
schlechte Kabelführung und 
verbaute Lufteinlässe die Küh- 
lung; bedenken Sie dies also bei 
der Optimierung. 


TIPP 7: Lüfteranordnung (1) 

Nachdem Sie die Luftstrom- 
richtung und die Lüfterplätze 
festgelegt haben, geht es noch 
an die Lüfteranordung. Die ge- 
bräuchlichen Axial-Gehäuselüf- 
ter erzeugen bauartbedingt nur 
wenig Druck. Für eine effektive 
Gehäuselüftung braucht man 
daher mehrere leise oder eine 
geringe Zahl starker und lauter 
Lüfter. Da in der Regel ein PC 
möglichst leise sein sollte, soll- 
ten Sie mehrere Lüfter verwen- 
den. Mögliche Anordnungen 


1 


| INFO | Die verschiedenen Lüftungskonzepte 


Standard-ATX-Gehäuse 


Luftlöcher: Bei dieser Variante werden Gehäuse und CPU gut, Festplatten 
und Grafikkarten allerdings nicht optimal belüftet. 


Standard-ATX-Gehäuse mit Seitenlüfter 


Verwirbelung: Zusätzlich zur Standard-Lüftung werden CPU und VGA 
belüftet. Es besteht allerdings die Gefahr von Hitzestaus. 


Invertiertes ATX-Gehäuse (,iATX", „FATX") 


Kopfüber: Zwei Luftströme sorgen bei dieser ATX-Variante mit optionalem 
Lufttunnel für eine nahezu optimale Kühlung aller Bauteile. 
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NIE 


GEHÄUSEBELÜFTUNG 


| INFO | Lüfterstrategien 


4 | Einzonen-Druckbelüftung 


Optische 
Laufwerke 


| 
i 
| 


Fazit: Ausreichendes Kühlkonzept 
O O pn ] 


Ein Lüfter bläst Frischluft in das Gehäuse und kühlt die Hauptkomponenten - die 
Grafikkarte wird allerdings unterversorgt. Kritisch sind auch die Nebenströme, 
die beispielsweise aus den Öffnungen der optischen Laufwerke austreten, ohne 


nennenswerte Kühlarbeit zu übernehmen. 
Bei diesem Szenario sorgen nur die Lüfter unter dem Netzteil für den Luft- 
austausch; die Kühlung ist schlecht, die Nebenströme sind unzureichend. Der 


zusätzliche Luftstrom durch weitere Öffnungen kann vernachlässigt werden, da 
er zu langsam ist. Die Effektivität der Grafikkartenkühlung ist minimal. 


5 | Einzonen-Saugbelüftung 


Optische 


Fazit: Ausreichendes Kühlkonzept 


= 


6 Mehrzonen-Belüftung 


Optische 
Laufwerke 


Fazit: Sehr gutes Kühlkonzept 


Mehrere Lüfter sorgen durch Saugen und Blasen für zwei Hauptluftströme, selbst 
die VGA wird dank eines Zusatzlüfters auf höhe der PCI-Steckplätze gut gekühlt; 
optimal. Positiv: Die Luftströme der wärmsten Komponenten (Grafikkarte und CPU) 
sind getrennt, dadurch werden beide Bauteile effektiver mit frischer Luft gekühlt. 


—— Hauptluftstrom ----$> Nebenluftstrom 
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der Lüfter sind Einzonen-Druck- 
belüftung, Einzonen-Saugbelüf- 
tung und Mehrzonen-Belüftung, 
die auch Push-Pull-Belüftung 
genannt wird. Auf den Bildern 
4 bis 6 sehen Sie je ein Beispiel 
dieser Anordnungen. Bei der 
Druckbelüftung (Bild 4) drü- 
cken Ventilatoren die Luft in das 
Gehäuse. Hier wird zwar der 
Prozessor ausreichend gekühlt, 
die Neben-Luftströme sind al- 
lerdings für die Kühlung der 
anderen Bauteile unzureichend. 
In Bild 5 (Saugbelüftung) sau- 
gen Ventilatoren die warme Luft 
ab und erzeugen ebenfalls einen 
Luftstrom für die Hauptkom- 
ponenten. Allerdings sind auch 
hier die Nebenströme unzurei- 
chend. Druck- und Saug-Belüf- 
tung sind etwa gleichwertig. 


TIPP 8: Lüfteranordnung (2) 
Erst mit der Mehrzonenbelüf- 
tung (Bild 6) werden alle Kom- 
ponenten ausreichend gekühlt. 
Wichtiger Leitsatz hierbei: Die 
Eingangsleistung der Lüfter 
sollte der Ausgangsleistung 
entsprechen. Wenn also ein ab- 
saugender Lüfter eine Leistung 
von 40 m?/h besitzt, sollte auch 
der einblasende Lüfter 40 m?/h 
liefern. Wenn Sie auf einer Sei- 
te deutlich stärkere Lüfter ein- 
bauen, werden die restlichen 
Lüfter überversorgt und blo- 
ckieren teilweise den höheren 
Luftstrom. Das Resultat ist mehr 
Lautstärke bei gleich bleibenden 
Temperaturen. Ein weiterer Vor- 
teil der ,Push-Pull"-Belüftung 
ist die Verteilung der Kühlung 
auf mehrere Ventilatoren — in 
dieser Anordnung wird bei ge- 
ringer Lautstárke ein Maximum 
an Kühlleistung erreicht. 


TIPP 9: Belüftungs-Abstimmung 

Für unsere Praxis-Tests verwen- 
den wir ein Standard-ATX-Ge- 
háuse (siehe Bild 1) samt Hard- 
ware (Athlon 64 4000+, Radeon 
X850 XT, Nforce4) ohne Gehäu- 
selüfter. Obwohl der vorhan- 
dene Netzteillüfter für etwas 
Frischluftzufuhr sorgt, klettern 
die Temperaturen mit 47 °C (Ge- 
häuse), 46 °C (HD), 46 °C (CPU) 
und 63 °C (VGA) in bedenk- 
liche Bereiche. Wichtig: Auch 
wenn der PC stabil läuft, zu 
hohe Temperaturen reduzieren 
die Lebensdauer aller elektro- 
nischen Bauteile drastisch. Im 


ersten Ausbauschritt montieren 
wir einen einblasenden 80-mm- 
Lüfter (Förderleistung: 40 m?/ 
h) unter die Laufwerke in die 
Gehäusefront (Druckbelüftung). 
Die Temperaturen sinken zwar 
im Vergleich zum Beispiel ohne 
Lüfter auf 44 °C (Gehäuse), 
41 °C (HD) 44 °C (CPU) und 
61 °C (VGA), allerdings sind 
sie weiterhin, bis auf HD und 
VGA, kritisch. Ein ähnliches 
Bild zeigt sich mit nur einem 
saugenden Lüfter (Leistung: 
40 m?/h) unter dem Netzteil 
(Saugbelüftung): 45 °C (Gehäu- 
se), 44 °C (HD) 43 °C (CPU) und 
60 °C (VGA). Erst mit der Mehr- 
zonen-Belüftung (,Push-Pull"- 
Prinzip), bei der ein Lüfter in 
der Gehäusefront Luft einbläst 
und ein Lüfter auf der Rücksei- 
te Luft absaugt (jeweils mit ei- 
ner Leistung von 40 m?/h), sin- 
ken die Temperaturen auf 37 °C 
(Gehäuse), 38 °C (HD), 41 °C 
(CPU) und 56 °C (VGA) und da- 
mit in sichere Bereiche. Bemer- 
kung: Bei diesen Messungen ist 
die Luftführung im Gehäuse op- 
timiert, mit anderen Systemen 
(Gehäusen) sind abweichende 
Messwerte möglich. 


TIPP 10: Leistungsberechnung 
Bei unserem letzten Beispiel 
(Mehrzonen-Belüftung) mit ei- 
nem Standard-ATX-Gehäuse 
ist die Eingangsleistung gleich 
der Ausgangsleistung - beide 
Lüfter fördern 40 m?/h. Wich- 
tig bei den Rechnungen ist die 
Leistung der verschiedenen Mo- 
delle, da diese selbst bei gleicher 
Lüftergröße sehr unterschied- 
lich sein kann. Weitere Infos 
zu verfügbaren Gehäuselüftern 
und deren Daten finden Sie als 
PDF-Artikel auf unserem Da- 
tenträger. Die gewonnenen Er- 
fahrungen lassen sich auch auf 
andere Gehäuseformen über- 
tragen. Eine ideale Gehäusebe- 
lüftung zeigt sich anhand der 
Messergebnisse bei unserem 
Beispielsystem in einem fATX- 
Gehäuse (Bild 6). Hier sorgen 
vier Lüfter mit einer Leistung 
von jeweils 40 m?/h (zwei ein- 
blasende und zwei saugende) 
in einer , Push-Pull"-Anordnung 
für zwei Luftströme. Das Resul- 
tat ist dabei mit 35 °C (Gehäu- 
se), 36 °C (HD) 40 °C (CPU) und 
53 °C (VGA) sehr gut. | 
ЅАЅСНА KaPPEL/LARS CRAEMER 
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IN Leseraktion 


Inhalte auf der 


HEFT-CD/DVD 


- Bewerbungsunterlagen für 
die Leseraktion 


VOR DER OPTIMIERUNG NACH DER OPTIMIERUNG 


TUNINGMATERIAL 


: E Lüftersteuerung (€ 70,-) 
: Digital Doc 5+ (ichbinleise.de) 
| 9 Lüfter (€ 36,-) 
3x Cooltek UV Fan 80mm (ichbinleise.de) 


| E Laufwerkskabel (€ 11,-) E Wärmeleitpaste (€ 8,-) 
: 2x IDE-Rundkabel (ichbinleise.de) Arctic Silver 5 (frozen-silicon.de) 


E Laufwerkskabel (€ 5,-) 
Floppy-Rundkabel (ichbinleise.de) 


E Arbeitsspeicher (€ 260,-) 
2x Corsair XMS Xpert (Corsairmemory.com) ` 


Der Hardwaretausch 


Austausch des Aluminium-Kühlers 


| Einbau einer schnelleren Grafikkarte 


Hardware-Tuning: Eine Geforce 6600 GT und 1.024 MByte sorgen für mehr 
Spielepower, ein neuer Lüfter samt Steuerung für weniger Lautstärke. 


Optik: Der Digital Doc 5* passt sich perfekt in die schwarz gehaltene Front des 
PCs ein und ermöglicht eine Lüftersteuerung nach Temperaturgrenzwerten. 
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Auch in diesem Monat tunen 
wir einen Leser-PC. Zógern 
Sie nicht und schicken Sie 
uns Ihre Bewerbung; beim 
náchsten Mal ist vielleicht 
Ihr PC unser Tuning-Objekt. 


uf den ersten Blick 

macht der Leser-PC von 

Jonas Meier schon eini- 
ges her. Neben einem Fenster- 
Kit samt 120-mm-Lüfter sind die 
Mainboard-Bauteile und selbst 
der Arbeitsspeicher lackiert. In 
Zusammenspiel mit der einge- 
bauten PC-Lampe ist die Optik 
des PCs durchaus gelungen. Als 
Prozessor kommt ein Athlon 64 
3500+ zum Einsatz. Dieser wird 
allerdings durch die veraltete 
Geforce FX 5700 LE und nur 
512 MByte Arbeitsspeicher (im 
DDR333-Betrieb) ausgebremst. 
Der verwendete Boxed-Kühler 
ist darüber hinaus nicht in der 
Lage, den Prozessor ausreichend 
zu kühlen. Temperaturen bis zu 
90 °C (laut Mainboard-BIOS), 
kurz vor der Notabschaltung, 
sind keine Seltenheit. Besonders 
negativ fällt bei diesem System 
die Lautstärke auf: 6,7 Sone (56 
dBA) sind absolut indiskutabel. 


TIPP 1: Der Hardwaretausch 

Der Austausch langsamer Kom- 
ponenten stand zuerst auf dem 
Tuning-Plan. Die beiden veralte- 
ten 256-MByte-Bausteine haben 
wir gegen zwei 512-MByte-Pro- 
fi-Module von Corsair (XMS 
Xpert) mit Volt-, Temperatur- 
und Taktfrequenz-LED-Anzei- 
ge getauscht. Insgesamt steht 
jetzt ein GByte Arbeitsspeicher 
bereit, der im DDR400-Betrieb 
läuft. Damit auch Spiele flüs- 
siger laufen, tauschten wir die 
veraltete Geforce FX 5700 LE 
gegen eine Asus N6600GT (Ge- 
force 6600 GT) aus. Alleine der 
Austausch des Speichers und 
der Grafikkarte hat die Spiele- 
leistung je nach Titel um 30 bis 
40 Prozent verbessert. Aktuelle 
Spiele wie Battlefield 2, Age of 
Empires 3 und GT Legends lassen 
sich nun wesentlich flüssiger 
spielen. Auf Basis der neuen 
Komponenten konnten wir nun 
die Kühlstrategie des Compu- 
ters überarbeiten. 


TIPP 2: Kühlung und Lautstärke 
Größter Krachmacher im System 
war ein 120-mm-Zusatzlüfter in 
der Seitenwand. Diesen hat Jo- 
nas eingebaut, weil der Boxed- 
CPU-Kühler den Prozessor nicht 
stabil kühlen konnte. Wir haben 
den minderwertigen Alumini- 
um-Kühler gegen einen besse- 
ren Kühler mit Hybrid-Struktur 
(Kupfer und Alu) ausgetauscht. 
Zusätzlich zum 120-mm-Lüfter 
wurden drei 80-mm-Lüfter ein- 
gebaut, ein Modell in der Front 
vor der Festplatte, zwei Lüfter 
unter dem Netzteil. Nach dem 
Tausch pendelt sich die CPU- 
Temperatur bei 48 °C (Win- 
dows) und 54 °C (3D) ein. Ein 
Lautstärkevorteil: Der Digital 
Doc 5+ schaltet die Zusatzlüfter 
erst beim Überschreiten gesetz- 
ter Grenztemperaturen etappen- 
weise hinzu. Der PC ist so im 
Windows-Betrieb mit 1,4 Sone 
zwar hörbar, aber nicht störend. 
Gleiches gilt für den 3D-Betrieb. 
Hier ist der PC mit 1,8 Sone 
ebenfalls zu hören, stört aber ge- 
nauso wenig. 


TIPP 3: Die Kabelverlegung | 
Strom-, Temperatursensor-, Lüf- 
ter-, Laufwerks- und Beleuch- 
tungskabel lassen sich aufgrund 
der Menge nur sehr schwer sau- 
ber verlegen. Um dennoch eine 
ordentliche Kabelverlegung zu 
gewährleisten, sind wir in ein- 
zelnen ` Optimierungsschritten 
vorgegangen. Zuerst haben wir 
die Datenkabel zu den einzel- 
nen Laufwerken verlegt — diese 
sind unflexibel und sollten ohne 
Knicke verlegt werden. Größere 
Kabelschlaufen befestigten wir 
mit Kabelbindern am Gehäuse. 
Anschließend verlegten wir die 
Stromkabel, welche sehr flexibel 
sind und sich sauber verlegen 
ließen. Zuletzt haben wir die 
Temperatursensoren verlegt. 


TIPP 4: Fazit 
Dank der Optimierungen hat 
sich die Lautstärkebelastung 
drastisch gesenkt. Der größere 
Speicher mit 1.024 MByte und 
die schnellere 6600-GT-Grafik- 
karte sorgen darüber hinaus für 
flüssigeren Spielegenuss. п 
LARS CRAEMER 
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Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


| Musik-Downloads, egal ob legal oder 

: nicht ganz so legal, können einem 

: schon die Laune verderben. Bewegt 

: man sich in rechtlicher Grauzone, 

: steht man mit einem Bein im Knast; 

: geht man legal zu Werke, vergällt 

: schlechte Soundqualitát oder DRM ` ; 
: den Musikgenuss. Und nun überlegen : 
: einige Musik-Labels auch noch, den  : 
: Preis für Musikstücke anzuheben. 

| Selbst Steve Jobs (Itunes) hált das 

| für eine schlechte Idee und wettert 

| gegen die Musikindustrie. Wie dem 

: auch sei, wenn die Soundqualität 

: weiter schlecht bleibt und die Stücke 

| im Internet sogar noch teurer wer: 

: den, ist die Sache für mich gegessen 

i und ich kaufe wieder ausschließlich 

: CDs іт Musikladen um die Ecke. 


CH run | 


Netzteil: Amacrox 
Calmer 300W 


Mit dem Amacrox Calmer 300W bietet Fro- 
zen-Silicon (www.frozen-silicon.de) ein 300- 
Watt-Netzteil ohne aktiven Lüfter für 129 
Euro an. Für die Wärmeableitung verfügt 
das Netzteil über großflächige Aluminium- 
Rippen. Auf den einzelnen Kanälen ste- 
hen 22 Ampere (+3,3 V), 21 Ampere (+5 V) 
und 25 Ampere (+12 V) zur Verfügung. 
Der ATX-Stecker ist dank Adapter zu 
20- und 24-Pin-Anschlüssen kompa- 
tibel. Mit einem 3,5-, acht 5,25- und 
einem PCI-E-Stecker bietet das Netzteil 
darüber hinaus viele Anschlüsse, ein spe- 
zieller SATA-Stecker fehlt allerdings. (1с) 


Gehäuse: Thermal- 
take Aquabay M2 


Der Aquabay M2 ist ein kompakter Wárme- 
tauscher, der in einen freien 5,25-Zoll- 
Schacht eingebaut wird. Der Einbauschacht 
unter dem Wärmetauscher geht allerdings 
verloren, da sich hier der mitgelieferte 
120-mm-Lüfter befindet. Befestigt wird 
der Aquabay M2 mit seitlichen Verschrau- 
bungen, wie sie bei optischen Laufwer- 
ken (DVD-Brenner) üblich sind. Im Liefer- 
umfang sind Anschlussstücke für 6,4-mm-, 
10-mm- und 12-mm-Systeme enthalten. Ein 
6x1-UV-Schlauch (150 mm) ist ebenfalls 
enthalten. Der M2 ist bei PC-Icebox (www. 
pc-icebox.de) für 45 Euro erhältlich. (Ic) 


Calmer 300W: Das lüfterlose Netzteil wird durch 


Aquabay M2: Der Wärmetauscher wird in einen 


Lochblech und Alu-Kühlrippen gekühlt. freien 5,25-Zoll-Schacht montiert. 


Lüge fie leg OT Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: COOLER MASTER 
PRAETORIAN (RC-732) Das 
ATX-Aluminium-Gehäuse ist 
laut Cooler Master rund 10 
Kilogramm schwer. Vor der 
gesamten Frontpartie aus 
Lochblech sitzt eine massive 
Aluminium-Tür, dahinter ist 
Platz für zwei 3,5-Zoll- (vier 
zusätzliche Montageplätze im 
Inneren) und vier 5,25-Zoll- 
Laufwerke. Ein 120-mm-Lüfter 
(Front) und zwei 80-mm-Lüfter 
(Rückseite) sind in das 150 Euro 
teure Gehäuse bereits einge- 
baut. Im Deckel befinden sich 
USB- und Soundanschlüsse. 
Info: www.caseking.de 
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WASSERKÜHLUNG Simpel, aber gut: 
Mit der G1/4-auf-G1/4-Zoll-Verlángerung 
kónnen beispielsweise CPU-Kühler- 
Anschlüsse hóher gelegt werden, so- 
dass die Schläuche exakt in die gleiche 
Richtung zeigen. 

Info: www.oc-card.de 


WASSERKÜHLUNG Mit der AP910 
von Alphacool bietet Cosh eine neue 


MODDING Wenn man schon alles für 
den PC hat, fehlt eigentlich nur noch 
eine CPU-MHz-Anzeige im analogen 
Design. Mit der beigelegten Software 
und der seriellen Schnittstelle wird die 
MHz-Zahl an den 70 Euro teuren Tacho 
übertragen. 

Info: www.hardware-rogge.de 


WASSERKÜHLUNG Der 180 mm lange 
Alu-Ausgleichsbehälter CCR-06A von 
Cool-Cases wird extern am Gehäuse be- 
festigt. Er kann mit einem zusätzlichen 
Beleuchtungskit erweitert werden und 
ist für 1/8-Zoll-Anschlüsse geeignet. 
Ohne Anschlüsse kostet er 21 Euro. 
Info: www.com-tra.de 


12-Volt-Pumpe für 75 Euro an. 
Info: www.cosh.ag 


ZUBEHÖR Zwischen 5 und 9 Euro kos- 
ten Lüfter (40 bis 120 mm) der neuen 

System-Fan-Serie mit 3-Pin-Anschluss 
von Sharkoon. 

Info: www.alternate.de 
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m Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer ein Schatten- 


dasein zu fristen? Wir geben Ihnen in der Rubrik „Hobby- 
schrauber" die Möglichkeit, Ihre Bastelkunst einem breiten 


Publikum vorzuführen. 


n der ersten Ausbau- 

| stufe hatte Andre Lux 
seinem Computer ein 

neues und größeres Gehäuse 
spendiert. Das Klassenziel ,we- 
niger Wármestaus" wurde zwar 
erreicht, allerdings haben ins- 
gesamt acht Gehäuselüfter den 
Einsatz als Wohnzimmer-PC 
vereitelt. In der vorliegenden, 
letzten Ausbaustufe hat Andre 
den Casecon nochmals überar- 
beitet und in eine antike Holz- 
truhe verfrachtet – die passt so- 
gar zu Gelsenkirchener Barock. 


»» Der Einkauf 

„Nach etwas Suche habe ich 
eine passende Truhe bei Ebay 
gefunden, die für rund 80 Eu- 
ro den Besitzer gewechselt 
hat“, so Andre. Des Weiteren 
hat sich unser Hobbyschrauber 
beim Baumarkt mit Plexiglas, 
Trittschalldämmung, Styropor- 
dämmplatten, Autoglasfolie, 
Aluminiumwinkeln und -ble- 
chen, Gitterdraht und Profil- 
blech eingedeckt. Hier inves- 
tierte Andre nochmals 150 Euro. 
„Bei der Wasserkühlung habe 
ich einen Mix von verschiede- 
nen Herstellern verwendet, alle 
Komponenten versehen zusam- 
men problemlos ihren Dienst.“ 


>> Viel Platz, wenig Lautheit 

,Geráuschreduzierung war 
beim zweiten (vorliegenden) 
Casecon das Maß der Dinge", 
so Andre Lux zu den Rahmen- 
bedingungen. Um dieses Ziel zu 
erreichen, hat Andre bei seinem 
Casecon statt auf Luftkühlung 
auf Wasserkühlung gesetzt. „Der 
Ventilator, die aktive Kompo- 
nente eines Luftkühlers, macht 
oft durch eine hohe Geräusch- 


ш Relais 

Ein Relais ist ein durch Strom be- 
triebener, meist elektromagnetisch 
wirkender Schalter. 


WAS 
IST? 
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Weitere Bilder des Casecons 


entwicklung auf sich aufmerk- 
sam. Um móglichst alle aktiven 
Lüfter aus meinem System zu 
verbannen, habe ich daher den 
Prozessor und den Chipsatz mit 
Wasserkühlern ausgerüstet", so 
Andre zum neuen Kühlungs- 
konzept. Auf der Rückseite der 
Truhe befindet sich ein passi- 
ver Wärmetauscher (Mora 2). 
Dieser ist so groß, dass selbst 
bei lángeren Sessions das Kühl- 
wasser vertretbare Temperatu- 
ren behält. Für eine zusätzli- 
che Geráuschdámmung ist der 
komplette Tower mit Styropor 
und Trittschalldämmung aus- 
gerüstet. Alle weiteren vibra- 
tionserzeugenden Bauteile sind 
darüber hinaus auf Gitterdraht- 
gestellen befestigt. Die Festplat- 
ten werden aktiv mit 120-mm- 
Lüftern gekühlt. 


>> Pumpenspezialität 

„Damit die Eheim-Pumpe 
(220 V) vom PC geschaltet wer- 
den kann, habe ich ein Relais 
am Netzteil angeschlossen. Die 
Wasserpumpe ist darüber hinaus 
am Schaufelrad modifiziert, 
dadurch sinkt die Geräusch- 
entwicklung deutlich“, erklärt 
Andre abschließend. 


>> Fazit: Casemod des Monats 
Nichts für den nächsten Um- 
zug, aber sicherlich ein massiver 
Blickfang. | 
LARS CRAEMER 


E-Mail: alu&onlinehome.de 
Webseite: - 


ш Casecon 

Als Casecon wird ein komplett selbst 
gebauter Mod bezeichnet, der nicht auf 
einem gekauften Tower basiert. 


` Details: Links ist die Wasserpumpe von Eheim positioniert. An der Rück- 
: wand befindet sich eine Steckdose für die Stromversorgung. 


i ми AE el 
Casecon: Im geöffneten Zustand hat man freien Zugang zu fast allen Kompo- 
nenten. Schick: Der Deckel ist auf der Innenseite mit Plexiglas veredelt. 


e ^ S ~ ` 
Kos NC Аа 
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OVERCLOCKING: Praxis 


Tipp 1+2 | Konvektor Booster Kit/RAM Freezer 


Wärmetauscher: Der Booster erweitert den passiven Konvektor von Innovatek. 


RAM-Kühler: Die acht selbstklebenden Kühler sind vollstándig aus Kupfer. 


Tipp 3+4 Shakeproof/Wärmeleitkleber 
ne 


Dämpfer: Der UV-aktive Gummiring entkoppelt Gehäuselüfter. 
Wärmeleitkleber: ermöglicht das dauerhafte Verkleben von Kühlkörpern. 


Tipp 5 Lüftertunnel-Kit 


Lüftertunnel: Im Bild sehen Sie die beiden 80-mm-Module, die am CPU-Kühler 
und am Gehäuselüfter angeschraubt werden. 
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In dieser Rubrik stellen wir 
Ihnen Neuheiten aus den 
Kategorien Wasserkühlung, 
Overclocking und Silent mit 
detaillierten Praxisinforma- 
tionen vor. 


iesmal haben wir uns 

neben einem Festplat- 

ten-Kühler eine aktive 
Erweiterung für einen passiven 
WaKü-Wärmetauscher und ei- 
nen speziellen Lufttunnel für 
die CPU-Kühler-Belüftung an- 
geschaut. 


TIPP 1: Innovatek - Konvektor 
Booster Kit 

Das Booster Kit ist für das Maxi- 
Modell der Wármetauscherserie 
Konvekt-o-Matic geeignet. Im 
Lieferumfang ist neben einem 
Querstrom-Lüfter eine Acryl- 
glasplatte enthalten. Die Mon- 
tage der Abdeckplatte und des 
Lüfters erfolgt dank des Schnell- 
nietensatzes problemlos in we- 
nigen Minuten. Im passiven Be- 
trieb wird der Prozessor unseres 
wassergekühlten Test-Systems 
(Athlon 64 3500+, Geforce 6600 
GT, Nforce4) 49 °C warm, die 
Wassertemperatur (3D) liegt 
konstant bei 40 °C. Mit montier- 
tem Booster Kit sinkt die CPU- 
Temperatur auf 44 °C (12 V) und 
46 °C (7 V). Die Wassertempe- 
ratur beträgt dabei 38 °C (12 V) 
und 39 °C (7 V). Ein Nachteil des 
Boosters ist die Lautstärkeent- 
wicklung des aktiven Lüfters. 
Mit 2,8 Sone (12 V) und 1,2 Sone 
(7 V) ist dieser zwar noch nicht 
stórend, aber hórbar. Das Boos- 
ter Kit ist eine gute Erweiterung 
für High-End-Systeme, die nur 
im 3D-Betrieb Zusatzkühlung 
benótigen, und wenn Sie das 
Gehäuse nicht zusätzlich um ei- 
nen klassischen Wärmetauscher 
erweitern möchten. Zu den 
schon erhältlichen Standfüßen 
ist das Kit nicht kompatibel, In- 
novatek bietet aber für 68 Euro 
ein Stand-alone-Kit mit einer 
zweiten Acrylplatte an. 


Produkt: Konvektor Booster Kit I Hersteller: Innova- 
tek И Anbieter: www.innovatek.de Ё Preis: 50 Euro 


TIPP 2: BGA RAM Freezer - 
Revoltec 

Im „Copper-Edition“-Set sind 
acht gleich große Kupferblöcke 


mit Kühlrippen enthalten. Je- 
der Block ist mit einem Klebe- 
pad ausgestattet und wiegt 30 
Gramm, alle acht Blöcke wiegen 
zusammen 240 Gramm. Jeder 
Block ist 20x20x13 mm groß. Die 
Montage ist mit dem vorgekleb- 
ten Pad zwar einfach, allerdings 
sollten Sie auf jeden Fall den 
Speicherbaustein sorgfältig und 
mit einem Fett lösenden Mittel 
reinigen, sonst halten die Küh- 
ler nicht dauerhaft. Im Praxis- 
test sinkt die Temperatur eines 
vorher ungekühlten Speicher- 
bausteins um vier bis fünf Grad 
Celsius. Mehr Übertaktungs- 
spielraum haben wir mit den 
montierten Kühlern allerdings 
nicht ermittelt. 


Produkt: ВСА RAM Freezer Ш Hersteller: Revoltec 
E Anbieter: wwww.oc-card.de Ш Preis: 10 Euro 


TIPP 3: Case Arts - Shakeproof 
(UV-Rot) 

Der Shakeproof ist eine Ent- 
kopplung für Gehäuselüfter. Die 
Montage ist einfach, der Shake- 
proof muss lediglich zwischen 
einem Lüfter und dem Gehäuse 
befestigt werden. Sinnvoll ist 
diese Erweiterung jedoch nur, 
wenn bei Ihrem Gehäuse Lüf- 
tervibrationen an das Gehäuse 
übertragen werden. Im Praxis- 
test haben wir mit einem sehr 
leisen System keinen Lautstär- 
ke-Unterschied feststellen kön- 
nen. Anders sieht die Sache bei 
einem Alugehäuse mit starken 
Lüftervibrationen aus. Durch 
den Einsatz des Shakeproof ha- 
ben wir Vibrationen minimiert 
und so eine Lautstärkeredu- 
zierung von 0,1 Sone erreicht. 
Obwohl dies auf dem Papier 
nicht besonders gut erscheint, 
ist der subjektive Lautstärkevor- 
teil enorm. 


Produkt: Shakeproof (120mm) li Hersteller: Case Arts 
E Anbieter: wwww.oc-card.de Ш Preis: 5 Euro 


TIPP 4: Arctic Silver - 
Wärmeleitkleber 

Wenn Bohrungen auf einer Gra- 
fikkarte oder dem Mainboard 
fehlen, ist die Verwendung von 
Wärmeleitkleber die einzige 
Möglichkeit, einen Kühler mit 
einem hochwertigen Wärme- 
leitmittel zu befestigen. Zur 
Anwendung wird der Kleber 
in einem Verhältnis von 1:1 ge- 
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PRAXIS 


OVERCLOCKING IE 


mischt — er muss dann innerhalb 
von zehn Minuten verwendet 
werden, da er ansonsten aushär- 
tet. In der Praxis sind mit Kleber 
im Vergleich zu herkömmlichen 
Wärmeleitpads Temperaturver- 
besserungen von fünf bis zehn 
°C möglich. Beachten Sie aller- 
dings, dass mit der Anwendung 
des Klebers jeglicher Garan- 
tieanspruch erlischt und eine 
spätere Lösung der festen Ver- 
bindung sehr aufwendig und 
gefährlich ist. 


zu entfernen, muss man dank 
der Druckluft nicht den ganzen 
PC zerlegen, sondern kann be- 
quem von außen reinigen. Eben- 
falls positiv: kleine VGA-Lüfter, 
besonders die empfindlichen 
Rotorblätter, lassen sich mit 
Druckluft gut reinigen. Da die 
Druckluft sehr kalt ist und es 
zu einer Kondensierung kom- 
men kann, sollten Sie diese nur 
bei ausgeschaltetem PC benut- 
zen und nach der Anwendung 
kurz warten. 


Produkt: Wármeleitkleber 8 Hersteller: Arctic Silver 
E Anbieter: www.com-tra.de li Preis: 18 Euro 


TIPP 5: Tiger Electronics - 
Lüftertunnel-Kit 


Produkt: Air Duster Ш Hersteller: Frozen-Silicon 
E Anbieter: wwww.frozen-silicon.de Ш Preis: 5 Euro 


TIPP 8: Cooler Master - 
Cooldrive Lite 


Das Lüftertunnel-Kit besteht 
aus je zwei Adapterstücken 
für 60-, 70- und 80-mm-Lüfter, 
zwei Schlauchschellen sowie 
einem flexiblen Lufttunnel (50 
cm). Einmal eingebaut, wird der 
CPU-Kühler über den Lufttun- 
nel mit Luft von außerhalb des 
Gehäuses versorgt. Bei unserem 
Testsystem mit zwei einblasen- 
den Lüftern (von dem einer über 
den Lufttunnel die CPU ver- 
sorgt) sinkt nach der Montage 
die Temperatur der CPU von 50 
auf 45 °С. Auch die Geháusetem- 
peratur sinkt von 42 auf 40 ?C. 
Ohne den zweiten (einblasen- 
den) Lüfter sinkt die CPU-Tem- 
peratur ebenfalls, jedoch nur auf 
47 °C - die Gehäusetemperatur 
steigt dann auf 46 °C. Findige 
Bastler finden die meisten Bau- 
teile, bis auf die Ansaugstutzen, 
in jedem Baumarkt. 


Produkt: Lüftertunnel-Kit Ш Hersteller: Tiger Electro- 
nics Bl Anbieter: wwww.com-tra.de Ш Preis: 22 Euro 


TIPP 6: Frozen-Silicon - 
Spiralband 

Mit dem Spiralband umwickelt 
man in nerviger Kleinarbeit stö- 
rende Stromkabel. Sieht gut aus 
und entwirrt den Kabelsalat et- 
was. Tipp: Bauen Sie das Netzteil 
vor der „Wickel-Arbeit” aus. 


Produkt: Spiralband Ш Hersteller: - 
E Anbieter: wwww.frozerrsilicon.de li Preis: 1 Euro 


TIPP 7: Frozen-Silicon - 

Air Duster 

Wie sinnvoll der Einsatz von 
Druckluftspray ist, kann jeder 
Besitzer eines Mini-PCs bestä- 
tigen. Schon nach wenigen Wo- 
chen sammelt sich in der Gra- 
fikkarte und dem CPU-Kühler 
sehr viel Staub an – um diesen 
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Die Montage der Festplatte ver- 
läuft in zwei Schritten. Zuerst 
wird das Laufwerk mit Ent- 
koppelschrauben auf den so- 
liden Aluminium-Halterahmen 
geschraubt. Anschließend wird 
der Rahmen in die äußere Alu- 
miniumhülle geschoben. Die 
Montage ist simpel und pro- 
blemlos. Unter dem Alumini- 
umdeckel und auf dem Boden 
des Cooldrive Lite sorgen Kühl- 
pads für eine optimale Übertra- 
gung der entstehenden Wärme 
an den äußeren Rahmen. Ohne 
Zusatzkühlung wird die Fest- 
platte im Betrieb 44 °C warm, 
mit Rahmen sinkt die Tempe- 
ratur auf sehr gute 38 °C. Die 
Lautstärkeentwicklung ist mit 
1,2 Sone zwar hörbar, aber noch 
nicht störend. 


Produkt: Cooldrive Lite Ш Hersteller: Cooler Master 
E Anbieter: wwww.caseking.de li Preis: 30 Euro 


TIPP 9: Hardware-Rogge - 

DVB-T-USB-Stick | 
Mit diesem USB-Stick samt An- 
tenne kónnen Sie das neue digi- 
tale Fernsehen am PC genießen. 
Die Installation des Geräts ist 
allerdings nicht ganz einfach, da 
auf unserem Test-PC die Instal- 
lationsroutine Schwierigkeiten 
mit dem DVD-Brenner (Plextor 
PX-712SA) hatte. Um dies zu 
umgehen, kónnen Sie den Inhalt 
der Treiber-CD einfach 1:1 auf 
die Festplatte kopieren und von 
hier aus installieren. Nächster 
wichtiger Schritt ist die Kanal- 
erkennung. Diese dauert bis zu 
fünf Minuten. Danach ist der 
Stick einsatzbereit. L| 


Produkt: Digital TV E Hersteller: - E Anbieter: 
wwww.hardware-rogge.de li Preis: 60 Euro 


LARS CRAEMER 


Tipp 6+7 | Spiralband/Air Duster 


A ý 


Verkabelung: Mit dem Spiralband bändigen Sie im Handumdrehen lästige Kabel. 
Druckluft: eignet sich besonders zur Reinigung empfindlicher Bauteile. 


Tipp 8+9 


Cooldrive Lite/DVB-T-USB-Stick 


Festplattenkühler: Der Alu-Kühler passt in einen freien 5,25-Zoll-Schacht. 
Fernsehen: Der USB-Stick ermöglicht den Empfang von digitalem Fernsehen. 


TDP - die Leistungsaufnahme von Intel-CPUs 
Sockel-478-Prozessoren 
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Settings: TDP beschreibt die abzuführende Wármeenergie. Bei Intel entspricht 
die TDP nicht der maximal möglichen (kurzzeitigen) Wármeabgabe. 
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Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


: Wie in jedem Jahr ermittelte 

` Forbes.com auch für 2005 die 400 
: reichsten Amerikaner. Diese ver: 

| fügen über insgesamt 1,13 Billionen 

: US-Dollar! Natürlich beruhen viele 

| Angaben auf Schätzungen, doch 

: auf ein paar Millionen mehr oder 

: weniger kommt es bei den Summen 
: wohl nicht an. Mit einem Vermógen 
: von 51 Milliarden Dollar kann Bill 


! Gates auch in diesem Jahr Platz 1 

: verteidigen. Microsoft-Mitgründer 

| Paul Allen (22,5 Milliarden Dollar) 

: liegt vor dem Microsoft-Chef Steve 

: Ballmer (14 Milliarden Dollar). Einen 

| großen Sprung nach oben machen 

: die Google-Gründer Sergey Brin und 

i Larry Page. Die beiden müssen sich 

: Platz 16 teilen und haben Aktien im : 
` Wert von jeweils 11 Milliarden Dollar. : 
: Letztes Jahr lagen Sergey Brin und 

: Larry Page mit vier Milliarden Dol- 

: lar noch auf Platz 43. Der 40-jähri- 

: ge Michael Dell vom gleichnamigen 

: Computerbauer belegt mit 18 Milli- 

: arden Dollar Platz 4. Viele Unter: 

: nehmer aus der Computerbranche 

: belegen also die vorderen Plátze. 

` Und auf welchem Platz stehen Sie 

n der Liste? ;-) 


ed ab 


B] viren & Dialer 


` PC-ATTACKEN Der Antiviren-Hersteller Symantec 
: hat einen erhöhten Anstieg von PC-Angriffen festge- 
р stellt. Bei DoS-Attacken (Denial of Service) wird ein 
: Server mit Anfragen bombardiert, bis die Befehle 

: nicht mehr bearbeitet werden кӧппеп und das Sys- 
: tem letztendlich abstürzt. Hacker nutzen für diese 

` Attacken die Rechenleistung von vielen infizierten 
PCs. Dafür schleusen sie fremde Programme ein, 
über die sie dann die Kontrolle über den Computer 
übernehmen, ohne dass der Anwender davon etwas 
` mitbekommt. Ein echter Schaden wird bei den be- 

` troffenen PCs normalerweise nicht angerichtet. Wie 
mmer gilt aber: Halten Sie Ihr Antiviren-Programm 
: auf dem aktuellen Stand und installieren Sie alle 

` verfügbaren Updates für Browser und PC-Software, 
: die eine Verbindung zum Internet herstellen! 

: Info: www.symantec.de 
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Internet 


OPERA KOSTENLOS: 
Angriff auf Firefox 


Nach dem großen Erfolg von Firefox haben 
sich nun die norwegischen Entwickler des 
Opera-Browsers dazu entschlossen, diesen 
vóllig kostenlos und ohne Werbebanner an- 
zubieten. Bislang musste man sich registrie- 
ren, um den Browser in einer werbefreien 
Version zu erhalten. Nach nur einer Woche 
wurde Opera schon 2,4 Millionen Mal he- 
runtergeladen. Die nur 3,65 MByte große 
Installationsdatei (Download: www.opera. 
com) enthält außerdem ein E-Mail- und 
IRC-Chat-Modul. Mit der Programmversi- 
on 8.50 hat Opera neben den Werbebannern 
vor allem Sicherheitslücken behoben. (dw) 


Wem pren amer mere (mm т 


PEE Sa? 


v D tema mn ane ое D 


Get started using OPERA 


Opera: Der Browser kommt nun ohne lästige Werbe- 
banner aus und ist jetzt gratis verfügbar. 


Umfrage des Monats 


Bei welchem Internetprovider sind Sie? 


T-Online | 
Anderer Provider 
s 
Arcor 
Lokaler Internetprovider 
м. 8 
Freenet [| 
GMX | 


Wei nicht/keine Angabe 


SATURN: Neues 
Musik-Portal 


Die Saturn-Márkte haben unter der Web- 
adresse www.saturn-download.de ein neu- 
es Musik-Portal eróffnet. Momentan stehen 
rund 700.000 Titel zum Download bereit. 
Saturn wirbt mit einer guten Qualitát der 
Musikfiles, da alle Songs mit einer Bitrate 
von 192 kBit/s angeboten werden. Mehr 
als 100.000 Titel stehen im MP3-Format zur 
Verfügung, beim Rest handelt es sich um 
WMV-Dateien. Sehr übersichtlich ist die 
Preisgestaltung. Jeder Song kostet 99 Euro- 
cent, während ein Album für 9,99 Euro zu 
haben ist. Als Bezahlmóglichkeiten sieht 
Saturn Worldpay sowie Firstgate vor. (dw) 


wwe SATURN- 


DOWNLOALD: 


Saturn: Das neue Musikdownload-Portal setzt auf 
eine transparente Preispolitik und gute Qualität. 


Im Vergleich zu älteren 
Umfragen ist der Anteil der 
%%% T-Online-Kunden deutlich 
geschrumpft. Zwar liegt 
204% T-Online mit 26,95 Prozent 
noch immer auf dem ersten 
Platz, knapp dahinter hat 
1,23% sich aber schon 1&1 mit rund 
19 Prozent festgesetzt. 
Viele Anwender (9 Prozent) 
5,68% nutzen auch Angebote von 
lokalen Internetprovidern 
in ihrer Umgebung. 


18,89% 


8,98% 


4,62% 


1,98% 


0,66% 


0,53% 
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764 Teilnehmer, 30.08.-28.09.05 


ETSI Browser-Hijacking 


Erste Hilfe für Brow- 
ser- „Entführungen“ 


Neben Viren und Troja- 
nern sind auch andere 
Schädlinge im Web unter- 
wegs. Browser-Hijacking 
führt beispielsweise 
dazu, dass Einstellungen 
des Browsers verändert 
werden und das Surfen 
teilweise unmöglich 
gemacht wird. Wie Sie 
sich davor schützen und 
bereits betroffene PCs 
säubern können, erfahren 
Sie in diesem Guide. 


|ARBEITSMATERIAL 


i i" Ad-Aware SE Personal 
Heft-CD/DVD (WEBCODE 23FY) i 
www.lavasoftusa.com/software/adaware ; 


| E Spybot-Search & Destroy 

` ` www.safer-networking.org/de/mirrors/ 
index.html 
WEBCODE 23FW 


| EB Browser Hijack Recover 
www.browser-hijack.com/download.htm 
WEBCODE 23FX 


: N Firefox 1.0.7 
:  Heft-CD/DVD (WEBCODE 23FZ) 
www.mozilla.org/products/firefox 


i Opera 8.50 
www.opera.com/download 
WEBCODE 23F2 


WAS IST? | 


` E Browser-Hijacking 

` Per Browser-Hijacking werden Einstel- 
lungen des Browsers auf unerwünschte 

` Weise manipuliert. 

` B Spyware 

| — Getarnte Programme, die versuchen, ; 
Informationen zu sammeln, die anschlie- 
Bend über das Web übermittelt werden 


` B Registry 

i: — Bestandteil von Windows, in dem 
Informationen und Einstellungen zum 
Betriebssystem und den installierten 
Programmen gespeichert werden 
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s passiert leicht, dass 
E man sich bei der Ein- 
gabe einer URL ver- 
tippt und auf einer seltsamen 
Webseite landet. Dabei merkt 
der Anwender meistens nicht, 
dass  Browser-Einstellungen 
manipuliert werden. Auch Pop- 
up-Fenster sind nicht immer 
harmlos und kónnen zum so 
genannten Browser-Hijacking 
(„Browser-Entführung“) führen. 
Sie finden dann eventuell neue 
Favoriten oder eine geänderte 
Startseite vor, die von Ihnen 
nicht gewünscht ist. Sobald Sie 
eine neue Adresse eingeben, lan- 
den Sie womóglich auf irgend- 
welchen Werbeseiten. Registry- 
Eintráge sorgen dafür, dass 
sich diese neuen Einstellungen 
nicht problemlos wieder rück- 
gängig machen lassen. Das geht 
sogar so weit, dass bestimmte 
Webseiten von Anti-Viren- oder 
Anti-Spyware-Programmen ge- 
sperrt werden und nicht mehr 
aufgerufen werden können. 
Zwar richtet Browser-Hijacking 
keinen echten Schaden an, die 
durchgeführten Änderungen 
sind aber lästig und lassen sich 
teilweise nur mit Tools wieder 
in den Originalzustand setzen. 


>> Ursache für Browser-Hijacking 


Für Browser-Hijacking nutzen 
die Internetseiten vor allem die 
Möglichkeit, beim Internet Ex- 
plorer ActiveX-Skripte auszu- 
führen. Normalerweise werden 
Sie vor der Ausführung von 
ActiveX-Skripten um Erlaubnis 
gebeten; falls die Sicherheitsein- 
stellungen in den Internetoptio- 
nen aber zu niedrig eingestellt 
sind, passiert dies eventuell 
nicht. Weiterhin sorgen Sicher- 
heitslücken im Betriebssystem 
oder in Programmen dafür, dass 
die Schädlinge auf Ihren PC 
gelangen. In den Internetoptio- 
nen des Internet Explorers fin- 
den Sie unter der Registerkarte 
„Sicherheit“ den Punkt , Vertrau- 
enswürdige Sites“. Hier werden 
von Trojanern unter Umständen 
auch Links zu gefährlichen Sei- 
ten angelegt, damit die Sicher- 
heitseinstellungen umgangen 
werden und schädliche Skripte 
auf dem PC ausgeführt werden 
können. 


>> Browser sicherer machen 

Standardmäßig sind im Internet 
Explorer ActiveX-Steuerelemen- 
te aktiviert. Um auf Nummer 
Sicher zu gehen, sollten Sie die 


Sicherheitsstufe im Browser er- 
höhen. Rufen Sie dazu zunächst 
den Internet Explorer auf und 
klicken Sie in der Menüleiste 
unter „Extras“ auf „Internet- 
optionen". Nun wechseln Sie 
zur Registerkarte „Sicherheit“. 
Den Schieberegler setzen Sie 
anschließend auf „Hoch“ und 
schon sind Sie vor Browser-Hi- 
jacking besser geschützt. Nun 
kann es aber passieren, dass 
auch ungefährliche Internet- 
seiten, die Sie regelmäßig be- 
suchen, nicht mehr ordnungs- 
gemäß dargestellt werden. In 
diesem Fall klicken Sie ebenfalls 
in der Registerkarte „Sicherheit“ 
auf dasSymbol „Vertrauenswür- 
dige Sites” und betätigen den 
Button „Sites“. Hier können Sie 
nun Webadressen zu Internet- 
seiten eingeben, die ausnahms- 
weise ActiveX-Steuerelemente 
oder andere Skripte ausführen 
dürfen. Des Weiteren sollten Sie 
unbedingt darauf achten, dass 
auf Ihrem PC alle Sicherheits- 
patches von Microsoft installiert 
sind. Sollte die Auto-Update- 
Funktion von Windows XP ak- 
tiviert sein, sind Sie vor neuen 
Sicherheitslücken schon mal gut 
geschützt. 
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BROWSER-HIJACKING 


INTERNET 


RSA Browser-Hijacking vermeiden 


/ Alternativen Browser verwenden (z. B. Firefox oder Opera) 


"4 Windows-Update aktivieren 


/ Virenscanner auf dem aktuellen Stand halten 


"4 Sicherheitseinstellungen im IE auf ,, Hoch" setzen 


м/ Nur auf seriöse Links oder Werbebanner klicken 


V PC regelmäßig mit Anti-Spyware-Programm scannen 


Mit etwas Vorsicht beim Surfverhalten und den richtigen Einstellungen und Program- 
men sind Sie vor unerwünschten Browser-Angriffen gut geschützt. 


>> Alternative Browser 

Von Browser-Hijacking sind im 
Normalfall Benutzer des Internet 
Explorers betroffen. Mit einem 
alternativen Browser wie Firefox 
oder Opera haben Sie kaum et- 
was zu befürchten. Wer bislang 
die Installation von Opera we- 
gen der Werbung gescheut hat, 
kann spätestens jetzt zuschlagen. 
Wie Firefox ist nun auch Opera 
völlig kostenlos und werbefrei 
zu haben. Zwar sind Browser- 
Attacken auch mit Firefox und 
Co. nie völlig ausgeschlossen, 
die Gefahr eines Angriffs ist aber 
deutlich niedriger. Generell gilt 
aber auch hier: Vermeiden Sie 
den Besuch von fragwürdigen 
Internetseiten und klicken Sie 
nicht auf jeden Link oder jedes 
Banner. 


>> Erste Hilfe für Browser- 
Hijacking-Opfer 

Selbst wer alle Sicherheitstipps 
beachtet, kann dennoch mal 
einem Browser-Hijacking zum 
Opfer fallen. Für die rettende 
Hilfe sorgen spezielle Program- 
me, die manipulierte Einstel- 
lungen in den Originalzustand 
zurückversetzen und verseuch- 
te PCs säubern. Mit dem Pro- 
gramm Ad-Aware SE Personal 
von unserer Heft-CD/DVD spü- 
ren Sie Schädlinge auf Ihrem 
PC auf und können gefährli- 
che Software löschen. Eine Al- 
ternative zu Ad-Aware ist das 
Tool Spybot-Search & Destroy 
(Download: WEBCODE 23FW). 
Neben der Suche nach Bedro- 
hungen bietet das Programm 
einen wirksamen Schutz gegen 
Browser-Hijacking. Dazu schal- 
ten Sie zunächst in der linken 
Menüleiste das erweiterte Menü 
frei. Klicken Sie nun auf „Werk- 
zeuge" und wählen Sie den Un- 
terpunkt ,IE-Spielereien" aus. 
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Hier kónnen Sie verschiedene 
Schlósser anwáhlen. Aktivieren 
Sie vor allem die Option „Host- 
Liste zum Schutz gegen Hijacker 
als schreibgeschützt sperren". 


Damit die manipulierten Ein- 
stellungen im Internet Explorer 
wieder in den Originalzustand 
zurückgesetzt werden, benóti- 
gen Sie ein Programm wie Brow- 
ser Hijack Recover (Download: 
WEBCODE 23FX). Ein „Wizard“ 
hilft Ihnen dabei, alle manipu- 
lierten Registry-Einträge wieder 
zu ändern. Die Shareware-Ver- 
sion können Sie übrigens nur 15 
Tage lang nutzen. 


>> Registry per Hand säubern 
Wenn Sie durch Browser-Hi- 
jacking beispielsweise immer zu 
einer bestimmten URL weiterge- 
leitet werden oder eine nicht än- 
derbare Startseite erscheint, kön- 
nen Sie das Problem über den 
Registrierungs-Editor schnell 
beheben. Tippen Sie dazu unter 
„Start“ — , Ausführen" den Be- 
fehl ,regedit" ein. Drücken Sie 
nun „Strg + F" und geben Sie als 
Suchbefehl die URL zur uner- 
wünschten Internetseite ein, zu 
der Sie weitergeleitet werden. 
Windows sucht nun nach ent- 
sprechenden Einträgen, die Sie 
dann löschen sollten. Drücken 
Sie dabei die F3-Taste (weitersu- 
chen), bis keine weiteren Einträ- 
ge mehr gefunden werden. Wie- 
derholen Sie diesen Vorgang für 
alle Ihnen bekannten und nicht 
erwünschten Internetadressen. 
Falls aber viele weitere Ände- 
rungen am Browser durchge- 
führt wurden, sollten Sie lieber 
auf ein Programm wie Browser 
Hijack Recover vertrauen und 
von Eingriffen in der Registry 
absehen. [| 
DANIEL WAADT 


ШЗ Anzeichen für Browser-Hijacking 


I Werbefenster tauchen ohne Vorwarnung auf. 

I Veränderte Browser-Startseite 

Bei Eingabe einer ungültigen URL erscheint eine Werbeseite. 
I PC oder Internetverbindung ist sehr langsam. 

! Unerwünschte Toolbars sind im Browser aktiv. 


! Registry oder Internetoptionen können nicht aufgerufen werden. 


Sie merken, dass mit Ihrem PC etwas nicht stimmt, wissen aber nicht, wo Sie die 
Ursache suchen sollen? Diese sechs Anzeichen deuten auf Browser-Hijacking hin. 


HUE Erste Hilfe für Browser-Hijacking-Opfer 


Ad-Aware SE Personal 


Scan Complete 


a Current Operation 
Fesshed Otyects Scanned 63856. 
= Scan Complete 
Summary 
DE j Proce H Processes. нае 
um CH Moe © Modules 


ien : Registry Keys Zeng, 
25 Objects Recognized Regatry Узын Ме 

0 Otyects ignored 3 F ias Wiert fe 

25 New Critical Obiecs E 


Spyware aufspüren: Ad-Aware erkennt nicht nur Spyware, sondern auch 
Trojaner und Browser-Hijacking. 


dese 5i 
und andere. n Seach & A bekannte. 
Bechrfnrgmn zu urtesuchen 


Benutzen Sie безе Schaltfläche, worn бе letzte © touro 
Probleme berstet hat und Sie ebsas suck gang machen 


билинии а da Elannon 
| %? Hach Ups sebum | те erma wochenibch upsudal 


PC absichern: Mit diesem Programm können Sie Ihren PC vor Browser- 
Hijacking absichern und die Laufwerke nach Spyware durchsuchen. 


3 | Browser Hijack Recover 


—— Праб Tempor неее! Fils Sening 
CHE- ED | 
Бенина) | | 22st Cao sang 

C Dasti irks Seting 
NT DI Disstie Forts Button. 

Ооо Langages Button 
— —k9 — J || biete Accensbäty Buon 


Wizzard: Das Tool Browser Hijack Recover hilft Ihnen dabei, alle durch 
Browser-Hijacking verursachten Änderungen rückgängig zu machen. 
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Kay 
Beinroth 


Betreut den 
Bereich Wissen 


: Diesen Monat mal ein Aufruf an 

: alle Hardwarehersteller: Wissen Sie : 
| eigentlich, was Sie Ihren Kunden mit : 
` so genannten Blister-Verpackun- | 
` gen antun? Ich verstehe ja, dass 

: diese Plastik-Sichtverpackungen 

: für Sie als Hersteller viele Vorteile 

| haben: Das Produkt kann betrachtet 

: werden, ohne dass es ausgepackt 

` werden muss. Die Verpackungen er- 

` schweren den Diebstahl und Blister 

: lassen sich herrlich an dazugehöri- 

` gen Haltesystemen in Regalen auf- 

` reihen. ABER: Haben Sie schon mal 

: versucht, eine Blister-Verpackung 

` zu öffnen? Das verschweißte Hart- 

: plastik widersteht Scheren, Messern 

` und Seitenschneidern. Hat man die 

` Verpackung an einer Ecke aufge- 

: brochen, muss man beim weiteren 

: Öffnen höllisch auf messerscharfe 

` Plastikkanten aufpassen. 


` Und denken Sie, liebe Hersteller, 

` auch an uns Tester: Für eine Markt- 

| übersicht Headsets oder USB-Sticks 

: müssen wir zehn oder 20 dieser wi- : 
| derspenstigen Blister-Verpackungen : 
: бїїпеп. Heftpflaster gehórt mittler- 

: weile zur Standardausrüstung eines 

: jeden PCGH-Mitarbeiters ;-) 


issen 


Kreuzworträtsel: Spielen Sie mit! 


Wenn Sie an 
Knobeleien wie 
diesem Kreuz- 
worträtsel Spaß 
haben, schrei- 
ben Sie uns an 
redaktion@pc 
gameshardware. 
de. Bei ent- 
sprechendem 
Interesse werden 
wir solche Rätsel 
regelmäßig in PC 
Games Hardware 
veröffentlichen. 


Т. Kleinste binäre Informations- 23. Kommunikationsgerät 1. Acht Bit 18. Eingabegerät 

einheit 25. Betriebssystem 2. Schutzsoftware 19. Nvidia-Treiberpaket 
2 8. Tragbarer PC 26. Modulator/Demodulator 3. Überbegriff für Intels 21. Freie Grafikbibliothek 
I 9 Softwareaktualisierung 27. Datensicherungsgerät k- Notebook Technik 22. Mainboard-Systemsoftware 
ui 10. Datenspeicher 30. Unbespielte CD 5 4. Einheit für Lautheit 24. Darstellungsgerät 
E Т. Internetzugangstechnik 32. Intels Low-Cost-CPU = 5. Tischnager 27. Internet-Software 
«5 12. Kantenglättung 33. Grafikkartenschnittstelle жо 6.Pixelbeschleuniger 28. Großer Grafikkartenchip- 
- 13. IEEET394 35. Maus-Sensortechnologie = 11. API-Sammlung, Programm- Hersteller 
> 14. Mobiler Energieträger 36. Universelle Schnittstelle ҸӘ bibliothek 29. Elektronische Post 

16. Spieleknüppel 37. CPU-Hersteller M. Soundkarten-Serie von 31. Neustart 

17. Laufwerksschnittstelle 39. Silberling Creative 34. Bug-Beseitigung 


20. Zentrale Recheneinheit 


15. Mausunterlage 


38. Platzsparender Monitor 


Fachchinesisch übersetzt: Das PCGH-Lexikon klärt auf. 


Im PCGH-Lexikon erklären wir Ihnen 
Monat für Monat leicht verständlich 
wichtige Fachbegriffe. 


Byte | Infrastruktur | 
Begriff aus der Digitaltechnik. Ein Byte 
sind 8 Bit, das Bit ist die kleinste Informa- 
tionseinheit in der Digitaltechnik und kann 
nur die Zustände 1 oder O annehmen. 


Ctt 

Programmiersprache, die aufgrund ihrer 
universellen Einsatzmöglichkeiten weit 
verbreitet ist. C++ basiert auf der Pro- 
grammiersprache C, die bereits in den 
Siebzigerjahren erfunden wurde. 
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Cache | Infrastruktur | 
In der Regel ein schneller Zwischenspei- 
cher, der bestimmte Operationen und 
Zugriffe beschleunigen soll. Cache-Spei- 
cher ist meistens kleiner und schneller als 
Hauptspeicher. 


Catalyst | Software | 


Bezeichnung für den Grafikkartentreiber 
für Radeon-Grafikkarten von Ati 


Celeron 
Markenname von Intel, der für günstige 
Einsteigerprozessoren verwendet wird 


Centrino | Infrastruktur | 
Oberbegriff für verschiedene Technolo- 
gien von Intel, die in Notebooks einge- 
setzt werden (z. B. Pentium M, WLAN). 


Candela pro Quadratmeter ТТТ 
Einheit für die Leuchtdichte, wird als 
Helligkeit wahrgenommen 


CAPI | Internet | 
Abkürzung für Common ISDN Application 
Programming Interface. Beschreibt eine 
universelle, in Betriebssystemen integrier- 
te Schnittstelle für ISDN-Geráte. 


Weitere Fachbegriffe finden Sie in der 
náchsten Ausgabe der PC Games Hard- 
ware und auf unserer Heft-CD/DVD. 
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INS 


` Grafikkarten 


Teil 6: 
Treiber im Detail 


Im vorigen Teil unserer 
VGA-Wissensreihe haben 
wir die Treiberinstallation 
sowie verschiedene Arten 
von Treibern beschrie- 
ben. Nun wollen wir es 
genauer wissen: Wo es 
welche Einstellungen 
vorzunehmen gilt und 
wie Sie sich im Treiber 
zurechtfinden, zeigt 

PC Games Hardware in 
diesem Teil der Grafik- 
kartenserie. 


n den Tiefen der 

Treibereinstellungen 

schlummern verborge- 
ne Schätze ebenso wie gefähr- 
liche Untiefen, die einen un- 
bedarften Benutzer leicht aus 
dem Tritt bringen können. Ge- 
rade die Vielfalt und die oftmals 
schlechte Beschreibung der zur 
Verfügung stehenden Optionen 
sind es, die Anwender verwir- 
ren. PCGH verrät, bei welchen 
Einstellungen es sich lohnt, 
sein Glück zu versuchen, und 
von welchen Sie lieber die 
Finger lassen sollten. 


>> Werkseinstellungen | 
Treiber, die man entweder in 
meist veralteter Version auf der 
der Grafikkarte beiliegenden 
CD findet oder aus dem Internet 
herunterladen kann, sollen vor 
allem eines: funktionieren. Und 
das móglichst ohne irgendwel- 
che Stórungen für den Benutzer, 


sodass man von Support-An- 
fragen seitens ratloser User ver- 
schont bleibt. So sind zum Bei- 
spiel die Kontrollen für die ver- 
tikale Synchronisation in Nvi- 
dias Forceware-Treiber in den 
Grundeinstellungen gar nicht 
zugänglich. Ati bietet ebenfalls 
erst über die Fortgeschrittenen- 
Ansicht des Catalyst Control 
Center diese Option an. Auch 
in Sachen Wiedergabeoptionen 
für Video sind die Einstellun- 
gen nicht für alle Lebenslagen 
optimal. Zusätzliche Effekte 
wie Atis Smartshader oder Nvi- 
dias Digital Vibrance Control, 
die nicht von der jeweiligen 
Anwendung angefordert wer- 
den, müssen ebenfalls manuell 
aktiviert werden. 


>> FSAA und AF: Treiber- oder 
Anwendungseinstellung? 
Kantenglättung und anisotrope 
Texturfilterung kann man auf 


zwei Arten einstellen. Einerseits 
bieten sowohl Atis Catalyst als 
auch Nvidias Forceware hierfür 
die nötigen Regler. Andererseits 
lassen aber auch viele Spiele die 
Regelung in den eigenen Menüs 
zu. Hier gilt: Sofern das Spiel 
eine solche Auswahl erlaubt, ist 
diese grundsätzlich vorzuzie- 
hen. Nur so ist gewährleistet, 
dass das jeweilige Spiel auch 
so abläuft, wie der Hersteller es 
vorgesehen hat. Nur wenn es 
mit diesen Einstellungen Pro- 
bleme gibt oder diese komplett 
fehlen, sollte man die beiden 
Bildqualitätsoptionen über den 
Treiber erzwingen. Die in den 
Treibern gewählten Einstellun- 
gen haben Vorrang vor den von 
der Anwendung angeforderten. 


>> Sparfilter abschalten: Ati 
Seit langer Zeit versuchen Gra- 
fikkartenhersteller nun schon, 


die erreichten Fps durch Ein- 


sparungen beim Texturfilter 
zu steigern. Ati bietet lediglich 
in der Treiberversion mit dem 
Catalyst Control Center (CCC) 
die Möglichkeit, Einfluss auf 
die aktiven Texturfilter-Verän- 
derungen zu nehmen. Über den 
Schalter „Catalyst A.L", der ab 
Werk auf „Standard“ steht, fin- 
det man nicht nur die Verände- 
rungen der Texturfilter, sondern 
auch Bugfixes für Spiele und 
Ersatz-Shader, die mehr Leis- 
tung herausholen. Leider lassen 
sich diese drei Funktionen nicht 
getrennt deaktivieren. Anderer- 
seits bietet Atis Catalyst A.I. in 
Sachen Texturfilter auch deut- 
lich weniger sichtbare Einbu- 
ßen an Bildqualität, als es die 
Forceware-Treiber von Nvidia 
tun. Solange Sie nicht in einer 
bestimmten Anwendung wirk- 
lich störende Artefakte finden 
oder die Texturqualität sichtbar 
zu leiden beginnt, können Sie 


ш Textur-Sampling 


WA S Zugriff auf einzelne Texturinformationen, 
IST? zum Beispiel durch die Textureinheiten 


einer Grafikkarte 


: E Mip-Maps 


kleiner die benutzte Mip-Map-Stufe. 


| Unterschiedliche Auflósungsstufen einer 
` Textur. Je entfernter vom Betrachter, desto 


; B Textur-Stage 


` Bezeichnung für eine von bis zu acht realen 


` Texturschichten. Beginnt logisch bei null 
` und endet mit der siebten Stufe. 


: E TMU 

` Texture-Mapping-Unit. Teil der GPU, der 

` Werte aus Texturen ausliest und über den 
` Filterkernel verrechnet. 
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WISSEN 


daher die Catalyst- A.L-Option 
in der Werkseinstellung ,Stan- 
dard" belassen. 


»» Sparfilter abschalten: Nvidia 
Die so genannten Optimierun- 
gen der Texturfilter fallen bei 
den Karten von Nvidia meist 
negativer auf als bei denen von 
Ati. Hier lohnt es sich also eher, 
einen Blick darauf zu werfen, 
ob die Leistung in einem ge- 
gebenen Spiel nicht ausreicht, 
um auf diese Sparmaßnahmen 
zu verzichten. Nvidia erlaubt 
über die erweiterten Treiber- 
einstellungen ein separates Ak- 
tivieren und Deaktivieren von 
drei Optimierungen: 


I Trilineare Optimierung 

I Anisotrope Mip-Filter- 
Optimierung 

I Optimierung des anisotropen 
Musters. 


Alle drei sind darauf ausgerich- 
tet, die Zeit, die der Textur- 
filter benötigt, zu verringern. 
Da die Treiberprogrammierer 
allerdings auch nicht zaubern 
können, geschieht dies, indem 
die  zeitaufwendigen Textur- 
Samplings und deren Verrech- 
nung reduziert werden - es 
wird nichts optimiert, sondern 
einfach weniger Arbeit verrich- 
tet. Die trilineare Optimierung 
betrifft den Übergang zwischen 
zwei Mip-Maps. Hier wird nor- 
malerweise eine sanfte Über- 
blendung durch Verrechnen der 
Informationen beider beteiligter 
Mip-Map-Stufen erreicht. Je ag- 
gressiver die Optimierung, des- 
to kleiner der Bereich, in dem 
dieser Übergang erzeugt wird. 
Nachteil: Die Wahrscheinlich- 
keit sichtbar stórender Kanten 
zwischen den Mip-Map-Stufen 
steigt weiter an, je weniger hier 
gefiltert wird (siehe Kasten). 
Die anisotrope Mip-Filter-Opti- 
mierung arbeitet ebenfalls auf 
der Basis von Einsparungen. 
Allerdings wird hier gleich auf 
bilineare Filterung zurückge- 
schaltet, dies aber nur auf den 
nicht-primáren Texturschichten. 
So werden beispielsweise Light- 
Maps oder Detail-Texturen, die 
normalerweise im zweiten oder 
dritten Durchgang aufgetragen 
werden, nur noch bilinear ge- 
filtert. Problematisch sind da- 
bei zwei Dinge: Erstens haben 
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manche Spiele die Basistextur, 
also diejenige, die man am háu- 
figsten und deutlichsten sieht, 
nicht auf der primáren Textur- 
Stage und zweitens fällt es auch 
bei den Detail-Texturen oft auf, 
wenn sie nur bilinear gefiltert 
sind. Trotz ihres Namens ist die 
Optimierung auch ohne den 
anisotropen  Texturfilter ak- 
tiv. Die dritte Einsparung der 
Texturfilter greift hingegen nur 
beim AF. Hier werden selek- 
tiv einzelne Textur-Samples ein- 
gespart, was sich in verstárkter 
Flimmerneigung äußert. 


>> Spezialfall Nvidia: High Quality 
Der High-Quality-Modus in 
Nvidias Forceware-Treibern soll 
jede Programmierbarkeit der 
TMUS ungenutzt lassen und so 
die bestmögliche Bildqualität 
bieten. Leider gab es bis zum in- 
offiziellen Beta-Treiber mit der 
Version 78.03 noch einen Bug, 
der teils heftiges Texturflimmern 
auslóste — trotz HO-Einstellung. 
Der besagte Treiber behebt dies 
zum gróften Teil, allerdings 
sollte man für die bestmógli- 
che Bildqualitát erst alle drei 
genannten Optimierungen im 
Qualitáts-Modus separat deak- 
tivieren und sie „Übernehmen“. 
Erst danach sollte man den HQ- 
Modus aktivieren, um wirklich 
die höchstmögliche Bildqualität 
zu erhalten. Je nach Spiel fällt 
der Unterschied allerdings mal 
mehr, mal weniger stark auf. 


>> Interpolation oder native 
Auflösung? 

Digitale Flachbildschirme arbei- 
ten mit einer festen Auflösung. 
Bei Vollbild-Anwendungen, die 
eine kleinere Auflösung nutzen 
als die so genannte native Dis- 
play-Auflösung, wird auf die 
volle Bildschirmgröße hochska- 
liert. Das sieht manchmal un- 
schön und unscharf aus. So bie- 
ten einige Spiele zum Beispiel 
nur die Auflösung 1.280x960 an. 
17- oder 19-Zoll-LCDs müssen 
hier auf 1.280x1.024 hochrech- 
nen und verschlechtern dabei 
die Bildqualität zum Teil stark. 
Alternativ bietet sich die Mög- 
lichkeit, diese Skalierung abzu- 
schalten und das Spiel in der 
echten Auflösung anzeigen zu 
lassen. Dabei entstehen ober- 
und unterhalb des Bildes zwei 
mehr oder weniger schmale, » 


| INFO | Sparsame Texturfilter 


Von oben nach unten sehen Sie am 
Beispiel der Forceware-Treiber den 
rein bilinearen Texturfilter, High-Per- 
formance, Performance und Quality, 
jeweils mit aktiver trilinearer Opti- 
mierung. Der bilineare Filter arbeitet 
komplett ohne Übergang zwischen 
den verschiedenen Mip-Stufen (die 
hier durch die verschiedenen Farben 
dargestellt werden) und kann so die 
maximale Geschwindigkeit erreichen. 
High-Performance filtert in einem win- 
zigen Streifen Textursamples aus der 
rot und der grün dargestellten Mip- 
Stufe. Bei Performance und Quality 
vergrößert sich dieser Streifen jeweils 
betráchtlich. Erst mit deaktivierter 
trilinearer Optimierung (unten links) 
werden die Übergänge komplett gefil- 
tert und bieten die höchste Qualität. 


Bilinearer Texturfilter 


Trilinearer Texturfilter (, Hohe Leistung") 


Trilinearer Texturfilter (, Leistung") 


Trilinearer Texturfilter (, Hohe Qualität‘) Trilinearer Texturfilter („Qualität“) 
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Optimierungen gut versteckt: Um an die Einstellungen für die Texturfilterung 
heranzukommen, müssen Sie erst zu den erweiterten Einstellungen wechseln. 


= Inlormason Center 
ES Displays Menge 


KS Display были 
* M9 Ока Parr Fropetez 
©з 
Standaid Settings 
Ari hang 
Ariscirceic Fhaing D П D 
CATALYST" A) 
Мотор Detal Lev 
SManiSHapem- | SMOOTHVISION Hiesche Реа 
^а Setterg:] IV Lat Ihe application decide 
API Spechc 
© Color í ‹ . i 
v @ Video ^ 
+ VPU Recover 
CATALYST AL 
Ы | ^ | P Desie CATALYST AI. 


[ і See I. 


Catalyst-Treiber: Nicht nur in der CCC-Version schaltet man mit „Let the applica- 
tion decide" (anwendungsgesteuert) Kantenglättung und AF im Treiber ab. 
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L «3 
Graphics Adapter: [1 MADEON 0 Senes (PASS) AYIDIA 
па Ha deser Орлат reum Sa legen, ме тобоне йотса ad 


ОМ Seinge = 


LCD-Skalierung: Unterschiede in der Art der Skalierung gibt es zwischen den Са- 
talyst- und den Forceware-Treibern; letztere bieten mehrere Wahlmöglichkeiten. 


SSES 
“Eve ноен ~| Дреа ` Френе Өн) 


Graphics Settings | 


Display Options 


© en Inlormalion Center 
КЁ Display: Manager 


Graphics Adapter: [1 RADEON XEUUSenes (FLE43SS ] DI 


* Display Option 
= 8 Dipal Panel Properties 
fitnibules 3D Rehesh Rate Overide 
HDTV Support By del ai. some lul screen applicalons оре йе al а relresh iate d 60 Hz. 
з Ф 30 instead of the бескіср refresh rate. То resolve this. select the deed 
© Col refresh tale override 
v @ Video 
Журу 
эй detect deeply devices 
"Солта Center is opened, 
Click the Detect Displays button) 
———————————9— 
EL. RVIDIA. 


Auf 'Bildwiederholfrequenz überschreiben! klicken, um Einstellungsoptionen 
für die Bildwiederholfrequenz zu wählen, die in der &Ánwendung verwendet 
werden sollen. 


© Aktualisierungsrate der Anwendungskontrolle 
Ze Bildwiederholfrequenz überschreiben 


1024 x 768 
1088 х 612 
1152 х 864 
1280 х 720 
1280 х 768 
1280 х 800 
1280 х 960 
1280 х 1024 
1360 х 768 
1600 x 300 
1600 х 1024 
1600 х 1200 


| T&ISIXI SI SI KI XI SII ISI «| 
|. TXIXIXI XI XI XIXI XI XI XIXI € 
| 1<1<1<1<1<1<1<1<1<1<1<1< 


3D-Refresh-Raten erzwingen: Die aktuellen Treiber von Ati und Nvidia bieten die 
Móglichkeit, 3D-Spiele mit ergonomischer Bildwiederholrate zu erzwingen. 


x 
Geben Sie ben del. Aufl were hies ein. Um eine nicht in der 
Liste vorhandene Bidu freq einzugeben, konnen Sie sie 


eingeben. 
Ben def. Aufkieungssinst. 
Brote Do Panl 
Höhe 1050 Pixel 


н bip Redeem Genfer | 


Mixed Pickles: Ati lässt die manuelle Einstellung der maximalen Monitorfähigkei- 


ten zu, Nvidia erlaubt das Hinzufügen eigener Auflósungen und Wiederholraten. 
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schwarze Balken durch die ge- 
ringere Vertikalauflósung. Der 
aktuelle Catalyst-Treiber in der 
Version 5.9 kann durchgehend 
nur horizontale Balken anbie- 
ten. Auflósungen, die auch ei- 
nen vertikalen Balken erfordern, 
werden - je nach verwendetem 
Display - teilweise trotzdem 
im Vollbild dargestellt. Nvidi- 
as Forceware bietet zusätzlich 
noch zwei weitere Móglichkei- 
ten. So kann hier versuchsweise 
dem Display selbst das Hoch- 
rechnen überlassen werden an- 
statt der Grafikkarte. Ansonsten 
wird der Bildinhalt mit korrek- 
tem Seitenverháltnis hochska- 
liert. So bleibt das 4:3-Verhältnis 
von horizontaler und vertikaler 
Bilddimension bestehen und 
wird nicht, wie beim 5:4-Seiten- 
verháltnis der 1.280x1.024-Auf- 
lósung, leicht verzerrt. 


»» Refresh-Raten überschreiben 
Manchmal versagt die Erken- 
nung der korrekten Monitor- 
eigenschaften (EDID, Extended 
Display Information Data). Dies 
geschieht zum Beispiel, wenn 
hochwertige | Róhrenmonito- 
re per BNC-Kabel angeschlos- 
sen werden. Um nicht nur ei- 
ne niedrige Auflósung und 60 
Hz Monitor-Refresh serviert zu 
bekommen, kónnen Sie Aufló- 
sungen und Bildwiederholraten 
erzwingen. Hierbei sollten Sie 
allerdings Vorsicht walten las- 
sen und keine Kombinationen 
von Auflósung und Bildwieder- 
holrate einstellen, welche die 
Fáhigkeiten des Anzeigegerátes 
übersteigen. Im Catalyst Cont- 
rol Center ist die entsprechende 
Option unter ,Monitoreigen- 
schaften" und dem Unterpunkt 
,Attributes" zu finden. Im 
Forceware-Treiber von Nvidia 
findet sich die Option unter 
„Bildschirmauflösung und Bild- 
wiederholfrequenzen". 


Für 3D-Anwendungen gibt 
es darüber hinaus ein weite- 
res Problem. Viele Spiele for- 
dern von sich aus lediglich 
eine Refresh-Rate von 60 Hz an. 
Bei LC-Displays ist man damit 
gut bedient, Róhrenmonitore 
hingegen flimmern dann stark. 
Abhilfe schafft man im Catalyst- 
Treiber mit der Einstellung „3D 
Refresh Rate Override” unter 
„Display Options“. Hier kann 


man eine beliebige Refreshrate 
wählen, die der Monitor un- 
terstützt. Mindestens 75, besser 
85 oder 100 Hz sollten es im 
Falle eines CRT sein. Dies ge- 
schieht nicht auflösungsabhän- 
gig; Sie sollten also vorsichtig 
sein. Denn während die meisten 
19-Zoll-Monitore noch 100 Hz 
in 1.024x768 unterstützen, wird 
es in 1.280x1.024 schon knapp 
und in 1.600x1.200 zumeist un- 
möglich. Hier empfiehlt es sich, 
entweder konservativ bei 75 bis 
85 Hz zu bleiben oder vor dem 
Wechsel der Auflösung die Re- 
fresh-Rate anzupassen. 


Der Forceware bietet hier ein 
wenig mehr Komfort, jedoch 
nur, wenn zuvor mittels „Deto- 
natorunlock2" (siehe Heft-CD) 
der Menüeintrag freigeschaltet 
wurde. Dann kónnen Sie unter 
„Überschreibung der Bildwie- 
derholfrequenz" für jede Auf- 
lósung separat die gewünschte 
Refresh-Rate einstellen. Auch 
hier ist Vorsicht angesagt, da 
unabhángig von den Eigenschaf- 
ten des Monitors sehr hohe Bild- 
wiederholraten zur Auswahl 
stehen. Ziehen Sie vor einer Än- 
derung unbedingt das Hand- 
buch Ihres Monitors zu Rate! 


>> Auflösung und Refresh-Raten 
im Eigenbau 

Der Nvidia-Treiber bietet noch 
die interessante Möglichkeit, 
selbst Auflösungen mitsamt 
den zugehörigen Wiederholfre- 
quenzen zu erstellen. Unter 
„Bildschirmauflösung und 
Bildwiederholfrequenzen" kli- 
cken Sie auf den Button „Hnzf” 
(Hinzufügen) und geben den 
gewünschten Modus ein. Für 
hochwertige 19-Zoll-Monitore, 
die mit 1.280x1.024 Bildpunkten 
unter-, mit 1.600x1.200 Pixeln 
aber überfordert sind, empfiehlt 
sich beispielsweise die von 
Notebook-Displays bekann- 
te 4:3-Auflösung 1.400x1.050. 
Ein typisches 96-kHz-Gerät der 
19-Zoll-Klasse schafft hier noch 
ergonomische 85 Hz. 


>> Ausblick: VGA-Serie | 
Im nächsten Teil der Wissens- 
reihe schauen wir uns unter an- 
derem die Móglichkeiten und 
Grenzen des Mehrschirmbetrie- 
bes náher an. | 

CARSTEN SPILLE 
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INS PC-Grundlagen 


Teil 5: 
Festplatten 


Die Festplatte ist das 
wichtigste Speicher- 
medium in einem Com- 
puter. Damit diese aber 
mehrere Gigabyte Daten 
speichern kann, sind 
komplexe und ausgeklü- 
gelte Techniken nötig. 
PC Games Hardware gibt 
einen Einblick in die 
Speicherriesen. 


n den letzten Ausgaben 
| unserer Serie haben wir 
uns mit Datenströmen 
im PC, mit dem Prozessor, dem 
Mainboard und dem Arbeits- 
speicher beschäftigt. Heute wer- 
fen wir einen Blick auf den Da- 
tenträger Nummer 1 in einem 
PC, die Festplatte. Im Gegensatz 
zum RAM, welches dem Com- 
puter als „Kurzzeitgedächtnis“ 
für aktuell zu erledigende Auf- 
gaben dient, ist die Aufgabe der 
Festplatte von profanerer, aber 
nicht minder wichtiger Natur: 
Sie soll Daten dauerhaft spei- 
chern. 


>> Die ersten Festplatten | 
Im Jahr 1956 stellte IBM das ers- 
te magnetische Festplattenlauf- 
werk vor. Auf 50 Speicherplatten 
mit 61 Zentimetern Durchmes- 
ser wurde eine Kapazität von 
sagenhaften 5 MByte erreicht. 
1973 startete IBM das , Winches- 
ter"-Projekt, das sich damit be- 
fasste, einen rotierenden Spei- 


cher mit einem fest montierten 
Medium zu entwickeln. Beim 
Starten und Stoppen des Medi- 
ums sollten die Kópfe auf dem 
Medium aufliegen, was einen 
Lademechanismus überflüssig 
machte. Sechs Jahre spáter wur- 
den die ersten Acht-Zoll-Win- 
chester-Laufwerke vorgestellt. 


>> Aufbau einer Festplatte 

Acht Zoll Größe besitzt heute 
keine Festplatte mehr, die äuße- 
ren Maße des Gehäuses sind in 
der Regel so gewählt, dass sie 
in einem 3,5-Zoll-Schacht eines 
Standard-ATX-Gehäuses Platz 
finden. 


Trotzdem hat sich am prinzi- 
piellen Aufbau der Festplatten 
seit damals nicht mehr viel ge- 
ändert. Sie besteht aus einer 
Scheibe mit magnetisierbarer 
Oberfläche, einem Plattenarm 
und einem Lese- bzw. Schreib- 
kopf. Auf der magnetisierbaren 
Oberfläche sind die Daten dauer- 


haft gespeichert. Wird der PC 
eingeschaltet, beginnt sich die 
Scheibe mit einer fest definier- 
ten Geschwindigkeit zu drehen. 
Sollen Daten von der Platte ge- 
lesen werden, so bewegt der 
Plattenarm die Leseköpfe an die 
Stelle, an der die Daten auf der 
Platte gespeichert sind. Wäh- 
rend sich die Scheibe unter dem 
Lesekopf dreht, tastet dieser die 
magnetische Struktur ab und 
kann so die Bitfolge aus Nullen 
und Einsen rekonstruieren. Ent- 
sprechend umgekehrt läuft es 
beim Schreiben ab. Der Schreib- 
kopf überträgt die zu speichern- 
de Bitfolge als magnetisches 
Muster auf die sich unter ihm 
drehende Scheibe. 


>> Moderne Festplatten 

Eine moderne Festplatte besteht 
logischerweise aus bedeutend 
mehr Teilen, als der prinzipielle 
Aufbau einer Festplatte vermu- 
ten lässt. Zum einen befindet 
sich in einem aktuellen Festplat- 


tengehäuse nicht mehr nur eine 
Scheibe (engl. Platter), sondern 
mehrere – im Höchstfall bis zu 
zwölf. Angetrieben werden die 
Scheiben von einem Stück High- 
tech, dem Plattenmotor. Er muss 
kaum gekühlt werden und kann 
ohne Schmiersystem, wie es bei 
Automotoren üblich ist, stun- 
denlang mit hoher Drehzahl ar- 
beiten. Aus diesem Grund sind 
für diese Motoren und die Plat- 
ter aufwendige Lager nötig. Die 
meisten Hersteller verwenden 
heute flüssige Lager („fluid dy- 
namic bearing" — FDB). Bis zu 
15.000 Umdrehungen pro Minu- 
te schaffen aktuelle Serverfest- 
platten, 7.200 U/min sind bei 
Desktop-HDDs üblich. Auch für 
die Plattenarme sind natürlich 
Motoren nötig. Diese müssen 
allerdings keine hohen Drehzah- 
len schaffen, sondern die Arme 
so schnell wie möglich von einer 
Position in die andere bewegen 
können. Je schneller der Mo- 
tor das schafft, desto kürzer die 


ш HDD 


| m Bit 


: E PRML 


| B АТХ 


| Binary digit, englisch für Binárziffer. Kleins- | Partial Response/Maximum Likelyhood; ein ` Standard für Gehäuse und Netzteile; be- 
` te Informationseinheit im IT-Bereich. Acht ` ` Schreibverfahren, um Daten auf magneti- ` schreibt unter anderem auch die Größe der 
Bit sind ein Byte. sche Datentráger zu schreiben. н Laufwerksschächte. 


МАЅ Hard Disk Drive; Abkürzung für die engli- 
IST? sche Bezeichnung für Festplatte. Manchmal 
auch als „HD“ abgekürzt. 
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Foto: Christian Trost 


PC-GRUNDLAGEN 


WISSEN 


Zugriffszeiten der Platte. Guten 
Festplatten genügen hier acht 
Millisekunden. Um diese gan- 
ze Ansammlung aus Motoren, 
Plattern und Köpfen zu steu- 
ern, besitzt jede Festplatte eine 
Steuerungselektronik. Sie sorgt 
dafür, dass die Schreib- und 
Lesebefehle des Computers ent- 
sprechend umgesetzt werden. 


>> Materialien 

Eine Wissenschaft für sich sind 
die Materialien für die Platter. 
In älteren Desktop-Festplatten 
von IBM aus den Jahren 2000 
bis 2002 kam Glas zum Einsatz. 
Neuere Modelle der Festplat- 
tensparte von IBM (2003 durch 
Hitachi übernommen) verwen- 
den jedoch wieder Aluminium, 
mit Ausnahme der Festplatten 
für den Serverbereich. Da diese 
Materialien selbst jedoch kei- 
ne magnetischen Eigenschaften 
besitzen, wird eine Eisenoxyd- 
oder Kobaltschicht von unge- 
fähr einem Mikrometer Stärke 
aufgetragen. Diese wird zusätz- 
lich von einer Schutzhülle aus 
Graphit ummantelt, um mecha- 
nische Beschädigungen zu ver- 
meiden. Die Schreib-/Leseköpfe 
schweben auf einem Luftpols- 
ter, das durch die Rotation der 
Platten erzeugt wird, über die 
Plattenoberfläche. 


Die Flughöhe liegt heutzuta- 
ge im Bereich von unter einem 
Mikrometer, sodass die Luft 
innerhalb des Festplattenge- 
häuses keine Verunreinigungen 
enthalten darf. Die Herstellung 
von Festplatten erfolgt deshalb 
wie die von Halbleitern in Rein- 
räumen. Wird eine Festplatte in 
normaler, verunreinigter Luft 
geöffnet, können bereits kleinste 
Staub- und Rauchpartikel oder 
Fingerabdrücke für irreparable 
Beschädigungen der Platten- 
oberfläche oder der Schreib-/ 
Leseköpfe sorgen. 


>> Logischer Aufbau 

Die magnetische Schicht der 
Scheiben ist der eigentliche Trä- 
ger der Informationen. Die Da- 
ten werden auf zylindrischen 
Spuren magnetisch aufgeprägt, 
während die Scheibe rotiert. 
Eine Scheibe enthält typischer- 
weise einige tausend solcher 
Spuren, meist auch auf beiden 
Seiten. Die Gesamtheit aller 
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identischen Spuren der einzel- 
nen Plattenoberflächen nennt 
man Zylinder. 


Jede Spur ist dabei in kleine, 
logische Einheiten unterteilt, 
die man Blöcke nennt. Ein ty- 
pischer Block enthält 512 Byte 
an Informationen. Jeder Block 
verfügt dabei über Kontroll- 
informationen (Prüfsummen), 
mit denen sichergestellt wird, 
dass die Information korrekt ge- 
schrieben oder gelesen wurde. 
Die Gesamtheit aller Blöcke, die 
die gleichen Winkelkoordinaten 
auf den Platten haben, nennt 
man Sektor. 


Bei modernen Festplatten ist 
die echte Geometrie, also die 
Anzahl von Sektoren, Köpfen 
und Zylindern, nach außen nor- 
malerweise nicht mehr sichtbar. 
Der Computer, der die Festplat- 
te benutzt, arbeitet dann mit 
einer virtuellen Festplatte, die 
völlig andere Geometriedaten 
aufweist. Dies erklärt, warum 
zum Beispiel eine Festplatte, die 
real nur vier Köpfe hat, für den 
Computer wie eine Platte mit 
255 Köpfen erscheint. 


>> Speichern und Lesen 

Das Speichern der Daten auf 
einer Festplatte erfolgt durch 
die gezielte Magnetisierung 
kleinster Flächen einer Schicht 
ferromagnetischen Materials, 
die entsprechend ihrer Polarität 
den Wert 0 oder 1 annehmen. 
Der Schreib-/Lesekopf polari- 
siert die einzelnen Sektoren un- 
terschiedlich und speichert so 
die Daten permanent. Vor dem 
Schreiben der Daten werden 
diese in speziellen Verfahren 
wie PRML oder EPRML kodiert. 
Ein logisches Bit steht daher 
nicht mehr physikalisch als ma- 
gnetisierte oder nichtmagneti- 
sierte Einheit auf der Platten- 
oberfläche. 


Durch die Schreibverfahren 
wird auch eine Kompression er- 
reicht, sodass die Datendichte 
steigt. Sowohl beim Schreiben 
als auch beim Lesen muss der 
Schreib-/Lesekopf vor dem Zu- 
griff auf einen bestimmten Block 
bewegt werden; anschließend 
verstreicht eine gewisse Zeit, 
bis der Block durch die Rotation 
der Platte unter dem Kopf ® 


Schreib-/Lesekopf 


>] Plattenarm 


N 


Simpel: Der prinzipielle Aufbau einer Festplatte ist einfach. Platter (die Schei- 
ben), Plattenarm und die Köpfe bilden die zentralen Elemente. 


S 


Verwaltung: Auf dieser Platine sitzt neben der gesamten Elektronik zur Steu- 
erung der Bauteile auch der Cache für die Festplatten. 


Vereinfacht: Die neuen, schlanken Datenkabel des SATA-Standards vereinfachen 
die Handhabung und die Verkabelung im Gehäuse enorm. 


Brüder sind, unterscheiden sich die Anschlüsse für Daten- und Stromkabel. 
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Bilder: „So funktionieren Computer", Ron White, Markt & Technik, ISBN 1562765469 
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vorbeigeführt wird. Um eine 
hohe Performance zu erreichen, 
muss eine Festplatte deshalb 
so viele Daten wie móglich in 
aufeinander folgenden Blócken 
lesen oder schreiben, weil dann 
der Schreib-/Lesekopf nicht 
neu positioniert werden muss. 


>> Cache-Strategien (1) | 
Während schnelle Festplatten 
heute eine Zugriffszeit von 
etwa acht Millisekunden besit- 
zen, benótigt ein RAM-Modul 
nicht acht Millisekunden, auch 
nicht acht Mikrosekunden, son- 


dern nur acht Nanosekunden. 
RAM ist beim Zugriff also et- 
wa eine Million Mal so schnell 
wie eine Festplatte. Deshalb 
versucht man die Festplatte im 
Betrieb so selten wie nur irgend 
móglich zu bemühen. 


Dies geschieht in einer ersten 
Stufe betriebssystemseitig. Win- 
dows oder Linux reservieren 
einen nicht unbedeutenden Teil 
des Arbeitsspeichers als Cache- 
Speicher, also als Zwischenpuf- 
fer für die Festplatte. Werden 
Daten zum ersten Mal von der 


Ш Lesen und Schreiben auf die Festplatte 


юч gen 


^.» 


Bestes Bin (1) 
Zeene But (b) 
Seiten Ви (1) 
Vierten Ви (1) 
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Bevor etwas auf eine Disk ge- 
schrieben wird, befindet sich ein 
Durcheinander von Eisenteilchen in 
der Magnetschicht der Disk. Damit 
aus Teilchen Daten werden, fließt 
elektrischer Strom durch eine 
Spule, die um den Eisenkern des im 
Laufwerk befindlichen Schreib-/ 
Lesekopfes gewickelt ist. 


Die Elektrizität verwandelt den 
Kern in einen Elektromagneten, 
der die Moleküle in der Hülle 
magnetisieren kann. Wenn sich 
die Spule über die Disk bewegt, 
induziert sie ein magnetisches 
Feld im Kern. Das Feld wiederum 
magnetisiert die Eisenmoleküle, 
die sich in der Oberfläche der Disk 
befinden, sodass sich ihr positiver 
Pol in Richtung des negativen Pols 
des Schreibkopfes ausrichtet. 


Die positiven und negativen Pole 
werden hier mit den Farben Rot 
und Blau dargestellt. Nachdem der 
Kopf ein magnetisches Band auf 
der sich drehenden Disk erzeugt 
hat, wird ein zweites direkt dane- 
ben erzeugt. Diese beiden Bänder 
bilden zusammen ein Bit. 


Wenn das Bit eine „1“ repräsentiert, 
wechselt der Strom im Kern seine 
Richtung, sodass die magnetischen 
Pole im Kern umgedreht werden. 
Wenn ein zweites Bit gespeichert 
wird, ist das erste Band immer 
gegenpolig zum vorhergehenden 
Band, um anzuzeigen, dass es sich 
um den Anfang eines anderen Bits 
handelt. 


Wenn Daten gelesen werden, wird 


kein Strom durch den Kopf geschickt. Stattdessen erzeugen die Bewegungen des 
Kopfes einen Strom, der durch die Leitungen vom Kopf wegfließt. Die Elektronik 
erkennt an der Richtung, ob es sich um eine „1“ oder eine „0“ handelt. 


Festplatte gelesen, werden sie 
im Cache zwischengepuffert. 
Wenn im Laufe der Arbeit ein 
weiterer Zugriff erfolgt, müssen 
die Daten nicht mehr von der 
Platte gelesen werden, sondern 
können dem Cache entnommen 
werden. Auch beim Schreiben 
wird nicht direkt auf die Plat- 
te geschrieben. Der Schreib- 
vorgang erfolgt zuerst in den 
Cache und erst anschließend 
im Hintergrund auf die Platte. 


>> Cache-Strategien (2) 
Abgesehen vom Betriebssystem- 
Cache besitzen auch die Platten 
selbst noch einen Cache-Spei- 
cher. Bis zu 16 MByte Pufferspei- 
cher helfen heute, die Platten- 
mechanik von der Schnittstelle 
zu entkoppeln. Gerade beim 
Schreiben hilft dieser Cache 
enorm, da die Daten mit voller 
Schnittstellengeschwindigkeit 
(bei ATA133 etwa 133 MByte/s) 
zur Platte geschickt werden 
können, solange der Cache noch 
nicht voll ist. Erst wenn die 
Dateigröße in unserem Beispiel 
16 MByte übersteigt, sinkt die 
Schreibgeschwindigkeit auf die 
Geschwindigkeit der Platten- 
mechanik. Das sind je nach Plat- 
tentyp etwa 20 bis 40 MByte/s. 


»» Schnittstellen 

Als Schnittstelle der Festplatte 
zu anderen Computer-Kompo- 
nenten werden bisher haupt- 
sächlich die parallelen Schnitt- 
stellen ATA (IDE, EIDE - über- 
wiegend bei PCs) oder SCSI 
(bei Servern und einigen Work- 
stations) verwendet. Während 
die letzte Ausbaustufe von IDE 
(ATA133) maximal 133 MByte/s 
Durchsatz schafft, erreichen die 
schnellsten SCSI-Controller bis 
zu 320 MByte/s. Seit einigen 
Jahren wird jedoch ein Über- 
gang zu seriellen Schnittstellen 
angestrebt. 


>> Serial ATA 

Seit 2002 gewinnt das neue Ver- 
fahren Serial ATA (S-ATA oder 
SATA) an Bedeutung. Die Vor- 
teile gegenüber ATA (zur Ab- 
grenzung nun vermehrt P-ATA 
oder PATA genannt) sind der 
höhere mögliche Datendurch- 
satz und die einfachere Verkabe- 
lung. SATA schafft 150 MByte/s, 
der bereits verfügbare SATA-II- 
Standard (zum Beispiel von den 


neuen Nforce4-Chipsätzen un- 
terstützt) schafft 300 MByte/s. 


2005 werden erste Festplatten 
mit Serial Attached SCSI (SAS) 
als potenzieller Nachfolger 
von SCSI für den Server- und 
Storagebereich vorgestellt. Über 
zwei Anschlüsse kann der Da- 
tenaustausch hier theoretisch 
mit bis zu 600 MByte/s erfol- 
gen. Es werden auch universelle 
Schnittstellen wie Firewire oder 
USB für den Anschluss externer 
Festplatten verwendet. Hierbei 
sind jedoch die eingebauten 
Festplatten selbst mit herkömm- 
lichen (meist ATA-)Schnittstellen 
ausgestattet, die Signale werden 
durch eine eigene Elektronik für 
die nach außen geführte Schnitt- 
stelle umgesetzt. 


>> TCO/NCQ 

Native Command  Queuing 
(МСО, wörtlich übersetzt: Be- 
fehlsschlange) erlaubt es, meh- 
rere Anfragen gleichzeitig an die 
Festplatte zu übermitteln. Diese 
entscheidet dann selbst, welche 
Anfrage sie zuerst abarbeitet. 
Hintergrund: Wie wir gesehen 
haben, dauern Kopfbewegun- 
gen aufgrund der mechanischen 
Betátigung eine halbe Ewigkeit. 
Durch die Vermeidung unnóti- 
ger Kopfbewegungen kann der 
Durchsatz verbessert werden. 
Dies geschieht, indem die Platte 
nicht die Daten in der Reihen- 
folge 1, 2, 3 liest, sondern eigen- 
mächtig die Reihenfolge ändert, 
etwa auf 3, 1, 2. Das ist sinnvoll, 
wenn die Daten so auf der Platte 
verteilt sind, dass die neue Rei- 
henfolge weniger Bewegungen 
des Plattenarms zur Folge hat. 


Das Laufwerk selbst, der Con- 
troller und der Treiber müssen 
Command  Queuing  unter- 
stützen. NCQ wurde 2003 von 
Seagate für SATA-Laufwerke 
vorgestellt. Von kleinen Un- 
terschieden abgesehen, ist es 
dem Tagged Command Queu- 
ing (ТСО) ähnlich, das bereits 
seit Anfang der 90er-Jahre von 
SCSI-Laufwerken unterstützt 
wird. Bei ATA-Laufwerken wur- 
de ТСО einzig von IBM im Jahre 
2002 eingeführt (IBM Deskstar 
180GXP), wegen fehlender Un- 
terstützung der Controller aber 
nicht genutzt. [| 

RoLAND NEUMEIER 
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La Gewinnspiel 


Die Preise werden von Blizzard, Raptor Gaming und Sunflex zur Verfügung gestellt. Diese Verlosung findet in Zusam- 
menarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games und PC Action statt. 


Eingabegeräte von Raptor Gaming je 10x 


Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Raptor Gaming fünfmal das sehr gute Raptor 
Gaming КІ. Das Spieler-Keyboard wurde von Raptor Gaming und Cherry entwickelt und 
besitzt unter anderem austauschbare Spezialtasten. Zusätzlich können Sie 

20 Spieler-Mäuse aus der aktuellen M-Serie gewinnen - unter anderem die - 
M2, deren Gewicht verändert werden kann. X 2° 


Карїог Gaming Mi 
Raptor Gaming M2 


" Raptor Gaming K1 
@RAPTOR-GAMING 


Gesamtwert ca. € 1.8 


World-of-Warcraft-Produkte von Blizzard 


Aufgepasst: In diesem Gewinnspiel können Sie eine lebensgroße 

Nachtelfen-Figur gewinnen. Die hochwertige Figur ist detailreich 3 X 

verziert und streng limitiert. Zudem verlosen wir dreimal das 

Spiel World of Warcraft sowie WoW-T-Shirts und -Mousepads. World of Warcraft 


А WoW-T-Shirt 
et» Je 5x WoW-Mousepad 


Spezial-Tastaturen von Sunflex 20x 


Wir verlosen 20 Zboards, die Sie mit speziellen Keysets perfekt an Spiele Zboard 
anpassen können. Zehn Gewinner bekommen zu ihrem Zboard ein Je 1 0 X 

Age of Empires 3-Keyset, die anderen zehn Gewinner erhalten das 
Call of Duty 2-Keyset. Beide Keysets verfügen über Spezialtasten, die 
perfekt an die Steuerung des jeweiligen Spiels angepasst wurden. 


Lebensgroße 
WoW-Nachtelfe 


Age-of-Empires-3-Keyset 
(Limited Edition) 


Call-of-Duty-2-Keyset 


Zen (Limited Edition) 
Gesamtwert ca. € 1.700,- 


СЕМТІММРІЕТЕКАСЕ: Wodurch zeichnet sich die Raptor Gaming M2 aus? 


Mögliche Antworten: Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort „PCGH mS SSES 
3 35" den Buchstaben der Lósung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort kónnte dann m Be, 

РССН KE ` Veränderbare Tastenanzahl folgendermaßen aussehen: „PCGH 35 A Adresse | Schicken Sie die Lösung an: {ей reg 

Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 Schicken Sie diese an: 
Ld C LOS]... Veränderbares Gewicht Österreich: © 0900 700 800 

PC Games Hardware 

РС6Н SIM. Veränderbare Kabellänge Preise pro SMS Deutschland: € 0,49*, Schweiz: sfr 0,70, Österreich: € 0,50 шы ы 

Е | r.-Mack-Strafe 
PCGH 35 DIN Veränderbare Größe inkl. 0,12 EUR/SMS VF-D2-Transportanteil 90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 30.11.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC 
MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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SERVICE ES 


EINKAUFSFÜHRER 


SERVICE: Einkaufsführer 


ө HEFT-CD/DVD 
Eine ausführliche Liste finden 
Sie als Excel-Datei auf CD/DVD. 


Die besten Monitore und Gehäuse 
[III н 


Die besten Grafikkarten 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstärke in dB(A) und Sone Wertung 
Thermaltake Armor ca. € 115,- 5 (5,25 101), 8 (3,5 Zoll) |404) Schwer (16 Kilo) 45/58/40 Grad Celsius 39 dB(A), 3,1 Sone 183 (08/2005) 
Antec TX1050B са. 100-4 (5,25 Zoll), 6 (35 Zoll) |5(1) Schwer (14,0 Kilo) 44/60/39 Grad Celsius 42 dB(A), 39 Sone 1,84 (08/2005) 
i Enermax C$-718 ca. € 120,- —|4(525701), 8 (3,5 Zoll) |3(2) Schwer (15,0 Kilo) 36/54/33 Grad Celsius 43 dB(A), 41 Sone 185 (08/2005) 
Grafikkarten Preis- | Thermalrock Circle ca. € 90- 5 (5,25 101), 8 (3,5 Zoll) | 32) Normal (11,5 Kilo) 43/58/38 Grad Celsius 40 dB(A), 32 Sone 1,87 (08/2005) 
AGP-Kart Leistungs- Aspire X-Plorer са. 10- 4 (5,25 Zoll), 7 (3,5 Zoll) |402) Leicht (8,0 Kilo) 51/57/44 Grad Celsius 38 dB(A), 2,7 Sone 199 (08/2005) 
arten = — — Takt (Chip/RAM) Pirat” [vartak Shader | Lautheit Kein АМАР "TS Wertung Tipp | Chieftec CH-O1B-B-SL-400 ca. € 105,- |3(525 Zoll), 7 (35 Zoll) | 30) Schwer (15,0 Kilo) 52/66/48 Grad Celsius 35 dB(A), 2] Sone 203 (082005) 
Innovision Geforce 6800 Ultra ca. € 400- | Geforce 6800 Ultra 1256 DDR3 (1,6 ns] 425 MHz/550 MHz DDR 16/6 ‚6 Sone 9220% 110% ,69** — (09/2004) ` 
MSI NX6800U-T2D256 ca. € 400,- Geforce 6800 Ultra — 256 DDR3 [16 ns] 400 MHz/550 MHz DDR 16/6 ‚2 Sone 919094 120% ,69** — (08/2004) SS " 
Sapphire Radeon X850 ТЕРЕ ca. 460- [Radeon KOSO ХЕРЕ tued ` att МН: 08 11616 sone [9050 850% = (06/2005) Röhrenmonitore (CRT) 
Sapphire Radeon X800 XT ca. € 400,- |Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 16/6 45 Sone 89,20% 6,40% JI" (1/2004) 
Preis- | Asus AX 800 XT ca. € 400,- Radeon X800 ХТ-РЕ [256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 16/6 ‚6 Sone 9010% 110% Jr" — (08/2004) 19 Zoll 
Leistungs- р» Sparkle SP-AGAQGPT ca. € 250,- | Geforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 16/6 ,1 Sone 88,20% 110% Bir (12/2004) Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
Tipp | Sapphire Radeon X800 XL ca. € 280,- | Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 16/6 ‚8 Sone 84,60% 0,90% 85 (09/2005) Preis- | LG 9018 ca. € 160,- | D-Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004) u 
XFX Geforce 68 са. € 300,- | Geforce 6800 GT 256 0083 [2,0 ns] 350 MHz/500 MHz DDR 16/6 ‚4 Sone 88,20% 1,70% Bir: — (12/2004) Leistungs- Yakumo 996N ca. € 130,- D-Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt Highcontrast 215 (09/2004) = 
MSI RX800 Pro-TD256 са. € 320,- | Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns] 412 MHz/446 MHz DDR 126 18 $опе 84,6096 79,30% Г /2004) Tipp | Samsung Syncmaster 957P ca. € 250- D-Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt Highcontrast 224 (09/2004) E 
Tul Powercolor X800 ХІ ca. € 300,- | Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns] 400 MHz/493 MHz DDR 16/6 7 Sone 84,6096 0,90% Dër: — (06/2005) Samsung Samtron 98PDF ca. € 150,- D-Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004) = 
MSI NX6800-TD12 ca. € 150,- | Geforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 19 Sone 77,60% 643096 219** — (09/2004) * 
Silent- Leadtek Winfast A400 TDH ca. € 150,- | Geforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 21 Sone 77,60% 643096 215** (08/2004) 
„> Gigabyte GV-N68128DH ca. € 160,- | Geforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 Sone 77,60% 643096 220"* (06/2005) T 1 1 H H 
Tip Gigabyte GV-N66TI28V ca. € 150,- | Geforce 6600 GT 128 DDR [1,6 ns] 500 MHz/560 MHz DDR 8/3 Sone 113096 595096 231 (09/2005) Flüssigkristallbildschirme (LCD) 
Sparkle SP-AG40DT ca. € 160,- | Geforce 68 128 DDR [2,8 ns] 325 MHz/350 MHz DDR 12/5 ‚4 Sone 77,60% 643096 234** (10/2004) 17 Zoll 
; ` 7 T жк 
s e anil Ber e m E - E | E > GE ! п | S KR m m ы ш ` S ( р g Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Galaxy Geforce 6600 GT ca €150; |Geforce 6600 6T |108 DDR [16 ns] 525 MHz/525 MHZ DDR [83 20 Sone ПАЖ 589096 244° (0272005) rs Be : Si 1 223 a : m і nd p AE, n ШЕ 2 
Д S 0 0 per - d ' T 
Aopen Aeolus 66006T-DV128 ca. € 150,- | Geforce 6600 6T 128 DDR [2,0 ns] 450 MHz/450 MHz DDR 8/3 22 Sone 161096 512096 244** (02/2005) Viewsonic VITA 2230: Eug йк Sehr out Cut is sehr qui 00 bis 290 cd? А 195 (1072005) 
Preis- | Viewsonic VPITIb (8 ms) ca. € 550; -Sub, DVI- 26 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 05 bis 220 cd/m? öhenverstellbar 205 (03/0005) 
PCI-Express-Karten | - - - - 
pres - — — Takt Сырыю — P Kein äis ҮТҮ Wertung Leistungs: P liyama Prolite E4315 ca. € 250,- -Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 20 bis 290 cd/m? autsprecher 209 (10/2005) 
7 i А - У - ; 
unge, шем. [шети ëmgi юш Jm ` Шш mm 2 OT" mm ыа зев рал йт иш | TE Eer DE a 
eadtek Winfast PX78006TX ТОН ca. € 450,- Geforce 7800 GTX 1256 DDR3 [1,6 ns. 430 MHz/600 MHz DDR 24/8 14 Sone 101,50% 105,80% JI (09/2005) Jas nel. Sur m m К " m 30 bis 35 cd silica 0 Т (072006) 
ШЇ га Є 450, [Geforce 000 61Х_ |256 DDR3 [1,6 ns 430 MHz/GO MHz DOR ap 12 Sone 1015096 105.80% d6 (092005) egen SE Gm m TE Gm " em i s Soe Sa as m ИЛИ) 
eadtek Winfast РХТВООСТ Extreme "o e 400 (Geforce T800 0T [256 DDR3 [16 ns 450 МН2/525 МН: DOR [20/7 28 Sone 98,80% 951096 29 (1005) ES Sg Tr i zum “ar А SE А 9 = cii alis Е " p 74 — IAS 
Gainward Ultra/3400PCX 05 ca € 400,- [Geforce T00 6T ` [256 DDR3 [16 ns 450 МН2/550 MHz DDR ` [20/7 30 Sone 910% 954096 34 (1/2005) Shuttle XPIT TemplR "emt: "TG » Sehr out SCH i 20 bis 200 cd TUTTEETTTI 23; (10/2005 
Asus Extreme N7800 GT ca € 380- Ise T000 6T ` 256 DDR3 (L6 ns 400 MHz/500 ИН? Ei 39 Sone 981096 331096 36 (12005) E T BEN. D. P н ыш. is 290 cr краш Tagegr 5 00200) 
вайек Winfast РЇП ОТТОН [ca € 360- | бекисе 780061 ` Dip [20 ns] ` [400 Mz/500 НН: Du (pm ` [98006 93196 3r (02005) yundai B70A Ge SP n ш 40 bis 250 cd/m 239 (10/2005) 
MSI NX78006T-VT2D256E ca. € 370,- | Geforce 7800 GT 256 DDR3 [2,0 ns. 400 MHz/500 MHz 20/7 2,8 Sone 98.10% 931096 40 — (10/2005) 19 Zoll 
ч Е D 1] 
а E тү d aes e Se Jr E e E E ai SE DR e у A Le Ze o 2 Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschárfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Asus Extreme N6800 Ultra ca. € 500- [бейге 6800 Ultra 256 083 [L6 ns Wb DDR [ile pe ` [322094 110% 64 (04/2005) e E EE кю Sehr gut EE 80 bis 250 cint Magicbright 186 (ШУ) 
Gainward Viet S са Є 400> [Geforce 680061 |256 0832008] 1400 MFz/550 MHz DOR ` Web Те [90109 1.10% 64 (09/005) " оен зе. ти DU ann u nn Sr — A m 2 
Tul Powercolor X850 ХТ-РЕ ca. € 400,- Radeon X850 XT-PE — [256 DDR3 [1,6 ns. 540 МН2/590 MHz DDR 6/6 15 Sone 90,50% 8,50% 71° (04/2005) Phillips 1OOPEES FI -Sub DV: 7 Sehr out m 0 i 30 bis 240 cd? Sa Laufsprech 99 — (2005 
NSINKGBOOGT-T2D2S6E са Є 300 [бешге 680061 |256 0830008] 1350 MHz/S00 MHZ DDR 11616 22Swe 18820% 170% TE" (06/2005) La ser PU Ш et knis sehr gu Б cin? ub, Lautsprecher _|199 _ 000005) 
IS Radeon X850 XT PE а € 600- |Radeon X50 XPE [256 DDR [L6 ns ШШШ б GEREENT 850% И” (032005) EE weh КЫ im M a His sehr wul RIO Е St m 2 
SUL E 500 ИН: Miz 24 40 Sone 0208 640% m (12009 ama Froli HS ne Tt 25 ms Gut bis sehr gut Wo ШЕ EI aufsprecher 209 (012005) 
Sapphire Radeon X850 Pro ca. € 300,- | Radeon X850 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 506 МН2/520 MHz 12/6 2,0 Sone 85,10% 1910% Dr" — (06/2005) MANT Dom d EY 0- -Sub DVD DES Sehr aut g Gut bis sehr qut 30 bis 195 cam? = 209 — (01/2005) 
Sapphire Radeon X800 XL Ultimate — |са e 290,- | Radeon X800 XL 256 DDR3 [2,0 ns. 400 MHz/493 MHz DDR 6/6 11 Som 84,60% 0,90% H (08/2005) | S А = ч : 7 —— - А 
MS RABOOPro-TD256 ca € 320- Radeon X00 Pro 256 DDR3 [2 0 ns. 472 NHz/AS2 МН: DDR 1016 35 Sone 3460% 7930% 9** (032005) |È Samsung Syncmaster 913N ca. € 330,- -Sub 26 ms Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 210 cd/m Magicbright, Magictune A 4/2005) 
Asus EN66DOGT Silencer са Є 200. |Geforce 660061 |256 DDR3 [20 ns 500 MHz/500 us [8/3 0 Sone 7810% 6650% 208 wg |= Za men: L m an m = Ш POR : е e, ч: ER : | e 2 
Preis- | Albatron PC680 ca. € 230,- | Geforce 6 128 DDR [2,8 ns] 350 MHz/350 MHz DDR 12/5 11 Sone 19,6096 619096 215 ` (09/005 |* МП em Sub UH ms Sehr out Cut his sehr cul 100 bis 90 Сй = 20 008) 
Leistungs-M> Gecube Radeon X800 GT Uni-Wise ca. € 150,- | Radeon X800 6T 256 DDR3 [2.0 ns 500 MHz/500 MHz 8/6 16 Sone 191096 67,30% 216 — (10/2005) [= МЕСТИ emt: "b 28 ms Gut is sehr qui Gut bis sehr out 40 bis 80 cam? irme 225 4/2005) 
Tipp | MSI NX6800-T256E са € 270, | беосеб 256 DDR [28 ns] 325 MH300 MHz DDR [12/5 34 Sone 7110% 635096 Ar: quam |= ME ЕШ. Sit Greg Ge er ep s sear gu : = ah? a en 
Tul Powercolor X800 6T са Є 150. [Radeon X80061 |256 DDR3 [20 ns 500 MHz/500 MHz 8% 25 Sone 710% 613096 29 (5) |= Sn : Ten? ! 
Silent- Connect 3D Radeon X80 са. € 200- |Radeon X8 256 DDR3 [2,0 ns 392 MHz/350 MHz DDR 12/6 27 Sone 19,8096 69,3096 Air: (06/2005) | Æ 20 Zoll 
i - ilentpi - 0 0 € 
пору бане : Silentpipe aer — ara T E x н E z Ms MEE Z de i E á GH s 1 = Preis- Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Leadtek PX6600 GT TDH Extreme AS 10- [бейге 6600 GT 128 DDR3 Im 550 MHz/560 MHZ D ap 16 Sone 780% 5950% 18" (06/2005) z Leistungs- P Dell Ultrasharp 2005FPW ca. € 700, -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 180 bis 300 cd/m? 16:10-Format, USB-Hub 189 (08/2005) 
- : - : : : = Tipp | liyama Prolite ESTIS ca. € 700, -Sub, DVI-D 28 ms Sehr gut Gut 40 bis 220 cd/m? Lautsprecher 208 (08/2005) 
inweis: In Zukunft listen wir von neuen Chipsätzen nur die besten Modelle in der Testtabelle auf. Damit schaffen wir Platz für günstigere Grafikkarten. 
Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Grafikk Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monit 
Wer auf der Suche nach einer preiswerten AGP-Grafik- PREIS-LEISTUNGS-TIPP SILENT-TIPP Schnelle und günstige LC-Displays bekommen Sie von | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LEISTUNGS-TIPP | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LEISTUNGS-TIPP 
karte ist, liegt mit einer Geforce 6800 genau richtig, Grafikkarte (AGP) Grafikkarte (PCI-Express) Viewsonic. Der VX924 und der kleinere VX724 eignen | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | LCD | PREIS-LEISTUNGS-TIPP | Zoll-LCD 
da diese Modelle nun schon für unter 200 Euro zu ha- > sich uneingeschränkt für Spiele, die LCDs können es 
ben sind. Selbst Karten mit dem Geforce 6800 GT sind selbst mit einem Röhrenmonitor aufnehmen. Eben- 
inzwischen bezahlbar und bereits für etwa 250 Euro falls sehr schnell ist der 19-Zöller mit der Bezeichnung 
erhältlich. Bei den PCI-Express-Modellen bieten X800- Syncmaster 930BF von Samsung. Preiswert und spiele- 
м. Karten mit 128 MByte Speicher ein unschlagbares SPARKLE tauglich sind auch die Geräte liyama Prolite E431S, Nec 
nd Waadt | preis-Leistungs-Verhältnis. Bei den High-End-Karten Магсо Albert | Multisync 1970GX und Acer 1951As. Möchten Sie in die 
2 : SS : in PCI-Express-Bauform lohnt sich der Griff zu einer i : Se 20-Zoll-Klasse aufsteigen? Dann empfehle ich Ihnen 
ereich Grafikkarten Bereich Monitore 
günstigen Geforce 7800 CT. Sparkle ЅР-АС406РТ Gigabyte GV-RX80128D Silentpipe den preiswerten Dell Ultrasharp 2005FPW. Viewsonic VX924 liyama Prolite E431S 
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SS SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Prozessoren und Speicher 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bei den Prozesso- 
ren bieten zurzeit der Sempron 3100+ (ca. 90 Euro), 
der Athlon 64 3200+ (ca. 180 Euro) und der Athlon 64 
3500+ (ca. 210 Euro). Wer einen Intel-Rechner bauen 
will, sollte zu einem P4 mit mehr als drei Gigahertz 
greifen. Preis: rund 210 (P4 640/3.2) bis 270 Euro (P4 
650/3.4). Die Speicherpreise haben sich auf niedrigem 


сш Niveau eingependelt. Sparfüchse greifen zum DDRAOO- 
Redakteur SDRAM von Kingston. Relativ günstig und übertak- 
Bereich CPU/Speicher tungstauglich sind die DDR500-Module von A-Data. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Prozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


А ТЕТО 


AMD Athlon 64 3500+ (5939) 


Kingston KVR400X64C3A/512 


AMD-Prozessoren (Auswahl) 


Sockel 754 (ein Kern) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. 64 Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Athlon 64 3400+ ca. € 160,- 2.400 MHz 89 Watt 6 512 kByte Single-Channel v v V | Newcastle : 
Athlon 64 3700+ ca. € 260,- 2400 MHz 89 Watt 6 1.024 kByte Single-Channel v 4 vi |Clawhammer 
Sockel 939 (ein Kern) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) | L2-Cache Speicher-Int. |64 Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Preis- | Athlon 64 3200+ ca. € 180,- 2.000 MHz 67 Watt DO/E3/EG 512 kByte Dual-Channe r4 r4 V |Winchester/Venice Venice mit $SE3 
Leistungs- Athlon 64 3500+ ca. € 210,- 2.200 MHz 67 Watt 0/E3/E4/E6 512 kByte ual-Channe "4 4 V/  [Winchester/Venice/San Diego | Venice und San Diego mit SSE3 
Tipp | Athlon 64 3700+ ca. € 260,- 2.200 MHz 9 Watt H 1.024 kByte Dual-Channe r4 4 A San Diego SSB 
Athlon 64 3800+ ca. € 310,- 2400 MHz 9 Watt G/E3/EG 512 kByte wal-Channel "4 A V |Newcastle/Venice Venice mit $SE3 
Athlon 64 4000+ ca. € 350,- 2400 MHz 89 Watt ШЇ] 1024 kByte ual-Channel v A / | Clawhammer/San Diego San Diego mit SSE3 
Athlon 64 FX-57 ca. € 980,- 2.800 MHz 4 Watt E4 1.024 kByte ual-Channel v v V | San Diego $$ЕЗ 
Sockel 939 (zwei Kerne) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. |64 Bit |NX |Cng |Kern Sonstiges 
Athlon 64 X2 3800+ са. € 320,- 2.000 MHz 9 Watt EA/E6 2x 512 kByte ual-Channe| r4 v V |Manchester/Toledo 583 
Athlon 64 X2 4200+ ca. € 450. 2.200 MHz 9 Watt EA/E6 2x 512 kByte ual-Channe| r4 ГА 4 Manchester/Toledo SSB 
Athlon 64 X2 4400+ ca. € 530- 2.200 MHz 0 Watt E6 2x 1.024 kByte ual-Channe P4 ГА V |Toledo SSE 


Sockel 775 (ein Kern) 


Intel Pentium 4 (Auswahl) 


Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. 64 Bit МХ  |EIST | Kern Sonstiges 
Pentium 4 541 ca. € 210,- 3.200 MHz 84 Watt E0 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz ГА v x Prescott Hyper-Threading 
Pentium 4 550 ca. € 250,- 3400 MHz 115 Watt D 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz X v x Prescott Hyper-Threading 
entium 4 630 ca. € 170,- 3.000 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz 4 4 V | Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 640 ca. € 210,- 3.200 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz c v | Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 650 ca. € 210,- 3400 MHz 84 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz A A v | Prescott 2M Hyper-Threading 
entium 4 660 ca. € 380,- 3400 MHz 115 Watt N 2.048 kByte Abh. v. Chipsatz A "4 v | Prescott 2M Hyper-Threading 
Sockel 775 (zwei Kerne) 
Preis Takt TDP Akt. Stepping(s) |L2-Cache Speicher-Int. | 64Bit МХ  |EIST | Kern Sonstiges 
Pentium D 830 ca. € 310,- 3.000 MHz 130 Watt Al 2x 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz v v | Smithfield Р 
entium D 840 ca. € 510,- 3200 MHz 130 Watt Al 2x 1.024 kByte Abh. v. Chipsatz 4 С 4 — | Smithfield 


008433/466/500/533/550/600 unbuffered 


Arbeitsspeicher DDR-SDRAM 


Preis Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NFA/Test i875P) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
A-Data Vitesta PC4000 са. € 150,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 250 МН2/235 МН2/265 MHz 25-447 2336 207 ` (01/2005) 
Corsair Twinx1024-4400025 (а. € 210,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 215 MHz/240 МН2/255 MHz 254-48 2336 209 (01/2005) 
G.Skill FI-32000SU2-1GBLB са. € 280,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 300 MHz/250 MHz/260 MHz 25448 2-2-2-5 221 (07/2005) 
DDR400 unbuffered 
Preis Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF4/Test i875P) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce4/DDR400) |Wertung 
Corsair Twinx1024-3200XL са. < 190,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 MHz/265 MHz 2225 2225 13 (04/2005) 
OCZ PC3200 Plat. (0C24001024ELDCPE-K) | са. « 180,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 МН2/245 МН2/265 MHz 2225 2225 13 (04/2005) 
Kingston KHX3200UL/S12 (а. < 120,- 1х 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 МН2/245 MHz/245 MHz 2225 2-2-2-5 79 (04/2005) 
Tninmos Twister Pro Kit (а. © 270,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/250 МН2/275 MHz 2225 2-2-2-5 79 (04/2005) 
Preis- | Corsair XMS Xpert-Kit Twinxp1024-3200XL_| са. Є 230,- | 2x 512 MByte/16x 256 MBit/DS 200 MHz/225 MHz/260 MHz 2225 2225 86 (07/2005) 
Leistungs- Kingston KVR00X64C3A/512 са. < 50,- | 1х 512 MByte/8x 512 MBit/DS 200 МН2/215 МН2/215 MHz 3339 2336 197 (07/2005) 
"| Dp2-533/667/675 
Preis Modulgröße/Organisation | Мах. Takt (It. Herst./Test NFA/Test 925XE) | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (NF4 SLI/DDR2-667) | Wertung 
Corsair XMS2 Kit Twin2x10244-5400UL са. € 280,- | 2x 512 MByte/0x 512 MBit/SS 338 МН2/395 МН2/415 MHz 44412 34412 DI (01/2005) 
Infineon HYS64T64000HU-3S-A (DDR2-667) | ca. € 50,- — | 1x 512 MByte/8x 512 MBit/SS 333 MHz/400 МН2/415 MHz 44412 44-412 203 (07/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Leistungsgierige Spieler, die Nvidias SLI-Technik nut- | GEHEIMTIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


zen wollen, bekommen mit dem A8N-SLI von Asus eine Mainboard Sockel 939 (AMD) Mainboard Sockel 939 (AMD) 


Ts 


zuverlássige und preiswerte Sockel-939-Platine. Das 
SLI-Board wird schon für 110 Euro verkauft. Ideal für 
Aufrüster ist dagegen Asrocks 939Dual-SATA2. Das 60 
Euro günstige Board verfügt über einen AGP- und einen 
PCI-Express-x16-Steckplatz - dank Ulis 1695-Chipsatz 


Daniel arbeiten beide Grafik-Slots mit voller Geschwindigkeit. 

Möllendorf ы . on d "| 

Redakteur So kónnen Sie bedenkenlos Ihre AGP-Karte behalten -— Ms 

Bereich Mainboards und spáter auf ein PCI-E-Modell wechseln. Asrock 939Dual-SATA2 (Uli 1695) Asus A8N-SLI (Nforce4 SLI) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX, Sempron 


Preis Chipsatz |BIOS/Platine | AGP| PCI | PCI-E LAN FSB/HT |Sonstige Ausstattung |max. Speicher |Stabilität | Wertung 

Asus ABN-SLI Premium ca. €155,- | Могсед SLI |1000? d 16 (2), x1 (2) 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Heatpipe R400 (4 Bestanden 23 (08/2005 
Gigabyte KBNXP-9 ca. € 155,- | Morce4 Ultra (HI) - x16 (1), x1 (2) 2x1000 MBit/s | 200-250 MHz | 8x SATACRAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden К 03/2005 
Preis- | Asus ABN-SLI Deluxe ca. € 130,- | Nforce4 SL! ` |1001/102 i X16 (2), xl (2) 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 8x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 35 3/2005 
Leistungs-e Asus ABN-SLI ca. € 110,- | Nforce4 SLI |1001/102 + 116 (2), x1 (2) 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4х SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 4 6/2005 
Tipp | MSI K8N Diamond-546 са. Є 165,- | Mforce4 SLI 1.019/Vorserie - xl6 (2 2x1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 4x SATAC-RAID), Firewire, WLAN — | 008400 (4 Bestanden 46 03/2005, 
Epox 9NPA+ Ultra (а. 105,- | Nforce Ultra |22.03.05/1.0 : x16 (1), x1 (3) 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 4 6/2005 
Gigabyte KONF-9 са. 90- | Nforced HI = 116 (1), x1 (3) 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew, Dual-BIOS | DDR400 (4 Bestanden 5 (05/2005 
Gigabyte KON Pro-SLI ca. € 100,- | Nforce4 SLI — (HI UU 1x60)x (2) 1.000 MBit/s 200-465 MHz | 4х SATA(-RAID), Firew., Dual-BIOS ! DDR400 (4 Bestanden [ /2005 
Epox 9NDA3+ са. 95- | Nforce Ultra |02.02.05/1.0 1 - 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 5 6/2005 
Elitegroup KNI Extreme са. 100,- | Nforce Ultra |10с/14 à xl6 (1), x1 (2) 2x1.000 MBit/s | 200-250 MHz | 6x SATA(RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 6 6/2005 
Abit АХВ са. €95- | K0T090 10/1, Е 116 (1), x1 (3) 1.000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 6 6/2005 
Abit Fatality AN8 ca. €160,- | Nforce4 Ultra — | L.6/1. xl6 (1), x1 (2) 1.000 MBit/s 200-410 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., RAM-Flow R400 (4 Bestanden 69 2005) 
Abit AN8 SLI ca. € 120,- | Nforce 9 (16/14 2 |x6(), x) 1.000 MBit/s 200-410 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Diag.-LED R400 (4 Bestanden 1 /2005 
Abit Fatality ANG SLI са. € 180,- | Nforce SLI (Lä 2 |x6(), x (2) 1.000 MBit/s 200-410 MHz — | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden Ш (08/2005 
Albatron K8SL ca€125- | Nforce4 $1 1107/08 2 |x6(), x (2) 1.000 MBit/s 200-450 MHz | 4x SATA(-RAID), Dual-BIOS R400 (4 Bestanden 12 (08/2005 
DFI Lanparty NFA SLI-DR [ca.€180,- | Nforce4 50 |125/A 2 |x6() x (2) 2x 1.000 MBit/s | 200-456 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Frontbl. R400 (4 Bestanden 13 (042005 
Abit AV8 са. 85- | К87800 Pro |11 5 Js 1.000 MBit/s 200-333 MHz | 2x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 174 09/2004 
MSI KON Neo4 Platinum са. ЄЇ | Могсед Ultra — | 029] Vorserie 4 |x6(0)x( 2x1.000 MBit/s | 190-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., Diag.-LED R400 (4 Bestanden A0 02/2005) 
MSI КВТ Neo2-F V2. ca €65- !K8T800 Pro [32/1 4 j- 1.000 MBit/s 200-232 MHz | 2x SATACRAID) R400 (2 Bestanden 85 |2005 
Asrock 939Dual-SATA2 ca.€ 60; | Uli1695 110/104 116 (1), x (1 100 MBit/s + Зх SATACRAID), Future CPU Port R400 (4 Bestanden 87 1/2005 
Albatron KBNFAX (а €15- | Nforced WII) - |2 x60), x (3) 100 MBit/s 200-450 MHz. | 4x SATA(-RAID) R400 (4 Bestanden E 1/2005 
Asus ABV-E Deluxe ca € 100,- | K8T890 1004/103 + 116 (1), xl (2 1.000 MBit/s 200-400 MHz. | 2x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden ‚89 6/2005 
Elitegroup NF4-A939 En: | Nforce4 10/10 + x16 (1), x1 (2 1000 MBit/s 200-250 MHz. | 4x SATACRAID) R400 (4 Bestanden 95 3/2005 
MSI КМ Neo? Platinum-546 | ca. € 100,- | Nforce3 Ultra |1000 ore 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden 96 2004 
MSI КӨМ Neo? Platinum са. 100- | Nforce3 Ultra (103/14 5 7 2x 1.000 MBit/s | 200-300 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Bestanden 197 2004 
Albatron K8X890 Pro Il ca. € 110,- | К8Т890 101/1. а 116 (1), x2 (1 1.000 MBit/s 200-255 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire R400 (4 Bestanden 197 3/2005 
Asus ABV Deluxe са. 85,- | K8T800 bm |1006/1.01 5 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATA(-RAID), Firewire, WLAN R400 (4 Bestanden 2,01 9/2004 
Gigabyte KBNXP-SLI ca. € 140,- | Nforce4 SLI ` |F2j/Vorserie - |2 x6) 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz 8X SATA(-RAID), Firewire, WLAN R400 (4 Teilbestanden !2,01 2/2005 
Epox 9NPA+ Ultra (а € 105,- | Nforce4 Ultra |71.05/1.03 S x16 (1), x1 (3) 1000 MBit/s 200-400 MHz | 4x SATACRAID), Firewire R400 (4 Teilbestanden | 2,02 03/2005; 
Sapphire Pure Innovation | са. = 180,- | RX480 0809/1.0 = 2 | xl6(1), xt (2 1.000 MBit/s 200-440 MHz | 4x SATA/2x SATA-II(-RAID), Firew. R400 (4 Bestanden 2,31 0/2005 
Biostar MSLI-A9 са. 120,- | Morce4 SLI  |802bf/A01 + 6 (2), x (2 1.000 MBit/s 200-300 MHz | 4x SATACRAID) R400 (4 Nicht bestanden | 3,28 0/2005 


Ргеіѕ Chipsatz |BIOS/Platine | AGP|PCI | PCI-E LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung | max. Speicher |Stabilitát | Wertung 

Asus P5WD2 Premium Wifi-TV са. € 265,- | 955X 0205/1.02 + xt6 (2), xI (1 2x 1.000 MBit/s | 100-450 MHz | 4x SATAC-RAID), Wi-Fi-TV-Karte 1 DDR2-667 (4) Bestanden 14 1/2005 

Abit Fatality ANBXE са. € 190,- | 925XE 10/1. - |2 1x60, x (2 1000 & 100 MBit/s | 100-400 MHz. | 4x SATACRAID), Firew, Diag.-LED R2-533 (4) Bestanden 154 02/2005, 

Preis- | Epox 5NVA+ SLI са. 190,- | Nforce4 UI |552210 - |2 x60) x (2) 1.000 MBit/s 98-325 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., SATA-Kit R2-667 (4) Bestanden 1,66 9/2005 
Leistungs- Gigabyte 8N-SLI Pro ca. € 120,- | Norce4 SLIIE |FI/LO - |2 01600), Х1(2) 1.000 MBit/s 00-500 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Dual-BIOS | DDR2-667 (4) Bestanden 173 0/2005 
Tipp | Asus P5LD2 Deluxe Wifi-TV | са. € 205- | 945 0306/102 £ 6 (2), xi (1 1000 MBit/s 00-450 MHz | 6x SATACRAID), Wi-Fi-TV-Karte R2-667 (4) Teilbestanden |179 (08/2005 
Asus P5AD2 Premium Wifi-TV| ca. € 160,- | 925XE 1004/102 d 116 (1), x1 (2 2x1000 MBit/s | 100-400 MHz | 8x SATACRAID), Firew., WLAN R2-533 (4) Bestanden 18 0/2004 
Aopen i9156a-HF$ ca. € 220,- |915 А01 - |2 601), x(t 1.000 MBit/s 00-400 MHz | 4x SATA(-RAID), Firew., Kühler R2-533 (4) Bestanden 185 0/2005 

MSI 865PE Neo3-F mei | 865PE 5.203 i Ak Je 1000 MBit/s 00-500 MHz | 2x SATA R400 (4) Bestanden 185 (05/2005 
Gigabyte 81955X Royal ca. € 200; | 955X SI + 116 (1), x1 (2 2x1000 MBit/s | 100-600 MHz | 6x SATACRAID), Bluetooth R2-667 (4) Bestanden 18 (08/2005 

Abit AW8-Max ca. € 200,- | 955X 10/1 - |2 1x60, x (2 2x1000 MBit/s | 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firew., Heatpipe R2-667 (4) Bestanden 198 9/2005 

Abit AL ca. € 140,- | 945P Ii -_|2 Tod 1.000 MBit/s 33-400 MHz | 6x SATACRAID) DR2-667 (4) Bestanden 206 (08/2005 

MSI PAN Diamond ca. € 185,- | Nforce4 SLI IE |124/1 - |2 1600), ХЦ 2x 1.000 MBit/s | 150-350 MHz | 6x SATACRAID) R2-667 (4) Teilbestanden ` 131 — (08/2005 

MSI 915 Combo-FR mei: 195 16/1 > X16 (1), x1 (3) 1.000 MBit/s 200-500 MHz | 4x SATACRAID) R400/2-533 (2/2) | Bestanden 21 (05/2005 

MSI 945P Platinum-FIR ca. € 150,- | 9451 10 d 116 (1), x1 (2 1000 MBit/s 200-350 MHz | 4x SNTACRAID), Firew., Diag-LED R2-667 (4) Bestanden 216 09/2005 
Gigabyte 81945P Pro а. € 140,- |95 DI x 116 (1), x1 (2 1.000 MBit/s 00-600 MHz | 4x SATACRAID), Firew., NB-Lüfter R2-667 (4) Teilbestanden | 2,2 (08/2005 

Asus P5ND2-SLI Deluxe ca. € 170,- | Nforce4 UI | 0605/102 > x16 (2), x (2) 2x 1.000 MBit/s | 200-400 MHz | 6x SATACRAID), Firewire R2-667 (4) Teilbestanden |222 (08/2005 
Elitegroup PF5 Extreme (а € 125- | 945P 050530/1.0A Е x16 (2), x1 (1 1000 MBit/s 200-500 MHz | 6x SATACRAID), Firew., Front-An. R2-667 (4) Teilbestanden 12,33 (08/2005 

MSI 649 Neo-V ca. € 60,- | Sis 649 31А 1 D 100 MBit/s 00-355 MHz — | 2x SATA 08400 (2) Bestanden 252 1/2005 
Biostar 1945Р-АТ са. € 130,- | 945P 505/1. + x16 (2), x (2) 1.000 MBit/s 200-232 MHz 4x SATACRAID) DR2-667 (4) Teilbestanden |2,62 — (08/2005 

www.pcgameshardware.de 12/2005 | PC Games Hardware 177 


SS SERVICE 


CPU-Kühler 
Anbieter (и. a.) |Preis Sockel K8-Befestigung Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ... Wertung 

Thermalright XP-120 (Noisemagic) www.pc-world.de ca €00- | 478, K8 Retentionmodul wird getauscht | 14/0,6 Sone 52/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ |155 (07/2005) 
Thermalright XP-90C www.hardware-rogge.de | са. = 45,- 478,775, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,7/0,5 Sone 52/62 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ [157 — (07/2005) 
Zalman CNPS9500 LED www.alternate.de са. 50, |478, 175, K8 Retentionmodul wird getauscht | 0,5-2,4 Sone 53/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ |159 (102005) 
Preis- | Aerocool 6T-1000 www.pc-icebox.de са. 35. |478,775,K8,A | 2xl-Verschraubung ,0/0,8 Sone 51/57 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ 11,6 (07/2005) 
Leistungs- Arctic Cooling Freezer 64 www.pearl.de са. 15- |K8 2x3-Klammer ‚7/0,6 Sone 58/66 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 A (07/2005) 
Tipp | Thermaltake Silent Boost K8 wuwfrozenssilicon.de ` |ca.€20- |K8 2x3-Klammer ,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 6 (11/2004) 
EKL V8 www.ekl-ag.de men: | 418, 175, КВ | 2xl-Verschraubung 5/0,6 Sone 54/62 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ | 1,63 (07/2005) 
Zalman CNPS7700-Cu www.pc-cooling.de (а. Є© 35,- |478,775,K8,A | 2xI-Verschraubung* ,8/0,8 Sone 50/53 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — 164 (01/2005) 
Asetek Vapochill Micro Ultra Low N. | wwwwatercooling.de ca € 50,- 478,775, K8 2x3-Klammer 2.2/0,7 Sone 54/58 Grad Celsius Athlon 64 FLA 4800+ — | 1,6 (09/2005) 
Scythe Shogun www jet-computer.de са. 55 | 418, 175, ` | 2xl-Verschraubung* |4/0,6 Sone 47/56 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — ^ 167 (07/2005) 
Blacknoise NB-Cool Scraper www.blacknoise.de ca € 55- | 418, 775, K8 2x Verschraubung* 5/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X2 4800+ — | 168 (1/2004) 
Thermaltake Sonic Tower www.caseking.de ca € 25. |418, 775, КВ | 2xl-Verschraubung 1,5 Sone (mit Lüfter) 62/68 Grad Celsius (mit Lüfter) | Athlon 64 FX-57 1 (07/2005) 
Verax Quattro 4 www.verax.de ca € 65 | 418, 115, KB, A | 2xl-Verschraubung* ,6/0,4 Sone 61/68 Grad Celsius Athlon 64 FX-57 Т (07/2005) 
North М№0-3312 Www.com-tra.de са. 40,- | 410, 115, KB, А | 2xl-Verschraubung* ,8/0,8 Sone 56/61 Grad Celsius Athlon 64 FLA 4800+ 11,84 — (01/2005) 


Preis- 
Leistungs- 
Tipp 


Anbieter (u. a.) | Preis Gesamtleistung | Stromaufnahme Stand-by |+3,3 V/+5 V/+12 V |Lautheit (Win/3D) | Temperatur (30) |Wertung 
Be Quiet! BOT P5-520W-S1.3 www.listan.de ca. € 105,- | 500 Watt 0,08 Ampere 30/43/31 Ampere 0.6/10 Sone 44 Grad Celsius* 154 ` (05/2005) 
Elanvital EVP-5007-00 www.pearl.de са. 120 | 500 Watt 0,09 Атреге 37/37/33 Ampere 0/0,8 Sone 50 Grad Celsius* 164 (09/2005) 
Enermax EGT0TAX-VH(W) WWW.enermax.de са. 130- | 600 Watt 0,08 Атреге 34/34/35 Атреге 0,8/2,5 Sone 415 Grad Celsius* 168 ` (05/2005) 
Preis- | Hiper Type R Modular 580W www.caseking.de ca. € 110,- | 560 Watt 0,065 Ampere 32/36/30 Ampere 016/31 Sone 43 Grad Celsius* 173 ` (09/2005) 
Leistungs- р» Revoltec Chromus II RPS-450 V2 www.listan.de ca. € 80,- 430 Watt 0,06 Ampere 28/34/27 Ampere 0,7118 Sone 45,5 Grad Celsius* 174 (05/2005) 
Tipp | Enermax EG7OIAX-VE(W) Noisetaker | www.enermax.de са. € 120,- | 600 Watt 0,08 Ampere 34/34/35 Ampere 0,5/2,5 Sone 50 Grad Celsius 182 (09/2005) 
Antec TPII-480P Truepower 2.0 www.antec.com ca. € 85,- 460 Watt 0,15 Ampere 30/38/33 Ampere 0919 Sone 42,5 Grad Celsius* 184 (05/2005) 
Sharkoon Silentstorm 535 Watt www.sharkoon.de ca. € 105,- | 535 Watt 0,08 Ampere 32/32/34 Ampere 0,5/2,8 Sone 49,5 Grad Celsius* 188 (09/2005) 
Tagan 16530-U22 www.tagan.de ca. € 95,- 530 Watt 0,07 Ampere 28/48/32 Ampere 01/30 Sone 42,5 Grad Celsius* 190 (09/2005) 


EINKAUFSFÜHRER 


Kühlung und Overclocking 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Freezer 64 von Arctic Cooling (Sockel 754, 939, 
940) vereint eine einfache Montage mit guter Kühl- 
leistung. Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der 
Aerocool GT-1000 eine gute Leistung bei geringer 
Geräuschentwicklung. Achten Sie auch auf die Markt: 
übersicht in Ausgabe 07/2005! Zur Kühlung einer X800 
Pro oder Geforce 6600 GT eignet sich der VF700-AlCu. 
Ein günstiges Netzteil ist das Revoltec Chromus Il mit 
430 Watt (27 A auf 12 V) für 85 Euro, das sogar für SLI- 
Systeme ausreichend Leistung liefert. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


etztei 


Arctic Cooling Freezer 64 


Revoltec Chromus Il RPS-450 V2 


* Muss mit dem Mainboard verschraubt werden 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
Zalman VF700-Cu LED www.alternate.de KEEN Ja (75 mm) 05-24 Sone 55-61 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X00 XL PCI-E 185 (05/2005) 
Zalman VF7OO-AlCu www.alternate.de ca. € 20- Ja (15 mm) 0,5-24 Sone 56-64 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 188 (05/2005) 
Arctic Cooling NV6 Silencer Rev. 2 www.arctic-cooling.de ca. € 20,- Ja (12 mm) 01 Sone 63 Grad Celsius (Nvidia Geforce 6600 GT PCI-E) Nvidia Geforce 6600 6T PCI-E 204 (05/2005) 
Revoltec Graphic Freezer www.listan.de са € 20,- Ja (55 mm) 18 Sone 6l Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 206 (05/2005) 
Cooler Master Cool Viva www.listan.de ca. € 20,- Ја (55 mm) 0,6 Sone 84 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5950 Ultra, 9800 Pro. 266 (002005) 
NorthQ NQ-3801 www.nortg.com са. € 25- Ja (3x 55 mm) 0,7 Sone 114 Grad Celsius (Ati X800 XL PCI-E) Ati X800 XL PCI-E 285 (05/2005) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3DMark03) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (Windows/3D) 12 Volt | Temp. (Windows/3D) 7 Volt | Geeignet bis ... Wertung 

Innovatec Set passiv XxK (Universal) | www.innovatek.de ca. € 289,- 013/- Sone 37/46 Grad Celsius = Athlon 64 FX-57/X24800* |173 (05/2005) 

Alphacool Konfigurator-Set www.h2o-computer.de ca. € 195,- 21/17 Sone 36/41 Grad Celsius 38/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800* [199 (05/2005) 

Preis- | Aqua-Computer Highend-Set www.aqua-computer.de ca. €200- [35/15 Sone 38/42 Grad Celsius 39/44 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,06 — (05/2005) 
Leistungs- I» Zalman Reserator 1 www.alternate.de ca. € 180,- 0,4/- Sone 45/49 Grad Celsius + Athlon 64 FLA 4800+ |218 (05/2005) 
Tipp | Kailon MK II Silencer Set www.kailon.de са. € 170,- 014/- Sone 43/48 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,25 (05/2005) 
Corsair Water C. Kit (CWC-100-1000) | www.corsairmicro.com ca. € 180,- 3,0/- Sone 40/44 Grad Celsius E Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |2,31 — (05/2005) 

Levicom Watercube www.levicom.de ca. € 140,- 41/21 Sone 45/47 Grad Celsius 52/55 Grad Celsius Athlon 64 FX-57/X24800+ |2,43 — (05/2005) 

Cooler Master Aquagate (ALC-UOT) | www.caseking.de са. € 180,- 45/29 Sone 43/46 Grad Celsius 50/54 Grad Celsius Athlon 64 ЕХ-57/Х2 4800+ |255 (05/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 


SATA-Festplatten sind IDE-Geräten in einigen Punkten PRE 


IS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Festplatte VD-Brenner 


überlegen: So ist etwa die Verkabelung einfacher und die 
Datentransferraten sind bei einigen Tests besser. Fest- N 
platten nach SATA-II-Standard punkten zudem durch 
Features wie NCQ und hohen Burst-Speed. Alle Marken- 
hersteller bieten aktuell gute bis sehr gute SATA-Fest- 
platten an - beim Kauf kónnen Sie deshalb wenig falsch 


Kay Beinroth | machen. Entsprechende Festplatten haben außerdem 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


auch beim Preis deutlich nachgelassen und sind nicht 
mehr teurer als vergleichbare IDE-Laufwerke. 


Hitachi HDT722516DLA380 LG GSA-4163B 


SATA-Festplatten 
Preis Interface | Größe U/min Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D ca. € 160,- |SATAI 74 GByte 10.000 7 Sone 8 ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 ` (09/2004) 
Preis- | Samsung SP2504C ca. € 100,- | SATA II 250 GByte 12 0 Sone 14,2 ms (mittel) MByte 609 MByte/s 58,6 MByte/s 134 1/2005) 
leistungs- b Hitachi HDTT22516DLA380 (а €75, | SATAII 164 GByte Т? „3 Sone 12,6 ms (mittel) MByte 51,7 MByte/s 48 MByte/s 153 1/2005) 
Tipp | Seagate 517325082345 ca. € 105,- |SATAI 250 GByte Т? ,5 Sone 154 ms (mittel) MByte 58,3 MByte/s 53,7 MByte/s 154 1/2005) 
itachi Н0$122525\1$А80 ca € 100- | ЅАТАІ 250 GByte T2 ‚8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s АТА MByte/s 154 ` (09/2004) 
Samsung SPIGMC ca. € 80,- |SATAI 160 GByte 12 ‚0 Sone 141 ms (mittel MByte 49,3 MByte/s 46,4 MByte/s 1,64 1/2005) 
Western Digital WD1600JD са. €75- | ЗАТАІ 160 GByte 12 ,2 Sone 132 ms (mittel) MByte 528 MByte/s 489 MByte/s 1,64 1/2005) 
Maxtor 6830050 са. € 120,- |SATAI 300 GByte 12 ‚6 $опе 141 ms (mittel 6 MByte 540 MByte/s 52,2 MByte/s 1,66 112005) |5 
Excelstor 880$ ca. € 50,- "UI 80 GByte T2 А Sone 129 ms (mittel) MByte 48,9 MByte/S 47,6 MBytels 1,68 112005) |€ 
Western Digital WD2500JD ca. € 110,- | АТАТ 250 GByte 12 ,4 Sone 132 ms (mittel) MByte 524 MByte/s 48,5 MByte/s 168 1/2005) t 
Seagate 51340083245 ca. 230, |SATAI 400 GByte 72 A Sone 15,6 ms (mittel) MByte 514 MByte/s 55,3 MByte/s 170 110005) |3 
Excelstor )680$ са. 55 | ЅАТАІ 80 GByte 12 1 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 1714 (092004) |5 
IDE-Festplatten 
Preis Interface [Größe U/min Lautheit (max.) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* ` Wertung 
Western Digital WD3200JB ca. € 130,- |IDE 320 GByte 1200 10 Sone 134 ms (mittel) 8 MByte 57,0 MByte/s 549 MByte/s 152 (07/2005) 
Hitachi HDT722525DLAT80 ca. € 100,- |IDE 250 GByte 1200 14 Sone 129 ms (mittel) 8 MByte 55,5 MByte/s 53,7 MByte/s 158 (07/2005) 
Seagate 513400832А са. € 230- |IDE 400 GByte 7200 15 Sone 15,2 ms (mittel) 8 MByte 59,5 MByte/s 549 MByte/s 1,64 (07/2005) |= 
Hitachi HDS722525VLAT8O ca. € 90-Е 200 GByte 1200 14 Sone 11,8 ms (mittel) 8 MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 164 — (09/2004) E 
Seagate 5132008224 са. € 85- DE 200 GByte 1200 12 Sone 152 ms (mittel) 8 MByte 549 MByte/s 540 MByte/s 172 (09/2004) [= 
Samsung SPI604N c €70- DE 160 GByte 1200 0,7 Sone 135 ms (mittel) 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 14 (9/000) |= 
Samsung SPO802N ca. € 50- Е 80 GByte 1200 0,7 Sone 13.7 ms (mittel) 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 180 (09/2004) E 
DVD-ROM-Laufwerke 
Preis Interface Lautheit (max.) DVD/CD Zugriff (DVD/CD) Audio-CDs auslesen Fehlerkorrektur* Wertung 
Preis- | Plextor PX-130A ca. € 30,- | IDE 4,6 Sone, 44 dB(A) 16x/50x 70 т5/81 ms 37x 4:45 Minuten 119 (04/2005) 
Leistungs- b MSI Starspeed (MS-82165) ca€20- | IDE 3,8 Sone, 41 dB(A) [ 89 ms/82 ms 32x 4:48 Minuten 181 (04/2005) 
Tipp | Aopen DVDI648/AAP Pro ca€20- |IDE 45 Sone, 43 dB(A) 16x/48x 86 т5/70 ms 32x 4:36 Minuten 182 (04/2005) 
NEC DV-5800 mei: | IDE 5,3 Sone, 47 dB(A) 16x/48x 88 ms/T6 ms 38x 441 Minuten 188 ` (04/2005) 
Lite-On SOHD-I67T ca€20- |IDE 5,8 Sone, 49 dB(A) 16x/48x 90 ms/TT ms 38x 4:43 Minuten 195 (04/2005) 
Samsung $D-616E ca € 20; | IDE 43 Sone, 43 dB(A) 16x/48x 87 ms/03 ms 25x 4:42 Minuten 198 (04/2005) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface Lautheit (max.) RW/R/CD Brenndauer (CD-R/-RW) Daten-CDs auslesen ` Audio-CDs auslesen | Wertung 
Leistungs-M- Cyberdrive CW099D са. Є 35. Е 27 Sone, 37 dB(A) 32x/52x/52x 2:37 Minuten/3:24 Minuten 40x 40x 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M са. 35. ПЕ 2,6 Sone, 39 dB(A) 32x/52x/52x 2:48 Minuten/3:07 Minuten 33x 32x 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x c €90- 105820 2,3 Sone, 36 dB(A) 24x/52x/52x 2:32 Minuten/4:52 Minuten 38x 37x 195 (11/2003) 
Mitsumi CR 485F TE са. Є 35 [IDE 26 Sone, 39 dB(A) 32x/54x/54x 3:31 Minuten/3:43 Minuten 38x 36x 198 (1/2003) 
Plextor Plexwriter Premium c €85 IIDE 29 Sone, 40 dB(A) 32x/52x/52x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 42x 40x 200 (11/2003) 
DVD-Brenner 
Preis Interface Lautheit (max.) DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R/-R DL |Brenndauer DVD+R Brenndauer DVD-R Fehlerkorrektur* Wertung 
Samsung SH-WI62C men, (iD 23 Sone/37 dB(A) 16x/8x/16x/6x/5x/4x 5:33 Minuten 5:52 Minuten 4:44 Minuten 185 (10/2005) 
Plextor PX-740A mei | 23 Sone/36 dB(A) 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 446 Minuten 1897 (10/2005) 
Benq DW1640 са. Є 55 [IDE 2,3 Sone/36 dB(A) 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:51 Minuten 6:05 Minuten 4:46 Minuten 188 (10/2005) 
Plextor PX-TI6AL ca. € 120,- | IDE 41 Sone/44 dB(A) 16x/8x/16x/4x/6x/6x 6:03 Minuten 6:17 Minuten 4:46 Minuten 197 (10/2005) 
Plextor РХ-ТІ6А са. Є 105- | IDE A Sone/45 dB(A) 16x/8x/16x/A4x/6x/6x 6:14 Minuten 6:46 Minuten 454 Minuten 197 (10/2005) 
Philips DVDRIGLSK ca.€ 70- |IDE 2,4 Sone/ 38 dB(A) 16x/4x/8x/4x/2Ax]- 6:03 Minuten 8:21 Minuten 4:46 Minuten 199 (10/2005) 
Preis- | HP dvdé40i ca. € 60,- | IDE 3,6 Sone/41 dB(A) 16x/4x/8x/4x/2Ax]- 6:01 Minuten 8:13 Minuten 4:46 Minuten 200 (102005) 
Leistungs- LG GSA-4163B ca. € 50,- | IDE 2,4 Sone/37 dB(A) 16x/8x/16x/6x/4x]- 5:27 Minuten 5:20 Minuten 4:40 Minuten 201 (10/2005) |= 
Tipp | Philips DVDR1648K/00 mei |IDE 38 Sone/43 dB(A) 16x/8x/16x/6x/8x/4x 5:49 Minuten 6:11 Minuten 4:46 Minuten 201 — (10/2005) H 
* Zeitdauer zum Auslesen einer práparierten Fehler-DVD " 
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SS SERVICE EINKAUFSFÜHRER 
Audio-Hardware & USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Das beste Stereosystem ist aktuell das Z-2300 PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


aus dem Hause Logitech. Die Anlage klingt in al- Stereosystem Soundkarte 


len Tonbereichen sehr gut. Logitechs Z-5500 Digi- 
tal und Creatives Gigaworks S750 oder C500 sind 
zurzeit bei den Mehrkanalsystemen das Maf aller 


Dinge. Sparfüchse investieren alternativ in das 
ordentliche Sharkoon Audics 5.1. Bei den Sound- 


Kay Beinroth | Karten heißt die neue Referenz Sound Blaster 
edakteur 


Bereich Sound X-Fi Xtreme Music. Wem diese zu teuer ist, der greift 


zur Sound Blaster Audigy 2 ZS. Creative P380 Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-2300 ca. € 110,- 24 200 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Creative T2900 са. € 55- 24 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 ` (03/2004) 
Terratec Home Arena TXR 335 ca. € 50,- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Hercules XPS 2:100 Silver ca. € 60,- 24 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Quadral MM 220 ca. € 60- 24 32 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 234 (04/2005) 
Preis- | Creative I-Trigue 3600 ca. € 100,- 24 41 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Gut 242 (04/2005) 
Leistungs: р Creative P380 ca. € 30,- 24 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Tipp| Genius Sp-HF 2.0 500 ca. € 35- 2 14 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 250 (09/2005) 
Terratec Home Arena MX 21 ca. € 35- 24 22 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Noch gut 268 (04/2005) 
Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher |Leistung RMS |Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-5500 Digital ca. € 210 54 505 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 130 (01/2005) 
Creative Gigaworks $150 ca. € 390,- T4 700 Watt Б Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 ` (06/2004) 
Creative Gigaworks 6500 ca. € 240,- 54 310 Watt S Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 166 ` (12/2005) 
Teufel Concept 6 THX 11 ca. € 300,- T4 680 Watt = Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 166 (04/2005) 
Logitech 7-5300 ca. € 140,- 54 280 Watt + Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (06/2004) 
Hercules XPS 5101 ca. € 120,- 54 90 Watt - Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 198 (12/2005) 
Preis- | Speed-Link Full Metal 5.1 System 51-8237 | ca. € 120,- 54 75 Watt - Gut Gut Gut 224 (12/2005) 
Leistungs-> Sharkoon Audics 5.1 (а. € 10- 54 60 Watt - Gut Gut Gut 226 (12/2005) 
Tipp 
Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften Wertung 
Creative SB X-Fi Xtreme Music ca. € 110,- Xfi Зх Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 128 (10/2005) 
Creative SB Audigy 2 ZS ca. € 80,- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire | Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,54 (11/2003) 
Terratec Aureon 7.1 Universe ca. € 140,- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 (05/2004) 
Hercules Fortissimo IV (а. € 45- ICE 1724 Envy 24HT 4x Line-Qut, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 186 (01/2005) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space ca. € 80,- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- Hercules Muse 5.1 DVD ca. € 25- CMI 8738/PCI-6ch-LX — | 3x Line-Out, 1х MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellánge Gewicht Tragekomfort Hórtest Hochtonbereich Hórtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI60 ca. € 80,- 30 Meter 186 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 153 (08/2005) 
Preis- | Speed-Link Medusa 5.1 Headset ca. € 60,- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 (12/2003) 
Leistungs- Plantronics Gamecom 1 ca. € 30, 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (08/2005) 
Tipp | Speed-Link Medusa 5.1 USB Headset ca. € 10,- 35 Meter 350 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 173 (08/2005) 
Sharkoon Cosmic 5.1 USB Headset ca. € 35,- 4,0 Meter 392 Gramm Befriedigend Gut Gut 192 (08/2005) 
Logitech USB Headset 20 ca. € 40,- 2,0 Meter 10 Gramm Befriedigend Gut Befriedigend 228 (08/2005) 
Preis- Preis Schnittstelle | Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfáhig | Wertung 
Leistungs-} Corsair Flash Voyager a. € 4- USB 20 512 MByte/0,10 pro MByte 16,12 MByte/s 12.19 MByte/s Ja 157 (03/2005) 
Tipp | Sharkoon Flexi-Drive Ultra Speed ca. € 85- USB 2.0 512 MByte/0,12 pro MByte 1409 MByte/s 12,39 MByte/s Ja 159 (02/2005) 
Lexar Jumpdrive Lightning ca. € 60- USB 2.0 512 MByte/0,18 pro MByte 23,75 MByte/s 18,99 MByte/s Ja 165 (09/2005) 
Acer USB 2.0 Flash Stick ca. € 4- USB 2.0 512 MByte/0,11 pro MByte 19,01 MByte/s 11,01 MByte/s Ja 166 (02/2005) 
Pearl Pconkey USB 2.0 Flash Disk ca. € 90- USB 2.0 512 MByte/0,15 pro MByte 156 MByte/s 6,14 MByte/s Ja 175 ` (02/2005) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE fas 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 
Auch nach der letzten Marktübersicht mit einem über- PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


arbeiteten Wertungssystem bleibt die MX 518 von Logi- Lenkrad Maus 


tech die beste Spielermaus. Eine empfehlenswerte Tas- 
tatur für Spieler und Vielschreiber ist das Microsoft 
Digital Media Pro Keyboard. Der Kauf-Tipp bei den Kombi- 
paketen ist Logitechs Cordless Desktop MX 3100. Das 


Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel ist eine gute und 
Frank Stöwer 
Redakteur 

Bereich Eingabegeräte 


günstige Steuerhilfe für virtuelle Asphaltduelle. Eine 


gute Leistung zum kleinen Preis bieten auch das Saitek 
P2600 Rumble und der Logitech Extreme 3D Pro. Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel Trust Predator (GM-4200) 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX 518 ca. € 35,- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 400/800/1.600 dpi | Keine Ja 1,65 (11/2005) 
Razer Copperhead ca. € 65- T * Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 2.000 dpi Keine Ja 110 (1/2005) 
Raptor Gaming M2 ca. € 35- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch 5/2, USB 400-2.400 dpi Keine Ja 178 (11/2005) 
Preis- | Logitech 65 ca. € 55,- 6 + Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 400/800/2.000 dpi — | Keine Ja 183 (11/2005) 
Leistungs-B> Trust Predator (6M-4200) ca. € 25- 6 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 193 (11/2005) 
Tipp | Microsoft Laser Mouse 6000 ca. € 40- 5+ Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 1.000 dpi Keine Ja 195 (11/2005) 
Tastatur 
Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Microsoft Digital Media Pro Keyboard ca. € 25,- Hart Hoch Ps/2, USB 21 + Zoomregler Vorhanden Ја 135 (06/2005) 
Preis- | Logitech Media Keyboard ca. € 20,- Mittel Hoch PS/2 17 Vorhanden Ja 142 (06/2005) 
Leistungs: Br- Typhoon Navigator Office XP ca. € 15,- Mittel Hoch PS/2 31+ Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Tipp Raptor Gaming КІ са. € 100,- Mittel Hoch PS/?, USB Keine Nicht vorhanden Ja 1,64 (08/2005) 
Saitek Gaming Keyboard ca. € 35,- Mittel Hoch PSI2, USB 3 * Command-Pad Vorhanden Ja 11 (06/2005) 
Kombinationen Maus & Tastatur 
Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus Anschlag Tastatur | Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX 3100 ca. € 70,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ја 141 (06/2005) 
Preis- | Microsoft Wireless Desktop Elite ca. € 50,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,77 (11/2003) 
Leistungs-DP Logitech Cordless Desktop LX 501 ca. € 30,- Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Tipp | Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | ca. € 45- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Benq X730 Wireless Desktop Companion Pro | ca. € 50,- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 206 (03/2005) 
Creative Desktop Wireless Optical 6000 ca. € 20,- Kabellos Kabellos/optisch 5/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 
Lenkräder 
Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung | Force Feedback Wertung 
Preis- | Logitech Momo Racing Force ca. € 100,- 6 2 Wippen + Schaltknüppel | USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 159 (01/2005) 
Leistungs-D> Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | ca. € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Tipp | Speed-Link Leather Force Feedback Wheel | ca. € 65,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Gut Befriedigend 178 (02/2005) 
Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless (а. € 45- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 200 (01/2005) 
Saitek А440 Force Feedback Wheel ca. €55- 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 218 (08/2004) 
Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Vibrationsfunktion | Wertung 
Preis- | Logitech Cordless Rumblepad 2 (а. € 35,- 10 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 180 (10/2005) 
Leistungs-DP Saitek P2600 Rumble KEEN 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 197 (10/2005) 
Tipp | Thrustmaster Wireless Dual Trigger ca. € 30,- 10 + 2 Trigger 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 198 (10/2005) 
Genius Maxfire 6-12U Vibration ca. 20- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 2M (10/2005) 
Joysticks 
Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung | Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Force Feedback Joystick ca. € 45,- T + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 153 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Force (а. € 45,- 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 16 (03/2005) 
Saitek Cyborg Evo Wireless ca. € 40- 9 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Ja Schubregler separat Nicht vorhanden 165 (03/2005) 
Preis- | Thrustmaster Hotas Cougar ca. € 180,- 28 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 1,68 (04/2002) 
leistungs-B» Logitech Extreme 3D Pro ca. € 30- 12 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 170 (03/2005) 
Tipp | Trust Predator 02 501 ca. € 20,- 6 + Schubregler 3+ Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 200 (03/2005) 
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La Der PCOH-PC 


DIE GRUNDKOMPONENTEN 


Grundkomponenten: Egal, welchen Zweck 
Ihr System spáter erfüllen soll, gewisse 
Grundkomponenten wie Mainboard, Be- 
triebssystem oder Brenner bleiben immer 
gleich. Wir haben für Sie exemplarisch im 
Kasten rechts bewährte und ausbaufáhige 
Komponenten ausgewählt. Unten auf der 
Seite sehen Sie drei Ausbaustufen, die 
unserer Meinung nach für einen Silent-PC, 
Office-PC und Spiele-PC sinnvoll sind. Bei 
der Auswahl der Bauteile haben wir be- 
wusst nicht die teuerste Hardware gewählt, 
da hier das Preis-Leistungs-Verhältnis nicht 
optimal ist. Wenn Sie sich ein System an- 
hand unserer Auswahl bauen lassen wollen, 
müssen Sie Montagekosten einkalkulieren. 


BASIS-ELEMENTE PCGH-PC 
Mainboard 
Asus A8N-SLI (Sockel 939, Nforce4 SLI).€ 110,- 


Festplatte 
Samsung SP2504C (250 GByte, SATA II ) € 105,- 


Gehäuse 
Chieftec CH-01-B-SL-OP (ATX) 


Betriebssystem 
Windows XP Home 


DVD-Brenner 


Samsung SH-W162C (Plus, Minus, DL).....€ 55,- 


Maus und Tastatur 
Logitech MX 518, Logitech Media Keyb..€ 50,- 


€ 415,- 


Ben, 


MÖGLICHE AUSBAUSTUFEN 


Mittlere Aufrüstung 


Maximale Aufrüstung 


LEISTUNG DES PCs* 


6: 5: 4 3 2 1: 


:  Leistungsaufnahme EEE а. 
i Spieleleistung M 


i Leistungsaufnahme M 


LEISTUNG DES PCs* 
6: 5: 4: 3 2: 


Spieleleistung ЖШ 


` Leistungsaufnahme ren] 


LEISTUNG DES PCs* 
єз з а т 


Spieleleistung H 


Lautheit ВЕНН E atheis a E Lautheit 1 BEE ` 
CPU CPU CPU 
AMD Athlon 64 3000+ (Venice)...... AMD Athlon 64 3500+ (Venice)...........€ 200,- AMD Athlon 64 4000+ (San Diego)........€ 345,- 
Kühler Kühler Kühler 
Arctic Cooling Freezer 64 (Hybrid)......... € 15,- Thermalright XP-120 (mit Papst 4412)......€ 60,- Thermalright XP-90C (mit Papst 3512).....€ 60,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 
Fortron FSP300-60THN-P (300 Watt). e 30,- Elanvital EVP-5007-00 (500 Watt).......... € 120,- Be Quiet ВОТ P5-520W-S1.3 (520 Watt)... 105,- 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 
Asus Extreme AX300SE/TD (X300 SE). e 45,- Gigabyte GV-N68128DH (Geforce 6800) Є 160,- 2x Asus Extreme N7800GTX Top. e 940,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 
1х Take MS ррк400, 512 MByte, CL3........€ 45,- 2x Geil DDRAOO, 512 MByte, CL2,5...........€ 110,- 2x Corsair DDRAOO, 1.024 MByte, CL2.....€ 180,- 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte 
Опбоага...........................................................Є 0,7 Onboard... ehh 0,7 Creative SB X-Fi Xtreme Music (PCI)... € 105,- 
Preis (inkl. Grundkomponenten: € 735,- Preis (inkl. Grundkomponenten): € 1.125,- Preis (inkl. Grundkomponenten): € 2.210,- 


Wichtige Anmerkungen: 

Trotz der Office-Ausrichtung ermöglicht 

die Ati Radeon X300 SE den Spielebetrieb 

in niedriger Auflösung ohne zugeschaltete 
Effekte. Beachten Sie, dass beim CPU- oder 
VGA-Upgrade eventuell das Netzteil getauscht 
werden muss. 


Fazit: Für 735 Euro erhält man einen ausbau- 
fähigen Office-PC mit Sockel 939 und SLI. 
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Wichtige Anmerkungen: 

Besonders bei Silent-PCs muss auf die 
Wärmeentwicklung geachtet werden. 

Im Zweifelsfall sollten Sie das Gehäuse mit 
leisen Lüftern aufrüsten. Zusätzliche Kom- 
ponenten oder eine schnellere CPU erhöhen 
ebenfalls die Wärmeentwicklung. 


Fazit: Der PC ist leise, ermöglicht aber dank 
der Geforce 6800 gute Spieleleistung. 


Wichtige Anmerkungen: 

Die High-End-CPU und -Grafikkarten werden 

im Betrieb sehr heiß. Auch hier sollten Sie die 
Temperaturen im Auge behalten und gege- 
benenfalls Gehäuselüfter nachrüsten. Etwas 
Einsparpotenzial bietet die Soundkarte, da das 
Mainboard Onboard-Sound besitzt. 


Fazit: Der PC ist schnell und für alle aktuellen 
Spiele und Anwendungen völlig geeignet. 


www.pcgameshardware.de 


a Angabe in Schulnoten 


SERVICE: Leserbriefe 


»» Switch für zwei PCs 


Ich móchte mir einen zweiten 
PC zulegen, mit dem ich nur 
zocke. Meinen jetzigen Com- 
puter will ich zum Surfen und 
Arbeiten verwenden. Gibt es 
eine Móglichkeit, beide Com- 
puter mit einem Monitor, einer 
Tastatur und einer Maus zu 
betreiben? Ansonsten ist mein 
Schreibtisch hoffnungslos über- 
füllt. 

[Jochen Kraft, per E-Mail] 


Frank Stówer: Es gibt eine Móg- 
lichkeit, zwei PCs mit nur einem 
Monitor und einem Maus-Tas- 
tatur-Set zu betreiben. Dazu 
benótigen Sie allerdings einen 
Switch. Entsprechende Gerä- 
te sind unter anderem beim 
Online-Versandhändler Pearl 
(www.pearl.de) verfügbar (ca. 
15 Euro). Geben Sie in der Such- 
leiste einfach „Switch Monitor 
Tastatur“ ein und schon sollten 
Sie zu entsprechenden Produk- 
ten gelangen. 


»» VGA-Kühlung | 
Aufgrund Ihres Berichts habe 
ich mir die Asus V9999 GT ge- 
kauft und spiele nun mit dem 


Gedanken, den Kühler auszu- 
tauschen. Ich will den Zalman 
VF700 montieren. Reicht dies- 
bezüglich die Alcu-Version oder 
sollte ich lieber zur besseren 
Kupferversion greifen (móchte 
das Übertaktungspotenzial der 
Karte ausschópfen)? Laut eines 
Berichts ist die RAM-Kühlung 
für 6800-GT-Karten nicht aus- 
reichend. Auf meiner Grafikkar- 
te kommt allerdings lediglich 
DDR) Gpeicher zum Einsatz. 
Ist eine ausreichende Kühlung 
somit gewáhrleistet? Muss der 
Brückenchip zusátzlich gekühlt 
werden und wo finde ich den 
Brückenchip? 

[Bernhard Pohl, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Aufgrund des re- 
lativ geringen Preisunterschieds 
sollten Sie beim Zalman VF700 
gleich zur besseren Kupferver- 
sion greifen, zumal Sie auch 
übertakten móchten. So kónnen 
Sie den Kühler eventuell auch 
auf einer Ihrer nächsten Grafik- 
karten wieder verwenden. Einen 
Vergleichstest finden Sie übrigens 
in dieser Ausgabe ab Seite 80. Da 
Ihre 6800 GT von Asus sowieso 
keine RAM-Kühlung besitzt, ist 


Seite unten. 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen oder 
Probleme mit Ihrer Hard- und Software haben: Schicken 
Sie doch einfach eine E-Mail an den jeweiligen Fachredak- 
teur! Die Adressen finden Sie auf dieser und der náchsten 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 


der Zalman-Kühler vóllig aus- 
reichend. Außerdem verfügt Ihre 
6800 GT über keinen externen 
Brückenchip, sodass Sie keinen 
zusátzlichen Kühler benótigen. 
Einen extra auf dem PCB ver- 
bauten Brückenchip finden Sie 
lediglich bei AGP-Modellen der 
Geforce-6200/6600-Reihe. 


»» Bilder in der PCGH | 
Ich bin wohl der einzige Leser, 
der sich die PCGH bis nach Ke- 
nia schicken lásst! Aber nun zu 
meiner Frage: Da ich nun schon 
seit einem Jahr PCGH-Abonnent 
bin, faszinieren mich immer wie- 
der die Fotomontagen. Ich wür- 
de gerne wissen, welches Pro- 
gramm PCGH dafür verwendet 
und ob es dieses auch für mich 
zu kaufen gibt. Vielleicht wáre 
ein Artikel in diese Richtung 
auch mal was Neues. Ich wür- 
de mich jedenfalls freuen, wenn 
auch einmal eine Anleitung oder 
ein Test zu einem bestimmten 
Fotoprogramm erscheint. 
[Alessandro B., per E-Mail] 


Simon Schmid (Layout): Das 
Programm, mit dem unsere 
Bildmontagen erstellt werden, 


redaktion@pcgameshardware.de : 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


ist ein Produkt von Adobe und 
heift Photoshop. Die neueste 
Version trágt die Bezeichnung 
Photoshop CS2. Unter www. 
adobe.de kónnen Sie in der 
Rubrik „Produkte“ eine 30- 
Tage-Testversion herunter- 
laden. Hier sind alle Funk- 
tionen der Vollversion ent- 
halten. Tipps und Tricks bzw. 
Tutorials zu Photoshop finden 
sich unter der Webadresse 
www.photoshoptutorials.de. 
PC Games Hardware ist ein 
Magazin für PC-Spieler und 
berichtet nicht über solche 
Software-Produkte. 


>> Geforce 6800 GT mit 128 oder 
256 MByte Speicher? u 
Zu Weihnachten möchte ich mir 
eine neue Grafikkarte kaufen. 
Ich habe noch ein Mainboard mit 
AGP-Schnittstelle. Ansonsten ar- 
beiten im PC ein Pentium 4 mit 
3,2 GHz sowie 1.024 MByte DDR- 
Speicher. Nun bin ich am überle- 
gen, ob ich mir die Geforce 6800 
GT von Sparkle oder das Modell 
von Asus mit der Bezeichnung 
V9999 GT kaufen soll. Welche 
Karte wáre für mich sinnvoller? 
[Eugen Wiebe, per E-Mail] 


LESERBRIEFE 


SERVICE 


Switch: Wenn Sie über zwei PCs verfügen und nicht einen zweiten Monitor oder 
eine zweite Tastatur installieren móchten, benótigen Sie einen Switch. 


Thilo Bayer: Durch die AGP-Li- 
mitierung sind Ihre Aufrüstmóg- 
lichkeiten beschränkt. Derzeit 
ist noch unklar, ob überhaupt 
Geforce7- oder Radeon-X1xx- 
Karten auf AGP-Basis erschei- 
nen. Insofern ist eine Geforce 
6800 GT aktuell sicherlich keine 
schlechte Wahl. Ich persónlich 
würde eine Karte mit 256 MByte 
nehmen wie die Sparkle, da 
immer mehr Spiele erscheinen, 
die vom größeren VGA-Spei- 
cher deutlich profitieren. 


>> Kein Hersteller-Schriftzug auf 
Bulk-Ware? 

Kürzlich habe ich mir einen 
neuen Rechner zusammenge- 
stellt, der die von Ihnen getes- 
teten ,Top-Produkte" enthält. 
Darunter befindet sich auch der 
von Ihnen in Ausgabe 09/2005 
auf Seite 40 getestete DVD-Bren- 
ner von Samsung (SH-W162C). 
Speziell diesen Brenner habe ich 
beim Versender Mindfactory be- 
stellt. Obwohl Mindfactory den 
Brenner auch unter dem Namen 
Samsung verkauft, konnte ich 
auf dem Gerät keinen Samsung- 
Schriftzug finden. Ansonsten 
gleicht das Gerät aber exakt 


dem Bild aus Ihrer Zeitschrift. 
Für mich spielt es zwar keine 
Rolle, was auf dem Gerät drauf- 
steht, ich wollte mich jedoch 
erkundigen, ob dies gängige 
Praxis ist und ob ich wirklich 
das bekommen habe, wofür ich 
bezahlt habe. 
[Sebastian Schwiddessen, 
per E-Mail] 


Lars Craemer: Bulk-Ware kann 
sich unter Umständen von 
Retail-Produkten unterschei- 
den. Die Hersteller sparen so ei- 
nige Cent und der Kunde erhält 
ein günstiges Produkt. Um ganz 
sicher zu gehen, können Sie un- 
ter www.cdspeed2000.com das 
Nero Info Tool herunterladen 
und sich alle relevanten Daten 
und Bezeichnungen des Bren- 
ners anzeigen lassen. 


>> Bildfehler: Grafikkarte zu 

heip? ` 
Bei einigen Spielen wie bei Far 
Cry (dt.) habe ich Grafikfehler 
(siehe Bild). Außerdem starten 
manche Spiele überhaupt nicht 
mehr oder ruckeln. Wie kann ich 
mit dem Riva-Tuner die Tempe- 
ratur auf der Grafikkarte über- 


Far Cry (dt.): Bei Bildfehlern in Spielen sollten Sie sich nach einem anderen VGA- 
Treiber umsehen oder die Temperatur mit Tools wie dem Riva-Tuner überprüfen. 


prüfen? Ich kann im Tool nichts 
finden. Ich besitze eine Medion 
Radeon 9600 XT. Kann es sein, 
dass ich ein spezielles Tool von 
Medion benótige und der Riva- 
Tuner meine Grafikkarte über- 
haupt nicht unterstützt? 

[Tobias Mürdel, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Grafikfehler oder 
Abstürze in Spielen kónnen meh- 
rere Ursachen haben. Überprü- 
fen Sie zunáchst, ob ein aktueller 
Grafikkarten-Treiber installiert 
ist. Den aktuellen Catalyst-Trei- 
ber finden Sie jeden Monat auf 
unserer Heft-CD/DVD. Falls Sie 
mit dem Riva-Tuner die Tempe- 
ratur der Grafikkarte überprüfen 
möchten, müssen Sie folgen- 
dermaßen vorgehen: Klicken 
Sie im Bereich „Target adapter” 
rechts auf das Symbol neben der 
Bezeichnung „Customize“. Im 
nachfolgenden Menü wählen Sie 
das vorletzte Symbol „Hardware 
monitoring” aus. Allerdings ver- 
fügt nicht jede Grafikkarte über 
einen integrierten Temperatur- 
sensor. In diesem Fall müssen Sie 
auf einen externen Messfühler 
zurückgreifen. Sollte die Tem- 
peratur ungewöhnlich hoch aus- 


Fehlerteufel 


Ausgabe 11/05 


PC im Eigenbau 

Der Preis des Corsair-Speichers 
wurde beim High-End-PC zu niedrig 
angesetzt. Ende September kostete 
der Speicher 310 anstatt 210 Euro. 


Marktübersicht Mäuse 

Bei der Marktübersicht Mäuse 

(S. 48-52) ist uns bei den Angaben 
der umschaltbaren Dpi-Zahlen für 
die Logitech G5 ein kleiner Fehler 
unterlaufen. Im Infokasten auf der 
Seite 49 geben wir fälschlicherweise 
an, dass die maximale Abtastrate 
der Maus bei 1.600 dpi liegt. Richtig 
ist allerdings, dass die G5 - wie auch 
in der Testtabelle auf S. 52 erwáhnt 
- eine maximale Abtastrate von 
2.000 dpi besitzt. Ebenfalls falsch ist 
die Abtastrate der Microsoft Laser 
Mouse 6000. Diese hat eine maximale 
Abtastrate von 1.000 dpi. 


Umfrage des Monats 

In der Umfrage auf Seite 13 ist die 
grüne Fláche mit der Angabe 2,13 
Prozent beschriftet. Richtig sind 
64,54 Prozent. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Hardware. mai: tb@pcgameshardware.de 
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SERVICE 


LESERBRIEFE 


fallen, liegt der Kühler eventuell 
nicht richtig auf oder der Lüfter 
dreht sich nicht permanent. Liegt 
das Problem nicht an der Tem- 
peratur oder dem Treiber, kann 
auch ein Defekt der Grafikkar- 
te oder anderer Komponenten 
nicht ausgeschlossen werden. 


>> Spiele nur noch mit 60 Hertz 
Nach der Installation des neuen 
Forceware-Treibers 78.01 laufen 
einige Spiele nur noch mit 60 
Hertz. Beim alten Treiber gab es 
noch den Menüpunkt „Bildwie- 
derholfrequenz überschreiben”, 
der es erlaubte, jeder Auflösung 
eine bestimmte Bildwiederhol- 
frequenz zuzuordnen. Diese Ein- 
stellungsoption finde ich beim 
neuen Treiber nicht mehr. Wel- 
che Einstellungen muss ich 
beim neuen Treiber vornehmen, 
damit Spiele nicht nur mit 60 
Hertz laufen? 

[Meiko Hennenberg, per Brief] 


Carsten Spille: Um dieses Menü 
wieder verfügbar zu machen, 
müssen Sie lediglich den Re- 
gistry-Mod „Detonatorunlock_ 
2" von unserer Heft-CD/DVD 
ausführen. Dieser schaltet das 
entsprechende Panel wieder frei. 
Jedes Mal, wenn Sie einen neu- 
en Treiber installieren, müssen 
Sie diesen Registry-Mod erneut 
durchführen. 


>> Centrino versus Desktop-CPU 
Wie lässt sich die Leistung von 
Prozessoren in Centrino-Note- 
books mit der Performance von 
Desktop-CPUs vergleichen (vor 
allem hinsichtlich der Spiele- 
leistung)? Bedeutet die gleiche 
MHz-Anzahl bei Centrino-Pro- 
zessoren mehr Leistung als bei 
Desktop-PCs? 

[Timo Baier, per E-Mail] 


Marco Albert: Pentium-M-Pro- 
zessoren (Centrino) sind nicht 
mit Pentium-4-CPUs vergleich- 
bar. Der Pentium M hat eine 
wesentlich höhere  Pro-Takt- 
Leistung. Ein Pentium M mit 2,0 
GHz kann es ohne weiteres mit 
einem P4 3,2 GHz aufnehmen. 


>> AGP-Grafikkarte mit PCI-Ex- 
press-Mainboard weiter nutzen? 
Ich habe ein Problem, bei dem 
mir die Leute aus diversen Fo- 
ren nicht weiterhelfen kónnen. 
Als Mainboard móchte ich mir 
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das DFI Lanparty SLI-DR mit 
PCI-Express-Steckplatz  bestel- 
len. Aktuell habe ich als Grafik- 
karte noch eine Geforce 6600 GT 
von Leadtek (AGP). Kann ich 
diese Grafikkarte auch in einem 
PCI-Express-Mainboard nutzen 
oder muss ich mir auch eine 
neue Grafikkarte zulegen? Ich 
habe auch mal etwas von einem 
AGP-PCI-E-Adapter gehórt. 
[Clemens Salomon, per E-Mail] 


Carsten Spille: In der Ausgabe 
11/05 haben wir auf Seite 44 
den Albatron ATOP-Adapter 
getestet. Mit diesem kónnen Sie 
theoretisch Ihre AGP-Karte in 
einem  PCI-Express-Mainboard 
weiterhin nutzen. Allerdings 
wird der praktische Wert durch 
den herben Leistungseinbruch 
und die Montage, die einen Ein- 
bau in herkömmliche Gehäuse 
kaum mehr zulässt, doch stark 
eingeschránkt. Alternativ kónn- 
ten Sie sich für ein Board mit 
echtem AGP-Steckplatz wie das 
Asrock 939Dual-SATA2 (Aus- 
gabe 11/2005, S. 60 ff.) entschei- 
den, welches Ihre AGP-Karte 
aufnimmt. Zum Übertakten ist 
das Board allerdings wenig ge- 
eignet. 


>> Adapter für VGA-Anschluss 
Ich will mir eine Geforce 7800 
GTX kaufen und habe einen 
19-Zoll-CRT-Monitor (Iiyama Vi- 
sion Master Pro 454). Dieser hat 
zwei D-Sub-Anschlüsse und eine 
Geforce 7800 GTX hat, soweit ich 
weiß, nur noch DVI-Anschlüsse. 
Gibt es eine Móglichkeit, meinen 
Monitor an dieser Karte anzu- 
schließen, oder muss ich auf eine 
andere Grafikkarte umsteigen? 
[Ulrik Struve, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Das ist richtig, 
die meisten aktuellen High- 
End-Grafikkarten verfügen 
mittlerweile nur noch über 
DVI-Anschlüsse. Das stellt aber 
kein Problem dar, da alle Gra- 
fikkarten-Hersteller so genannte 
DVI-VGA-Adapter  mitliefern. 
Notfalls erhalten Sie einen DVI- 
VGA-Adapter auch bei Online- 
Shops wie Alternate (Preis: ca. 
8 Euro). Über solche Adapter 
kónnen Sie auch Monitore ohne 
DVI-Anschluss betreiben. Ein 
Qualitätsverlust ist aufgrund 
des Adapters kaum bis gar nicht 
sichtbar. 


Stephan Kessler 

Ich habe einen etwas 
älteren PC mit einem 
Athlon XP 1600 und 
gerade mal 256 MByte 
Arbeitsspeicher. Mein 
Board stammt von 
Gigabyte und hat die 
Bezeichnung 7VRXP. Nun 


LOI Ia Leserbrief des Monats 


zur Frage: Laut Anleitung unterstützt mein Board nur RAM bis maximal 
PC2700 bei einer Spannung von 2,5 Volt. Ich wollte mir nun zwei 
512-MByte-Module (PC3200) zulegen, am besten den Corsair-Speicher 
PC3200/400 CL 2,5 Valueselect Kit, der ebenfalls mit 2,5 Volt arbeitet. 
Funktioniert dieser Speicher auf meinem Board überhaupt und wie 
vertragen diese Bausteine den asynchronen Betrieb? 


Christian Gügelein: Sie sollten die Corsair-Module problemlos einsetzen 
können. PC3200-Speicher läuft immer auch als PC2700-RAM (und natür- 
lich auch noch langsamer). Der Speicher wird dann einfach langsamer 
getaktet und ermöglicht damit sogar schnellere (kürzere) Latenzen. 
Probleme könnte es nur mit der Packungsdichte geben. Falls die Corsair- 
Module aus je acht 512-MBit-Chips bestehen, könnte es sein, dass diese 
vom Chipsatz nicht erkannt werden. Der Speicher würde dann entweder 
gar nicht funktionieren oder Sie könnten nur die halbe Kapazität nutzen. 
Ich bin aber ziemlich sicher, dass die Module aus 16x 256-MBit-Chips 
bestehen. Somit dürften keine Schwierigkeiten auftauchen. 


Auf unserer Heft-CD/DVD 
befindet sich das Pro- 
gramm PCGH-Tweaker. 
Damit kónnen Sie Windows 
XP optimieren. Zahlreiche 
Leser bekommen das 

Tool nicht zum Laufen. 
Selbst wenn das Dotnet- 
Framework installiert ist, 
erscheint beim Ausführen 
die Fehlermeldung Die 
Anwendung konnte nicht 
gestartet werden, weil 
MSVCRT0.dll nicht gefunden 
wurde ...". In diesem Fall 
müssen Sie die Datei unter 
der Webadresse www.dll- 
files.com/dllindex/dll-files. 
shtml?msvcr70 (WEBCODE 
23GL) herunterladen. 
Anschließend entpacken Sie 
die Datei ins Verzeichnis 


| PCGH-TWEAKER Tool startet nicht? 


We PC Games Hardware XP Iweaker V1.0 
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Die Redakteure 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU A64 X2 4800+ | Grafik Geforce 6800 (passiv) | 
RAM 1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-TFT | Sound Onboard 


Funktion: Chefredakteur 


Nutzt PC privat für: Nach einem kurzen, aber heftigen Intermezzo mit 
Panzers: Phase 2 widme ich mich wieder dem Thema Bildbearbeitung. 


PC-Praxis: Beim neuen Dualcore-Rechner stórten anfangs viele Kleinig- 
keiten. Vor allem das Mainboard-BIOS und Windows XP haben mir einige 
graue Haare beschert. Nach vier Wochen lief dann alles rund. 


Maus und Tastatur: Die Logitech MX 518 in Kombination mit dem Micro- | 
soft Internet Keyboard Pro ist meine persónliche Traumkombination. і 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur | 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Nutzt PC privat für: Im Augenblick hat mich mal wieder das Spiele- 
fieber erfasst: Aktuell kämpfe ich mich durch das sehr gelungene Fable 
und spiele die Demo von Age of Empires 3. 


PC-Praxis: So langsam liebäugle ich mit einem Umstieg auf Dualcore. 
Mal sehen, wie sich die Preise in den nächsten Wochen entwickeln. 


Maus und Tastatur: MX 518 oder MX 510 plus Microsoft Internet Key- 
board Pro (wird leider nicht mehr gebaut) 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks 


Privater Rechner: CPU 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | ВАМ 1.024 | 
MByte DDR400 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 


Funktion: Redakteur 


Nutzt PC privat für: Seit Serious Sam 2 in der Redaktion aufgetaucht 
ist, werden Monster im Coop-Modus geschnetzelt. 


PC-Praxis: Seitdem mein Rechner nebenbei als digitaler Videorekorder 
dient, erwáge ich den Kauf einer Dualcore-CPU. 


Maus und Tastatur: Als Tastatur setze ich ein Microsoft Internet Key- 
board Pro ein und seit gut fünf Jahren ruht meine Hand tagtáglich auf 
einer Intellimouse Optical. 


FRANK STÖWER | ts@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 6800 GT | RAM | 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm — : 


Funktion: Redakteur ` 


Nutzt PC privat für: Wáhrend mein Notebook nach wie vor für den 
Netzbesuch nach Feierabend im Einsatz ist, geht es am Hauptrechner 
den skurril-witzigen Gegnern bei Serious Sam 2 an den Kragen. 


PC-Praxis: Beim Archivieren und Präsentieren der Fotos meiner kleinen 
Tochter hat sich Fotos auf CD und DVD von Magix bestens bewährt. 


Maus und Tastatur: Mit meiner MX 518 von Logitech bin ich mehrals — ` 
zufrieden. Getippt wird mit dem Keyboard des MS Wireless Desktop Elite. à 


DANIEL MÖLLENDORF | dm@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Infrastruktur, Grafikkarten 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3000+ | Grafik 6600 GT | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Redakteur 


Nutzt PC privat für: Mein Haupt-PC dient als Spiele-, Aufnahme- und 
Internet-Rechner, der Wohnzimmer-Mini als digitale Abspielstation. 


PC-Praxis: Mit dem DivX Converter von www.divx.com wandle ich den 
aufgezeichneten MPEG-2-Stream um. Anschließend entferne ich nerven- 
de Werbeunterbrechungen mit Virtualdub (virtualdub.sourceforge.net). 


Maus und Tastatur: Neben der zuverlässigen Cherry-Tastatur liegt eine | 
MX510 - 800 dpi reichen mir unter Windows und beim Spielen. i 
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CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte 008400 | Sound SB Audigy 2 


Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Nutzt PC privat für: Schreiben, Programmieren, Recherchieren, Mailen, : 
Spielen und als Online-Radio 


PC-Praxis: Keine Umbauten in diesem Monat. Die Demos von Age of 
Empires Ill und Serious Sam 2 laufen noch relativ flüssig. 


Maus und Tastatur: Microsofts betagtes Internet Keyboard ist immer 
noch meine erste Wahl. Als Maus verwende ich derzeit eine Logitech 
MX518, bei der mir aber nach längerer Zeit die Finger weh tun. 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Komplett-PCs, Laufwerke, Kühlung 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3500+ | Grafik Geforce 6600 GT | 
RAM 2.048 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Funktion: Redakteur | 


Nutzt PC privat für: Momentan zocke ich GT Legends. Richtig Spaß i 
kommt dabei mit dem „Evergreen“-Lenkrad Momo Force von Logitech auf. : 


PC-Praxis: Da ich es leid war, stándig hinter den Rechner zu kriechen, 
habe ich meinem PC einen aktiven USB-Hub von Revoltec gegónnt. 


Maus und Tastatur: Als Maus nutze ich eine MX 518, die dank der guten. : 
Ergonomie für lange Zocksessions geeignet ist. Als Tastatur kommt eine : 
schlichte und günstige Logitech Internet Pro zum Einsatz. Н 


CARSTEN SPILLE | cs@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: Grafikkarten, Infrastruktur 


Privater Rechner: CPU P3-S 1,4 GHz | Grafik GF 6800 (350/350 MHz) | : 
RAM 512 MByte PC133 | Bildschirm Eizo T965 21"-CRT | Sound SB Audigy 2 : 


Funktion: Volontár 


Nutzt PC privat für: Zu Hause nutze ich meinen Rechner hauptsächlich | 
als Multimedia-Station, zum Surfen und auch ein wenig zum Spielen. 
Allerdings sind die ganz aktuellen Kracher etwas zu viel für das System. 


PC-Praxis: Die Entscheidung zugunsten des Athlon 64 ist gefallen. Un- 
klar ist noch, wann und welche Variante in das geplante System kommt. 


Maus und Tastatur: Ich nutze eine ergonomische Intellimouse Explorer 
` und eine IBM-PS/2-Tastatur, die auch mal etwas „einstecken“ kann. 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten, Internet 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Grafik Geforce 7800 GTX | і 
RAM 1.536 MByte DDR400 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound Onboard ` 


Funktion: Redakteur ` 


Nutzt PC privat für: Da mich momentan keine neuen Spiele begeistern 
können, wird der PC gerade nur zum Arbeiten oder zum Surfen genutzt. 


PC-Praxis: Da ich auf Onboard-Sound umgestiegen bin, verfügt mein 
Rechner nun über keinen Gameport-Anschluss mehr. Meinen alten Joy- 
stick móchte ich aber weiter nutzen und brauche nun einen Adapter. 


Maus und Tastatur: Die Kombination aus der Microsoft-Tastatur Multi- 
media Keyboard und der Logitech MX510 haben sich bei mir bewährt. 


Kurzporträt: 


Ständige freie Mitarbeiter bei 
PC Games Hardware 


DANIEL HOFFMANN ROLAND NEUMEIER THOMAS BRÜNGER CHRISTIAN TRÄGER RAFFAEL VÖTTER 


Fachgebiet: Testlabor Fachgebiet: Infrastruktur 


Fachgebiet: Spiele Fachgebiet: Hardware Fachgebiet: Hardware 


www.pcgameshardware.de 


Bungert, 01/2006 


DIE BESTE HARD- 
WARE FURS FEST 


In knapp zwei Monaten ist Weihnach- 
ten - und Hardware-Fans können sich 
auf neue Prozessoren, Grafikkarten 
oder Komplettrechner freuen. Welche 
Teile das meiste fürs Geld bieten und 
welche besser nicht unter dem Weih- 
nachtsbaum liegen sollten, zeigt PC 
Games Hardware im nächsten Heft." 


SPECIAL: DIE 
NEUESTEN BOARDS 


Kaum ein Monat ohne neuen Chip- 
satz: Im November erwarten wir die 
ersten Nvidia-Platinen mit SLI-X16- 
Technik, Intel bringt möglicherweise 
den aufgebohrten 975X-Chipsatz auf 
den Markt. Wir planen ausführliche 
Tests der neuen Mainboard-Riege für 
die nächste Ausgabe.“ 


TASTATUREN IM PRAXISTEST 


Jeder braucht sie, wenige beachten 
sie und kaum jemand wechselt sie: 
die Tastatur. Dabei sorgt ein gutes 
Eingabegerät für wesentlich mehr 
Spielspaß und schnelleres Arbeiten. 
Wir testen in der nächsten Ausgabe 
aktuelle Modelle - mit dabei ist dann 
auch Logitechs neue G15-Tastatur, 
die mit neuen Funktionen wie einem 
Zusatzdisplay vor allem Spieler 
ansprechen will.“ 


Von der Firma „Fischer Amps" kommt der „Buttkicker“, 
welcher beim Spielen und Musikhören ein völlig neues Bass- 
gefühl vermitteln soll. Das kompakte und formschöne Gerät 
wird unter die Sitzfläche des Stuhls geschraubt und verteilt 
dank satten 100 Watt Leistung deftige Vibrationen ans ... äh 

.. Gesäß. Angeblich ist das „Gerät“ auch vollständig lautlos, 
wenn man einmal vom Quieken des Users absieht. Ich bin mir 
jetzt nicht ganz sicher, was Bassstöße dort zu suchen haben, 
wo sonst nur der Waschlappen hinkommt, denke aber, dass es 
ein echter Renner wird - dort, wo man Leder-Outfits trägt und 
„Village People" hört. (rr) 

Info: www.buttkicker-gamer.de 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 
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B VETERE THEMEN 
E Praxis: PC im Eigenbau 
Ohne Stress zum Dualcore-PC 


E Test: Neue Luftkühler 
Die besten Prozessorkühler 


EB Special: Notebook-Upgrades 
So rüsten Sie ein Notebook auf 


Bl нокте DES MONATS 


„Wenn es nach Toshiba geht, wird das 
HD-DVD-Format keine Lándercodes 
enthalten." 


Hisashi Yamada, Toshiba Digital Media 
(Quelle: www.engadget.com) 


Wrennr: Monats 


DAS KEYBOARD: Der Hersteller von Das Keyboard" 
behauptet doch tatsächlich, dass man mit diesem Key- 
board ohne Beschriftung nach einer Eingewöhnungsphase 
schneller schreiben könne als auf einem bedruckten 
Exemplar. Leider wird verschwiegen, ob ein eingeübter 
Schreiber „dank“ des Keyboards mehr Fehler macht oder 
nicht. Ist ja auch völlig egal, schließlich geht es eh nur 
darum, sich als ,1337" zu profilieren - oder als Depp. Die 
Wahrheit liegt wie immer im Auge des Betrachters. 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


23.11.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


www.pcgameshardware.de 


